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Erste Schritte 13

1 Erste Schritte
1.1  Einleitung

Partie spielen

Spielstufen
Hilfestellungen wahrend der Partie

Fenster anordnen

Partie aus Datenbank nachspielen
Partie analysieren lassen

Let s Check

Engine Cloud
Freundschaftspartien
Wertungspartien

Eréffnungen trainieren

Web Apps

Weitere Informationen zu Fritz und allen Zusatzprodukten finden Sie im Internet unter
www.chessbase.de

Klick auf Fritz (oder Leertaste) 6ffnet das Schachprogramm mit den klassischen
Mends.

Klicken Sie auf "Spielen", um direkt eine Partie zu spielen.

© 2023 ChessBase
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1.2

Mit Klick auf "Playchess.com" (oder Enter-Taste) spielen Sie online Schach oder
Kiebitzen bei Meisterturnieren.

PLAYCHESS

Klick auf "Datenbank" 6ffnet die mitgelieferte Partiendatenbank. Dort kdnnen Sie
Partien suchen und per Doppelklick laden.

Die farbigen Schalter rechts fihren zu den ChessBase Web Apps.

Klicken Sie auf Playchess.com, um einen ChessBase Account anzulegen. Wenn Sie
diesen mit der Seriennummer freischalten, die Sie mit diesem Programm erhalten haben,
ist er fur alle Web-Apps giiltig.

Die ChessBase Web Apps laufen auch auf Ihrem Smartphone. Nutzen Sie Ihren

Account, um unterwegs Taktik zu trainieren, oder Ihre Er6ffnungen auswendig zu
lernen.

Systemvoraussetzungen

© 2023 ChessBase
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Empfehlung: PC Intel i7, i9 oder Ryzen 7/9, 8 GB RAM, Windows 11 oder 10 mit 64-
Bit, Windows Media Player, Grafikkarte mit 1 GB RAM, RTX Grafikkarte fir real time
Raytrace board, (DVD-ROM Laufwerk) und Internetzugang.

Fir ChessBase Account: Internetzugang und aktueller Browser, z.B. Chrome, Safari.
Fir Windows, OS X, i0OS, Android, Linux.

1.3  Programm Aktivierung

Beim ersten Programmstart ist die Eingabe der mitgelieferten Seriennummer
erforderlich.

Die Seriennummer finden Sie unterhalb der DVD Halterung auf der Innenseite der DVD
ROM.

Falls Sie die Downloadversion des Programms gekauft haben, finden Sie die
Seriennummer in Ihrem Shopkonto zusammen mit den Installationsdateien.

Nach der Freischaltung mit der Seriennummer registrieren Sie das Programm bitte via
Internet.

Unter dem Menii Datei finden Sie den Eintrag Aktivierung

“ Ubergabe an ChessBase

w i . b
7 Aktivierung Z Aktivieren

4 SchlieBen

-.’..i Deaktiviersn
ﬂ Visitenkarte und Info =~ 54

% Programm-Update

1 optionen ) Anpassen

MW LW LW LW LW

Die Aktivierung ist beispielsweise Voraussetzung um kostenlos verfiigbare Updates zu
bekommen. Der volle Zugriff auf die Onlineanalyse ,Let s Check" ist ebenfalls nur nach
der Aktivierung moglich.

Nach der Aktivierung der Funktion kommt folgender Dialog:

© 2023 ChessBase
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Die Seriennummer finden Sie auf dem Umschlag der Installationsanleitung.: Iﬁ

Aktivienungzschliszel;

YTHRM MGEWPT PEBGE F7ash BELCL

Bitte die vier obigen Buchstaben eingeben:

Schiuzzel kaufen

Falls die eingegebene Seriennummer nicht bereits in den Eingabefeldern ibernommen
wurde, geben Sie noch einmal die Nummer ein. Mit einer Seriennummer kann der
Anwender maximal drei Installationen auf unterschiedlichen Rechnern freischalten.
Wenn Sie z.B. das Programm auf einem neuen Rechner installieren wollen oder Ihr
System neu aufsetzen, sollten Sie zuvor immer die bestehende Registrierung online
deaktivieren. Der Grund dafir liegt an der Hardwareerkennung. Wahrend der
Registrierung des Programms werden serverseitig Informationen Gber die
Systemkonfiguration des Benutzers gespeichert.

Nach der Aktivierung bekommen Sie vom Programm eine Information Uber den
Aktivierungsstatus.

Informationen zum ChessBase Admin Tool ....

Falls Sie das Programm auf einem neuen Rechner installieren und nutzen wollen,
missen Sie die bestehende Registrierung zuerst online deaktivieren. Der Grund dafir
liegt an der Hardwareerkennung. Wahrend der Registrierung des Programms werden
serverseitig Informationen Uber die Systemkonfiguration des Benutzers gespeichert.

Die Deaktivierung wird Uber Menii Datei - Aktivierung - Deaktivieren vorgenommen.
Damit setzen Sie den Zahler wieder hoch und kénnen danach das Programm wieder
registrieren und unter einer geanderten Systemkonfiguration weiter einsetzen.

Wichtig: Damit Sie das Programm bei einer Anderung des Systems ohne
Einschrdnkungen weiter nutzen kénnen, muss ebenfalls eine Deaktivierung der
Registrierung durchgefiihrt werden! Meni Datei - Aktivierung Deaktivieren macht die
Aktivierung riickgangig und setzt den Zahler fir die Registrierung auf dem Server
wieder hoch.

Mit der Seriennummer kdnnen Sie einen Zugang (Classic Mitgliedschaft auf Schach.de)
auf dem Schachserver Schach.de fiir ein halbes Jahr freischalten.

© 2023 ChessBase
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DrerAmateur [GroBer Spielsaal)

Hilfe

2 Gutschein einldsen o’e

7 Mitgliedschaft verlingern =

en Seriennummer
1 %sx Mit Dukaten einkaufen eingeben
Dukaten Seriennummer eingeben

I
o:t Eingabe lhrer persdnlichen Seriennummer (z.B. vom Umschlag des Handbuches)
J  Beziehu.. Lang | Internet Engine

1368 Verbunden
1616 = -
1484 (i Anmeldung

Auf Schach.de kdnnen Sie die Seriennummer unter Mein Konto - Seriennummer
eingeben fir die Verlangerung des Zugangs eingeben.

1.4 Startbildschirm

Uber den Startbildschirm des Programms kénnen Sie alle unterschiedlichen
Anwendungssituationen, die das Programm bietet, direkt mit einem Mausklick aufrufen.
Das komplexe Programm unterscheidet strikt zwischen Spiel — und
Analysefunktionen.

Damit werden im Programm die entsprechenden Funktionen in der Menlileiste angepasst
und erméglichen dem Anwender ein konzentrierteres Arbeiten.

Der Eintrag ,, Spielen ™ ermdglicht es Ihnen, eine in der Spielstarke angepasste Partie
gegen Fritz zu spielen.

© 2023 ChessBase
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Uber, Eingeben & Analysieren erreichen Sie direkt die Analysemodi des
Programms.

Generell hilft Ihnen die Ubersichtliche Strukturierung des Startbildschirms direkt die
gewlinschte Anwendungssituation, z.B. den Schachserver, zu erreichen.

Klassische Meniis bietet Ihnen die gewohnte Ansicht der Vorgangerversionen.

Der Zugriff auf die Web Apps ist ebenfalls direkt vom Startbildschirm aus méglich.

© 2023 ChessBase



Erste Schritte 19

CHESSBASE WEB APPS

Bitte achten Sie darauf, dass Sie sich fir die Nutzung der Onlinefunktion permanent
anmelden.

45 Derhmateur ® VERLASSEN

1.5 Anmelden

Viele der webbasierten Funktionen des Programms setzen einen registrierten ChessBase
Account voraus.

Mit der Seriennummer des Programms kdnnen Sie einen ChessBase Account registieren
oder die Nutzungsdauer eines existierenden Accounts verlangern.

Damit der Anwender nicht andauernd seine Anmeldedaten eingeben muB, bietet das
Programm die Mdglichkeit, sich dauerhaft fir die Nutzung der webbasierten Dienste mit
dem Programm anzumelden. Ein typisches Beispiel ware die Nutzung des
Schachservers.

© 2023 ChessBase



20

Fritz Anleitung

14

P,

{ O) Angemeldet
4:—) Gast

Anmeldung

ChessBase Account

P

4'_'_) Anmeldung

Damit starten Sie den folgenden Anmeldedialog.

ek My
e 4

TR

b LA
Fil e

‘ Meuen Spielernarmen anlegen ‘

‘ MNeues Kennwort anfordern ‘

Mame Derfmateur

Kennwort I

Kennwort speichern

Neuen Spielernamen anlegen ermdéglicht es Neuanwendern einen neuen Spielernamen
anzulegen.

Falls Sie bereits einen Account besitzen, geben Sie einfach Ihre Zugangsdaten ein.

Der Status zu dem ChessBase Account wird ebenfalls im oberen Bereich des Bildschirms
angezeigt.

(%)

Per Klick auf ihren Spielernamen kénnen Sie direkt die Einstellungen ihres Accounts
bearbeiten.

~Kennwort speichern" erleichtert den Zugang nach einem Neustart des Programms,
denn Sie miissen nicht jedes Mal die Zugangsdaten neu eingeben.

Sie kdnnen nach der Anmeldung einfach ausprobieren, ob die Anmeldung funktioniert
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hat. Kiick auf Playchess.com " in linken unteren Fensterbereich startet den Zugang
mit Ihrem Nutzernamen zum Schachserver.

Im Unterschied zu friheren Programmversionen missen Sie also nicht mehr erneut die
Zugangsdaten eingeben, weil die Anmeldung jetzt ,zentral® erfolgt.

Sie kdnnen nach der Anmeldung einfach ausprobieren, ob die Anmeldung funktioniert
hat. Klick auf ,,Playchess.com ™ startet den Zugang mit Ihrem Nutzernamen zum
Schachserver.

Dieses Prinzip wiederholt sich in den Fenstern, die eine Anmeldung fir einen Server
erfordern.

Im Startbildschirm sind dies im einzelnen:
1. Schachserver: Die Anmeldung erfolgt automatisch. Sie kdnnen sofort loslegen. Hier

unterscheidet der Startbildschirm nach besonders beliebten Anwendungssituationen
und Spielmodi.

PLAYCHESS.COM

A
\

=7

LIVEPAR W FOLGEN

LI

BEULLET SPIELEM BLITZ 3 MIN

%

BLITZ 5 MIN BESTE BLITZPARTIE

0\
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"Livepartien verfolgen ermdglicht beispielsweise den direkten Zugriff mit den
wichtigsten aktuell Gibertragenen GroBmeisterpartien!

2. Zugriff auf die verfugbaren WebApps. Auch hier erfolgt die Anmeldung per Klick auf
die gewlinschte App automatisch.

CHESSBASE WEB APPS

VIDEO-PORTAL

%

ERGFFNUMNGEN

CLOUD

MACHRICHTEN

Informationen zum ChessBase Account

Fir die Nutzung unserer Web Apps wird zwingend ein ChessBase Acount
vorausgesetzt. Jeder Anwender, der diesen Service nutzen méchte, muB also einen
ChessBase Account anlegen. Mit dem Programm bekommen Sie einen Premiumzugang.
Im Vergleich zu unseren PC Programmen bieten die Web Apps den groBen Vorteil, daB
diese Anwendungen systemiibergreifend genutzt werden kénnen, egal ob Sie einen
Recher mit Linux, dem MAC oder ein mobiles Gerat (Smartphones, Tablets) benutzen.
Ein funktionierender Internetzugang und ein Browser geniigen, damit Sie die
unterschiedlichen Programme nutzen kénnen. Damit kdnnen Sie jederzeit von
unterwegs effektives Schachtraining betreiben. Schach gegen andere Menschen oder
gegen ein Schachprogramm spielen, Schach live verfolgen, eigene Schachdaten und
Er6ffnungen speichern, bearbeiten, analysieren u.s.w. Alle diese Funktionen kénnen Sie
jederzeit und unterwegs mit einem ChessBase Account realisieren!
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1.6 Eine Partie spielen

Sie starten das Programm nach der Installation via Doppelklick auf das Programmsymbol
auf dem Desktop.

Zuerst wird der Startbildschirm eingeblendet.

Unter dem Abschnitt Fritz starten Sie das Schachprogramm, den Analysemodus oder
wahlweise die klassische Ansicht.

Playchess verbindet Sie direkt mit unserem Schachserver. Der Dialog bietet Ihnen die
Maoglichkeit, direkt auf bestimmte Funktionen des Servers zuzugreifen. Beispielsweise
kénnen Sie vom Startbildschirm direkt zu den Livelbertragungen wechseln.

Datenbank 6ffnet das Datenbankmodul von Fritz mit dem Auswabhldialog fir
Datenbanken.

ChessBase Web Apps Uber die diversen Schalter am rechten Rand des
Startbildschirms kénnen Sie direkt auf unsere webbasierten Apps zugreifen, die mit
jedem gangigen Browser nutzbar sind. Nutzen Sie die Mdglichkeit zum kostenlosen
Taktiktraining, Speicherung eigener Partien auf dem Cloudserver oder den direkten
Browserzugriff auf die groBe Onlinedatenbank!

Sobald das Programm installiert und gestartet ist, kann es losgehen.

Sie kdnnen Zlige folgendermaBen eingeben:

Klicken Sie mit der Maus auf die Figur, die ziehen soll und halten Sie die Maustaste
gedriickt. Bei gedrickter Maustaste ziehen Sie die Figur auf das Zielfeld und lassen

dort los. Das Programm wird automatisch nach wenigen Sekunden antworten.

Unter Datei - Optionen Einstellungen - Partie kénnen Sie mittels vordefinierter
Parameter einstellen, wie Sie die Zlge in dem Programm eingeben wollen.

Wenn Sie einen Zug zuriicknehmen wollen, klicken Sie auf " Zug zuriicknehmen" unter
Brett oder nehmen den Zug via Klick auf den Button unterhalb des Schachbrettes
zurick.
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Weil das Programm inzwischen auch die starksten GroBmeister der Welt schlagen kann,
bekommen Sie zahlreiche Hilfestellungen wahrend der Partie.
i 'f Varschlag
v 4% Drohung
Wink
" Coach schaut zu
Coach
In einer ausgeglichenen Stellungen bieten Sie Remis: Start - Remis anbieten.
% Remis anbieten
Meist gibt es darauf eine respektlose Antwort. Erscheint die Lage hoffnungslos, geben
Sie auf: Start - Aufgeben.
Wenn Sie Freundschaftspartien spielen, stellt sich das Programm auf Ihre Spielstarke
ein, spielt jedoch weiterhin verninftig.
Hinweis: Alle Ihre Partien gegen eine Schachengine werden automatisch in der
Autosave-Datenbank gespeichert.
1.7  Hilfestellungen wahrend der Partie

Wahrend einer Partie kdnnen Sie folgende Hilfestellungen bekommen.

Wink Ein indirekter Hinweis

Vorschlag Ein direkter Zugvorschlag

Drohung Zeigt, was droht.

Alle Ziige erklaren Offnet eine kommentierte
Liste aller méglichen Zige.

Coach schaut zu Der Schachcoach Uberwacht
die Zige und gibt Hinweise
zur Partie

Grafische Anzeige der
Dynamische Tipps Kraftekonstellationen auf
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dem Brett

Kiebitz laden Offnet ein Fenster mit einer
anderen Engine, die fir den
Menschen mitrechnet.

Erwarteter Zug

Zeigt, welchen Zug das
Programm gerade erwartet.

Stellungserklarer

Gibt Texterklarungen zur
aktuellen Stellung.

Let s Check Zugriff auf
Computeranalysen
Assisted Analysis Grafische Anzeige der

Zugqualitat auf dem Brett

Mausrad Zugvorschlag via Mausrad

1.8 Die Spielstufen

Angepasste Spielstufen

Im Startbildschirm von Fritz kénnen Sie alle spielstarkereduzierten Spielstufen unter ,
Spielen " starten.

Spielstufen mit voller Spielstarke:
Blitzpartie

Lange Partie

Wertungspartien

Spielstufen mit verminderter Spielstarke:
Freundschaftspartie

Spezielle Spielstufen
Rauberschach
Schach 960

AuBerdem kann das Programm mit fester Rechentiefe oder fester Bedenkzeit pro Zug
spielen: Klick auf Start - Stufen - Feste Tiefe/Zeit.
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(RS (R

s @ a .

MModus gyl Daueranalyse Win

-

En Elitzpartie C

Turnierpartie

Feste Zeit
Feste Tiefe

Spielstarke optimieren

l ks Mattsuche [Strg=Mj

Wenn Sie eine der beiden Spielstufen mit voller Spielstérke eingeschaltet haben, kann
die Funktion Spielstarke optimieren aufgerufen werden, um das Programm optimal zu
konfigurieren.

Blitz- und Turnierstufen kénnen direkt Uber das Kontextmenl der Schachuhr
aufgerufen werden.

Digital
Doppelt digital

Zeitunterschied

Analog

Garde ‘minio,Domenico 1-0
Lageo

MITZ avait renforc o
&dl &d4 118y

Schwarz/Weill markieren

Blitzuhr stellen

Turnieruhr stellen -

TN T2 o8
Schliefen

T 1 1 L — T
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1.9

Wert der Figuren

Der Wert der Figuren ist elementar flr das Schach. Zwischen starken Spielern kann ein
materielles Ungleichgewicht von nur einem Bauern schon die Partie entscheiden. Der
Wert der Figuren wird in Vielfachen des Wertes eines Bauern angegeben, den
Bauerneinheiten:

Figur Wert in Bauerneinheiten
Bauer Eins

Springer Drei

Laufer Drei

Turm Finf

Dame Neun

In einem Schachprogramm werden die Stellungsbewertungen in Bauerneinheiten
angegeben. Wenn das Programm eine Stellung mit +0.2 bewertet, meint es, Weil steht
um das materielle Aquivalent von 0.2 Bauern besser (was nicht viel ist).

Im folgenden Beispiel zeigt die Engine eine ausgeglichene Stellung an. Das Programm
bewertet die Position mittels 0.10 als absolut ausgeglichen.

Engine: Fritz 19

Fritz 19 o @ || & 2 CPUs & % By 1813 DfE 10.1c5 Dg8 20Df2 The 21.Lf5 exfs 22106 |
18072 DB 1815 Lb7 20176 ThE 21195 Tcg 22De3 | ()
L =010 Tiefe=28,60 15.Lf4 (1/47) 438 MN 99.0% Tiefe=19, Zeit=10.0s
15.Lf4 (oder 15.fxg6) gxf5 16.0-0-0 (oder 16.0-0) Sb& 17.The1 (oder 17.Le3) Lc7 18.Le3 (oder 18.012) r]é) .:_: ﬂ O
Dfgm 19.Lxb6 Lxb6 20.LxfS Lc7 21.0f2 The 22.5g5 Tb8 23.5xd5 exd5 24.Lxc8 Txc8 25.Txd5 Teb -11}‘3; w
26.Ted Txe5 27.0f6 Lb8 28.5h7 Txed 29.5xf8 SeT 30.Txh5 Kxf& 31.g4 Txg4 32.Kb2 & i ;
Tiefe: 28/60 00:04:08 438MN =
Die Stellung ist ausgeglichen. Weil opfert einen Bauern, Weill hat einen Isolani auf e5 (15..gxf5), &, ,ﬁ,
Schwarz erhalt einen Doppelbauern auf f5/67 (15...gxf3), ’J;L\l \, m O
%5 bekommt die Majoritdt am Konigsfligel e6/f5/f7/h5 nach %s, 20.Lxf5 opfert, é ‘ .::j.
20..Lc7 ignoriert den Lf5. &
2. = 15fxgb Sdxe5 16.LF4 @ @ @
Nicht: 75.fxg6 Sdxe5 16.Lf4 Sxd3+ Normal
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1.10 Stellung eingeben

Wie gibt man Taktikstellungen, Endspiele oder Schachprobleme ein?

22 |2 Entkommentieren
o IF

& Zige ersetzen
Stellung
aufbauen j: Zoge einflgen

Uberschreiben

- X
;ﬂﬁ Meue Stellung aufbauen [5) r

-

b N MG =

Uber die Taste S starten Sie den Dialog zur Stellungseingabe.

Alternativ Einfligen - Stellung aufbauen.

Rechade
[T WeiB 0-0
[ WeiBs 0-0-0
[T Schwarz 0-0
@ g [] Schwarz 0-0-0
Wer ist am Zug?
@ WeiB
— () Schwarz
[ WeiB<-»5Schwarz ] l ASCI kopieren ]
Kanig=->Dame EEM kopieren
ASCI einfagen

a b

d ] f g h

c
Zugzahl: 1 E| En passant:

Die Figuren werden in der Auswabhlleiste am rechten Brettrand per Klick aufgenommen.
Wahlt man eine weiBe Figur, so setzt die linke Maustaste weiBe Figuren, die rechte
Maustaste dagegen schwarze Figuren ab. Bei schwarzen Figuren ist es umgekehrt.
WeiB 0-0, 0-0-0, Schwarz 0-0, 0-0-0: Gibt an, ob in der Stellung grundsatzlich noch

FEN einfiigen

Abbrechen

I I
=
m
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rochiert werden darf. Mdglicherweise haben Kénig oder Turm bereits gezogen, so daB
die Rochaderechte verwirkt sind.

ASCII, FEN, kopieren, einfligen: Fir Experten: Eine Beschreibung der aktuellen Stellung
kann in verschiedenen Formaten die Windows-Zwischenablage kopiert, bzw. von dort
eingefligt werden.

Zugnummer: Start der Zugzahlung in der Partienotation.

En passant: Die Seite, die nicht am Zug ist, hat gerade einen Bauern um zwei Schritte
gezogen, so daB die andere Seite nun "En Passant" schlagen kdnnte. Geben Sie hier
die Linie an, in die geschlagen wiirde.

Zuriicksetzen: Baut die Grundstellung einer Schachpartie auf.

Brett leeren: Alle Figuren vom Brett.

Tipp: Figuren kdnnen per Klick und niedergehaltener Maustaste auf dem Brett
verschoben werden. Ein einzelner Klick auf eine Figur mit derselben Zielfigur I6scht

diese.

In dem Dialog fir die Stellungseingabe finden Sie unterhalb der Figurenleiste zwei
Schalter :

Weil<-»Schwarz i
Konig¢->Dame |

WeiB <-> Schwarz fihrt eine vertikale Spiegelung der Vorgabestellung durch,
wahrend Kénig <-> Dame zu einer horizontalen Spiegelung der Stellung flhrt.

Allgemeine Bedienung

Bedienungskonzept mit Ribbons

Das Programm bietet ein relativ neues Design, das konsequent nach den Richtlinien
von Microsoft Fluent UI entwickelt wurde. Die sogenannten Ribbons wurden von
Microsoft erstmalig in Office 2007 implementiert. Das Ribbon (engl. ,Band", deutsch
~Multifunktionsleiste™) ist ein grafisches Bedienkonzept fir Anwendungsprogramme, das
die Elemente Menisteuerung und Symbolleiste miteinander verbindet.

Dieses Bedienerkonzept bietet extrem viele Vorzlige bei der Bedienung eines komplexen
Programms.

Je nach Modus werden unterschiedliche Ribbons angezeigt. Sie stellen fest, dass die
Auswahl der Ribbons dem Anwendungsgebiet angepasst ist.
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7
[ - U - Vereinsspieler (Fritz) - Schreiner,Peter B25 - 0O x

m Stat  Einfugen  Brett  Training  Analyse  Eroffnung  Engine  Ansicht  Hilfe Hilfe
~— B @ Aufgeb . ) s Vorschla = 4 (e 4
: e b oSuee Hoes fowens @ 2 P Y

Partie kopieren & Remis anbisten v oa Drohung » Angemeldet [

Zug Ziehe Neue Freund-Modus Stufen  Daueranalyse Wink Datenbank Abmelden
[@ Stellung kopieren  zuriicknehmen jetztt [¥l Uhrenanhalten  partie - - | Coach schaut zu 4 DerAmateur

Zwischenablage Partie Stufen Coach Datenbank ChessBase Accoun| t
Uhr. Blitz Smin - X

0:00:00

Damit sind die Zeiten vorbei, in denen man sich durch mehrstufige Menls und
Untermeniis hangeln musste. Stattdessen gibt es jetzt kontextbezogen viele
anschauliche Icons fir die diversen Programmfunktionen, die man in der aktuellen
Arbeitssituation gerade bendtigt.

-

Im Kopfbereich des Programmfensters sind — entsprechend einer herkdmmlichen
Menileiste - Begriffe angeordnet, die Befehlsgruppen reprasentieren, z. B. ,Start",
~Einfligen" oder ,Brett".

Ein Klick auf den Begriff klappt jedoch kein Menl aus, sondern blendet eine
Symbolleiste ein, die die zugehdrigen Befehle enthalt. Zu jedem ,Meni" gehort
demnach eine eigene Symbolleiste.

Das Ribbon nimmt in der Standardeinstellung mehr Raum auf dem Bildschirm ein als die
klassische Kombination aus Meni und Symbolleiste. Die Symbole sind innerhalb des
Ribbons sinnvoll gruppiert und angeordnet, wobei sich die Anordnung in Abhangigkeit
von der Bildschirmauflésung bzw. FenstergréBe automatisch anpasst.

Dadurch, dass zusatzliche Befehle in den Ribbons Platz finden, ist die Nutzung von
Dialogfeldern seltener notwendig. Es besteht aber die Mdglichkeit, die Ribbons zu
minimieren. Per Rechtsklick neben den Bereich mit den Ribbons kann man lber
Multifunktionsleiste minimieren Platz auf dem Bildschirm einsparen.

In diesem Fall wird aktiviert man die bendtigten Funktionen per Klick auf einen der
Eintrage.

Eine sehr wichtige Funktion innerhalb dieses Bedienerkonzeptes nimmt das Menii Datei
ein.
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RO = B B - W
m Brett
S neu S
Zug
. Offnen p | urdcknehm

w Als neue Partie speichern E

| |
Teilen
ﬂ Ubergabe an ChessBase

W
“/ Aktivierung *

&4 SchlieBen i

g Visitenkarte und Info

1 oOptionen ) Anpassen
EEeSS———

Hier kann man wichtige Einstellungen vornehmen und zentrale Funktionen des
Programms, z.B. den Optionendialog, starten.

Eine weitere wichtige Komponente ist die Symbolleiste, liber die man besonders haufig
genutzte Funktionen direkt mit einem einzigen Mausklick aufrufen kann.
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~ - .
(= Haeel
m ctart | Schnellzugriff anpassen hay:
== m +  Partie speichern f
| Partie. Rickgangig !
l B tellur ¥ Wiederholen ii:t'!a
Zwischenabl * LA D =

Partie drucken

Text nach Zug
Diagramm ginfldgen
Meue Variante

MNullzug

Unter Funktionsleiste anzeigen

Funktionsleiste minimieren

N

Der Anwender kann festlegen, ob die Symbolleiste unter den Ribbons oder in der
Titelleiste des Programms angezeigt wird. Mit einem Rechtsklick kann diese Option
angezeigt werden.

Der Anwender kann die Symbolleiste ibrigens benutzerdefiniert anpassen. Ein
Rechtsklick auf eines der Funktionssymbole bietet folgende Option:

N EEE

Aus Schnellzugriff entfernen
| pater [ER ot

Schnellzugriff unter Funktionsleiste anzeigen

== El ‘gebe

| Partie Funktionsleiste minimieren nis at

l& Stellung kopieren zurlllc;;:hmen Fah Té;&: +| Uhren ar
Zwischenablage Partie

» Zum Schnellzugriff hinzufliigen ™ ermdglicht es dem Anwender, sich eine individuelle
Arbeitsumgebung mit den haufig genutzten Funktionen einzurichten.

Dieses Bedienerkonzept bietet bei der taglichen Arbeit mit dem Programm viele
Vorzlige, man kann z.B. viele schneller gewiinschte Funktionen aufrufen, z.B. die
Brettauswahl oder Angebote auf dem Schachserver. Da die Anordnung der Funktionen
nach der Haufigkeit der Benutzung erfolgt, ist die Bedienung viel einfacher und
flissiger.

Bei der Arbeit mit dem Programm sollte man immer auch darauf achten, ob ein Eintrag
mit einem kleinen Pfeil gekennzeichnet wurde. Der Pfeil gibt die Information, dass hier
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weitere Zusatzfunktionen zur Verfligung stehen.

Stufen Daueranalyse Wir

-

Spielstarke optimieren

Blitzpartie .

' Turnierpartie L
Feste Zeit |

Feste Tiefe l

|

e Mattsuche [Strg=Mj l
A

Das Beispiel zeigt den Eintrag mit den Spielstufen. Per Klick auf den kleinen Pfeil 6ffnet
sich das dazugehorige Untermeni mit weiteren Zusatzfunktionen.

Mit Hilfe der Ribbons wird die Bedienung des Programms erheblich vereinfacht. Es ist
unbestritten, dass die neue Benutzerflihrung eine gewisse Einarbeitung voraussetzt,
wenn man die bisher bekannten Menistrukturen gewohnt war. Die Benutzerfihrung mit
Ribbons ist daflir bedeutend Ubersichtlicher und viele Funktionen sind einfach schneller
zuganglich.

2.2 Die Menubander

Die Menibander haben unterschiedliche Optionen: Normal, minimiert, vereinfacht.

Start Einflgen Brett Training Analyse Erdffnung Engine Ansicht

—| e —u
Partie kopieren = =
Zug Ziehe Meue Freund-Mc
Stellung kopieren | zuriicknehmen jetzt! ¥/ Uhrenanhalten | partie-

chenablage - Stufen
Zum Schnellzugriff hinzufagen b

Schnellzugriff unter Funktionsleiste anzeigen

Funktionsleiste minimieren

Funktionsleiste vereinfachen

=
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2.3

Fenster anordnen

Die Fensterflachen des Programms kénnen in der GréBe gedndert und verschoben
werden. Das Programm arbeitet mit automatisch aneinander andockenden Fenstern, um
Ihnen das Einjustieren Uberlappender Fenster zu ersparen.

GroBe verandern
Bewegen Sie den Mauspfeil auf die Trennleisten zwischen zwei Fensterflachen - der
Pfeil wird zum Trennsymbol.

Klicken Sie auf die Trennleiste und verschieben Sie diese bei gehaltener Maustaste.

Fenster neu andocken

Das Programm bietet jetzt eine neue Verwaltung der Fenster fir intuitiveres
~Andocken". Dazu klicken Sie auf die Griffleiste und verschieben Sie mit gedrickter
Maustaste das Fenster auf dem Bildschirm. In unserem Beispiel méchten wir das
Fenster mit der Schachuhr direkt Gber dem Schachbrett positionieren.

Auf dem Bildschirm des Programms finden Sie jetzt mehrere Pfeilschalter. Die
Positionierungsschalter werden jedes Mal angezeigt, wenn Sie ein Fenster auf dem
Bildschirm neu plazieren und andocken wollen. Mit Hilfe dieser Schalter kann man jetzt
viel genauer die Positionierung des zu plazierenden Fensters bestimmen.

Zum Andocken bewegen Sie den Mauspfeil bei gehaltener Maustaste in den farbig
markierten Bereich des jeweiligen Pfeilschalters. Damit wird exakt die Positionierung des
Fensters in einer Vorschau angezeigt.

In unserem Beispiel mit der zu verschiebenden Schachuhr wahlen wir jetzt die obere
Pfeilansicht. Das Fenster mit der Schachuhr soll also direkt Uber den grafischen
Schachbrett plaziert werden. Mit gedrickter Maustaste auf den blau unterlegten
farbigen Bereich fahren und die Maustaste loslassen.
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m Start  Einfdger Brett | Training  Analyse Erdffnur| Engine  Ansicht Hilfe Hilfe
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I” Partie kopieren
] Partie Stufen Coach Datenbank ChessBase
E} Stellung kopieren - - - - Account =
Zwischenablage

Uhr: Blitz S5min X

0:05:00 0:05:00 }“F‘RHTZF
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Maotation = Buch w X

Motation | Training | Formular | LiveBuch | Bud * | *
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B25 07.11.2021

27.5f6+ Kh8 28.Dxh6+!! Exzellent B
28..1xh6 B
t X 1 1 & @1 reeny

Engine: Fritz 18 Popecnt

g

In der Vorschau zeigt das Programm jetzt die exakte Positionierung des zu
verschiebenden Fensters an. Lassen Sie jetzt die Maustaste los und die neue
gewinschte Positionierung wird nach den Vorgaben des Anwenders umgesetzt.

Das System mit der Positionierung Uber die Pfeilschalter ist einfach nachzuvollziehen,
wenn man sich merkt, dass die Positionierung immer Uber die Vorschau der Pfeilschalter
realisiert werden kann. Mit einiger Ubung erméglicht das Verfahren eine bedeutend
schnellere Positionierung der Fenster nach eigenen Vorgaben.

Das Programm kennt vorgefertigte Standard Layouts fir typische Aufgabengebiete.

Fenster abdocken
Sie kdnnen bestimmte Fenster auch frei auf dem Bildschirm plazieren. Fenster
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24

2.5

abdocken ...

Bedienelemente Fensterflachen

Das Programm bietet zusatzliche Bedienelemente filir wichtige Fensterflachen.
v B
Cloud

Klick auf das Kreuzsymbol schliesst das Fenster.

Mit einem Klick auf das Pfeilsymbol 6ffnet man ein kleines Mend.

- X
+ Notation + Buch
~  Uhr
Bewertungsprofil
— Kontrollbrett 2D
¥di o Engine: Stockfish 16
FOIOWaT XA TITAT

Hier kann man die angezeigten Fenster schnell ein — oder ausblenden.

Standard Layouts

Klassische Meniis

Unter Ansicht - Standard Layouts finden Sie acht vorgefertigte Fensteranordnungen
fur bestimmte Standardanwendungen:
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Ansicht Hilfe Hilfe
e Speichere Layout

[ Q& speicnere oy ] PR

& Lade Layout
Standardlayouts Alle Vollbild
- |_ Alle Einstellungen ricksetzen  maximieren
Standard (Umschalt=5trg=Alt=F3) Hauptfenster anordnen
GroBe Notation [Strg+2) ¥ X

GroBe Engine [Strg+=3)

Mur Brett [Strg+5)

CEEDEEEEE E

Alle Fenster [5trg+3)

Mini-Brett [Strg+19)

Standard

GroBes Brett

GrofBe Notation

GroBe Engine

GroBe Analyse

Nur Brett

Brett und Uhr

Buch durchsuchen
Alle Fenster

Mini Brett

GroBe Analyse (5trg+4) I 0 00 00 - ’ TR\T7 E
Brett und Uhr (Strg=6) | 00000

Buch durchsuchen [5trg+7]

-

ch | Buch Meine fiige

Werkseinstellung fir Farben und Fenster.

Das Programmfenster wird maximiert und die BrettgroBe
optimiert.

Das Programmfenster wird maximiert und eine groBe Notation
zum Nachspielen von Partien gewahilt.

Das Enginefenster nimmt die volle Breite des maximierten
Programmfensters ein.

Ladt eine Einstellung mit groBem Analysebrett zum Eingeben
und Analysieren von Varianten.

Alle Fenster verschwinden. Wirkt besonders gut im
Vollbildmodus.

Blendet nur die Fensterflachen fiir Schachbrett und Schachuhr
ein. Ideal fur ernsthafte Partien.

GroBes Brett und groBes Buchfenster zum Eré6ffnungsstudium.

Mit Spruchfenster und Bewertungsprofil. Ergibt ein Fritz5-
ahnliches Layout.

Das Programmfenster mit Brett alleine wird klein in die rechte
obere Schirmecke platziert.

Tipp: Pragen Sie sich die Tastaturkirzel STRG-1, ..., STRG-9 fir die Standardlayouts
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2.6

2.7

ein.

Stilvorgaben

Das Programm bietet Ihnen - neben den vorhandenen individuellen Layoutfunktionen -
verschiedene Ansichten. Die unterschiedlichen Stile stehen im rechten oberen
Bildschirmbereich der Oberflache zur Verfliigung.

Bl «

*  WeiB

Elau

Grau

Schwarz
Damit kdnnen Sie das Programm in vier unterschiedlichen Stilen angezeigen: WeiB,
Blau, Grau, Schwarz.

Wahlen Sie die bevorzugten Einstellungen per Mausklick aus.

Im Kombination mit den Optionen im Dialog Brettdesign stehen Ihnen eine grosse
Bandbreite zur Gestaltung eines eigenen Layouts zur Verfiigung.

Hinweis: Befindet sich Windows in einem Modus mit hohem Kontrast, passt sich das

Programm entsprechend an.

Fensterfarben und Gestaltung

Unter dem Menii Datei rufen Sie den Einstelldialog flir die benutzerdefinierte
Anpassung der grafischen Oberflache auf.

Wahlen Sie jetzt mit einem Klick auf den Eintrag Optionen den Einstelldialog auf.

Optionen - Einstellungen - Design
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Optionen

Uhr+Motation
Hintergrund
Fartie Erettdesign
Brett

Multimedia Finheitstarbe Y

Training

Engine

Sprache

Zwischenablage [ | Themenschldssel nutzen
Tablebases

Version

Hintergrund - Brett
Legt den Hintergrund im Brettfenster fest.

Windows Standardfarben

Erzwingt flr Textausgaben die in der Windows Systemsteuerung eingestellten
Fensterhintergriinde und Zeichenfarben. Dies erlaubt sehbehinderten Anwendern die
Einstellung kontrastreicherer Farbwahlen. Die Einstellung wird erst bei einem Neustart
des Programms voll wirksam.

Brettdesign
Fahrt zur Einstellung der Brettfarben.und Hintergriinde des 2D-Brettes.

Einstellungen 3D Brett
Ladt den Einstelldialog fiir das 3D Brett

Themenschliissel nutzen
Die Schliissel Themen, Strategie, Taktik und Endspiele im Listenfenster einer
Datenbank sind sogenannte Themenschlissel.

ten | Partietitel | Eréffnungen |Therr1er1 | Taktik | Strategie | Endspiele

1e ECO  Turnier Datum VC5 P Medaillen
C51  New Orleans m 1849 Vs
C51  New Orleans m 1849
C37  Paris 1549 C
730 Rucein i 18AG

Jedem Eintrag im Themenschlissel ist eine Suchmaske zugeordnet. Bei der
Klassifikation einer Datenbank wird fir jede Partie geprift, ob sie die Bedingungen der
Suchmaske erflllt. Falls ja, gelangt sie in den zugeordneten Schlisselbegriff.

Eine Partie wird nur dann in einen Unterschlissel eingeordnet, wenn Sie in alle
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2.8

Suchmasken der Oberschlissel paBt. Wenn Sie im Themenschliissel einen
Schlisselbegriff anklicken und Kontextmeni Bearbeiten -Bearbeiten aufrufen, so
erscheint die zugeordnete Suchmaske.

Hinweis: Themenschllssel ist nur noch optional verfligbar. Die Suche nach ahnlichen
Endspielen oder ahnlichen Strukturen ist praziser und liefert deutlich exaktere
Resultate.

Layouts erstellen

Das Programm bietet zahlreiche Optionen, die Benutzeroberflaiche nach eigenem Gusto
zu gestalten. Sie kénnen sich ihre Arbeitsumgebung mit unterschiedlichen Brettgrafiken
und Figurensatzen “einrichten”. Unser neuen Programme orientiert sich strikt an den
Vorgaben von Microsoft fiir die Konzeption von Benutzerschnittstellen. Die Technik
kennen Sie bereits vom Windows-Explorer oder Outlook. Wenn Sie ein Fenster in der
GroBe verandern, passen sich die restlichen Fenster automatisch im Bildschirm an.

Der entscheidende Vorteil: Gberlappende Fenster und ein unaufgerdaumter Bildschirm
gehdren damit endgliltig der Vergangenheit an und Sie kdnnen sich voll und ganz auf
ihre schachliche Arbeit konzentrieren.

nik, Mikhail, UR5-ch12 Moscow 1940 COD [Maddox),
Ansicht Hilfe

izeile D B speichere Layout

i Lade Layout

Standardlayouts

[ Alle Einstellungen ricks

Standardlayout

D’ Standardlayouts |
Wahlt ein Standardlayout far

gine bestimmte
Aufgabenstellung

Hinweis: Fenster wie Notation, Engine, Chat, Uhr, etc. kénnen frei abgedockt werden.
Hinweise finden Sie hier .....

Fenstertechnik 1

Im Meni Fenster kénnen Sie auswahlen, welches Fenster mit der entsprechenden
Information angezeigt werden soll. In dem Programm gibt es z.B. flir die Anzeige der
Recheninformationen, die Notation, das Schachbrett, das Er6ffnungsbuch u.s.w.
jeweils ein eigenes Fenster. Die Fenster lassen sich auf dem Bildschirm verschieben und
in der GréBe &ndern.
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2.9

2.10

Zwischen den einzelnen Fensterflachen finden Sie die Trennleisten.

Wenn Sie den Mauscursor auf eine Trennleiste flihren, dndert sich der Mauszeiger und
das Trennsymbol erscheint. Klicken Sie jetzt auf die Trennleiste und verschieben Sie
mit gedrlckter Maustaste. Die Vorzige der automatischen Skalierung und der daraus
resultierenden opimalen proportionalen Aufteilung des Bildschirms leuchten auf Anhieb
ein.

Tipp: Sie kdnnen die Darstellung der Trennleiste benutzerdefiniert unter Meni -
Optionen - Design einstellen. Stellen Sie unter Trennleistendicke den gewlnschten
Wert ein.

Fenstertechnik 2

Eine weitere, von vielen Anwendern selten genutzte Option: Sie kdnnen die Fenster
verschieben und beliebig auf dem Bildschirm positionieren. Um ein Fenster zu
verschieben, plazieren Sie den Mauszeiger auf die Trennleiste am oberen Rand eines
Fensters. Hinweise zum Verschieben von Fenstern finden Sie hier ....

Mit etwas Ubung kénnen Sie den Bildschirm leicht an eigene Vorgaben anpassen.

Fenster abdocken

Fenster wie Notation, Engine, Chat, Uhr, etc. kénnen frei abgedockt werden.

Das Fenster kann am Verschiebebalken gepackt und beliebig auf dem Bildschirm plaziert
werden.

Per Doppelklick auf den Verschiebebalken oder Schliessen des Fensters wird das
Fenster wieder an die vorige Position angedockt.

Wenn Sie z.B. beim Blitzen die Schachuhr direkt rechts neben dem Schachbrett
plazieren wollen, verschieben Sie das Fenster direkt neben das Schachbrett.

Brettfarben und Figuren verandern

Die vorliegende Programmversion flihrt eine neue Technologie fiirs Schachbrett ein.
Basierend auf der Direct2D Grafikschnittstelle gibt es jetzt einen frischen neuen Look,
neue Animationen (Schachs, Schlagzlige), hohere Auflésung, neue grafische Effekte.

Im Reiter Brett gibt es dazu ein Markierungsfeld (Check Box) Neues 2D Brett das
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einfach zwischem neuem und alten Brett hin und her schaltet.

m Start Einflgen Brett Training Analyse Eroffnung Engine Ansicht Hilfe

Brettgerdusche .- 6- - Meues 2D Brett I § ﬂ @ |
Koordinaten i i .

Brett Immer in Dame umwandeln Felder Figuren Tisch 30 RayTracing Uhren
drehen = S = Brett - Brett - =
Erett Erett 2-Dr Erett 3-Dr Ur

Meues 2D Brett Uhr:

a 3

Unter Brett -> Figuren steht ein neuer Figurensatz in schlichter Formensprache zur
Verfigung, der einen Kontrast zu den aus Schachliteratur vertrauten Sehgewohnheiten
darstellt.
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Das neue Brett braucht fir gute Performance eine durchschnittliche Grafikkarte, aber
die hat heute jedes Notebook.

Nicht nur das Brett nutzt jetzt Direct2D: Auch alle Listen, die Notation und der Chat
auf Playchess sind grafisch teils erheblich beschleunigt, wirken haptisch besser und
scrollen weich.

Den Dialog Brettdesign starten Sie am schnellsten mit einem Rechtsklick auf das
graphische Schachbrett.

Wahlen Sie im Kontextmenul die Option Brettdesign um Farben, Figuren, Randdicke und
Hintergrund des 2D-Brettes einzustellen.
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TELL £-LF DIELL Z-LY e Lfal DI ELL
. x
Erettdesign
. Farbschema: Einheitsfarbe Y.
Figuren: Fritz W
Proportion Randbreite
Animation
[+] Schatten [«] Gerundet
[ ] Feste GraBen Kantenglattung
Koordinaten
[ Bewertung
Hintergrund: Einheitsfarbe W

Machspielpfeile unter Brett
Ubernehmen @ Keine

() Schalter

() Schieberegler

QK Hilfe Abbrechen

Folgende Optionen stehen in dem Dialog zur Verfliigung:

Farbschema: Wahlt vorgegebene Farben fir die hellen und dunklen Felder des Brettes
aus. Falls Sie selbst Farben vorgeben wollen, wahlen Sie Einheitsfarbe. Dann betatigen
Sie die Schalter WeiB, Schwarz, WeiBe Felder und Schwarze Felder, um die Farben
festzulegen.

Weiterhin kdnnen Sie auch das Material der Brettfelder und des Randes selbst
bestimmen: Wahlen Sie unter Farbschema den letzten Eintrag User BMP, und geben Sie
im nachfolgenden Dialog drei Bilddateien im BMP-Format an.

Figuren: Es stehen unterschiedliche Figurensatze zur Verfligung: Fritz ist die
Voreinstellung, USCF ist ein Figurentyp, der in amerikanischen Schachpublikationen
haufig zu finden ist. Oldstyle sind Figuren im alten Stil wie man sie haufig in
antiquarischen Schachbichern sieht. Habsburg entspricht dem Diagrammtyp, der
hierzulande haufig in Bichern und Zeitschriften verwandt wird. Crystals wird die
Liebhaber einfacher, klarer Formen ansprechen.

Die Darstellung der Figuren auf dem Schachbrett wird mit Hilfe von True Type Fonts
realisiert.

Sie kdnnen jederzeit den Figurensatz wechseln. Rechtsklick auf das Schachbrett 6ffnet
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nw

den Dialog Brettdesign .

Im Dialog finden Sie den Abschnitt Figuren.

Figuren: Fritz W

BlindAll
BlindBlack
Blindwhite

CESIEIS

Habsburg
Oldstyle
Smooth
USCF

[#] Schatten Schach t

[ Feste GroBen [l Kantennlitinn

Proportion

Sie kdnnen jetzt unter verschiedenen Figurensatzen auswahlen.

Proportion: Regelt die GréBe der Figuren relativ zur FeldgréBe.

Randbreite: Das Brett besitzt einen Rand variabler Dicke.

Animation: Bestimmt die Geschwindigkeit, mit der die Figuren Uber das Brett gleiten.

Schatten: Gibt den Figuren einen leichten Schatten und IaBt sie damit plastisch
hervortreten.

Gerundet: Die Figuren erscheinen leicht gerundet, um das Brett optisch lebendiger zu
gestalten.

Feste Grossen: Schaltet den Figurensatz friiherer Programm-Versionen ein, der feste
FeldgroBen erzwingt. Dabei stehen Hintergrundmuster und optische Effekte nicht zur
Verfligung.

Hintergrund: Wahlt das Material des Bretthintergrundes aus. Auch hier stehen die von
Ihnen festzulegenden Einheitsfarben oder User Bitmaps zur Verfligung.

Koordinaten: Versieht das Brett mit den Koordinatenbeschriftungen a-h, 1-8, auf
denen die Notation der Schachpartie beruht.

Bewertung: Beim Nachspielen und Analysieren einer Partie bietet das
Schachprogramm eine nitzliche Orientierungshilfe zur Beurteilung der aktuellen
Brettstellung. Sie finden die Anzeige mit dem Schiebebalken direkt am grafischen
Schachbrett. Der Anwender kann damit auf Anhieb erkennen, ob eine Seite eine
vorteilhafte Stellung hat oder ob die Position ausgeglichen ist.
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Nachspielpfeile unter Brett: Setzt finf Pfeile unter das Brett, die von links nach
rechts die Bedeutung haben - Zum Anfang springen, Zug zuriicknehmen, Zug
rickgangig machen, Zug ausflihren, Zum Ende springen.

Schieberegler: ist eine intuitive neue Navigationsmdglichkeit fir Partien.Damit lasst
sich durch gezielte Klicks oder Verschieben des Griffs eine bestimmte Partiephase
schneller anspringen als Uber die Notation. Das ist gerade bei langen und
kommentierten Partien nutzlich.

Den Schieberegler erhalten Sie per Rechtsklick auf dem Brett unter Brettdesign -
Schieberegler oder per Rechtsklickmeni unter dem Brett.

Mit einem Klick auf den Button Ubernehmen kénnen Sie vorgenommene Einstellungen
direkt Uberprifen und fest bernehmen.

Navigation Brettfenster

Das Programm verfligt Gber intuitive Navigationsmdglichkeiten flr geladene Partien im
Brettfenster. Damit kann man schnell und komfortabel durch langzligige Notationen
navigieren.und eine bestimmte Partiephase schneller anspringen.

Die unterschiedlichen Optionen stehen im Dialog Brettdesign zur Verfiigung. Den Dialog
kann man per Rechtsklick auf oder unter dem Schachbrett aktivieren.
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212

Machspielpfeile unter Brett
(71 Keine

(71 Schalter

i@ Schieberegler

Folgende Optionen stehen zur Verfigung:

Schalter : Damit schalten Sie eine kleine Leiste mit Pfeiltasten unter dem Schachbrett
ein

Die Bedeutung der Funktion der einzelnen Pfeiltasten wird mit Hilfe von Mouseover
erklart. Wenn man mit dem Mauszeiger Uber einer Taste verharrt, wird die Bedeutung
angezeigt.

Schieberegler : Uber den Schieberegler kann man besonders schnell innerhalb der
Partienotation navigieren.

Mit dem Schalter lasst sich durch gezielte Klicks oder Verschieben des Griffs eine
bestimmte Partiephase schneller anspringen als (ber die Notation. Das ist gerade bei
langen und kommentierten Partien nitzlich.

Layouts laden und speichern

Ein Layout enthalt alle Information Gber die Anordnung der Fenster und die gewahlten
Hintergrundmuster und Farben von Brett und Fenstern.

Sie finden eine Reihe von vordefinierten Layouts flir unterschiedliche
Anwendungszwecke. Nehmen wir z.B. die Voreinstellung Buch durchsuchen. Wie Sie
sehen, eignet sich dieses Layout ideal fir das Er6ffnungstraining. Nur die fir diesen
Anwendungszweck relevanten Informationen - Schachbrett und Statistikanzeige - sind
auf dem Bildschirm eingeblendet.
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Ansicht Hilfe

tile ' B speichere Layout

i Lade Layout
Standardlayouts
- |~ Alle Einstellungen riicksetz:

:I Standard (Umschalt+5trg+Alt+=Fo)
[E] Groke Notation [Strg=2)
[E] GroRe Engine [Strg+3)

I D Groke Analyse [5trg+4)
|

Mur Brett [Strg+5)
Brett und Uhr (5trg+6)

I -
D Buch durchsuchen [Strg=7)
=

Alle Fenster [5trg+8) —
[l Mini-Brett [Strg=9) :
[ ————

Die Layouts in den Modi Engine-Match, Wertungspartien, Analyse, oder Shootout
werden fest gespeichert.

Das Programm bietet Ihnen die Mdglichkeit, selbst definierten Layouts abzuspeichern
und bei Bedarf wieder zu laden.

Mit dem Hotkey Strg+Shift-S kénnen Sie den Dialog zum Speichern der Layouts
starten.Nutzen Sie die Mdglichkeit, eigene Layouts flr unterschiedliche
Anwendungsgebiete zu speichern

Hinweis: Die Layouts haben unter dem Programm immer die Dateieindung *.CBLAY.

Tipps: Die Standardlayouts decken fast alle praxisrelevanten Anwendungsgebiete ab.
Haufig kommt man schneller zum Ziel, wenn man ein Standardlayout modifiziert und
erneut — am besten mit einer neuen Bezeichnung - abspeichert.

Rechtsklick auf das Schachbrett ruft die Dialogbox Brettdesign auf. Hier kdnnen Sie
zwischen verschiedenen Figurensatzen und Schachbrettern auswahlen.

Wie ware es zur Abwechslung einmal mit einer 3D-Darstellung des Schachbretts ?
Unter Ansicht -> Brett 3D schalten Sie zur dreidimensionalen Darstellung des
Schachbretts um.

In der Dialogbox Brettdesign kdnnen Sie die Proportionen der Schachfiguren zum
Schachbrett andern.

Wenn Sie noch Anfanger sind, werden Sie sich mit der Zugnotation schwer tun.
Schalten Sie in der Dialogbox Brettdesign unter Koordinaten die Anzeige der Ziffern
und Buchstaben ein. Ein Zug wird von Schachprogrammen immer mit der Schnittstelle
der Zugkoordinaten angezeigt.
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2.13 Visitenkarte - Anmeldung

Beim Programmstart bittet das Programm um Angabe von Namen, Vornamen und
Wohnort.

Alternativ kénnen Sie diese Information aus dem Meni Datei unter Visitenkarte und
Info abrufen.

\

L -
X i
. -

>

i

| Impressum

Beim Start nicht zeigen

Nachname Schreiner
aiiE Peter

- Trier

L Rechenknecht
(") Einsteiger @ Herr

(") Freizeitspieler ") Frau

@ Vereinsspieler

Auch Thr Computertyp wird abgefragt. Diese Daten werden z.B. automatisch beim
Speichern von Partien eingesetzt.

Freizeitspieler: Fiihrt z.B. zur Einstellung der Spielstufe Freund, ausfihrlicher Notation
von Partien, Koordinaten ums Brett.

Vereinsspieler: Stellt das Programm auf die Bedirfnisse starkerer Spieler ein.

Hinweis: Sie kdnnen die Eintrage in der Vistenkarte jederzeit nachtraglich andern.
Menii Datei- Vistenkarte und Info
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Ein Klick auf den Schalter Impressum bietet weitere Detailinformation zum Programm.

Uber Fritz 18 (Mov 10 2021)

ChessBase GmbH ChessBase GmbH

Engine "Fritz 18 Popecnt™: A
Frank Schneider
UCI-Interface:
Mathias Feist

Prograrmmierer:
Mathias Feist
Lutz Mebe
leroen van den Belt
Matthias Willenweber

30 Design:
Huschenbeth CA W

Hier finden Sie auch das Releasedatum des Programms.

2.14 Einstellungen
2141 Einstellungen Uhr und Notation

Menii Datei - Optionen - Uhr und Notation

Digital/Analog/Doppelt Digital
Typ der Schachuhr.

Logo in der Uhr
Rechts im Uhrenfenster kann das Logo der aktiven Schachengine angezeigt werden.

Bedenkzeiten im Kontext-Menii der Uhr einstellbar.
Rechtsklick in die Uhr. Turnier- und Blitz- Bedenkzeit sind direkt von der Uhr aus
erreichbar.
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Optionen
Uhr+Motation
Partie
Uhr Motation
Multimedia —y— g
I Figurinen ® 1,44
Training . .;E;. KDSLTE .;:::;. 1.d2-d4
Engine (@) Doppelt digital
Design DZEitunterschied ﬂedenkzeit speichern
Bewertungen in Motation
Sprache 7| L in der Uh =
‘ngﬂ in gerne |:| Erwarteten Zug in Motatio
Zwischenablage
Bewertung
Tablebases ~ (Kein]
Version (®) Centipawn

() Gewinnwahrscheinlichkeil
() Beide

Figurinen / KDSLTB Legt fest, ob die Abklirzungen der Figuren in der eingestellten
Sprache ("KDSLTB") oder in international verstandlichen Symbolen, den "Figurinen",
dargestellt werden.

1.d4 / 1.d2-d4

Wahlt Kurz- oder Langnotation aus. Die Langnotation gibt immer Start- und Zielfeld
eines Zuges an. Sie ist fur Einsteiger verstandlicher, benétigt jedoch mehr Platz. In der
Kurznotation wird das Startfeld weggelassen, wenn es eindeutig ist. Siehe Notation

einer Schachpartie.

Bedenkzeit speichern
Die verbrauchte Bedenkzeit wird als Sekundenangabe hinter jedem Zug der Notation
eingeflgt.

Bewertungen in Notation

Hinter jedem Zug in der Notation wird die Bewertung des Schachprogramms und die
erreichte Rechentiefe eingefligt. Die Angabe hat die Form x/y, wobei x die Bewertung
in Bauerneinheiten und y die Rechentiefe ist.

Erwarteten Zug in Notation
In der Notation speichert das Programm den Zug ab, den es anstatt dem Partiezug
erwartet hat. Sie kdnnen so auf Anhieb die unterschiedlichen Bewertung erkennen.

Bewertung

Das Programm kann eine Stellungsbewertung mittels Bauerneinheiten oder mit
Gewinnwahrscheinlichkeiten (Prozentwert)angeben. Hier kénnen Sie die bevorzugte
Darstellung in der Notation definieren. "Beide" Gbernimmt beide Bewertungsanzeigen in
die Notation.

Das Partieformular .....
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2.14.2 Einstellungen Partie

Menii Datei - Optionen - Partie

Aufgeben: Spate Aufgabe bedeutet, daB3 das Programm viermal hintereinander eine
Bewertung von schlechter als 6,5_Bauerneinheiten fur sich sehen muB, bevor es das
Handtuch wirft.

Bei einer frilhen Aufgabe reicht dreimal hintereinander eine Bewertung von schlechter
als 4,8 Bauerneinheiten. Das Programm gibt nicht auf, wenn es sieht, daB es forciert
mattgesetzt wird.

Uhr=Motation - Aufgeben Remis Ein-Klick Eingabe
Partie Miemals Niemals @) Aus
Multimedia 9 Spat Normal
Frah Aggressiv
Training
. Coach Zugeingabe vorab Gelber Pfeil markiert Zug

Engine
o Rechenzejt 2 = Aus AUs

esign = @ Mormal @ Alle
Sprache ol il Aggressiv Gegner
Zwischenablage
Tablebases | Eraffnung zeigen

| Brett drehen bei neuer Partie
| Immer in Dame umwandeln
Mausrad fahrt Z0ge aus

Version

Einzelklickeingabe: Blitzpartie gegen das Programm, Gewinnstellung im Endspiel, aber
die Zeit lauft weg. Da hilft die Einzelklick-Eingabe.

Einzelklickeingabe Normal:Falls Sie auf ein Feld klicken und nur eine Figur dorthin
ziehen kann, gilt dieser Zug als eingegeben. Falls mehrere Figuren das Zielfeld anpeilen,
passiert erst etwas, wenn Sie mit einem zweiten Klick eine dieser Figuren auswahlen.
Falls Sie das Feld g1 oder g8 anklicken und die kurze Rochade legal ist, wird sie
ausgefiuhrt.

Einzelklickeingabe Aggressiv:Wie vor, jedoch hat bei Mehrdeutigkeiten die Figur, die
die letzten beiden Zlige gemacht hat, Vorrang. Damit kann man lange Schachserien im
Endspiel zligig "einklicken". AuBerdem: Falls eine angeklickte Figur mehrere Zlige
machen kann, jedoch einer davon die zuletzt gezogene gegnerische Figur schlagt, wird
dieser Zug ausgefiihrt (Wiedernehmen bei Abtausch).

Tipp: Wahrend das Programm einen Zug berechnet, kann die zu ziehende Figur bereits
hochgenommen und einfach auf das Zielfeld "fallengelassen” werden. Bei
offensichtlichen Zligen spart dies in Blitzpartien kostbare Bedenkzeit.

Coach

Rechenzeit:Wenn Sie im Menul Hilfe einen Wink oder einen Zugvorschlag verlangen,
muB der Coach kurz rechnen. Die Rechenzeit wird hier eingestellt. Je langer gerechnet
wird, desto besser der Zugvorschlag.
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Schwelle:Wenn Sie in einer Partie (ausgenommen Wertungs- und
Freundschaftspartien) einen Fehler begehen, meldet sich der Coach, der Hilfestellung
leistet und Ricknahme des Zuges anbietet. Hier stellen Sie ein, wie grob der Fehler in
Bauerneinheiten sein muB3, um den Coach zur Einmischung zu bringen.

Eréffnung zeigen
Zeigt die ECO-Klassifikation und den Namen der aktuellen Variante in der Statuszeile
an.

Brett drehen bei neuer Partie

Das Programm will auch mal mit WeiB spielen. Wenn die Option aktiviert ist, wartet das
Programm ab, mit welcher Farbe Sie die Partie beginnen. Beispiel 1: die Grundstellung
ist auf dem Brett und Sie starten mit der Leertaste einen Zug fir Wei3. Das Programm
schlieBt daraus, dass er mit WeiB spielen soll und dreht automatisch das Brett. Falls
Sie einen Zug flir WeiB ausfiihren, spielt das Programm mit Schwarz und das Brett wird
konsequent nicht gedreht.

Beispiel 2: Sie starten eine neue Partie und die schwarzen Figuren befinden sich
"umgedreht" auf dem Brett. Sie méchten mit WeiB von der Grundreihe aus spielen.
Wenn Sie einen Zug fur Weil eingeben, wird das Brett automatisch gedreht.

Tipp: STRG-F dreht immer das Brett.

Gelber Pfeil markiert Programm -Zug
Nach jedem Zug des Computers wird der Zug auf dem Schachbrett mit einem gelben
Pfeil markiert.

Immer in Dame umwandeln
Erreicht ein Bauer die letzte Reihe, wird automatisch immer in eine Dame umgewandelt.

Mausrad fiihrt Ziige aus
Mit der Aktivierung kdénnen Sie die Ziige einer geladenen Partie mittels Mausrad
nachspielen!

Zugeingabe vorab
Diese Funktion steht im klassischen Spielteil gegen Schachengines und auf dem
Schachserver zur Verfligung.

Wahrend der Gegner am Zug ist, kann man schon den geplanten Gegenzug eingeben.
Dies macht insbesondere bei offensichtlichen Gegenzligen Sinn und spart bei Blitz- oder
Bulletpartien wertvolle Sekunden. Der Gegenzug wird mit einem griinen Pfeil auf dem
Schachbrett angezeigt. Es kann sinnvoll sein, im Endspiel mehrere Zlige hintereinander
einzugeben, z.B. im Endspiel einen Bauerndurchmarsch mit e3-e4-e5-e6-e7-e8. Die
Zuge werden in diesem Fall automatisch abgearbeitet, sobald der Gegner gezogen hat.
Dabei wird immer in eine Dame umgewandelt.

Tipp: Ein Rechtsklick in das grafische Schachbrett 16scht eine bereits angelegte
Zugliste!

Es gibt drei Einstellungen:
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1. Aus = Damit ist die Vorabeingabe deaktiviert.

2. Normal = In dieser Einstellung wird immer der erste Zug aus der Liste ausgefihrt. Ist
der nicht legal, wird die Liste geléscht und man muss selber einen Gegenzug eingeben.

3. Agressiv = In der Einstellung Agressiv wird ebenfalls versucht, den ersten Zug aus
der Liste auszufiihren. Ist der nicht legal, wird allerdings nur dieser Zug geléscht und
der nachste Zug aus der Liste ausgespielt.

Einstellungen Multimedia

Menii Datei - Optionen - Multimedia

Uhr+Motation -
Partie TALK.CHT suchen
. . Alle ZOge ansagen
Multimedia ~
Gegnerzige ansag
Trainine
raining Aus
Engine
) /| Brettgerdusche
Design
Sprache | Spriiche - geschrieben
Zwischenablage |Keine Musik -
Tablebases e,
Musik testen
Version
Spracherkennung
- n tra en acherkennung trainiere

Neu im Pogramm sind zahlreiche alternative Brettgerdusche. Wenn Sie unter den
Optionen MultiMedia die Brettgerausche aktiviert haben, spielt das Programm
wahrend der Partie unterschiedliche Sounds fir Zug- und Schlaggerausche ab.

Die Sounddateien finden Sie in dem Unterverzeichnis \Programme\ChessBase\Sounds.

Je + [zystem] 93.742 408 k von 157286396 k frei
»c\Program Fles\ChessBase\Sounds\Board\" ™

|| Name +Erw. Grosse Datum Attr.

I ‘ﬁ [..] <DIR> 26 102017 08:17 —
[ [Deutsch] <DIR> 26 102017 0817 —
(7 [Engine] <DIR> 17.10.2016 14-09 —
[ [English] <DIR> 26102017 0817 —
[T [Espanocl] <DIR> 26102017 0817 —
[[J [Feedback] <DIR> 26 102017 0817 —
[T [Francais] <DIR> 26 102017 0817 —
[T [Server] <DIR=> 17.10.2016 14-09 —
|| CapHit 1 mp3 2299 23.0120M717-32 -a—
|| CapHit2 mp3 2299 23.0M2M717-32 -a—
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Sprechen

Das Programm spricht mit der Stimme des bekannten Kabarettisten Matthias
Deutschmann. Voraussetzung ist, daB die Programm -DVD im Laufwerk liegt und das
Sprechen hier eingeschaltet wurde.

Ziige ansagen
Wenn eingeschaltet, sagt das Programm jeden seiner Zlige an. Das ist z.B. nitzlich
beim Spielen mit dem extern anschlieBbaren DGT - Brett.

Brettgerausche
Das Schlagen und Ziehen der Figuren wird von realistischen Gerauschen begleitet.

3D Sound

Wenn Sie Uber eine spezielles Soundsystem und die entsprechende Ausstattung mit
mehreren angeschlossenen Boxen verfligen, unterstiitzt das Programm die Ausgabe
von 3D Sounds.Sie aktivieren diese Option unter Extras — Optionen — Multimedia, wenn
Sie mit der Maus ein Hakchen hinter den Eintrag ,3D Sound" setzen.

TALK.CHT suchen
Falls sie die TALK-Dateien auf Festplatte kopiert haben, legen Sie hier fest, wo das
Programm die Dateien suchen soll.

Spriiche geschrieben

Auf Wunsch gibt das Programm freche Kommentare in der Statuszeile aus. Diese sind
nicht mit den noch frecheren echten Sprachausgaben identisch. Wenn die Statuszeile
bei niedriger Bildschirmauflésung zu kurz sein sollte, kdnnen Sie auch ein eigenes
Fenster fiur diese Spriiche 6ffnen: Menil Fenster - Fensterflachen - Spriiche.

Musik

Das Programm kennt zwei Arten von Musik: Die "Intros" sind kurze Sequenzen, die zur
BegriiBung beim Programmstart und nach einer gewonnen Wertungspartie gespielt
werden.

Keine Musik -

Mur Fritz Intros
Bach Wokal
Bach Orgel
Bach Klavier
Bach Orchester
Bach gemischt

Weiterhin ist dauernde Hintergrundmusik méglich. Das Programm verwendet als
Hintergrundmusik ausschlieBlich Kompositionen verschiedener Genres von Johann
Sebastian Bach .
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2.14.4 Einstellungen Version

Menii Datei - Optionen - Version

Je nach Schachengine werden manchmal unterschiedliche Funktionen der GUI genutzt.
Sie kdnnen unter dem Meni Datei - Optionen - GUI-Version die entsprechende Auswahl
treffen.

Turnigreinstellungen

| Turnierversion Jilogdatei

| PGM: ChUsers\Schreiner\Documents\ChessBaseiM

Durchsuchen...

Gegner

Bedienzeit 0
Sollten Sie z.B. Kommodo oder eine andere Engine unter dem Interface einsetzen,
wahlen Sie unter GUI-Version den entsprechenden Eintrag aus.
"Turnierversion" bewirkt folgende Funktion:
Nach einem Zug des Programms wird der Bretthintergrund rot. Im Turnierspiel gegen
Menschen sollte man nicht mit Soundeinstellungen spielen, weil das eine unzuldssige

Stoérung des Gegners darstellt.

Diese Option ist nur fir den Turniereinsatz gedacht und in der Regel fir den
Normalanwender bedeutungslos

Logdatei Es wird ein Protokoll der Partie inkl. Rechenergebnisse des Programms
angelegt.

PGN

Bei der Aktivierung dieser Funktion wird von der laufenden Partie ein Protokoll im PGN-
Format inkl. der Bewertung des Programms erzeugt. Mit "Duchsuchen" kann man einen
benutzerdefinierten Pfad flir die PGN-Datei anlegen.

Gegner Ubernimmt den Namen des Gegners

Bedienzeit Hier kann eine Bonuszeit eingestellt werden, um zu grosse Abweichungen
zwischen der Computeruhr und der realen Schachuhr zu vermeiden.
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2.14.5 Einstellungen Zwischenablage

Meni Datei - Optionen - Zwischenablage

In dem Dialog kdnnen Sie festlegen, in welchem Textformat Partien oder Stellungen in
die Windows-Zwischenablage Gbernommen werden, wenn Sie Notationen oder
Stellungen Uber Bearbeiten - Kopieren in einen Texteditor Ubernehmen.

o Partie/Text - Kopiert die Notation wahlweise im PGN-Format oder im
Standardformat in die Zwischenablage.

o Position/Text - Kopiert die aktuelle Brettposition wahlweise im FEN-Format oder im
alten Format.

¢ PGN - Der PGN-Standard wurde vor einiger Zeit erweitert. Hier legen Sie fest, ob der
Export des PGN-Formates in der besser lesbaren alteren Form oder nach den neuen
Richtlinien exportiert wird.

Uhr+Notation - Partie Stellung
Partie Text Text
9 iPGH: @ FEN

Multimedia | [ _ 777

Altes Format Altes Format
Training
Engine

. PGM

Design

Meues Format
5prache @) Altes Format

Iwischenablage

Tableb
ablebases HTML Format kopieren

Version

-
In dem Dialog steht die Option HTML Format Kopieren zur Verfligung. Damit kopieren
Sie die Partienotation im HTML-Format in die Zwischenablage. Sie kénnen dieses
Format mit einem daflr geeigneten Programm, z.B. mit einem HTML-Editor,
weiterverarbeiten.

Uber den Standarddialog Bearbeiten - Einfiigen, der in fast jeder Windows-Anwendung
verfagbar ist,wird zusatzlich das HTML-Format angeboten.
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Einstellungen Training

Menii Datei - Optionen - Training
Sie kdnnen eigene Datenbanken flr das Er6ffnungs- und Endspieltraining anlegen.

Die Datenbanken kdnnen in einem beliebigen Verzeichnis gespeichert sein.

Eraffnungstraining

_hessBase\TrainingOpenings. conERInT eyt g T

Endspieltraining

ChProgram Files\ChessBase\Training |Durchsuchen...

Klick auf "Durchsuchen" startet den Dateidialog von Windows.

Wahlen Sie Verzeichnis und Datenbank aus, die fir das Training genutzt werden soll.

Einstellungen Engine
Meni Datei - Optionen Engine

Wahrend der Analyse von Partien bietet die aktuelle Engine zahlreiche
Detailinformationen im Enginefenster in dem die Bewertung, Rechentiefe, aktuelle
Variante u.s.w angezeigt wird.

Das Variantenbrett bietet eine Anzeige der aktuellen Hauptvariante, die man im
Variantenbrett direkt nachspielen kann.

Falls eine Schachengine die Option ,Pldne zeigen unterstitzt werden nicht nur nicht
nur taktische Motive, sondern mdgliche Plane fir beiden Partien wahrend der
Daueranalyse ( ALT - F2) mit graphischen Markierungen auf dem Schachbrett
angezeigt.

Mégliche Zielfelder werden dann griin markiert, wenn ein Feld eine besonders wichtige
Rolle bei den berechneten Motiven spielt. Im aktuellen Beispiel kommt dem Feld f5 eine
eklatante Bedeutung zu und damit wird der Zug f7-f5 als Hauptplan des Nachziehenden
angezeigt.

Es empfiehlt sich, dem Programm in kritischen Stellungen etwas mehr Bedenkzeit zu
geben. Je mehr Rechenzeit, um so aussagekraftigere Resultate bietet die Funktion.

Hinweis: Die Engineanimation der berechneten Plane funktioniert ausschliesslich mit
der Fritz Engine und wird zur Zeit von anderen Engines nicht unterstitzt.

Unterhalb des Enginefensters wird immer die gerade berechnete Variante angezeigt.
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=) =010 Tiefe=28/60 15.Lf4 (1/47) 438 MM 99.0% Tiefe=13. Zer=10

15.L4 (oder 15.fixg6) gxfS 16.0-0-0 (oder 16.0-0) Sbé 17.Thel (oder 17.Le3) Lc7 18.Le3 (oder 18.Df2)
Df8l 19.Lxb6 Lxb6 20.Lxf5 Lc? 21.0f2 Thie 22.5g5 Th8 23.5xd5 exd5 24.1xc8 Txcd 25.Txd5 Teb
26.Ted Txe5 27.016 Lb8 28.5h7 Txed 29.5xf8 Se7 30.Txh5 Kxf8 31.g4 Txg4d 32.Kb2

Tiefe: 28/60 00:04:08 438MN

Die Stellung ist ausgeglichen, Weill opfert einen Bauern, Weill hat einen Isolani auf e3 (15...gxf3),
Schwarz erhalt einen Doppelbauern auf f3/£7 (15..gxf3),

%s bekommt die Majoritdt am Kdnigsfligel esf5/£7/h5 nach %s, 20.Lxf5 opfert,
20..Lc7 ignoriert den Lf5.

2. =, 15fxgt Sdxe3 1614

Micht: 715.fxg6 Sdxed T6.Lf4 Sxd3+

Visuelle Bewertung
Animierte Enginevariante ...

Analysieren mit der B Engine ....
rizie Q) |& (& 2cus @ P L
- +-6.17 Tiefe=26/48  13..5xd7 (1/22) 109 MN 100.0%

13...5xd7 14.
Tiefe: 26/48 00:00
Weils steht klar auf Gewinn. Ungleichfarbige Laufer (14...Lxe7), 16.Le6 opfert,
Weils droht Matt (17.Df3).

2. +-(813/20): 13_Txd714Td!1 Db4

e7 15.Lxd7+ Kf8 16.Le6!? a5 17.Df3 Lf6 18.Ld5 h5 19.Td1 h4 2
MN, tb=1

Nicht: 73..Txd7 14.Td1 Db4 15.Lxf6

2.14.8 Spruche finden und testen

Falls das Programm mit der Stimme des Kabarettisten Matthias Deutschmann reden
soll, muB entweder die Programm-DVD im Laufwerk liegen oder Sie miissen die
Sprachdateien auf die Festplatte kopieren. Wenn Sie auf die (zuweilen véllig
respektlosen) Spriche verzichten wollen, kreuzen Sie Aus an. Dann wird auch nicht
weiter nach der DVD gefragt.
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Uhr+Motation -
Partie TALK.CHT suchen
Multimedia Alle Zuge ansagen

Gegnerzidge ansag
Trainine
raining Aus
Engine

) | Brettgerdusche

Design
Sprache | Spriiche - geschrieben
Zwischenablage |Keine Musik -
Tablebases —_—

Musik testen
Version

Spracherkennung

- il d en aCne alyl il difnIgre

Die Sprache kann jederzeit im Menii Datei unter Optionen - Multimedia wieder
aktiviert werden.

Sprach-Dateien auf Festplatte kopieren.

Spruche (Talk-Dateien) auf Festplatte kopieren

Die Sprachdateien des Kabarettisten Matthias Deutschmann, werden in der Regel von
der DVD betrieben. Wer geniligend Plattenplatz hat und das Einlegen der DVD sparen
mdchte, kann sie folgendermaBen auf Platte bringen:

Legen Sie irgendwo auf Festplatte ein Verzeichnis "TALK" an.

Kopieren Sie von der Produkt -DVD das komplette Verzeichnis ECO und das
komplette Verzeichnis TALK dort hinein.

Kopieren Sie auch die beiden Dateien TALK.CHT und ECOSND.CHT in Ihr neues
Verzeichnis.

Entfernen Sie den Schreibschutz von diesen beiden Dateien, indem Sie sie im Explorer
beide auswahlen und per rechter Maustaste den Dialog "Eigenschaften" aufrufen
(Von CD/DVD kopierte Dateien sind immer schreibgeschiitzt).

Rufen Sie im Meni Datei - Optionen - Multimedia auf und klicken Sie auf "TALK.CHT
suchen". Damit teilen Sie dem Programm mit, wo er jetzt seine TALK-Dateien zu
finden hat.

Eine ausfihrliche Anleitung finden Sie hier.
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2.14.10 Das magische Auge

Fir jedes 3D Brett des Programms gibt es jetzt das ,Magische Auge". Dieses Funktion
kann unter dem Einstelldialog fiir die 3D Ansichten optional aktiviert oder abgeschaltet
werden. Den entsprechenden Schalter findet man unter den allgemeinen Einstellungen
unter , General .

General
Eystzm Infa
tl- GPU Info

- Edles Holz Optignen
Figuren -
Birett < Springer spangt
Render-Einstellungen ] Feldindikator anzeigen

Bildwiederholrate anzeigen
H < Mavigations-Kontrolle anzeigen

' Teolbar sichtbar
. Magisches Auge

% ZLeit zum Rendem

l Wemiger Mehr
L

Eantenglattung Ken -

| 0K Libernehmen Abbrechen

Das Auge demonstriert und visualisiert die Rechenvorgange des Programms. Die
Anzeige wird mit zwei Laserstrahlen auf dem Brett realisiert und zeigt plastisch die
Berechnungen Schachengine an.
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* Brotelungen [ Eddschemifobo

AuBerdem sieht man das Brett oben links eingeblendet aus der Sicht des Auges, d.h.
aus der Sicht der Engine. Die Farbe der Laserstrahlen des magischen Auges folgen
dabei immer der Stellungsbewertung. Mit der blauen Farbe wird eine neutrale
ausgeglichene Bewertung angezeigt. Rot steht immer fir eine positive
Stellungsbewertung, eine griiner Laserstrahl steht flir eine negative Bewertung des
Programms. Die Laserstrahlen zeigen auf dem Schachbrett visuell die ersten drei
Halbziige der von der Engine momentan berechneten Hauptvariante an.

Am oberen linken Bildrand sieht man einen Brettausschnitt aus der Sicht des magischen
Auges.
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Man sieht das Brett oben links eingeblende aus der Sicht des Auges, d.h. aus der Sicht
der Engine. Die Farbe des Auges folgt wie zuvor bereits beschrieben dabei immer der
Stellungsbewertung.

Klickt man auf den Bildausschnitt, wird die Darstellung in mehreren Schritten
vergrossert.

Uber den Plus/Minus - Schalter kann man den Bildausschnitt zoomen.

2.14.11 Sprache einstellen

‘Menii Datei - Optionen - Sprache

Erste Sprache
|Deutsch v|

Zweite Sprache

|Eng|isch 1|r|

Eine @ Beide Alle
Umsetzen

[Kein) @ Kyrillisch Griechisch

Mit dem Dialog Sprache einstellen wahlen Sie nicht nur die Sprache, in der Meldungen
und Hilfetexte des Programmes erscheinen, sondern auch die Sprache von
Textkommentaren zur Partie. Textkommentare erscheinen in der laufenden Notation.

ChessBase erlaubt die parallele Eingabe von Textkommentaren in verschiedenen
Sprachen.

Textkommentare in Partien erscheinen in der Hauptsprache. Hier kann eingestellt
werden, in welcher zweiten Sprache Kommentare - falls vorhanden - erscheinen.

In der Auswahl Eine , ,Beide™, Alle regeln Sie weiterhin, ob bei Verfiigbarkeit von
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Textkommentaren in mehr als einer Sprache nur Ihre erste Wahl, beide, oder alle
vorhandenen Sprachen angezeigt werden sollen. Enthalt die Partie keine Kommentare
in Ihren ausgewahlten Sprachen, werden immer alle anderen Sprachen angezeigt, so
daB Ihnen nichts entgeht.

"Unsetzen" Wandelt den benutzten Zeichensatz in eine lesbare Form um.

215 Fensterflachen
2.15.1 Fensterflachen

Menii Ansicht

v = B B - Panaov, Vasily N - Botvinnik, ¥
m Start Einfagen Erett Training Analyse Erdffnung Engine I
+| Uhr +| Engine LiveBuch Chess Media System  |+| Statuszeile
+| Motation Analysebrett Kontrollorett 20 Engine-Ausgabe
Erdffnungsbuch Bewertungsprofil Spruache Easy Game Ausgaben

Fensterflachen

= O ol

Im Programm existieren folgenden Fensterflachen:

Enginefenster Zeigt Namen und Suchinformation der Hauptengine
mit Varianten und eventuellem Variantenbrett

Notation Die Notation der Partie mit Kommentaren

Bewertungsprofil Graphische Darstellung der Stellungsbewertungen

Uhr Schachuhr mit optionalem Logo.

Spriche Flr geschriebene Spriche und Meldungen.

Alle Ziige erklaren Kommentierte Liste aller Zlige.

Er6ffnungsbuch Zeigt die Inhalte des Eréffnungsbuchs inkl.

Statistiken an.

Schaltet das Analysebrett ein, auf dem sie Varianten
Analysebrett ausprobieren kénnen.

Schaltet ein kleines Zusatzbrett zur
Stellungskontrolle ein.
Kontrollbrett 2D
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Livebuch Zugriff auf die Onlinedatenbank mit
Computeranalysen

Easy Game Ausgaben Ausgabe der Analysen Beriihrt-Gefihrt

Statuszeile Zusatzinformationen am unteren Bildschirmrand

CO00: Franzosische Verteidigung (Seltene Zuge)

Die Fensterflachen kénnen Uber Ansicht weggeschaltet werden.

Das Brett ist immer vorhanden, es wird nie Uberlagert.

2.15.2 Notationsfenster

Im Notationsfenster wird die Partienotation mit eingebetteten Kommentaren angezeigt.
Ein Rechtsklick auf die Notation 6ffnet ein Menl, Uber das zu einem Zug Text- oder
Symbolkommentare eingegeben und geldéscht werden. Weiterhin ist Uber das
Rechtsklickmenl das Einfligen von Diagrammen flr den Ausdruck oder die Anzeige einer
Materialbilanz in der FuBzeile moglich.
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m Start  Einfdger Brett | Training  Analyse Erdffnur| Engine  Ansicht Hilfe Hilfe

™ B e @2 @ ®
I” Partie kopieren
] Partie | Stufen | Coach | Datenbank| ChessBase
[&| Stellung kopieren - - - - Account =
Zwischenablage

Uhr: Blitz S5min X

0:05:00 0:05:00 }“F‘RHTZF
[ |
0:00:00 0:00:00

Maotation = Buch w X

Motation | Training | Formular | LiveBuch | Bud * | *

Vereinsspieler (Fritz) - Schreiner,Peter
B25 07.11.2021

27.5f6+ Kh8 28.Dxh6+!! Exzellent
28..Lxhb

tx 132 @1 e

Engine: Fritz 18 Popecnt

g

Ein einfacher Klick auf einen Zug in der Notation bringt die betreffende Stellung auf
Brett.

Das Programm hat bei aktiver Internetanbindung Zugriff auf das Spielerlexikon, das auf
unseren Servern bereit steht. Falls vorhanden, wird ein Bild des Spielers oberhalb der
Notation angezeigt.

Farbige Notation ....

Notation korrigieren ....

Kommentieren ....

Werkzeuge Notation ....
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Notation im Stil eines Partieformulars
Im Notationsfenster finden Sie den Reiter "Partieformular". Damit schalten Sie auf eine
klassische Ansicht eines normalen Partieformulars um.

Motation + Buch  [H]
Motation | Training | Partieformular |LiveEuch I Buch |
O Lasker.Emanuel B Marshall.Frank James
Turnier 2t Petersburg final
Runde 10 Datum 05.11.2015 Ergebnis 1-0
eco C42: Russische Verteidigung (Petrow}
1 ej n Kbl Ldg 4 -
3 -5:_?’3 -S:ﬁ 77 Ih3 Thes 47
3 Sxed af 2 ad! Lfs 43
a4 a3 Sxed 24 Sa7! Ldv a4
c De? De7? 35 aj D2 45
5 d3 -S:fﬁ 36 axhd Tel+ 45
7 Lgf Led 77 Ka? e 47
g Scd Sbd? 25 SbB3 cxhi a8
g 0-0-0 ho 5 Dai+ 49 -

Angezeigt werden die_Zige und die Bedenkzeiten, aber keine Bewertungen,
Textkommentare oder Varianten. Beim Nachspielen der Partie erscheint jedoch wie

gewohnt die Variantenauswahl.

Textkommentare kénnen ganz normal eingegeben und editiert werden. Die Anzeige von
Textkommentaren ist nur in der Ansicht "Notation" mdglich.

Bei umfangreichen Notationen finden Sie unterhalb der Notation die genaue
Seitenanzahl. 1 / 2 bedeutet, daB die Notation auf zwei Formulare verteilt ist.
Momentan spielen Sie die Zliige von Blatt 1 nach.

Mit Hilfe der Symbole << und >> unter der Notation wechselt man zwischen den
einzelnen "Blattern" des Formulars. Sie kdnnen das Partieformular ausdrucken.

Rechtsklick in das Notationsfenster schaltet den Stellungserkldrer ein.
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2.15.3 Notation mit farbiger Markierung

Intensiv mit Varianten kommentierte Partien, wie z.B. Er6ffnungsanalysen, sind mit der
neuen Programmversion deutlich Ubersichtlicher strukturiert und besser lesbar.

Erméglicht wird die deutlich bessere Orientierung in tief verschachtelten
Variantenbaumen durch die Unterlegung der Varianten mit unterschiedlichen Farben.

Motation + Buch - X

Notation Training | Formular | LiveBuch | Buch Meine Ziige

Pillsbury,Harry Nelson - Lasker,Emanuel 0-1 =
D50 5t Petersburg Four Masters (4.1) 04.01.1896 [Kasparov,G]
22..Dc3+ 23.Ke2 Dc2+ 24Td2 (24.Ke3 Lg5+) 24..Ded+ 25Kf2 Ld4+ 26.Kg3 Tc3+ etc.) -
20..Ilxd4+ 21.Txd4 Dxd4+ 22.Kb1 fxe6 23.le2 Ded+ 24Kal Tf2 mit entscheidendem Angriff.

with a decisive attack ]

[Vielleicht sieht 19.e7!? starker aus, aber auch dieser Zug kann nicht die Koordination der schwarzen
Figuren unterbrechen: v
t X 1 % L@ N1y e+t = e 2 F+2 @ 3 K|

+il

Den Effekt kann man durch Ausprobieren selbst leicht herausfinden. Man erkennt also
beim Nachspielen innerhalb der Notation alternative Ziige auf der gleichen
Hierarchieebene, weil diese mit der gleichen Farbe markiert sind.

Wie mit einem Textmarker werden die Alternativen zur aktuellen Variante
hervorgehoben. Der Anwender erkennt auf Anhieb, mit welcher Zugfolge die aktuelle
Stellung herbeigefiihrt wurde und wie die Fortsetzung ausschaut.

2.15.4 Notationen korrigieren

Das Programm eignet sich sehr gut, um Partienotationen manuell zu erfassen und die
Partien abzuspeichern. Dies ist eine haufig genutzte Anwendung flr die Speicherung
eigener Partien oder flr Turnierveranstalter, die Partien eines Turniers in einer
Datenbank dokumentieren wollen.

Ein typisches Problem beim Erfassen der Partien vom ,Blatt™: plétzlich ist ein Zug
illegal, weil ein zuvor eingegebener Zug nicht richtig eingegeben wurde, z.B. weil die
Notation nicht richtig lesbar war.

Fritz bietet ein Werkzeug, um diese Fehleingaben zu korrigieren. Die entsprechende
Funktion steht beispielsweise im Eingabemodus unter , Partieformular entziffern™

zur Verfligung.
"f" Ridckgangig _# Entkommentieren L’
™ 1
N Meue
.-@Partiefurmular entziffern J- Variante
Uberschreiben Vari

I .—Q Prableme mit Partieformular und unleserlichen Zogen aufldsen
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Sie kénnen in diesem Dialog jeden Zug editieren, das Programm flhrt eine
Legalitatsprifung fir die Folgeziige durch. Der Anwender kann direkt auf dem

angezeigten Schachbrett Zige eingeben oder entfernen.

Geben Sie Zige auf dem Brett oder in der Motation Zug Weilk Frre— -
lllegale Zige erscheinen in Rot 1 d4 d5
2 cd ch
Riicksetzen 3 53 56
5 Esl dxcd -
Zugpaar einfiigen 6 Db3 Lg4 s
7 Sab
Dakb
§ 4
Zugpaar entfernen b Eg
1o Sbd7
11 Lef
12 ab
Sed
= Dd&
14 Dd7
5 Ld7
D7
6 ab E
17 h5
18 b&
Db&
12 Snd

Sie erkennen auf einen Blick, wenn eine Korrektur eines falsch eingegebenen Zugs die
restliche Notation wieder repariert. Daraus resultierende illegale Ziige werden mit roter
Farbmarkierung angezeigt. Fir jede Stellung werden in der Dropliste alle legalen Zige
angezeigt, die Sortierung innerhalb der Liste erfolgt nach der taktischen Plausibilitat.
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5 Db3 Dc?
| Zugpaar einfiigen ‘ ] La5 Le7
7 ed 0-0
8 Le2 ab
| Zugpaar entfernen ‘ 9 00 Sbd?
Tac1 Dda
Tid1 b5
ch Sgd
a3 Lb7
SR —
Ld3 h&
Lh4 Tch
Dc2 b4
Sed bzl
bxa3 Tbd
h3 Ted

Zusatzlich besteht fir den Anwender die Mdglichkeit, komplette Zugpaare einzufigen.

2.15.5 Kommentierungselemente

Neben klassischen Kommentierungsformen wie Varianten und Text bietet das Programm
die nachstehend beschriebenen Kommentierungselemente.

Bewertungsprofil

Eine weitere niitzliche Orientierungshilfe wahrend des Nachspielens bietet das in die
Partie integrierte, von der Analyse generierte Bewertungsprofil. Das Bewertungsprofil
zeigt grafisch die Stellungsbewertungen der Schachengine im Partieverlauf an. Anhand
des Bewertungsprofils unter der Notation kann man beim Nachspielen auf Anhieb
erkennen, wo die Partie ,gekippt" ist.

© 2023 ChessBase



Allgemeine Bedienung 71

16..5f6 17.0d2 Ted 18.Td1
| 18.Lc2= verdient Beachtung. ]
18...Ld5 -

I:::::::#:"'-'l'“——'—l—l—l—
2 EEEEEEEEEREE:

5 & MOW W W =m M ¥ @ W = 3

o T B e e

+ =+ I

il |,

t %1110

[[E:]

Klickt man eine Stelle im Bewertungsprofil an, wird direkt die entsprechende Position im
Brettfenster geladen und angezeigt. Mit nur wenigen Klicks kann man also wahrend des
Nachspielens direkt zu den spielentscheidenden Zigen und der kritischen Partiephase
navigieren.

Grafische Kommentare

In der Notation finden Sie haufig eine farbige Markierung.

Lxh6! ist eine echte Drohung. 15...4.c6? 5.84/14
[ 15.. &xe5+ 1.57/16 ist zdher. 16.Exe5 €3 WxeS]

Welche Bedeutung hat dieser Kreis? Mit diesem Symbol werden innerhalb der Notation
grafische Kommentare angezeigt, die von der taktische Analyse eingefligt wurden.
Damit gibt das Programme Hinweise auf mogliche Manéver oder Kraftewirkungen auf
dem Brett.
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Notation = Buch
Motabon | Training | Partieformular | LiveBuch | Buch

Anderssen,
CIT Match Morphy-Anderssen +7-2=

15.231+ 3 Sd5 16.Le3
[ 16.5xd5 Lxd5 17.le3 Df6x]
[Lieber 160c2+ [l a6 17.xh6 |
16...5f6 17.Dd2 Ted 18.Tdi
[ 18.Lc2= verdient Beachtung. ]
18...Ld5
| [18.Llb3%]
|19.5¢5
| [19.5xkd5t Dxd5 20La2 |

| i L t —

] 4 & H
t N1 LR 1?7

.El'mh'lﬁ T Lasche restliche Zige ‘

Per Klick auf dieses Symbol werden umgehend die entsprechenden grafischen
Kommentare auf dem Schachbrett angezeigt.

Diagramme - Trainingsfragen
Das Programm fligt an kritischen Partiemomenten Diagramme in die Notation ein.

L Llw mACIT LS A0 1ol Z4lST. LU =240

Bitte fihren Sie einen weiBen Zug aus

Lésung

Damit werden Sie angeregt, wahrend des Nachspielens der Partie selbstandig die beste
Fortsetzung zu finden. Sollten Sie nicht weiterkommen, hilft ein Klick auf ,, Losung ™
weiter.
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2.15.6 Werkzeugleiste in der Notation
Das Programm bietet im Notationsfenster die Werkzeugleiste zur Verfiigung, die
erstmals mit ChessBase 14 eingefihrt wurde.

Motation | Training | Formular | LiveBuch | Buch | Meine Zige

n Panov,Vasily N - Botvinnik, Mikhail 0-1 E;

[ Besser ist Better is 7.d4 3, um im Zentrum zu expandieren und e4-e5 vorzubereiten. , expanding
in the center and preparing e4-e5. ]
7..0-0 8.5e3 Nun schldgt Schwarz zuerst los und zieht so Nutzen aus der passiven weiBen Haltung
im Zentrum. Now black strikes first, taking advantage of white's passive central posture. 9.exd5 exd5

t X 11 L@t =2 FF 2@ ¥ X
Engine: Fritz 18 Popent Diagramm einfidgen - %
Angehalten 0 & & 3CPUS . m @  Trennen Einstellungen [ |

Q£ i v

Diese Werkzeugleiste am unteren Rand der Notation stellt die wichtigsten Funktionen
fur die Bearbeitung/Kommentierung der Partien zur Verfigung.Man kann hier rasch
Kommentare bearbeiten oder die Partiestruktur der Notation veréandern.

Mittels Mouseover (Verharren des Mauszeigers liber dem Symbol) wird die Bedeutung
der einzelnen Buttons im Klartext angezeigt!

+ll
+I
]
+
1
S

[AIIE Varianten und Kommentare [Gschen l
i 1 [ T 1F

Alle Textkommentare werden in derjenigen Sprache angelegt, die man zuletzt im
Einstelldialog fiir die Textkommentare festgelegt hat. Das Programm priift, ob ein Text
vorhanden ist, dann wird der Eintrag Alle Uberprift, ob ein Text vorhanden ist. Dann
werden alle Sprachen Uberpriift ob sie einen Text haben. Gibt es keinen Text, wird
wieder die eingestellte Kommentarsprache verwendet.

Variantendialog

Die Zugeingabe wurde im Vergleich zu friiheren Versionen deutlich vereinfacht. Der
Variantendialog wird seltener eingeblendet und bei der Eingabe eines alternativen
Zuges in der Notation wird fast immer direkt eine Variante - ohne Variantendialog -
angelegt.

Lediglich beim letzten Zug kommt der Variantendialog immer, da erfahrungsgemaB an
dieser Stelle haufig Fehleingaben korrigiert werden.
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2.15.7 Materialbilanz

Unter dem Notationsfenster findet man bekannte Anzeige der Materialbilanz.

In der Leiste mit den kleinen Figurensymbolen sieht man sofort, wie es um die
materielle Verteilung beider Seiten bestellt ist.

Motation = Buch -
ﬂ Panov,Vasily N - Botvinnik, Mikhail 0-1 E
0-1 B
B A b
-+ £ = o 2 F F -

Hinweis: Wichtig fir das Verstandnis dieser Anzeige: In der Leiste werden nicht die
geschlagenen Figuren, sondern nur die Unterschiede der Materialverteilung angezeigt.

Klickt man auf die ersten Zlge der Partienotation, wird im gleichen Fensterabschnitt
die Eréffnungsbezeichnung im Klartext angezeigt.

‘ Motation | Training | Formular | LiveBuch | Buch | Meine Zige
F Panov,Vasily N - Botvinnik,Mikhail 0-1 =
,"*. ¢ C00 URS-ch12 Moscow 1940 [Maddox] 9‘
Was fir Folgen hat es, wenn man den KIA nicht ‘Indisch’ spielt? Im allgemeinen eine ungerechtfertic
weiBe Passivitdt im Zentrum. What happens when you take the ‘Indian’ out of the KIA? Generally an

unjustified white passivity in the center. 1.e4 e6 2.d3 c5 3.5f3 Sc6 LRI d5 O3 Heutzute
pielt Weil ausnahmslos das thematische g2-g3/Lf1-g2 mit Ubergang zum KIA. Hier ‘mixt’ der

Franzdsische Verteidigung (Seltene Ziige)
| S e S v e x el UGN C AN S R

8

+i

F+2 &

Engine: Fritz 18 Popent

Angehalten ) @ | |& 3 CPUs ﬁ %]

D ?'t Trennen ‘ Einstellungen

Zusatzlich kann man Uber dieses Fenster umgehend eine Stellungsbewertung abrufen,
ohne dass eine Engine im Hintergrund sichtbar mitlauft.

Klicken Sie fir die Anzeige einfach auf dem Schachbrett eine Figur der Seite an, die
unmittelbar am Zug ist.

vorteilhaft, einen Stein nicht eher :

Schwarz steht etwas besser

[ER N
-
@
=1
=1
=
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Umgehend wird die Bewertung durch das Programm in Textform angezeigt, z.B.
,Schwarz steht deutlich besser® u.s.w.

2.15.8 Partieformular drucken

Menl Datei - Druck - Partie drucken druckt die Partienotation in Formularform aus.

| Datei |
/e

- Offnen
L )
H Speichern
w Als neue Partie speichern

1 j Druck

ﬂ Ubergabe an ChessBase

W

7 Aktivierung o Partieformular drucken
&4 SchlieBen
ﬂ Visitenkarte und Info ‘: ) 3eite einrichten
4 optionen 2 Anpassen

H:HP

Brett Training Analyse Eroffnung Engine
& b
S ~—h 4§ & 2iufgebe HE
& Remis anbieten =
Zug Zug Ziehe Meue
p | wricknehmen ausfihren jetzt! Uhren anhalten  partie -
Partie

Uhr:

Ansicht
Freund-Modus

Stufen

B 000

Partie drucken

Diagramm drucken

Motation + Buch
Motation | Training |

Bewertungsprofil

A

Druckereinstellungen

Direkt teilen

906MB, Fritz 16.ctg
B21: Sizilianisch (v
l.ed c5 2.d4 oxd-

[Besser ist 8.e5=

Im Notationsfenster haben Sie die Méglichkeit, Gber den Reiter Partieformular eine
Notationsansicht mit einem Partieformular einzustellen, die Sie sicher von
Mannschaftskampfen und Schachturnieren kennen.
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2.15.9 Buchfenster

Die Spalten des Buchfensters haben von links nach rechts folgende Bedeutung:
Zuge (ungespielte Zugumstellungen erscheinen in grau).

Motation | Training | Formular | LiveBuch | Buch

@ M %  Awv Perf Fact Prob [%]
278500

Meine Zige

Frie 15 56.7 2596 2640

led 119222 567 2593 2840 0 379 334

1.d4 109637 560 2597 2641 0 357 36.2

1.5f3 25635 559 2599 2840 0 125 133

lcd 21286 574 2602 2842 0 11.3 1241

1.g37 1507 545 2591 2826 0 1.6 0

1.b3? 594 532 2620 2635 0 06 0

1.542 36 434 2568 2563 0 03 0

1.5c3? 116 5272 2637 2632 O 0 0
1-00 41981 = 35% M = 119222 [135466)
172 51134 = 43%  2503-2640 (109023)

—

Zahl der Partien (Spalte N). In der Titelzeile steht die Gesamtzahl der Partien, in
denen die aktuelle Stellung aufs Brett kam. Rechts neben einem Zug erscheint dessen
Haufigkeit.

0-1: 26107 = 22%  2583-2547 (109083)

Ergebnis des Zuges (Titelzeile: der Stellung) in Prozent aus der Sicht der jeweiligen
Farbe. Fallt die Zahl der Partien unter eine bestimmte Schwelle, erscheint das Ergebnis
in grau, da seine statistische Aussagekraft dann abgeschwdcht ist.

Eloschnitt der Spieler (Spalte Av), die den Zug anwendeten. Hat nur ein kleiner
Anteil der Spieler eine Elozahl, so erscheint der Eloschnitt in Grau.

Eloperformance des Zuges (Spalte Perf). Diese Elozahl hatte ein Spieler aus einem
fiktiven Turnier erzielt, in denen er in allen seinen Partien diesen Zug verwendete.

Zuggewichtung (Spalte Fact). Dieser Wert geht von -125 bis +125. Er beeinfluBt die
Wahrscheinlichkeit, mit der ein Zug ausgespielt wird. Das Programm dndert diese Werte
nach seinen "Erfahrungen" mit Eréffnungsvarianten. Man sagt: "Das Ero6ffnungsbuch
lernt". Weiterhin sind diese Werte, im Programm "Wichtungen" genannt, vom Anwender
einstellbar. Per Tastatur mit SVY und AVY. Per Maus durch Anklicken der Felder "<" und
">" rechts neben den Werten. Positive Wichtungen erhéhen die
Ausspielwahrscheinlichkeit. Ein Zug mit Wichtung +125 wird immer gespielt, ein Zug mit
Wichtung -125 nie.

Ausspielwahrscheinlichkeiten (Spalte Prob). Zwei Werte: Links die rein statistische
Ausspielwahrscheinlichkeit aufgrund der Haufigkeit des Zuges und der mit ihm
erspielten Resulate. Nach ihr wird ein Zug gewahlt, wenn die Wichtungen noch nicht
durch Lernen oder Arbeiten am Buch verandert wurden. Rechts der endgliltige Wert
unter Bericksichtigung der Wichtungen. Unter Lerneinstellungen wird geregelt, wie
stark die Wichtungen in die endgliltige Ausspielwahrscheinlichkeit eingehen.
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Im Baumfenster bewegt man sich mit den Pfeiltasten. Pfeil auf/ab wechseln zwischen
den Zigen. Pfeil rechts (oder Mausklick) fihrt einen Zug aus, Pfeil links nimmt ihn
zurlick. Ein Klick mit der rechten Maustaste auf einen Zug 6ffnet ein Mend, lGber den
der Zug mit Schachsymbolen kommentiert wird. Der Eintrag Kein Turnierzug verbietet
die Auswahl dieses Zuges, wenn das Eréffnungsbuch im Turniermodus (dies ist der
Normalfall) verwendet wird. Derart gesperrte Zlige erscheinen rot.

Siehe Livebuch ...

Hat das Programm eine Wichtung aufgrund einer von ihm gespielten Partie geandert,
erscheint dahinter ein Sternchen ("*"). Die Wichtungen kénnen auch von Hand per
gesetzt werden. Entweder direkt Uber die Tastatur mit Strg-Auf, Strg-Ab in
Flnferschritten. Alt-Auf/Ab setzt einen Wert von +125 oder -125. Ein Zug mit der
Wichtung +125 wird immer gespielt. Ausnahme: Der Zug ist als "Kein Turnierzug"
gekennzeichnet (Rechter Mausklick). Ein Zug mit der Wichtung -125 wird nie gespielt.
Wenn das Buchfenster zu schmal ist, weil Ihre Bildschirmaufldsung nicht ausreicht, fallt
die Spalte Prob weg.

2.15.10 Schachuhr

Die Schachuhr zeigt die verbrauchte Bedenkzeit fir beide Gegner.
Die linke Uhr gehort WeiB, die rechte Schwarz.

Uhr: Elitz 5min X

_ ’T‘F{HTZE

Das Programm kennt zwei Typen von Schachuhren, Digital und Analog, zwischen denen
per Rechtsklick im Uhrenfenster ausgewahlt wird. Im Fenster der Schachuhr kann auch
das Logo der gerade laufenden Engine gezeigt werden (Rechtsklick aufs Fenster).

Informativ ist die Darstellung der Schachuhr mit doppelter digitaler Anzeige. Rechtsklick
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Schachuhr -> Doppelt Digital.

| Uhr: Bltz 4m =25 - @

0:00:06

Die obere Uhr zeigt die Gesamtzeit, die untere den Zeitverbrauch pro Zug an.
Die linke Uhr ist fiir WeiB3, die rechte fir Schwarz.

Hinweis: Bei weniger als 10 Sekunden Restbedenkzeit bis zur nachsten Zeitkontrolle
schaltet die Uhr automatisch auf 1/10 Sekunde Anzeige um. Nach der Zeitkontrolle
schaltet die Uhr automatisch wieder zur gewohnten Anzeige zurick.

Optionale Darstellung der Bedenkzeit ...

Tipp: Die Bedenkzeiten sind im Kontext-Meni (Rechtsklick) der Uhr einstellbar. Turnier-
und Blitz-Bedenkzeit sind direkt von der Uhr aus erreichbar.

2.15.11 Enginefenster
Das Enginefenster informiert Gber die Rechnung der Schachengine.

Siehe auch:

e Visuelle Bewertung
e Animierte Enginevarianten
e Daueranalyse mit Analysekommentaren

e Tipps im Enginefenster
e Buddy Engine

Tipp: Ein Klick auf eine Hauptvariante im Enginefenster flihrt den Zug direkt auf dem
Schachbrett aus. Funktioniert genau wie bei einem Klick auf einen Zug im

Eréffnungsbuch.
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Engine: Fritz 19

Fritz 19 o @& 2 CPUs ‘ i By 1813 DfE 10.1c5 Dg8 20Df2 The 21.Lf5 exfs 22106 |

1802 Df§ 18195 Lb7 20.L75 Ths 21.Lg5 Tk 22 De3

L =010 Tiefe=28,60 15.L4 (1/47) 438 MN 99.0% Tiefe=19, Zeit=10.0s

15.Lf4 (oder 15.fxg6) gxf5 16.0-0-0 (oder 16.0-0) Sb& 17.The1 (oder 17.Le3) Lc7 18.Le3 (oder 18.012) “153 ﬁ .:':

Dfgm 19.Lxb6 Lxb6 20.LxfS Lc7 21.0f2 The 22.5g5 Tb8 23.5xd5 exd5 24.Lxc8 Txc8 25.Txd5 Teb -&1[.;‘;; w

26.Ted Txe5 27.0f6 Lb8 28.5h7 Txed 29.5xf8 SeT 30.Txh5 Kxf& 31.g4 Txg4 32.Kb2 & E

Tiefe: 28/60 00:04:08 438MN -

Die Stellung ist ausgeglichen. Weil opfert einen Bauern, Weill hat einen Isolani auf e5 (15..gxf5), -—5-*2_- -g- -

Schwarz erhalt einen Doppelbauern auf f5/67 (15...gxf3), ?’/;\J m O

%5 bekommt die Majoritdt am Konigsfligel e6/f5/f7/h5 nach %s, 20.Lxf5 opfert, ﬁ ‘

20..Lc7 ignoriert den Lf5. & s

2.= 15fxgb Sdxe5 16.L74 @ @ @

Nicht: 15.fxg6 Sdxe5 16.Lf4 Sxd3+ Normal

Oberste Zeile von links nach rechts:

Enginename - Berechneter Zug - Berechnung abbrechen.- Zahl der gleichzeitig
berechneten Varianten im Analysemodus erhéhen (+)/erniedrigen(-)

Zweite Zeile von links nach rechts:

Faillow/Failhigh- Anzeige - Stellungsbewertung - Rechentiefe - Verbrauchte Zeit - Zahl
der berechneten Stellungen pro Sekunde (in Tausend).

Im Enginefenster findet der Anwender eine Zusatzinformation Uber die Anzahl der
benutzten Prozessoren. Diese Informationen ist vor allem auf Systemen mit mehreren
Prozessoren und mit Programmen, die mehr als einen Prozessor nutzen kénnen,
relevant.

Mit einem Klick auf den CPU Schalter im Enginefenster kann man die Anzahl der
nutzenden Prozessoren einstellen.

Rechtsklickmeni im Variantenfenster (Analysemodus)

Engine: Wahlt die Engine aus.

Verriegeln: Normalerweise folgt die Engine im Analysemodus automatisch der
Brettstellung. Sie kann auf der aktuellen Stellung verriegelt werden und ignoriert dann

auf dem Brett ausgefiihrte Zige.

Anzahl Hauptvarianten erh6hen: Im Analysemodus kénnen die besten N Zlige
gleichzeitig berechnet werden.

Nadchstbester Zug: Im Einvariantenmodus wird die Engine gezwungen, den gerade
berechneten Zug zu ignorieren und eine Alternative zu berechnen.

Drohung: Berechnet die Drohung.
Analyse in Zwischenablage: Kopiert die Varianten in die Windows Zwischenablage.

Kopiere in Notation: Figt die vom Programm berechnete Variante in die Notation ein.
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Hauptvariante als Liste: Immer wenn eine neue Hauptvariante kommt, wird
weitergeblattert.

Erweiterte Suchinformationen: Zeigt Stellungsbewertung, Rechentiefe und Zahl der
untersuchten Knoten = Stellungen in zweiter Zeile.

Nur bei neuem Zug scrollen: Es wird nur gebladttert, wenn sich der erste Zug der
Hauptvariante andert.

Variantenbrett: Schaltet ein Brett zu, auf dem die gerade gezeigte beste Variante
nachgespielt werden kann.

Visuelle Bewertung: Das Programm visualisiert Platzierung der Figuren,
Bauernstruktur, Kénigssicherheit, allgemeine Aktivitadt und die Scharfe der Stellung als
grafische Anzeige im Enginefenster. Die visuelle Bewertung ist in jedem Enginefenster
verfligbar: Rechtsklick -> Visuelle Bewertung. Die

Farbmarkierung der Figur zeigt, wie gut sie platziert ist.

Engine: Fritz 19

Fritz 19 o @& 2 CPUs ‘ i By 1813 DfE 10.1c5 Dg8 20Df2 The 21.Lf5 exfs 22106 |
1802 Df§ 18195 Lb7 20.L75 Ths 21.Lg5 Tk 22 De3 )
L =010 Tiefe=28,60 15.L4 (1/47) 438 MN 99.0% Tiefe=19, Zeit=10.0s
15.Lf4 (oder 15.fxg6) gxf5 16.0-0-0 (oder 16.0-0) Sb& 17.The1 (oder 17.Le3) Lc7 18.Le3 (oder 18.012) “153 ﬁ .:':
Dfgm 19.Lxb6 Lxb6 20.LxfS Lc7 21.0f2 The 22.5g5 Tb8 23.5xd5 exd5 24.Lxc8 Txc8 25.Txd5 Teb -&1[.;‘;; w
26.Ted Txe5 27.0f6 Lb8 28.5h7 Txed 29.5xf8 SeT 30.Txh5 Kxf& 31.g4 Txg4 32.Kb2 & E
Tiefe: 28/60 00:04:08 438MN -
Die Stellung ist ausgeglichen. Weil opfert einen Bauern, Weill hat einen Isolani auf e5 (15..gxf5), -—5-*2_- -g- -
Schwarz erhalt einen Doppelbauern auf f5/67 (15...gxf3), ?’/;\J m O
%5 bekommt die Majoritdt am Konigsfligel e6/f5/f7/h5 nach %s, 20.Lxf5 opfert, ﬁ ‘
20..Lc7 ignoriert den Lf5. & s
2.= 15fxgb Sdxe5 16.L74 @ @ @
Nicht: 15.fxg6 Sdxe5 16.Lf4 Sxd3+ Normal

Hinweis: Via Rechtsklick im Enginefenster kann man zwischen der Anzeige des
Variantenbrettes und der visuellen Bewertung umschalten.

Zeichensatz wahlen: Bestimmt den Zeichensatz.

Eigenschaften: Zeigt die enginespezifischen, modifizierbaren Parameter des
"Schachmotors" an.

SchlieBen: SchlieBt das Fenster.

Niitzliche Rechtsklicks

e Rechtsklick Enginename -> Startet den Ladedialog fir Schachengines.

e Rechtsklick Knotenzahler -> Schaltet wahrend des Rechenvorgangs zwischen
Anzeige der bewerteten Stellungen pro Sekunde oder der Gesamtzahl aller
bewerteten Positionen um.
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2.15.12 Kiebitze

Kiebitze sind zusatzliche Engines in eigenen Fenstern, die an der aktuellen Brettstellung
mitrechnen.

Neue Kiebitze werden Uber Engine - Kiebitz hinzuholen aktiviert.

Oy & Kiebitz hi L

& % Kiebitz hinzuholen u LA

Lt : -

Standardkiebitz Let's Qe[

gin/aus = Check R
Kiebitze

_ 4

Der Kiebitz stoppt, wenn die Hauptengine rechnet, um ihr keine Prozessorkraft zu
nehmen und rechnet mit, wenn der menschliche Gegner am Zug ist. So kann man
versuchen durch intelligente Auswahl der Zugvorschlége eines Kiebitz' das Programm zu
schlagen.

Im Analysemodus laufen alle Kiebitze immer normal mit.

Insgesamt sind bis zu sechs Kiebitzfenster mdglich. Die verschiedenen Engines teilen
sich jedoch die verfigbare Prozessorleistung, so daB das System mit vielen Kiebitzen
naturgemaB eher trage reagiert.

Kiebitze kdnnen nicht mit dem Fenster Alle Zlige erklaren kombiniert werden.

Ein Kiebitz wird durch das Rechtsklickmeni in seinem Variantenfenster oder Gber Meni
Engine - Kiebitz wegschicken geschlossen.

Sind mehrere Kiebitze aktiv, kdnnen Sie im Meni Engine - Alle Kiebitze weg in einem
"Aufwasch"geschlossen werden.

Mehr Information.

2.15.13 Bewertungsprofil

Ansicht - Bewertungsprofil

Eine weitere nitzliche Orientierungshilfe wahrend des Nachspielens bietet das in die
Partie integrierte, von der taktischen Analyse generierte Bewertungsprofil.

Das Bewertungsprofil zeigt grafisch die Stellungsbewertungen der Schachengine im
Partieverlauf an. Anhand des Bewertungsprofils unter der Notation kann man beim
Nachspielen auf Anhieb erkennen, wo die Partie ,gekippt" ist.

Das Bewertungsprofil wird u.a. von der taktischen Analyse generiert und zusammen mit
der Partie gespeichert.
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Wenn Sie die Partie zu einem spateren Zeitpunkt wieder laden, steht das Profil zur
Verfligung und wird unterhalb der Notation angezeigt. Das Bewertungsprofil wird auch
bei Partien angezeigt, die Sie unter live.chessbase.com heruntergeladen haben.

Bewertungsprafi - X

386

2Tphy
[ 10 15 0 = 30 = a0 Fr 0 s ] [ o 75 a0

Das Bewertungsprofil zeigt graphisch die Stellungsbewertungen des Schachprogramms
im Partieverlauf und den Bedenkzeitverbrauch.

Auf der x-Achse werden die Zliige der Partie abgetragen, auf der y-Achse die
Bewertung (in Zentibauern), bzw. den Zeitverbrauch.

Blaue Kurve: Zeitverbrauch von WeiB3.

Schwarze Kurve: Zeitverbrauch von Schwarz.

Griine Bewertung: Gegner steht besser.

Rote Bewertung: Programm steht besser.

Gelbe Bewertung: Bewertung auBerhalb des MaBstabs (z.B. Mattansage).
Bewertung nach unten gerichtet: Schwarz steht besser.

Bewertung nach oben gerichtet: Weil3 steht besser.

Balken (Tiirkis): Zeigt mit einer Balkengrafik die Bewertung in Zentibauernvisuell an.
Blaue Kurve (Unten) : Rechentiefe des Programms

Per Rechtsklick auf das Bewertungsprofil findet man diverse Ansichtsoptionen.

© 2023 ChessBase



Allgemeine Bedienung 83

v Bewertung

v Zeit

v | Tiefe
Zoom

Logarithmisch

Schliefen

Beobachtet man einmal eine Partie im Engine-Raum, die eine Seite langsam gewonnen
hat: die Anzeige ist nicht-linear, d.h. kleine Werte bleiben besser sichtbar, auch wenn
groBe Werte vorhanden sind. Idee: der Unterschied zwischen +5,0 und +7,0 ist
irrelevant, der zwischen +0,2 und +0,4 schon.

2.15.14 Spruchfenster

Das Programm kommentiert laufende Partien mit geschriebenen Spriichen. Diese
erscheinen in der Statuszeile und werden Uber Menii Datei - Optionen - Multimedia
eingeschaltet. Wenn die Statuszeile zu klein ist, kann man ein Spruchfenster
hinzuschalten: Ansicht - Spriiche.

Die geschriebenen Spriiche sind nicht mit der Sprache von Matthias Deutschmann
identisch sondern stammen von der ChessBase-Redaktion.

2.15.15 Variantenbrett

Mit einem Rechtsklick in das Enginefenster kénnen Sie im Kontextmenl das
Variantenbrett hinzuschalten.

Engine: Fritz 18 Popent - X
Fritz 18 Popent | | €2 | | 3 CPUSs ®]
- -+ -3.82 Tiefe=36/38 17..Db1 (4/48) 4014 kM/s 0:00:00 :

17...D%f3 18.gxf3 Tg6+ 19.Kh1 Lh3 20.Dd3 5 21.Td1 Lg2+ 22.Kg1 Lxf3+ 23.kf1 Lxd1 24.Ta1 Tgeb 25.Kg2
Le2 26.Dxf5 Tf6 27.Dxf6 gxf6 28.d4 KI7 29.Lf4 Tg8+ 30.Lg3 Kgb 31.f3 Lcd 32.Kg1 Ld5 33.Kg2 Kf5
34.Tcl Le6 35.Tal Led 36.h4 Ld5 37.Kf2 Te8 38.Lh2 Lcd 39.Tel Txel 40.Kxel Ld5 41.Ke2 a5 42.bxas
Lxas

Schwarz steht auf Gewinn: -+ (-3.82 --) Tiefe: 36/58 00:00:07 27257kN

Auf dem kleinen Extrabrett im Enginefenster wird die gerade berechnete Hauptvariante
visuell angezeigt. Das ist eine wertvolle Hilfe, um den Rechenvorgang der Engine besser
nachzuvollziehen.

Alternativ nutzen Sie die visuelle Bewertung um die Rechenergebnisse einer Engine
besser interpretieren zu kdnnen.

Mit den vier Pfeilbuttons unter dem Schachbrett kdnnen Sie innerhalb der Anzeige
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navigieren.

Via Rechtsklick kénnen Sie auf die visuelle Anzeige umschalten.

2.15.16 Visuelle Bewertung

Seit der ersten Engineanalyse bei Fritz unter DOS in den friihen 90er Jahren ist das
Konzept mehr oder weniger unverandert geblieben: die Bewertung einer Stellung erfolgt
in Form von Zahlen und Buchstaben. Die Bewertung in Form von Bauerneinheiten gibt
dem Anwender deutliche Hinweise auf die EInschatzung der aktuellen Brettstellung
durch eine Schachengine, die visuelle Anzeige geht einen Schritt weiter.

Das Programm visualisiert die Platzierung der Figuren, Bauernstruktur, Kénigssicherheit,
allgemeine Aktivitat und die Scharfe der Stellung als grafische Anzeige im
Enginefenster. Der Anwender sieht damit auf den "ersten Blick" wie die Engine die
vorgenannten wichtigen Faktoren bewertet.

Hinweis: via Rechtsklick im Enginefenster kdnnen Sie zwischen Variantenbrett und
visueller Anzeige umschalten.Die visuelle Bewertung ist in jedem Enginefenster
verfligbar: Rechtsklick -> Visuelle Bewertung

Engine
Analyse in Zwischenablage

Kopiere in Motation

Hauptvarianten als Liste
Gewinnwahrscheinlichkeit anzeigen

Variantenbrett

Visuelle Bewertung

feichensatz wihlen

Eigenschaften

Schliefen

Fahren Sie im Enginefenster mit der Maus Uber die aktivierte visuelle Bewertung.
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Fahrt man also mit der Maus im Enginefenster lber die Flache der visuellen
Bewertungen, werden auf dem Brett die einzelnen Figuren markiert, was besonders bei
den Bauern mehr Information gibt.

Die Farbmarkierung der einzelnen Figuren zeigt, wie gut sie platziert ist. Die
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Interpretation der visuellen Anzeige ist einfach, das funktioniert wie gewohnt nach dem
Ampelprinzip. Grln ist sehr gut, rot sehr schlecht. Beim Kénig wird vor allem die
Kdénigssicherheit hoch gewichtet, bei den Bauern kommt die Qualitat der Bauernstruktur
und die Kraft von Freibauern hinzu.

Unter den Figurensymbolen sieht man in der visuellen Anzeige des Einginefensters die
Mobilitat und Aktivitat fir Schwarz und WeiB in finf Stufen. Die Bewertung der Engine
wird mit den kleinen Zahnradern dargestellt.

Besonders interessant ist die Klassifikation von Scharfe/Komplexitat einer Stellung in
funf Stufen (eine bis finf Flammen).

-2- 3 -
@66'@ Scharf

Dariliber sehen Sie sofort ob eine scharfe taktisch gepragte Position auf dem Brett
steht!

2.15.17 Animierte Enginevarianten

Lange Enginevarianten im Analysefenster kann man als normalstarker Spieler nicht
visuell nachvollziehen. Klar gibt es das optionale Variantenbrett (Rechtsklick) im
Enginefenster.

Die Alternative geht jetzt per MouseOver. Sie flhren also einfach den Mauszeiger auf
einen Zug der angezeigten Variante und die Variante wird umgehend im Brettfenster
auf dem groBen Schachbrett angezeigt!

Hinweis: Diese Funktion steht nur im Multivariantenmodus zur Verfiigung.
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Uhr: Blitz Smin

0:05:00 g 0:05:00

0:00:00 ' Ve

—

Notation + Buch

|
|
|
|
|

& Paulsen,Louis - Morphy,Paul 0-1 j
(20.0a5? Tgb 21.Kh1 Dxf3 22.gxf3 Lce-+)
20..Ld6 21.cdz]
16...Taed KRN [#]
[17.Dd1 c5A&..¥d7-b5 ]
Johnson,C.F: "Morphy deliberated half an hour” (Sergeant: Morphy Gleanings,p.13)
t X 13 L@ 1 12720 7?7+ % 2=wa83F 2@ 35K
Engine: Fritz 18 Popent
Fritz18 Popent | | Q) | & | & 3cPUs o L o~
ﬂ -+ -3.82 | Tiefe=27/51| 17..Dxab (2/48) 3352 kN/s | ‘ -

( g g6+ 19.Kh1 Lh3 20.Dd3 5 21.7d1 Lg2+ 22.Kg1 Lxf
2, -+ (-3.09 --): 17..Dxa6 18.Txa6 c5 19.c4 o4 20.Lg4 T6e7 21.Lxd7 Txd7 22.d4 Lxd4 23.Le3
Schwarz steht auf Gewinn

coe

-
) §
3
i
L

-4
L]

Drohung: 18.Dxd3 Td6 19.0c2 Le6 20.c4 +-

Einfach die Maus auf einen Zug der Variante halten und die Variante wird auf dem Brett
gezeigt. Wenn Sie den Mauszeiger von der Variante wegfihren wird wieder die
Ausgangstellung im Brettfenster angezeigt.

Diese Anzeige steht auch bei den neuen Analysekommentaren im Enginefenster zur
Verfligung.

2.15.18 Daueranalyse mit Analysekommentaren

Beim Analysieren einer Stellung hat man oft zwei Fragen:

1. “Warum geht nicht...?” Es hangt z.B. Material, aber die Widerlegung ist nicht
gleich offensichtlich.

2. “Was droht?”

Notation + Buch
Notatien | Training | Formular | LiveBuch | Buch | Meine Zage

Pillsbury,Harry Nelson - Lasker,Emanuel 0-1
D50 St Petersburg Four Masters (4.1) 04.01.1896 [Kasparov,G]

would be proud to have found. QISaE

EINN 18.fxe6? Objektiv war Objectively
[ 18.bxc3 Dxc3 19.Df3 pesser, aber Pillsbury versteht noch nicht, warum er sich mit einem schlechteren Endspiel
zufrieden geben soll.
was better, but Pillsbury doesn't yet understand why he should head for a worse endgame. ]
18...Ta3!! Dieses paradoxe Turmopfer zwingt den weiBen Konig aufs Schlachtfeld, wo er seinem Schicksal erliegen wird.
This paradoxical rook sacrifice drives White's king out into the fight, where he will meet his destiny. 19.exf7+ Es stellt

t ¥ 102 L @Rt =2 FF 2 * XK g

Engine: Fritz 18 Popent

Fritz 18 Popent || 0 @ | | &, | 3cPUs o2

©|  z-o70 | Tiefeszass  tabxc 230) | 3827 kavrs | |

1. % (-0.70): 18.fxe6 Ta3 19.bxa3 Db&+ 20.Lb5 Dxb5+ 21.Ka1 fxe6 22.D0g4 Db 23.Td2 e5 24.0d7 Td8 25.Dh: =
2.7 (-1.43 —-): 18.bxc3 Ted 19.fxe6 Dxc3 20.De? Lxdd 21.exf7+ Kf3 22.De8+ Txel 23.fxeBD+ Kxed 24.Txd4 D
Schwarz steht etwas besser

Drohung: 18..Ta3 19.fxe6 Txa? 20.L.cd Tal+ -+
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Diese Fragen kann man natirlich durch Eingeben von Zligen selbst beantworten. Aber

haufig ist man sich Gberhaupt nicht bewuBt, dass die Stellung eine witzige Widerlegung
oder interessante Drohung birgt. Dann sind diese neuen Analysekommentare eine gute

Anregung (“Push” statt “Pull”).

Die Anzeige variiert abhangig von den vorhandenen Stellungskriterien.

Notation + Buch - x
Notation | Training | Formular | LiveBuch | Buch | Meine Zige
-2 Anderssen,Adolf - Dufresne, Jean 1-0
?ﬁ (52 Berlin ‘Evergreen’ 1852 [Kasparov,G]

schwierige Probleme zu meistern, aber nach meiner Meinung behalt er in den wilden Komplikationen, die folgen, eindeutig die -
Oberhand. I'll spare you hundreds of analyses by following generations of chess players. After endless debate they have agreed that 19.
Ejad1 was better than the alternative 19.¥e4. Now the best reply&jad1 was better than the alternative 19.¥e4. Now the best reply

was 19..jg4!, which would pose some difficult problems for White,Ewas 19..1g4!, which would pose some difficult problems for White,

but in the emerging wild complications White would, in my opinion, retain the upper hand. JEBDSER letzt steht der weiBe Konig nur
einen Schritt vor seiner Hinrichtung. Aber konnen wir Dufresne einen Vorwurf machen, weil er die magischen Fahigkeiten eines Genies

nicht erkannt hat?

LN hd
t X 1 % L@ PRt = w2 FF 2@ K 8
Engine: Fritz 18 Popcnt v X
Fritz 18 popent | | Q| | @ || B | | 3cpus o[ —
L/
@  +-311 | Tiefesda/ss|  201e4 2/50) 3520 kNys
1. +- (317): 20.Txe7+ Kdg 21.7xd7+ Kc8 22.Td8+ Kxd8 23.Le4+ Sci4 24.Lxf3 Lxf3 25.93 Tg4 26.0td4 Lxd1 27.Dxd1 Txda * || & @ vo K
2.% (-1.26 -); 20.Le4 Lif2+ 21.Kh1 Dxf6 22.Te2 Tg4 23.n3 e :’ .
Y )
WeiB hat entscheidenden Vorteil 200 400
& Ao0e
Nicht: 20.fxe7 Dxg2# -+ 20
iGN
GBEBEE o

Verfligbar nur im Mehrvariantenmodus ab N=2, weil anfangs etwas Rechenzeit (zwei
CPU Kerne) abgezweigt wird. Damit lauft die Einvariantenanalyse weiterhin sofort mit
Vollgas. Die zusatzlichen Varianten sind jedoch fast immer taktisch einfach, daher wird
ihre Berechnung nach einiger Zeit gestoppt, wahrend die Hauptanalyse weiter lauft.

In diesem Modus kdnnen Sie ebenfalls via Mouseover direkt im Brettfenster die
berechnete Stellung sehen.

2.15.19 Tipps im Enginefenster

In der Regel verfiihrt die Anzeige der Bewertungen viele Anwender dazu, sich nicht
intensiv mit Brettstellung auseinanderzusetzen. Es ist in vielen Fallen sinnvoll, die
bestmdgliche Fortsetzung selbstandig zu finden. Im Enginefenster finden Sie deshalb
den Schalter " Hinweise an/aus ", die Sie sehr gut flir das eigene Training nutzen

kénnen.

Nehmen wir an Sie analysieren mit einer Schachengine eine komplexe Stellung. Im
Enginefenster sehen Sie den nachstehend abgebildeten Schalter:
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(I— } } —rt t } —rt } —rt } t —+ — } }
A 2 4 & @ W 12 W % W M 2 M M M M I 34 3k M M &
t X 1 3 L @Y+t = e 2 F
Engine: Fritz 19

Fritz 19 O & & 3crus || LR
H t 0.66 Tiefe=24 35.8c4 “,"‘25] 3 Hinweise an/aus T

35.8cd a5 36.51d6 g6 37.5\b7 Be5 38.dg1 (oder 38.%h2) &h5 39.5)d6 Bd5 40.5d{7 d
Tiefe: 23/44 00:00:15 30604k, th=11458

Weill steht etwas besser, 35.8c4 weicht Seaxd4 aus. Weill erhalt einen riickstandiaen Ba

Das Programm blendet jetzt die Anzeige der berechneten Hauptvariante aus und gibt
dem Anwender mehr oder weniger dezente Tipps/Hinweise zur Brettstellung.

2 & ] i 2 4 . Sl 22 2 e 28 20 3 34

- = : - e N R E ] a4 2
t X 1 % L@ 11?2t =0 @ F T 43
Engine: Fritz 19
Fizle Q| & (& 3cus @ PV 062 37864 Ra2
059 378ct Bb2
W Tiefe=19/45 35.5f4 (20/25) 46696 kN 24.9% Tiefe=16, Zeit=0.

Weiche einem Angriff aus.

Machster Tipp

@ @
2dq
AL
Ad

Klick auf den Schalter " Nachster Tipp " zeigt einen weiteren Hinweis an.

Engine: Fritz 18 Popcnt

FriiI18P0pcnt| QO & |8 ||3crus o |

9

| Tiefe=27/58|  20.Lg6 (4/50) 3795 kN/s | |

Du kannst einfach zuschlagen.

Machster Tipp

Nach mehrfachem Abfragen zeigt das Programm den Tipp direkt mit einem griinen Pfeil
auf dem Schachbrett an.
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Erneuter Klick auf das kleine Symbol im Enginefenster wechselt wieder zur klassischen
Engineanzeige.

2.15.20 Das Analysebrett

Eine wertvolle Hilfe bei der Analyse laufender Partien ist das Analysebrett, das Sie
unter Ansicht Analysebrett oder mit dem Hotkey Strg+Alt+A hinzuschalten kénnen.

Sie kdnnen dieses Brett zur Analyse einsetzen.

Am einfachsten erschliet sich die Bedeutung des Features, wenn man sich das
Analysebrett als eine Art Taschenschach vorstellt. Nehmen wir an, Sie besuchen ein
gut besetztes GM-Turnier und versuchen, dem Geschehen auf den Brettern zu folgen.
Was tun Sie in Ermanglung mangelnder Rechenfdahigkeiten ? Richtig, Sie nehmen ein
Taschenschach zu Hilfe, um kritische Varianten auf dem Taschenschach
nachzuvollziehen. Das ist natirlich auch am PC problemlos méglich, aber ab und wann
mochten Sie die Mdglichkeit haben, die Endposition einer Variante mit der realen
Position auf dem Hauptbrett direkt ohne Vor- und Riickspielen in der Notation zu
vergleichen. Mit Hilfe des Analysebrettes ist das moglich.
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Analyse w X | MNotation
Motation

Txed 1
Lbo 14
16.Ta2
Tgb+ 1
21.Kg1
) Start ) Stop r_S}rnchan Kopieren T Zichen &) SchlieBen t K

Engine: Fritz 18 Popent

FritzigPopent | | Q0 & | & acpus @ W

o -+ -3.80 Tiefe=40 17..0xf3 (1/48) 3926 kMN/s 00044

Nachdem Sie das Analysebrett zugeschaltet haben, stellen Sie fest, daB es in der
Grundeinstellung etwas kleiner als das regulare Schachbrett dargestellt wird und sich
einige Funktionsbuttons am unteren Rand des Analysebrettes befinden.

J Start ) Stop E'_S}rnchrcun Kopieren * Ziehen &3 SchlieBen

Entscheidend fir ein besseres Verstandnis des Features ist jetzt die Tatsache, daB Sie
auf dem Analysebrett Zige ausfihren kdnnen, ohne das davon die Stellung auf dem
Hauptbrett berihrt wird. Es ist sehr wichtig, dieses Prinzip zu verstehen. Wenn Sie in
unserem Beispiel auf dem Taschenschach eine Variante analysieren, wird davon das
Geschehen auf dem Hauptbrett, also der imagindaren GM-Partie, ja auch nicht berihrt.
Bei einer tieferen Variante oder mehrfachem Ausprobieren wiirde es mit der
“klassischen Methode” haufig vorkommen, dass man Probleme mit der Rekonstruktion
der Ausgangstellung hat. Mit dem digitalen Analysebrett von gestaltet sich diese Form
der Analyse bedeutend einfacher, der direkte Vergleich zwischen Ausgangs- und
Variantenstellung ist auf einen Blick mdglich. Wie auf einem Taschenschach kann man
die Zige auf dem Analysebrett eingeben. Probieren Sie dies einmal aus, nachdem Sie
eine beliebige Partie in das Brettfenster geladen haben. Aktivieren Sie das
Analysefenster mit Strg+Alt+A. Wenn Sie jetzt auf dem “Taschenschach” einen
Alternativzug ausprobieren, erscheint der Dialog Neuen Zug eingeben.

An dieser Stelle muB geklart werden, welche Bedeutung die finf Optionen in dem Dialog
haben.

¢ Neue Variante Diese Option werden Sie in der Regel besonders haufig wahrnehmen.
Dies startet auf dem Analysebrett eine neue Variante mit dem zuvor eingebenen Zug.

¢ Neue Hauptvariante Der auf dem Analysebrett ausgefihrte Zug wird als
Hauptvariante Ubernommen, wahrend die aktuelle Notation in den Rang einer Variante
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abgestuft wird.
e Uberschreiben Damit wird der aktuelle Zug Uberschrieben und alle Nachfolger
geldscht.

« Einfiigen Diese Opton funktioniert im Prinzip genau wie “Uberschreiben” wie dem
Unterschied, dass legale Nachfolgeziige nicht geléscht, bzw. abgeschnitten werden.

e Abbrechen Damit wird die Eingabe eines Zuges riickgangig gemacht,.

Sie kdnnen nun beliebig viele Varianten und Analysen auf dem Analysebrett eingeben.
Wenn Sie das Analysebrett schlieBen, stellen Sie fest, daB die Varianten nicht in die
Notation der Hauptpartie ibernommen wurden. Sobald Sie das Analysebrett wieder
offnen, sind die Varianten wieder da. Dies gilt, solange Sie keine neue Partie im
Brettfenster geladen haben. Gelegentlich werden Sie den Wunsch haben, eine oder
mehrere Varianten in die Hauptnotation zu Ubernehmen. Das ist natlrlich mdglich.
Schauen wir uns einmal die Funktionsbuttons unterhalb des Analysebrettes an.

e Start Mit Hilfe des Buttons Start wird das Analysebrett aktiviert und die aktuelle
Brettstellung auf das “Taschenschach” Ubertragen.

e Stopp Damit I6schen Sie den Inhalt des Analysebrettes und kehren zum Hauptbrett
mit der urspriinglichen Partienotation zuriick. Alle bisher im Analysebrett
eingegebenen Zige werden nicht mehr in der Notation angezeigt. Wenn Sie wieder
auf Start klicken, wird die Analysenotation wieder eingeblendet. Dabei gilt es darauf
zu achten, das nach dem Laden einer neuen Partie und der spateren Riickkehr zu der
Originalpartie die Variantenzige verloren sind, auch wenn Sie erneut auf Start
klicken.

e ? Synchron Mit dieser Funktion synchronisieren Sie automatisch die Position
auf dem Haupt- und dem Analysebrett. Falls Sie z.B. eine langzlgige Variante
eingegeben und schnell zur Hauptnotation zuriick wollen, genlgt ein Klick auf diesen
Button. Die aktuelle Position vom Hauptbrett wird zum Taschenschach kopiert und
der Zug der Hauptvariante wird in der Notation inversiv angezeigt.

o Kopieren Falls Sie eine kommentierte Partie geladen haben, kénnen Sie mit diesem
Befehl die komplette Hauptnotation inkl. der Analysen in die Notation des
Analysefensters Ubertragen, bevor Sie einen Zug auf dem Analysebrett eingegeben
haben. Sie merken das daran, dass das normale Notationsfenster mit dem des
Analysefensters ersetzt wird. Alle Varianten und Kommentare der Hauptpartie werden
dabei ibernommen.

e ! Ziehen Damit aktivieren Sie den Rechenvorgang der zuletzt aktiven Schachengine.
Im Enginefenster befindet sich am oberen Rand der kleine Button Zieh. Wenn Sie den
Button anklicken, wird der von der Engine favorisierte Zug ausgefihrt.

e X SchlieBen Diese Funktion ist leicht verstandlich. Das Analysebrett, sprich unser
Taschenschach, wird einfach wieder eingepackt.

Achten Sie darauf, daB Sie neue Analysen oder Varianten explizit in der Datenbank
speichern oder ersetzen missen, bevor Sie eine neue Partie laden. Andernfalls gehen
die bis dahin nur temporar vorhandenen Analysen verloren.

Tipp: Auf dem F-Schachserver leistet das Analysebrett ebenfalls gute Dienste. Sie
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kénnen das Analysebrett beim Zuschauen als Taschenschach benutzen, wenn Sie
Partien zwischen sehr starken Spielern mitverfolgen.

2.15.21 Kontrollbrett 2D
Ansicht - Kontollbrett 2D

Sie haben die Mdglichkeit, ein kleines 2D Brett zur Stellungskontrolle ein — oder
auszuschalten.

Uhr: Blitz Smin

 0:00

-

Motation + Buch
Motation Training

AD4 |

Mow white has fre
[ 19..h6 20.5¢4

ha T I e | o Twd 1

Die Aktivierung des Kontrollbrettes ist speziell bei den 3D-Ansichten hilfreich, wenn
man zusatzlich zur besseren Ubersicht noch eine 2D Ansicht der aktuellen Brettstellung
haben mdchte.

© 2023 ChessBase



94 Fritz Anleitung

216 Zugeingabe
2.16.1 Notation einer Schachpartie

Es ist international Ublich, eine Schachpartie durch Angabe der Koordinaten von Ziigen

zu notieren.
XIX.Schach \#£/) Olympiade " e sower:
i S o L]
Weis: Fuce L’& ¥ : : /ij Aoy (l 8
- USA nason: Avgentinien .
e
e

eEvajsgesh g s

Zeit von WeiB: .

Partie No.: .

In der Langnotation wird zuerst die Figur genannt, dann Start- und Zielfeld. Die Zlge
werden paarweise gezahlt.

"1.5g1-f3 Sg8-f6" bedeutet: Weil zieht im ersten Zug einen Springer von g1 nach f3.
Schwarz antwortet mit einem Springerzug von g8 nach f6.

Schlagzliige werden durch ein "x" gekennzeichnet: "3.Sf3xd4".

In der Kurznotation entfallt das Startfeld, sofern das ohne Mehrdeutigkeit méglich ist.
Bei Mehrdeutigkeiten (Zwei Springer oder zwei Tuirme kénnen auf das selbe Feld

ziehen) wird das Startfeld verkiirzt angeben: "Sbd2" bedeutet, daB der Springer auf
der b-Linie nach d2 zieht.
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2.16.2

. e5 2.5f3 5f6 3.5xe5 d6 4.5f3 Sxed4 5.De2 De7 6.d3 Sf6
7.Lg5 Le6 8.5¢3 Shd7 9.0-0-0 h6é 10.Lh4 g5 11.Lg3 Sh5 12.d4
Sxg3 13.hxg3 g4 14.Sh4 d5 2} Schwarzist nureinen Zug von seinem
Gliick entfernt. Nach der langen Rochade werden seine beiden Laufer
WeiB groBen Kummer bereiten, besonders weil dieser einen wackligen
Springer auf h4 stehen hat. Das ist flir Lasker ein klares Signal, daB es
keine Zeit zu verschwenden gibt. Der Lowe muB springen! -

Uber Meni Datei - Optionen - Uhr + Notation kann zwischen Kurz- oder Langnotation
gewechselt werden.

Motation
) Figurinen @ 1.d4
i@ KDSLTB (71 1.d2-d4

Alternativ kdnnen Sie "figurine" Notation einstellen. In der Notation werden die
Buchstabenkiirzel mit einem aussagekraftigen Figurensymbol ersetzt. Bei Bauernziigen
entfallt das Figurensymbol, z.B. "2.d2-d4".

Zugeingabe 2D Brett

Bei der Eingabe von Ziigen auf dem 2D Brett gibt es eine kleine Markierung vom
Ausgangsfeld und den aktuellen Zielfeldern.

Ausgangsfeld wird mit einem kleinen Kreis markiert. Die mdglichen Zielfelder werden
ebenfalls farbig markiert.
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Beim Ausprobieren erkennen Sie schnell die Logik hinter dem System.

Der nachstehende Screenshot zeigt ein Beispiel aus einer Blitzpartie gegen das
Programm.
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Sichere gute Zielfelder sind gelb/grin unterlegt, kritische Felder sind rot markiert.

216.3 Zugeingabe mit Einzelklicks

Blitzpartie gegen Fritz , Gewinnstellung im Endspiel, aber die Zeit lauft weg.

Da hilft die Einzelklick-Eingabe:
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Ein-Klick Eingabe
@ Aus

) Mormal

) Aggressiv

e Falls Sie auf ein Feld klicken und nur eine Figur dorthin ziehen kann, gilt dieser Zug
als eingegeben. Falls mehrere Figuren das Zielfeld anpeilen, passiert erst etwas,
wenn Sie mit einem zweiten Klick eine dieser Figuren auswahlen. Es sei denn, eine
der Kandidatenfiguren hatte die letzten beiden Zige gezogen. Dann fihrt sie auch
diesen Zug aus (z.B. Dauerschachserien im Endspiel).

e Falls Sie auf eine Figur klicken und diese Figur nur einen legalen Zug hat, gilt der Zug
als eingegeben. Falls die angeklickte Figur mehrere Ziige machen kann, jedoch einer
davon die zuletzt gezogene gegnerische Figur schlagt, wird dieser Zug ausgefihrt
(Wiedernehmen bei Abtausch). Anderenfalls muB ein zweiter Klick auf das
gewlnschte Zielfeld folgen.

e Falls Sie das Feld g1 oder g8 anklicken und die kurze Rochade legal ist, wird sie
ausgefihrt.

Mehr Information !

2.16.4 Zuge per Tastatur eingeben

Viele Anwender bevorzugen die Eingabe der Partienotation lber die Tastatur.

Dabei ist zu beachten, dass die Eingabetechnik gegeniber den Vorganger-Versionen
umgestellt wurde. Zur Eingabe der Notation gibt man jetzt einfach nur die
Zugkoordinaten ein.

Tipp: Die Eingabe via Tastatur ist naturgemass fehleranfallig. Bei Tippfehlern kann man
mit der Taste " ENTF" die Fehleingabe rlickgangig machen.
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2.16.5 Stellung eingeben

Wie gibt man Taktikstellungen, Endspiele oder Schachprobleme ein?

wwws | J Entkommentieren
L

Zge ersetzen
Stellung
aufbauen j': Zoge einflgen

Uberschreiben

-

h N MGEAEA =

Uber die Taste S starten Sie den Dialog zur Stellungseingabe.

e - =
ﬁ Meue Stellung aufbauen (5] r

Alternativ Einfligen - Stellung aufbauen.

Rochade
[T WeiBs 0-0

[T] weik 0-0-0
[ Schwarz 0-0
[ Schwarz 0-0-0

Wer ist am Zug?
@ WeiB
0 Schwarz
[ WeiB<-» Schwarz ] ’ ASCI kopieren ]
Kanig<-=Dame EEN kopieren
ASCIH ginfagen

FEM einfigen

Zugzahl: 1 E| En passant:

I I
=
m

Abbrechen

Die Figuren werden in der Auswahlleiste am rechten Brettrand per Klick aufgenommen.
Wahlt man eine weiBe Figur, so setzt die linke Maustaste weie Figuren, die rechte
Maustaste dagegen schwarze Figuren ab. Bei schwarzen Figuren ist es umgekehrt.
WeiB 0-0, 0-0-0, Schwarz 0-0, 0-0-0: Gibt an, ob in der Stellung grundsatzlich noch
rochiert werden darf. Méglicherweise haben Kénig oder Turm bereits gezogen, so daB3
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die Rochaderechte verwirkt sind.

ASCII, FEN, kopieren, einfligen: Fir Experten: Eine Beschreibung der aktuellen Stellung
kann in verschiedenen Formaten die Windows-Zwischenablage kopiert, bzw. von dort
eingefligt werden.

Zugnummer: Start der Zugzahlung in der Partienotation.

En passant: Die Seite, die nicht am Zug ist, hat gerade einen Bauern um zwei Schritte
gezogen, so daB die andere Seite nun "En Passant" schlagen kénnte. Geben Sie hier
die Linie an, in die geschlagen wiirde.

Zuriicksetzen: Baut die Grundstellung einer Schachpartie auf.
Brett leeren: Alle Figuren vom Brett.

Tipp: Figuren kdnnen per Klick und niedergehaltener Maustaste auf dem Brett
verschoben werden. Ein einzelner Klick auf eine Figur mit derselben Zielfigur I6scht
diese.

In dem Dialog fiir die Stellungseingabe finden Sie unterhalb der Figurenleiste zwei
Schalter :

‘u'-a"_ei'.‘m}ﬁch;l.r;ﬂ |

___ Kenig¢>Dame |

w

WeiB3 <-> Schwarz flhrt eine vertikale Spiegelung der Vorgabestellung durch,
wahrend Konig <-> Dame zu einer horizontalen Spiegelung der Stellung fiihrt.

217 Tastatur
2171 Hotkeys anpassen

w W
‘/ Aktivierung *
4 SchlieBen
ﬂ Visitenkarte und Info

"l Dptionen @gnpassen

i___*l Tastaturkidrzel an die eigenen Winsche anpassen

Unter Menii Datei- Anpassen besteht die Méglichkeit, bestehende Tastaturkirzel zu
modifizieren oder neue Zuweisungen zu vergeben.
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217.2

Tastaturkirzel

Kommandos: Aktuelle Tasten:

Entkommentieren - Alle Varianten und Kommentare l6schen -
Eroffnungsbuch - Ein Erdffnungsbuch auswihlen

Eroffnungsbuch - Ein neues leeres Buch anlegen

Eraffnungsbuch - Extra Buchfenster auBerhalb der Motation ein/a Meue Tasten eingeben:
Eroffnungstipps - Zeigt die Hauptvarianten aus dem Eroffnungsb
Eroffnungstraining - Eroffnungstraining

Eroffnungszuordnung - Bestimme den Eroffnungsschidssel (die W
Ersetzen - Ersetze die aus der Datenbank geladene Partie mit dies
Farbige Felder + Pfeile 10schen - Alle Farbkommentare 1Gschen Zugeaordnet zu:
Fehlersuche - Partie auf taktische Fehler prifen

Felder - Material fir Felder des Schachbretts auswidhlen
Fernschachkommentare laschen - Alle Fernschachkommentare 165
Feste Tiefe - Immer eine feste Zahl von Halbzdgen tief rechnen
Feste Zeit - Immer eine durchschnittlich gleiche Zeit pro Zug verbr
Figuren - 5til der Figuren wahlen

Freund - Meue Partie gegen freundlich selbstadaptierenden Gegn
Freund - Selbstadaptierenden freundlichen Gegner einstellen
Freund-Modus - Mew: eine Freundschaftspartie mit automatischer

[nicht zugeordnet]

q 1} F [ Voreinstellung ]

OK ] [ﬁ.bbrechen ] Ubernehmen

Unter dem Abschnitt Kommandos finden Sie eine Auflistung aller Programmfunktionen,
denen Sie eine Tastenkombination zuweisen kdénnen.

Im Einstelldialog haben Sie folgende Mdglichkeiten:

¢ Klicken Sie unter Kommando die Funktion an, der Sie ein Tastaturkirzel zuweisen
wollen.

e Existiert fir ein Kommando bereits ein Tastenkirzel (Hotkey), wird dieser unter
Aktuelle Taste aufgelistet. Unter Neue Taste eingeben kdnnen Sie den Eintrag
modifizieren und einen neuen Hotkey vergeben. Sollte der neue Hotkey bereits einer
anderen Funktion zugeordnet sein, wird dies unter Zugeordnet zu angezeigt.

¢ Mit einem Klick auf Zuweisen wird der neu definierte Hotkey der selektierten Funktion
zugewiesen.

Hinweis: Neue oder modifizierte Zuordnungen werden im Fenster Tastaturkiirzel
Ubernommen und angezeigt.

Tastaturkiirzel

Viele Funktionen lassen sich fllissiger und intuitiver tber die Tastatur mit Hilfe von
"Tastaturkirzeln" abrufen.

Beispiel: mit der Tastenkombination Strg-N starten Sie die Funktion Neue Partie.
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# o W Q
Meue [Freund-Modus Stufen Daueran
Partie = -

Stufen

I :gﬁ Meue Partie starten (Strg+MN) hi

EBeginnt eine neue Partie,
Auswahl von abgewandelten
Schachregeln moglich.

Uber das Menii Datei - Anpassen kénnen Sie eine komplette Auflistung mit der
aktuellen Zuordnung Uber die Funktionsbelegung der Tastatur einsehen.

Hinweis: In dem Programm kdénnen Sie im Menl Datei - Anpassen benutzerdefinierte
Tastaturkombinationen, sogenannte "Hotkeys", definieren oder modifizieren.

2.17.3 Zige per Tastatur eingeben

Viele Anwender bevorzugen die Eingabe der Partienotation Uber die Tastatur.

Dabei ist zu beachten, dass die Eingabetechnik gegeniber den Vorganger-Versionen
umgestellt wurde. Zur Eingabe der Notation gibt man jetzt einfach nur die
Zugkoordinaten ein.

Tipp: Die Eingabe via Tastatur ist naturgemass fehleranfallig. Bei Tippfehlern kann man
mit der Taste " ENTF" die Fehleingabe rlickgdngig machen.
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2.17.4 Tastaturfunktionen

Einige Programmfunktionen sind nur Gber Tastatur erreichbar:

2175

Brettfenster quadratisieren
Farbige Felder/Pfeile auf Brett I6schen
Ausrufezeichen setzen (Guter Zug)

Partie und Stellung auf Zwischenablage
bringen

Hashtabellen 16schen
Engineparameter dndern

Alle Partiekommentare I6schen
Laufende Engine stoppen

Zwischen Buch und Notation wechseln

Gehe zu Stellung nach Zug N

nachtraglich andern.

Kommentare - Tastatur

Bei Eingabe von Kommentaren und Partiekenndaten kdnnen Sie spezielle

F9
Strg-ALT-Y
1

Strg-C

Strg-Shift-Alt-H
Strg-Shift-P
Umschalt-STRG-Y
Esc

Tab

Strg-G

Hinweis: Sie kdnnen die aktuelle Belegung der Tastenkombinationen einsehen oder

Tastaturkombinationen verwenden, um Figuren und Kommentierungssymbole

einzugeben.
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Sollte dies nicht funktionieren, sind die TrueType Schriftarten “Figurine...” nicht korrekt
installiert worden.

Strg-K Kdénig

Strg-Q Dame

Strg-N Springer

Strg-B Laufer

Strg-R Turm

Strg-P Bauer

Strg-A Angriff

Strg-I Initiative

Strg-Sh-C Gegenspiel

Strg-Alt-1 Idee

Strg-S Raum

Strg-Z Zeitnot

Strg-Alt-D Entwicklung

Strg-L Linie

Sh-Strg-D Diagonale

Strg-Alt-2 Zugzwang

Strg-Alt-C Zentrum

Strg-Sh-W Schwacher Punkt
Strg-0 Einziger Zug

Strg-W mit

Strg-Alt-w ohne

Strg-Alt-Q Damenfliigel
Strg-Alt-K Kdnigsflagel

Strg-E Endspiel

Strg-Alt-P Lauferpaar
Strg-Alt-0 Ungleichfarbige Laufer
Strg-Alt-E Gleichfarbige Laufer
Strg-M Mit Kompensation flir das Material
Strg-1 WeiB hat klaren Vorteil
Strg-2 WeiB3 hat leichten Vorteil
Strg-3 Unklar

Strg-4 Schwarz hat leichten Vorteil
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2.18
2181

2.18.2

Strg-5 Schwarz hat klaren Vorteil
Strg-Alt-B Besser ist

Strg-Alt-R Remis

Strg-Sh-P Freibauer
Mausbedienung

Maustaste rechts

Die Nutzung der rechten Maustaste wurde in Fritz konsequent integriert.

Sie kdnnen die rechte Maustaste nicht nur flir Kontextments aufrufen, z.B. Rechtsklick
Schachbrett - Brettdesign.

In der Assisted Analysis hat die rechte Maustaste ebenfalls wichtige Funktionen.

Laden Sie eine Partie und betatigen Sie zum Test in einer Mittelspielstellung das
Mausrad.

Dreht man in einer Stellung am rechten Mausrad, markiert die Assisted Analysis die
Figur mit einem dezenten Kreis, mit der man am besten in der Stellung ziehen sollte.

Damit kann man mit dem Mausrad beim Nachspielen dezente Hinweise auf bestmdgliche
Fortsetzungen abrufen.

Mausrad

Nachspielen von Partien
Das Mausrad kann zum schnellen Nachspielen einer geladenen Partie genutzt werden.
Damit dies funktioniert, muB diese Option in den Optionen eingeschaltet werden.

Menii Datei Optionen Partie.
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2183

Partie
Fultimedia
Training

Engine

Design

Sprache
Zwischenablage
Tablebases

Version

g e [RTSTTTE] [ e N S T LTI IS

Miemals Miemals @ Aus
@ Spdt @ Spat Mormal
Frih Frih Aggressiv
Coach Zugeingabe vorab
Rechenzeit 2 = Aus
= @ MNormal
Schwelle 80 = Aggressiv

| Ergffnung zeigen

| Brett drehen bei neuer Partie
|Immer in Dame umwandeln
| Mausrad fahrt Zge aus

Die Einstellung ,, Mausrad fihrt Zige aus ™ fuhrt zum Ziel.

Wink - Zugvorschlag
Dreht man in einer Stellung am rechten Mausrad, markiert die Assisted Analysis die
Figur mit einem dezenten Kreis, mit der man am besten in der Stellung ziehen sollte.

Mausrad funktioniert nicht?

105

Die Rollfunktion mit der rechten Maustaste zum Nachspielen von Partien funktioniert?
Liegt das an der Maus oder muB3 ein Update des Programms durchgefiihrt werden ?

Die Radfunktionalitat der Maus wird vom Programm unterstltzt. Sie missen die

Funktionalitat allerdings freischalten.

Das geht unter MenlU Datei - Optionen - Partie.

Uhr+Motation
Partie
Multimedia
Training

Engine

Design

Sprache
Zwischenablage
Tablebases

Version

il

Aufgeben Remis Ein-Klick Eingabe

Miemals Miemals @ Aus
@ Spat @ Spat Mormal

Frih Frih Agagressiv
Coach Zugeingabe vorab Gelber Pfeil markiert Zug
Rechenzejt 2 = Aus Aus

= @ Mormal @ Alle

il il Agagressiv Gegner

| Eréffnung zeigen

| Brett drehen bei neuer Partie
| Immer in Dame umwandeln
| Mausrad faohrt Zhge aus
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Hier finden Sie den Eintrag " Mausrad fiihrt Ziige aus ". Damit funktioniert dann auch
die Nachspielfunktion via rechter Maustaste.

219 Reale 3D Ansichten
2.19.1 Reales 3D-Brett
Brett - 3D Brett

Analyse Engine Ansicht

[] DGT Brett

Unter Brett - 3D Brett schaltet man auf eine photorealistische Darstellung des 3D
Brettes um. Diese Darstellung sieht in den hohen Auflésungen sehr naturgetreu aus,
stellt aber hohe Anforderungen Ihre Grafikkarte.
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el L

Wenn Sie diese Darstellung haufig einsetzen wollen, empfiehlt es sich, eine schnelle
Grafikkarte der aktuellen Generation mit speziellen 3D-Funktionen einzusetzen.

2.19.2 Navigation Reales 3D Brett

Fir die Navigation in den 3D-Ansichten steht eine intuitiv zu bedienende
Navigationsleiste im Fenster zur Verfigung.

£* Einstellungen @ Bildschirmfoka

Uber die Buttons + und - wird die GroBe der Brettdarstellung gedndert. Mit Hilfe der
vier Pfeiltasten @ndert man die Perspektive, bzw. die Positionierung der 3D Ansicht in
dem Fenster.

Drehung der 3D Ansicht ist Uber die Kugel mdglich. Die Funktionsweise dhnelt einem
Trackball. Halten Sie die Kugel mit gedrlickter linker Maustaste fest. Bei jeder
Bewegung wird die Drehung der 3D Ansicht entsprechend angepasst.

Klick auf das kleine Brettsymbol zwischen der Links — und Obentaste richtet die
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Brettdarstellung aus. Die 3D-Ansicht wird exakt in der Mitte des Fensters positioniert
und an die Fenstergrésse angeglichen.

Navigation iiber Tastatur
Steuerung der 3D Ansicht ist auch Uber die Tastatur méglich. Mit den Tasten Punkt
(rechts) und Komma (links) wird das Brett gedreht.

Weitere Navigationstasten sind:

Blickpunkt naher

: Blickpunkt weiter weg
Blickpunkt niedriger
Blickpunkt hdher
Blickpunkt links
Blickpunkt nach rechts

OwVW< NO

STRG + rechte Maustaste setzt den Blickpunkt
SRTRG + Mausrad zoomt das 3D-Brett

Tipp: Dricken Sie vor der Drehung des 3D Brettes die Taste F6. In diesem Fall kénnen
Sie mit der Taste F7 die urspringliche Positionierung des Brettes wieder herstellen.

Mit einem Rechtsklick auf das Brett oder einem Linksklick auf den Brettrand kdnnen Sie
das Brett mit dem Mauszeiger beliebig in dem Fenster positionieren. Mit Strg -
Rechtsklick auf ein Feld setzen Sie den Blickpunkt.

2.19.3 Vollbildmodus 3D

Unter Ansicht Vollbild schaltet man auf eine attraktive Ansicht in der nur das 3D-
Brett auf dem Bildschirm angezeigt wird.

]

alle T R

maxirmieren Top 2 Diagonal

Diese Ansicht wirkt sehr realistisch und man kommt gar nicht erst in Versuchung, sich
mit einem Blick in das Enginefenster einen Tipp vom Programm geben zu lassen.

Hauptfenster anordnen

Lhr; Blitz 4m+2s

I.r "I Yollbildmodus Fr maximale BretbgréGe wahlen (Strg+alt+F) L

Mit der ESC - Taste schaltet man wieder auf die Ansicht inkl. Menis und
Programmfenster um.
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2.19.4 Einstelldialog 3D Brett

Der Ladevorgang fiir die beliebten 3D Ansichten ist jetzt deutlich schneller als bei den
Vorgdngerversionen.

Sollten Sie einen 3D Drucker besitzen, kénnen Sie die Figuren drucken.

= Einstellungen |28 Bildschirmfoto Autcanpassen & 30-Druck

Klick auf den kleinen Pfeil im Button 3D Brett startet den Einstelldialog.Unterhalb der 3D
Ansichten gibt es den Button Einstellungen. Uber diesen Schalter startet man
ebenfalls den Dialog Einstellungen 3D Brett, in dem man die Darstellung der 3D -
Ansichten benutzerdefiniert anpassen kann.
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Analyse Engine Ansicht

. § @ [ Differenz | [7] DGT Brett
i A

‘1
sch 3D _ Uhren

Einstellungen 30 Brett - et |
5 General Figuren
= Silber
Brett Spril‘l F
Render-Einstellungen 9
Yieild
1 Spiegein
-5 =20
"

Die Bedienung des zweigeteilten Dialogfensters ist analog zum Windows — Explorer. In
der linken Fensteransicht finden Sie strukturiert die Inhalte. Ein Pluszeichen vor einem
Eintrag bedeutet, dass noch Untereintrage vorhanden sind.

Klicken Sie auf das Plussymbol, um die weiteren Optionen sichtbar zu machen. Mit
einem Klick auf ein Minussymbol schalten Sie die Untereintrage wieder aus.

Klick auf einen Eintrag zeigt im rechten Fensterbereich die entsprechenden Optionen
und Inhalte an.

Beachten Sie, dass je nach 3D Ansicht abweichende Optionen angeboten werden.

Unter Klassische Bretter finden Sie diverse 3D-Darstellungen mit verschiedenen
Materialien, z.B. Holz, Marmor, etc. Symbolbretter bietet eine Auswahl mit
symbolhafter Figurendarstellungen im 3D Design. Unter Andere Bretter werden 3D-
Ansichten mit speziellen Motiven angeboten, z.B. die Darstellung eines Raums mit
agyptischen Motiven. Die animierten Schachpartner wie den Schachtirken oder die
Roboterfigur Mia finden Sie unter Charakter Bretter.
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Allgemeine 3D Einstellungen
3D Brett auswahlen

3D Brett konfigurieren
Render Einstellungen

3D Physik

3D Figurensatze
Bildschirmfoto

3D Support

Das magische Auge

Beachten Sie, dass die unterschiedlichen Einstelloptionen teilweise sehr hohe
Anforderungen an die Grafikausstattung des Computers stellen.

Im Abschnitt General kénnen Sie allgemeine, fir alle 3D-Ansichten glltige
Einstellungen festlegen. Zusatzlich werden spezifische Systeminformationen angezeigt,
die Sie im Problemfall an unseren technischen Support weitergeleiten kdnnen.

2.19.5 Das magische Auge

Fir jedes 3D Brett des Programms gibt es jetzt das ,Magische Auge". Dieses Funktion
kann unter dem Einstelldialog fir die 3D Ansichten optional aktiviert oder abgeschaltet
werden. Den entsprechenden Schalter findet man unter den allgemeinen Einstellungen
unter , General ™.
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“Einstellungen 30 Brett

0 m General
System Info
tl- GPU Info
) Edles Holz Optionen
;.il:en W Springer springt
Render-Einstellungen /| Feldindskator anzeigen

Bildwiederholrate anzeigen
< Mavigations-Kontrolle anzeigen
| Toclbar sichtbar
I Magisches Auge
% Lett zum Rendemn

Wemiger Mehr
i

Kantenglattung Kesn -

Ubernehmen . Abbrechen .

Das Auge demonstriert und visualisiert die Rechenvorgédnge des Programms. Die
Anzeige wird mit zwei Laserstrahlen auf dem Brett realisiert und zeigt plastisch die
Berechnungen Schachengine an.
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* Brotelungen [ Eddschemifobo

AuBerdem sieht man das Brett oben links eingeblendet aus der Sicht des Auges, d.h.
aus der Sicht der Engine. Die Farbe der Laserstrahlen des magischen Auges folgen
dabei immer der Stellungsbewertung. Mit der blauen Farbe wird eine neutrale
ausgeglichene Bewertung angezeigt. Rot steht immer fir eine positive
Stellungsbewertung, eine griiner Laserstrahl steht flir eine negative Bewertung des
Programms. Die Laserstrahlen zeigen auf dem Schachbrett visuell die ersten drei
Halbziige der von der Engine momentan berechneten Hauptvariante an.

Am oberen linken Bildrand sieht man einen Brettausschnitt aus der Sicht des magischen
Auges.
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Man sieht das Brett oben links eingeblende aus der Sicht des Auges, d.h. aus der Sicht
der Engine. Die Farbe des Auges folgt wie zuvor bereits beschrieben dabei immer der
Stellungsbewertung.

Klickt man auf den Bildausschnitt, wird die Darstellung in mehreren Schritten
vergrossert.

Uber den Plus/Minus - Schalter kann man den Bildausschnitt zoomen.

2.19.6 Allgemeine 3D Einstellungen

Klicken Sie auf den Eintrag General, um den fur alle 3D Ansichten giltigen Einstelldialog
zu starten. Folgende Einstellungen kénnen Sie durch Setzen eines Hakchen mit der
Maus vornehmen:
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[[Imtltiumn 3D Brent ‘ﬁ”

= Genesal General
Syatam Infio
# GPU Irio
= Marmor
Figuren
Brett Spemget spengt
Render-Einstedengen

Diplionen

[+] Feldindikalos anzeigen
[] Bidwiedeshalrate anzeigan
Harvigationz-K.onboll: anzeigen
[] T colrae sichibas
I:‘ Magsches Auge
% Zet pum Rendem
Wierge Mehe

a

E.antenglathang F.gin w

: Ubsmehmen | | fbbrechen ]

Springer springt beinflusst die anmierte Zugbewegung der Springer, wenn man selbst
einen Zug mit dem Springer ausfihrt.

Koordinaten zeigen Schaltet die Feldkoordinatenbeschriftung am Brett an oder aus.

Feldindikator anzeigen Wenn Sie mit dem Mauszeiger Uber eine Figur fahren, wird
diese mit einem blauen Kreis auf dem Feld markiert. Diese Option ermdglicht einen
rascheren Uberblick, mit welcher Figur unmittelbar gezogen werden kann. Sie kénnen
diese Option in dem Dialog abschalten.

Bildwiederholrate anzeigen Blendet am linken, oberen Bildrand technische
Informationen (Bildwiederholrate, verfligbarer Speicher) zur Darstellung des 3D Brettes
an.

Navigations - Kontrolle anzeigen schaltet die Navigationsleiste an oder aus. Dies ist
sinnvoll, wenn Sie die 3D-Ansicht lber die Tastatur steuern wollen.

Toolbar sichtbar Blendet die Buttons Einstellungen und Bildschirmfoto an oder aus.
% Zeit zum Rendern Die 3D Darstellung fordert von der CPU Ressourcen an. Uber den
Schiebeschalter legt man fest, in welchem Umfang die CPU fiir das Rendern der

Darstellung in Anspruch genommen wird.

Hinweis: Wenn die 3D Engine auf einen hohen Wert eingestellt wird, stehen diese
Ressourcen der Schachengine nicht zur Verfiigung. Dies flihrt zu einer Abschwéachung
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der Schachengine. Wenn die Schachengine in der 3D Ansicht hohe Spielstarke
erbringen soll, stellen Sie einen geringen Wert fir das Rendering ein. Falls Sie ein
Multiprozessorsystem einsetzen, wird die Auslastung der 3D Engine auf eine CPU
verteilt. Die Ressourcen der Uibrigen CPU" s stehen der Engine uneingeschrankt zur
Verfigung.

Mehrfachabtastung Beeinflusst die Darstellung der 3D Ansicht und bestimmt die

Haufigkeit, mit der eine Kantenglattung von dem Programm durchgefiihrt wird. Eine
hohere Kantenglattung bietet eine deutlich bessere Darstellungsqualitat.

2.19.7 3D Brett auswahlen

Brett - 3D Brett - Klick aus eines der angebotenen Vorschaubretter

Birett Training ﬁnal',l:: Ergine Basicht
] . Differen: LT Breit

n .l N

Fdl:‘-er F|;|.|rer| 'I'mch Ukren

nidain mm w "

Doppelklick auf eines der Vorschaubretter. Nach der Initialisierung der Grafikdaten wird
die Ansicht in das Fenster geladen.

Wenn Sie den Schachttirken laden wollen, klicken Sie auf das Plussymbol unter
Charakter Bretter, um die verfiigbaren Darstellungen sichtbar zu machen. Markieren Sie
den Eintrag Tlrke und bestatigen Sie mit OK.
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Dieses Bedienerprinzip ist flr alle verfliigbaren 3D Ansichten glltig.

2.19.8 3D Brett konfigurieren

Je nach 3D Darstellung sind unterschiedliche Einstelloptionen méglich.
Folgende Einstelloptionen sind fir die meisten 3D Ansichten verfligbar:

Brett

117
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Brett
Auflosung Brett
(3 Miedrig ) Hoch
Sichtfeld
Eng it
=
v
Feldgrale
Klein Grof
g |
¥
Animation
+
v,
b Auflésung Brett Beeinflusst die Auflésung und damit die Qualitat der
Brettdarstellung.
b Sichtfeld Bestimmt die perspektivische Darstellung des Sichtfeldes. Uber den
Schiebeschalter und den Button Ubernehmen kénnen Sie die Auswirkungen testen.
b FeldgroBe Legt die GroBe der Schachfelder auf dem Brett fest.
b Animation Bestimmt die Zuggeschwindigkeit der Figuren.
2.19.9 Render Einstellungen

Schatten Legt die Schattenbildung der Figuren auf dem Brett fest. Diese Einstellung ist
sehr rechenintensiv.

Figuren reflektieren Legt die Reflektierung der Figuren fest.

Brett spiegelt Simuliert eine glédnzende Brettoberflache mit reflektierenden Figuren in
der Brettansicht.
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Schatten

) Keine
(&) Schnel

() Berechnete Schatten

Figuren reflektieren

[ ] Erett zpiegel

+

I Hintergrund

| I
[ K.oordinatenfarbe l _

2.19.10 3D Physik

Aktivieren Aktiviert die in dem Dialog angebotenen Einstelloptionen
Konig fallt bei Verlust Bei einem Partieverlust wird der Kénig auf das Brett gelegt

Auf weiBen/schwarzen Konig einwirkende Krafte Bestimmt die Einwirkung auf die
Kdnigsfigur. Mit der Taste F8 kdnnen Sie die Auswirkungen in der 3D Ansicht
kontrollieren.

Federkraft Bestimmt die Bewegung der Zuganimation. Bei extremer Einstellung fallen
die Figuren sehr leicht um.

Statische / Dynamische Reibung Simuliert unterschiedliche Materialglattung des
Brettes mit entsprechender Wirkung auf die Zuganimation
2.19.11 3D Figurensatze

Einstelloptionen flr den Figurensatz stehen nicht in allen 3D Ansichten zur Verfigung.

Sie kdnnen hier je nach 3D Ansicht die Auflésung und die Farbwahl fir den Figurensatz
andern.

2.19.12 Rechenzeit anpassen

Die animierten 3D Ansichten erfordern sehr viele Ressourcen vom Rechner. Fir den
flissigen Ablauf dieser Darstellungen ist eine leistungsfahige Grafikausstattung
erforderlich. Die 3D Darstellung fordert von der CPU Ressourcen an. Man kann die
Perfomance der grafischen Darstellung im Programm im Dialog Einstellungen - General
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beeinflussen.

Uber den Schiebeschalter legt man fest, in welchem Umfang die CPU fir das Rendern
der Darstellung in Anspruch genommen wird. Wenn die 3D Engine auf einen hohen Wert
eingestellt wird, stehen diese Ressourcen der Schachengine nicht zur Verfligung. Dies
fihrt zu einer Abschwachung der Schachengine. Wenn die Schachengine in der 3D
Ansicht hohe Spielstarke erbringen soll, stellen Sie einen geringen Wert fir das
Rendering ein. Beispiel: Wenn Sie den Schalter auf Weniger einstellen, wird verstarkt
Rechenzeit fir Darstellung der Animation angefordert. Umgekehrt stellt Mehr mehr
Ressourcen fir die CPU bereit.

Wenn man in dem Dialog die Anzeige der Bildwiederholfrequenz zuschaltet, sieht man
auf Anhieb am linken oberen Bildrand, wie haufig die grafische Darstellung wiederholt
wird.

Falls Sie ein Multiprozessorsystem einsetzen, wird die Auslastung der 3D Engine auf
eine CPU verteilt. Die Ressourcen der (ibrigen CPU"s stehen der Engine
uneingeschrankt zur Verfligung.

Je nach grafischer Ausstattung kann es dauern, bis der Schachtlirke von Programm
initialisiert und geladen wird. Man kann den Ladevorgang beschleunigen, wenn vor dem
Beenden des Programms eine einfachere 3D-Ansicht wahlt. Diese Einstellung wird

gespeichert. Wenn man beim nachsten Start den Schachtlrken explizit 1adt, ist der
Ladevorgang schneller.

2.19.13 Bildschirmfoto
Unter der 3D Ansicht befindet sich der Button Bildschirmfoto.

Sie kdnnen Uber diese Funktion eine Abbildung der aktuellen 3D Ansicht anfertigen.

o8| Bildschirmfoto

Die Hohe der Bildaufldsung flir den Screenshot legen Sie mit der Eingabe einer Zahl in
dem nach der Aktivierung eingeblendeten Dialog fest.

Bildschirmfoto-Multiplikator Auflésung 1 =

QK Abbrechen

2.19.14 3D Support

Die naturgetreue Darstellung des 3D-Brettes stellt je nach Einstellung sehr hohe
Anforderungen an Ihre Grafikkarte. Nach Mdglichkeit sollten Sie eine aktuelle Karte mit
3D-Funktionen einsetzen.

Bei Problemen priifen Sie, ob Sie einen aktuellen Treiber fir Ihre Grafikkarte einsetzen
und eventuell vorhandene 3D-Funktionen Ihrer Grafikkarte aktiviert sind.
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Rechtsklick auf den Windows-Desktop — Eigenschaften - Einstellungen ruft die
Einstellungen der Grafikkarte auf.

Bei Problemen mit der 3D Darstellung kénnen und sollten Sie wichtige
Systeminformationen an den Support weiterleiten. Das Programm unterstiitzt Sie bei
der Zusammenstellung dieser Informationen.

Dazu gehen Sie wie folgt vor

Klicken Sie auf den Button Einstellungen unterhalb der 3D-Ansicht und wdhlen Sie
General - System Info.

=3B General

-] System Info
=1 GPU Info

=

Wenn Sie System Info, GPU Info und Caps in linken Fenster markieren, wird die
entsprechende technische Information im rechten Fensterbereich angezeigt

Caps

> Zwischenablage

Caps Info
MaxZimmaltanesu=Text. : 6
HMaxBlend3tages : 8

Uber den Schalter Zwischenablage kopieren Sie die Textinformationen in die Windows —
Zwischenablage

Sie kdnnen die Informationen in jede Anwendung, z.B. Ihr Mailprogramm, mit der
Tastenkombination STRG-V einfligen

Senden Sie Ihre Mail mit den Informationen an info@chessbase.com
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2.19.15 3D Druck

Falls Sie einen 3D Drucker besitzen, kdnnen Sie entsprechende 3D Ausdrucke
vornehmen.

| MWells hat m

&= 30-Druck
| Drucke in 30 (Ein 30-Drucker wird bendtigt) |

2.19.16 Partien vorfiihren - 3D

2.20
2.201

Das automatische Vorfihren von mehreren Partien aus einer Datenbank funktoniert
auch mit allen 3D Ansichten, u.a. auch mit dem Schachtirken und dem Schachroboter
Mia.

()

Partie
vorfuhren =

o Automatische Vorfdhrung dieser Partie [*]'

Bei Verwendung der 3D Darstellung bietet der Vorfiihrdialog eine Erweiterung:

Automatische Kamera Wahrend der automatischen Vorfihrung von Partien wird die
perspektivische Darstellung des Brettes, bzw. der Blickwinkel des Betrachters, Ifd.
geandert.

Geschwindigkeit Kamera Legt die Geschwindigkeit der Anderung des Blickwinkels zu
Schachbrett fest.

Fritzmusik (Kompositionsengine) Spielt wahrend der Vorfihrung eine von der
Kompositiionsengine erzeugte musikalische Untermalung ab.

3D Raytracing Bretter
3D Bretter

Das Programm wird mit unterschiedlichen 3D Brettgrafiken flir das Partienspiel und die
Analyse ausgeliefert. Fir einen optimierten Ablauf stehen drei unterschiedliche
technische Verfahren zur Verfligung. Fiir jede der unterschiedlichen Techniken werden
unterschiedliche Brettgrafiken angeboten.

Sie kénnen auf die verfigbaren 3D Bretter via Menii Brett zugreifen.
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Brett Training Analyse Eraffnung Engine Ansicht Hilfe

@ FE © "

1 Felder Figuren Tisch Ray Tracing Uhren
= = = Brettv Brett - =
Brett 2-D

Der nachstehende Screenshot zeigt das am meisten genutzte 3D Brett.

% ] Brettgerausche ] =W Doarts (2] g Differenz
¥ Koordinaten P Wi e ¥ _ﬁ .

Brett [ immer in Dame umwandeln  Felder Figuren Tisch 3D RayTracing = Uhren
drehen - - - Brett~  Brett - -
Brett Brett 2-D Brett 3-D Uhr DGT Brett
Uhr: Blitz 5m - X
Notation + Buch - X

Notation Training Formular LiveBuch Buch  Meine Zige
Ravinsky,Grigory lonovich - Panov,Vasily N 1-0
B80 Moscow 12.1943 [Kesmaecker,P]
19.5f4! Sce5 0 20.Txd7!l Sxd7 21.5xe6! fxe6 22.Dxe6+ Le7

[22..Kd8 23.Lg5+ Kc7 24.Dcb+ Kb8 25.Lf4+ Tc7 26.xc7+ Dxc?
27.Dag# |

23.Tel [b]a] -

& A L B

LR T N T O O T A T Y CO i T B -

Engine: Fritz 17 - X

a [} =

Angehalten | | B |8 D o ,5 Trennen 4, Ensteilun

b
24.b4 5f8 25.0g4 239 Tiefe=23 Fr|
24b4 5f8 25.0g4 407 Tiefe=32 St
24.b4 5f8 25.0g4 267 Tiefe=25 K
Besuche=2084

i, Einstellungen |58 Bildschirmfote  [©) Autoanpassen 4 »

Diese 3D Ansicht bietet dem Anwender einen flissigen Ablauf und es funktioniert auf
den meisten gangigen PC"s oder Notebooks einwandfrei. Die 3D Ansicht nutzt zur
Darstellung die Ressourcen von Hauptprozessor und der eingesetzten Grafikkarte.

2.20.2 3D Raytracing Bretter

Mit Fritz 17 bekommen Sie Zugriff auf neue 3D Ansichten flr das grafische
Schachbrett. Das Raytracing wird vor allem fiir 3D Computergrafiken und die mdglichst
realistische Darstellung von 3D Ansichten benutzt. Die Berechnung der
Grafikdarstellung ist anspruchsvoll und setzt eine leistungsfahige Rechnerausstattung
voraus. Das Resultat dieser Technologie ist sehr ansprechend, mit der perfekt
berechneten Schattenbildung und Reflektion sehen diese Ansichten sehr realistisch

© 2023 ChessBase



124

Fritz Anleitung

2.20.3

aus.

Die passenden 3D Ansichten stehen unter Menl Brett Raytraced Board bereit. Sie
kénnen unter diesem Menlipunkt die gewtlinschte Ansicht laden. Sie kdnnen die
Grafiken auch zur Darstellung schachbezogener Dokumente etc. einsetzen. Via Menii
Start Stellung kopieren wird die Grafik in die Windows Zwischenablage kopiert.

Die mit Raytracing dargestellten 3D Ansichten bendétigen deutlich mehr
Leistungsressourcen, sind aber bedeutend realistischer in der Darstellung. Die
Berechnung der 3D Ansicht wird_ausschlieBlich von der CPU ausgefihrt.

Diese 3D Ansichten sind ideal geeigent um eigene Stellungen einzugeben oder flr das
Kibitzen bei Partien mit langeren Bedenkzeiten. Sie werden feststellen, daB sich die
Bildqualitat mit der Zeit verbessert, wenn neue Berechnungen abgeschlossen und dem
Bild hinzugefligt werden!

Sie finden eine permanente Informationsanzeige in der unteren rechten Fensterbereich
der Grafik.

Cualitdt: 96.95%

Bei jeder Positonsanderung wird die Berechnung der Ansicht neu gestartet. Die
Neuberechnung wird auch dann durchgefiihrt, wenn Sie beispielsweise die Perspektive
oder die Lichteinwirkung neu einstellen. Wenn de Optimalwert von 100% erreicht wird,
ist keine weitere Verbesserung der Dratellung mdglich und das Optimum erreicht.

Optionen

{'Jnterhalb des Schachbrettes haben Sie Zugriff auf unterschiedliche Funktionen.

2, Einstellungen  [E8] Bildschirmfoto '8 Kamera dndern Change Light a’ Material @&, = @ = "\::’ .Q 6 O

Einstellungen
Per Klick auf den Schalter Einstellungen starten Sie den nachstehend gezeigten
Dialog.
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Auflasung
Grifie automatisch
Ereite GE0 =
Hihe 540 :
[] Draft Quality
Hintergrund
.png
[]Use Tone Mapper
Sichtfeld
Eng 22 Weit
y
Springer
Schaut links 0 Schaut rechts

Folgende Parameter kdénnen fir die Darstellung modifiziert werden.
e Auflésung

Da jedes Pixel im Detail berechnet wird, hat die GroBe des Fensters einen groBen
Einfluss auf die Geschwindigkeit. Sie kdnnen die Berechnungen beschleunigen, indem
Sie das Kontrollkédstchen "GréBe automatisch" deaktivieren und die gewlinschten
Werte fir die AusgabegroBe eingeben. Das resultierende Bild wird proportional zum
Fenster skaliert.

e Draft Quality

Wenn Sie diese Option verwenden, stoppt der Raytracer an einem bestimmten Punkt
und gibt CPU-Ressourcen fir andere wichtige Prozesse, wie z.B. eine rechnende
Engine frei.

e Use Tone Mapper
Diese Option andert die Farbausgabe und produziert ein plastischeres Ergebnis.

e Sichtfeld )
Hier kénnen Sie das Sichtfeld @andern. Ahnlich wie in der Photographie wird das
Sichtfeld durch die Position und Orientierung beeinflusst.
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2204

2.20.5

Bildschirmfoto

Uber den Schalter kénnen Sie die aktuelle 3D Darstellung direkt in eine Grafikdatei
exportieren und abspeichern.

Kamera andern

Uber diesen Dialog kénnen Sie die Perspektive der ,Kamera" anpassen. Es werden enige
Voreinstellungen genutzt, Sie kdnnen beispielsweise einen bestimmten Ausschnitt
betrachten.

Blickrichtung

Blickrichtung Center w
X 0 Max
L
Y 0 Max
L
il 0 Max
L

Sie kdnnen die Perspektive relativ zur Blickposition positionieren.

Kameraposition(Azimut, Declination,Radius)

Kameraposition Reset et
Winkel 0 Max
Hahe 45 Max

y
Entfernung &0 Max
L

Wenn Sie beispielsweise flr die Position "Oben-Unten" auswahlen, befindet sich die
Kamera direkt Uber dem Blickpunkt.
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Lens

Fokus Blendenaffnung 0.0 ~
Aperture 0 max

L
Fokus Al b
Focal 0 max

L

Speichern Laden
Schliefen

Wenn Sie méchten,daB einige Teile des Bildes unscharf dargestellt werden, kdnnen Sie
den Offnungsradius und den Fokus entsprechend einstellen. Diese Darstellung wird als ,,
Bokeh-Effekt" bezeichnet und erzeugt ansprechende Bilder.

Nachstehend sehen Sie ein Beispiel fir die Verwendung dieser Optionen:

Sie haben die Mdglichkeit bevorzugte Einstellungen abzuspeichern und flir eine spatere
Nutzung wieder zu laden.

2.20.6 Licht einstellen

Sie haben die Mdglichkeit die Lichteinstellungen anzupassen.

Die Einstellungen nehmen Sie in dem Dialog , Licht einstellen® vor.
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Licht einstellen X

Add Ambient light Add Spot light

Add Sun light Add Point light

Laden Speichern

Die Grundeinstellung ist Ambient Light . Das Programm unterstiitzt drei weitere Modi.

Spot Light

Diese Einstellung liefert eine sehr direkte Lichtquelle. Ein groBer Vorteil dieser
Darstellung besteht in der direkten Ausrichtung der Lichtquelle. Die Beleuchtung wird
kegelféormig dargestellt und der Anwender kann den Winkel einstellen, der die
beleuchtete Flache anstrahlt. Objekte, die sich naher an der Lichtquelle befinden,
werden heller angezeigt und je nach Kegelbreite wird das Licht weicher oder
entsprechend scharfer dargestellt.

Sun Light

Damit wird die natlrliche Beleuchtung durch das Tageslicht imitiert. Sie kdnnen sich die
Beleuchtungsdarstellung als ein riesiges Blitzlicht vorstellen, das sehr weit von den
anvisierten Objekten entfernt und dauerhaft zentriert ist. Sie kdnnen die Perspektive
(Richtung) dieser Lichtquelle beliebig andern.

Point Light

Diese Einstellung von den den meisten 3D Programmen genutzt. Die Darstellung dhnelt
sehr stark den Beleuchtungseigenschaften einer Glihlampe, die das Licht in alle
Richtungen sendet.

Die Eigenschaften entsprechen einer Lichtkugel, die ihr Licht in alle Richtungen sendet.
Objekte, die ndher am Licht sind, werden heller und Objekte, die weiter entfernt sind,
werden entsprechend dunkler dargestellt. Diese Einstellung eigent sich hervorragend
wenn Sie Bereiche mit einer gleichmaBigen Lichtreduktion in alle Richtungen darstellen
wollen.

Das Programm bietet IThnen die Méglichkeit, diese verschiedenen Einstellungen zu

erganzen, zu léschen. Darlber hinaus kdnnen Sie neue Einstellungen hinzufiigen.
Dartiber hinaus kénnen Sie die Farbe der Lichtquelle benutzerdefiniert andern! Mittels
Ricksetzen stellen Sie die Standardeinstellungen wieder her.
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2.20.7 Fortgeschrittene Funktionen

Falls Sie gerne mit den Kameraeinstellungen und den Lichtquellen experimentieren,
bietet Ihnen die Software noch erweiterte Funktionen. Sie kdnnen beispielsweise die
Materialeinstellungen fir das Schachbrett und die Schachfiguren bearbeiten, bzw.
andern.

Fir die Darstellung des Raytracing werden einige vordefinierte ,Grundmaterialien®
benutzt, z.B. Metal, Glas etc.

n  Changelight [§% Material &, &, @ & @® @ © ©Q  Qualitat 97.93%

! Material des Brettes |_

Material des Brettes

Brett

Weill

Schwarz

Speichern

Laden

Hier steht Ihnen die Option zur Verfligung, die Materialeigenschaften flir das Brett oder
die weiBen/schwarzen Figuren zu andern. Am besten bekommen Sie ein Geflhl fir die
Mdéglichkeiten durch einfaches Ausprobieren.

Auch diese benutzerdefinierten Einstellungen kénnen Sie abspeichern und zu einem
spateren Zeitpunkt wieder laden.
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2.20.8 Navigationsschalter

Unterhalb des 3D Brettes finden Sie kleine Navigationsschalter.

®¢e®®® OO

Mit diesen Schaltern kénnen Sie die Kameraposition/Perspektive andern oder die
Brettgrafik nach oben oder unten auf dem Bildschirm bewegen.

2.20.9 3D GPU Hardware raytracing (DX12)

Die zum Rendern der Darstellung benutzte Technik wird als DXR (DirectX Raytracing)
bezeichnet. Hierbei handelt es sich um ein Verfahren, dessen Effizienz von der
Grafikkarte (GPU) abhangt. Die GPU muss DXR-fahig sein. Diese Technologie wird zur
Zeit ausschlieBlich von NVIDIA RTX-Karten unterstitzt.

Das zur Darstellung der 3D Ansichten benutzte Verfahren entspricht im wesentlichen
dem bereits beschriebenen Verfahren zur Darstellung der Raytracing Bretter. Der
wesentliche Unterschied besteht darin, daB die aufwendigen Berechnungen nicht vom
Hauptprozessor des Rechnerns, sondern auf der GPU der Nvidia Grafikkarte
durchgefiihrt werden. Dieses Verfahren setzt also nicht nur eine aktuelle Nvidia
Grafikkarte voraus. Bedingung ist eine aktuelle Windows 10 Version, unter dlteren
Windows Versionen funktioniert die Darstellung nicht.

In der rechten unteren Ecke des Bildschirms finden Sie einen Hinweis auf die aktuelle
Bildqualitat. Wenn der Wert nahe 100% ist, kann die Darstellung nicht weiter
verbessert

werden!

Bei jeder Positonsanderung oder einem Wechsel zu einer anderen Einstellung wird die
Darstellung neu berechnet.

Einstellungen

Im Einstelldialog kénnen folgende Werte benutzerdefiniert angepasst werden.
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(Gaze position
Sun light
[+] Fellow Sun

X 19 Max
|
b 42 Mlax
[
Z -8 Mlax
[
Turbidity 8 Max
[ |

Sonnenlicht
Wenn dieses Kontrollkdstchen aktiviert ist, simuliert das Programm den Lichteinfall bei
Sonnenlicht.

Sonne folgen

In dieser Einstellung wird die Position des Lichteinfalls der Richtung des realen
Sonnenlichtes berechnet. Wird die Quelle er mittelt, werden die Lichtquellen alle 5
Minuten neu berechnet.

Wenn die Funktion deaktiviert ist, kdnnen Sie die Position der Lichtquelle andern.

Triibung

Simuliert die Luftbedingungen. Wenn der Wert niedrig eingestellt ist, kann die Luft
klarer und blauer erscheinen. Ein hoher Wert simuliert die Luftbedingungen eines
warmen sonnigen Tages.
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(Gaze position

[+] Albedo
Mermal
Diffuse
Specular
Direct light
Indirect light

[ Indirect Specular light

Max path a Max

y
Samples 25 Max

y
Max hit 2 Max
§
Roughness 70 Max
y

Weitere Einstelloptionen sind:

Albedo
Wenn diese Option aktiviert ist, werden die Farbinformationen zum Rendern des Bildes
benutzt.

Normal
Wenn diese Option aktiviert ist, werden die Lichtberechnungen genauer.

Diffus
Wenn diese Option aktiviert ist, wird die Darstellung im Gesamtbild etwas
verschwommener.

Specular
Wenn diese Option aktiviert ist, werden die Glanzlichter angezeigt.

Direktes Licht
Wenn diese Option aktiviert ist, wird die Direktlichtkomponente zum Gesamtbild
hinzugeflgt

Indirektes Licht
Wenn aktiviert, ist das indirekte Licht sichtbar

Maximaler Pfad
Dies ist eine Einstellung fir den Raytracer, wie oft ein Lichtstrahl auf eine andere
Oberflache reflektiert werden soll, bevor seine endgliltige Farbe bestimmt wird.
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Samples
Legt die Pixeldichte fest

Max Hit
Dies ist eine Einstellung fir den Raytracer, wie oft ein Strahl auf eine andere
Oberflache treffen kann, bevor seine endgliltige Farbe bestimmt wird.

Struktur
Je hoher die Einstellung, desto rauer (plastischer) erscheinen die Oberflachen von Brett
und Figuren.

3 Referenz

3.1 Hilfestellungen wahrend der Partie
3.1.1 Hilfestellungen wahrend der Partie

Wahrend einer Partie kdnnen Sie folgende Hilfestellungen bekommen.

Wink Ein indirekter Hinweis
Vorschlag Ein direkter Zugvorschlag
Drohung Zeigt, was droht.

Alle Ziige erklaren Offnet eine kommentierte

Liste aller mdglichen Zlge.

Coach schaut zu
Der Schachcoach Uberwacht
die Zlige und gibt Hinweise

zur Partie

Dynamische Tipps Grafische Anzeige der
Kraftekonstellationen auf
dem Brett

Kiebitz laden Offnet ein Fenster mit einer

anderen Engine, die flr den
Menschen mitrechnet.

Erwarteter Zug

Zeigt, welchen Zug das
Programm gerade erwartet.

Stellungserklarer

Gibt Texterklarungen zur
aktuellen Stellung.

Let s Check Zugriff auf
Computeranalysen
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Assisted Analysis Grafische Anzeige der
Zugqualitat auf dem Brett

Mausrad Zugvorschlag via Mausrad

3.1.2 Coach

Der Coach gibt Ihnen wahrend einer laufenden Partie dreierlei Formen von Hilfe:

Der Coach warnt: b4

"Mit d2-d3 wirst du
wirklich nicht gliicklich,

Peter.”

Kleine Hilfe |

Wink mit dem Zaunpfahl |

| Das glaube ich nicht |

Ok, den nehme ich zurick J

Coach schaut zu

1. Sie kénnen jederzeit um einen Wink bitten. Dies ist meist kein Zugvorschlag, sondern
ein indirekter Hinweise. Die Rechenzeit fiir einen Wink wird unter den

Partieeinstellungen gesetzt.

2. Der Coach gibt auf Wunsch konkrete Zugvorschlage

3. Wenn Sie einen schlechten Zug machen, der z.B. sofort eine Figur verliert, meldet
sich der Coach und bietet an, diesen Zug zurickzunehmen.

Hinweis zur Coach Funktion ...
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313

314

Hinweis zum Fritz Coach

Fritz ist nicht nur ein sehr starkes Schachprogramm. Das Programm bietet viele
Funktionen, die Ihnen dabei helfen, Ihr Spiel zu verbessermn.

- 7
? Varschlag .i x '.UJ

v k. Drohung b =
e Wink Datenbank ChessBase 1
Coach schaut zu ¥ | Account-
Coach Datenbank

Warnungen (Coach) bei taktischen Fehlern einfausschalten |

.rwﬂzw |

D:00:00

Im Grunde genommen funktioniert es genau wie in Partien mit einem Schachfreund, der
deutlich besser als Sie selber spielt. In den Partien wird er immer wieder auf Fehler und
mdgliche Verbesserungen hinweisen. Genau diese Rolle kann der Coach im Programm
Ubernehmen.

Woran liegt es nun, wenn der Coach keine Hinweise gibt, obwohl er Uber das Hilfemenu
aktiviert wurde ? Der Coach steht nur dann zur Verfiigung, wenn keine der diversen
Spielstufen mit Einschrankungen der Spielstarke aktiviert wurde. Im Wertungspartien
gibt das Programm ebenfalls keine Hinweise zu einer laufenden Partie.

Wink

Der im Programm eingebaute Coach dient dazu, Ihnen Tips zur aktuellen Stellung zu
geben.

¥ Tipp zur aktuellen 5tellung (Auch per Mausrad)

Sie kdnnen nach angegriffenen Figuren fragen, ihre Angreifer anzeigen lassen und
sehen, welche Ihrer Steine ungedeckt sind, bzw. gefahrdet durch mégliche Angriffe
sind. Das leistet die Funktion Wink.

T Vorschlag = ¥ Partiedaten o
O\ ¥ F Wi

#% Drohung b Machste Partie laden
Daueranalyse Wink Datenbank ) ) ) Abmelden
v Coach schaut zu 1 Vorherige Partie laden
Coach Datenbank Ch

Warnungen (Coach) bei taktischen Fehlern einfausschalten
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Sie kdnnen den Coach nach dem Plan fragen, und wenn Sie gar keine Idee haben, was
man tun kénnte, auf Vorschlag klicken, um einen einzelnen Zugvorschlag zu erhalten.

Die Qualitat der Winke hangt von der verwendeten Rechentiefe ab. Diese kann unter
Menii Datei- Optionen - Partie festgelegt werden.

Dreht man in einer beliebigen Stellung am rechten Mausrad, markiert die Assisted
Analysis die Figur mit einem dezenten griinen Kreis, mit der man am besten in der
Stellung ziehen sollte.

Damit kann man mit dem Mausrad beim Nachspielen dezente Hinweise auf bestmédgliche
Fortsetzungen abrufen.

3.1.5 Zugvorschlag
Start - Vorschlag

7 Vorschlag i ¥ Partiedater
[

dk. Drohung ¥ Michste Pa
1k Datenbank

+| Coach schaut zu 1 Varherige |
Zoach Datenbank

? Konkreten Zugvorschlag anfordern (7]

Nach kurzer Rechnung gibt das Programm auf dem Brett durch einen griinen Pfeil einen
konkreten Zugvorschlag.

"Ich glaube, deine Dame sollte mal ins Spiel

gebracht werden"

Die Glte des Vorschlags hangt von der daflir aufgewendeten Rechenzeit ab, die unter
Menl Datei - Optionen - Partie eingestellt wird.
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3.1.6 Alle Zige erklaren

Diese Funktion finden Sie unter Training - Alle Ziige erkldren. Das Programm 6ffnet ein
Fenster, das alle legalen Ziige der aktuellen Stellung enthalt. Zu jedem Zug steht ein
kleiner Kommentar. Die Kommentare sind Uberwiegend taktischer Natur - gibt es
Drohungen, soll man Material wiedernehmen, etc., doch erteilt das Programm auch
einfache strategische Ratschlage.

Die Zlige werden nach Starke sortiert.

Der beste Zug fuhrt die Liste an, der Zug, der den meisten Schaden anrichtet, bildet
das SchluBlicht.

Alle Zige erkldren * X

18..g6

-0.13 Tiefe=9

19.h4 Verschlechtert die Kénigssicherheit
19.a4 I[st gut

19.Eac] Deckt c2

19.Eecl Deckt c2

19.2b3 Eine Fesselung
19.cxd4 Ein Abtausch
1933 Punkt b4

19.Ef1 Ist gut spielbar
19.Eabl Ist gut

19.Eadl [st O. K.

19.Eed] Ist nicht schlecht
19.Eeb] Ist nicht falsch

Ein Einfachklick auf einen Zug markiert ihn auf dem Brett, ein Doppelklick fihrt ihn aus.

3.1.7 Drohung zeigen
Start - Drohung.

Q i 7 Worschlag i ¥ Partiedaten

v 4% Drohung » Michste Partie lai
aueranalyse Wink Datenbank
~| Coach schaut zu 1 Vaorherige Partie
Coach Datenbank
r: Blitz Smin d%. Fritz’ Drohung oder Plan anzeigen [Umschalt=T) '

ATaTallals A AaTalrals

Nach kurzer Rechnung gibt das Programm mit einem roten Pfeil die Drohung oder den
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3.1.8

Plan der Seite, die nicht am Zug ist, auf dem Brett aus.

Mit einem Rechtsklick in das Analysefenster der Engine wahlen Sie aus dem Popup-
MenU die Option Drohung aus. Alternativ geht es auch mit den Tastenkiirzeln Shift-T
oder einfach mit "x".

Der Aufruf der in brauner Farbe angezeigten Drohvariante stellt eine erhebliche Hilfe
zum besseren Verstandnis der Partie dar. Haufig Gbersieht man, warum ein
Meisterspieler einen bestimmten Zug gespielt hat. Wenn Sie mit vermeintlich
unverstandlichen Zligen eines starken Spielers konfrontiert werden, ist es ratsam, noch
einmal zuriickzugehen und die Position mit der Funktion Drohung zu Uberprifen.

Ein Kiebitz kann so eingestellt werden, daB er immer die Drohung in der aktuellen
Stellung berechnet: Rechtsklickmeni im Variantenfenster des Kiebitz' - Drohung
analysieren.

SUCAEINSTENUNGEN..,
Machsthester Zug *
Drohung analysieren

Analyse in Zwischenablage

Animation bei Matt und Schlagziigen

Wenn Fritz ein Figur schlagt, wird eine minimale Animation auf Brett sichtbar. Das
gleich gilt fir wenn der Kénig in Schach steht, der Kénig wird sich leicht bewegen.
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Beim Matt wird der Kdnig auf seine Kante gedreht.

3.1.9 Zugindikator

Das Programm bietet am rechten unteren Rand des Schachbrettes eine dezente kleine
Markierung. Damit wird angezeigt, welche Seite gerade am Zug ist.

WeiBB am Zug wird mit heller Farbe angezeigt. Schwarz am Zug wird mit einer matteren
Darstellung gekennzeichnet.

3.1.10 Dynamischer Tipp

Bei der Zugeingabe kénnen die Kraftewirkungen auf dem Schachbrett transparent mit
Pfeilen angezeigt werden. Diese Funktionalitat aktiviert man unter Training -
Dynamische Tipps.

Angriffsmotive und Deckungsméglichkeiten werden fur jedes Feld angezeigt, wenn man
mit der Maus dariber fahrt. Der ,Mouseover" hilft dabei, die Kraftewirkungen auf dem
Schachbrett besser zu verstehen.

Die Information wird mit zwei Farben dargestellt.

b Griine Pfeile zeigen Verteidigungsmoglichkeiten an
P mit den roten Pfeilen werden Angriffsmoglichkeiten angezeigt.

Es gibt zwei Arten von Linien:
P durchgezogene Linien zeigen direkte Angriffe und Verteidigungen an.

P Gestrichelte Linien stellen eine potentielle Angriffsmdglichkeit dar, der
auszuflihrende Zug stellt diese Drohung also erst unmittelbar nach dem Zug auf.
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Wird eine rote Linie breiter dargestellt, wird auf diesem Zielfeld Material gewonnen. Der
Zug stellt also Material ein.

In dem Beispiel zieht Wei3 mit dem Turm von al (Ausgangsfeld mit Kreis markiert) und
verharrt mit dem Mauszeiger (Turm) auf dem Feld c1. Die grinen Pfeile vom Ld2 und
dem Kdnig d1 zeigen eine ausreichende Deckungsmdglichkeit fir das Feld c1 an.

Der gestrichelte rote Pfeil vom schwarzen Turm c4 zum potentiellen weiBen Tc1l zeigt
an, dass dieser im nachsten Zug geschlagen werden kdnnte. Der dicke Pfeil vom
schwarzen Tc4 zum weiBen Ba4 zeigt an, dass dieser Bauer geschlagen werden kann,
also Material einstellt.

Hier noch ein Beispiel mit ,vollem Brett", in denen folgende Informationen dargestellt
sind:
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WeiB zieht den weiBfeldrigen Laufer mit gedriickter Maustaste vom Ausgangsfeld d3
( runder Kreis markiert das Ausgangsfeld) auf das mdgliche Zielfeld e4 (farbig markiert).

Der weiBe Springer d2 und die Dame e2 Uberdecken das potentielle Zielfeld e4 und
zeigen dies mit dem grinen Pfeil an.

Der gestrichelte rote Pfeil auf der Diagonale e4-b7 zeigt eine potentielle
Schlagmdglichkeit im nachsten Zug an. Sowohl der Le4 als auch der Lb7 kénnten
geschlagen werden. Hier haben beide Seiten eine Schlagmdglichkeit.

Vom Le4 aus zielt eine gestrichelte rote Linie zum schwarzen Bauern h7. Im nachsten
Zug kdnnte also auch der Bh7 geschlagen werden.

Von den beiden schwarzen Springern d7 und g4 zielt ein dicker roter Pfeil zum Bauern
e5 hin. Dies bedeutet, dass nach Ausfiihrung (Setzen) des weiBen Laufers auf e4 der
Bauer e5 von einem der beiden schwarzen Springer geschlagen werden kann.
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Die dynamischen Tipps bieten also bereits wahrend der Zugeingabe eine niitzliche
Orientierungshilfe, welche Konsequenzen ein mdglicher Zug auf dem Schachbrett hat.

3.1.11 Assisted Analysis

Die erstmals in ChessBase 14 neu implementierte Funktion Assisted Analysis , bietet
dem Anwender wahrend der Zugeingabe oder beim Nachspielen von Partien mittels
farbiger Markierungen auf dem Schachbrett wertvolle Hinweise zu den taktischen
Konsequenzen eines moglichen Zuges.

Dieses wertvolle Trainingsfeature steht jetzt auch in Fritz zur Verfligung.

Die Grundidee dieses Features basiert auf der Tatsache, dass moderne Schachengines
auf leistungsfahiger Hardware binnen Sekundenbruchteilen den besten Zug ermitteln.
Im Unterschied zur klassischen Engineanalyse ( Daueranalyse ), bei der die Bewertung
des Zuges im Enginefenster angezeigt wird, bekommt der Benutzer zwar Hinweise zur
Qualitat einer bestimmten Fortsetzung, muB aber letztendlich die Ursache fir die
Bewertung selbst erforschen. Diese Vorgehensweise ist bedeutend anregender fir das
Entwickeln eigener taktischer Fahigkeiten, dieser Umstand macht diese Funktion so
wertvoll fir das Schachtraining.

Die Assisted Analysis ist im Analysemodus, im Spielmodus Einfache Partie und in fast
allen Modi aktiviert.

Schauen wir uns zum besseren Verstandnis der Funktionsweise einmal die Assisted
Analysis anhand einiger praktischer Partienbeispiele an.

Lasker - Bauer - Amsterdam 1889
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Nach sehr passivem schwarzen Spiel in der Er6ffnung stehen die weiBen Figuren zum
Angriff bereit. Lasker beginnt nun die entscheidende Attacke. Wie kdnnte der Angriff
fortgesetzt werden. Ein Klick auf den weissen Laufer d3 bietet eine farbig unterlegte
Anzeige der moglichen Zuggfelder der ausgewahlten Figur.

B
N N
E]

f

- N

Die farbigen Markierungen entsprechen den Bewertungen durch die im Hintergrund
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mitrechnende Schachengine. Hier fdllt die Interpretation leicht. Die meisten Zugfelder
des Ld3 werden mit roter Farbe markiert, die rote Farbe entspricht einem sehr
schlechten Zug. In diesem Beispiel geht konkret ohne Kompensation Material verloren.
Grin markierte Zielfelder sind hingegen erfolgversprechend und deuten auf einen guten
Zug hin.

Die Assisted Analysis pladiert hier fir das Lauferopfer auf h7, exakt die von Lasker
gewahlte Partiefortsetzung.

Siehe auch Dynamischer Tipp ....

Welche Farbmarkierungen und Anwenderhinweise bietet die Funktion konkret?

Griin - ein sehr guter Zug.

Gelbgriin - spielbar aber nicht der beste Zug.

Gelb - dieser Zug ist taktisch spielbar, aber bei weitem nicht der beste Zug.
Orange - taktisch noch gerade spielbar, aber kein besonders guter Zug.
Rot - sehr schlechter Zug!

Was passiert wenn ..... ?

In vielen Positionen mdchten Sie wissen, was denn konkret passiert, wenn man eine
Figur auf ein Feld zieht, das von der Analysefunktion als kritisch (rot) markiert wird.
Auch hier hilft die Assisted Analysis mit einer pfiffigen Unterstiitzung des Anwenders
weiter. Man kann sich namlich den Gegenzug direkt anzeigen lassen!

Im Beispiel wird das Feld d5 als kritisch markiert. Das leuchtet ein, denn die Figur kann
sofort geschlagen werden. So klar ist das aber in vielen taktisch gepragten Stellungen
nicht immer. Schauen wir uns an, wie man den Gegenzug mit der Analysefunktion
anzeigen kann.

Fihren Sie im Beispiel die Figur zum rot markierten Zielfeld d5 und dricken Sie nun die
rechte Maustaste, ohne die Figur loszulassen.

Das Programm zeigt also jetzt den unmittelbar besten Gegenzug direkt an!

Siehe auch ....

Schauen wir als letztes Beispiel die hachstehende Stellung an:
Karjakin — Carlsen New York 2016

Diese Stellung stammt aus dem Tiebreak zwischen GM Carlsen (WeiB) und GM Karjakin
(Schwarz) und entschied letztendlich den WM Kampf.

Sie illustriert die Leistungsfahigkeit der Assisted Analysis sehr gut.
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Klick auf die weiBe Dame zeigt hier die Zielfelder der weiBen Dame mit Farbnuancen an.
In der Stellung zeigt die Assisted Analysis nur einen Zug mit tiefgriiner Farbe an,
wahrend die restlichen Zielfelder in einem starken Rotbraun angezeigt werden. Die
tiefgriine matte Markierung zeigt ein forciertes Matt an, die rotbraune Farbung der
restlichen Zugfelder zeigt, dass bei einem dieser Zlige WeiB3 mattgesetzt wird. Auch
hier kdnnen wir uns mit der zuvor beschriebenen Anzeige des Gegenzuges mit der
rechten Maustaste umgehend davon Uberzeugen.

Die Assisted Analysis bietet Ihnen also folgende Vorteile:
¢ Sie erkennen auf Anhieb wie ein Zug qualitativ einzuschatzen ist.

e Wahrend der Zugeingabe kdnnen Sie sich vollstandig auf das Schachbrett
konzentrieren, ohne andauernd auf die Anzeigen im Bewertungsfenster einer
mitlaufenden Engine zu achten.

e Die Funktion regt die Variantenberechnung an und férdert/trainiert damit die
schachlichen Fahigkeiten des Anwenders.

Hinweis: Die Assisted Analysis ist nicht kompatibel mit der Ein Klick Eingabe. Wenn die
Funktion aktiv ist, wird haufig der wahrscheinlichste Zug nicht ausgefihrt. Die Ursache
daflr besteht darin, daB die Assisted Analysis dazu fihrt, daB der Anwender
nacheinander mehrere Figuren zur qualitativen Prifung anklickt.
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3.1.12 Schachbrett Engine Bewertung

Beim Nachspielen und Analysieren einer Partie bietet das Schachprogramm eine
nltzliche Orientierungshilfe zur Beurteilung der aktuellen Brettstellung.

Sie finden die Anzeige direkt am grafischen Schachbrett.
Der Anwender kann auf Anhieb erkennen, ob eine Seite eine vorteilhafte Stellung hat

oder ob die Position ausgeglichen ist. Zur Illustration schauen wir das Feature des
Schachprogramms mit einem praktischen Beispiel in der Daueranalyse an.
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unn

Motation = Buch

Motation Training | Formular | LiveBu

r
E C67 St Pef

[ 31...cxd5 sollte auch spielbar
37.5e4 Kxb3 38.5d6 Lwad 39
32.513 Keb 33.5d2 Kxft
[ 34..Kg5 ist viel genauer. ]

&
t X 1 1 1 g ni

Engine: Fritz 18 Popont

Fritz18 Popent | Q| | & | | &

- = 0.00 Tiefe=28

34..h4 35.5%a5 Leb 36.5c4 c5 37.a5 |
40.Kd2 Lb7 41.Ke3 f5 42.5xc5 Lxg2 4

Die Stellung wird vom Schachprogramm ausgeglichen bewertet und diese Bewertung
kann der Nutzer direkt anhand des kleinen Schalters (rote Markierung) am rechten
Brettrand erkennen. Befindet sich der Marker in der Mitte bedeutet dies Ausgleich.

Nach dem nachsten Partiezug von Schwarz andert sich die Bewertung durch die
Schachengine drastisch und dies kann der Anwender auf Anhieb an der veranderten

Position des grinen Markers erkennen.
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3.1.13

Maotation + Buch

Motatien | Training | Formular | LiveBuch | Buch | Meine Zige
Pillsbury,Harry Nelson - L
C67 5t Petersburg Four Masters (2.3)
32.5f3 Keb 33.5d2 Kxf6 34.5c4 h4?!
[ 34..Kg5 ist viel genauer. ]

35.5xab erlaubt WeiB, seinen Springer unter Tempog
[Besser ist 35..Kg5! zum Beispiel: 36.Kd4 Kf4 37.5c4 K

@ £
t X 1 %1 & @It
Engine: Fritz 18 Popcnt

Fritz18 Popent | Q) | & | & | (3crus | @ | &

o +- 346 Tiefe=26/58 36.5c4+ (112) 4763 k

36.5c4+ Kf4 37.5b6 Lf5 38.a5 ¢5 39.Kc4 Led 40.a6 g5
Weill hat entscheidenden Vorteil: +- (3.46 ++) Tiefe: 26/58
00:00:12 57686kN, th=18674

Befindet sich die griine Markierung in Richtung oberer Brettrand, wird ein Vorteil fir
WeiB angezeigt. Umgekehrt zeigt die Position eine vorteilhafte Bewertung fir den

Nachziehenden an.

Diese Informationsanzeige steht wird auch vom dem Zugangsclient fir den

Schachserver unterstitzt!

Gewinnwahrscheinlichkeit

Das Programm kann Stellungsbewertungen in Gewinnwahrscheinlichkeiten anzeigen.

ﬂ -+ 18%

Tiefe=23/57 45 kMN/s 100.0%

39..Kh8 40.Tcd5 Dc8 41.Tf1 hé 42.Tdf5 Dc3 43.75f2 Dxe3 44.5c5 Tgs 45.b6 Dg5

46.5e6 Dd5 47.5f4 Dxd4 48.5g2 e3 49.Tf3 Txg2 50.Kxg2 Dd2+ 51.Kgl e2 52.Txf6

exfiD+ 53.Txfl Dd4+ 54.Tf2 Dxb6 55.Kg2 Dxb4 56.Tf3 h5 57.Kg1 h4 58.h3 Ded
Schwarz steht deutlich besser: -+ (18% +10% =16% -74%) Tiefe: 23/57

00:02:58 8032kN
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Beispiel: In der Notation steht 1.e4 c5 54% /3 3 2.Nf3 4 Nc6 54% /4 3 was bedeuten
die Zahlen 3 3 4 4 3 zusatzlich zu den 54% und bedeutet 54% daBB WeiB nach diesen
beiden Partieziigen jeweils eine Gewinnwahrscheinlichkeit von 54% bzw. eine
Verlustwahrscheinlichkeit von 46% hat ?

1l.ed ¢554%/3 3 2.Nf3 4 NIEP54%/4 3

Wie hoch ist dann die Remiswahrscheinlickeit (Remisquote) ?? Diese sollte doch auch
berticksichtigt werden, ein Remis ist im Schach doch ebenfalls ein wichtiger Faktor?

Die Interpretation der Gewinnwahrscheinlichkeiten im angegebenen Beispiel sieht wie
folgt aus.

Ja, WeiB punktet mit 18% Wahrscheinlichkeit. Mit einer Wahrscheinlichkeit von +10%
gewinnt WeiB3, mit dem Wert =16% wird es Remis und mit den Wert -74% verliert WeiB.
Eine konkrete Berechnung ist nicht notwendig, denn die Lésung wird ganz eindeutig mit
18% angezeigt.

Zur Frage bezlglich der eingetragenen Werte innerhalb der Notation.

Neben der prozentualen Gewinnwahrscheinlichkeit wird dort - wie schon in der
klassischen Bewertungsanzeige - die Suchtiefe und der Zeitverbrauch- eingetragen.

Eine mathematische Formel zur Umberechnung in die klassische Wertungsanzeige ist
ebenfalls nicht notwendig.

I3 1 L ELIET B F

g Engine
Engine verriegeln Strg+ Alt+L
Anzahl Hauptvarianten erhdhen +

Anzahl Hauptvarianten verringern =

Machstbester Zug Y

Drohung analysieren X
I Analyse in Zwischenablage

Kopiere in Motation

Hauptvarianten als Liste
Gewinnwahrscheinlichkeit anzeigen

Variantenbrett

Visuelle Bewertung

Zeichensatz wihlen

Eigenschaften

Schliefen

Wenn Sie den Eintrag "Gewinnwahrscheinlichkeit anzeigen" deaktivieren, wird die
Bewertung der Schachengine wie von den anderen Engines mit klassischer
Bewertungsanzeige dargestellt!
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3.1.14 Rookie

3.1.15

Im Spielmodus , Einfache Partie™ finden Sie im Fenster, Easy Game Info " die
animierte Darstellung von Rookie, dem freundlichen Turm.

In der Tat.
WeiB steht besser.

Deine aktuelle Spielstdrke: 1470

Fiuhre einen Doppelangriff aus.

[«| Automatische Tipps  [+]Klick und Check
Machster Tipp
[«]5prechen [ ]#utoplay

Ahnlich wie bei den meisten menschlichen Spielern kann man bereits an der Mimik
erkennen, wie es um die Partie steht oder ob eine konkrete taktische Wendung
vorhanden ist.

Im Unterschied zu manchen menschlichen Spielern greift Rookie nicht zu
schauspielerischen Tricks und zeigt offen und ehrlich, wie es die Stellung bewertet!

Stellungserklarer

Rechtsklick Notationsfenster Stellungserkldrer anzeigen

Diese Funktion basiert auf einer eigenen Schachengine und steht sowohl im
Schachprogramm als auch auf Schach.de zur Verfligung. Im Gegensatz zu anderen
Engines wird kein numerischen Wert zur Stellungsbewertung ausgegeben, sondern in
sprachlicher Form auf bestimmte Merkmale der Stellung hingewiesen.

9.2e33 &d7 6 PRGNS Suxc
15-14

Die Stellung ist ausgeglichen

Die Funktion ist in erster Linie fur Neulinge gedacht, um auf kritischen Partiemomente
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3.1.16

hinzuweisen. Fortgeschrittene Spieler werden die Funktion beim Betrachten von
Partienibertragungen auf dem Schachserver im neuen Multibrett nitzlich finden. Sie ist
deshalb interessant, weil sie beim Anklicken eines Brettes direkt in Sprachform auf das
kritische Partiemoment aufmerksam macht.

Kiebitze

Kiebitze sind zusatzliche Engines in eigenen Fenstern, die an der aktuellen Brettstellung
mitrechnen.

Neue Kiebitze werden Uber Engine - Kiebitz hinzuholen aktiviert.

> B vichitr hi L 7]
& 4+ Kiebitz hinzuholen u ;s
= . : =
Standardkiebitz Let's Qaglsl
gin/aus & Check Buid
Kiebitze
_:

Der Kiebitz stoppt, wenn die Hauptengine rechnet, um ihr keine Prozessorkraft zu
nehmen und rechnet mit, wenn der menschliche Gegner am Zug ist. So kann man
versuchen durch intelligente Auswahl der Zugvorschlage eines Kiebitz' das Programm zu
schlagen.

Im Analysemodus laufen alle Kiebitze immer normal mit.

Insgesamt sind bis zu sechs Kiebitzfenster méglich. Die verschiedenen Engines teilen
sich jedoch die verfligbare Prozessorleistung, so daB das System mit vielen Kiebitzen
naturgemaB eher trage reagiert.

Kiebitze kénnen nicht mit dem Fenster Alle Zlige erkldren kombiniert werden.

Ein Kiebitz wird durch das Rechtsklickmeni in seinem Variantenfenster oder Gber Meni
Engine - Kiebitz wegschicken geschlossen.

Sind mehrere Kiebitze aktiv, kénnen Sie im Meni Engine - Alle Kiebitze weg in einem
"Aufwasch"geschlossen werden.

Mehr Information.
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3.1.17 Buchlernen
Eréffnung - Buch
Engine Ansicht Hilfe
V 2 stil Mormal -
[ :Q, Installiere auf Festplatte
# Buch =
Buch
4= Buch

Funktionen zur fortgeschrittenen
Bearbeitung von
Eroffnungsbichern.

iptionen

Im Lieferumfang des Programms befinden sich Eréffnungsbiicher, die optimal auf die
Spielweise der Schachprogramme abgestimmt sind.

Wenn Sie den Eindruck haben sollten, da8 das Programm seltsame, wenig
erfolgversprechende Varianten ausspielt, dann ist die Lernfunktion fiir das Buch dafur
verantwortlich. “Lernen” bedeutet, dass die Engine selbstandig die Gewichtung in
seinem Er6ffnungsbuch aufgrund seiner Erfahrungen in eigenen Partien verandert. Die
Lernfunktion macht daher nur dann Sinn, wenn das Schachprogramm mit den optimalen
Einstellungen spielt. Wenn Sie z.B. Wertungspartien mit einer geringen Elovorgabe
spielen, hat das negative Auswirkungen auf die Praferenzen des Eréffnungsbuches.

ng Engine Ansicht Hilfe

v Q stil Mormal v
Lo,

_Q, Installiere auf Festplatte

uchoptionen

Wichtungen ricksetzen

Partien impartieren
Aus Datenbank lernen
Analyse importieren
Altes Buch importieren

Buch verschmelzen

A

Wenn Sie die folgenden Regel beherzigen, kénnen Sie sicherstellen, dass Ihr
Er6ffnungsbuch nicht von den unterschiedlichen Schacprogrammen
“verschlimmbessert” wird:
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Schalten Sie in dem Einstelldialog flir das Er6ffnungsbuch die Option Lernstarke auf
einen niedrigen Wert, wenn Sie gegen die Schachprogramme im Freund-
Sparringsmodus oder Wertungspartien spielen. In Kombination mit diesen
“gedrosselten” Spielstufen macht die Lernfunktion keinen Sinn.

Die Lernfunktion flir den Bereich Eréffnung ist sehr programmspezifisch. Was fir die
Engine X gut ist, muB fir Engine Y noch lange nicht gut sein. Wenn Sie haufig mit
unterschiedlichen Engines spielen, sollten Sie jeder Engine ein eigenes Buch zur
Verfigung stellen

Tipp: Wenn das Eréffnungslernen ausgeschaltet ist, ist das Ausspielverhalten in der
Er6ffnung bedeutend abwechslungsreicher. Besonders bei abgeschwachten Spielstufen
macht diese Einstellung Sinn, weil das Programm dann auch wenige gute Fortsetzungen
ausspielt.

3.2 Spielstufen
3.21 Die Spielstufen

Angepasste Spielstufen

Im Startbildschirm von Fritz kdnnen Sie alle spielstarkereduzierten Spielstufen unter ,,
Spielen " starten.

Spielstufen mit voller Spielstarke:
Blitzpartie

Lange Partie

Wertungspartien

Spielstufen mit verminderter Spielstarke:
Freundschaftspartie

Spezielle Spielstufen
Rauberschach
Schach 960

AuBerdem kann das Programm mit fester Rechentiefe oder fester Bedenkzeit pro Zug
spielen: Klick auf Start - Stufen - Feste Tiefe/Zeit.
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(RS (R

s @ a .

MModus gyl Daueranalyse Win

-

En Elitzpartie C

Turnierpartie

Feste Zeit
Feste Tiefe

Spielstarke optimieren

l ks Mattsuche [Strg=Mj

Wenn Sie eine der beiden Spielstufen mit voller Spielstérke eingeschaltet haben, kann
die Funktion Spielstarke optimieren aufgerufen werden, um das Programm optimal zu
konfigurieren.

Blitz- und Turnierstufen kénnen direkt Uber das Kontextmenl der Schachuhr
aufgerufen werden.

Digital
Doppelt digital

Zeitunterschied

Analog

Garde ‘minio,Domenico 1-0
Lageo

MITZ avait renforc o
&dl &d4 118y

Schwarz/Weill markieren

Blitzuhr stellen

Turnieruhr stellen -

TN T2 o8
Schliefen

T 1 1 L — T
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3.2.2

Modus Spielen

In den Anfangszeiten des Computerschachs war es fir den menschlichen Spieler eine
spannende Erfahrung gegen einen Computer zu spielen. Die Programme waren taktisch
sehr stark, aber fir erfahrene Vereinspieler bezwingbar. Das hat sich beim Spiel gegen
moderne Schachengines nachhaltig geandert, weil die modernen Engines selbst flr
Spitzenspieler kaum noch zu besiegen sind.

In friiheren Programmversionen gab es bereits unterschiedliche Handicap-, Freund- und
Sparringstufen um dem Anwender einen menschlichen besiegbaren Spielpartner zu
ersetzen.

Schwerpunkt unserer Entwicklung: das Programm soll gegen den menschlichen Gegner
mdglichst attraktives Schach spielen und ihm realistische Gewinnchancen einraumen.

Gewinnen wie Tal: Einen scharfen Angriff fihren und ihn mit spektakuldaren Opfern
krénen.

Wenn man einmal den Bogen raus hat, klappt das auch fiir den ambitionierten
Nachwuchsspieler in fast jeder Partie. Klingt unglaublich, ist aber so. Diese Funktion ist
ungleich motivierender als das Spiel gegen einen gnadenlosen Rechner, der geringste
Fehler gnadenlos ausnutzt.

In 40 Jahren Schachprogrammierung hat noch nie jemand solche Partien gegen ein
Programm gespielt, wie Sie es als hochmotivierter Spieler gegen Fritz schaffen kdnnen.

Auch Ihnen gelingen jetzt beriihrende Glanzpartien und wunderschéne Opfer.
Allerdings: Um einen erfolgreichen Angriff zu fihren, miissen Sie selbst die Initiative
ergreifen und angreifen!

Greifen Sie an und setzen Sie das Programm unter Druck! Das ist lberhaupt nicht
schwer, aber zunachst nicht jedermanns Stil.

Ich selbst habe das an mir selbst gemerkt: Vom positionell gepragten d4/Sf3 Spieler bin
ich durch Fritz zu einem aggressiven e4 Spielstil, gerne auch manchmal mit
Gambitvarianten, mutiert.

Das ist der tiefere Sinn von “Spielen”: Man lernt, Vereinfachungen zu vermeiden, die
Stellung zu verscharfen, Asymmetrien anzustreben, einen wirksamen Bauernsturm zu
fahren, usw.

Klicke auf das entsprechende Icon im Startschirm.
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y
[ ¢ "

5 I"HIEH

Damit starten Sie den angepassten Bildschirm fir diesen Spielmodus. Wahlen Sie eine
hier eine Spielstufe/Schwierigkeitsgrad und einen der unterschiedlichen Gegnertypen.

Voreingestellt ist Vereinsspieler . Die Stufe Starker Vereinsspieler” ist etwas
unangenehmer, funktioniert aber auch gut.

Wahrend der Partie gibt es im Fenster konkrete Unterstliitzung durch das Programm.

Einfache Partie v X

o
-]

Das war aber auch ein guter Tipp.

Weil steht etwas besser.
Trophaen sind aktiv.
& Punkte bis zur ndchsten Karte.

L#]
) @

> (2 b b2 N B
G e mES

goo0o0

X
o

Entwickle Deinen schwarzfeldrigen Léufer.

+| Automatische Tipps v Klick und Check
Machster Tipp
v| Sprechen Autoplay

Die visuelle Bewertung erlaubt schon einmal eine erste Einschatzung der Stellung. Mit
kurzen Textkommentaren gibt es ja nach eingestelltem Schwierigkeitsgrad mehr oder
weniger konkrete Hinweise in Textform und wenn die Sprachausgabe eingeschaltet ist
auch mit einem gesprochenen Kommentar.

Es gibt mehrere Mdglichkeiten die Unterstitzung durch das Programm anzupassen:

e Automatische Tipps Damit schalten Sie die kurzen Texthinweise ab. Hier kbnnen Sie
den Kiebitz im Unterschied zu realen Partien wirklich ruhig stellen.

o Klick und Check Zeigt in Ampelfarben (griin-sicher, orange-ok, rot-gefahrlich) die
Sicherheit eines potentiellen Zugfeldes fir eine Figur an.
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e Sprechen Schaltet die gesprochenen Kommentare an oder aus.

e Autoplay Damit starten Sie einen "Autoplayer, das Programm spielt jetzt gegen sich
selbst. Sie kdnnen die Funktion von jeder Brettstellung aus starten, um
beispielsweise zu sehen, wie sich die Partie weiter entwickeln kénnte.

Fritz streut an kritischen Partiemomenten Textkommentare ein.

Erfahrene Anwender erkennen auf Anhieb, dass die Oberflache vor allem Funktionen
anbietet, die im Zusammenhang mit diesem Spielmodus stehen. Es funktionieren auch
die bislang gekannten Funktionen.

Fir die meisten Anwender dirfte die Einstellung ,, Vereinsspieler™ geeignet sein. In
ersten Partien finden Sie im Spiel gegen das Programm schnell heraus, welche
Einstellung die richtige ist. Nachdem die passende Spielstufe ausgewahlt ist, kdnnen
Sie per Klick auf , Neu mit WeiB oder, Neu mit Schwarz™ direkt mit einer Partie
loslegen.

Sie kdnnen jetzt ganz ohne Zeitdruck (ohne Zeitbegrenzung) in Ruhe ihre Zlge
eingeben, Das Programm passt sich im Rahmen der gewahlten Spielstufe an und streut
gelegentlich schwdchere Ziige ein. Mit dem Lampchen unterhalb des Schachbrettes
wird angezeigt, dass konkret etwas in der Stellung "geht".

Sie finden im Infofenster die animierte Darstellung von Rookie, dem freundlichen Turm.
Ahnlich wie bei den meisten menschlichen Spielern kann man bereits an der Mimik
erkennen, wie es um die Partie steht oder ob eine konkrete taktische Wendung
vorhanden ist. Im Unterschied zu manchen menschlichen Spielern greift das Programm
nicht zu schauspielerischen Tricks und zeigt offen und ehrlich, wie es die Stellung
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bewertet!

oK.
Weil} hat entscheidenden Vorteil.

Trophsen sind aktiv.

8 Punkte bis zur ndchsten Karte.

Wahrend der Partie bietet das Programm dem menschlichen Gegner zahlreiche kleine
Hilfestellungen an. Die Funktionen ,Wink", Zugricknahme, etc. sind schon sehr
nutzlich.

Zusatzlich gibt es die Méglichkeit, die Partie ohne Ansicht der Figuren fortzusetzen.
Dazu klickt man einfach auf den Ribbon ,, Blind spielen ™. Zusatzlich gibt es
Trainingsunterstitzung mittels ,, Assisted Analysis  und dem Rechentraining.

Wenn Sie in dem Spielmodus scharfe taktisch gepragte Stellungstypen anstreben, wird
das Programm ihnen hdufiger Gelegenheit bieten, diese zu ihrem Vorteil auszunutzen.
Sobald eine taktische Mdglichkeit fir den menschlichen Spieler vorhanden ist, weist
das Programm den Anwender mit einer Ansage und einer Anzeige in dem
Informationsfenster darauf hin.

Wahrend der laufenden Partie besteht jederzeit die Mdglichkeit, die Spielstufe zu
wechseln. Nach einigen Partieziigen passt das Programm die geschatzte Wertung im
Informationsfenster an.

Hilfestellungen

Das Programm bietet dariber hinaus noch kleinere Hilfestellungen wahrend der Partie.
Via , Wink ™ gibt es kurze Hinweise zur besten Fortsetzung.

Es gibt aber noch eine viel elegantere Methode. Man kann einfach via Ziehen am
Mausrad sich die Figur anzeigen lassen, die den besten Zug in der aktuellen Stellung
ausfihren kann. Die entsprechende Figur wird dann auf dem Schachbrett mit einem
griinen Rahmen angezeigt.

In Kombination mit der Assisted Analysis bekommt man hier ebenfalls eine leichte
Hilfestellung, die aber eigensténdiges Nachdenken des Anwenders voraussetzt.

Bei den leichteren Stufen, z.B. Freizeitspieler, werden die haufiger eingestreuten
Chancen mit einem blinkenden Symbol unterhalb vom Schachbrett angezeigt und geben
einen klaren Hinweis darauf, dass in der Stellung ein vorteilhafter Zug mdglich ist.
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3.23

Unterschiedliche Gegnertypen

Neu im Startbildschirm dieser Programmversion ist der Eintrag Spielen .

Diese Einstellung stellt eine Erweiterung des von den friiheren Versionen bekannten
Modus "Beriihrt-Gefihrt" dar. In den Anfangszeiten des Computerschachs war es fir
den menschlichen Spieler eine spannende Erfahrung gegen einen Computer zu spielen.
Die Programme waren taktisch sehr stark, aber fir erfahrene Vereinspieler bezwingbar.
Das hat sich beim Spiel gegen moderne Schachengines nachhaltig gedndert, weil die
modernen Engines auch flr Spitzenspieler kaum noch zu besiegen sind.

In diesem Modus kann der Anwender seine individuelle Spielstérke einstellen, das
Programm passt sich an und bietet dem Anwender konfigurierbare Tipps und Tricks an.

Richtig!

Die Stellung ist ausgeglichen.
Trophden sind aktiv,

9 Punkie bis zur ndchsten Karte,

Ziehe Deine Dame auf ein weisses Feld.

« Automatisehe Tipps | Klick und Chede
Nachister Tipp
« Spredhen Autoplay

Diese Einstellung kennt der langjahrige Fritz Anwender bereits von friheren Versionen.
Neu ist die Option dass Sie jetzt gegen stilistisch unterschiedliche Gegnertypen
antreten kénnen, wie im friheren einfachen Modus mit unterschiedlichen
Schwierigkeitsgraden und konfigurierbarer Anwenderunterstiitzung.

Klick auf Spielen im Startbildschirm blendet den Konfigurationsdialog ein.
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”
Wiahke Deinen Gegpner

Personlichkeit

Angstlicher Gegner

Speelstufe
Einsteiger! Freizeitspicler & Vereinsspieler
Starker Vereinsspicler Meisterkandidat GroBmaeister

Klicken Sie auf eines der Bilder um einen bestimmten Spielstil/Gegnertyp auszuwahlen.
Die Spielstarke legen Sie im unteren Bereich fest. Fir die meisten Anwender sollte das
Level Vereinsspieler véllig ausreichend sein.

Tipp: im Brettfenster kénnen Sie mit Gegner auswéhlen den Spielstil und die
Spielstarke modifizieren.

ﬁ [] Engine abschalten
[] Dynamische Tipps

5@ Gegner ur
auswihlen Rec
Stufen

ﬁ Gegner auswahlen

Gegnertypen

Die vorhandenen Gegnertypen/Spielstile bereichern das Spiel mit den unterschiedlichen
Spielstilen gegen den Computer erheblich. Nachstehend finden Sie eine Beschreibung
der unterschiedlichen Gegnertypen.

Allrounder
Der Allrounder ist eine verbesserte Form des , Gefuhrt-Berihrt“-Gegners aus Fritz 18.
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Die Zige sind natirlicher und die interne Engine arbeitet nun auch (wie bei allen
Gegnertypen) mit neuronalem Netz.

Angreifer

Der Angreifer spielt nach vorne. Wenn es geht, versucht er, die Stellung zu
verscharfen und Deine Konigssicherheit zu verschlechtern. Nicht alle seine Opfer sind
korrekt. Er nimmt bei aggressiven Ziigen Stellungsnachteile in Kauf, was oft zu einem
Uberziehen fiihrt.

Gegen den Angreifer kann man gut Verteidigung trainieren. Gib ihm WeiB und lass ihn
kommen. Nimm angebotenes Material weg, und halte die Stellung. Lerne so, die Angst
vor einem unsicheren eigenen Konig in den Griff zu bekommen.

Schwindler

Der Schwindler ist die Karikatur des Angreifers. Er spielt verriickte Gambits. Material
und solide Stellung interessieren ihn nicht, doch lauert er auf seine Chance. Oft hat
man was mehr, doch dann wird es gefahrlich.

Positionsspieler
Die weise Eule ist der Positionsspieler. Sie liebt eine gute Bauernstruktur, einen
sicheren eigenen Kénig und koordiniertes Figurenspiel.

Angstlich

Das Zerrbild des Positionsspielers ist die angstliche Maus. Sie bevorzugt gedrangte
sichere Stellungen und hat Angst vor Komplikationen. Mangels Aktivitdatsdrang spielt sie
positionell schwdcher. Gut, wenn man mal ganz ohne Tipps gegen den starken
Vereinsspieler gewinnen will.

Endspielcrack

Die Schildkrote geht gezielt auf Abtausch. Vereinfachung ist héchstes Ideal, die
Er6ffnung oft ambitionslos. Kommt es dann zum Endspiel, wird es beinhart. Dieser
Gegner ist so eingestellt, dass er im Endspiel starker spielt. Ein effektiver
Trainingsgegner fir diese Spielphase! Hoffentlich hat man dann schon Materialvorteil...

Hinweis: alle Gegnertypen greifen jetzt auf das LiveBuch zu, sobald sie ihr spezielles
Repertoire verlassen. Damit sind ihre Theoriekenntnisse enorm verbessert Die Nutzung
der Tiefe orientiert sich am gewahlten Schwierigkeitsgrad. Nicht immer realistisch fur
Vereinsspieler, doch man will im Eréffnungstraining ja sein eigenes Repertoire
ausprobieren und nicht durch die Kenntnisse des Gegners limitiert werden.

Tipp: im Lieferumfang des Programms finden Sie flr jeden Gegnertyp ein
Eréffnungsbuch. Dieses liegt als Datenbank vor und kann jederzeit erweitert werden.
Per Klick auf den Tab Buch im Notationsfenster kénnen Sie ein Eréffnungsbuch laden,
entweder das klassische Buchformat oder eines der neuen Datenbankblcher.
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3.24

Motation = Buch

Motation Training Fermular  LiveBuch | Buch | Meine Zige

g Personality-Timid
N Prob

3.5¢3 76 86% - |1d4
3.5d2 2 14% [led b 2.d4 d3]
1.d3
Previous: d7-d5 (2) [ 1.5f6 2.Lf4]
[1..g6 2.LF4]

Beachten Sie das Kapitel "Hilfestellungen wahrend der Partie".

Trophaen gewinnen

Im Spiel gegen das Schachprogramm kann man der Anwender 136 verschiedene
Trophden gewinnen.

Einige Kriterien davon sind einfach, wie Geschlossenes Zentrum oder Lduferpaar. Diese
Trophden kann man also schnell fiir die eigene Bilanz verbuchen. Manche Trophden
sind hinsichtlich der Kriterien deutlich anspruchsvoller, einige Beispiele.

VorstoB eines Freibauern
Springervorposten

Gegnerischer Kdnig steht unsicher
Raumvorteil oder Scharfe Stellung

Die Krénung mit den stdrker gewichteten Kriterien sind Trophaen wie Damenopfer, Matt
mit Springer, Turm gefangen, u.v.m.

Trophden gibt es in drei Stufen: Bronze, Silber, Gold. Bei trivialen Trophden wie
Zurlckschlagen muss das Ereignis z.B. zehn Mal auf dem Brett passieren, bis man diese
Trophde erhalt.

Bei schwierigeren Kriterien wie Matt mit Laufer gibt es schon beim ersten Mal eine
Belohnung.

Die Trophden Silber und Gold erhalt man fir sehr haufige Wiederholung des
Trophdenereignisses.
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Der geht in der Tat.
Weil setzt Matt.

Gezihlt: Material wegnehmen (18/30), Konig festgenagelt (3/20).

Mach 10 Trophben bis zur nchsten Karte,

Im Enginefenster werden die gezahlten Ereignisse ausgegeben. Die Zahlen zeigen den
Abstand zur nachsten Stufe, hier Silber.

Zu jede Trophde gibt es eine Rangliste.

q [] Engine abschalten '? ﬁﬁ Blind spielen v B
E_f, | Dynamische Tipps [+ Assisted Analysis =
Unterstitztes

ﬁ Rechentraining LI Dynamische Tipps

Trophdenliste Karten
Zeigen

Stufen Training Trophden Sammelkarten

Trophdenlist
1g  Fermular  LiveBuch Buch  Meine Zige Vi ropnasniiste

Ml Schreiner,Peter - Vereinsspieler,Allrounder

Wenn Sie Ihre Trophdenliste aufrufen, klicken Sie in der folgenden Webseite auf das
betreffende Symbol, um die Rangliste zu sehen.
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MEINE ERFOLGE

Erfolge: Allgemein

Bauern blockieren Schlagzug

(50) 51 (100)

Ungleiche Laufer Umwandlung U

Ranglisten sind flir Schachspieler in der Regel ja schon eine Belohnung, doch haben wir
uns noch etwas Besonderes ausgedacht: Der Gewinn von Trophden wird mit der

A hittung digitaler Sammelkarten in Threm ChessBase-A nt belohnt. Kennen Sie
Panini-Alben? Dann wissen Sie Bescheid.
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Sie haben eine neue Karte erhalten
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Wenn Sie einen Zug zurlicknehmen, wird die Zahlung der Trophaenereignisse flr diese
Partie ausgesetzt. Das erschwert es, Trophden zu ,komponieren®™. Dafir dirfen Sie
beliebige Tipps in Anspruch nehmen und die Spielstarke des Gegners andern.

Sollten Sie nach Neustart von Fritz eine Partie fortfilhren, setzt die Zahlung der
Trophdenereignisse nach sechs Zigen wieder ein, in der Eréffnung sofort.

3.2.5 Verzeichnis aller Trophaen

Troph&en sind aktiv.

N Name Bronze [(Silver |Gold [(Category
1 Unterverwandlung 1 20 100 General
2 Finf Theoriezlige gespielt 2 20 200 General
3 Acht Theoriezlige gespielt 2 20 200 General
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4 Elf Theoriezlige gespielt 20 100 General

5 Vierfachbauern 20 100 Positional
6 Fehler bestrafen 20 100 Tactics

7 Flinfzig-Zlige-Regel 20 100 General

8 Umwandlung mit Matt 20 100 Attack

9 Seltener Zug 20 100 General
10 Matt durch Kénigszug 20 100 Attack

11 Anzahl Ziige gespielt 20 200 Statistics
12 Dame fangen 20 100 Tactics

13 Matt mit Bauer 20 100 Attack

14 Matt mit Laufer 20 100 Attack

15 Patt 20 100 Tactics

16 Rochade mit Schach 20 100 Tactics

17 Gegner hat Tripelbauern 20 100 Positional
18 Dame gegen zwei Tirme 20 100 Tactics

19 En passant mit Schach 20 100 Tactics

20 Matt mit Springer 20 100 Attack

21 Laufer fangen 20 100 Tactics

22 Matt mit Dame 20 200 Attack

23 Nackte Konige 20 100 General
24 Zwei Leichtfiguren fir Turm 20 100 Tactics

25 Turm fangen 20 100 Tactics

26 Doppelschach 20 100 Tactics

27 Dame gewinnen 20 100 Tactics

28 Matt mit Turm 20 200 Attack

29 Kunstliche Rochade 20 100 Positional
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30 Springer fangen 20 100 Tactics
31 Damendspiel 20 200 Endgame
32 Zwischenschach 20 100 Tactics
33 Turm gewinnen 20 200 Tactics
34 Dauerschach 20 100 Attack
35 Bauernendspiel 20 200 Endgame
36 Zement anriihren 20 100 Positional
37 Umwandlung mit Schach 20 100 Tactics
38 Vierfachangriff 20 100 Tactics
39 Damenopfer 20 100 Tactics
40 Lauferstutzpunkt 20 100 Positional
41 Raumvorteil 20 100 Positional
42 Rochade des Gegners stéren 20 100 Attack
43 Zwischenzug 20 100 Tactics
44 Demolieren 20 100 Attack
45 Tauschangebot verstellen 20 200 Material
46 Bauerngabel 20 100 Tactics
47 Majoritat am Konigsfligel 20 100 Positional
48 Konigsangriff 20 100 Attack
49 Figur gewinnen 20 100 Tactics
50 Abzugsschach 20 100 Tactics
51 Dame hangen lassen 20 100 Tactics
52 Laufer aktivieren 20 100 Positional
53 Stitzpunkt auf offener Linie 20 100 Positional
54 Umwandlung 20 100 General
55 Opfer 20 100 Tactics
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56 Entgegengesetzte Rochaden 20 200 Attack
57 Springervorposten 20 100 Positional
58 Qualitatsopfer 20 100 Tactics
59 Lange Rochade 20 200 Positional
60 Figur gegen Bauern 20 100 Tactics
61 Pfahl im Fleische 20 100 Attack
62 Turmopfer 20 100 Tactics
63 Rochade des Gegners 20 100 Attack
verhindern
64 Geschlossenes Zentrum 20 200 Positional
65 Angriffslinie 6ffnen 20 100 Attack
66 Lauferopfer 20 100 Tactics
67 Leichtfigurenendspiel 20 200 Endgame
68 Turm hangen lassen 20 100 Tactics
69 Auf gedecktes Feld ziehen 20 200 Tactics
70 Turmendspiel 20 200 Endgame
71 Laufer hdangen lassen 20 100 Tactics
72 Qualitat hangen lassen 20 100 Tactics
73 Verbundene Freibauern 20 100 Positional
74 Spiess 20 100 Tactics
75 Bauernsturm 20 100 Attack
76 Freibauer blockieren 20 100 Positional
77 Unsicherer Konig Gegner 20 100 Attack
78 Konig festgenagelt 20 100 Tactics
79 Tlrme verdoppelt 20 200 Positional
80 Springer hangen lassen 20 100 Tactics
81 Material gewinnen 20 200 Tactics
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82 Springeropfer 20 100 Tactics
83 Mattdrohung parieren 20 100 Attack
84 Scharfe Stellung 20 100 General
85 Vollzentrum 20 100 Positional
86 Ungleiche Laufer 20 200 Positional
87 Angreifer schlagen 20 200 Tactics
88 Dreifachangriff 20 100 Tactics
89 Bauernopfer 20 100 Tactics
90 Fianchetto 20 200 Positional
91 Turm auf 7. Reihe 20 100 Positional
92 Tausch Springer gegen Laufer 20 200 Material
93 Gegner hat riickstandigen 20 100 Positional

Bauern

94 Abzugsangriff 20 200 Tactics
95 Endspiel 30 300 Endgame
96 Springergabel 20 200 Tactics
97 Schach blockieren 30 300 Tactics
98 Turmtausch anbieten 30 300 Material
99 Springerpaar 20 200 Positional
100 Bauernhebel 40 400 Positional
101 Gegner hat Doppelbauern 40 400 Positional
102 Damentausch anbieten 50 500 Material
103 Vorgerilckter Freibauer 40 400 Tactics
104 Mattdrohung 40 400 Tactics
105 Gewinnstellung erreicht 40 400 General
106 Springermandver 40 400 Positional
107 Lauferpaar 40 400 Positional
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108 Bauern blockieren 5 50 500 Positional
109 Laufertausch 7 70 700 Material
110 Tauschangebot ausweichen 6 60 600 Material
111 Material wegnehmen 7 70 700 Tactics
112 Doppelangriff 6 60 600 Tactics
113 Feld decken 7 70 700 Tactics
114 Tausch Laufer gegen Springer |7 70 700 Material
115 Damentausch 7 70 700 Material
116 Figur einschranken 6 60 600 Tactics
117 Gegner hatisolierten Bauern 6 60 600 Positional
118 Springertausch 7 70 700 Material
119 Entwicklung abgeschlossen 6 60 600 Positional
120 Turmtausch 7 70 700 Material
121 Turm angreifen 7 70 700 Tactics
122 Gardez 7 70 700 Tactics
123 Aktivieren mit Tempo 6 60 600 Positional
124 Angreifer abtauschen 9 90 900 Tactics
125 Turm auf offener Linie 1 90 900 Positional
126 Fesselung 9 90 900 Tactics
127 Hangenden Bauern geschlagen |8 80 800 Tactics
128 Schach 1 90 900 General
129 Bauer angreifen 9 90 900 Tactics
130 Figur decken 10 100 1000 Tactics
131 Kurze Rochade 2 100 1000 Positional
132 Bauerntausch 10 100 1000 Material
133 Leichtfigur angreifen 10 100 1000 Tactics
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134 Angriff ausweichen 2 100 1000 Tactics
135 Zurlickschlagen 10 100 1000 General
136 Schlagzug 4 100 1000 General

Sammelkarten

Fur je zehn Trophden erhalt man eine digitale Sammelkarte.

Sie kdnnen den aktuellen Stand der Website direkt aus dem Programm heruas aufrufen.

Engine abschalten % Blind spielen -
Q absch: ;y ® p v n
e Dynamische Tipps ~| Assisted Analysis E
Unterstitztes Dy ische Ti Trophaenliste Karten
ﬂ Rechentraining yramiscne Tipps zeigen
Stufen Training Trophaen Sammelkarten

w#  Trophdenliste

1g  Formular  LiveBuch Buch  Meine Zige

Ml Schreiner,Peter - Vereinsspieler,Allrounder

Klicken Sie auf den Ribbon Karten anzeigen/ Sammelkarten.
Die digitalen Sammelkarten gibt es in Serien.
Beispiele flr Serien sind:

Historische Spieler
Berihmte Turniere
Er6ffnungen

Chess Art

Nationale Ranglisten

© 2023 ChessBase



172

Fritz Anleitung

3.2.7

An der Webseite cards.chessbase.com wird noch kraftig gearbeitet. Doch die Karten,
die im Test erspielt werden, gehdren Ihnen, egal, was sich noch andert.

Hier konnen Sie Ihre Karten einsehen:

https://cards.chessbase.com/mycards

Man kann mit anderen Usern auf einem Markt tauschen. Die Funktionalitat ist zum
Zeitpunkt dieser Dokumentation noch nicht vollstandig aktiviert. Spater wird es mdglich
um die ihre Karten zu verkaufen und andere Karten zu kaufen um ihre Sammlung zu

vollstandigen.

Auf unseren Supportseiten finden Sie eine aktuelle vertiefende Beschreibung des
kompletten Systems.

lhre Glanzpartien

Sie haben ein glanzvolle Opferpartie gegen Fritz gespielt? Im Modus "Spielen" konnten
Sie gegen den aggressiv aufspielenden Gegner taktisch glanzen?

Dann haben Sie mehrere Moglichkeiten, diese Partien zu veroéffentlichen.
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Menl Datei - Teilen - Direkt Teilen dirfte die beliebteste Option sein.

@ Ba ™ 'ﬁ'ﬁ v Wereinsspieler

m offnungen Ansicht Hilfe
. Offnen b hﬁ -:'ﬁ # gj t AL

& Aufgel
deu mit Meu mit Zug Stellung Ziehe )

B Speichern p | WWeiss Schwarz zurdcknehmen aufbauen Jetet! Q‘ Remis
Partie Partie

Direkt teilen

.-Pu .:: Exportiere diese Partie als HTML

i. Film mit 2D-Brett
i

& schlieBen |
| Film mit 3D-Brett
€ visitenkarte und Info v
"l Optionen 3} Anpassen
Filmn mit Raytracing-Brett

™ wu ™.

Damit generieren Sie eine nachspielbare HTML Partienotation, die mit jedem Browser
nachgespielt werden kann.

ﬂ Ubergabe an ChessBase

e
‘/ Aktivierung

v

™

Hier ein Beispiel aus der Praxis:
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Vereinsspieler ) Schreiner, Peter

(Eritz)

= [
07.11.2021

1.e4 c5 2 Nc3 eb 3.g3 Nc6 4.Bg2 g6 5.f4 Bg7 6.Nf3 d6 7.d3
Nge7 8.0-0 0-0 9.Be3 Re8 10.Rb1 a6 11.h3 b5 12.g4 Qb6
13.Qd2 Bb7 14.Ne2 Rac8 15.c3 h6 16.Ng3 Kh7 17.Rbel b4
18.f5 Qa5 19.f6! Ablenkung Bxf6 20.Bxh6 Ng8 21.e5! Beherzt
gespielt bxc3 EEIDREY Heiler Zug Nxe5 23.Nxe5 Bxg2

24 Kxg2 dxeb 25.Ne4 Bg7 26.Rxf7! Hangt was? Egal. Nxhé
27 Nf6+ Kh8 28.Qxh6+! Exzellent Bxh6 29.Rh7#

©®

Hello Deramateur,

| — ]

I 1.48, White iz cleary better

= Use the four cursor keys and Enter to replay the game.

« Make maoves to analyse yourself.

» Press Ctrl-B to rotate the board.

» Press F11 to load the next game of a database. - pr 3%,

» Games viewed here will automatically be stored in your cloud ‘ H i’ f }“ / 0 n o~ - e ‘:? ! l”}
clipboard (if you are logged in).

Move N Result Elo  Players

Paositinn nnt in | iveBnnk

3.2.8 Blitzpartien

Beim Blitzschach wird die ganze Partie in einer festgelegten Zeit gespielt, egal
wieviele Zlige sie dauert. Sie geben eine Gesamtzeit in Minuten ein.

Sie kdnnen zusatzlich einen Bonus pro Zug in Sekunden einstellen. Bei jedem Zug wird
dieser Bonus zu der verbleibenden Zeit addiert. So verliert man in langen Endspielen
nicht so schnell auf Zeit.

© 2023 ChessBase



Referenz 175

Zeit (Min): o=
Aufschlag pro Zug (Sek): =
—=i Menschenbonus (Min): o =

Menschenbonus/Zug (Sek): 0 =

Voreinstellung

1 5Min ) 25Min () 4AMin+25%k () 15Min+105ek
110Min (1 B0Min (1 2Min+125ek ) 90Min+305ek
Partie starten l ’ Hilfe ] ’ Abbrechen

Das Programm spielt gegen Menschen mit Zeitvorgabe. Stellen Sie einen
Menschenbonus ein, um sich selbst mehr Zeit zu geben.

Blitzschach ist heute die populdarste Form von Schach in Schachclubs.

Tipp: Die Bedenkzeiten sind im Kontextmenl der Uhr (Rechtsklick auf die Uhr)
einstellbar. Sie konnen Turnier- und Blitzbedenkzeiten direkt Gber das Kontextmenl
der Schachuhr einstellen.

3.29 Thema-Blitz

Training - Thema-Blitz

In diesem Modus wird die jeweils aktuelle Variante vom Hauptbrett dbernommen.Es
spielt dabei keine Rolle, aus welcher Partiephase (Erd6ffnung, Mittel- oder Endspiel) die
Stellung Gbernommen wurde.

g Analyse Eraffnung Engin

s, «* Thema-Blitz

- &‘5 Eroffnungstraining '

itraining i Angri
# Endspieltraining

training Partien

+* Thema-Blitz

Dieser Modus ermdglicht themenbezogene Blitzpartien. Man kann beliebige Stellungen
immer wieder spielen, sei es Erdffnung, Mittelspiel oder Endspiel.
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Das Prinzip dhnelt dem Eréffnungstraining.

Ziige lernen Bei jeder neuen Partie -- Strg-N - wird die normale Grundstellung
geladen. Wenn Sie einen Zug eingeben, der von dem vordefinierten System abweicht,
wird analog zum Eréffnugstraining der Coach eingeblendet. Wenn Sie die Option
deaktivieren, wird bei jeder neuen Partie die vordefinierte Grundstellung geladen. Sie
beginnen dann die Blitzpartien direkt von der vordefinierten Grundstellung aus dem
Dialog Ausgangsstellung.

Seiten wechseln Bei jeder neuen Partie - Strg-N - werden die Seiten gewechselt.

3.210 Lange Partien

Im Turnierschach muB eine bestimmte Anzahl von Zligen in einer vorgegebenen Zeit
ausgefliihrt werden. Wenn ein Spieler es nicht schafft, die erforderliche Anzahl von
Zugen in dieser Zeit zu spielen, verliert er die Partie.

Beispiel: In einer typischen "langen Partie" ist die erste Zeitkontrolle nach 40 Zligen.
Fir diese darfen nicht mehr als zwei Stunden Bedenkzeit verbraucht werden. Die
nachste Zeitkontrolle folgt nach 60 Zligen, die in hdchstens einer Stunde (pro Spieler)
absolviert werden missen.

Das Programm bietet IThnen die Méglichkeit, drei Zeitkontrollen flr eine Turnierpartie zu
definieren. Geben Sie die Zugzahl der Zeitkontrolle und die entsprechende Zeit ein.

Erste Zeitkontrolle
Zeit D =std 40 5 Min
Ziige 40
Aufschlag pro Zug 0 = Sek
Veoreinstellung Lweite Zeitkontrolle
40 Zage im: Zeit 0 =Std 40 = Min
2 Stunden Ziige 40 =
90 Minuten =
Aufschlag pro Zug 0 5 Sek
75 Minuten
A0 Minuten Diritte Leitkontrolle
10 Minuten Zeit 0 = 5td 40 = Min
e Aufschlag pre Zug 0 = Sek
Partie starten l | Hilfe | | Abbrechen
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3.2.11

Wenn der Rest der Partie geblitzt werden soll (z.B. alle verbleibenden Ziige in einer
begrenzten Zeit) wird die Zeit hierfiir im dritten Abschnitt eingestellt.

Falls sie fiir den Rest der Partie die Zeit "0" einstellen, wird die zweite Zeitkontrolle
beliebig oft wiederholt.

Hinweis: Beachten Sie, dass die Auswahl der Bedenkzeit flir die unterschiedlichen
Auswertungen im Freundmodus relavant sind.

Rauberschach

Start - Neue Partie - Rauberschach

Ansicht Hilfe

Freund-Modus Stufen 1

Meue Partie
Stellung aufbauen (5)

Schach 960

Réuberschach

2 I

Beim Rduberschach gelten die gleichen Regeln fir die Zugmdglichkeiten wie beim
klassischen Schach. Der entscheidende Unterschied besteht darin, dass der Kénig
keine herausragende Stellung einnimmt.

Ein Schachgebot muss nicht beachtet zu werden, wird der Kénig geschlagen, so geht
die Partie weiter. Bei jedem Zug muss eine gegnerische Figur geschlagen werden, falls
ein Schlagzug mdglich ist.

Gibt es mehrere Schlagméglichkeiten, kann der Spieler selbst entscheiden, welche Figur
er schlagen méchte. Wird eine Schlagmdglichkeit Gbersehen, so hat der Gegner zu
reklamieren und der Zug muss zurtickgenommen werden.

Sieger der Partie ist, wer alle seine Steine zuerst verloren hat. Stehen noch Figuren
auf dem Schachbrett und der Fihrer dieser Figuren kann nicht mehr regelkonform
ziehen, hat er das Spiel gewonnen.

Zusammenfassung:
Bei jedem Zug muss - soweit moéglich - ein Stein des Gegners geschlagen werden.
Sieger ist, wer als erster alle Figuren verloren hat oder Patt gesetzt wird.

Es besteht Schlagpflicht, bei mehreren Schlagmdglichkeiten kann eine ausgewahlt
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werden. Wird eine Schlagméglichkeit GUbersehen, muss der Zug zurickgenommen und
der Schlagzug ausgefiihrt werden.

Schach oder Matt gibt es nicht beim Rauberschach. Wird der Kénig geschlagen, geht
die Partie weiter.

Ein Bauer kann sich bei Erreichen der letzten Reihe in einen Kénig umwandeln.

Schach 960
Start Neue Partie Schach 960

Ansicht Hilfe

Freund-Modus Stufen 1

Meue Partie
Stellung aufbauen (5]

Schach 960

Réuberschach

2 I

Schach 960 / Fischer - Random Chess

Diese Schachvariante wurde von dem ehemaligen Schachweltmeister Bobby Fischer
erfunden. Die Grundidee besteht darin, mit zufallig ausgelosten Grundpositionen in der
Startstellung friihzeitig das Abspulen langziigiger, ausanalysierter Theorievarianten zu
vermeiden.

Die Zugméglichkeiten der Figuren sind mit denen des klassichen Schachs identisch.
Lediglich bei der Rochade gibt es einige Unterschiede zu beachten.

Die Positionierung der Bauern ist ebenfalls mit dem klassichen Schach identisch. Diese
werden auf der zweiten und der siebsten Reihe aufgebaut. Der entscheidende
Unterschied liegt in der Positionierung der Offiziere. Die Positionierung wird ausgelost,
die schwarzen Offiziere werden gespiegelt auf den gleichen Feldern aufgestellt. Dies
fihrt bereits in der Grundstellung zu originellen Konstellationen, wo die erlernten
Eroffnungskenntnisse nicht weiterhelfen.
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Bei der Auslosung gilt, dass ein Turm links vom K&nig steht und der andere Turm sich
auf der rechten Seite des Kdénigs befindet. Beim Schach 960 gibt es insgesamt 960
mogliche Anordnungen, daher riihrt die Bezeichnung Schach 960. Im Unterschied zum
Shufflechess sind bei Schach 960 auch Rochaden moéglich. Da bei dieser
Schachvariante die Grundstellung variiert, gelten spezielle Regeln fiir die Rochade.

Rochaden bei Schach 960

Die Rochademdglichkeiten hangen von der Positionierung des Kénigs und des Turms in
der Grundstellung ab. Insgesamt gibt es vier verschiedene Méglichkeitern, eine
Rochade auszufihren:

"Zweizlgige Rochade": Einen Zug mit dem Konig, einen Zug mit dem Turm.
"Platzwechsel-Rochade": Kénig und Turm wechseln die Platze.
"Kdnig-Rochade": nur der Kdnig zieht.

"Turm-Rochade": nur der Turm zieht.
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Wichtig: Beim Schach 960 rochieren Kénig und Turm gemeinsam, egal welche der oben
genannten Rochade-Regeln angewandt wird.

Im klassischen Schach wird die Richtung der Rochade mit den Termini ,, lange Rochade"
(Rochade zum Damenfliigel) oder ,kurzer Rochade™ ( Rochade zum Koénigsfligel®
gekennzeichnet. Anders bei Schach 960. Die "a"-Rochade (entspricht 0-0-0 ) und die
"h"-Rochade (entspricht 0-0).

Egal, wo K&nig und Tirme zum Partiebeginn stehen: Wenn sich eine Partei zur Rochade
entschlieBt, finden die beiden Figuren ihren vertrauten Platz: Bei der so genannten "a-
Rochade" der Turm auf d1 (d8) und der Kbénig auf c1 (c8), bei der "h-Rochade" der
Turm auf f1 (f8) und der Kénig auf g1 (g8).

Ansonsten sind aber die Ublichen Rochade-Regeln zu beachten:

P - Wenn Kbnig oder Turm bereits gezogen haben, ist die Rochade nicht mehr
gestattet.

P - Die Rochade des Koénigs lber ein bedrohtes Feld ist illegal.

P - Der Konig darf nicht im Schach stehen, wenn rochiert wird. Der Konig darf auch
nicht in ein Schach rochieren.

P - Es dirfen keine Figuren geschlagen werden, wahrend die Rochade ausgefiihrt
wird.

P - Es dirfen keine Figuren zwischen K&énig und Turm stehen, wenn rochiert werden
soll.

Hinweis: Beim Schach 960 kann es vorkommen, dass nach der "a"-Rochade (0-0-0)
auf den Feldern al, bl und el eine Figur steht, oder nach der "h"-Rochade Figuren auf
el und hl zu finden sind. Dies ist im klassischen Schach nicht mdglich.

Alle andere Spielregeln entsprechen den klassischen Schachregeln.

Selbst gespielte Partien gegen das Programm werden in der Datei Autosave-960.cbh
im Benutzerverzeichnis gespeichert.

Innerhalb einer Datenbank wird bei gespeicherten Schach960 Patien die Nummer der
vordefinierten Position, die gespielt wurde, angegeben.

:n  Themen Taktik Strategie Endspiele

Lige ECO  Turnier Datum Vs p

i Blitz dm+25 23.11.2017 ¢ Paad(9)

T Schnellschach 20m 04.03.2019 ¢ Pogl(3)

13 Schnellschach 25m 22.05.2019 ¢ PoBal(733)
Schnellschach 25m 22052019 ¢

10 27.05.2019 ¢ Poa0(733)
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3.2.13 Praxis Schach960

Sie missen unter "Start - Neue Partie" 960 auswahlen.

e e FETTET TR s

I Aufgeben

Uhren anhalten

Meue Partie

—

Stellung aufbauen (3]

Schach 960

Réuberschach

Im Folgedialog wahlen Sie dann die vordefinierte Nummer der Fischer-Random-Stellung,
mit der die Partie gespielt werden soll.

Sie kdnnen dann eine Partie spielen oder auch analysieren.

Oder eine Partie aus der Datenbank aufrufen. Das geht ganz normal mit "Datei - Offnen
- Datenbank".

Selbst gespielte Partien gegen das Programm werden in der automatisch angelegten
Datenbank Autosave-960.cbh gespeichert.

In der Partienliste wird in der Spalte "P" die Nummer der Position, die gespielt wurde,
angegeben.

Es gibt einige Schachengines, die diesen Modus untersttzen.
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3.2.14 Spielstufe "Freund"

Menii Start - Freund-Modus oder Menii Training-Freund

m Start Einfagen Brett Training Analyse Eroffnung Engine Ansicht
&

) f.l'p -ﬂi i Y +® Thema-Blitz -ﬂ’.// W Ve
T : < Ergffnungstraining & sel
Wertungspartie Freund Vorgabestellung Rechentraining . Angriffstraining
# Endspieltraining | L H
Trainingsstufen Rechentraining Partien Stellun

’}_"” Meue Partie gegen freundlich selbstadaptierenden Gegner (Umschalt=F)

Das Programm bietet einen voéllig neu Uberarbeiteten Modus fir Freundschaftspartien.

Schachprogramme spielen heutzutage fir fast alle Schachspieler zu stark. Sie kénnen
mit dem Freundschaftspartienmodus die Spielstdrke so anpassen, dass Sie gegen das
Programm noch eine echte Chance haben, ohne daB3 das Programm zu grobe Fehler
macht. Das Programm versucht wahrend der Partie, ausgehend von der eingestellten
Spielstarke und dem Partienverlauf, sich dem Spielniveau des Gegners anzupassen.

Eine Freundschaftspartie kann jederzeit direkt vom Startmeni Gber den Ribbon
Freund-Modus gestartet werden. Damit starten Sie direkt ohne Umweg Uber das
Menl Training eine Freundschaftspartie gegen den Computer.

Alternativ kdnnen Sie den Freundschafts-Modus auch via Meni Training starten.

Die Spielstarke legt man beim Start des Freundschafts Modus fest. Die Einstellung wird
dann flr kinftige Partien Gbernommen.

Spielniveau einstellen (") Einsteiger
(7 Freizeitspieler
() Vereinsspieler
() Ambitionierter Vereinsspieler
() Erfahrener Vereinsspieler
@ Meisterkandidat

Alle Ergebnisse laschen ‘

| oK Abbrechen |
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w

"Alle Ergebnisse l6schen" setzt die bisher vorgenommenen Wertungen zurlck!

Unter Spielniveau einstellen” konnen Sie festlegen, in welchem Spielstarkebereich
das Programm agieren soll. Je nach gewahlter Einstellung spielt das Programm nicht
immer schlecht. Falls Sie ihm taktische Mdglichkeiten wie einfache Materialgewinne
oder Matts einrdaumen, wird es diese Gelegenheit nutzen. So lernen Sie anhand der von
Ihnen begangenen Fehler. Verlieren Sie nicht die Geduld, wenn die ersten Partien alle
verlorengehen. Das Programm wird sich im Laufe der Zeit entsprechend anpassen.

Das Programm wird versuchen, etwa so stark wie Sie zu spielen. Dazu merkt es sich die
Ergebnisse aller gegen Freundschaftspartien und paBt die eigene Starke entsprechend
an. Das Programm versucht zudem, sich wahrend der Partien auf das ausgewahlte
Spielniveau einzustellen.

Der Start einer neuen Freundschaftspartie flihrt zu einem Farbwechsel, so daB Sie jede
zweite Partie Schwarz bekommen.

Haben Sie bereits mehrere Partien gegen das Programm im Freundmodus gespielt, wird
bei jedem Neustart ein Diagramm eingeblendet.

Partien 10

Punkte 35%
Spielniveau Meisterkandidat
Wertung 2213

Wertung zuricksetzen

3200+

2800

24000

2000

Eroffmme hlitta]lspial

QK Abbrechen

Sie sehen die Anzahl der gespielten Partien, die erreichte Punktzahl, das ausgewahlte
Spielniveau und die erreichte Wertung. “"Wertung zuriicksetzen” I6scht die bisher
erzielten Resultate und startet eine neue Auswertung der Partien.
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Das eingeblendete Diagramm bietet Ubersicht (iber die Wertung/erzielte Leistung
innerhalb der verschiedenen Partiephasen. Das kann bis zum Endspiel gehen und der
Anwender bekommt einen Uberblick tiber die Behandlung der Partiephasen. Ein niedriger
Wert innerhalb des Eréffnungsbereiches deutet also darauf hin, dass hier noch mehr
Trainingsarbeit investiert werden sollte.

Bei den Freundschaftspartien bietet das Programm dem Anwender niitzliche
Hilfestellungen. Der Coach ist zwar nicht aktiv, aber wenn Sie beispielsweise eine
taktische Gelegenheit Uibersehen, wird diese versdaumte Chance in der Partienotation
gekennzeichnet und als Trainingsfrage gekennzeichnet.

[ natation + Buen - (3]
Freundschaftspartie - Schreiner, Peter
Freund Trier

1d4 09 5f6 7 2c4 0.7 5 1.7 3.d506 b51.3 45f3 0.7 bwcd 3 523 5 dé 1.6 &lxcd
5lg42 7h3 8 gbl7 85¢3 9 Lg7 0.6 9Lb5+ 8 Sbd7 1.6 10Ld2 9 0-01 11Llco 7
Tb8 1.7 12h3 3 Lxf3 2 13.Dxf3 0.4 5e50.7 14.Dd1l 4 Sxch 3 15.dxch 0.5 Dc¥ 0.7
160f34 TicB 5 1724 3 Dxcb 2 18.0-0 8 eb 6 190g5 8 Sd7 7 20Tadl & Se5 20
21De3 8 Tbhd 13 221e7 9 LFEE 23.Dg5 10 m_:_: taktische Chance verpasst

Hinweis: Alle Partien des Freundmodus werden innerhalb der Datenbank Autosave
im Benutzerverzeichnis gespeichert!

Wenn Sie also die Partie nachtraglich aus der Datenbank Autosave laden, wird direkt
eine Trainingsfrage mit der Position eingeblendet, in der eine taktische Mdglichkeit vom
Anwender Ubersehen wurde.

Sie haben einen gquten Zug verpasst. Geben Sie bitte den besten Zug ein.

Zeage Brett aus Sicht von

@ Seite am Zug Weild Sehwarz

Mao. Punkie fur diesen Zug: 10

Punkizahl i Partie: 030 = 0%
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Alternativ kdnnen Sie die Partien mit der Analysestufe des Programms untersuchen und
prifen, welche taktisch erfolgversprechende Gelegenheit libersehen wurde.
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3.2.15 Freundpartie spielen

Probieren Sie auch den Modus "Geflhrt - Berihrt"!

& o Freundschaftspartie Schreiner,Peter - Freundschaftspartie, Freund Trier - m] x

Freundschaftspartie

® e e 2 ¢ ?

Abbrechen Aufgeben Remis Jadoube Wink Vorschlag

anbieten
Partie Coach
Uhr: Blitz 5min - X
= - - FRZ
— 0:00:05 0:00:08

Notation = Buch v x
Schreiner,Peter 1300 - Freundschaftspartie
Freund Trier

1.e40 e>3 248 d69 3.5f33 Sc66 4.5c35 ab6 5.c4 8 K88

Weil} steht etwas besser

v
|
L

4 & 2 0

t X 1 % L@y

7N -+ = o 2T F o2

Die Schachuhren messen die verbrauchte Bedenkzeit, haben jedoch sonst keine
Bedeutung. Sie kénnen so lange Uberlegen, wie Sie wollen.

Geben Sie Ihre Zliige auf dem grafischen Schachbrett ein.

Wahrend der Partie stehen Ihnen folgende Funktionen zur Verfligung, die Sie Uber die
Funktionsleiste abrufen kénnen.

m Wertungspartie
® e e 2?2 2

Abbrechen Aufgeben Remis Jadoube Wink Vaorschlag
anbieten

Partie Coach
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Abbrechen - Bricht die laufende Partie ab.

Aufgeben - Partieaufgabe

Remis anbieten Sie kbnnen dem Programm ein Remis anbieten.

J adoube - Ricknahme des zuletzt gespielten Zuges

Wink - Das Programm berechnet einen konkreten Zugvorschlag und zeigt

auf Wunsch auch Drohungen und Plane an.

Vorschlag - Grafische Pfeilanzeige fiir einen Zugvorschlag.

Unterhalb des Schachbrettes befindet sich eine “kleine Leuchte/Lampchen”. Wird diese
in griiner Farbe angezeigt, verlauft die Partie in ruhigem Fahrwasser.

-

Beginnt diese jedoch zu blinken, ist das ein Hinweis darauf, dass in der Stellung
taktisch etwas “fir den Spieler geht”.

Das ist im Unterschied zu ernsthaften Wertungspartien, in denen ja keinerlei
Hilfestellung erlaubt ist, ein nitzlicher Hinweis. Sollte der gespielte Zug nicht dem
Vorschlag des Programms entsprechen, tragt das Programm - wie zuvor beschrieben -
dies in die Notation ein und ladt die kritische Stellung beim Nachspielen als
Trainingsfrage.

3.2.16 Wertungspartien

Wertungspartien sind die spannendste und ehrlichste Form, gegen ein Schachprogramm
anzutreten. Hier spielen Sie unter echten Turnierbedingungen gegen das Programm.
Ihre Ergebnisse werden gespeichert, daraus ergibt sich die Berechnung einer Elozahl.

Der Wertungsmodus wird Uber Menl Training Wertungspartie gestartet.
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v = B B - Schreiner,Peter (130

m Start Einflgen Brett Training Analyse Eroi

3 W, ] PR, o o
@' "I: Dy * Thema-Blil
' 424 Eraffnung
Wertungspartie Freund Vorgabestellung Rechentraining

# Endspieltr

Trainingsstufen Rechentraining Partie

@] Wertungspartie unter strengen Bedingungen (Umschalt+5trg+R}

Im ersten Schritt missen Sie Bedenkzeit einstellen, also entweder Bullet, Blitz oder
Lange Partien.

Hinweis: Das Programm nimmt Gbrigens im Wertungsmodus unterschiedliche

Auswertungen Partien in den Diszipline Bullet, Blitz und Lang vor!

Zeit (Min): B
Aufschlag pro Zug (Sek): o=
Menschenbonus (Min): 0o =

Menschenbonus/Zug (Sek): 0

Voreinstellung

(71 5Min 1 25Min (1 4Min+2%ek ) 15Min+105ek
(1 10Min () 60Min (7 2Min+125ek ) 90Min+305ek
Partie starten ] ’ Hilfe ] ’ Abbrechen

Der Startdialog fiir den Wertungsmodus sieht wie folgt aus.

Alle nachfolgenden Partien der Sitzung werden mit der gewahlten Bedenkzeit gespielt.
Sollen andere Zeitkontrollen genutzt werden, starten Sie unter Start - Stufen eine
neue Einstellung.

© 2023 ChessBase



Referenz 189

Partien 8
Punkte 100%
Spielniveau Ambitionierter Vereinsspieler

Spielstarke des Gegners

1155 1770 2555

‘ Wertung ‘

¥ Programm spielt schnell

oK ] | Hilfe | | Abbrechen

Stellen Sie Uber den Schiebeschalter die gewiinschte Spielstarke des Programms flr die
Wertungspartien ein. Sollten bereits Partien im Wertungsmodus gespielt worden sein,
finden Sie statistische Informationen Uber den Dialog Wertung vor.

“Programm spielt schnell”. Bei dieser Einstellung spielt das Programm umgehend oder
sehr schnell seine Ziige aus. Das kann flir den menschlichen Spieler insbesondere beim
Bullet/Blitz demoralisierend sein. Eine Deaktivierung bewirkt ein “menschlicheres”
Spielverhalten des Programms.

Der Wertungsmodus zeichnet sich dadurch aus, dass hier keine Zugriicknahmen erlaubt
sind, Zugvorschlage und Tipps gibt es ebenfalls nicht. Der Ablauf ist also identisch mit
strengen Turnierbedingungen in der Praxis. Dementsprechend sind die Mdglichkeiten
hier fir den Anwender begrenzter als z.B. im toleranteren Freundschaftsmodus.

Sie kdnnen die Partie aufgeben, Remis anbieten oder wenn der Rechner noch nicht
gezogen hat, den letzten Zug zurticknehmen.

Je nach gewahlter Spielstufe nimmt das Programm Auswertungen fir Bullet-, Blitz- oder
Partien mit langer Bedenkzeit vor. Diese ruft man im Startdialog GUber den Schalter
Wertung auf.
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Bullet Blitz
Blitz
Lang Zahl der Partien

Gespeicherte Ergebnisse
Weil3

Siege

Remisen

Miederlagen

Ergebnis

Gegner Wertung
Wertung

Datum

24

0

8.0/8 = 100.0%
1607

1680

311.2015

‘ Chart

‘ Alle Ergebnisse lGschen ‘

Gegner

1607
1607
1607
1607
1607
1607
1607
1607

4

Ergebnis
1-0
1-0
1-0
1-0
1-0
1-0
1-0
1-0

L 3

In dem Dialog werden die Ergebnisse fir die unterschiedlichen Spieldisziplinen

angezeigt.

Chart startet eine Ubersichtsgrafik (iber den Wertungsverlauf.

3.2.17 Bedenkzeit im Freundmodus

Kann man in Fritz oder Komodo mit automatisch angepasster Spielstarke spielen und
dabei die Bedenkzeit einstellen (Blitz, Bullet, Turnier-Modus, ...)?

Siehe auch Spielen .....
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(‘ﬁ L Freundschaftspartie Schreiner,Peter - Freundschaftspartie, Freund Trier - O x

Freundschaftspartie

® e e 2 17

Abbrechen Aufgeben Remis Jadoube Wink Morschlag

anbieten
Partie Coach
Uhr: Blitz Smin - X
. = 0:00:32 - ‘ FRITZ F
= 0:00.05 [ 0:00.08
Motation += Buch w X
. Schreiner,Peter 1300 - Freundschaftspartie

Freund Trier

fi+»

140 e53 2f48 d69 3.5f33 Scb6 45c35 ab b 5.lcd 8 QNS0

e |
>

»

“moE me i
- H B

e E

0
"VEW
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n
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Weil steht etwas besser

. v
|
B

H F 5 [ 0 z P ® )
t X 1 % L @y LNt =2 FF 2
.:E

Die Idee im Freundmodus besteht darin, dass sich das Programm in der Bedenkzeit an
das Benutzerverhalten anpasst. Aus diesem Grund steht diese Auswahl dem Anwender
im Freundmodus nicht zur Verfigung. Im Wertungsmodus hingegen ist es mdglich, die
zuvor eingestellte Bedenkzeit zu GUbernehmen.
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3.2.18

3.2.19

Spielstarke optimieren

Start - Stufen - Spielstdrke optimieren.

Eroffnung Engine Ansicht Hilfe

tufgeben Eﬁ f_* @ Q

Remis anbieten

MHeue Freund-Modus Bty

Jhren anhalten  partie -

Stufen

Blitzpartie

Turnierpartie

Feste Zeit
Feste Tiefe

Spielstarke optimieren

e  Mattsuche [Strg=Mj

L}

Daueranalyse Winl

Diese Funktion ist nur aufrufbar, wenn Blitzschach oder eine Lange Partie mit
Zeitkontrollen gespielt wird. Sie konfiguriert das Programm flr optimale Spielstarke, was

im Einzelnen bedeutet:

Multimediafunktionen werden abgeschaltet.

Die HashtabellengréBe wird optimiert.

Die Einstellungen des Eréffnungsbuches werden spielstarkeoptimiert.

Laufende Partie unterbrechen

Frage: Wie kann ich — z.B. bei einem Telefonanruf - eine laufende Partie kurzfristig

unterbrechen und dann fortsetzen?

Antwort: Unter dem Mendpunkt START finden Sie den Eintrag "Uhren anhalten".
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3.3
3.31

Erett Training Analyse Eroffnung Engine Ansicht

Fes oy t & Aufgeben ﬂ;ﬁ i“‘l'

£ Remis anbieten =

Zug Ziehe MNeue Freund-Modus
sricknehmen jetzt! Uhren anhalten  partje -
Partie Stufen

Schachuhr anhalten/wieder starten

X 2

193

Damit werden die Schachuhren gestoppt und Sie kénnen nach der Unterbrechung die

Partie fortsetzen.

Training
Eroffnungstraining
Training - Eré6ffnungstraining

] Analyse Eroffnung Engine Ar

+* Thema-Blitz .
<2 Eraffnungstraining 4
raining . Angriffstrainin
# Endspieltraining
aining Partien

,{:_f-’ Eroffnungstraining

e 631 A\

Mit Hilfe des Programms kdnnen bestimmte Eréffnungsvarianten gezielt erlernt und
trainiert werden. In dem Dialog "Eréffnungstraining" wird eine Liste mit gangigen
Er6ffnungssystemen angeboten.
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[T Zage lernen

Seiten wechzeln
[ Detailliert
Aljechin-Verteidigung o~

Altindische Verteidigung

Bencni Verteidigung
Bird-Er&ffnung
Blumenfeld-Gambit
Bogoljubow-Indische Verteidigung
Budapester Gambit

Caro-Kann

Damengambit

Damenindische Verteidigung
Dreispringerspiel

Englische Eraffnung

Franzasische Verteidigung

Geier

Granfeld-Indische Verteidigung
Hollindische Verteidigung
Italienische Partie

Katalanisch

Kénigsgambit

Kénigsindische Verteidigung -

In dem Vorschaubrett wird die Endstellung der ausgewahlten Er6ffnungsvariante
angezeigt. Darunter steht die Notation der ausgewahlten Variante.

P g
b
be >
> E
i
Y be fi>-
P
De- [in

[

I8
g
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Ex
g

e~ =
S
Imepes

=
/.
&

Wenn eine Variante ausgewahlt wurde, geht es darum, den richtigen Zug auf dem
Schachbrett einzugeben. Entspricht ein Zug nicht der theoretischen Hauptfortsetzung,
blendet der Coach einen Hinweis ein.

Sie haben folgende Mdéglichkeiten:

Zug zeigen Zeigt die theoretische Hauptfortsetzung in der ausgewahlten
Er6ffnungsvariante an.
Ignorieren Flihrt den gewdahlten Zug aus. Damit wird die Hauptvariante verlassen.

Zug zuriicknehmen Nimmt den gespielten Zug wieder zurlick. Geben Sie den richtigen
Zug ein.

Es besteht die Méglichkeit, die Variante mit WeiB und als Nachziehender zu Uben.
Gewechselt wird, indem man die Option "Seiten wechseln" wahlt. Wenn Sie jetzt mit
STRG-N eine neue Partie starten, wird die Ansicht des Schachbretts gedreht.

Die Option "Detailliert" schaltet eine breitere Auswahl von Eréffnungssystemen ein.

Wenn man die Option "Zlige lernen" deaktiviert, wird die Grundstellung des jeweiligen
Eréffnungssystems geladen.
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Tipp: Unter Extras - Anpassen kdnnen Sie der Funktion einen Shortcut zuweisen. Mit
Hilfe eines Shortcuts konnen Sie das Feature schneller an- oder abschalten.

Sie kénnen die Trainingsdatenbank erweitern ....

3.3.2 Endspieltraining

Training - Endspieltraining

Startet den Dialog Endspieltraining.

[ Seiten wechseln

Bauer gegen Dame (1) -
Bauer gegen Dame (2]
Bauerndurchbruch (1}
Bauerndurchbruch (2}
Bauernurmwandlung (1}
Bauernurmwandlung (2]
Dame gegen Bauer (1)
Dame gegen Bauer (2)
Darne gegen Bauer (3)
Darmne gegen Liufer
Dame gegen Springer E
Darme gegen Turm (1)
Dame gegen Turm (2} ,ﬁ, @
Matt mit einem Turm

Matt mit Liufer+Springer (1)
Matt mit Liufer+Springer (2)
Matt mit zwei Liufern
Springer gegen Turm

Turm gegen Dame -

In der Liste stehen elementare Endspiele zur Auswahl.

m

Ein Klick auf einen Listeneintrag zeigt die Endstellung als Diagramm im Vorschaufenster.

OK ladt die Stellung im Programm. Sie kénnen jetzt mit der geladenen Stellung gegen
das Programm weiterspielen
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3.3.3

Seiten wechseln: Aktivieren sie diese Option, wenn Sie die schwarzen Steine
Ubernehmen wollen.

Hinweis: Sie konnen die Liste mit den Endspielstellungen erweitern.Die Stellungen sind

in der Datenbank Endgames im Verzeichnis Training gespeichert.

Trainingsdatenbank erweitern

Sie kdnnen die Trainingsdatenbanken erweitern oder eine eigene Er6ffnungs-/
Endspieldatenbank zu Trainingszwecken anlegen.

Bedingung: Die Endspielstellungen sind in der Datenbank Endgames im Verzeichnis
Training gespeichert. Sie kénnen einen benutzerdefinierten Pfad anlegen.

Anwendungsbeispiel: Sie mdchten die Ziige 1.e4 h6 2.d4 g5 in die Liste integrieren.

e Starten Sie eine neue Partie, wahlen Engine abschalten und geben die Zige auf dem
Schachbrett ein. Navigieren Sie zum Anfang der Notation und wahlen STRG-UMSCH-
A,um einen Kommentar vor den ersten Zug zu setzen. Das kann, muBB aber nicht die
Er6ffnungsbezeichnung sein.

e Wahlen Sie Partie speichern oder Strg-S und wahlen Sie die Zieldatenbank
"Openings.cbh" im Verzeichnis Training aus.

e Im Speichern - Dialog wahlen Sie "Rlcksetzen". In der Eingabezeile "WeiB" kénnen Sie
die Anzeige definieren, wie der Eintrag spater in der Liste erscheint. Nehmen wir an,
Sie tragen ein "Harakiri-System". Bestatigen Sie mit OK.

Beim nachsten Start des Eréffnungstrainings wird der neue Eintrag in der Liste
angezeigt.

Varianten einfiigen

Im Eréffungs/Endspieltraining kann man Varianten einfligen, die vom Programm nach
dem Zufalligkeitsprinzip ausgespielt werden.

Im Trainingsmodus werden Zige als richtig erkannt, wenn irgend eine der
eingegebenen Varianten gespielt wird.

Mit den Kommentierungszeichen !!, |, ??, ?, ?!1 kann man die
Ausspielwahrscheinlichkeiten beeinflussen.

!l verdreifacht die Ausspielwahrscheinlichkeit
! verdoppelt die Ausspielwahrscheinlichkeit

??, ?, ?1 werden nie gespielt, alle anderen Ziige mit einfacher Wahrscheinlichkeit.
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3.3.4 Angriff - Verteidigungstraining
Training Angriffstraining/Schachtraining/Verteidigungstraining

L e T ET TS (TS

o ;.i' Verteidigungstraining +| Assisted Analysis +| Training aktivieren
"’;L a Schachtraining ~| Dynamische Tipps
Angriffstraining Alle Zage erkldren

e Matttraining

Stellungen Tipps Training

F
:,;’ s

N e

Hohe Spielstarke im Schach resultiert auch aus der Fahigkeit, die Kraftekonstellationen
von Figuren auf dem Schachbrett rasch zu erkennen. Das Programm bietet die
Mdglichkeit, diese wichtige Fahigkeit gezielt zu trainieren.

Klicken Sie alle weien und schwarzen Figuren an, die geschlagen werden kdnnen. I

Drei unterschiedliche Trainingsoptionen stehen unter dem Meni Training zur Verfigung:

P Angriffstraining Hier muss man alle Figuren mit einem Klick markieren, die
geschlagen werden kdnnen.

P Schachtraining Hier muss man alle Figuren mit einem Klick markieren, die durch
einen Zug ein Schach geben kénnen.

» Verteidigungstraining Hier muss der Anwender alle Figuren mit einem Mausklick
markieren, die ungedeckt sind.

Hinweis: Die nachstehend beschriebene Vorgehensweise ist fir alle drei genannten
Trainingsmodi ist gultig.

Beispiel: Aktivieren Sie unter Training den Eintrag Angriffstraining. Es erscheint der
nachstehend abgebildete Dialog:

Klicken Sie alle weien und schwarzen Figuren an, die
geschlagen werden kannen.

Datenbank

=
]

Méchste Partie

4

Minuten 1 =

Im Einleitungstext wird die Aufgabe definiert. Im Taktiktraining muss man z.B. alle
Figuren mit einem Mausklick markieren, die geschlagen werden kdénnen.

Unter Datenbank wahlt man die Datenbank aus, aus der das Programm die passenden
Beispiele herausfiltern soll. Klick auf den Button mit den drei Punkten startet den

© 2023 ChessBase



198

Fritz Anleitung

Dateiauswahldialog von Windows. Wahlen Sie jetzt die gewlinschte Datenbank aus.

Organisieren -

[ Favoriten S . Festplatten (3)
System (C:)

- Bibliotheken =
& Bilder I 90,2 GB frei von 149 GB

3 Dokumente Datenl (D) Wahlen Sie
eine Datei

S > | | enel:
o Musik @RV 136 GB frei von 149 GB LI

E Videos Vaorschau
Daten2 (E:) aus.

Ty eee——— 0000000 |
#d Heimnetzgruppe y 78,2 GB frei von 165 GB

4 Gerdte mit Wechselmedien (5)
18 Computer

Bl Sustermn (02

Dateiname: - [Datenbanken (*.cbh) vl

[ Offnen J ’ Abbrechen ]

Hinweis: Alle drei Trainingsmodi funktionieren nur in Kombination mit

Partiendatenbanken. Positionsdatenbanken, die nur Stellungsfragemente ( Positionen)
enthalten, werden nicht unterstiitzt ! Bei der Auswahl der Partie ladt das Programm
immer diejenige Partiestellung, die fir den gewahlten Trainingsmodus besonders gut
geeignet ist.

Unter Nédchste Partie legt man die Partienummer fest, ab der die in der Datenbank
gespeicherte Partie geladen wird. Dies ist insbesondere bei grossen Datenbanken mit
vielen Partien nitzlich. Diese Einstellung wird gespeichert.

Minuten definiert die maximale Zeit fur die Umsetzung der L6sung. Wenn z.B. der Wert
1 eingestellt wurde, wird nach einer Minute die Losung fir die ausgewahlte Aufgabe
angezeigt. Wurde die Aufgabe korrekt und vollsténdig gelést, ladt das Programm
umgehend die nachste Partie mit einer neuen Aufgabenstellung.

Mit einem Klick auf OK wird diejenige Partiestellung geladen, die fir die
Aufgabenstellung am besten geeignet ist.
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Die vom Anwender vorgenommenen Eingaben werden mit griiner Farbe auf dem
Schachbrett gekennzeichnet. Nach dem Ablauf der eingestellten Lésungszeit wird der
Dialog mit dem Ergebnis des Taktiktrainings und die Lésung angezeigt.
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Das Programm markiert alle in der vorgegebenen Aufgabenstellung korrekte Losungen
mit gelber Farbe. Da die vom Anwender vorgenommenen Eingaben in griner Farbe
dargestellt sind, erkennt man auf Anhieb, welche Mdglichkeiten nicht markiert, bzw.
Ubersehen wurden.

Fehlerhafte Eingaben werden vom Programm mit roter Farbe gekennzeichnet. Hier sieht
man auf Anhieb, wo man eine fehlerhafte Eingabe getatigt hat.

Ergebnis Taktiktraining

Das Programm zeigt die Resultate fir alle drei Trainingsmodi in einem Dialog an.

Das oben gezeigte Ergebnis ist wie folgt zu interpretieren:

e Bei der letzten Einheit wurden 17 Figuren pro Minute richtig markiert.

e Durchschnittlich wurden 14 Figuren pro Minute bewaltigt.
e Das beste Ergebnis war bisher 17 Figuren pro Minute.

Hinweis: Sollten in einer Aufgabenstellung Fehleingaben vorkommen, vergibt das

Programm dafir keine Punkte. Damit soll vermieden werden, dass der Anwender durch
Zufallseingaben ( Motto: Einfach mal klicken, vielleicht ist es ja richtig) héhere
Wertungen erzielt. Zusatzlich wird die Konzentration auf die jeweilige Aufgabenstellung
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gescharft.

Wenn Sie auf das Punktesystem keinen Wert legen, kénnen Sie nach vorgenommener
Eingabe durch einen Klick auf den Button ,Stopp"™ am oberen Bildschrimrand tber dem
Schachbrett sofort die Losung einsehen.

Zusammenfassung:

+ Grun markiert die Eingabe des Anwenders
+ Gelb zeigt die richtigen Lésungen an
+ Rot zeigt eventuelle Fehleingaben

3.3.5 Matttraining

Menii Training - Matttraining

g AT e

S i/ Verteidigungstraining +| Assisted Analysis +| Training aktivieren
"‘;i'-. % Schachtraining +| Dynamische Tipps

Angriffstraining - .
b Matttraining Alle Zage erkldren

Stellungen Tipps Training

/’ Klicken Sie alle weien und schwarzen Figuren an, die geschlagen werden kdnnen.

N | A

In diesem Trainingsmodus geht es darum, alle Figuren auszuwahlen, durch deren
Ziehen ein Matt droht. Die Stellungen werden vom Programm aus einer Datenbank
ausgewahlt, die vom Anwender bestimmt werden kann.

Klicken 5ie alle weien und schwarzen Figuren, durch deren
Ziehen Matt gedroht werden kann.

Datenbank
Machste Partie 1 =
Minuten 1 =

Klick auf den Schalter "Datenbank" startet den Windows Dateidialog. Wahlen Sie eine
Datenbank von der Festplatte aus, aus der das Programm die entsprechenden Stellung
herausfiltert.
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3.3.6

Hinweis: Sie sollten hier eine groBe Datenbank auswahlen, damit sichergestellt ist,
daB darin auch konkrete Mattpositionen enthalten sind.

Das Matttraining funktioniert nur in Kombination mit Partiendatenbanken!
Positionsdatenbanken, die nur Stellungsfragemente ( Positionen) enthalten, werden
nicht unterstitzt ! Bei der Auswahl der Partie lIadt das Programm immer diejenige
Partiestellung, die fiir den gewahlten Trainingsmodus besonders gut geeignet ist.

Unter Ndchste Partie legt man die Partienummer fest, ab der die in der Datenbank
gespeicherte Partie geladen wird. Dies ist insbesondere bei grossen Datenbanken mit
vielen Partien ndtzlich. Diese Einstellung wird gespeichert.

Minuten definiert die maximale Zeit flr die Umsetzung der Losung. Wenn z.B. der Wert
1 eingestellt wurde, wird nach einer Minute die Lésung flr die ausgewahlte Aufgabe
angezeigt. Wurde die Aufgabe korrekt und vollstandig geldst, ladt das Programm
umgehend die nachste Partie mit einer neuen Aufgabenstellung.

Mit einem Klick auf OK wird diejenige Partiestellung geladen, die fir die
Aufgabenstellung am besten geeignet ist.

Trainingsergebnisse I6schen

Das Programm bietet Trainingsoptionen fir Anféanger und Einsteiger.

Unter Training - Angriffstraining/Schachtraining/Verteidigungstraining kann man gezielt
die Fahigkeit zum Erkennen bestimmter Kraéftekonstellationen auf dem Schachbrett
trainieren.

,.,?,:; i/ Verteidigungstraining
Angriffstraining
b Matttraining

@ Schachtraining

Die erzielten Resultate werden vom Programm gespeichert und nach jedem Durchlauf
angezeigt.

Kann man die Wertung der bisherigen Ergebnisse anullieren und wieder in den
Grundzustand ?.

Das ist moglich. Unter Dokumente und
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3.3.7

Einstellungen\Benutzername\Anwendungsdaten\ChessBase\Chessprogram 18 finden Sie
eine Reihe von Konfigurationsdateien. Durch Loschen der Datei "Highscore.cbini"
werden die bisher erzielten Resultate wieder geléscht.

Rechentraining

Training - Rechentraining

Training Analyse Eroffnung Engine Ansicht

g, «* Thema-Blitz v/ W Ver
= 42 Eréffnungstraining e & 5ch

1 Rechentraining . Angriffstraining
# Endspieltraining e [Wla1
Rechentraining Partien Stellung

Uben Sie das Berechnen von Varianten [Strg+Alt=E)

sio 5 A

Eine sichere Variantenberechnung ist die Grundlage jeder Schachpartie. Gerade in
unteren und mittleren Spielklassen werden fast alle Partien durch Mangel in der
Berechnung entschieden. Daher bringt regelmdBiges Rechentraining mit Kommodo einen
deutlichen Spielstarkezuwachs.

Das Rechentraining funktioniert mit jeder beliebigen Stellung.

Rufen Sie dazu Training - Rechentraining auf. Es erscheint ein Fenster, in dem Sie
Zuge auf dem Brett eingeben kdnnen, ohne dass sich die Figuren bewegen. Wichtig:
In diesem Modus wird nicht Uberpriift, ob die Zugeingaben legal sind !!!

Das Berechnen ist allerdings viel bequemer als in einer normalen Partie, da der
Anwender sowohl die Ausgangsstellung und die Berechnung in der Notation sehen
kann. Sie kénnen in der Notation klicken und mit den Pfeiltasten Zige ausfihren, um
an bestimmten Stellen Varianten einzufiigen. Die Brettstellung bleibt in diesem Modus
jedoch immer unverandert.

Im Rechentraining stehen Ihnen finf Funktionen Uber funf Buttonschalter zur
Verfligung:

© 2023 ChessBase



204

Fritz Anleitung

?i" " Rechentraining

Rechentraining

= &~ = 8§} 2 B d

Zug Zug Legalitdt Taktik Rechenleistung Rechentraining Rechentraining
zurdcknehmen zuricknehmen prafen prafen bewerten neu starten beenden
Zige Rechentraining

P Legalitatstest - Prift die Notation auf illegale Zlige.

b Taktische Korrektheit — Prift mit Engine auf taktische Korrektheit. Dauert langer.
b Bewertung Ihrer Rechenleistung - Priift mit Engine die Qualitat der Rechnung und
vergibt dafir einen Punktebonus.

P Neu starten - l6scht alle bisherigen Varianten.

P Rechentraining beenden und mdglicherweise als Varianten in Partie einfiigen.

Weill am Zug

1.d3-h7 g8-h7
[1..98-h8 2.d1-h5]
2.d1-h5 h7-g8 3.e5-g7 g8-g7

4.e3-g3 g7-f6 ERLEE

m(E2

Rechentraining vor Bewertung - sichtbar ist nur die Langnotation ohne Figuren
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Weill am Zug

][]

Punkte = 30
KRRyl Stark, 4P Kxh7 3P
[1...Kh8 2P 2.Dh5!
Stark, 4P ]
2.Dhb5+ Einziger Zug, 2P Kg8
Leicht, 1P 3.Lxg7! Stark, 4P
Kxg7 2P 4.Tg3+ Bester, 3P
Kf6 2P 5.Dg5# 3P

Rechentraining nach Bewertung: 30 Punkte wurden erzielt

Anhand der Eintrdge des Programms sehen Sie die Bewertung der selbst berechneten
Zige inkl. der dazu vergebenen Punkte. Damit bekommt man ein wertvolles Werkzeug,
um die Kunst der Variantenberechnung gezielt zu trainieren.

Tipp: Auch auf dem Server kdnnen Sie das Rechentraining durchfiihren: Klinken Sie
sich aus einer laufenden Ubertragung aus und rufen Sie Menl Rechentraining auf. Das
macht besonders bei Livelibertragungen Sinn, wenn die Spieler lange an einem Zug
Uberlegen.

Der Anwender hat die Moglichkeit, bereits erzielte Ergebnisse aus dem Programm
heraus zu I6schen und das Training neu zu starten.

Rechentraining

@ Rechentraining .

; Zu g eqalbsr Taknk Rechenlestung Redhentraining Recheritraining
ehmen zurickn 1= sfuhren prifen  prdfen bewserten neeu starken besnden
Zikge Rechertraining

BEG -

h Rechentraining neu starten
I L ! A - .__E!i._.————-—-J. I

Das Programm fragt dezidiert nach, ob die Ergebnisse geléscht werden sollen.
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3.3.8

?“/ Alle berechneten Zigen [Gschen
H-‘-.

: (o4 | [ abbrechen

Unterstutztes Rechentraining

Neben dem klassischen Rechentraining unter " Klassische Men(s "unterstitzt das
Programm im Modus " Einfache Partie" ein alternative Form des Trainings, das
unterstiitzte Rechentraining.

Die Funktion , Unterstitztes Rechentraining * stellt eine wertvolle
Trainingsunterstiitzung flir ambitionierte Turnierspieler dar. Ein elementarer Bestandteil
der praktischen Spielstarke stellt die Fahigkeit dar, Varianten prazise ohne Ansicht des

Brettes zu berechnen.

Die Trainingsfunktion starten Sie im Spielmodus "Spielen " unter Start -
Unterstiitztes Rechentraining.

ten "'If“: ~| Assisted Analysis
AL
\{‘*g ~| Dynamische Tipps
Unterstatztes  EBlind
Rechentraining spielen

Training

f? Rechentraining mit Assistenz

ge

| SRR | M - -

Starten Sie jetzt einfach einmal eine Testpartie unter Einfache Partie und spielen Sie
einige Zuge.

Nach Aktivierung des Rechentrainings kénnen Sie jetzt weitere Zlige auf dem
Schachbrett eingeben, die aktuelle Brettstellung bleibt aber erhalten. Der Anwender
sieht also die Folgezlige der berechneten Varianten zwar in der Notation, aber nicht
auf dem grafischen Schachbrett.

Damit kdnnen Sie jederzeit innerhalb kritischer Partiephasen ganz gezielt das
Berechnen von Varianten gezielt trainieren. Per Klick innerhalb der Notation kédnnen Sie
an einer anderen Stelle mit der Berechnung alternativer Varianten beginnen und auf
diese Weise komplette Variantenbaume mit alternativen Abweichungen erzeugen.

Besonders empfehlenswert ist die Aktivierung der Funktion, wenn das Programm Sie auf
eine taktische Mdoglichkeit hinweist. (,Hier geht was ...).

Per Rechtsklick auf das Schachbrett kédnnen Sie die berechnete Endstellung direkt
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3.3.9

kontrollieren.

Der zuvor abgebildete Screenshot zeigt die Funktionsweise. Per gedriickter rechter

Maustaste auf das Schachbrett wird die bisher verborgene Endstellung der soeben
berechneten Variante angezeigt.

Beim Ausprobieren der Funktion wird die Bedeutung fir das Training schnell deutlich.
Das Programm unterstitzt Sie effizient bei der genauen Berechnung von Varianten und
zeigt per Rechtsklick zur besseren Orientierung die Endstellung der berechneten
Variante an.

Dieser Trainingsmodus legt den Fokus ganz auf die Aufgabe, eine Position konkret zu
berechnen und die Endposition zu visualisieren.

Hilfestellungen
Das Programm bietet dartber hinaus noch kleinere Hilfestellungen wahrend der Partie.
Via , Wink™ gibt es kurze Hinweise zur besten Fortsetzung.

Es gibt aber noch eine viel elegantere Methode. Man kann einfach via Ziehen am
Mausrad sich die Figur anzeigen lassen, die den besten Zug in der aktuellen Stellung
ausfihren kann.

Die entsprechende Figur wird dann auf dem Schachbrett mit einem griinen Rahmen
angezeigt.

In Kombination mit der Assisted Analysis bekommt man hier ebenfalls eine leichte
Hilfestellung, die aber eigenstandiges Nachdenken des Anwenders voraussetzt.

Rechentraining mit Kandidatenhilfe

Die mit taktischen Motiven immer reich gespickten “Geflhrt - Beriihrt” Partien bieten
fantastische Gelegenheiten, das Berechnen von Varianten zu Uben.

Das ist mental anstrengend, daher daddelt man leider meist einfach mit Tipps weiter.

Rechentraining hat jedoch die Nebenwirkung, dass es enorme Spielstarkesteigerung
nach sich zieht.
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3.3.10

Um die Sache noch strukturierter zu gestalten, hat die Funktion “Unterstiitztes
Rechentraining” im Modus "Geflihrt - Beriihrt"jetzt einen Kandidatenhelfer. Am Anfang
einer Berechnung soll man ja zunachst die Kandidatenzlige finden.

Maotation + Buch

Priafung der Kandidaten L

r (Fritz)

Du hast 0 von 1 Kandidaten eingegeben. 7.11.2021
Bester Zug noch nicht dabei. e

Tipp zu Kandidaten

Opfere einen Springer.

ﬁ Calculation Mode

Im unterstitzten Rechentraining geben Sie diese blind ein. Der Kandidatenhelfer
Uberwacht ihre eingegebene Notation und meldet, wenn wichtige Zige unberiicksichtig
bleiben.

Prifung der Kandidaten

Du hast alle 1 Kandidaten gefunden.

Tipp zu Kandidaten

oK

Wenn Kandidaten fehlen, kann man sich dazu subtile oder weniger subtile Tipps holen.

Blindspiel

Eine weitere Moglichkeit zur Verbesserung der Visualizierung und der Variantenberechnung

ist das Blindspiel

Im Modus Einfache Partiekdnnen Sie diese Trainingsfunktion unter Menii ,, Start - Blind
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nw

”
spielen” starten.

— 7 . .
ten ‘? @_[% Assisted Analysis
+| Dynamische Tipps
Unterstatztes EBlind
Rechentraining spielen

Training

-
‘? Rechentraining mit Assistenz r
ge

| SRR (U R EN S .

Sie geben die Zige ohne Ansicht der Figuren auf dem grafischen Schachbrett ein. Je
weiter das Partiestadium fortschreitet, um so schwieriger wird es, die Stellung und die
daraus resultierenden Varianten genau einzuschatzen.

Ein einfaches Beispiel veranschaulicht die Funktionalitat.
Entfernen Sie per Klick auf Blind spielen die Darstellung aller Figuren vom Brett und

geben Sie die ersten Eréffnungsziige ein. Die Zlige werden im Notationsfenster
angezeigt, aber nicht auf dem Schachbrett.

Motation = Buch v X

Notation | Training | Formular | LiveBuch | Buch | Meine Ziige

Schreiner,Peter - Vereinsspieler (Fritz)

1.e4 e5 253 Sc6 3.Lb5 Sf6 4.d3 d6 50-0 Le7 6.3 ab
7.5bd2 axb5 8.Tef

Einfache Partie

Deine Chance kénnte noch kommen.
Schwarz steht auf Gewinn.

Ziehe einen Bauern am Damenfllgel.

[ Automatische Tipps

[#]Klick und Check

Machster Tipp

Biitz Smin

Im Unterschied zu einer echten Blindschachpartie kdnnen Sie sich zur Orientierung
jederzeit per Rechtsklick auf das Schachbrett die aktuelle Brettposition anzeigen
lassen.

Erneuter Klick auf Blind spielen schaltet wieder die dauerhafte Ansicht der Figuren ein
und beendet den Modus fiir Blindschach.
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3.3.11 Trainingsfragen

Das Programm fligt in dem Modus Vollanalyse an markanten Stellen Trainingsfragen ein,
es fordert den Anwender also auf, an der mit den in der Notation mit Sternen
markierten Stelle selbstandig den Lésungszug zu ermitteln. Aus diesem Grund ist die
nachfolgende Fortsetzung der Notation verborgen, damit der Anwender die Ldsung
nicht sieht.

Falls Sie direkt ohne Unterbrechung die komplette Notation anschauen schauen wollen,
deaktivieren Sie unter dem Mentpunkt "Training - die Option " Training aktivieren ".

+| Assisted Analysis Training aktivieren
+| Dynamische Tipps
Alle Zage erkldren

Tipps Training
Trainingsfragen beim Machspielen der Partie anzeigen |

Nach der Deaktivierung wird immer die komplette Notation inkl. aller Anmerkungen der
Schachengine angezeigt!

3.4 Eroffnungsbuch
3.41 Das Eroffnungsbuch

Die ersten Zlige einer Partie spielt das Programm aus dem mitgelieferten
"Ero6ffnungsbuch"”. Dies ist ein Verzeichnis von rund einer Million Eré6ffnungsstellungen in
dem das Programm Informationen findet, wie haufig bestimmte Er6ffnungsziige gespielt
wurden und wie aussichtsreich sie sind. Weiterhin kann das Programm dort seine
eigenen Erfahrungen mit Eréffnungsvarianten speichern - es lernt aus Erfolgen und
Niederlagen.

Das Eréffnungsbuch wird im Programm auch kurz "Baum" (flr Variantenbaum) genannt.
Die zugehorigen Dateien sind ziemlich groB - Das Programm bendtigt ca. 70 Bytes pro
Stellung. Sie haben die Wahl, das Eré6ffnungsbuch von DVD zu betreiben oder mit der
Funktion Buch auf Platte kopieren auf Ihre Festplatte zu bringen. Nur wenn sich das
Buch auf der Festplatte befindet, kann das Programm es verandern, d.h. lernen.
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Motation | Training | Formular | LiveBuch | Buch | Meine Ziige

$ M %  Awv Perf Fact Prob [%]
278500 56.7 2596 2640

Fritz 15

119222 567 2593 2640 0 379 384
1.d4 109637 569 2597 2641 0 357 362
1563 25635 559 2599 2640 0 125 13.3
1.c4 21286 574 2602 2642 0 113 121
137 1507 545 2501 2626 0 16 O
1637 504 532 2620 2635 0 06 O
1.f47 346 434 2568 2563 0 03 0O
1.5¢37 116 522 2637 26322 0 0 0

1-0c 41981 = 35% N = 119222 [135466)
12 51134 = 43% 2593-2640 (109023)
O-1: 26107 = 22%  2503-2547 [109083)

Die GroBe des Buchs ist nur durch den verfligbaren Plattenplatz begrenzt. Der Zugriff
bleibt auch bei riesigen Stellungsmengen immer sehr schnell. Bestehende Blicher
werden durch das Importieren von Partiensammlungen aus aktuellen Turnieren
eréffnungstheoretisch immer auf dem neuesten Stand gehalten. Das Er6ffnungsbuch ist
nicht nur fir das Programm , sondern auch fir das eigene Eréffnungstraining nutzbar
ist. Deshalb ist jeder Zug mit Symbolen wie ,!I" oder ,,+=" kommentierbar. SchlieBlich
erkennt das Buch alle Zugumstellungen - auch solche, die in den zugrundeliegenden
Partien gar nicht gespielt wurden, doch zwei Stellungen im Baum verknlipfen wiirden.
Dabei sind Stellungen mit vertauschten Farben nicht unterschieden. Alles ist
grundsatzlich aus weiBer Sicht behandelt. Nach 1.d3 d5 2.d4 folgt z.B. 2...c5! und das
Programm spielt unbeirrt Damengambit aus weiBer Sicht.

Siehe auch_Livebuch ..

Hinweis: Wenn sie Windows 7 oder héher einsetzen, wird dringend empfohlen, alle
Datenbanken und Biicher unter dem dafir vorgegebenen Standardpfad 'Eigene
Dateien\ChessBase' zu installieren, da Windows sonst versucht, nach jedem
Programmende die groBen Datenbanken per Systemwiederherstellung zu sichemn.

3.4.2 Eroffnungsbuch aus Datenbank

Die Eréffnungsbiicher des Programms wurden bisher als Positionsbaum verwaltet.
Dieses Konzept ist nach wie vor integriert und wird auch von der aktuellen
Programmversion weiter unterstitzt. Der Positionsbaum (Eréffnungsbuch) von
ChessBase ist eine Datenbank, die ausschlieBlich Positionen enthdlt. Aus diesem Grund
bezeichnet man das Format des Erd6ffnungsbuchs auch als Positionsbaum.

Fir das Studium einer Eréffnung bieten diese Positionsbaume einige Vorzige. Zu jeder
beliebigen Brettposition erhalten Sie eine Ubersicht (ber alle gespielten Ziige inklusive
aussagekraftiger Statistiken. Samtliche Zugumstellungen werden bei diesem Konzept
zuverlassig erkannt.
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Ein neues Konzept in der vorliegenden Programmversion ist die Option, dass der
Anwender gangige Partiedatenbanken als Er6ffnungsdatenbanken nutzen kann. Damit
berticksichtig die aktuelle Programmversion den Umstand, dass viele ChessBase/Fritz
Anwender ihre Repertoires in Variantenbdumen verwalten.

Will man diese Repertoires nutzen, wird es technisch und die Eré6ffnungsbiicher missen
aufwendig konvertiert werden. Auf den heutigen leistungsfahigen Rechnern hat sich
das etwas Uberlebt.

Es gibt mehrere Mdglichkeiten die Partiendatenbanken als Erd6ffnungsbuch einzusetzen.

m Brett Training Analyse Ergffnung Engine Ansicht

/ Neu | e & Aufgeben Iuﬁ i’j’
— =4 7ug ausfihren = =
halt Meue Freund-Modus Stufen
= ren anhalten i w
1 . Offnen r i Datenbank Gffnen Fartie
Stufen
1 ' . ¥ = . .
L Speichern k g Chess Media Dateai... Uhr: Blitz S5min
1
1
Motation = Buc

3 — "
I.¢I Direkt teilen [ - i Spiele gegen Datenbank mit Eroffnun

o =

] ﬂ Ubergabe an ChessBase

-

Tra
gsanalysen
m Sf6 2.

Navigieren Sie im Dateiauswahldialog zum Zielverzeichnis und wahlen Sie die
gewinschte Datenbank aus.

@ Datenbank auswihlen ?
€« v A <« Daten ([:) » CBDaten » Books » Fl9databasebook v ] /7 F19databasebook durchsuch..
Organisieren + Mewer Ordner == = | o
@ OneDrive - Persc ™ MName Anderungsdatum Typ GraBe
& user 2 Morphy.2cbh 11.07.2023 09:27 ChessBase Database TTKB
[ I S, P

Die Konvertierung wird schnell durchgefiihrt und das Buch wird in Form einer gefalteten
Notation mit den umgebenden Varianten angezeigt.

© 2023 ChessBase



Referenz 213

0:04:59

0- 8
[ m N

Motation = Buch

Motation Training Formular  LiveBuch  Buch  Meine Zige

8 Morphy Tot Paositior
N Prob

443 11 . - (28..Lg5 29Kgl+) -
4.d4 2 30% {28..Lc 29.Tcd8+ Lxdd 30.5d4+)
20.5f4l+- Twed 30.Tud?! Ted? 31.lxchb+- Ldb 32.cxdb cxdb 33.Kgl
Previous: f7-f5 (2] Kd8 34.Lxd7 Time 11 hours )
3.Lc3

EME] This not highly recommende line is named after the Black
player: The Rousseau Variation. GIT6VC: 'This nat highly

recommended line is named after the Black player: The Rousseau
Variation." 4.d3 5f6 3.0-0 d6 6.5g5 d3 7.exdd Sxd5 8.5c3 Scev

S.0f3 chGleve:!

- e -

Engine: Fritz 19

Alternativ kénnen Sie unter Buch im Notationsfenster die genutzte Datenbank
schliessen und dann eine neue Datenbank auswahlen.

LiwveBuch | Buch | Meine Zige

Buch &ffnen

Datenbankbuch

LiveBuch nutzen

Mit dem Programm spielt man also direkt gegen Datenbanken. Das kann das eigene
Repertoire sein oder man nutzt einen Eréffnungsartikel aus dem ChessBase Magazin. In
Verbindung mit den unterschiedlichen Spielerpersénlichkeiten 6ffnet sich damit eine
fantastische Trainingsmethode, denn man kann diese Biicher auch im Modus ,, Spielen
jederzeit laden.

Beginnt der WeiB-, der Schwarzspieler, der Turniertitel oder die Quelle einer Partie der
Datenbank mit ,White™ oder ,Black™ oder mit ,WeiB" bzw. ,Schwarz", dann gelten alle
Zuge dieser Partie dieser Farbe zugehdrig. Fritz wird dann nur diese Zlige spielen. Ein

Repertoire ist aus der Sicht eigener Farbe immer eher schmal und fir die Gegnerzlige
breit.
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3.4.3

Beispiel: Eine Partie enthalt die Ziige 1.e4 e5 und als Variante 1... c5. Sie ist als
~WeiB" gekennzeichnet. Dann wird Fritz mit dieser Datenbank 1.e4 spielen, aber nicht
unbedingt mit Schwarz 1.e4 e5 oder 1.e4 c5. Eine ,WeiB"-Partie hat keinen Einfluss auf
das Schwarzrepertoire. Das wirden andere, mit ,Schwarz" gekennzeichneten Partien
regeln.

Prinzipiell kbnnen Sie jede Datenbank als Buch laden. Das macht jedoch nur bis zu etwa
1000-2000 Partien wirklich Sinn, die Generierung grésserer Datenbanken nimmt einige
Zeit in Anspruch, ggf. brechen Sie den Ladevorgang dann einfach ab.

Datenbankbicher zeigen zur aktuellen Buchstellung eine Notation mit den umgebenden
Varianten.

Motation = Buch v X

Motation  Training  Formular  LiveBuch  Buch | Meine Zige

Personality-Allround Tot Positions=1778
M Prob

266 1032 5 (B.dxch dd 7.5a4 Luch 8.5xc5 DaS+ 9.Ld2 (8.0d2 Duc5) - ﬁ
2.g6 315 28 9..Dxc5 10.Tc1 Db6 11.€3 dxed)

2.c5 1964 22 B..Le7 T.lxeT Sgued .63 (Sdwcs d4) 8..cxdd) 'é'
2..cb 151 0% 4,.cxdd)

2.de 51 (0% 3.5¢3 (3.5f3)] &
2.e5 23 (0%

2..b6 8 0% [2.c3 d5 3.Lg5 Sed)

2..5¢c6 2 0% [2.g3 d5 3.Lg2 c6]

. o [2.5¢3 d5 3.Lf4 (2Lg5 e6) 3..e6]

Frevious: ce-c4 (11 [2.LF4 d5 3.e3 c5 4.c3 Sc6 5.502 Db6]

Klicken Sie auf die Faltungssymbole auf der rechten Seite oder vor den
Variantenknoten, um sich einen besseren Uberblick zu verschaffen.

Die Informationsleiste unter den Tabs zeigt die Ausspielpraferenzen, die Anzahl der zur
aktuellen Brettstellung passenden und die Gesamtzahl der verfliigbaren Positionen.

Tipp fiir ChessBase-Anwender: Eine generierte Eroffnungsibersicht (,Survey") aus
ChessBase speichern und gleich dagegen spielen.

Tipp: Die Er6ffnungsbilicher der Gegnertypen liegen im Buchverzeichnis von Fritz19.
Man kann einfach Varianten hinzufligen, wenn sie zu schmalbandig spielen. Das geht
am schnellsten und besten mit unserem Datenbankprogramm ChessBase.

Onlinebuch

Das Livebuch basiert auf der riesigen Onlinedatenbank und den Computeranalysen
anderer Nutzer. Damit spielt das Programm mit den optimalen theoretischen
Voraussetzungen in der Eroffnungsphase.
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Motation + Buch - B

| Motation | Training | Partieformular| LiveBuch |Buch |

0 ‘_g Trennen l il Autoren ] ‘.‘

[ t Einstellungen

Zug Partien Ergebnis  Elo-Av  Datum Bewertun |£|
726942 54% 2423 2015-Now6 = |
1.d4 590706 55% 2440 2015-Now-6 = 3
1.5f3 167498 55% 2437 2015-MNow-6 -
1.c4 114181 56% 2440 2015-Now-6 =
1.g3 14076 55% 2426 2015-Now-6 = ; F
1.b3 5780 52% 2412 2015-Now-6 = = -
_aa iwbta Stallung _—:-m
1.f4 3813 46% 2371 2015-Now-6 =
1.5¢3 2222 48% 2383 2015-Now-5 = E S
¢-|” - o o "'_|“ ) 3

Ist parallel ein Er6ffnungsbuch von der Festplatte geladen, kann dieses Buch direkt mit
den Statistiken des aktuellen Livebuches verglichen werden. Klicken Sie dazu einfach
auf den Reiter Buch und passen Sie die Ausspielwahrscheinlichkeiten des Buches auf
der Festplatte an.

Buch ~ [B] | notation ~ Buch -8
* N % Av Perf FactProb [%] [ Notation | Training | Partieformular | LiveSuch |

) 0203 558 2560 2636 =
Friiz13 0 g’ Trennen I [“ Einstellungen ] l il Autoren
[6.e3 ] 2785 569 2607 2652 0 252 243 =
6.1g5 1989 567 2577 2641 0 198 193 L gy Pattien  Ergebnis Elo-Av Datum Bewerting  Besuche  ~
— s s FEE T T A LT LA [ECE
o= W3 EE 2R Ay 0 @& 195 1183 ST 3A18 3015 Nows = 343010
G @ SR 0 & o 6.le2 0861 52% 2435 2015-Novd = 284481
G= £ g8l AFy 0w O 6.lca S194 48% 2308 2015-Novd = 152722
G £ R e AW 0 2 93 64 3365 S1% 2427 2015-Nevd = 58481
c=d S 643 2687 S5% 2452 2015-News = 1500 7
643 191 547 2616 2643 0 34 40 A i i '
6.Ld37 28 625 2609 2676 0 10 O
6Tg1? P 2506 s Kommentar Autor Gefslle  Gefall
6.0f37 4 %2 %9 0 0 0 B9O; Sicilian/Najdorf Varistion Lest0 1 o .
6.237 4 2631 252 0 0 0 o r—— = — - =
6.0e2? 4 258 249 0 0 0 —
e N P Schreiben * Bearbeiten < Loschen () Gefalltmir 1. Melden

3.44 Buchfenster
Die Spalten des Buchfensters haben von links nach rechts folgende Bedeutung:

Zige (ungespielte Zugumstellungen erscheinen in grau).

Motation | Training | Formular | LiveBuch | Buch | Meine Ziige

# M %  Awv Perf Fact Prob [%]
278500 6.7 2596 2640

Fritz 15

I o222 567 2593 2640 0 379 384
1.d4 109637 569 2597 2641 0 357 362
153 25635 559 2599 2640 0 125 133
1.c4 21286 574 2602 2642 0 113 121
1937 1507 545 2501 2626 0 16 O
1637 504 532 2620 2635 0 06 O
1.f47 346 434 2568 2563 0 03 O
1.5¢3? 116 522 2637 2632 0 0 0

T-00 41981 = 35% M = 119222 135468
102 51134 = 43%  2503-2640 [109023)
0-1: 26107 = 22%  2503-2547 (100083)

Zahl der Partien (Spalte N). In der Titelzeile steht die Gesamtzahl der Partien, in
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denen die aktuelle Stellung aufs Brett kam. Rechts neben einem Zug erscheint dessen
Haufigkeit.

Ergebnis des Zuges (Titelzeile: der Stellung) in Prozent aus der Sicht der jeweiligen
Farbe. Fallt die Zahl der Partien unter eine bestimmte Schwelle, erscheint das Ergebnis
in grau, da seine statistische Aussagekraft dann abgeschwadcht ist.

Eloschnitt der Spieler (Spalte Av), die den Zug anwendeten. Hat nur ein kleiner
Anteil der Spieler eine Elozahl, so erscheint der Eloschnitt in Grau.

Eloperformance des Zuges (Spalte Perf). Diese Elozahl hatte ein Spieler aus einem
fiktiven Turnier erzielt, in denen er in allen seinen Partien diesen Zug verwendete.

Zuggewichtung (Spalte Fact). Dieser Wert geht von -125 bis +125. Er beeinfluBt die
Wahrscheinlichkeit, mit der ein Zug ausgespielt wird. Das Programm dndert diese Werte
nach seinen "Erfahrungen" mit Eréffnungsvarianten. Man sagt: "Das Eroffnungsbuch
lernt". Weiterhin sind diese Werte, im Programm "Wichtungen" genannt, vom Anwender
einstellbar. Per Tastatur mit SVY und AVY. Per Maus durch Anklicken der Felder "<" und
">" rechts neben den Werten. Positive Wichtungen erhéhen die
Ausspielwahrscheinlichkeit. Ein Zug mit Wichtung +125 wird immer gespielt, ein Zug mit
Wichtung -125 nie.

Ausspielwahrscheinlichkeiten (Spalte Prob). Zwei Werte: Links die rein statistische
Ausspielwahrscheinlichkeit aufgrund der Haufigkeit des Zuges und der mit ihm
erspielten Resulate. Nach ihr wird ein Zug gewahlt, wenn die Wichtungen noch nicht
durch Lernen oder Arbeiten am Buch verandert wurden. Rechts der endgliltige Wert
unter Bericksichtigung der Wichtungen. Unter Lerneinstellungen wird geregelt, wie
stark die Wichtungen in die endgliltige Ausspielwahrscheinlichkeit eingehen.

Im Baumfenster bewegt man sich mit den Pfeiltasten. Pfeil auf/ab wechseln zwischen
den Zigen. Pfeil rechts (oder Mausklick) fihrt einen Zug aus, Pfeil links nimmt ihn
zurlick. Ein Klick mit der rechten Maustaste auf einen Zug 6ffnet ein Mend, lGber den
der Zug mit Schachsymbolen kommentiert wird. Der Eintrag Kein Turnierzug verbietet
die Auswahl dieses Zuges, wenn das Eréffnungsbuch im Turniermodus (dies ist der
Normalfall) verwendet wird. Derart gesperrte Zlige erscheinen rot.

Siehe Livebuch ...

Hat das Programm eine Wichtung aufgrund einer von ihm gespielten Partie geandert,
erscheint dahinter ein Sternchen ("*"). Die Wichtungen kénnen auch von Hand per
gesetzt werden. Entweder direkt Uber die Tastatur mit Strg-Auf, Strg-Ab in
Flnferschritten. Alt-Auf/Ab setzt einen Wert von +125 oder -125. Ein Zug mit der
Wichtung +125 wird immer gespielt. Ausnahme: Der Zug ist als "Kein Turnierzug"
gekennzeichnet (Rechter Mausklick). Ein Zug mit der Wichtung -125 wird nie gespielt.
Wenn das Buchfenster zu schmal ist, weil Ihre Bildschirmaufldsung nicht ausreicht, fallt
die Spalte Prob weg.
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3.4.5

3.4.6

Einstellungen Buchansicht

Per Rechtsklick ins Buchfenster 6ffnet sich ein Mend, in dem Sie unter Eigenschaften
Einstellmdglichkeiten zur Buchanzeige finden.

Sie kdnnen im Baumfenster ungespielte Zugumstellungen und Retroziige anzeigen
lassen. Dies zieht sehr viel mehr Dateizugriffe nach sich und verlangsamt das Wandern
durch den Baum.

Anzahl Stellungen: 4159377
Ungespielte Zugurnstellungen
Retrozige

| Elozahlen anzeigen

Zeige ndchsten Zug
| Ergebinis aus weiler Sicht
| Statistik

Ungespielte Zugumstellungen sind Zlige, die in den zugrundeliegenden Partien zwar
nicht aufs Brett kamen, jedoch zwei Stellungen im Baum miteinander verbinden wirden.
Das Programm selbst verwendet diese Informationen aus Geschwindigkeitsgriinden
(Blitz mit PowerBook-DVD) nicht flr sein Repertoire, in Ihrem Er6ffnungstraining wird sie
Ihnen vielleicht jedoch wertvolle Dienste leisten, weil Sie versteckte
Zugumstellungsméglichkeiten aufsplurt.

Retroziige sind die Zlige, die von anderen Stellungen im Baum zur Brettstellung
fahren. Ein Klick auf einen Retrozug flhrt zu dieser zuriickliegenden Stellung.

Elo-Zahlen: Falls Ihr Baumfenster zu schmal ist, um alle Information anzuzeigen,
kénnen Sie die Elo-Zahlen ausblenden.Np bedeutet die Zahl der Stellungen im
Variantenbaum.

Zeige nachsten Zug schaltet zur erweiterten Buchansicht mit noch mehr Information
um.

Ergebnis aus weiBBer Sicht Interpretiert die Statistik immer aus dem Blickwinkel des
Anziehenden

Statistik schaltet eine informative statisische Anzeige mit transparenter Anzeige der
Ergebnisse zur aktuellen Brettstellung an.

Erweiterte Buchanzeige

In der Ansicht des Positionsbaums kann man mit der Option ,, Zeige nachsten Zug" zu
einer informativen tabellarischen Ansicht wechseln. Auch hier erkennt man auf Anhieb
weitere mdgliche Fortsetzungen inkl. Statistik, die in dem Positionsbaum gespeichert
sind.
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3.4.7

Motation = Buch - B

| MNotation | Training | Partieformular LiveBuch| Buch |
q N % Av Perf Fact Prob [%]
0203 558 2580 2636

Fritz13
6..65 6..e6 6..5g4 6...5c67 6..5bd7? 6...gb? 6..Dc7? 6..Ld7? -
1375 56.4% 1112 57.5% 422 55.6% 47 67.0% 23 67.4% 8 68.8% 7 7143 1100
6.Lg5 6..e6 6...5bd71? 6..5c67 6..Ld7? 6..65 6..b5 6..g6? 6..Db6?
1080 56.7% 1760 56.8% 162 54.3% 90 57.6% 1 0.0% 1 0.0% 1 50.0% 1100.0% 110
6.Le2 6..65 6..e6 6...5bd7? 6...g67 6...5c67 6..Dc7? 6..b5 6..Ld7?
1756 53.9% 993 53.3% 844 56.8% 65 45.4% 52 47.1% 19 50.0% 13 53.8% 4 75.0% 1
6.Lc4 6...e6 6...5bd7? 6...b5 6...g67 6..Dc7? 6..Ld7? 6..5c67 6...€5
706 53.7% 726 53.7% 9 72.7% 7 714% 4 50.0% 2 50.0% 1 50.0% 0 0
6.f4 6...e6 6..65 6..Dc7 6...5bd? 6...g6!? 6...5c6? 6..Db6? 6..Lg4?
657 56.1% 240 60.2% 226 56.6% 168 52.4% 83 57.2% 25 50.0% 13 61.5% 4 25.0% 11

1-0 1006 = 36% N = 2785 (3172)
172 1160 = 42%  2607-2652 (2956)
0-1 619 = 22% 2602-2553 (2351)

Innerhalb des Kastchens mit einem Zug wird die Anzahl der Partien und die
Performance in Prozent angezeigt.

Wird ein Prozentwert mit grauer Schrift angezeigt, sind flr diesen Zug nicht genltgend
Partien flr eine aussagekraftige Statistik vorhanden.

Tipp: Die unmittelbare Zugfortsetzung befindet sich in dieser Ansicht direkt
nebeneinander. Klickt man einen benachbarten Zug an, werden direkt beide Zlge
ausgeflihrt. Ein Test mit der Ausgangstellung verdeutlicht das Prinzip. Klicken Sie auf
den unmittelbaren Gegenzug von 1.e4, im Buch ist das 1...c5. Nach dem Klick auf die
Fortsetzung 1 ...c5 werden beide Zlige direkt ausgeflhrt.

Buchoptionen

‘Analyse - Stil

Datei Start Einfugen Bre

Ee ## stil Optimales Buch ~

Qf Installiere auf Festplatte

% Euch v
Buch

Buchoptionen

Optimal: Dieser Schalter setzt die Buchoptionen auf optimale Spielstarke. Das
Programm wird lernen und gewonnene Varianten solange wiederholen, bis Sie ein Remis
schaffen.

Normal: Liefert ein breiteres Repertoire. Das Lernen hat weniger EinfluB. Objektiv mag
das Programm (insbesondere im reinen Computerschach) schwacher spielen, doch wird
seine Erdffnungswahl wesentlich abwechslungsreicher.

Handicap: Ein breites Repertoire mit hohem Partienminimum, was dazu fihrt, das das
Programm schon friith nicht mehr weiter weiB.

Analyse - Buchoptionen
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Klick auf den Ribbon Buchoptionen startet folgenden Dialog.

Turnierbuch
Partienminimum 2
Bis zu Zug 30 =
Breite des Repertoires

250

Einfluss des Lernwerts

50

Lernstérke

300

Dptirmal

Mormal

Handicap

Turnierbuch ist normalerweise eingeschaltet. Sie kénnen flr Spiel unter
Turnierbedingungen einzelne Ziige (per Rechtsklick im Buchfenster) im Repertoire
verbieten (rot) oder bevorzugen (griin), auch wenn Sie eine hohe Wichtung tragen.

Partienminimum: Eine Variante darf nur gespielt werden, wenn sie in mindestens N
Partien vorkam. Im Buchfenster wird unter "N" angezeigt, wie oft ein Zug in
Meisterpartien aufs Brett kam.

Breite des Repertoires bestimmt, wie die Haufigkeit ("N") einer Variante in die
Ausspielwahrscheinlichkeit eingeht. Steht der Schieber am rechten Anschlag, werden
alle Systeme nahezu gleich behandelt. Am linken Anschlag spielt die Software nur die
popularsten Hauptvarianten.

EinfluB des Lernwerts bestimmt, wie die verstellbaren Gewichte der Spalte "Fritz " im
Buchfenster die Ausspielwahrscheinlichkeit eines Zuges beeinflussen. Am linken
Anschlag ignoriert das Programm die Wichtungen und spielt Zlge allein nach der
Statistik (Haufigkeit und prozentualer Erfolg). Diese Wahrscheinlichkeit steht in der
Spalte unter "Prob" (fur Probability).
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Lernstdrke regelt, wie stark das Ergebnis einer einzelnen Partie auf die Wichtungen
durchschlagt.

Optimal: Dieser Schalter setzt die Buchoptionen auf optimale Spielstdrke. Das
Programm wird lernen und gewonnene Varianten solange wiederholen, bis Sie ein Remis
schaffen.

Normal: Liefert ein breiteres Repertoire. Das Lernen hat weniger EinfluB. Objektiv mag

das Programm (insbesondere im reinen Computerschach) schwacher spielen, doch wird
seine Eroffnungswahl wesentlich abwechslungsreicher.

Handicap: Ein breites Repertoire mit hohem Partienminimum, was dazu fihrt, das das
Programm schon frih nicht mehr weiter weiB.

3.4.8 Turnierzug

Ein Turnierzug erscheint im Buchfenster griin:

6.Le3 2785 569 2607 2652 0 252 243
6.Lg5 1989 567 2577 2641 0 198 193
6.Le2 1756 530 2589 2625 0 164 162
6.Lcd 706 537 2532 2587 0 87 90
6.f4 657 561 2558 2621 0 &7 90
6.3 504 575 2616 2657 0 77 81
320 542 2584 2621 0 50 56
6.a4 229 541 2595 2621 0 37 44
6.h3 191 547 2616 2643 0 34 40
6.Ld3? 28 625 2609 2676 0 10 0

Turnierziige werden bevorzugt ausgespielt, sofern die Lerngewichte des Buches noch
unverandert sind. Per Rechtsklick auf einen Zug dndern Sie den Turnierstatus. Ein Zug
der mit "Kein Turnierzug" markiert ist, erscheint rot und wird unter Turnierbedingungen
nie gespielt.

"Turnier" wird unter Buchoptionen gesetzt.

3.49 Partien importieren

Der schnellste Weg zum eigenen Erdéffnungsbuch flr das Programm ist die Anlage eines
leeren Buches (STRG-Shift-Alt-F11) und das Importieren von Partien aus einer
Datenbank.

Im Dialog Partien importieren geben Sie oben den Partienbereich an.
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Partien 1 = - 25363 =
Linge
Feste Linge @ Lange berechnen
Linge 20 =

[ "] Varianten einbezichen

Ausschlaggebend fir die GréBe des entstehenden Baumes ist die Lange der Varianten,
die in den Baum Ubernommen werden. Es macht keinen Sinn, komplette Endspiele in
einem Erd6ffnungsbaum abzuspeichern, deshalb kann die Lange begrenzt werden. Jede
neue Stellung beansprucht knapp 70 Bytes auf Ihrer Platte.

Es gibt zwei Mdglichkeiten die Lange der Varianten zu begrenzen:

1. Feste Ldange: Jede Variante wird genau n Zlge lang in den Baum Ubernommen. Das
hat den Nachteil, daB die Eré6ffnungstheorie in verschiedenen Systemen sehr
verschieden tief geht.

2. Lange: Die Lange der zu Gbernehmenden Variante wird ab der letzten erkannten
ECO-Klassifikationsstellung gezahlt. Dabei entstehen lange Varianten bei theoretischen
Hauptsystemen (Klassifikationsstellung spat in der Partie) und kurze Varianten bei
friihen Abweichungen.

Varianten einbeziehen: Ubernimmt die Varianten kommentierter Partien ins
Eréffnungsbuch.

3.4.10 Manuell erweitern

Fritz und die anderen Schachprogramme wie Komodo u.s.w. bieten zahlreiche
automatisierte Funktionen, um das Eréffnungsbuch mit ausgewahlten Partien zu
erweitern. Das Programm wertet die Informationen und eingebetteten Statistiken aus
und passt das Auspielverhalten des Programms an.

Wenig bekannt ist die Option, das Er6ffnungsbuch mit eigenen Zugeingaben direkt zu
erweitern und zu modifizieren. Mit einem Rechtsklick in die Baumansicht startet ein
kleines Kontextmen(, in dem man Uber den Eintrag ,, Zugeingaben erlaubt® das Buch mit
selbst eingegebenen Zigen erweitern kann.

Wichtig: Nachdem die Zugeingaben vorgenommen wurden, sollte man die Option
unbedingt wieder deaktivieren, um unerwiinschte Erweiterungen des Buches zu
verhindern.
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3.4.11

3.412

ECO Codes

ECO steht fir "Encyclopaedia of Chess Openings". Dieses Referenzsystem wurde vom
jugoslawischen Schachinformator-Verlag eingefihrt und kommt in nahezu allen
Schachzeitungen der Welt zum Einsatz. Einzelne Varianten werden durch Abklirzungen
wie z.B. "C43” (Russisch mit 3.d4) oder "D89” (Griinfeldindisch Abtausch -
Hauptvariante) angezeigt.

seb

ECO

ECO-Codes
nachtragen

Wenn Sie im Programm einen Eréffnungsindex "fein" anlegen, beruht dieser auf den
ECO-Codes.

Beim Speichern einer Partie wird diese automatisch mit dem richtigen Code versehen.

Altes Buch importieren

Importiert die Zlge eines Buches im alten Format in das aktuelle Er6ffnungsbuch.

Start Einflgen Brett

£ stil  Optimales Buch = C
_1!;, Installiere auf Festplatte
St

n
|$ Buch - -

Wichtungen ricksetzen

Partien importieren
Aus Datenbank lernen
Analyse importieren
Altes Buch importieren

Buch verschmelzen

Es werden die alteren historischen Datenformate von Fritz4, Genius, Rebel und Chess
Master erkannt. Falls ein Zug schon im aktuellen Buch vorhanden ist, wird er dort als
Turnierzug markiert.
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3.4.13 Analyse in Eroffnungsbuch importieren

Das Ero6ffnungsbuch kann durch Analysen in Form kommentierter Partien erweitert
werden.

[ﬂ? Buch *:
Wichtungen ricksetzen
Partien importieren
Aus Datenbank lernen
Analyse importieren
Altes Buch importieren

Buch verschmelzen

Menl Analyse - Buch - Analyse importieren - bringt einen Dialog, in dem aus eine
Menge von Partien aus der aktuellen Datenbank das Buch erweitert und die in den
Partievarianten enthaltenen Zige als Turnierziige (griin) gesetzt werden.

Analyse importieren W ﬁ

Partien ﬂ = - g1 =

@ Repertoire Weill o
. != Einziger Zug
| Repertoire Schwarz

Repertoire Wei3: Jeder weiBe Zug wird als Turnierzug gesetzt. Schwarze Zlge
bleiben unberticksichtigt.

Repertoire Schwarz: Jeder schwarze Zug wird als Turnierzug gesetzt. WeiBe Zlige
bleiben unberticksichtigt.

Zlige die mit Fragezeichen kommentiert sind, werden im Turniermodus abgeschaltet, d.
h. sie erscheinen rot im Buchfenster.

! = Einziger Zug: Dieser Schalter bestimmt, daB Zlge, die mit Ausrufezeichen
kommentiert sind, einzige Zlige werden sollen. D.h., sie erscheinen im Buchfenster griin
und alle Alternativen werden rot, dirfen also unter Turnierbedingungen nicht gespielt
werden.
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3.4.14 Aus Datenbank lernen

Das Programm verandert normalerweise die Zuggewichte im Eréffnungsbuch nach den
Erfahrungen seiner eigenen Partien. Diese Zuggewichte bestimmen die
Wahrscheinlichkeit mit denen ein Zug aufs Brett kommt. Die automatische Anpassung
dieser Gewichte nach dem Erfolg mit einer Variante heiBt "Lernen".

|$ Buch -

Wichtungen ricksetzen
| Fartien importieren
Aus Datenbank lernen
Analyse importieren
Altes Buch importieren

Buch verschmelzen

Falls viele Schachprogramme auf vielen Computern rund um die Welt lernen - wie
kénnen Sie ihre Erfahrungen austauschen? Dies geschieht liber den Austausch von
Partiensammlungen. Mit dieser Funktion werden die Wichtungen im Eréffnungsbuch so
angepaBt als hatte das Programm die Partie selbst gespielt.

Partien E : = 25369 :
Lernen
Siege [T Niederlagen
[ Weil [T] Schwarz
[V] Spieler Fritz

Siege: Die Wichtungen der Eré6ffnungsziige des Siegers werden vergroBert.
Niederlagen: Die Wichtungen der Eréffnungsziige des Verlierers werden verkleinert.
WeiB3: Die Wichtungen der weiBen Zlige werden bei einem WeiBsieg vergroBert und bei
einem Schwarzsieg verkleinert

Schwarz: Die Wichtungen der schwarzen Ziige werden bei einem Schwarzsieg
vergréBert und bei einem WeiBsieg verkleinert.

Spieler: Die Wichtungen werden aus der Sicht eines Spielers (z.B. "Fritz") verandert.

Diese funf Schalter sind beliebig kombinierbar.
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3.4.15

3.4.16

3.5
3.5.1

Maximale GroRe des Positionsbaums

Gibt es hinsichtlich der Grosse des Positionsbaums abseits von den
Hardwareressourcen eine Limitierung? Falls ja: was passiert wenn diese erreicht wird?

Im Moment betragt das Limit flir die Baumgrésse 16 TB. Bislang hat es noch kein
Anwender geschafft einen Positionsbaum in dieser Grésse zu generieren. Theoretisch
passiert beim Erreichen des Limits gar nichts, das ist aber praktisch ungetestet.

Partie aus Buch loschen

Wie lésche ich einzelne Partien aus einem Eréffnungsbuch?

Ein Er6ffnungsbuch wird aus importierten Partien generiert. Bei vielen Zigen wird
einfach in dem Baumformat die Information gespeichert, in wie vielen Partien dieser
Zug vorkam.

Beispiel 1.e4. Zu diesem Zug wird im Baum die Information Uber die Anzahl der Partien
und die statistische Gewinnwahrscheinlichkeit auf der Basis der importierten Partien
gespeichert. Aus diesem Grund ist es nicht mdglich, aus dem Positionsbaum einzelne
Partien zu I6schen.

Sie kdnnen einzelne Zige aus dem Positionsbaum l6schen, aber keine bestimmten
Partien.

Eroffnungstraining
Eroffnungen trainieren

Effektives Erdoffnungstraining ist flir jeden Schachspieler, egal welcher Spielstarke, ein
unverzichtbarer Bestandteil des Trainings.

Dem Einsteiger empfehlen wir, sich am Anfang auf bestimmte Systeme festzulegen und
sich nach dieser Entscheidung kontinuierlich ein kleines Repertoire aufzubauen. Ganz
ohne grundlegende Theoriekenntnisse geht es im Schach nicht, Fritz kann Ihnen nicht
die Entscheidung abnehmen, in welchem Umfang Sie sich mit Theorie beschaftigen
wollen. Das Programm bietet Ihnen aber eine umfassende Unterstitzung um die
ausgewahlten Varianten schnell und effizient zu erlernen.

Viele Eréffnungen erfordern eine genaue Kenntnis von Variantenkomplexen. Fritz bietet
Ihnen eine passende vordefinierte Vorauswahl zu vielen Standarderéffnungen, die
genau zu Ihrem Spielniveau passt. Die Auswahl eine Er6ffnung ist also eine wichtige
Entscheidung, denn viele Eréffnungen bestimmen den Partieverlauf. Im Laufe der Zeit
entwickeln Anfanger ein besseres Verstandnis daflr, welche Er6ffnung zum eigenen
Spielstil passt und werden nach und nach das eigene Repertoire erweitern.
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14

Einfdgen Erett Training Analyse Eroffnung Engine Ansicht Hilfe

> é * u]i' @ Q # stil Normal .

_«!'r Installiere auf Festplatte

Lade Lade Fertige In 'Meine Zage’ Buchoptionen
Weilk Schwarz Repertoires hochladen. % Buch N

Meine Zage Buch

mi' Offne eine Liste vorgefertigter Erdffnungsrepertoires fir alle Spielstarken.

Motation = Buch

Der aus unserer Sicht wichtigste Aspekt: Ubung macht den Meister und genau hier
setzt das neue Erdffnungstraining von Fritz an.

3.5.2 Gefiihrt-Beriihrt

Die wichtigsten Trainingsfunktionen finden Sie im Startbildschirm des Programms unter
dem Modus ,Geflihrt-Berihrt®.

Dort existiert der neue Reiter ,Eréffnungen®.

B ~g -
Datei Start Brett Erdffnungen Ansicht Hilfe
Rangliste Drill I -

1 L w g &p > s m '."J;' Ié:l
Crrill Drrill Freier Fertige In'Meine Zdge'
Weiss Schwarz Drrill Repertoires hochladen.

Meine Zige Freier Drill Eroffnung MyMoves

Die Einstellung hat Auswirkungen auf die anderen Modi, beispielsweise gibt es im
Notationsfenster den neuen Eintrag Meine Ziige .
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Motation + Buch
Motation Training Fermular  LiveBuch Buch

Lade persdnliche WeiB/Schwarzziige

Sie konnen hier Ziige eingeben und als Mein Zug' fiirs Repertoire markieren.
Varianten, die zu markierten Ziigen fiihren, werden automatisch gespeichert.
Sie konnen auch im LiveBuch oder in einer geladenen Partie Fiige markieren.

Elicken Sie unten auf Lade Weill/Schwarz, um das so entstehende Repertoire zu laden.

Dieser Modus bietet Ihnen die Moglichkeit, Ihr Eréffnungsrepertoire effizient zu
verwalten und ausgewahlte Eréffnungsvarianten zu trainieren.

Wichtig flr das Verstdandnis: das Programm unterscheidet konsequent zwischen WeiB -
und Schwarzrepertoire und die Daten werden online auf unseren Servern gespeichert.
Damit ist sichergestellt, daB Sie mit einem ChessBase Account und einem Browser
jederzeit auf Ihr Repertoire zugreifen und dieses editieren, bzw. einsehen kénnen.

3.5.3 Meine Zige

Das Er6ffnungsrepertoire wird fir WeiB und Schwarz getrennt gelistet. Es wird unter
dem Reiter Meine Ziige verwaltet.

Per Rechtsklick auf einen Zug, z.B. im Livebuch, wird ein Zug in das Repertoire
Ubernommen oder falls noch kein Repertoire existiert, wird damit der Repertoirebaum
angelegt. Die Vorgehensweise wird zu einem spateren Zeitpunkt beschrieben. Schauen
wir uns einmal an, wie man in dem Modus ein bereits existierendes Repertoire laden
kann. Klicken Sie dazu auf den Reiter ,Meine Ziige" oberhalb der Notation.

Motation = Buch
Motation Training Formular  LiveBuch  Buch

Wenn Sie jetzt den Blick auf die Bearbeitungsleiste unterhalb der Notation richten,
sehen Sie, daB alle fir die Bearbeitung des Repertoires relevanten Funktionen
angezeigt werden.

. Lade Weil & Lade Schwarz Mein Zug .z Wichtig fir mich P Markierung weg € Variante I16schen ] LéscheRest 1, Text <= Fertige Repertoires

| Einfache Partie -3

Ein Klick auf ,,Lade WeiB" ladt den Variantenbaum, der das Repertoire fir Wei enthalt.
Der nachstehende Screenshot zeigt einen Ausschnitt eines editierten, persénlichen
WeiBrepertoires.
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Motation = Buch * X
Motation Training Formular LiveBuch Buch  Meine Zige
Meine Ziige - WeiB3
Privat - DerAmateur g
'. 1.e4** Alternativeroffnung fur mich =
[ 1.5f3** ¢35
(1.d5 2.c4* d4 3.d3* c5 4.e3* Scb D.exd4* cxd4 6.g3* e5 7.Lg2 Sf6 8.0-0 Le7 9.Lg5*)
2.04%% ( 2eq*) 2..516
(2..5c6 3.d4 5f6 4.d5* Sb4[EEE])
3.d4%7 cxd4 4.5xd4* d6 (4.5c6 5.5c¢3*) 55c3 g6 6.e4 Lg7 7.le2 0-0 8le3 Sco6 9.0-0 Ld7 10.Tc1*]
1..e5
[1.e6 2.d4 d5 3.e5* c5 4.5f3* cxd4 (4.5c6 5.Ld3*) 5.Ld3** Sc6 6.0-0 Sge7 7.Lf4**] -
5 Lade Weil & Lade Schwarz Mein Zug ?( Markierung weg 3 Variante [5schen ] LéscheRest 1. Text <2 Fertige Repertoires
Einfache Partie Markiere aktuellen Zug als 'Mein Zug' | - X

Sie kdnnen nun beispielsweise die enthaltenen Varianten mittels der Bearbeitungsleiste
editieren, z.B. bestimmte Zlige als besonders relevant flir Ihr Repertoire kennzeichnen.
Alternativ stehen Ihnen diese Editierfunktionen mit einem Rechtsklick auf einen

ausgewahlten Zug zur Verfligung.

Privat - DerAmateur £

1...e5
[1

Al

Einfact

l.e4** Alternativerdffnung fur mich
[ 1.5f3* c5

(1.d5 2.c4* d4 3.d3* c5 4.e3* Sc6 S.exd4* cxd4 6.g3* e5 7.Llg2 5f6 8.0-0 Le7 9.Lg5**)

2.4 ( 2ed*) .56

(2.5c6 3.d4 5f6 4.d5* Sb4 5.a3)

E Variante lgschen

Variante aufwerten

Lasche restliche Zige

Lasche vorherige fiige
Entkemmentieren

Farbige Felder + Pfeile IGschen

Zeiten + Bewertungen lgschen

Text vor Zug...
Text nach Zug...

Meine Ziige...

Variantenfarbe...
Bedenkzeit...

Diagramm einfdgen

]

[
Umschalt+5trg+Y
Strg+Alt+Y
Umschalt+Alt+Y

Umschalt+5trg+ A
Strg+A

Strg+J

4 Lg7 7.Lle2 0-0 8Lle3 Scé 9.0-0 Ld7 10,

J 5.Ld3* Scb 6.0-0 Sge7 7.Lf4%]

h P Markierungweg 3 Variante l6schen ] L6

Als 'Mein Zug' markieren
Als ‘Mein Zug - wichtig' markieren
Markierung ‘Mein Zug' |éschen
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3.5.4 Repertoire erweitern

Wenn Sie Partien nachspielen oder analysieren, steht Ihnen eine unterschiedliche
Méglichkeiten zur Verfigung, die existierenden Repertoires zu erweitern. Wenn Sie
beispielsweise komplette Varianten integrieren wollen, kénnen Sie das einfach
realisieren, wenn Sie einen Zug als ,Mein Zug" markieren. Damit wird die komplette
Zugfolge bis zu dem markierten Zug in das Repertoire ibernommen. Damit ersparen Sie
sich die miihselige manuelle Eingabe kompletter Variantenbdaume.

Darliberhinaus gibt es weitere Mdglichkeiten, bestimmte Zige oder Varianten als
relevant fir Ihr Repertoire zu markieren. Diese Optionen finden Sie auch in den
anderen Modi des Programms.

e Rechtsklickment in der Notation -> Meine Ziige .

e Rechtsklickmen( im LiveBuch

Motation = Buch

Motation Training Formular LiveBuch Buch  Meine Zige

Zug Partien Ergebnis  Elo-Av  Datum Bewertung Besuche  [%] Meine Ziige Gelernt
led™ 878624 54% 2422 2019-Okt-19 = 47938175 46 Wichtig far mich
1.d4 721667 55% 2436 2018-0kt-18 = 30951193 30
1.5f3** 213207 56% 2433 2019-0kt-19 = 9134630 9 Wichtig far mich
l.cd 140162 56% 2440 2019-Okt-19 = 8374813 8
i.g3 TREGT ERGf TATE P T WA TH T R 014557 i
1B Als 'Mein Zug' markieren -19 = 1055638 1
1.4 Als 'Mein Zug - wichtig' markieren -9 = 1123430 1
1.5¢ . A s -19 = 797379 1
1k Markierung 'Mein Zug' l6schen qn = AGARD n

e Schalterleiste unten im LiveBuch
e Schalterleiste unter Notation im Modus ,Eingeben & Analysieren®.
e Schalterleiste unter Notation im Reiter ,Meine Zlige".

Die nach und nach entstehenden Repertoirebaume fiir Wei3 und Schwarz werden online
gespeichert. Sie kbnnen das Repertoire nicht nur aus Fritz heraus einsehen oder
editieren. Die Funktionalitat steht von jedem Rechner mit aktivierten ChessBase
Account zur Verfigung.

Mit diesem Verfahren haben Sie also von jedem mit dem Internet verbundenen Rechner
Zugriff auf ihre Erdffnungen. Die Informationen ist fir registrierte Nutzer
plattformibergreifend aktiv. Wenn Sie beispielsweise auf unserer Nachrichtenseite
Partien nachspielen oder Liveibertragungen verfolgen, finden Sie die relevanten
Erdoffnungszige ihres Repertoires farbig markiert. Damit kédnnen Sie bereits beim
Nachspielen auf Anhieb erkennen, inwieweit der gespielte Partiezug fir Ihr Repertoire
relevant ist.
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3.5.5

Farbmarkierung im Repertoire

Mittels unterschiedlicher Farbmarkierungen und Sonderzeichen kénnen Sie direkt

zuordnen, ob ein Zug zu Ihrem WeiB - oder Schwarzrepertoire gehort.

Die nachstehend aufgefiihrten Zuweisungen helfen Ihnen bei der Einordnung eines
angezeigten Zuges, z.B. im Livebuch.

e Blau = Zug gehért zu Ihrem WeiBrepertoire

e ¥ = Markiert als ,Mein Zug'.

Griin = Zug gehoért zu Schwarzrepertoire

o ,,¥*“ = Markiert als ,wichtiger Zug'

Motation + Buch

Tiirkis = Zug wird mit beiden Farben gespielt.

Die Anzeige des Livebuchs in den
dem gleichen Prinzip.

2019-Okt..

Motation Training Formular LiveBuch Buch  Meine Zige
0 ?'l Trennen 1 Einstellung...
Zug Partien Ergebnis  Elo-Av  Datum Bewertung Besuche  [%] Meine Zige
1...c5 40232. 52% 2431 2019-Okt. = 19543. 31
1...e5 19158.. 55% 2441 2019-Okt. = 20520. 32 Beide Farben
1...e6 11237.. 55% 2415 2019-Okt. = 77801. 12 Weib
1..c6* 68640 54% 2434 2019-Okt. % 51975. 8 Mein Zug
1..d6 35010 56% 2413 2019-Okt. = 26445. 4

2019-Okt.. % 2
1...d5 18916 57% 2397 2019-Okt. % 27002. 4
1...516 16043 56% 2401 2 17067. 3

unterschiedlichen Webanwendungen folgt im Browser

© 2023 ChessBase



Referenz

"/@ Live Buch
Zug Partien
1...e5 191.588
1...ch 402.328
1...e6 112.375
1...cH6* 68.640
1...d5 18.916
1...d6 35.010
1...Nf6 16.043
1...g6 27.483
1...Ncé 4.381

£ Theorie Weiss

Ergeb... |[Elo A...
55% 2442
52% 243
55% 2416
54% 2434
57% 2398
56% 2474
56% 240
52% 2421
56% 2391

%

32

31

12

YL eissladen A Schwarz lzden u Restore Game

4 Theorie Schwarz
Besuche « Players
20.520.996
19.543.503
7.780.211

5.197.587
2.700.245
2.644 557
1.706.745
1.591.167

1.068.801

Auch hier erkennen Sie mittels der Farbmarkierung die Relevanz flir das eigene
Repertoire. Mit Schwarz (grin) wird 1... c6 gespielt. Der Zug ist markiert. Im
WeiBrepertoire (blau) ist ein System gegen 1... €6 enthalten. Irgendwo spater in der

Variante folgt ein fir Weil markierter Zug.

231
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3.5.6

Repertoire bearbeiten
Sie kénnen die beiden Repertoires unter Meine Ziige Uber die Schalter Lade WeiB oder
Lade SchwarZz" in das Notationsfenster laden.

Motation + Buch * X

Motation Training Formular LiveBuch Buch — Meine Ziige

Meine Ziige - WeiB o
Privat - DerAmateur

Altemativerﬁzfﬁwung fur mich
[ lcd**]
[1.5f3* 5
(1.d5 2.c4* d4 3.d3* c5 4.e3* Scb Sexd4* cud4 6.g3* e5 7.Lg2 Sf6 8.0-0 Le7 9.Lg5**)
2o (2ed*) 2..5f6

(2..5c6 3.d4 5f6 4.d5* Sb4 5.a3) -

% LadeWeiB X Lade Schwarz Mein Zug gz Wichtig far mich JX Markierung weg B Variante loschen ] Laschi

Mit einem Klick auf ,,Lade WeiB" wird ihr WeiBrepertoire in das Notationsfenster
geladen. Zige mit ,*" sind als relevant markiert, Ztge mit ,**" sind als wichtig
markiert.

Die Struktur der Notation wird automatisch verwaltet. Eine Variante wird
Hauptvariante, desto mehr Zlige, markierte Zige und wichtige Zlige sie enthalt.
Markierte Zige wiegen schwerer als einfache Zlge, wichtige Zige fallen noch starker
ins Gewicht. Es kann also sein, dass sich nach der Markierung eines Zuges die
Variantenhierarchie andert.

Die Notation unter ,Meine Ziige" ist unabhangig von der gerade geladenen Partie. Mit
den Tastenkombinationen Strg-C / Strg-V kdnnen Sie eine Partie aus der
Hauptnotation unter ,Meine Ziige" einfligen.

Hinweis: Es wird nichts gespeichert, wenn Sie dann nicht Ziige in Varianten
markieren. Damit die Zige in das Repertoire ibernommen und gespeichert werden, ist
es zwingend erforderlich, die entsprechenden relevanten Zige zu markieren!

Tipp: Sie kdnnen per Menl Datei -> Speichern jederzeit bei ge6ffnetem Reiter ,Meine
Zuge" das geladene Repertoire in eine Datenbank sichemn.

Wollen Sie einen bestehenden Variantenbaum in Ihr Repertoire hochladen, verwenden
Sie die Funktion Erdffnungen -> In meine Zige hochladen. Falls Zugmarkierungen
vorhanden sind, werden nur diese verwendet und die betreffenden Varianten
automatisch WeiB oder Schwarz zugeschlagen.
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3.5.7

u:[' @ @?@ @% Rangliste Drill EE &y

Fertige In 'Meine Zage’ Drrill Drill Freier Eroffnung
tepertoires  hochladen. Weiss Schwarz Crrill Zuordnen w
Aeine Zage Drrill Freier Drill Ergffnu

s .
@ Uberfahren Sie ein bestehendes Repertaoire in "Meine Zage’,
Formul

Falls keine Zugmarkierungen bestehen, fragt das Programm, ob die hochzuladenden
Varianten fur WeiB oder Schwarz gelten sollen. Es macht Gberhaupt nichts, wenn Sie
die gleichen Varianten mehrfach hochladen, es wird nie etwas verdoppelt oder
Uberschrieben.

Fertige Repertoires

Im Lieferumfang des Programms ist der Zugriff auf vorgefertigte aktuelle Repertoires
enthalten. Damit steht eine weitere komfortable Mdglichkeit fir die Erweiterung
existierender Repertoires zur Verfligung.

Eine Ubersicht der fertigen Repertoires finden Sie unter Eréffnungen - Fertige
Repertoires.

Einfdgen Erett Training Analyse Eroffnung Engine Ansicht Hilfe

T A X u:[' @ <« # stil Normal .

_!'r Installiere auf Festplatte
Lade Lade Fertige In 'Meine Zage’ Buchoptionen
Weilk Schwarz Repertoires hochladen. % Buch N

Meine Zage Buch

u:[' Offne eine Liste vorgefertigter Erdffnungsrepertoires fir alle Spielstarken.

Motation = Buch

Das Programm bietet ihnen damit Zugriff auf komplette Erdéffnungstibersichten zu den
wichtigsten Ero6ffnungssystemen!
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”

Fertige Repertoires Klub
o WeiB
. i.Einfach 5y Geschlossene Spiele
- Klub . I Flankenersffnungen
- Turnier \ Fr[ Halbgeschlossene Spiele
- L Profi v If Halboffene Spiele - Sizilianisch
- Schwarz . €2 Drachenvariante
. Einfach v & Najdorf
- Klub . . & Najdorf 6.8g5
- Turnier 4 Najdorf Ubersicht
- Profi 4 Majdorf Bauernraub
: & Polugaevsky
. &2 Richter-Rauzer
. &2 Rossolimo
. P Scheveningen
. &2 Sizilianisch

, €52 Sveshnikov
_ |r_[ Halboffene Spiele
|r_[ Offene Spiele

Diese Ubersichten eignen sich vorziglich fiir das Erlernen neuer Eréffnungen, fir den
Vereinsspieler reicht in der Regel die Kenntnis der wichtigsten Hauptvarianten aus.
Jedes der angebotenen Repertoires lasst sich beschneiden, bzw. die Ansicht auf die
eigenen Bedlirfnisse anpassen.

Diese Einstellung nehmen Sie Uber die Schalter im linken Fenster vor. Mit der
Einstellung Einfach und Klub sind die Repertoires Ubersichtlich gestaltet, diese
Einstellungen bieten sich an, wenn man sich einen raschen Uberblick tiber ein
Eréffnungssystem verschaffen will. Mit den Einstellungen Turnier oder Profi wird
die Darstellung des Variantenbaums entsprechend detailreicher und komplexer.

Die folgende Darstellung zeigt die Einstellung Einfach in der Najdorf Ubersicht.

Motation + Buch v X

Motation Training Formular LiveBuch Buch  Meine Zige

Najdorf - Najdorf Ubersicht
Ul' Repertoire (Einfach) Schwarz *
¢5 2.5f3 d6 3.d4 cxd4 4.5xd4 5f6 5.5¢3 a6 6.le2 =
[6h3 e6*]
[6f4 e5*]

[6led e5 7.5b3 Leb6* Navara 2739 - Wojtaszek 2722, 2019 ¥2-1% (35) ]

[6Llcd4 eb* 7.Lb3 b5*]

[ 6Lg5 e6* 7.f4 Dbé* Grischuk 2769 - Vachier Lagrave 2780, 2018 1-0 (64) ]
6..e5* 7.Sb3 Le7 8.0-0 0-0* Short 2652 - So 2776, 2018 V-V (41)

Wie man sieht, beschrankt sich die Darstellung auf die absolut notwendigen
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nw

Grundkenntnisse des Systems. Wahlt man die Einstellung Profi, wird die Darstellung des
Variantenbaums auf die Bediirfnisse der Zielgruppe angepasst.

Motation = Buch - X

Motation Training Formular LiveBuch Buch — Meine Ziige

Najdorf - Najdorf Ubersicht
mt Repertoire (Profi) Schwarz *

c5 2.5f3 d6é 3.d4 oxd4 4.Sxd4 S5f6 5.5¢3 a6 6.Le3
[6f3 e5* (6..e6*(-> 7.Lcl-e3 transposes into 6.Be3 e6 713 ) ) 7.5b3 Leb* (-> 8.Lc1-e3 transposes into 7.Nb3 Beb
813)1]
[61d3 g6
( 6..e5*% 7.5de2 Le7* Najer 2683 - Wojtaszek 2738, 2018 2-1% (46) )
7.0-0 Lg7* Nepomniachtchi 2766 - Giri 2764, 2017 1-0 (50} ]
[ 6.a4 Sc6*
(6..e5% 7.5f3 ( 7.5b3 Le7) 7.Lle7 8.Llc4 0-0 9.0-0 Leb* Carlsen 2864 - Gelfand 2755, 2013 "2-¥2 (48} )
7.le2 e5*
(7..e6 8.0-0 Le7*(-> 9.Lcl-e3 transposes into &.a4 Nc6 9.0-0})
8.5b3 Le7* Adams 2729 - Karjakin 2694, 2007 0-1 (54) ]
[ 693 e5* 7.5de2
(7.5b3 Le7* 8.Lg2 0-0 9.0-0 Le6 10.a4 Sbd7*Duda 2737 - Grischuk 2766, 2018 0-1(67) )
7.le7 8lg2 (&8a4 b6*)8.0-0 9.0-0 b5* Vachier Lagrave 2778 - Wajtaszek 2749, 2018 2%z (73} ( 9..5bd7*
Bartel 2609 - Navara 2737, 2018 -2 (32) )]
[ 6.4 e5* 7.5f3 Sbd7 8.a4
(8.Lcd Ler*) -

Jedes Repertoire ist entweder rein flir WeiB oder rein flir Schwarz angelegt. Flr diese
Farbe gibt es einen klar besten Zug, alles andere wird ignoriert. Versuchen Sie es
einmal selbst und Sie werden auf Anhieb den Unterschied in der Darstellung erkennen.
Die Einstellungen Turnier und , Prof* eignet sich vor allem fir Spieler, die ihre
Eréffnungen sehr gut kennen und sich einen Uberblick tiber aktuelle Theorietrends
verschaffen wollen. In Kombination mit den Trainingsfunktionen liefern diese
Detailrepertoires ein solides Fundament zur Sichtung aktueller Theorietrends und zum
Erlernen der Eréffnungen.

Wie zuvor beschrieben steht ihnen die Méglichkeit zur Verfligung, ausgewahlte
Repertoires komplett in ,Meine Ziige" hochzuladen oder mit den beschriebenen
Zugmarkierungen einzelne Varianten zu Ubernehmen. Alternativ kénnen Sie den
Variantenbaum auch als Partie abspeichern und zu einem spateren Zeitpunkt
weiterverarbeiten.
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3.56.8 Eroffnungsvarianten memorieren

batenbankprogramme schaffen eine verfihrerische Illusion: Das technisch gut
strukturierte Verwalten von Varianten erwirkt den Eindruck, man beherrsche diese am
Brett. Natlrlich macht es groBen SpaB, komplexe Variantensysteme auszuarbeiten und
auf dem Stand der Theorie zu halten. Doch fir den praktischen Erfolg ist die sichere
auswendige Beherrschung unausweichlich.

Speziell bei der Wahl von taktisch forcierten Eréffnungssystemen kommt der Anwender
nicht ohne einen erheblichen Lernaufwand aus, wenn er das System gut beherrschen
will. Nachdem Sie ihr Eréffnungsrepertoire aufgebaut und neue Varianten via
Markierung integriert haben, stehen Ihnen einige nitzliche Lernhilfen zur Verfiigung.

Die Funktion Drill startet einen Spielmodus, in dem Sie ihre Zige eingeben kénnen,
die zu ihrem Ero6ffnungsrepertoire gehdéren. Wahrend Sie ihre Varianten eingeben,
reagiert das Programm so, daB Sie sich nach Mdéglichkeit innerhalb des eigenen
Repertoires bewegen. Die Zugauswahl wird zundchst von der Haufigkeit der Theorie
bestimmt. Nach einiger Zeit stellt sich heraus, was Sie gut beherrschen und was
nicht.

Die problematischen Systeme werden dann 6fter wiederholt, damit sie mit mdglichst
geringem Aufwand schnell Sicherheit erzielen. Man kennt dieses System aus dem
Erlernen von Fremdsprachen.

Damit die Sache SpaB macht, miBt Fritz die GréBe des von Ihnen sicher beherrschten
Theoriegebiets und tragt sie als Punktzahl in eine Rangliste ein (https://mymoves.
chessbase.com/rankinglist ). Praxisnah ist auch, dass Sie im Drill an jedem
Variantenende entscheiden kdnnen, ob Sie nun in eine Trainingspartie bergehen.
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& 4

Dirill erfolgreich abgeschlossen.
Sie kdnnen nun ab hier eine Trainingspartie spielen.

Variante abgeschlossen

(0
0
(0
a0
(0

Drrill wiederhalen

Schliefen

Dabei stellt Ihnen das Programm einen menschendhnlichen Gegner gegeniiber. Daher
befindet sich die Drillfunktion im Programmteil ,,Einfache Partie®.

Klicken Sie auf Eréffnungen -> Drill WeiB, um z.B. Ihr WeiBrepertoire zu memorieren.
Wenn Sie noch nicht auf der richtigen Ausgangsstellung sind, geben Sie jetzt die Zlige
zur gewlinschten Stellung ein. So kénnen Sie die zu spielende Variante eingrenzen.
Klicken Sie dann auf die Option , Drill starten® in dem angezeigten Dialog.

Falls Sie einen Zug eingeben, der nicht unter ,Meine Zige" abgespeichert ist, nimmt
das Programm diesen automatisch zurtick und der gespeicherte Lernerfolg fiir diesen
Zug wird auf 0 zuriickgesetzt. Im Drilldialog erscheint danach ein Tipp zum richtigen
Zug.
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3.5.9

i

Micht in lhrem Repertoire: a7-ab.
Ziehe Deinen c-Bauern,

Ziige gesamt = 354

Weiterhin zeigt der Drill Ihre die Gedachtnisleistung an. Wenn ein Zug finfmal
hintereinander richtig reproduziert wurde, gilt er als vollstandig gelernt. Das Repertoire
ist vollstéandig gelernt (Gedachtnisleistung = 100%), wenn das fur alle Zige geschafft
ist. Zlige, die vollstandig gelernt sind, werden beim Drill seltener angeboten.

Die Zahl der fiir Wei3 plus Schwarz vollsténdig gelernten Zliige wird in eine Rangliste
eingetragen. Hier zahlt also sowohl die GroBe des Repertoires als auch dessen sichere
Beherrschung.

Loggen Sie sich auf der Webseite mymoves.chessbase.com mit IThrem ChessBase-

Account ein. Auf der Website wird die Rangliste anzeigt, Ihr Name wird farblich
hervorgehoben.

Freier Drill

Die Funktion Freier Drill kann auf einen beliebigen Variantenbaum angewandt werden.

gliste Drill II_IFELEI E

Freier Eroffnung  Partie

Drill zuordnen vorfdhren
Freier Crill Eroffnung
_ E 1
F ) )
Freier Drill ;
tining  Formu I1=1]] Meine Z

Eine Anwendungsmdglichkeit besteht beispielsweise darin, daB man aus dem fertigen
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A\Y

”Ffepertoire eine Ubersicht Iadt und die neu zu erlernenden Varianten mit dem freien Drill
memoriert.

Im freien Drill wird kein Lernfortschritt abgespeichert. Die Funktion eignet sich dafr,
bestehende Eréffnungsbaume zu lGben, ohne dass diese unter Meine Ziige
abgespeichert sein missen. Diese Funktion eignet sich auch sehr gut zum Erlernen
kompletter Partien.

3.5.10 Eroffnungsrepertoire sichten

Eréffnungstheorie pragt sich am besten ein, wenn man die Zige am Schirm oder am
Brett ausfihrt. Doch manchmal mdéchte man sich am Ende eines langen Tages einfach
entspannt zuriicklehnen und die Finger von der Maus lassen. Daflr bietet das
Programm die Vorfihrung eines Variantenbaums. Damit ist natlrlich Ihr Repertoire
gemeint, doch es kann eine beliebige Partie sein.

Jede Untervariante wird sooft wiederholt, wie sie wollen. Einfach loslaufen lassen, die
Geschwindigkeit regeln und zusehen.
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3.5.11

Variantenbaum vorfdhren X

- QL —

Tempo

Zahl Wiederholungen 3 =
Wariante wechseln

[ ] Auf Variante bleiben

[ ] MNur Hauptvariante
Besuchte Stellungen = 59 | 39%)

Schliefen

In dem Dialog kdnnen Sie die Abspielgeschwindigkeit einstellen, die Vorfihrung anhalten
und die gewiinschte Anzahl der Wiederholung einer Variante festlegen. Zusatzlich
kdnnen Sie die automatisierte Vorfihrung auf die Hauptvariante oder bestimmte
Varianten festlegen.

Anstatt die Variante wie friiher miihsam aus einem Buch abzulesen und zum Erlernen
mehrfach auf dem Brett auszufihren, fihrt das Programm dem Anwender automatisch
das ausgewahlte Repertoire auf dem Schachbrett vor.

Repertoire aufraumen

Es ist verflhrerisch das Repertoire mit der Upload Funktion zu erweitern. Viele
Anwender werden vor allem beim schnellen Aufbau eines Repertoires Teile der
vordefinierten Repertoires oder Partien integrieren. Im Prinzip ist das eine sehr
praktische Funktion, die aber auch ihre Schattenseiten hat. Es kénnte beispielsweise
sein, dass man zu einem spateren Zeitpunkt bestimmte Varianten nicht mehr im
Repertoire haben mdchte und den Variantenbaum zwecks besserer Ubersichtlichkeit
~entschlacken™ will.
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A\Y
14

Das Programm stellt daflir eine einfache Editierungshilfe zur Verfliigung, um bestimmte
Teilbaume aus dem jeweiligen Repertoire zu I6schen. Laden Sie dazu einfach die
Ansicht des Livebuchs, hier finden Sie ihre Repertoireziige mit farbigen Markierungen
gekennzeichnet. Die Schlisselfunktionen fir das Léschen bestimmter Varianten findet
man nach einem Rechtsklick.

Motation = Buch
Motation Training Formular LiveBuch Buch  Meine Ziige
Zug Partien Ergebnis  Elo-Av  Daturn Bewer

l...c5* 40232. 52% 2431 2019-Okt.
1...e5 19158.. 55% 2441 2019-Okt. =

'I EE 4493777 C Cins TAALC i Tat Nalal s —
.1....(.:.6.’ Als IMEI” zugl markleren ........... ; ..............
Als 'Mein Zug - wichtig' markieren
1...d6 , =
1 L Z
1. Delete Tree For White -
1 Delete Tree For Black Lot
< Rezet Learn Values [
Al Zeichensatz ~ Markierune

Einfache Partie

Angenommen, Sie haben aus den Standardrepertoires ein paar Franzésischbaume ins
eigene Repertoire hochgeladen. Nun mdchten Sie diese nicht mehr im Repertoire
aufgelistet haben und ,Meine Zlige" ist zu unidbersichtlich. Dann gehen Sie auf 1... e6
und rufen Meine Ziige ab hier I6schen auf.

3.6 Datenbank

Partie spielen

Spielstufen
Hilfestellungen wahrend der Partie

Fenster anordnen

Partie aus Datenbank nachspielen
Partie analysieren lassen

Let s Check

Engine Cloud
Freundschaftspartien
Wertungspartien

Eréffnungen trainieren

Web Apps
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Weitere Informationen zu Fritz und allen Zusatzprodukten finden Sie im Internet unter
www.chessbase.de

Klick auf Fritz (oder Leertaste) offnet das Schachprogramm mit den klassischen
Mendus.

lﬂﬂ[ﬂ

Klicken Sie auf "Spielen", um direkt eine Partie zu spielen.

Mit Klick auf "Playchess.com" (oder Enter-Taste) spielen Sie online Schach oder
Kiebitzen bei Meisterturnieren.
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3.6.1

PLAYCHESS

Klick auf "Datenbank" 6ffnet die mitgelieferte Partiendatenbank. Dort kénnen Sie
Partien suchen und per Doppelklick laden.

Die farbigen Schalter rechts fihren zu den ChessBase Web Apps.

Klicken Sie auf Playchess.com, um einen ChessBase Account anzulegen. Wenn Sie
diesen mit der Seriennummer freischalten, die Sie mit diesem Programm erhalten haben,
ist er fur alle Web-Apps giiltig.

Die ChessBase Web Apps laufen auch auf Ihrem Smartphone. Nutzen Sie Ihren
Account, um unterwegs Taktik zu trainieren, oder Ihre Er6ffnungen auswendig zu
lernen.

Partien aus Datenbank nachspielen

Offnen Sie das Datenbankfenster: Start -Datenbank.

i ~ Partiedaten (o I:_f Angemeldet
DerAmateur

Datenbank Abmelden Kanto
u bearbeiten

Datenbank ChessBase Account

i Offne eine Partiendatenbank [F12) r

ﬂ ‘——'—. RV
)0 0-00:00 | ‘ ﬁ

Wahlen Sie die groBe Datenbank aus. Diese ist nach der Installation voreingestellt, falls
Sie die DVD im Laufwerk liegen haben. Wenn nicht, legen Sie die DVD ein und 6ffnen
Sie Uber Meni Datei - Offnen - Datenbank éffnen die Datenbank im Verzeichnis
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3.6.2

DATABASE auf Ihrer Produkt -DVD.

Es erscheint die Partienliste. Per Doppelklick kénnen Sie nun eine Partie laden, was zum

Brettfenster zurickfihrt. Mit den Pfeiltasten links - rechts spielen Sie nun die Partie
nach. Klick in die Notation springt zu einem beliebigen Zug.

Start Datenbank Ansicht Hilfe

ﬁ [X Loschen | FE Volle Kenndaten | @@ # Kenndaten editieren o %
— " Kopieren | | Segoe UL 12z - € Alle auswahlen o
Einfugen . Partien _ Turniertabelle Nachstes Zum
- Erster Zug 0 %1 suchen 2 Gehe zu Zeile Turnier | Brettfenster
Zwischenablage Listenformat Bearbeiten Turniere Fenster
Partien | spieler | Tumniere | Kemmentatoren | Quellen | Mannschaften | Partietitel | Ersffnungen Datenbanken -8
Nummer  WeiB EloW  Schwarz EloS  Ergebnis  Zige ECO  Tumier R~ | Tiel Verzeichnis
Einfiihrung Mega.. Text '5‘ MylnternetGames .\ChessBase\MylnternetGames.cbh

2 De Castelivi,F Vinoles,N 1-0 21 BO1 Valencia -‘
3 Lucenal Quintana 1-0 32 A0Q  Huesm -"‘ MylnternetKibit... .\ChessBase\MylnternetKibitzing.cbh
4 Lopez de Segura,R Leonardo,G 1-0 12 C30  Rome =
5 Polerio,G Lorenzo 1-0 32 €53 Soro ' | Analysislobs .A\ChessBase\LetsCheck\Analysislobs.cbh
6 Lopez de Segura,R Leonardo,G 1-0 9 c40 Rome N
7 Polerio,G Leonardo,G 0-1 13 40 Rome | LetsChecklog -\ChessBase\LetsCheckiLetsCheckLog.cbh
g Leonardo,G Lopez de Segura,R 1-0 10 C41  Modrid 1 =
9 Leonardo,G Lopez de Segura.R 1-0 10 (53  Modnd 2 g AutoSave .\ChessBase\MyWork\AutoSave.cbh
10 Scovara Boi.P 0-1 14 Cs3
11 Busnardo Polerio,G Line 10 Ccs3 ROMmE
12 Polerio,G Busnardo 1-0 11 ci3 Rome
13 Saduleto.G Polerio.G Line 13 €53 Rome
14 Saduleto,G Polerio.G 0-1 24 C53  Rome
15 Polerio,G D Arminio,D 1-0 24 C57  Rome
16 Greco,G NN 1-0 10 33 Europe S
« 1 v
Erledigt -0 hitp://de.chessbase.com

Wenn Sie bestimmte Partien in der Datenbank suchen, rufen Sie Partien suchen auf.

Hinweis: Es wird dringend empfohlen, alle Datenbanken und Biicher unter dem daftr

vorgegebenen Standardpfad 'Eigene Dateien\ChessBase'zu installieren, da Windows
sonst versucht, nach jedem Programmende die groBen Datenbanken per
Systemwiederherstellung zu sichern.

Datenbankbrowser ...

Partienliste

Das Listenfenster besitzt unterschiedliche Reiter fiir die Inhaltsverzeichnisse der
Datenbank.

Siehe auch Themenklassifikation .....
In jeder Partienliste gibt es ein umfangreiches Rechtsklickment, dessen Eintrdge davon

abhangen, ob eine oder mehrere Partien ausgewahlt, d.h. durch einen schwarzen
Balken markiert sind.
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| Text | Partien |Spieler |Turniere| Kemmentatoren | Quellen | Mannschaften | Partietitel Erﬁffnungen|
Murnmer  WeiB EloW  Schwarz Elo 5 Ergebnis  Zioge ECO  Turnier Runde D
Theorie-Datenba.. Text
Info Text
3 Unusual Openings.. 1.93 d5 2.2g2 c6.. Line 23 AQD  Survey 1t
4 Unusual Openings.. 1.40c3 ¢5 2.83.. Line 24 AQD  Survey 1t
5 Unusual Openings.. 1.43 d5 2.ed Line 25 AQD  Survey 1t
6 Unusual Openings.. 1.43 d5 2.ed dd.. Line 24 AQD  Survey 1t
7 Unusual Openings.. 1.43 d5 2.ed dd. Line 24 AQD  Survey 1t
g Unusual Openings.. 1.40c3 d5 2.e4 ded Line 21 AQDD  Survey 1t
9 Unusual Openings.. i {

10 Unusual Openings.. Bearbeiten r Line 24 ADD  Survey 1t
11 Unusual Openings.. Ausgabe » Partien drucken... fvey 1
1z Unusual Openings.. Turniertabelle T = ey 1t
12 Unusual Openings.. Seite einrichten... rvey 1t
14 Unusual Openings.. Listenformat 2 Druckereinstellungen... fvey 1
15 Unusual Openings.. ey 1t
16 Unusual Openings.. Schliefen E-Mail... rvey 1t
17 Unusual Openings.. JEFATAEDS Textdatei... ey 1t
18 Unusual Openings.. 3.e3d54.8b5 £d6 ey 1t
19 Unusual Openings.. 3.23 @¥6 4.c4 Line 20 A0l Survey 1t
Via dieser Indizes haben Sie schnellen Zugriff auf Informationen aus einer Datenbank.
Via "Spieler" starten Sle z.B. den Index mit den erfassten Spielern einer Datenbank.
| Text | Partien | Spieler |Turniere| Kommentatoren | Quellen | Mannschaften | Partietitel | Er6ﬁnungen|
Mummer  Weild Elo W  Schwarz Ele5  Ergebnis Zioge ECO  Turnier Runde  Datumn
96 NN Greco,G 0-1 16 C40  Rome 1620
a7 NN Greco,G 0-1 11 C27  Rome 1620
a8 Greco,G Analysis\, Analyse 1-0 19 C54  Europe opprox 1625
o9 Philidor,F Analysis\, Analyse 1-0 40 C23  Fronce Game one 1749
e Text Zeigt vorhandene Datenbanktexte einer Datenbank an.
e Partien Partienliste der Datenbank in der Reihenfolge der Speicherung auf

der Platte. Zugriff per Blattern, Filtern und Sortieren.

e Spieler Das Spielerverzeichnis
e Turniere Turnierverzeichnis

¢ Kommentatoren Kommentatorenverzeichnis

e Quellen Quellenverzeichnis
e Mannschaften ZUgriff auf den Index mit Mannschaftsergebnissen
e Partietitel Mit Hilfe eigener Texte kann man schnell auf bestimmte

Partiemotive zugreifen.

e Eréffnungen Er6ffnungsschlissel
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3.6.3 Themenklassifikation

Die Schlissel Themen, Strategie, Taktik und Endspiele im Listenfenster sind
sogenannte Themenschlissel.

Diese werden in der Partienliste optional angezeigt.

Text I Partien I Spieler | Turniere | Kommentatoren | Quellen I Mannschaften | Partietitel I Eraffnungen | Themen |Tak‘tik | Strategie | Endspiele|

--Quick wins until 20 moves / Schnelle Siege bis 20 Ziige
--Sea snakes >= 899 moves / Seeschlangen >= 99 Ziige

M.Rvilliant maras f Brillanta Fiima

e Themen: Allgemeine Eigenschaften von Partien wie z.B. bestimmte
Kommentierungen, enthaltene Trainingsfragen, etc.

o Taktik: Taktische Motive wie Opfereinschléage am Koénigsflligel.
e Strategie: Strategische Motive wie Bauernstrukturen.

e Endspiel: Eine umfassende, systematische Endspielklassifikation aller enthaltenen
Partien.

Uber die Klassifikation haben Sie Zugriff auf Partien aus der geladenen Datenbank, die
entsprechende Partien enthalten.

Sie kdnnen die Tabs unter Menl Optionen- Design ein - oder ausschalten.

Uhr+Motation
Hintergrund
Partie Erettdesign
Brett

Multimedia Einheitsfarbe v
Training

Engine

oesign |

Sprache

Zwischenablage [+] Themenschliissel nutzen
Tablebases

Version
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3.6.4 Datenbankbrowser

Im Datenbankfenster ist ein Vorschaufenster fir Datenbanken integriert. Hier werden
Datenbanken angezeigt, die von uns kauflich (z.B. als Download) erworben wurden.

Den Datenbank aktiviert man unter Ansicht - Datenbank Browser.

e = —— —

Start Datenbank Ansicht

Datenbankbrowser Partien DTopE‘JE

Spieler Statuszeile [ Top 2 He
Alle

Turniere maximieren C] Top 2 Di

Fensterflichen Hauptfenster a

Text | Partien |Spieler | Turniere | Kommentataren | Quellen I

Datenbanken * [

Titel Werzeichnis

Il-g‘ MylnternetGames . \ChessBase\MylnternetGames.cbh
-
[~ nternetkibit.. . esshase nternetkibitzing.c
.‘-:‘ Myl Kibi WChessBase Myl Kibitzing.cbh
-
\f| Analysislobs JMChessBaselLetsCheckh\Analysislobs.cbh
j\_f| LetsCheckLog AChessBasel LetsCheck!\ LetsChecklog.cbh

g AutoSave LAChessBaselMyWorkh AutoSave.cbh

http://de.chessbase.com

Per Rechtsklick kénnen Sie die Darstellung des Vorschaufensters anpassen. Besonders
informativ ist die Ansicht "Details", die z.B. auch konkrete Information zum Speicherort
auf der Festplatte bietet.

Ein Klick auf ein Datenbanksymbol zeigt im linken Fenster die Partienliste des
Programms. Hier kdnnen Sie per Doppelklick die gewinschte Partie in das Brettfenster
laden.

Hinweis: Der Browser berlicksichtigt nur Datenbanken, die unter dem Standardpfad/
Benutzerverzeichnis zur Speicherung von Datenbanken gespeichert wurden.

Dies soll vor allem Einsteigern das Handling mit Datenbanken erleichtern.

Tipp: Falls Sie Ihre eigenen Datenbanken ebenfalls Uber den Datenbankbrowser nutzen
wollen, kopieren Sie die Datenbanken in das Standardverzeichnis. In der Abbildung
sehen Sie, dass die Datenbanken in das Unterverzeichnis Eigene Dokumente/
ChessBase/Shop kopiert wurden.
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Jetzt ist der direkte Zugriff via Datenbankbrowser méglich.

3.6.5 Partien vorfiihren

Das Programm bietet die Mdglichkeit, eine oder mehrere ausgewahlte Partien
automatisch auf dem Bildschirm vorzufihren.

Laden Sie dazu eine Partie aus einer beliebigen Datenbank in das Brettfenster.

o

Partie
vorfahren =

Partie vorfdhren (*)
Datenbank vorfahren (Demo) (Umschalt+5trg=D)

Starten Sie die automatische Vorflihrung im Brettfenster. In dem Dialog "Partie
vorfihren" kann man die Abspielgeschwindigkeit tber den Schiebeschalter einstellen,
die Vorfihrung anhalten oder stoppen.

Alternativ konnen Sie mehrere Partien aus einer beliebigen Datenbank automatisch
vorfihren.

3.6.6 Partie speichern

Eine gespeicherte Partie wird immer an_das Ende einer Datenbank angehdngt. In der
Partienliste des Datenbankfensters erscheint sie am SchluB. Im Datenbankfenster
finden Sie komplexe Funktionen zum Bearbeiten von Datenbanken.

Hinweis: Innerhalb des Programms wurde die Vorgehensweise zum Speichern und
Ersetzen von existierenden Partienotationen geandert und an die existierenden
Windows Standards angepasst!

Nach Aufruf von Menii Datei - Speichern - Partie speichern folgt ein Dialog zur
Eingabe der Partiekenndaten:
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3.6.7

Mamen, Turnier, Ergebnis | Kommentator und Mannschaften

Weik Schreiner Peter
Schwarz Meister Fritz
Turnier Match Details
Ergebnis
| ECO-Code: A00 d 7 lahr: 015 =
. = 10 =
Elo Weil: = | Monat: 11 =
Elo Schwarz: - oLz :
0 Schwarz: = 04 7| Tag: 7 =
Runde: =
— -
Unterrunde: = Ricksetzen

WeiB, Schwarz: Vor- und Nachnamen der WeiB- und Schwarzspieler.

Turnier: Titel der Veranstaltung, in der die Partie gespielt wurde.

Kommentator: Ein eventueller Kommentator.

ECO-Code: Das Eroffnungskiirzel nach dem ECO-System.

ELO WeiB3, Schwarz: Die (optionalen) Elozahlen der Spieler zum Zeitpunkt der Partie.
Runde: Die Runde des Turniers in der die Partie gespielt wurde.

Unterrunde: Bei mehrrundigen Turnieren die Unterrunde. Kann auch fir Brettrang bei
Mannschaftskampfen verwendet werden.

Ergebnis: 1-0 = WeiB gewinnt, 1/2 - 1/2 = Remis, 0-1 = Schwarz gewinnt. Wenn es
sich um ein Partiefragment handelt, kann ein Bewertungssymbol eingegeben werden.

Jahr, Monat, Tag: Das optionale Datum. Falls nicht bekannt, kdnnen Monat und/oder
Tag weggelassen werden.

Kommentator und Mannschaften: Kommentator der Partie, Mannschaft WeiB,
Mannschaft Schwarz, Quelle. Sie kénnen in diesem Dialog weitere Details zu der
Veranstaltung, z.B. einem Mannschaftskampf, festlegen. Die Information wird in der
Datenbank gespeichert.

Details Speichern von Partien

Innerhalb des Programms wurde die Vorgehensweise zum Speichern und Ersetzen von
existierenden Partienotationen gedndert und an die existierenden Windows Standards
angepasst.

In den friheren Programmversionen gab es den Eintrag , Partie ersetzen™. Damit
wurde eine bereits vorhandene und im Brettfenster gednderte Partienotation (z.B.
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durch das Einfigen von Varianten oder Kommentaren) innerhalb der Datenbank mit der
geanderten Fassung Uberschrieben. Der Eintrag , Partie speichern™ fuhrte dazu, dass
die betreffende Partie immer an das Ende der Datenbank angefligt wurde.

Bei allen aktuellen Windows Programmen, z.B. Textverarbeitungen oder
Grafikanwendungen, ist es Standard, dass man die gedanderte Fassung an der gleichen
Stelle abspeichert. Die erweiterte Notation wird also nicht mehr ersetzt, sondern
gespeichert. Wenn man die geanderte Partienotation ganz neu speichern will, macht
man das via ,Als neue Partie speichern™.

WA e
m BErett Training Analyse Eroffnu
i B & Foeher
/ Heu L4 h ﬂ I -
el &) Bamis an
Zug fug Ziehe
- Affnen p wricknehmen ausfdhren jetzt! Uhren anl
Partie

T _ 7]
Speichern H Fartie speichern
E{ Als neue Fartie speichern ﬁ Diagramm als Bild speichern @

| |
Teilen
“ Ubergabe an ChessBase

wir
7 Abktivierung ]

& schlieBen
ﬂ Visitenkarte und Info

1 optionen ) Anpassen

Genau diese Vorgehensweise wird jetzt auch bei unseren Schachprogrammen benutzt.

Wahlt man im DateimenU die Funktion ,Als Neue Partie speichern®, kann man die
Partienotation in einer beliebig auswahlbaren Datenbank speichern.

An dieser Stelle bietet das Programm eine weitere Verbesserung gegeniber den
friheren Programmversionen. Es wird ein Dateidialog mit den zuletzt genutzten
Datenbanken angezeigt, in dem man direkt eine Datenbank zur Speicherung auswahlen
kann.
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w

n

Datenbank auswidhlen . |

c
Big Book of Combinations =
A51-452 Instructor Robei
Mimzeo Training
KIA-Training s
Kings Indian Attack dd wi
Mega Database 2019
Colle Training Opening
AutoSave 4 10

QK Andere ... Abbrechen
unter

Hollandisches System ohne Ubergang in andere Systeme

Sollte die gewiinschte Datenbank nicht aufgelistet sein, fihrt ein Klick auf den Eintrag
» Andere “ zum Ziel.

Damit wird der Dateiauswahldialog von Windows gestartet und Sie kénnen darlber zu
dem Verzeichnis und der Datenbank navigieren, in der abgespeichert werden soll.

Geben Sie nun in dem Dialog Partiedaten die Daten zur Partie ein.

SPEICHERM -> ChChessBase Dateniillegal.cbh

Mamen, Turnier, Ergebnis

WeiB Kossak J
Kommentator und Man... !
Schwarz Dufresne Jean
Turnier Berlin
Ergebnis
V|ECO-Code: (52 Jahr: 1851 =
. = 10
[ Elo Weit: = L [] Monat: 0 =
i
[T Elo Schwarz: = e [ Tag: 30 =
[ runde: =

|:| Unterrunde:

]

Hinweis: In der Titelzeile des Dialogs wird die Zieldatenbank namentlich angezeigt!

Wenn Sie also eine existierende Partienotation mit einer neuen Kommentierung
erweitern ( z.B. einem Diagramm) und diese an der gleichen Stelle innerhalb der
Datenbank speichern wollen, wahlen Sie den Eintrag Speichern .

Die zweite Anwendungssituation sieht so aus, daB der Anwender eine bereits
gespeicherte Partie mit neuen Kommentaren und Varianten ergdanzt und mit dieser
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neuen Version Uberschreiben/ersetzen will. Schneller als iber das Dateimeni geht das
Ubrigens mit der Tastenkombination STRG-S. Diese Vorgehensweise entspricht dem
Ersetzen in friheren Programmversionen. Sowohl im Mouseover als auch in der
Titelzeile des eingeblendeten Speicherdialog wird auf die Funktion Ersetzen und die
entsprechende Zieldatenbank hingewiesen.

Wahlen Sie im Dateimenl Speichern Partie speichern.

’m Analyse Engine Ansicht Hilf

o -.,@) ﬂ . . .
- 1 Rickgangi
o/ e | g singi
i -
Meue Stellung ]
s y Partie aufbauen .—ﬁ.F‘artlEfDrmularent;
Meue Partie Ube
1 ; [
Speichern * t! Partie speichern
& Als neue Partie speichern ﬁ Diagramm als Bild speichern
] i
i Drock L4 n
Zusammenfassung

Wenn Sie eine Partie editieren und modifizieren, bewirkt Menii Datei Speichern
Partie speichern (Tastaturkombination STRG-S), dass die Partienotation/Listeneintrag
ersetzt wird.

Der bislang bekannte Shortcut Strg-R flir das Ersetzen einer Partie existiert und
funktioniert deshalb nicht mehr.

Um eine Partie an das Ende der Partienliste als neuen Partieeintrag zu speichern, ist
folgende Vorgehensweise notwendig. -> Menii Datei Als neue Partie speichern”.

Anmerkung

Zum besseren Versténdnis der neuen Speicherfunktion noch ein praktisches Beispiel.
Ein Anwender ladt beispielsweise eine gespeicherte Position und modifiziert diese
mittels der Stellungseingabe. Nun mdchte er den existierenden Partieeintrag/Position
ersetzen. Dies wird nicht funktionieren, weil nach der Modifikation die Verbindung zur
geladenen Positon nicht mehr existiert. Damit wurde also eine neue Partie generiert,
die keine Entsprechung innerhalb der Datenbank hat. Man kann in dem
Anwendungsbeispiel also nicht ersetzen!

Wenn der Anwender die neue Partie/Position ladt und nur die Kenndaten andert, kann
die Originalpartie ersetzt werden.
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3.6.8 Datenbankfenster

Fir das Datenbankfenster existiert ein eigenes Hauptfenster. Es wird Uber Menu Start -

Datenbank gestartet

]
N
L
l! ]|

_/, - Aktuelle Datenbanken

Meu

— 1 Eig Book of Combinations.cbh
. 2 A51-A52 Instructor.cbh

- Offnen

3 Mimzo Training.cbh
ol 4 KlA-Training.cbh
H Speichern L4
5 Kings Indian Attack.cbh
& Mega Database 201%.cbh

7 Colle Training Cpening.cbh
w4 & AutoSave.cbh
| Y E-mail

Im Datenbankfenster finden Sie alle Funktionen, die mit Abruf, Erweiterung und Pflege

von Datenbanken zu tun haben.

Verwenden Sie Menu Datei - Offnen - Datenbank, um eine Datenbank zu éffnen. Nach
dem Offnen erscheint die Partienliste. Hier kénnen mit Menl Start - Partien suchen -

Partien filtern Partien nach vielfaltigen Suchkritieren ausgefiltert werden.

()]

# Eenndaten editieren

i

€ Alle auswiahlen

Partien __ ) Turniertabelle Machstes
suchen =2 Gehe zu Zeile Turnier = Br
Bearbeiten Turniere
[ Ta
= (I) Filtere die Partienliste mit der Suchmaske [5trg+F]
3 tu
1-0 21 51  MNew Orleans m 184

1-0 15 C51  New Orleans m 18449

Zu einer Datenbank werden bis zu neun optionale Indexdateien verwaltet.

Text Partien | Spieler | Turniere | Kemmentatoren | Quellen | Mannschaften | Partietitel | Ergffnungen

Mummer  Weil EloW  Schwarz Elo S Ergebnis  Zage ECO  Turnier
Einfiihrung Mega.. Text

2 De Castelhvi,F Vinoles,M 1-0 21 BOl Volencig

4 Lopez de Segura,R Leonal DoPPelklick affnet 1-0 12 C30  Rome
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Text: Zeigt Datenbanktexte an, falls vorhanden

Partien: Zeigt die Partienliste der ge6fneten Datenbank an.

Spieler: Zugriff auf den Spielerindex

Turniere: Zugriff auf den Turnierindex

Kommentatoren - Kommentatorenverzeichnis

Quellen - Quellenverzeichnis

Mannschaften - Zugriff auf gespeicherte Mannschaftskampfe

Partietitel - Mit Hilfe eigener Texte kann man schnell auf bestimmte Partiemotive
zugreifen.

e Ero6ffnungen - Partienzugriff via Eréffnungsschlissel

Tipp: Im Meni Dateifinden Sie die zuletzt benutzten Datenbanken in einer Liste. Sie
kénnen Uber dieses Meni schnell auf die zuletzt bearbeiteten Datenbanken zugreifen.

m Start Datenbank Ansicht

Alktuelle Datenbanken
/ Meu

1 koenigssicherheitl.cbh Tur

RCIUET 2 Big Book of Combinations.cbh

E! speichern , |3 bs2830.coh | Ert

EC

4 Mega Database 2016.cbh

' Druck k

5 ShUsersh,. ZautoSave.cbh

“j ' E-Mail ChUsersis

3.6.9 Autosave-Datenbank

Das Programm speichert alle gegen eine Engine gespielten Partien automatisch in der
Autosave-Datenbank. Diese finden Sie voreingestellt im Benutzerverzeichnis unter C:
\Eigene Dateien\ChessBase\Autosave, wenn Sie nicht bei der Installation ein anderes
Zielverzeichnis fir Datenbanken angegeben haben.

Die Autosave-Datenbank ist immer in der Auswahlliste fiir Datenbanken im
Datenbankfenster enthalten.

Hinweis: Partien, die Sie auf dem Schachserver gegen menschliche Kontrahenten
gespielt haben, finden Sie in der Datenbank MyInternetGames, die parallel zur
Datenbank Autosave gespeichert wird.

Alle Partien, die online auf dem Schachserver gespielt wurden, befinden sich in der
Datenbank "MyInternetGames", die sich wie die Datenbank "Autosave" im
Verzeichnispfad "C:/Eigene Dateien/ChessBase" befindet.

Bisher wurden sowohl Partien gegen Engines und Onlinepartien gemeinsam in der
Datenbank "Autosave" automatisch gespeichert. Der Vorzug der neuen L6sung besteht
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darin, dass jetzt eine strikte Trennung zwischen Partien gegen Engines und
Onlinepartien vorgenommen wird. Sie finden so auf Anhieb den entsprechenden
Partietyp.

Sie sollten also folgende Regel beachten:

Wenn Sie den Ordner "Autosave" 6ffnen, finden Sie dort ausschliesslich Partien vor, die
gegen Schachprogramme gespielt wurden.

In der Datenbank "MylInternetGames" finden Sie ausschliesslich Partien vor, die auf
dem Schachserver gespielt wurden.

Tipp: Wenn sie auf dem Schachserver eingeloggt sind, kénnen Sie direkt auf die
Datenbank zugreifen, die Ihre Serverpartien enthalt.

Unter Mein Konto Eigene Partien oder mit dem Hotkey STRG-L haben Sie direkt Zugriff
auf die Partien, die Sie auf dem Server gespielt haben.

3.6.10 Automatische Speicherung in Cloud Clip Datenbank

Alle gegen das Programm gespielten Partien sind Uber die CloudClip-Datenbank
abrufbar.

Damit kdnnen Sie auf diese Partien auch mit der Web App MyGames oder dem
Datenbankprogramm ChessBase 17 direkt via Cloud auf die Partien zugreifen und diese
nachspielen/analysieren.
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3.6.11

R | Schreiner,P

) Select Database b i
Meine Datenbanken ch 2
Title Games Owner = | L7 6.5c2

10.0-0 h5 *
CloudClip 240 deramateur 14 Sd5 b&7
editpitters032022 60604 deramateur cxd3 18.Dx
_ _ _ 21.fxgb fxg
meinsystem-von-nimzowitsch 125 deramateur Tfa? 25 Ta
My Games 187 deramateur Trickreich L
£
FPachman 16 deramateur 23.0ngG b
1-0
personal 8471 deramateur -
Mit mir geteilt
Title Games  Owner
My Games 3INT7AT  lucky12
Dutch 10 dsf

Das betrifft die im klassischen Modus gespielten Partien,aber auch diejenigen Partien,
die Sie gegen eine der vorhandenen virtuellen Spielerpersénlichkeiten mit
unterschiedlichem Schwierigkeitsgrad gespielt haben.

Alternativ finden Sie diese Partien — wie in frlheren Versionen - in der Autosave

Datenbank im Dokumentenverzeichnis.

Partien filtern

In jeder Partienliste kann ein Filter angewendet werden. Er sucht nach Partien in der
Datenbank.

Ein Klick auf Partien suchen startet den Dialog im Datenbankfenster.

# Kenndaten editieren =] o
L Alle auswihlen —
Fartien ___ ) Turniertabelle Machstes
suchen | ¥ Gehe zu Zeile Turnier
Bearbeiten Turniere

' (I} Filtere die Partienliste mit der Suchmaske [5trg+F)

Es erscheint der folgende Dialog.
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Partiedaten | Kommentare | Stellung | Medaillen | Zeitkontrolle

Weil: Kasparov

Schwarz: Carlzen

Farben ignorieren
] Elo
Turnier:
2500 1= - 3500 =
Kemmentator:
@ (keine) i) Eine
] Jahr: 015 = - ams [= () Beide () Schnitt
[ ECO: 00 ; F99,99 Ergebnis
[0 [12 [[Ho1  [[o-0
Zige: 0 = - 22 =

O g - - ] Matt [] Patt [] schach

[] Text
[¥] Partiedaten [ Kemmentare Dﬂtellung [T] Medaillen [] Zeitkontrolle
[]1n Varianten suchen

| Text | Partien | Spieler | Turnierel Kommentatoren | Quellen I Mannschaften I Partietitel I Erﬁffnungen|

Mummer  Weif} Elo W  Schwarz Elo5  Ergebnis Zige ECO  Turnier |
3120966  Kasparov.G 2831 Carlsen,M 2484 1-0 21 A3l Reykjovik Blitz 1
3130206  Carlsen,M 2484 Kasparov,G 2831 Ya-Y 52 D52  Reykjovik rapid 1
3130217 Kasparov,G 2831 Carlsen,M 2484 1-0 32 E92 Reykjavik rapid 1

Suche nach Namen, Turnier, Jahr, und anderen Partiekenndaten
Suche nach Partiekommentaren

Suche nach Stellungen und Stellungsfragmenten

Suche nach Medaillen

Suche nach Zeitkontrolle

Die "Suchmaske" fir die Filterbedingungen erreicht man auch per Tastatur: STRG-F.

3.6.12 Partien nach Namen, etc. suchen

Wenn Sie nach den Partien eines Spielers suchen, geben Sie dessen Namen, beginnend
mit einem GroBbuchstaben (,Morozevich™) unter WeiB an. Wollen Sie nur WeiB3- oder
nur Schwarzpartien dieses Spielers sehen, schalten Sie Farben ignorieren aus und
tragen den Suchnamen in das WeiB- oder Schwarz-Feld ein.

Partien zweier Spieler gegeneinander finden Sie durch Eintragen der Namen in das
WeiB- und das Schwarz-Feld. Auch hier bestimmen Sie Gber Farben ignorieren, ob die
Farbauswahl bei der Suche berlcksichtigt wird.
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Partiedaten | Kommentare | Stellung | Medaillen | Zeitkontrolle
Weil: Kasparov
Schwarz Carlzen
Farben ignorieren
] Elo
Turnier:
2500 = - 3500 1=
Kommentator:
@ (keine) ) Eine
] Jahr: 2015 : ) 2015 : 1 Beide 1 Schnitt
[ ECO: 00 _ F99,99 Ergebnis
10 [D1/2 [CDo-1  [Eo-o
Zige: =/ . =
O HaE 0 - 2 - ] Matt [] Patt [] schach
[ Text
[¥] Partiedaten [ Kemmentare DStEIIung [T] Medaillen [] Zeitkontrolle

[]1n Varianten suchen

Turnier, Kommentator: Zur Suche nach Turnieren oder Kommentatoren geben Sie
den Suchtext im betreffenden Feld ein.

Jahr: Wollen Sie Partien eines bestimmten Zeitraumes suchen, setzen Sie den Schalter
"Jahr" und geben die betreffende Frist ein.

ECO: Sie kédnnen Partien nach ECO-Bereichen eingrenzen, z.B. "C43" - "C45".

Elo: Bei der Suche nach Partien von Spielern bestimmter Elo-Starke unterscheiden Sie
Uber das Untermeni, ob entweder der Elodurchschnitt der Gegner oder eine Zahl oder
beide Zahlen im vorgegebenen Limit liegen sollen.

Zige: Sie kdbnnen auch die Lange der Partien einschranken (z.B. alle WeiBpartien von
Spieler x, die 1 bis 25 Zige lang waren).

Text: Sucht Texte in der Datenbank

Elo:Filtert Partien bestimmter Elo-Spielstdrke. keine = Filter nicht anwenden. Eine =
Eine Elozahl muB im Intervall liegen. Beide = Die Elozahlen beider Spieler missen im
Intervall liegen. Schnitt = Das arithmetische Mittel der beiden Gegner muBB im Intervall
liegen.

Ergebnis:Findet Partien mit bestimmten Ergebnissen. Weiterhin Partien, die mit Matt,
Patt oder Schach enden.
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3.6.13

Ergebnis
1-0 {0-1 Ye-¥e 0-0
Matt Patt Schach

Uber den Schalter 0-0 kann man Partien aus der Datenbank herausfiltern, die kein
Ergebnis haben.

Grof3- und Kleinschreibung in der Datenbanksuche

Problem: Wenn Sie mit der Suchmaske des Programms gezielt nach bestimmten
Spielern suchen, filtert das Programm nur diejenigen Eintrége aus der Datenbank
heraus, in denen der Gegnername mit einem GroBbuchstaben beginnt. Wenn Sie Partien
auf dem Schachserver spielen oder Partiedaten aus dem Internet bekommen, sind dort
viele Spielernamen kleingeschrieben. Gibt es eine Mdglichkeit, Spielereintrége mit einem
Kleinbuchstaben aus der Datenbank herauszufiltern ?

Die Suchfunktion des Programms oder ChessBase berlicksichtigt nur groB geschriebene
Namen. Wenn Sie z.B. nach "peter" suchen, wandelt das Programm das Suchkriterium "
Peter" um. Diese Vereinheitlichung der Schreibweisen bietet zahlreiche Vorziige bei der
Suche nach Namen.

Da sich aber z.B. in der Datenbank Autosave viele Partien mit kleingeschriebenen
Eintragen befinden, muB3 es eine Mdéglichkeit geben, diese gezielt aufzuspiren.

Losung: Setzen Sie bei der Suche ein * vor den Namen. Bei dem zuvor beschriebenen
Beispiel muB man also in die Suchmaske einfach *peter eingeben.

Mit Hilfe dieses Tricks findet man zuverlassig Spielereintrage mit kleingeschriebenen
Buchstaben.

Stellungsfragmente suchen

Mit der Suche nach Stellungsfragmenten finden Sie strategische Motive, die auf
Bauernstrukturen und Figurenkonstellationen beruhen.

Suchkriterium Stellung
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Partiedaten | Kemmentare | Stellung | Medaillen Eeitkontrolle|

i@ Suchbrett

(71 Oder-Brett

(7 Ausschlussbrett
Spiegeln
[T Herizontal
[] Vertikal

S E[S]

o

Erster 1 |=

Linge 1 [=

© b= i o (E:

O

Letzter an =

[ Opfer

[T] Partiedaten [T Koemmentare [ Stellung [T Medaillen [] Zeitkentrolle

[]1n Varianten suchen

Die Stellungsmotive umfaBt drei Bretter:

1. Das Suchbrett: Hier werden die Bauern und Figuren auf die Felder gesetzt, auf
denen Sie in den gesuchten Stellungen stehen missen.

2. Das AusschluBBbrett: Hiermit wird festgesetzt, welche Bauern und Figuren in
den gesuchten Stellungen nicht auf bestimmten Feldern stehen dtirfen.

3. Das Oder-Brett: Das Oder-Brett erlaubt unscharfe Stellungsdefinitionen. Setzt
man z.B. einen weiBen Laufer auf c2 und b1, werden alle Partien gefunden, in denen
ein Laufer auf c2 oder b1 steht.

Zur Besetzung von Feldern mit Figuren klickt man in der Figurenleiste den betreffenden
Schalter an. Ein Klick auf dem Brettfeld setzt die Figur dort ab. Befindet sich bereits
eine Figur auf einem Feld, so wird diese zunachst geldscht.

e
Das Symbol # bedeutet einen "Joker". Es bezeichnet eine beliebige Figur oder
Bauern.

Im AusschluBbrett kénnen bis zu vier verschiedene Figuren fir ein Feld ausgeschlossen
werden. Méchte man eine einzelne Figur wieder entfernen, klickt man sie bei
gehaltener STRG-Taste an.

Auch auf dem Oder-Brett stehen bis zu vier Figuren auf einem Feld und werden mit
STRG-Klick entfernt.
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3.6.14

Die Felder "Erster”, "Lange" und "Letzter" bestimmen, wann und wie lange das gesuchte
Stellungsmotiv in einer Partie auf dem Brett stehen soll, sie legen also das "Zugfenster"
fest.

Mit den Werten "Erster” und "Letzter" setzt man die Zugzahlen, zwischen denen das
Motiv auftreten soll. Falls die betreffende Figurenkonstellation z.B. spater als "Letzter
Zug" erscheint, wird die Partie in der Suche ignoriert. So begrenzt man z.B. das
Auftreten von strategischen Motiven auf das Mittelspiel.

Der Wert "Lange" bedeutet die minimale Zahl von aufeinanderfolgenden Halbzligen, die
ein Motiv auf dem Brett stehen soll.

Der Schalter ,Brett kopieren™ Ubertragt die Stellung aus dem zuletzt aktivierten
Brettfenster in Such- und AusschluBbrett, so daB direkt nach der Brettstellung gesucht
werden kann.

Beispiele fir die Definition von strategischen Motiven:

a) Turm in offener c-Linie
Suchbrett: wTcl.
AuschluBbrett: weiBe und schwarze Joker auf den Feldern c2-c7

b) WeiBer Isolani auf d4
Suchbrett: wBd4
AusschluBbrett: wBc2-c7,e2-e7,d5-d7

c) WeiBer Freibauer auf e5
Suchbrett: wBeb5
AusschluBbrett: bBd6,d7,e6,e7,f6,f7

Stellungsfragmente kdnnen gespiegelt werden. Bei vertikaler Spiegelung werden nicht
nur Lauferopfer auf h7, sondern auch auf h2 gefunden. Bei horizontaler Spiegelung
entspricht der Zug Dh6 dem Zug Da6.

Partien nach Kommentaren suchen

Die Partien der ChessBase Magazin CD sind reichhaltig kommentiert. Viele der
Kommentartypen kdnnen Sie auch mit dem Programm erzeugen, z.B. Text- oder
Symbolkommentare.
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Partiedaten | Kommentare |5te||ur1g | Medaillen Zeitkontrolle|

Textl: [¥] Ganzes Wort
Text:
symbole [7] Gelascht DStEIlung

[T] Farben [] varianten

DIraining Beliebigerlert

[ Multimedia DBEIiEbigesg}rmeI

ﬁ : |:|KritischeErﬁffnungsstellung

["] Figurenpfad [C] Kritische Mittelspielstellung
[T] Kritische Endspielstellung

Textl, Text2: Es kann nach bis zu zwei verschiedenen Textstlcken gesucht
werden.

Ganzes Wort: Das gesuchte Textstick darf nur als einzelnes Wort auftreten, nicht
als Silbe.

Symbole: Suche nach Kommentierungssymbolen. Beispiel "!" von Fritz Vollanalyse bei
Kombinationen erzeugt.

Geldscht: Suche nach als geléscht markierten Partien.

Stellung: Suche nach Partien, die nicht in der Grundstellung beginnen.

Farben: Suche nach Pfeilen und farbigen Feldern

Training: Trainingsfragen in der Partie (z.B. von Fritz Vollanalyse erzeugt).
Multimedia: Eingebettete Videos, Bilder oder Tondateien (auf ChessBase Magazin).
Bauernstruktur: Verdeutlichung einer Bauernstruktur.

Figurenpfad: Verdeutlichung einer auBergewdhnlichen Figurenbewegung.
Varianten: Partien mit Varianten.

Beliebiger Text: Partien mit einem beliebigen, noch so kurzen, Textkommentar.
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3.6.15 Partien nach Medaillen suchen

Kritische Endspielstellung: Wendepunkt im Endspiel.

Beliebige Symbole: Partien mit beliebigen Symbolkommentaren.

Kritische Eroffnungsstellung: Wichtige Stellung fir die Eré6ffnungstheorie.

Kritische Mittelspielstellung: Wendepunkt im Mittelspiel. Auch vom Programm in
Enginezweikampfen verwendet.

Medaillen zeichnen besondere Partien aus. Im Dialog zur Medaillensuche klicken Sie alle
Medaillen an, die gefunden werden sollen. Die zu suchenden Medaillen sind dabei mit

einem logischen "UND" verknUpft.

Partiedaten | Kemmentare | 5te||ur1g| Medaillen | Zeitkontrolle

[] Turnierentscheidend
DMDdellpartie
Dﬂeuerung

[] Bauernstrultur
Dgtrategie

[C] Taktik

[T mit Angriff

[ Opfer

[ Verteidigung

[7] Material

[C] Figurenspiel

[T End spiel

[7] Taktischer Patzer
[ Strategischer Patzer
[] Arnwender

Ausgefilterte Partien missen alle angeklickten Medaillen besitzen.

|Text | Partien |Spieler I Turniere I Kommentatoren I Quellen | Mannschaften I Partietitel | Er6ffnungen|

206
102
336
227
102
34

570
298
648
357

Variantenzige

Medaillen  AIT Spieler (CBF)

Afl Schlechter,Carl - John,Walter

a Smyslov,Vassily - Reshevsky,Samuel Herman

A Jirowsky.Milos 2505 - Blatny.Pavel 2540

al Emms,John M 2535 - Summerscale,Aaron 2500
al Ivanchuk,Vassily 2740 - Anand,Viswanathan 27..
Karpov,Anatoly 2735 - Ljubojevic,Ljubomir 2565
a Kramnik, Viadimir 2790 - Jussupow Artur 2630
AL Kogan,Artur 2485 - Avrukh,Boris 2565

At Dorfman,Josif D 2585 - Hauchard,Arnaud 2500
Al Illescas Cordoba.Miauel 2605 - Zapata.Alonso 2..

IRERRCE:0R

Turnier (CEF)

-

Barmen Masters-A (8) [Reti )

World Championship 18th
CZE-ch Zlin (8) [Ribl]

Drury Lane London (7) [Blati
Amber-blindfold 07th rapid
Amber-rapid 07th (5) [Kosta| =
Dortmund SuperGM 26th (6]
Paris op (9) [Avrukh, B]
FRA-ch Meribel (3) [Avrukh, |
Elista ol (Men) 33rd (10.1) !

Datenbanken
Titel
a»,

Za MylnternetGames
1 i
‘-r‘.‘ MylnternetKibitz...
4

\/| Analysislobs

| LetsCheckLog

o Mega Database ...

© 2023 ChessBase



264

Fritz Anleitung

3.6.16 Partien nach Zeitkontrolle suchen

3.6.17

Innerhalb einer Datenbank kann gezielt nach Partien mit einer bestimmten
Bedenkzeitkontrolle gesucht werden. Das Suchkriterium Zeitkontrolle kann mit den
anderen Suchkriterien wie Partiedaten, Stellung u.s.w. kombiniert werden. Diese
Suchhoption ist vor allem nitzlich fiir Datenbanken mit Partien, die auf dem Server
Schach.de gespielt wurden. Hier wird fur jede Partie eine Information Uber das
benutzte Zeitlevel Gbernommen und eingetragen.

Anwendungsbeispiele:
Sie mdéchten aus der Datenbank alle Partien herausfiltern, die mit der Einstellungen 3

Minuten pro Partie plus 2 Sekunden Aufschlag pro Zug gespielt wurden ?

Dazu nehmen Sie unter dem Tabulator Zeitkontrolle folgende Eingaben vor:

@ Blitz Turnier
[¥] Zeit (Min) 3 =l - 3 -
¥| Aufschlag pre Zug (Sek) 2 = - 2 -

Das Programm filtert jetzt alle gespielten Partien mit dieser Zeitkontrolle aus. Man kann
damit auch blitzschnell alle Bulletpartien oder Partien mit langerer Bedenkzeit aus der
Datenbank herausfiltern.

Blitz @ Turnier
| Zeit (Min) 120 =~ - 120 =
V| Aufschlag pro Zug (Sek) 0 = - |0 =

Das nachste Beispiel filtert aus der Datenbank alle Partien heraus, in denen die
Bedenkzeit flir die komplette Partie auf zwei Stunden begrenzt war. In der MegaBase
findet die Suche mit dieser Einstellung 107 Partien.

Suchbeschleuniger

Der Suchbeschleuniger ist eine zusadtzliche Datei zu einer Partiendatenbank. Sie
bendtigt einigen Platz (ca. 50 Bytes pro Partie) beschleunigt dafiir jedoch erheblich die
Suche nach Stellungen und Stellungsfragmenten. Das Programm fragt bei neuen oder
veranderten Datenbanken, ob er einen Suchbeschleuniger anlegen oder
vervollstandigen soll.
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Die Suchbeschleunigerdateien enden auf .CBB und .CBO. Sie kdnnen jederzeit per
Hand geléscht werden.

3.6.18 Suche nach Stellungen

Wechsel zum Datenbankfenster Partien suchen - Stellung - Brett holen.Ubernimmt die
aktuelle Brettstellung als Suchkriterium.

Partiedaten Kemmentare Stellung  Medaillen  Zeitkontrolle

@ @ (®) Suchbrett
() Oder-Brett
% g () Ausschlusshrett
5\ B s
2 []Horizental
% g- [] Vertikal
% % — LE
Lange 1 -
Q@ ... ¢
[ Opfer
[] Partiedaten [ Kemmentare Stellung [T Medaillen [] Zeitkentrolle

[TIn Varianten suchen

Klick auf OK fuhrt die Suche durch und 6ffnet eine Liste aller Partien, die die aktuelle
Brettstellung enthalten.

Die Stellungssuche auf der Datenbank kann durch Anlage eines Suchbeschleunigers
beschleunigt werden. Die mitgelieferte Datenbank ist standardmaBig mit einem
Suchbeschleuniger versehen.

© 2023 ChessBase



266

Fritz Anleitung

3.6.19

3.6.20

Datenbank archivieren

Datenbank archivieren (Klick auf Datenbank archivieren) komprimiert alle Komponenten
einer Datenbank in eine einzelne Datei.

B = ECO =&

L

i | Datenbank Datenbankfunktionen | ECO-Codes Schldsselfunktionen  Wertung
archivieren > nachtragen = >

Datenbank Eroffnungszuordnung Wertung

nb
L E Archiviere eine Datenbank in einer einzelnen Datei als Sicherheitskopie [Strg—Z]rl
- |

SplETErTCEF TOTATEr TCET
L 1 \ ) [
i

N

Das hat verschiedene Anwendungen:

e Platzsparende Sicherheitskopie einer Datenbank..
e Partienversand per E-Mail.
¢ Veroffentlichen von Partien im Internet - eine Datei.

Die einzelne Archivdatei besitzt die Endung *.CBV.

Datenbank auf Festplatte kopieren

Im Lieferumfang des Programms ist eine Partiendatenbank mit vielen Meisterpartien
enthalten, die sich im Verzeichnis DATABASE auf der DVD befindet. Wer an diese
Datenbank neue Partien anhangen oder einfach den Zugriff beschleunigen will, kann sie
auch auf die Festplatte kopieren.

Rufen Sie im Datenbankfenster Datenbankfunktionen - Auf Festplatte installieren auf.

=t Eco &

nk Datenbankfunktionen  ECO-Codes Schlasselfunktionen Wertung

Hil = nachtragen =

Auf Festplatte installieren ::ernung Wertung
n Partien endgiiltig lGschen nungenl Datenk
3 Suchbeschleuniger anlegen er (CBF) - T't_El
E Suchbeschleuniger [dschen en Masters-A (8) [Reti, '%
ssi ) 1 Championshio 18th [ - 74
los Datenbank 16schen (Umschalt+Entf) h Zlin (8) [Ribli] r A

[~
M 2535 - Summerscale Aaron 2500  Drury Lans London (7) [Blati !_
assily 2740 - Anand,Viswanathan 27.. Amber-blindfold 07th rapid [+ |
itoly 2735 - Ljubojevic,Ljubomir 2565 Amber-rapid 07th (5) [Kosto| £ _
adimir 2790 - Jussupow Artur 2630  Dortmund SuperGM 26th (6 W
r 2485 - Avrukh,Boris 2565 Paris op (9) [Avrukh B] __,.

Die Funktion fragt nach einem Zielverzeichnis kopiert dann alle Komponenten der
Datenbank auf Platte und 6ffnet schlieBlich die neue Version.
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3.6.21 Texte in der Datenbank

In den Datenbanken des ChessBase Magazins sind Texte gespeichert, die
Schachdiagramme, Bilder und eingebettete Partien enthalten kdnnen. Das Programm
kann diese Texte lesen. Sie erscheinen in der Partienliste durch "Text" gekennzeichnet.
Flhren Sie einen Doppelklick auf die Zeile in der Partienliste aus, um den Text zu lesen.

El - i

4 » ]

Zurdck  Vor Startseite

Mavigation Aktivieren
- X

Englisch | Deutsch

Kasparov-Kramnik, London 2000

Als die PCA (Organisator der Weltmeisterschaft von 1995) sanft entschlafen war, hatte Kasparov zusammen mit Luis
Rentero - der Spanier hat sich um die Linares-Turniere verdient gemacht - kurzerhand eine neue Organisation aus der
Taufe gehoben: die WCC (World Chess Council). Das Superturnier von Linares im Februar 1998 wurde sogleich zum
Kandidatenturnier erhoben und die beiden Bestplatzierten (auler Kasparov) scollten ein Match zur Ermittiung des
Herausforderers spielen. Doch der Sieger von Linares 1998 hie® Viswanathan Anand und flihlte sich an Vertrége mit
der FIDE gebunden. Deshalb trugen die Nachsten, Shirov und Kramnik, ein Match aus. Und der Uberraschende Sieger
hief?: Alexei Shirov. Doch das fur Oktober 1998 in Sevilla und Linares angekindigte WM-Match Kasparov-Shirov fand
mangels unseridser Finanzierung nicht statt. Eine weitere Offerte aus den USA - dem Vernehmen nach unter weitaus
schlechteren finanziellen Bedingungen - wurde von Shirov abgelehnt. Damit war fur Kasparov die Sache mit dem
Herausforderer Shirov bereits erledigt. Im Jahr darauf brachte er neue Organisatoren ins Gespréach. Als Gegner wurde
Anand auserkoren, ein Vertrag unterzeichnet. Dem Vernehmen nach standen 3 Millionen Dollar zur Verfugung. Doch
dann platzte auch dieses Match. Anand, der auf die FIDE-WM in Las Vegas verzichtet hatte, stand als Verlierer da. Als
dann das néchste Angebot kam - diesmal war eine Organisation namens BGN (Braingames) der Sponsor -, verlangte
Anand finanzielle Garantien .... und bekam sie nicht. Stattdessen erwéhite Kasparov nun Kramnik als Kontrahenten.
Der erlaubt sich den Luxus grofer Forderungen nicht und unterschrieb.

Das Match Kasparov-Kramnik kam im Herbst 2000 in London tatséchlich zustande und wurde nach dem Sponsor als
"Brainnameaa-\WM" tituliart F= wirde im Internat liva ithartranan _hanann am 8 Okinher und anllta nlanmaiin am 4 -

Hinweis: das Erstellen von Datenbanktexten ist ausschliesslich mit dem
Datenbankprogramm ChessBase mbglich.
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3.6.22 Datenbankformate

Das Programm unterstlitzt verschiedene Datenbankformate. Das Hauptformat, das
sogenannte "2CBH-Format" zeichnet sich durch schnelle Suchzugriffe und vielfaltige
Kommentierungsmaoglichkeiten, einschlieBlich Texten und Multimediafunktionen aus.

Mit der neuen Programmversion haben wir ein neu konzipiertes Datenbankformat
entwickelt, welches neben einem einfacheren Handling auch einige brandneue
innovative Funktionen bietet, das 2CBH Format.

Das neue 2CBH Format kommt mit deutlich weniger Einzeldateien aus, damit kann das
Programm Funktionsauftrage des Programms deutlich schneller und leichter ausfihren.
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+ Name Erw. Grofe
[T [MyWork] <DIR=>
[T [NoGames] <DIR>
[ [referenz22 himl] <DIR>
[T [World Championship 1886-2.] <DIR>
Carlzen Zcba 4.436.528
Carlsen 2cbhg 1.841.304
B Carlzen 2cbh B37.388
Carlzen Acd 307200
Carlsen Aod 694796
Carsen HAid 14.412_801
i | Carlsen ini 2.194
ﬁDBﬂm chini 1.938
GMTal 2cba 990400

CBH und CBF-Dateien stellen das alte ChessBase-Datenformat dar. PGN ist ein
international gebrauchliches Textformat fliir Schachpartien, das sich im Internet zum
Standard entwickelt hat und natzlich zur Kommunikation mit anderen
Schachprogrammen ist.

Datenbankformat mit der Dateiendung *.cbone. Der Vorzug dieses Datenformates
besteht darin, daB die Datenbank im Unterschied zum CBH Format in einer einzigen
Datei gespeichert wird. Damit eignet es sich exzellent flr Sicherungskopien oder wenn
Sie eine Datenbank weitergeben/versenden wollen.

Neu seit ChessBase 13 ist das Datenformat mit der Erweiterung *.cbcloud.
Datenbanken mit der Erweiterung *.cbcloud stellen eine komplette Funktionalitat
hinsichtlich der Editierung und Bearbeitung zur Verfiigung und es wird nun auch vom
neuen Fritz unterstitzt. Man kann wie mit den anderen Datenformaten Partien
speichern,ersetzen,kopieren oder I6schen (auch Dubletten). Suchabfragen und
Sortierung der Partielisten sind ebenfalls vorgesehen.

Das CBCloud-Format besteht aus nur vier Dateien. Es hat keine Index-Dateien fir
Spieler/Turnier, etc. Es kann alle Daten speichern wie im CBH-Format, hat jedoch
wegen der fehlenden Index-Dateien weniger Zugriffsfunktionen.

| ChessBase *  Name Anderungsdatun
i Analysis “ BackupMyMoves.cbcloud 0711.201513:05
b Bases i#ll BlackRepertoire.chcloud 28.11.201413:47
i Books il blitzpartien.cbcloud 28.11.2014 13:47
iiCloud #l jeremy.chcloud 28.11.201413:53
DerAMateur #l langepartien.cheloud 2811.2014 1347
L=k “ MeineServerPartien.cbhcloud 0711.201513:05
Pitters E il MyGames.chcloud 2811.2014 13:47 Es ist keine Vorschau verfiigbar.
. C_OmPBESE “ Mew Database via App.chcloud 0711.201513:05
. Histery i#ll pitters.cbeloud 2811.2014 1353
- LHSFhECk # Playchess.cheloud 07.11.201513:05
i Media files i Taktik.cbeloud 28112014 1347
J LT #ll WhiteRepertoire.chcloud 281120141347
. MeGames
. Playbase e m +
Dateiname: pitters.chcloud M [CIDUd SECOE ']

[ GOffnen |v| | Abbrechen ]
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PGN kann mit einem Texteditor bearbeitet werden, bendtigt jedoch mindestens den
siebenfachen Speicherplatz wie die CBH oder CBF-Dateien. Das Programm kann diese
drei Formate lesen, schreiben und untereinander konvertieren.

Neues Datenformat 2cbh

Mit Fritz19 steht Ihnen zu den bekannten Dateiformaten CBH,PGN, das mit ChessBase
17 eingeflihrte 2CBH Format zur Verfligung. Dieses neue Datenformat wird ohne
Einschrankungen unterstitzt und Sie kdnnen mit der vorliegenden Programmversion
ohne Konvertierung auf ihre mit CB17 erstellten Datenbanken zugreifen.

+ Name Erw. Grolle
[T [MyWork] <DIR>
[ [NeGames] <DIR>
[ [referenz22 himl] <DIR=>
[ J[Word Championship 1886-2.] <DIR>
Carlsen Zcba 4 436 528
Carlsen Zchg 1.841.304
& Carlsen 2chh 837.888
Carlsen Acd 307200
Carlzen Agd 694 796
Carlsen Aid 14.412.801
i | Carlsen ini 2.194
EDBHM chini 1.938
GMTal 2cba 990400

Welche Vorteile bietet das neue 2CBH Format dem Anwender?

Es gibt z.B. keine Limits flir Spielernamen, Turnierbezeichnungen usw. mehr.

Das Format ,2CBH" kommt mit deutlicher weniger Dateien aus und nutzt moderne
Caching-Verfahren des Betriebssystems.

Weiterhin braucht es keine Suchbeschleuniger mehr, deren Aktualisierung immer wieder
Verstandnis- und Performanceprobleme brachte.

2CBH ist konzeptionell einfacher und dadurch robuster. Viele Funktionen wie das
Kopieren laufen daher teilweise doppelt so schnell wie im alten CBH-Format. Das neue
Format braucht etwas mehr Platz auf der Platte, was bei heutigen DiskgréBen relativ
unwichtig ist.

Mit dem neuen Format kommt neue Funktionalitat. Eine weitere Sache ist die
Bestimmung der Schdnheit von Partien. Der Schdénheitswert wird im neuen Format in
die Partiekenndaten geschrieben, im alten Format war kein Platz. Die Schdénheitswerte
kénnen Sie mit ChessBase 17 erzeugen. Wird eine Datenbank damit klassifiziert, wird
diese Klassifizierung in der Partienliste angezeigt.

Text Partien Spieler Turniere Kommentatoren Quellen Mannschaften  Partietitel  Ersffnungen Datenba
MNummer  Weik Elo W Schwarz Elo 5 Ergebnis  Zige ECO Schonheit Turnier L] y
3660 Carlsen,M 2847 Muzychuk, A 2535 1-0 38 cn Carlsen-Challengers simul blitz ‘
3670 Ganguly,S 2625 Carlsen,M 2847 01 69 BOB t: Carlsen-Challengers simul blitz -
3671 Kogan, A 2501 Carlsen,M 2847 01 38 AST t: Carlsen-Challengers simul blitz Mylnt
3672 Artemiev,V 2709 Carlsen,M 2847 01 54 ES1 DM Carlsen-Artemiev blitz

3673 Carlsen,M 2847 ArtemievV 2709 Y-V 63 B45 ‘_: DM Carlsen-Artemiev blitz

3674 ArtemievV 2709 Carlsen,M 2847 Y-V 67 A49 ‘_: DM Carlsen-Artemiev blitz i
3675 Carlsen,M 2847 ArtemievV 2709 Y-l 57 B45 DM Carlsen-Artemiev blitz '
3676 ArtemnievV 2709 Carlsen,M 2847 Y-l 59 B26 DM Carlsen-Artemiev blitz bl
3677 Carlsen,M 2847 ArtemievV 2709 1-0 48 D52 DM Carlsen-Artemiev blitz Lets
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Viele der mit CB 17 eingefiihrten neuen Funktionen sind nur mit dem neuen 2CBH
Format machbar. Die Einflihrung eines neuen Datenformates wird von vielen Anwendern
immer mit etwas gemischten Geflihlen gesehen, das ist uns bewuBt. Die vorliegende
Programmversion ist komplett abwartskompatibel und Sie kénnen alle bislang
unterstitzten Datenformate wie CBF,CBH,PGN,etc. zwecks Weitergabe,
Datensicherung u.s.w. weiter nutzen.

Konvertierung von dlteren Dateiformaten in das neue 2CBH Format
Legen Sie eine neue Datenbank im 2CBH Format an. Markieren Sie die Partien in der
Partieliste der zu konvertierenden Datenbank, kopieren Sie diese in die Windows
Zwischenablage und wechseln Sie zur neu angelegten 2cbh Datenbank. Imortieren Sie
die Partien aus der Windows Zwischenablage mit SRTR-V, die Konvertierung wird
wahrend des Kopiervorgangs automatisch durchgefihrt.

Konvertierung von 2CBH zu dlteren Dateiformaten

Die Konvertierung in altere Dateiformate funktioniert prinzipiell genau so wie zuvor
beschrieben. Legen Sie eine neue Datenbank im alten CBH/PGN-etc Format an,
kopieren die Partien der alten Datenbank in die Zwischenablage. Jetzt 6ffnen Sie die
Zieldatenbank und starten den Import mit STRG-V. Die Konvertierung wird wahrend des
Kopiervorgangs automatisch durchgefihrt.

Das neue Datenformat wird ebenfalls im Dateidialog aufgelistet, bzw. unterstitzt.

: Matakaca SREI KR

Datenbanken (*.2CEBH,*.CBH, *. ~

Datenbanken (~.2CBH,*.CEH, *.CBV, *.CE
PGM files (*.PGM)

Cloud (*.CBCLOUD)

Datenbanken cold (*.CEBF)

Archiv (*.CBV, *.CBZ)

Alle Datenbanken (*.2CEH, *.CBH, *.CBV, *.CBZ, *.CBF, *.PGN]

Ere—

FAQ zum 2CBH Format

Kann ich meine dlteren Datenbanken im alten Datenformat mit der neuen
Version nutzen?

Ja Sie kénnen Datenbanken in den alteren Datenbankformaten weiter nutzen und
editieren. Da die dlteren Datenformate einige der neuen Funktionen nicht unterstitzen,
sollten Sie generell mit dem neuen Datenformat *.2cbh arbeiten. Die Konvertierung
funktioniert in beide Richtungen (neues und altere Datenformate) problemlos.

Kann ich meine Sicherungskopien im CBV Format mit der neuen
Programmversion nutzen?

Ja das funktioniert. Offnen Sie im Dateiauswahldialog die zu 6ffnende CBV
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Sicherungskopie. Falls Sie eine Datenbank im neuen 2CBH Format archivieren, kénnen
Sie diese Archivdatei nicht mit dlteren Programmversionen (Fritz18 oder friiher) 6ffnen.
Das neue Datenformat wird von den dlteren Programmversionen wie Fritz18 oder friiher
nicht unterstitzt!

Hinweis: falls Sie also eine Sicherungskopie im CBV Format an einen Schachfreund
weitergeben wollen, der keine aktuelle Programmversion besitzt dann konvertieren Sie
zuerst in das altere CBH Format und fertigen Sie von der CBH Datenbank eine
Sicherungskopie im CBV Format an.

Kriterium Schonheit von Partien

‘ChessBase 17 bietet dem Anwender die Mdéglichkeit Partien nach dem Kriterium
Schénheit zu klassifizieren. Dieses Kriterium wird beispielsweise auch fir die
Partiensuche bericksichtigt. Nun ist das Schdnheitsempfinden bekanntlich
Geschmackssache und liegt hdaufig im Auge des Betrachters.

Wie wird das Kriterium Schonheit innerhalb des Programms definiert
und was konkret bringt dem Anwender dieses Klassifikationsschema?
Das Programm definiert Schdnheit in Form von opferreichen taktisch gepragten Partien.
Sie besitzen unsere groBe Referenzdatenbank mit vielen Millionen Partien, wie findet
man mit ChessBase diese spannenden Partien? In friiheren ChessBase Versionen konnte
man beispielsweise gezielt nach Opfern oder Kombinationen suchen.

Die aktuelle ChessBase 17 Programmversion klassifiziert auf Wunsch jede Partie nach
Schoénheit, der Grad wird durch null bis drei Orden in einer Spalte der Partieliste
angezeigt. Damit wird jede Datenbank nach Schoénheit sortierbar, d.h. die
spektakuldaren Partien stehen ganz oben in der Partienliste.

Hinweis: das Setzen der Schonheitswerte funktioniert ausschlieBlich mit dem neuen
Datenformat *.2cbh.

Wenn Sie also mit ChessBase 17 diese Klassifizierung vorgenommen haben, wird Ihnen
diese Einstellung innerhalb der Eritz19 Partienliste auch angezeigt.
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”

Text Partien Spieler Turniere Kommentatoren Quellen Mannschaften  Partietitel  Ersffnungen Datenba
MNummer  Weik Elo W Schwarz Elo 5 Ergebnis  Zige ECO Schonheit Turnier L] 4
3660 Carlsen,M 2847 Muzychuk, A 2535 1-0 38 cn Carlsen-Challengers simul blitz ‘
3670 Ganguly,S 2625 Carlsen,M 2847 01 69 BOB t: Carlsen-Challengers simul blitz -
3671 Kogan, A 2501 Carlsen,M 2847 01 38 AST t: Carlsen-Challengers simul blitz Mylnt
3672 Artemiev,V 2709 Carlsen,M 2847 01 54 ES1 DM Carlsen-Artemiev blitz

3673 Carlsen,M 2847 ArtemievV 2709 -l 63 B45 ‘_: DM Carlsen-Artemiev blitz

3674 ArtemievV 2709 Carlsen,M 2847 -l 67 A49 ‘_: DM Carlsen-Artemiev blitz i
3675 Carlsen,M 2847 ArtemievV 2709 Y-l 57 B45 DM Carlsen-Artemiev blitz '
3676 ArtemnievV 2709 Carlsen,M 2847 Y-l 59 B26 DM Carlsen-Artemiev blitz bl
3677 Carlsen,M 2847 ArtemievV 2709 1-0 48 D52 DM Carlsen-Artemiev blitz Lets

Mit einem Klick auf den Tab Schénheit innerhalb der Partienliste kdnnen Sie durch die
Sortierungsfunktion diese Partien anzeigen. Sollte der Tab nicht angezeigt werden, hilft
ein Rechtsklick auf die Kopfzeile der Spaltensortierung weiter. Aktivieren Sie hier den
Spalteneintrag ,, Schénheit *.

:n  Partietitel Eréffnungen

Zige |ECO Schonheit Turnier

20 B2 ¥NYY Amber-blindfold 18th rapid
i Ao MMM Grenke Chess Classic 3rd

34 21 BEY Grand Slam Final 4th

4  B7 QYUY Linares 26th

53 B35 HYUY Moscow Tal Memorial 8th Bl
0 o5 HEY London Classic 3rd

28 Bag MMM Weh Rapid Dubai

46 B52 HYY Troll Masters

29 Blo MMM Corus-C Wijk aan Zee

Suche nach Schonheitswerten

ChessBase 17 bietet dem Anwender die Mdglichkeit Partien nach dem Kriterium
Schénheit zu klassifizieren. Dieses Kriterium wird beispielsweise auch flr die
Partiensuche berticksichtigt. Sie kbnnen Datenbanken im neuen 2CBH Format, die mit
unserem Datenbankprogramm mit Schénheitswerten klassifiziert wurden, gezielt mit der
Suchmaske des Schachprogramms filtern.

Hinweis: die Klassifizierung der Schénheitswerte ist ausschliesslich mit dem
Datenbankprogramm méglich.

Offnen Sie die Partienliste der 2CBH Datenbank.
Klicken Sie auf den Schalter, Partien suchen™.
In dem Suchdialog finden Sie jetzt den neuen Eintrag Schdne Partien .
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Partien in Liste filtern

Partiedaten

Weilk:

Schwarz:

Kormnmentare Stellung  Medaillen

Leitkontrolle

| Farben ignaoreren

Tumier:

Kommentator:

Jahr:

BCO:

Flge:

=3

Text

| Schone Partien

2023

A
A

Elo
2500 | * -
® [keine)
«] 2023 | - Beide
R S— Ergebnis
ES9,/949
140 1/2
. |Z . Matt Patt

3.6.25 Was bedeutet Schonheit?

Schénheit ist sehr subjektiv interpretierbar, die Zuordnung ist von den Praferenzen des
Betrachters abhangig. ChessBase 17 eine neue Funktion, die Partien einer Datenbank
Schénheitswerte zuordnet. Diese Klassifikation wird in der Partienliste von Fritz 19
angezeigt.

Ricksetzen

Hinweis: die Klassifizierung ist nur mit ChessBase 17 mdglich,Fritz 19 kann diese
Klassifizierung nur anzeigen.

:n  Partietitel Eréffnungen
Zige |ECO Schonheit
20 B2 ¥YY
1 Ao MMM
34 21 B8Y
4 B7 QY
53 B35 HYUY
0 65 HYUY
28 Bag MMY
46 B2 HHY
29 Bia HHY

Turnier

Amber-blindfold 18th rapid
Grenke Chess Classic 3rd
Grand Slam Final 4th
Linares 26th

Moscow Tal Memorial 8th Bl
London Classic 3rd

Weh Ropid Dubai

Troll Masters

Corus-C Wik aan Zee

Wie kann der Begriff Schonheit flir ein Datenbankprogramm mathematisch konkret
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definiert werden?

Die neue Funktion beriicksichtigt vor allem taktische Motive innerhalb einer Partie und
ist nur verfigbar, wenn die zu klassifizierende Datenbank im neuen 2CBH-Format
vorliegt.

Das Programm Uberprift mit Hilfe einer Engine jede Partie im Schnelldurchlauf und setzt
die Werte flr "Schénheit", und zwar in vier Stufen. Der Schénheitswert wird in einer
neuen Spalte der Partienliste zwischen null und drei Medaillen vergeben. Dadurch wird
jede Datenbank nach Schoénheit sortierbar, d.h. die spektakuldren Partien stehen ganz
oben. Die Klassifikation wird dauerhaft abgespeichert, dies ist nur im neuen
Datenformat (2CBH) moglich.

Das Programm priift jede Partie/Position mit einer Engine. Journalisten finden mit dieser
Funktion die spektakuldrsten Partien eines Turniers.
Kirzel in der Partienliste

In den Partienlisten des Datenbankfensters finden Sie hinter vielen Partieeintréagen
Kirzel wie z.B. "v", "c", u.s.w.

EAI ZUU S

MainBase wC 4
MMainBaze  w(s 5
EXT 2003 p

MainBase  wcs 17
EXT 2003

Welche Bedeutung haben diese Zeichen ?

Im internen Datenbankformat "CBH " ist es mdglich, Partien ausfihrlich mit
verschiedenen Elementen zu kommentieren.

Das kénnen Zugkommentare, Varianten, Partiezitate, farbige Pfeile oder Felder u.s.w.
sein.

Falls eine Datenbank kommentierte Partien enthélt, werden diese in den Partienlisten
mit entsprechenden Kiirzeln gekennzeichnet. Dies hat nicht nur den Vorteil, daB man
auf Anhieb wei3, mit welchen Kommentierung die Partienotation versehen ist, man kann
zusatzlich mit Hilfe der Suchmaske gezielt hach kommentierten Partien suchen.

In der nachstehenden Ubersicht erfahren Sie, welche Buchstaben fiir welche Art von
Kommentierung steht.

e V = Partien, die Varianten enthalten, je nach Kommentierungsumfang ein "v" oder

"V".

¢ R ="r" oder "R" steht fir Repertoire. Dabei handelt es sich umbesondrs
variantenreiche Partien, z.B. Repertoirevorschldge von unterschiedlichen Autoren in
den Eréffnungsdatenbanken.

e C Partien, die Textkommentare enthalten, werden in den Listen mit "c" oder
"C" (comments) gekennzeichnet.
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S In den Partien sind Symbole, aber kein Text enthalten.

I Partien die durch eine Markierung als kritische Stellung kommentiert sind, werden in
der Liste mit "i" oder "I" gekennzeichnet.

e A Ein wichtiges Hilfsmittel bei der Kommentierung von Partien sind grafische
Elemente, z.B. Pfeile oder markierte Felder auf dem Schachbrett. Die Erlduterung von
strategischen Themen und Planen (Bauernstrukturen, Figurenpfad) wird damit
erheblich erleichtert. In den Listen werden die Symbole mit "a" oder "A"
gekennzeichnet.

e T Sind in eine Partienotation Trainingsfragen eingestreut, kann man das an den
Kirzeln "t" oder "T" in der Partienliste auf Anhieb erkennen.

e M Partien mit Multimedia- Kommentaren sind in den Listen mit "M" erkennbar.

e P Hier handelt es sich um Partiefragmente, also Partien, die nicht mit der
Ausgangsstellung beginnen.

F Die Partien enthalten Fernschachkommentare.

Elozahlen nachtraglich berechnen

Das Programm bietet die Mdglichkeit, Wertungszahlen nachtrdglich zu berechnen. Das
Elosystem wurde 1970 eingefiihrt. Da kénnte es interessant sein, nachtraglich eine
Wertung flr Spieler zu berechnen, deren Spielerkarriere vor der Einfihrung des
Elosystems stattgefunden hat.

Die Funktion findet man im Datenbankfenster unter Menl Datenbank Wertung.

Wertung

Rangliste ansehen (Umschalt+5trg+V)
1= Startliste berechnen

Partien auswerten |

1 Setze Wertung in Partien {

Losche Wertungszahl in Partien

Lo L=

1849
Wenn die Startrangliste berechnet werden soll, wird nach einer Datei gefragt ( Default.
elo ). Diese Datei muss neu angelegt werden. Dazu klickt man auf den Button ,Neu
anlegen" im Dateiauswahlfenster. Alle anderen Funktionen greifen auf den Wert dieser
Datei zu.

Zur Berechnung sind die folgende Schritte notwendig.

1. gewlinschte Partien selektieren
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2. Startrangliste berechnen
3. In dem Dialog ,, Eloliste ™ kdnnen Sie ggf. ein Feintuning vornehmen.

4. Nachdem diese Einstellungen vom Anwender vorgenommen wurden, kénnen Sie die
Eloliste abspeichern.

5. Im nachsten Schritt kénnen Sie nun Uber "Setze Wertung in Partien" die
berechneten Werte Gbernehmen.

3.6.28 ChessBase Magazin

Alle zwei Monate erscheint die DVD des ChessBase Magazins. Sie enthalt mindestens
1000 Partien aktueller vollstandiger GroBmeisterturniere, von denen die Mehrzahl
ausfihrlich und verstandlich (mit Text) kommentiert ist. Die Kommentatoren zahlen zu
den starksten GroBmeistern und bekanntesten Trainern der Welt. Die Partien des
ChessBase Magazins sind das ideale Futter fir das Er6ffnungsbuch des Programms.
Einfach alle zwei Monate die Funktion Buch Partien importieren und das
Er6ffnungswissen bleibt immer auf dem neuesten theoretischen Stand.

ChessBase

ZIHE FOR PROFESSIONAL CHESS

Mrl'ﬂl'.'l‘i I | I“ll’l.“h-

] P
B nirraget B~ iy el o re

'i'l'l'-l Hlfﬂ B\’l‘ﬂfh'.!- b
Wnite's sei-up THINE.Bg5

TI'H nlm} { ine year = Robert Ris
At Fodesat-Caruen (Vides)

CTLLAM T L
WW[!MH’S]- hﬂ]' X0
a8 5 Mgt NiG 6.0-007 (Videa)

Jedes ChessBase Magazin enthalt spannende Multimedia-Berichte von aktuellen
Turnieren, private Interviews mit Spielern und Videokommentare von Partien. Schauen
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Sie Spitzenspielern in der Analyse Uber die Schulter. Oder lassen Sie sich von Anand
seine Partie erklaren.

Mit dem Programm kdnnen Sie das ChessBase Magazin einschlieBlich Multimedia
vollstandig nutzen.

Das ChessBase Magazin ist auch als Downloadversion erhaltlich.

3.6.29 Was kann ChessBase

Das Programm hat viele Funktionen der groBen Schachdatenbanksoftware ChessBase
geerbt. Fir die Verwaltung der eigenen Partien sind die Schachdatenbankfunktionen im
Programm mehr als ausreichend. Wer jedoch ernsthaft mit einer Schachdatenbank
trainieren will oder einen komfortablen Umgang mit sehr groBen Datenbanken sucht, ist

auf das ChessBase-Programm angewiesen.

-
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b 3
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Welche Vorziige bietet ChessBase gegeniiber Fritz ?

Direkter Zugriff auf die riesige Onlinedatenbank und zahlreiche onlinebasierte
Funktionen

Parallele Bearbeitung von mehreren Datenbanken und Partien, bequemes Kopieren
beliebig groBer Partienmengen per Drag & Drop — Navigation zwischen Datenbanken
im ,,Datenbankfenster".

Eine Fille von leistungsfahigen Suchfunktionen, z.B: Suche nach Materialverteilungen
und Manoévern. Drastische Beschleunigung des Datenbankzugriffs durch Anlegen von
Suchbeschleunigern, die da Programm zwar passiv nutzt, aber selbst nicht generieren
kann.

Zugriff per Spielerindex und Turnierindex. Im Spielerindex Verknipfung mit
bebildertem, mitgeliefertem Spielerlexikon (8000 Photos).

Eingeben und Speichern von Texten in eigenem WYSIWY G-Editor mit eingebetteten
Diagrammen, Partieverweisen, Bildern, Multimedia u.v.. in eine Datenbank.

Erzeugung von Eréffnungsreports zu einer Stellung: Vollstandige automatische
Beschreibung einer Eréffnungsstellung mit Auflistung der wichtigen historischen
Partien, Zugempfehlung, Darstellung typischer Plane, u.w.

Erzeugung eines Spielerdossiers: Photo, Karriere, Eréffnungsrepertoire, groBBe
Kombinationen, eigene Kommentare und Mattaufgaben.

Automatisches Entfernen doppelter Partien.

Sortieren von Datenbanken.

Aufbereitung von Partienmengen auf dem ,Klemmbrett"
Fernschachverwaltung mit Druck von Fernschachpostkarten oder Briefen.

Eine Fille von Druckfunktionen, z.B. Repertoiredruck — Ausdruck von
Variantenbaumen im Stil der Schachenzyklopadie.

Schnelle Erstellung von Bulletins durch Ubergabe von Notation und Diagrammen in der
Windows-Zwischenablage. Erzeugung von formatierten RTF-Dateien mit Diagrammen.

Verwaltung von Themenschlisseln: Zugriff auf die Datenbank Uber strategische und
taktische Motive. Themenschlissel werden mitgeliefert und kénnen selbst verandert
werden.

Zugriff per Endspielindex.

Kopieren von Variantendsten zwischen Partien per Drag & Drop.

Eingabe von gesprochenen Multimediakommentaren.

Eingabe von Trainingskommentaren.
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3.6.30
3.6.30.1

Umfangreiche statistische Auswertungen. z.B. Spielerstatistik: Erfolgreichste
Turniere, Er6ffnungsprofil, Angstgegner, etc.

Integritatstest fir defekte Datenbanken.

Leichtes globales Verandern von Partiedaten: Schnelle Vereinheitlichung von
Spielernamen und Turnierbezeichnungen.

Eine im Funktionsumfang eingeschrankte Version von ChessBase befindet sich auf
jeder aktuellen DVD des ChessBase Magazins.

Verzeichnisse einer Datenbank

Datenbanktext

ChessBase speichert in einer Datenbank Partien und/oder Texte. Die Texte werden mit
dem integrierten Editor von ChessBase 13 geschrieben.

Das Schachprogramm kann diese Texte anzeigen, aber keine neuen Text anlegen!

El - i

4 » ]

Zurdck  Vor Startseite

Mavigation Aktivieren

Englisch | Deutsch

Kasparov-Kramnik, London 2000

Als die PCA (Organisator der Weltmeisterschaft von 1995) sanft entschlafen war, hatte Kasparov zusammen mit Luis
Rentero - der Spanier hat sich um die Linares-Turniere verdient gemacht - kurzerhand eine neue Organisation aus der
Taufe gehoben: die WCC (World Chess Council). Das Superturnier von Linares im Februar 1998 wurde sogleich zum
Kandidatenturnier erhoben und die beiden Bestplatzierten (auler Kasparov) sollten ein Match zur Ermittiung des
Herausforderers spielen. Doch der Sieger von Linares 1298 hie Viswanathan Anand und flhlte sich an Vertrédge mit
der FIDE gebunden. Deshalb trugen die N&chsten, Shirov und Kramnik, ein Match aus. Und der Gberraschende Sieger
hief3: Alexei Shirov. Doch das flir Oktober 1998 in Sevilla und Linares angekindigte WM-Match Kasparov-Shirov fand
mangels unseridser Finanzierung nicht statt. Eine weitere Offerte aus den USA - dem Vernehmen nach unter weitaus
schlechteren finanziellen Bedingungen - wurde von Shirov abgelehnt. Damit war fur Kasparov die Sache mit dem
Herausforderer Shirov bereits erledigt. Im Jahr darauf brachte er neue Organisatoren ins Gespréach. Als Gegner wurde
Anand auserkoren, ein Vertrag unterzeichnet. Dem Vernehmen nach standen 3 Millionen Dollar zur Verfugung. Doch
dann platzte auch dieses Match. Anand, der auf die FIDE-WM in Las Vegas verzichtet hatte, stand als Verlierer da. Als
dann das néchste Angebot kam - diesmal war eine Organisation namens BGN (Braingames) der Sponsor -, verlangte
Anand finanzielle Garantien .... und bekam sie nicht. Stattdessen erwéhlte Kasparov nun Kramnik als Kontrahenten.
Der erlaubt sich den Luxus groer Forderungen nicht und unterschrieb.

Das Match Kasparov-Kramnik kam im Herbst 2000 in London tatséchlich zustande und wurde nach dem Sponsor als
"Rrainname<-\WMM" tituliat Fs wiurde im Internat live fihatranan _hanann am 8 Oktnher 1ind enllta nlanmaRin am 4 -

Die Suchmaske enthdlt einen Schalter Text, der alle Texte einer Datenbank ausfiltert.
Sortiert man eine Datenbank, so werden die Texte folgendermaBen angeordnet:

- Texte ohne Turnierangabe und ohne Jahreszahl ("Einfihrung, Inhalt") gelangen an
den Kopf der Datenbank.

+ Texte mit Turnierangabe ("Turnierberichte") gelangen vor das zugeordnete Turnier
und erscheinen an erster Stelle beim Zugriff auf die Partien per Turnierindex.
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3.6.30.2

3.6.30.3

+ Texte mit Turnier- und Rundenangabe ("Rundenberichte") erscheinen vor den Partien

der Runde.

Texte enthalten Verweise auf andere Texte und Partien, Sprache und Filme,
einformatierte Bilder, Stellungsdiagramme, Verweise auf Schlissel, Turniertabellen und

Verweise in das Spielerlexikon.

Text zoomen

In allen aktuellen Versionen unserer Programme gibt es nach den letzten Online-
Updates eine neue Zoom-Funktion, die es ermdglicht, die Darstellung der Texte zu

gréssern oder entsprechend anzupassen.

Die Aufldsung @ndert man entweder mit einem neuen Wert den man direkt eintippt oder
mit den Pfeiltasten (+ Auflésung wird héher oder - Auflésung wird niedriger).

@ Zuriick @l Vor ¢33 Startseite

Listenfenster Partien

Auswahl von Partien

Wenn Sie Partien l6schen oder kopieren mdchten, miissen Sie diese zuvor markieren.

Zwei Klicks mit gehaltener Shift-Taste markieren alle dazwischenliegenden Partien.
Klicks mit gehaltener Strg-Taste markieren einzelne Partien.

[Ted | Partien | spieler [ Tumiere | Kommentatoren | Quellen | Mannschatten | Partietitel | Eroffnungen|
Nummer  Weil EloW  Schwarz EloS  frgebnis Zuge ECO  Tummier Runde D/
2191228 Meleshko.N Berdiugina E 0-1 33 E97  UKR-ch Uld Girs 2
2191220 MeleshkoN Dvoretska,0 10 37 B4l UKR-ch Ul4 Girls 2
2191220 MeleshkoN Gorbatenka,K Wls 67 G4 UKR-ch Ul4 Girs 2
2191221 MeleshkoN Kravchenka,A %¥s 34 (50 UKR-ch Ul4 Girs 2
2191232 MeleshkoN Zavgorodnya,0 0-1 40 EA3 UKR-ch ULd Girls 2
7191233 ShapovalG Meleshka,N 10 21 B8O UKR-ch Uld Gis 2
2191234 Shapoval.G Stepunina,E 1-0 23 B43  UKR-ch Uld Girs 2
2191235 Shapoval.G Vulf,0 1-0 26 B25  UKR-ch Uld Girls 2
219123 Shapoval.G Yaremenko.E 1-0 36 BE2  UKR-ch Uid Girs 2
2191237 _ Shapoval,G
219123%  StepuninaE Berdiugina,E 0-1 S5 E63  UKR-ch Ul4 Girls a
2191229 Stepunina Dvoretska,0 0-1 44 E60  UKR-ch U1d Girls 2
3101240 Stepunina,E Hryhorenka,N 0-1 D10 UKR-ch U14 Girls 24
2191241 StepuninaE Kravchenka,A 10 82 E62  UKR-ch Uld Girs 2
2191242 StepuninaE Meleshka,N 0-1 39 D43 UKR-ch Uld Girs 2
2191243 Stepunina,E Zdebskaja.N 2086 0-1 AT UKR-ch U4 Girls 2
2191244 Vulf.0 Hryhorenka.N 0-1 48 D12 UKR-ch Uld Girls 2
2191245 Vulf,0 Kravchenka,A Wede 46 AT UKR-ch Ul4 Girs 2
Meleshko,N 10 32 A2 UKR-ch U14 Girls g

2191246
< | — I +

Vulf,0

Datenbanken
Titel

Verzeichnis

“‘% MylnternetGames .\ChessBase\MylnternetGames.cbh
=

‘ig MylnternetKibit... .\ChessBase\MylnternetKibitzing.cbh
-

|7| Analysislobs

[V] LetsCheckLog

.\ChessBase\LetsCheck\Analysislobs.cbh

\ChessBase\LetsCheck\LetsCheckLog.cbh

http://de.chessbase.com
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3.6.30.4 Spielerindex

In der Partienliste startet ein Klick auf den Reiter Spieler den Spielerindex.
Damit haben Sie schnellen Zugriff auf die innerhalb einer Datenbank erfassten Spieler.

Der Spielerindex ist in drei unterschiedliche Fenster unterteilt.

ﬁ Start Datenbank Ansicht Hilfe

I'I] % Léschen Volle Kenndaten - v~ # Kenndaten editieren § > Ers
el " Kopieren | FigurineCB AriesSF = |14 = & Alle auswihlen
Einflgen - - Partien _ _ Turniertabelle Nachstes Zum
- Erster Zug 0 1| suchen = Gehezu Zeile Turnier | Brettfenster

Zwischenablage Listenformat Bearbeiten Turniere Fenster
|Te3d: I Partien| Spieler ‘Tumiere | Kommentatoren | Quellen I Mannschaften | Partietitel | Eréffnungen
MNachname Vorname Z Games  Elo - | Partien > B
Karpov Alexander 5324 Weils Elo W Schwarz Ele5 Ergebnis Jahr Turnier -
Karpov Alexey 7 Kalinkin,B Karpov,A Ya-Y2 1961 Cheligbinsk
Karpov Anatoly 3886 Lazarevic,M Karpov,A 0-1 1961 Cheliabingk
Karpov Anatoly2 1 Schneider,A Karpov.A 0-1 1961 Cheliabinsk
Karpov Arkadiy 164 Shusharin Karpov,A 0-1 1961 Cheliabinsk
Karpov Egor 16 Karpov,A Malksimaov 1-0 1861 Magnitogorsk

Karpov.A Nedelin 1-0 1861 RUS-ch U1 Boro.
Karpov Georgy v o Timoscenko.G Karpov.A 0-1 1961 AUS-ch U10 Bora.
Karpov Igor 61 Kalashnikov.V Karpov.A %Y, 1961 Ziotoust
Karpov Ivan 24 Karpov,A Alekseev,V Y%V 1961 Ziatoust -
Karpov Mykola 9
Turni
Karpov Nikolay 6 LI M
Karpov Petr 9 An..  Titel Ort Datum Typ Mati... Kat R.. Anzahl K. Kc*
Karpov VW 5 48  World Champio. Moscow 10.09.1984 Wettk. mm 48 48 v
Karpov Vadim 132 42 Wch Blitz 5th Moscow 16.11.2008 Turnie. wm XX 42 462 v
Karpov Viktor T2 38 Wch Blitz 3rd Moscow 21112007  Turnie. mm XX 38 380 v
Karpov Wiadimir 28 _ | 3% MoscowTal M. Moscow 29082008 Turnie. wmm XX 34 306 v
(arnnua Anna 20 22 World Chamnin Bannin Cite 18071078 Watte W EPIREY) v 2
Suche: |Karpo ] ] 3
http://de.chessbase.com

Die Informationen innerhalb der Listen in den drei Fenstern sind Ubersichtlich in Spalten
unterteilt. Sie kénnen in allen drei Fenstern die gewlinschte Information durch Ein -
oder Ausblenden eines Spalteneintrages individuell einstellen.

Im linken Fenster steht eine Auflistung aller Spieler, die mit Partien in der ausgewdhlten
Datenbank vertreten sind. Ein Klick auf den Spalteneintrag Nachnam e sortiert
entsprechend den Spaltenintrag.

Tipp: Rechtsklick in die Liste ruft ein Kontextmeni zur Weiterbearbeitung auf.

Am unteren Bildrand des Spielerverzeichnisses steht eine Eingabezeile. Geben Sie die
Anfangsbuchstaben eines Spielernamens ein.

ERETRETRITEr] FLEAr1a FIn 37

Suche: |Karpo i

Im Fenster Partien werden alle Partien des Spielers aufgelistet, darunter findet man im
Fenster Turniere eine Auflistung aller Turniere, an denen der Spieler teilgenommen hat.
Uber die Spaltensortierung kann man die Darstellung der Listen anpassen und die
gewlinschten Informationen darstellen.

Tipp: Die Engabezeile filtert auch Spielereintrage, die mit einem kleingeschriebenen
Buchstaben beginnen.
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3.6.30.5 Turnierindex
Partieliste - Turniere
Der Turnierindex ist wie der Spielerindex in drei unterschiedliche Fenster unterteilt.
Die Informationen innerhalb der Listen in den drei Fenstern sind Ubersichtlich in Spalten
unterteilt. Sie kdnnen in allen drei Fenstern die gewunschte Information durch Ein -
oder Ausblenden eines Spalteneintrages individuell einstellen.
Im linken Fenster steht eine Auflistung aller Turniere, von denen Partien in der

ausgewahlten Datenbank enthalten sind. Ein Klick auf den Spalteneintrag "Titel"
sortiert alphabetisch den Spaltenintrag mit den Turnierbezeichnungen.

ﬁ Start Datenbank Ansicht Hilfe

[I] ¥ Laschen Volle Kenndaten | ¥  # Kenndaten editieren =] ﬁ S
p S = F=-
— '_ Kopieren Segoe UL - |14 =4 & Alle auswéahlen ==
Einflgen - - Partien _ _ Turniertabelle Machstes Zum
- Erster Zug 0 v suchen = Gehe zu Zeile Turnier | Brettfenster
Zwischenablage Listenformat Bearbeiten Turniere Fenster
|Text | Partien | Spleler| Turniere | Kommentatoren | Quellen I Mannschaften | Partietitel | Er5ﬁnungen|
Titel Ort Datum Typ Mati... Kat R.. Anzahl Komplett # |Partien ~ B
Keres Memorial Tallinn 20.02.1979  Turnier WeiB Elo W Schwarz Elo Sy |yErgebnis) plajie
Kiel Kiel 1979 Turnier =R 11 66 v Bronstein,D 2555  TalM 2615 WY 10=
Klaipeda-ch  Klaipeda 06.06.1979 Turnier wm 15 18 BronsteinD 2535 Neil 0 %4 15
X Bronstein,D 2555  Rytov.B 2400 1-0 19
Konex Buenos Aires  12.07.157%  Tumnier = X 13 91 v Bronstein,D 2555 Sax.G 2500 oovs 19
Kostic Memori. Vrsac 07.09.1979 Turnier @& X 15 105 W Bronstein,D 2555 Christiansenl 2475 %-% 19
LAT-ch Riga 1979 Turnier =i 7 11 Bronstein,D 2555 RantanenY 2460 ¥:-¥a 19
LasPalmas  LasPalmas 1979 Tumier = VI 11 16 T R
. . pr— rol ein,| (L e ACund.. -
Lefkos Pyrgos.. Thessaloniki 26111979 Turnier = 1 4 Christiansen,L 2475 Petrosian,T 2610 Ya-is 19
Leipzig BKL Leipzig 03.12.157% Turnier = V[ 11 55 v Christiansen,L 2475 VooremaaA 2305 Q-1 10
Leipzig BKL+ Leipzig 03.12.197% Turnier = 4 4 v Christiansen,l. 2475  Zilberstein,\/ 2455 %% 19
Leipzig clock si. Leipzig 24.091979  Simul = 101 & Christiansenl 2475 HartstonW 2485 vi¥s 19
Leningrad-ch  Leningrad 04.011978 Turnier mm 17 22 b f:‘"’t'a““"‘L 2473 = Ivanovic.B 24|6° Lo tg N
Leningrad-ch m Leningrad 1579 Wettk., mm 4 4 v
. . . —_ Spieler - B
Linares Linares 1879 Turnier &= 9 10 -
O o ] S An.. MNachname Vorname #Ga.. Elo =l
Suche: 16 Sax Gyula 3206 lj

http://de chessbase.com
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Am unteren Bildrand des Turnierindex steht eine Eingabezeile. Geben Sie die
Anfangsbuchstaben eines Turnieres ein.

Das Suchfenster unten in Turnierliste unterstitzt Volltextsuchen. Gut eine Sekunde
nach dem letzten Tippen startet die Suche automatisch.

Rechts im Fenster Partien werden alle Partien des ausgewahlten Turniers gelistet,
darunter findet man im Fenster Spieler eine Auflistung der Teilnehmer des Turniers.

Uber die Ribbonleiste finden Sie jeweils eine fiir die Liste individuell angepasste
Suchfunktion.

e¢
Partien

suchen

In der Spielerliste startet ein Klick auf Partien suchen beispielsweise eine Suche nach
Spielern. Beachten Sie, daB sich die Suche immer auf die angezeigte Teilmenge der
jeweils angezeigten Eintrage bezieht.

Tipp: In allen Listen kdnnen Sie mit einem Rechtsklick kontextbezogene Funktionen
abrufen.

3.6.30.6 Index Kommentatoren

Listenfenster - Kommentatoren

Der Kommentator einer Partie wird in den Kenndaten beim Speichern oder Ersetzen
eingegeben. Er befindet sich auf der zweiten Seite der Speichermaske.

Bei unkommentierten Partien lassen Sie diesen Eintrag frei. Wenn Sie selbst eine Partie
kommentieren, die noch keinen Kommentator hatte, tragt ChessBase Ihren Namen in
der Speichermaske ein.

Die Ansicht des Kommentatorenindex ist zweigeteilt.
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| Text | Partien I Spieler |Tumiere| Kommentatoren | Quellen | Mannschaften | Partietitel | Er6ffnungen
Name # + | Partien > @
Aagaard 29 o Weill Elo W Schwarz Elo 5 Ergebnis Jahr  Turnier ol
Abbasi/Alexopo.. 1 Rytshagov,M 2525 Aagaard,) 2435 1514 1998 Excelsior Cup
Abdel Razik/Adly 1 Aagaard,) 2385  HouskaM 2385 1-0 1998 Hompstead IM
Aagaard,) 2395 Williams,5 2315 1-0 1998 Hampstead IM
Adams 1 Aagaard,) 2395 Cobb) 2230 1-0 1998 Hompstead IM
Adams,M 9 Sasikiran,K 2470  Aagaard,) 2420 1-0 1998 Hampstead GM 3.. |
Adhiban,B [ Baklan,V 2585 Aagaard.) 2420 1-0 1998 Groningen op 5
Adly,A 2 Jonkman,H 2310 Aagaard,) 2420 0-1 1998 Groningen op
. Aagaard,) 2420 Reinderman,D 2540 Y- 1998 Groningen op
Adorjan 1 Ernst,S 2420 Aagaard,) 2420 %-% 1998 Groningen op
Adorjan/Vogtl 1 Aagaard,) 2420 KempinskiR 2545 %-% 1998 Groningen op
Agnos 1 Hillarp Persso.. 2507 Aagaard.J 2403 ¥-¥: 1999 Politiken Cup 21st ]
Agrest 11 Aagaard,) 2403 Schandorff,L 2514 0-1 1999 Politiken Cup 215t
. Barkhagen,J 2442 Aagaard.) 2403 1-0 1999 Politiken Cup 21st
Akhmilovskaya,E.. 1 Shabalov.A 2566 Aagaard) 2403 0-1 1999 Wichern op 5th
Akkha 1 Bellon Lopez,] 2425 Kosmo,§ 2206 1-0 2004 Rilton Cup 34th
Alapin,S 2 Volkow,S 2628 Bellon Lopez,) 2425 1-0 2004 Rilton Cup 34th
Alatortsey 1 - | Edlund,R 2206 PengZ 2420 0-1 2004 Rilton Cup 34th
Suche: Handke,F 2467 PoleyV 2402 1-0 2004 Rilton Cup 34th il
Vnlleon § 2R28__Cramling P 2477 1-00 2004 Riltnn Cun 34tk
http://de.chessbase.com

Im linken Fenster sieht man eine Auflistung aller Kommentatoren inkl. der Anzahl der
vom Kommentator kommentierten Partien.

Klick auf die Spalteneintrage Name und # sortiert die Liste.

Unterhalb der Liste ist die Eingabezeile, mit der man rasch den gewlinschten
Kommentator findet.

|Text | Partien | Spieler | Turniere| Kemmentatoren |Quel|en | Mannschaften | Partietitel | Erﬁffnungen|
Name # » | Partien - B
Kasparov 60 Weil Elo W Schwarz EleS Ergebnis Jahr Turnier il
KaspiA 32 Anderssen,A Dufresne,) i-0 1852 Berlin Evergreen’ : L
Katzer) 1 Maorphy.P AnderssenA 1-0 1858 Paris m2 i
Rosanes,) AnderssenA 0-1 1863 Bresloum B
Kavalek 5 | steinizw Mongredien.A 10 1862 BCA-05.Kongress
Keene 7 ~ | SteinitzW Paulsen,L 1-0 1870 Baden-Baden
Keene/Andersson 1 Steinitz, W SellmanA 1-0 1885 Baltimore
Keene/Cooper 1 Lasker.E Bauer,) 1-0 1889 Amsterdam
Pillsbury,H Lasker,E 0-1 1896 St Petersburg 18.
Keene/Speelman 1 Steinitz W Lasker,E 1-0 1896 St Petersburg 12.
KehlR 1 Marshall,F Lasker,E 0-1 1907 World Champion..
Kelleher/Alexopo.. 1 Tarrasch,S Lasker,E 0-1 1908 World Champion..
Kemeny 1 - | Nimzowitsch,A Capablanca,} 0-1 1914 St Petersburg pre.
Suche: |Kasparov Lasker,E Capablanca,) 1-0 1914 5t Petersburg final i
|l asker.F Marshall.F 1-0 1814 St Petershiur final

http://de.chessbase.com

Die Eingabe listet u.a. auch den Kommentator Kasparov auf. In der Datenbank (Mega
Database) sind 60 von Kasparov kommentierte Partien enthalten.Die von Kasparov
kommentierten Partien werden im rechten Fenster angezeigt und kdnnen per
Doppelklick geladen werden.
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Uhr: Blitz 3m - @

~ 0:00:00 0:00:00 -

0:00:00 0:00:00
Motation = Buch - @
Motation |Trair|ing I Partieformular I LiveBuch | Buch |

Anderssen,Adolf - Dufresne Jean 1-0

C52 Berlin 'Evergreen’ 1852 [Kasparov]
12.Dxb5 Tbh8 13.Dad Lb6 14.Sbd2 Lb7 15.Se4 Df5 16.Lxd3
m WeilB hat einen gigantischen Vorteil, die Zeit ist reif fiirden
Sturm. Seinem eigenen romantischen Stil getreu, und dem =

| »

WeiB hat eine aktive Stellung

Engine: Deep Fritz 14 - [@

3.6.30.7 Quellindex
Listenfenster, Reiter Quellen
Jede Partie kann einen Quellenvermerk tragen, der ihre Herkunft angibt. Das

Quellenverzeichnis listet alle Quellenvermerke auf und der Anwender wei3 dann auf
Anhieb, woher diese Partie stammt, bzw. von wem diese veroffentlicht wurde.

|Text | Partien | Spieler | Turniere | Kommentatoren| Quellen |Mannschaften | Partietitel | Erﬁffnungen|
Titel Herausgeber Veraffentlicht Datum + | Partien > B
CEM 010 ChessBase 01.06.198% 01.06.198% Weilk Elo W Schwarz Ele5 Ergebnis Jahr Turier =
CEM 009 ChessBase 01.04.1939 01.04.1939 Hort.V 2570 lauR PEECI S A R
CBM 008 ChessBase 01.02.1989 01.02.1989 Lau.R 2555 HortV 2570 %% 1987 FRG-chpl
Arnason,J 2540  Birnboim,N 2465 1-0 1987 Beershebt
CBM 007 ChessBase 01.12.1988 01.12.1988 Arnason,) 2540 Faragol 7535 514 1987 Beersheb
CBM 006 ChessBase 01.10.1988 01.10.1988 Arnason,) 2540 Gurevich,D 2535 Y-% 1087 Beersheb
CBM 005 ChessBase 01.08.1988 01.08.1988 Arnason,J) 2540 Kuijf.M 2470 0-1 1987 Beershebe
CBM 004 ChessBase 01.06.1988 01.06.1988 :’“m:j 323 EI‘::":ILME i;g 2; ig; gmifz
rnasol dier,| = €ersnel
CBM 003 ChessBase 01.04.1388 01.04.1388 BimboimN 2465 Farago,l 2535 W-¥a 1987 Beersheb
CBM 002 ChessBase 01.02.1988 01.02.1988 (|| BimboimN 2465 KortschnojV 2625 %-% 1987 Beersheb
CBM 001 ChessBase 01.12.1987 01121987 _ | Birnboim.N 2465 Rechlis,G 2445 Y-¥% 1987 Beershehe
J| = | . Birnboim,N 2465 Rohde.M 2530 1-0 1987 Beershebc
Birnboim,N 2465 Speelman.) 2555 0-1 1087 Beershebe ™
Suche: 4 [l | +

[1oo3 |

Die Weiterbearbeitung via Spaltensortierung entspricht der Funktionalitdt im Spieler -
oder Turnierindex.
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3.6.30.8

Index Mannschaften

Listenfenster, Reiter Mannschaften

Hier finden Sie das Verzeichnis der Partien, die von Mitgliedern der aufgefiihrten
Mannschaften gespielt wurden.

Bei Eingabe einer Partie aus einem Mannschaftskampf legen Sie auf der zweiten Seite
der Speichermaske die beiden Mannschaften fest.

Wenn alle Mannschaftskampfe das gleiche Turnier haben ("Bezirksliga West"), dann
kann im Turnierverzeichnis eine korrekte Tabelle der Mannschaften erzeugt werden.

Die Informationen im Quellindex findet man in drei Fenstern.

| Text | Partien | Spieler | Turniere I Kommentatoren I Quellen | Mannschaften |Partietite| I Erdffnungen‘

Titel Ra.. Saisen  Jahr Mat.. = |Spieler ~ [@
Trier * 13 /16 = An.. Machname Vorname #Ga.. Elo &
Trier 2010 = 9 Seger Ruediger 581 g
Trier 2012 = ] Becker Marc 248
Trier 2013 = 8 Wiedenkeller Michael 651
i Trier [ X 03 /04 = 8 Kolbus Dietmar 528 il
Trier (W) 2011 = Partien -~ 8
=
Trier (W] 2012 WeiB Elo W Mannschaft WeilE  Schwarz Elo5 Mannschaft Sch.. Ergebnis  Zi.. Turn *
Trieste 2011 1] v + - -
Andreadakis,G 2184 Ludwigshafen 1 (.. Kolbus,D 2315 Trier 1 03 /04 Vi-14 24 Ober
Trieste CC 2013 il BaerwinkelT 2246 Mutterstadt 1 03. KoerholzL 2323 Trer103/04 10 46 Ober
Triestina 2012 1] Barpiyeva,G 2169 Trier [ 03704 Mueller,R 2039 Saarbruecken 10. 1-0 89  Ober
Triestina 2015 il Bastian,H 2384  Saarbruecken 1 0. Seger.R 2425 Trier 1 03/04 Ye-¥a 51 Ober
Trinetina 1004 014 ss | BeckerM 2391  Trier [ 03 /04 Zimmermann,K 2257  Siershahn 1 02 /0. 1-0 36 Ober
4 . 3 Becker.M 2391 Trier [ 03704 Dauenheimer,T 2222 Mutterstadt 1 03, ¥:-% 17 Ober _
Suche: [Trier ‘n__T_.__ T rna B Q779 wssieo T An rna 1n S

[100% |

In der linken Ansicht steht eine Auflistung aller in der Datenbank erfassten
Mannschaften. Die Informationen in den unterschiedlichen Spalten sortiert man mit
Hilfe der Spaltensortierung.

Im Fenster Spieler steht die Auflistung der Mannschaftsspieler, das Fenster Partien
listet die entsprechenden Partien auf.

Wie im Spieler- oder Turnierindex kann man die entsprechenden Suchfunktionen in der
Spielerliste aufrufen, um das Ergebnis verfeinern.

Uber Die Eingabezeile am unteren Rand kdnnen Sie gezielt nach Turnieren suchen. Die
Suche startet bereits wahrend der Eingabe!
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3.6.30.9 Partietitel

Dies ist im ChessBase Programm eine relativ neue Funktion. Fritz kann diese
Klassifikation einlesen.

Mit Hilfe dieser Texte kann man schnell auf bestimmte Partiemotive zugreifen.

Text Partien | Spieler | Turniere | Kommentatoren | Cuellen | Mannsc
Titel Anzahl
Komplexes Positionsspiel mit Isolani! 2
Mattin 2 1

Meine Lieblingsvariante. Fiihrt zu scharfem Spiel. 1

Beim Speichern einer Partie kann man dieser in ChessBase einen beliebigen
beschreibenden Text sprachabhangig zuweisen. Der Speicherdialog wurde daflr
entsprechend erweitert. Unter Partietitel kann man jetzt den beschreibenden Text
und die anzuzeigende Sprache eingeben.

Fritz unterstitzt diese Klassifikation nicht aktiv!

|Te>ct | Partien | Spieler |Tumiere | Kemmentatoren | Quellen | Mannschaften | Partietitel | Eréffnungen
Titel Anzah| Partien > B
2304 Partietitel Weil Schwarz Ergebnis  Zid..  Turnier *
Borsdorff,F Peter,X 0-1 32 Switzerh
Morphy,P Medley.G 1-0 26 London
Zukertort.) Steinitz. W 0-1 46 World C ™
Suche: 4 [0 r
[100% —— |

Doppelklick auf einen Texteintrag listet die Partienliste mit den dazugehdérigen Partien
auf. Beispiele waren eine Einteilung nach ,Matt in x* oder Schwierigkeit von
Trainingsaufgaben. Der neue Index eignet sich also hervorragend fiir einfache
Klassifikationen, um rasch auf die Partien zugreifen zu kénnen, die sich beispielsweise
nur schwer oder gar nicht tber die Suchmaske realisieren lassen.

Diese Eingabe/Klassifikation ldsst sich mit ChessBase 13 oder héher realisieren!

3.6.30.10 Er6ffnungen

Im Listenfenster stehen die Reiter Eréffnungen, Turniere flir sogenannte Schlissel und
Klassifikationen. Das sind hierarchische Klassifikationssysteme, in die Partien
automatisch einsortiert werden.

Das Programm kann jede Eréffnungsklassifikation einlesen, die mit einer Datenbank
ausgeliefert wird.

Erdffnungsschlissel sind mit Stellungen verknlpft. Die spateste in einer Partie
gefundene Klassifikationsstellung entscheidet, in welchen Eréffnungsschliissel eine
Partie klassifiziert, d.h. einsortiert wird.
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Themenschlissel sind mit Suchmasken verknlpft. Alle Partien, die zur Suchmaske
passen, werden in den zugeordneten Themenschliissel klassifziert. Im Lieferumfang von
ChessBase sind fertige Schliissel verschiedenen Umfangs fiir groBe und kleine
Datenbanken enthalten.

Unter Eréffnungsklassifikation wird also die Zuordnung einer Partie zu einem bestimmten
Schlisselbegriff im Eréffnungsschliissel verstanden.

Diese Zuordnung geschieht automatisch nach folgendem Mechanismus:

Zu jedem Schlisselbegriff hat ChessBase eine oder mehrere Klassifikationsstellungen
gespeichert. Soll nun eine Partie klassifiziert werden, spielt das Programm sie rickwarts
nach und vergleicht jede Stellung mit allen Klassifikationsstellungen des
Eré6ffnungsschlissels. Die Partie wird dem Schlisselbegriff zugeordnet, der zur ersten
gefundenen Stellung gehort.

Wenn Sie einen neuen Eréffnungsschlissel zu einer Datenbank installieren werden
automatisch alle Partien nach diesem Verfahren in die einzelnen Schlisselbegriffe
eingeordnet.

Das Zuordnungsverhalten eines Eréffnungsschliissel wird also durch Hinzufligen und
Loschen von Klassifikationsstellungen beeinfluBt.

‘Text I Partien | Spieler I TumiErel Kommentateren I Quellen | Mannschaften | Par‘tiet\te\| Eroffnungen |

CO00: Franzdsische Verteidigung (Seltene Zlge

=8 C00 - cl19 decoc French Defence 453483
cao - 2.--- 17700
-c00 - 2.3 — 8888
-c00 - 2.d3 (d5 3.8d2 @fe 4.4gf3 —) 17850
-C00 - 4.... c5 5.-— 14301
-c01 - 2.d4 (d5 3.——) 7863
-C01 - 3.ed5(ed5 4.-—) Exchange Variation 2492
-c01 - 4.c4 —- 10077
-c01 - 4.&e3 -— 12515
-c01 - 4.4d3 —— 16876
-c01 - 4.0F3 - — 22633

Rechts wird die Anzahl der Partien angezeigt, die zu dem Schllissel passen.

Falls Sie eine Datenbank ohne Eréffnungschlissel bekommen und die
Erdffnungsklassifikation starten, kommt folgender Dialog:
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| Quellen | Mannschaften | Partietitel | Erdffnungen

‘ Schldssel auswéhlen ‘ ‘ Leeren Schldssel installieren ‘

‘ Groken Schlassel installieren ‘ ‘ Kleinen Schlassel installieren ‘

Schliissel auswdhlen (Empfohlen)
Sie wahlen selbst einen bestehenden Schllissel von einer anderen Datenbank aus.

Computer

L. Sustem (21 ]| < il k

Dateiname: Mega Database 2016.cke - |Er6ffnungssch|i]ssel (*.cka) Vl

[ Offnen |v] | Abbrechen |

EIne fertige Schlisselklassifikation hat immer die Dateiendung *.CKO. Im Beispiel wird
der grosse Eroffnungsschlissel der Mega fiir eine Klassifikation einer Datenbank
genutzt.

Leeren Schliissel installieren
Der neue Schlissel soll leer sein.

Kleinen Schliissel installieren
Wahlt einen kleinen Schlissel fir kleine Datenbanken.

GroBBen Schliissel installieren
Installiert einen groBen Schlissel. Beim Eréffnungsschlissel beruht er auf dem ECO-
Code und umfaBt rund 55000 Klassifikationsstellungen.
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3.6.30.11 Spaltensortierung
Wird eine Liste, z.B. die Partienliste einer Datenbank gedffnet, findet man alle
Informationen der Liste fein sdauberlich in Spalteneintrdge unterteilt und sortiert.

Tipp: Rechtsklick Listenfenster - Listenformat - Spalten - Alle Spalten schaltet in der
Listenansicht alle verfligbaren Spalteneintrage ein.

QuellenlMannschaften Partietitel | Er&ffnungen

. Datun
Spalten optimieren Strg-+ |
16.06
) Alle Spalten 17.06
. Verberge 'Schwarz' L LD
17.06
Spalte anpassen (‘Schwarz') ' 17.06.
Spalten weiter rechts verbergen ('Schwarz' -» ... ] 18.06.
18.06
1ric ingE 'Partietitel' 18.[]6.
Line Let's Check 15.06.

Fir alle Listenansichten gilt, daB man die Spalteneintrage mit gedrickter linker
Maustaste benutzerdefiniert umsortieren und einstellen kann.

Ein Klick auf einen Spalteneintrag sortiert die Information im Spalteneintrag, ein
erneuter Klick auf einen Spaltentitel kehrt das Sortierkriterium um.

Beispiel: Ein Klick auf WeiB sortiert alphabetisch, ein erneuter Klick kehrt die
Sortierung um.

Klick auf Elo W sortiert die Liste nach den starksten Spielern, ein erneuter Klick auf
den Spaltentitel kehrt die Sortierfolge um.

Tipp: Rechtsklick auf die Leiste mit den Spaltentiteln ruft ein Kontextment auf. Hier
kann man die Anzeige der angezeigten Spalten benutzerdefiniert einstellen, z.B.
einzelne Spalteneintrage ein- oder ausschalten.

Die Spaltentrennung zwischen in der Titelzeile kann mit der Maus verschoben werden.
Damit werden einzelne Eintrage leserlicher.

3.6.30.12 Schlussel

Im CBH-Datenbankformat erzeugt ChessBase automatisch Indizes flr Spieler, Turniere,
Kommentatoren und Quellen.

Unter einem Schlissel versteht man eine Klassifikations-Datei, die einen schnellen
Zugriff auf Partien nach einem bestimmten Kriterium ermdglicht, z.B. Eré6ffnungen.
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3.7
3.71

Datenbanken von ChessBase sind neben dem Eréffnungschlissel mit fein strukturierten
Themenschlisseln klassifiziert, die schnellen Zugriff auf Partien mit bestimmten Mittel-
oder Endspielmotiven ermdglichen.

Folgende Schlisselklassifikation sind enthalten:

| Themen | Taktik I Strategie | Endspiele

Themen: Allgemeine Eigenschaften von Partien wie z.B. bestimmte
Kommentierungen, enthaltene Trainingsfragen, etc.

Taktik: Taktische Motive wie Opfereinschlage am Konigsfligel.

Strategie: Strategische Motive wie Bauernstrukturen.

Endspiel: Eine umfassende, systematische Endspielklassifikation aller enthaltenen
Partien.

Analysieren
Eingeben & Analysieren

Eine der wichtigsten Anwendungssituationen ist die Eingabe und die Analyse von
Partien.

Es dirfte keinen aktiven Turnierspieler geben, der das Programm nicht fir die Analyse
der eigenen Partien einsetzt. Alle fiir die Analyse relevanten Funktionen rufen Sie im
Startbildschirm unter Eingeben & Analysieren ab.

EINGEBEN & AMNALYSIEREN

. Gib eine Partie ein und analysiere sie n

Genau wie im Modus Einfache Partie finden Sie im Analysemodus eine auf diese
Anwendungssituation optimierte Oberflache vor.
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Alle fir das Eingeben von Partien und die Partieanalyse relevanten Funktionen sind
vorhanden, aber keine Spielfunktionen!

Assisted Analysis

In dem Analysemodus wird die mit ChessBase 14 neu eingefliihrte Assisted Analysis
unterstiitzt.Was bedeutet Assisted Analysis? Am einfachsten erschliesst sich das
Feature durch Ausprobieren.

Die nachstehende Stellung stammt aus der Partie Kasparov — Petrosjan Moskau
1981.

Kasparov zog 36. Tal und die schwarze Stellung sieht gefdhrdet aus. Flihrt man den
Mauszeiger auf das Schachbrett und dreht am Mausrad, wird die schwarze Dame griin
umrandet.

Damit bietet die Funktion schon einmal einen Hinweis darauf, welche Figur zu ziehen

ist.

Ein Mausklick auf die schwarze Dame bietet jetzt folgende Darstellung:
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Das Programm zeigt dem Anwender eine farbig unterlegte Anzeige der mdglichen
Zugfelder der ausgewahlten Figur. Die farbigen Markierungen entsprechen den
Bewertungen durch die im Hintergrund mitrechnende Schachengine.

Im Beispiel fallt die Interpretation leicht. Ein sicheres und das beste Zielfeld ist e7
(griin markiert), unsichere Felder werden mit einer roten Markierung angezeigt.
Petrosjan spielte Ubrigens den vorgeschlagenen Zug und gewann letztendlich die
Partie!

Weitere Informationen zur Assisted Analysis finden Sie hier .....

Taktische Analyse
Die taktische Analyse wurde mit ChessBase 14 eingefiihrt und ersetzt die in friheren
Versionen des Programms implementierte Version der Vollanalyse.

Die Funktion steht unter Analyse Vollanalyse zur Verfigung.

d *tx Stellungsanalyse cp 0

3 Let's Check Analyse @
Yollanalyse Fehlersuche o o Partie
p Partie einreichen =l vorfihren =

Analyse Partie voarfahr

d Partie mit sprachlichen Kommentaren versehen [5trg+Y) ’

Damit starten Sie bei geladener Partie den Dialog Taktische Analyse.

Taktische Analyse x
Zeit[s] O
Empfohlen 20s
@ Fein ) Mittel (71 Grob

[ Bewertungen in Notation
Bestehende Kommentare [Gschen

[] Training

[ oK ] [ Abbrechen

Die Taktische Analyse analysiert in einem Durchgang einzelne oder mehrere Partien.

© 2023 ChessBase



Referenz 295

Der Unterschied zur Daueranalyse ist signifikant. Betrachtet man im Modus
Daueranalyse Partien mit einer Engine, bekommt man immer nur die besten Zlige
angezeigt. Damit geht eine unvollkommene Sichtweise auf die Stellung einher, weil der
Anwender keine direkte konkrete Einschatzung der Alternativen bekommt. Erst die
Eingabe eigener Alternativen liefert in diesem Modus eine konkrete Bewertung.

Die taktische Analyse bietet den Vorteil, daB das Programm nicht nur schlechte Zige
markiert.

@

Prozess
anhalten

Prozess anhalten Infao

Uhr: 55/Zug v X

Taktische Analyse - Varianten

Motation + Buch - X
Paulsen,Louis - Morphy,Paul 0-1
C48 USA-01.Kongress New York (4.6) 1857 [Taktische Analyse 2.10 (13s)]

led e5 2.83 &b 3.40c3 &f6 4.2b5 2c5 5.0-0 0-0 6.4xe5 Ee8
7.4%c6 dxcd 8.2c4 b5 9.2e2 @xed 10.8xed Exed 11.2f3 Eeb 12.c3
¥d3 13.b4 2b6 14.a4 bxad 15.%xad £d7 16.Ea? Eae8 17.¥a6 Wxf3
18.gxf3 Eg6+ pERe=l £h3 20.Ed1? -#6/13

[ 20.f47 ist ein Selbstmatt. 2g2+ 21.&gl 2f3#]

tXx 11 @17 Rt =2 FF
Engine: Komodo & 32-bit v X

1, -+ (-1.76): 19..4h3 20.%d3 15 21.Ed1 £02+ 22,291 &xf3+ 23571 £xd1 24Eal E~
2. % (0.38):19..8c8 20.WxcB Exc8 21.d4 He8 22 8e3 {5 23.Egl 247 24.8f4 Exgl+ 28
Schwarz steht deutlich besser =

Der Anwender bekommt vom Programm vielfdltige Informationen zur Er6ffnung,
kritischen Stellungen, Alternativen und Drohungen! Mittels grafischer Kommentare fligt
das Programm Hinweise auf Mandver, Drohungen und mdgliche Plane ein.

Abgerundet wird die Analyse durch das Einfigen von Diagrammen und sprachlichen
Kommentaren. Der Anwender wird durch das Einfiigen von Trainingsfragen dazu
angeregt, sich mit den Analysen ganz konkret auseinanderzusetzen und das Training zu
intensivieren. Die Beschreibung zeigt, dass die taktische Analyse dem Anwender ein
extrem vielseitiges Tool fiir die Analyse eigener Partien anbietet.

Laden Sie zum Kennenlernen/Ausprobieren der Funktion eine Partie ohne Kommentare in
das Brettfenster und starten Sie Analyse Vollanalyse.

Aktivieren Sie den Schalter Training in dem Einstelldialog. Die Bedenkzeit sollten Sie
nicht zu hoch einstellen, damit die Analyse zligig durchgefihrt wird. Auf einem
modernen schnellen Rechner bekommen Sie flr diese Form der Analyse auch mit kurzen
Bedenkzeiten plausible zuverlassige Ergebnisse. Mit fiunf bis acht Sekunden pro Zug
sind Sie hier auf der sicheren Seite.

Hinweis: Achten Sie darauf, daB das Programm in dem Einstelldialog eine Empfehlung
fur die Zeitvorgabe gibt!

Das Programm startet die Analyse mit der als Standardengine definierten Engine.
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Das Beispiel zeigt das Ergebnis. Die zuvor unkommentierte Partie enthalt nach der
taktischen Analyse ein komplette Analyse inkl. eingebetteter Trainingsfragen.

Motation + Buch - X
Netation |Traming | Partieformu\arl LiveBuch | Buch |
Lichtenhein, Theodor - Morphy,Paul 0-1
C56 USA-01.Kongress Mew York (3.1) 22.10.1857 [Taktische Analyse 210 (8s)] A

Und weiter mit Lf3 ware nett. 10...%h4 £3 11.We2 Droht stark Ld3. dxed o
Die Stellung ist ausgeglichen. 12.£e3 -1.11/13

[ 12.0-0= -0.05/13 bleibt in der Remisbreite. ]
12, 2047 13.Wcd -1.72/14

[13.93%-1.11/14 war nétig. ¥h3 1481 wfl+ 15.Exfl]
Schwarz greift entschieden an. 14.g37 -4.04/14

[ 14.%xch+ -1.72/16 &e7? 15.%xc7+ &f8 16.0-0]
14..%d8 -2.37/16

[ ©14..5h6-4.04/14 15.0-0 &cl1]
15.fxe3? -#7/9 -

4 3 B 1 12 1 16 18 20

t K1 8 L@ 112 ?N-+t=w2F Tz

Die in Fritz implementierte taktische Analyse bietet noch zwei weitere Neuerungen. Sie
zeigt — wie zuvor beschrieben - auch Varianten an, die etwas besser als der gespielte
Partiezug sind.

Eine weitere niitzliche Orientierungshilfe wahrend des Nachspielens bietet das in die
Partie integrierte Bewertungsprofil. Das Bewertungsprofil zeigt grafisch die
Stellungsbewertungen des im Hintergrund mitlaufenden Schachprogramms im
Partieverlauf an. Anhand des Bewertungsprofils unter der Notation kann man beim
Nachspielen auf Anhieb erkennen, wo die Partie ,gekippt" ist

Mehr Information zur taktischen Analyse ........
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3.7.2 Stellungsbewertung des Schachprogramms

Eine Schachengine bewertet die Stellung in den meisten Fallen numerisch in Form von
Bauerneinheiten.

Engine: Fritz 18 Popcnt w X
Fritz18 Popent | | | & | & | | 3 cpus o | 0O P; S—
o +- 8,55 Tiefe=26/50  18.Dxf6+ (1/51) | 3354 kN/s | 0:00:11 T

18.0xfo+ Kxfb 19.Le5+ #
18.0xfo+ Kxfb 19.Le5+ 1
18.Dxf6+ Kxf6 19.Le5+  #
Besuche=4031

® —
aas — 4 S

18.Dxf6+ Kxfb 19.Le5+ Kg5 20.L.g7 Dcb 21.Ted Dxed 22.1xed e5 23.h4+ KhS 24.1xf8 Lf5 25.1xeT
Lxed 26.dxed f5 27.exf5 guf5 28.Lxc5 e4
Weill steht klar auf Gewinn: +- (9.55 ++) Tiefe: 26/50 00:00:08 27974kN

LT

In der Abbildung mit der Fritz Schachengine lautet die Bewertung +/= (9.55). Das
bedeutet, daB das Schachprogramm die Stellung mit 9.55 Bauerneinheiten zugunsten
von WeiB bewertet. Alle Bewertungen werden immer aus weiBer Sicht gemessen.
Positive Bewertung = Vorteil fir WeiB, Negative Bewertung = Vorteil fir Schwarz.

Diese Bedingungen gelten fir alle unter dem Programm laufenden Schachengines.

Einige Engines geben Stellungsbewertungen in Gewinnwahrscheinlichkeiten an.

Die Interpretation wird im folgenden Beispiel noch einmal veranschaulicht. Nehmen wir
folgende Anzeige zu dem Thema.

- -+ 18% Tiefe=23/57 45 kMN/s 100.0%

39..Kh8 40.Tcd5 Dc8 41.Tf1 hb 42.Tdf5 Dc3 43.75f2 Dxe3 44.5¢5 Tg8 45.b6 Dg5
45.5e6 Dd5 47.5f4 Dxd4 48.5g2 e3 49.Tf3 Txg2 50.Kxg2 Dd2+ 51.Kg1 e2 52.Txf6
exfiD+ 53.Txfl Dd4+ 54.Tf2 Dxb6 55.Kg2 Dxb4 56.Tf3 h5 57.Kg1 h4 58.h3 Ded

Schwarz steht deutlich besser: -+ {18% +10% =16% -74%) Tiefe: 23/57
00:02:58 8032kM

In der Notation steht 1.e4 c5 54% /3 3 2.Nf3 4 Nc6 54% /4 3 was bedeuten die
Zahlen 3 3 4 4 3 zusatzlich zu den 54% und bedeutet 54% daB WeiB nach diesen
beiden Partieziigen jeweils eine Gewinnwahrscheinlichkeit von 54% bzw. eine
Verlustwahrscheinlichkeit von 46% hat ?

1l.ed ¢554%/3 3 2.Nf3 4 NIEP54%/4 3

Falls ja: wie hoch ist dann die Remiswahrscheinlickeit (Remisquote) ?? Diese sollte doch
auch beriicksichtigt werden, ein Remis ist im Schach doch ebenfalls ein wichtiger
Faktor?

Die Interpretation der Gewinnwahrscheinlichkeiten im angegebenen Beispiel sieht wie
folgt aus.
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3.7.3

Ja, WeiB punktet mit 18% Wahrscheinlichkeit. Mit einer Wahrscheinlichkeit von +10%
gewinnt WeiB, mit dem Wert =16% wird es Remis und mit den Wert -74% verliert Wei3.
Eine konkrete Berechnung ist nicht notwendig, denn die Lésung wird ganz eindeutig mit
18% angezeigt.

Zur Frage bezlglich der eingetragenen Werte innerhalb der Notation.

Neben der prozentualen Gewinnwahrscheinlichkeit wird dort - wie schon in der
klassischen Bewertungsanzeige - die Suchtiefe und der Zeitverbrauch- eingetragen.

Eine mathematische Formel zur Umberechnung in die klassische Wertungsanzeige ist
ebenfalls nicht notwendig. Per Rechtsklick auf das Enginefenster ruft man den
folgenden Dialog auf:

Engine

Engine verriegeln Strg+Alt+L
Anzahl Hauptvarianten erhhen +
Anzahl Hauptvarianten verringern -
Machsthester Zug ¥
Drohung analysieren X
Analyse in Zwischenablage

Kopiere in Motation

Hauptvarianten als Liste

Gewinnwahrscheinlichkeit anzeigen

VYariantenbrett

Visuelle Bewertung

Zeichensatz wihlen

Eigenschaften

Schhiefen

Wenn Sie den Eintrag "Gewinnwahrscheinlichkeit anzeigen" deaktivieren, wird die
Bewertung der Schachengine wie von den anderen Engines mit klassischer
Bewertungsanzeige dargestellt!

Analyse mit der Buddy Engine

Diese neue erstmals bei ChessBase 17 implementierte Form der Analyse bietet dem
Anwender deutlich praziserere Analysen, speziell bei sehr komplexen Stellungen. Eine
Engine analysiert die Stellungen der Enginevariante und ermittelt, ob bestimmte Zlige
forciert sind!

Unser Terminus fur diese Engine lautet Buddy Engine.
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nw

14

Wir empfehlen seit Jahren, mit zwei Varianten zu analysieren. So erkennt man, ob der
beste Zug der einzig mégliche ist. Das hat einen Preis: Eine Mehrvariantensuche lauft
langsamer als die Einvariantensuche.

Mit der Buddy Engine in der aktuellen Programmversion gewinnt die Einvariantensuche
wieder eine groBere Bedeutung, denn die Vorziige des Multivariantemodus werden
teilweise ausgeglichen. Die Buddy Engine priift einfach nur die Ausgangsstellung und
liefert dann dem Anwender die Information, inwieweit der beste Zug forciert, d.h. der
einzige mogliche Zug ist.

Den Begriff Buddy haben wir deshalb gewahlt, weil diese Engine quasi als Kumpel/
Unterstiitzer der Hauptengine agiert. Die Buddy Engine nimmt sich ein Viertel bis ein
Flnftel der Hash- und CPU-Ressourcen und lasst der Hauptmaschine damit fast
uneingeschrankte Power. Diese kleine Einschrankung fihrt dazu dass diese
Analysemethode auch sehr gut mit alteren Rechnern funktioniert.

Mit der aktuellen Hardwaregeneration schafft der Hilfsmotor In den meisten Fallen die
Prifung, ob der Hauptzug einen groBen Abstand in der Bewertung zum zweitbesten
Zug hat.

Engine: Fritz 19

Fritz 19 o @& 2 CPUs ‘ i By 1813 DfE 10.1c5 Dg8 20Df2 The 21.Lf5 exfs 22106 |

1802 Df§ 18195 Lb7 20.L75 Ths 21.Lg5 Tk 22 De3

L =010 Tiefe=28,60 15.L4 (1/47) 438 MN 99.0% Tiefe=19, Zeit=10.0s

15.Lf4 (oder 15.fxg6) gxf5 16.0-0-0 (oder 16.0-0) Sb& 17.The1 (oder 17.Le3) Lc7 18.Le3 (oder 18.012) “153 ﬁ .:':

Dfgm 19.Lxb6 Lxb6 20.LxfS Lc7 21.0f2 The 22.5g5 Tb8 23.5xd5 exd5 24.Lxc8 Txc8 25.Txd5 Teb -&1[.;‘;; w

26.Ted Txe5 27.0f6 Lb8 28.5h7 Txed 29.5xf8 SeT 30.Txh5 Kxf& 31.g4 Txg4 32.Kb2 & E

Tiefe: 28/60 00:04:08 438MN -

Die Stellung ist ausgeglichen. Weil opfert einen Bauern, Weill hat einen Isolani auf e5 (15..gxf5), -—5-*2_- -g- -

Schwarz erhalt einen Doppelbauern auf f5/67 (15...gxf3), ?’/;\J m O

%5 bekommt die Majoritdt am Konigsfligel e6/f5/f7/h5 nach %s, 20.Lxf5 opfert, ﬁ ‘

20..Lc7 ignoriert den Lf5. & s

2.= 15fxgb Sdxe5 16.L74 @ @ @

Nicht: 15.fxg6 Sdxe5 16.Lf4 Sxd3+ Normal

Alle forcierten Zige werden im Enginefenster durch ein buntes Quadrat kommentiert.
Das Quadrat wird vom Programm als Symbol fir Einziger Zug genutzt. Eine forcierte
Variante erkennt man sofort, denn sie wird farbig angezeigt und je nach Komplexitat

der Position sieht die Analyse ,ziemlich bunt™ aus.

Es ist flr den Anwender spannend, forcierte Varianten zu entdecken: so kénnte man in
der Eréffnungsvorbereitung einen etwas ,schlechteren®™ Zug spielen, der aber dem
Gegner hochste Genauigkeit abverlangt, weil alles forciert ist. Das hat hdhere
praktische Gewinnchancen als ein Zug, der vielleicht 0.3 Bauern besser aber leicht zu
behandeln ist.

Der Vorzug dieses Konzepts besteht also vor allem darin, daB die Hauptengine im
Einvariantenmodus in gleicher Zeit héhere Rechentiefen erreicht und damit die Qualitat
der Analyse deutlich steigert.

Die Buddy Engine rechnet langsamer als die Hauptengine und funktioniert nach
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folgende Kriterien:

1. Die Engine soll viele Ziige anschauen und hat daher weniger Rechenzeit pro
Stellung.

2. Es hat nur eine CPU zur Verfligung.

Deshalb kann es zu Diskrepanzen kommen, wenn die Hauptengine erst bei groBer Tiefe
einen anderen scharfen Zug entdeckt. Das ist jedoch in der Praxis kein Problem, weil
man das sofort erfasst und es auch eine interessante Eigenschaft der Stellung ist
(Komplexitat). In dieser Situation schaltet man (mit prall gefiillten Hashtabellen)
einfach auf die Zweivariantensuche um.

17.cxd3 Df6 18.gf7+ KeT 19.Lxb8 Dxc3+ 20.Kf2 Txbs
3.18 17.Kf Sxf4 18.Df2 Sxgb 19.Te1 Dd6 20.Th3 Ta7 Sxd4
Tiefe=15, Zet=14s

Im separaten Buddyfenster sieht man, woran die Engine gerade rechnet. Flhrt man
den Mauszeiger auf einen Zug der Enginevariante, wird die zugehdrige Analyse im
Brettfenster angezeigt, so dass man volle Varianten sieht.

Und das nicht nur zur Ausgangsstellung, sondern zu jedem der ersten Zlige. Je langer
die Hauptengine rechnet, desto tiefer werden auch Buddys Analysen und desto weiter
geht er in die Varianten hinein.

Die Kommentierungssymbole sind farbig und es gibt drei geometrische Formen:
Die linke/obere Farbe zeigt die Bewertung des besten Zuges.

Die zweite Farbe entspricht dem zweitbesten Zug: Griin = Zug fuhrt zu Vorteil / Gelb =
grob ausgeglichen / Rot = Verlust.

Ein vertikal geteiltes Rechteck zeigt, dass der beste Zug trivial ist.

Diagonale von links nach rechts unten bedeutet: Nicht trivial, doch schnell zu finden.
Diagonale von rechts nach links unten: Zug taucht erst spater in der Suche auf, ist
also schwerer zu finden.

Dazu ein Beispiel aus der Anzeige:

20,95 Nh5 21N14! 0 Rxc3 W 22.bxc3 QeSH 23 Nuh5E guhSE 24 RxhS Qg7 25.04 Red 26.65 ReS 27.exdb Quhé 28 Rxhé exdé 29 Rduds BIS
30.KdZ KgT 31La4 Bgh 32 Rd4 Ra5 33Kl RcS 34.Kb2 b6 35.c4 RIS 36.Kb3 KIS 37.Kc3 KgT 38.Rh4 RcS

Tiefe: 34,59 k

Weill hat entscheidenden Vorteill 20.95 opfert. 21.N#4 opfert. 26.e5 opfert. Scharfes Speel mit 26_Rc5

Weill hat einen gefahrlichen Bavern (27.exd6). Endspiel TT-TL nach 29.Ridxdb.

21.5Sf4 ist ein gewinnbringendes Opfer und der beste Zug. Nach dem zweitbesten Zug
steht WeiB auch noch gut. 23.Sxh5 ist klar der beste. Wenn Wei nicht auf h5 nimmt,
ist der Vorteil weg. Schwarz muss wiedernehmen, aber das rettet nicht.
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Tipp: probieren Sie die Buddy Engine mit einigen kritischen Partien/Stellungen aus. In
der praktischen Anwendung werden Sie schnell die Vorzlige dieses Analysekonzepts
schatzen lernen.

Beachten Sie die FAQ zur Buddy Engine.

Tipp: Sie kénnen die Buddy Engine jederzeit im Enginefenster per Klick auf den kleinen
griinen Button (Springersymbol) ein — oder auschalten.

3.74 FAQBuddy Engine

Konzept der Buddy Engine

Die Buddy Engine lauft parallel zur Hauptengine im Enginefenster und fihrt eine
autonome Analyse durch. Der Ressourcenverlust ist minimal und auf modernen Rechner
irrelevant.

Gestartet wird die Buddy Engine per Klick auf das kleine griine Springersymbol im
Enginefenster.

& |# <

Im Buddy-Engine-Fenster sind zum Beispiel immer zwei Varianten zu sehen, die die
Buddy Engine gerade berechnet. Die Anzahl ist via Rechtsklick in das Buddyfenster
konfigurierbar.

‘ ﬂ # o INE 14 Chh 1L 1 a2 Cecd TR 1 3sT MaesT 1T 2 1L AT -gsfd‘ifs

0.81 14, Zahl der Varianten &Ld2
(1/41) 270 MN 100.0% Tiefe=2w; Su—
]
Zahl der Varianten X
2 i 3
[
oK Abbrechen »

T [ Ty L =T =T

Die Anzahl der Varianten wird erhoht.
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17.Dg5 DeT 18.¢3 Lb7 19.Dg3 0-0-0 20.Ta2 Td7 21.0-0 —-.
17.Kf1 Dc7 18.Kg1 Lb7 19.Th3 0-0-0 20.D72 d4 21.Tg3 '
0.60 17.Th3 Dbt 18.Dg5 Dd8 15.Td1 Ld7 20.Kf2 Dxg5 Ke7

Die mitlaufende Buddy Engine erganzt also die Analyse der Hauptengine und
kennzeichnet bestimmte Zlge innerhalb der Variante, die forciert sind. Diese werden
von der Buddy Engine mit einem kleinen farbigen Quadrat kennzeichnet.Dieses Quadrat

ist zweigeteilt. Halfte 1 zeigt die Bewertung des favorisierten Zuges, Halfte 2 die
gefundene Alternative.

Bedeutung der Farbzuweisung

Griin - Vorteil
Gelb - Ausgleich
Rot - Nachteil

Zusatzlich gibt es Abstufungen hinsichtlich der Farbzuweisung, dunkelgriin zeigt einen
mdglichen Vorteil an etc.

Fritz 19 O & ||&| 2crus | |@D PG
- +- 617 Tiefe=26/48  13..5xd7 (1/22) 109 MN  100.0%

13...5xd7 14.L 15.Lxd7+ Kf8 16.Le6!? a5 17.Df3 Lf6 18.Ld5 h5 19.Td1 h4 2
Tiefe: 26/48 00:00755 TUSMN, tb=1

Weil3 steht klar auf Gewinn. Ungleichfarbige Laufer (14..Lxe7), 16.Le6 opfert,
Weil; droht Matt (17.Df3).

2. +- (813720 13.Txd7 14.7d1 Db4d

o
L

Nicht: 73..Txd7 14.T7d1 Db4 15.Lxf6

Ein Vorzug der Analyse besteht auch darin, dass ein Alternativzug mit einer etwas
geringeren Bewertung gut spielbar ist und dieser Status ebenfalls mit griiner Farbe in
der Quadrathalfte 2 gekennzeichnet wird.

Aufteilung der farbigen Quadrate

Innerhalb der angezeigte Variante im Enginefenster fligt das Programm also bei
relavanten kritischen Positionen farbig markierte Quadrate ein. Dabei fallt dem
aufmerksamen Betrachter noch eine Besonderheit auf: manche Quadrate sind
senkrecht unterteilt, manche weisen eine diagonale Teilung auf.
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w
LRSS L = L LS |

5309 kN/s  depth=22, Time-=

6.Qe3) Bf6 17.fxe€
c3 23.Rxf8+ Rxf8 24.bxc3 |

Hat das irgendeine Bedeutung? Die Antowortet ist ein eindeutiges Ja.

Senkrecht bedeutet dass der beste Zug eine relativ triviale Angelegenheit ist. Die
diagonale Teilung von links oben nach unten rechts oben zeigt Ihnen an, dass der
ideale Zug relativ offensichtlich ist, die Betonung liegt hier bei relativ . Umgekehrt
wird eine nicht so triviale Lésung markiert, diese Zige werden in der Regel erst nach
Langzeitanalysen gefunden!

Eine Diagonale von der linken oberen Ecke zur rechten unteren Ecke bedeutet, der
beste Zug ist zwar nicht trivial, aber doch verhaltnismaBig einfach zu finden. Eine
Diagonale von der linken unteren Ecke zur rechten oberen Ecke bedeutet dagegen,
dass der beste Zug nicht so leicht zu finden ist; in der Regel stellt sich der Zug erst
nach langerer Analyse als der beste heraus.

Speziell fur Profis die in der Erweiterung ihres Eréffnungsrepertoires nach plausiblen
wenig erforschten Eréffnungsziigen abseits der Haupttheorie suchen, sollten die Buddy
Engine konsequent nutzen und die Hinweise der Engine beachten! Eine etwas
unglnstigerer Alternativzug, der von den Standardanalysen verworfen wird, kann
durchaus sinnvoll und mit der Buddy Engine gefunden werden!

Nachspielen der angezeigten Variante

Wenn Sie den Mauszeiger iber die im Enginefenster angezeigte Enginevariante flihren
wird die Variante im Klartext im Brettfenster angezeigt. Filhren Sie den Mauszeiger auf
einen Zug der Variante, die entsprechende Brettstellung sehen Sie auf Anhieb im
Brettfenster. Die Darstellung von Brett und Figuren wird leicht angegraut angezeigt,
damit Sie wissen dass momentan die Brettstellung aus der Variante angezeigt wird.

Verbale Kommentierung
Die Buddy Engine bietet noch ein weiteres interessantes Feature. Im Enginefenster
zeigt das Programm Textkommentare zu den markierten Stellungen an.
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=) =010 Tiefe=28/60 15.Lf4 (1/47) 438 MM 99.0% Tiefe=13, Zeit=10

15.Lf4 (oder 15.fxg6) gxf5S 16.0-0-0 (oder 16.0-0) Sbé 17.Thel (oder 17.Le3) Lc7 18.Le3 (oder 18.Df2)
Df8l 19.Lxb6 Lxb6 20.Lxf5 Lc? 21.0f2 Thie 22.5g5 Th8 23.5xd5 exd5 24.1xc8 Txcd 25.Txd5 Teb

26.Ted Txe5 27.D16 Lb8 28.5h7 Txed 29.5xf8 Se7 30.Txh5 Kxf8 31.g4 Txgd 32.Kb2
Tiefe: 28/60 00:04:08 438MN

Die Stellung ist ausgeglichen, Weill opfert einen Bauern, Weill hat einen Isolani auf e3 (15...gxf3),

Schwarz erhalt einen Doppelbauern auf f3/£7 (15..gxf3),
%s bekommt die Majoritdt am Kdnigsfligel esf5/£7/h5 nach %s, 20.Lxf5 opfert,

2. =, 15fxgt Sdxe3 1614
Micht: 715.fxg6 Sdxed T6.Lf4 Sxd3+

Die Textkommentare sind nicht trivial und helfen dabei die bewertete Stellung innerhalb
der Variante besser zu verstehen! Ohne die Buddy Engine beschranken sich die
Textkommentare auf Kurzhinweise.

Tipp: per Linksklick auf den Text wird der Kommentar in die Notation GUbernommen.
Damit steht Ihnen ein nitzliches Tool zur Partienkommentierung zur Verfigung!

Motation = Buch - X

Motation | Training Formular  LiveBuch Buch  Meine Zige

Meorphy,Paul - Loewenthal, Johann Jacob 1-0 |
B32 Match Morphy-Loewenthal +9-3=2 London (6) 27.07.1858 ﬁ

l.ed4 c5 2.d4 oxd4 3.5f3 Scb6 4.5xd4 e5 5.5xc6 bxc6 6.Lc4 Sf6 7.0-0 d5 8.exd5 oxd5 9.Lb5+ Ld7 10.Lxd7+
%s bekommt die Majoritat am Konigsfligel e5/f7/g7/h7 nach %s 10...Dxd7 11.Tel Ldé
[11..Deb 12.c4 opfert dxc4 Die d-Linie 6ffnet sich mit 12..dxc4 13.Dad4+ Sd7 14.le3 Le7 15.Td1 Td8 16.5a3 0-0
17.0xc4 Lxa3 18.Dxeb fxeb 19.bxa3 BlldWeib steht etwas besser ]
12.5¢3 e4 13.Lg5 Sg4 14.Dxd5 Lxh2+ 15.Kh1 Dxd5 16.5xd5 0-0 17.f3 exf3 18.gxf3 Se5 19.Te3 f6 20.Kxh2 Tad8
21.Txe5 fxg5 22.Kg3 h6 23.c4 Ti7 24.Tael Kf8 25.c5 gb 26.c6 Tc8 27.c7 Toxci 28.TeB+ Kg7 29.Sxcy Deutsche
Schachzeitung 1858, p. 382

o 4

LA T I P S A N PR B AR T i = - F+2 @ ¥R . B

+Il

Highlights autokommentieren

Im Enginefenster finden Sie mehrere kleine Symbole, beispielsweise ein Symbol fiir das
Verriegeln der Stellung. Direkt daneben finden Sie ein Symbol fiir die Kommentierung
der Schliisselmomente innerhalb der Partien

Rechtsklick auf das Symbol.
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/30)

12.Lxb6 axb
12 272 TfaR 22 Ta1 Tal 2Q Thak Tval+ 2N Tva!

startet den Dialog Highlights autokommentieren .

Highlights autokommentieren =

...........................

| Opfer

»| Hingende Figuren
Ignoriert Material

| Gefangene Figuren
Fesselungen
Mit Angriff
Scharfe Varianten
Mattdrohungen
Freibauern
Doppelangriffe

Starke Figuren
Maxirnalzug far Highlight: 102

305

Hier kdnnen Sie die Motive flr die Textkommentierung festlegen, fir die eine Engine

den Schwerpunkt festlegen soll.
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3.7.5

Engineanalyse visuell nachvollziehen

Wenn Sie mit dem Programm eine Partie mit aktiver Schachengine analysieren, sehen
Sie im Enginefenster zahlreiche Informationen zur aktuellen Brettstellung, z.B. die

Stellungsbewertung oder die aktuell berechnete Hauptvariante.

Engine: Fritz 19

15.Lf4 (oder 15.fxg6) gxf5 16.0-0-0 (oder 16.0-0) Sb6 17.Thel (oder 17.Le3) Lc7 18.Le3 (oder 18.Df2)
DfSE 19.1xb6 Lxb6 20.Lxf5 Lc7 21.0f2 Th6 22.5g5 Tb8 23.5xd5 exdS 24.1xc8 Txc8 25.Txd5 Teb

26.Ted Txe5 27.0f6 Lb8 28.5h7 Txed 29.5xf8 SeT 30.Txh5 Kxfd 31.g4 Txg4 32.Kb2
Tiefe: 28/60 00:04:08 438MN

Die Stellung ist ausgeglichen. Weil opfert einen Bauern, Weil hat einen Isolani auf e5 (15..gxf5),
Schwarz erhalt einen Doppelbauern auf f5/67 (15..gxf3),

%s bekommt die Majoritdt am Konigsfligel es/f5/f7/h5 nach %s, 20.Lxf5 opfert,

20..Lc7 ignoriert den Lf3.

2. = 15fxgh Sdxe5 16174

Micht: 75.fxg6 Sdxes 16.Lf4 Sxd3+

Fritz 19 o E"\ E\ 2 CPUs & 2] i ¥ 16Le3 Df§ 19.Lc5 Dg8 20.Df2 ThE 21 LxfS exfs 221d6 |
1802 DfE 19195 LbT 2006 The 21.1g5Te8 22De3 | [ )
L =0.10 Tiefe=28/60 15.Lf4 (1/47) 438 MN 99.0% Tiefe=19, Zeit=100s

W

D> (SF e €

god

o

o
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Mit der aktuellen Hardwaregeneration werden beeindruckende Rechentiefen erreicht,
da fallt es nicht leicht, sich die angezeigte Variante inkl. der Endstellung visuell

vorzustellen.

Die aktuellen Programmversion bietet dem Anwender eine transparentere intuitive
Anzeige um den Rechenvorgang nachzuvollziehen. Fahren Sie mit dem Mauszeiger
einfach in der Hauptvariante auf den Zug zu dem Sie die daraus resultierende

Brettstellung sehen wollen.

Fritz 19 O & & 3cous @ [P

56 10Mhcf6+ shcf6 20,85+ thgs ffs |

v +- #7 Tiefe=16/20 3386 kN Tiefe=17, Zet=06s

10.Wxf6+! bxi6 20.4e5+W ©g5 214970 Bxd3 22.oxd3 [BIF 23.hd+ Sixhd 24.gxhd+ B &i5 25,403

Tiefe: 16/20 00:00:01 3386kN
Weill setzt Matt.

2: 18 7 WdT 20466

Drohung: 19..£d5 20.5e2 Wes 21.4f4 Wd7 2

72 10 4c7 ®dT 20 Ab6 S5 21 8 hs -

e

s

g L
@ o

t“_}f‘.‘f‘.‘f‘.‘f‘}
: i

Diese Vorgehensweise wirkt sich unmittelbar auf die Darstellung auf dem grafischen

Schachbrett aus.
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3.7.6

Die Darstellung des Schachbrettes wird nun leicht inversiv dargestellt und das
Programm zeigt unmittelbar die markierte Brettposition aus der Hauptvariante an! Wenn
Sie also mit der Maus innerhalb des Enginefensters auf einen Zug der angezeigten
Hauptvariante fahren, sehen Sie auf Anhieb die Brettposition, dank der inversiven
Darstellung wissen Sie, dass gerade eine Enginevariante angeschaut wird!

Visuelle Figurenplazierung

Neben der Anzeige der Enginevariante wird die qualitative Positionierung der der
Figuren mit farblich markierten Elementen.

Es gibt eine konkrete Anzeige der Initiative. Die Anzahl der Zahnrader signalisiert,
welche Seite gerade am Uber die Iniative verfligt.

Wie scharf, also taktisch gepragt, ist die Stellung? Zeigt die Engine finf Flammen, birgt
die Stellung Uber zahlreiche taktische Mdglichkeiten.

Im rechten Bereich sehen Sie farbige Markierungen neben den Miniicons der
Schachfiguren.

Hier kann der Anwender direkt erkennen, wie viele der Figuren auf guten Feldern
stehen und wie viele nicht. Ein sattes Griin ist natlrlich die beste Farbe, Gelb steht fir
gleichmaBig und Rot fir die schlechteste Plazierung.
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Wenn Sie eine direktere Anzeige bevorzugen, bewegen Sie den Mauszeiger Uber die
Markierungen hinweg und sehen Sie sich dann das Hauptbrett an. Das sieht dann in
etwa so aus:

Es wird jeder Figur eine Farbe zugeordnet, um transparent darzustellen, wie gut sie
jeweils auf dem Brett plaziert steht.
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3.7.7 Bewertungsverlaufin der Suche

Wenn das Enginefenster vertikalen Platz bietet, zeigt das Programm den
Bewertungsverlauf der Suche an. So sieht man, ab wann sich die Bewertung
stabilisierte. Damit bekommt dr Anwender eine Vorstellung fir die Komplexitat der
Stellung (oder in seltenen Fallen der Blindheit der Engine).

‘ -

Die Partie Larsen-Spassky vom Wettkampf 1970 ist wohl die beriihmteste echte
Kurzpartie (unter 20 Zigen) innerhalb der absoluten Weltelite. Der Bewertungsverlauf
fir WeiB zeigt den Nachteil vor 12...h4(Larsen-Spassky vor 12... h4): Aber erst nach 22
Zigen sind die Konsequenzen klar.

Hinweis: sollte der Graph nicht angezeigt werden, vergrossern Sie das Enginefenster!

3.7.8 Unterschiedliche Anzeigen im Enginefenster

Startet man unter ChessBase oder Fritz fir die Analyse eine Schachengine, zeigt die
jeweils aktive Engine auch die Anzahl der berechneten Knoten an.

Mit einem Mausklick kann man dabei zwischen der bisher gewohnten absoluten Zahlung

mit allen bisher bewerteten Knoten pro Sekunde oder den berechneten Wert pro
Sekunde umschalten.

("] +- (2.81) Tiefe=30 36...Qed (1/31) 4173 kN/s

43.Qxh5+ KQB 44.B x94+ 1

49.Ra1 Rc8 50.Kg3 _ _ g7 55.
Rcd 56.h5 2 57.Rd ') Knotenzdhler i®) Knoten pro 5ek,

Weild hat entschei M, th=.
- QK Abbrechen —
LiveBuch
Zug Partien Ergebnis  Elo-Av  Datum Bewertung Besuche

Sie werden beim Vergleich der unterschiedlichen Engines feststellen, dass die
Performance der einzelnen Engines hinsichtlich der bewerteten Knoten sehr
unterschiedlich ist. Die Anzeige sollte in erster Linie als eine nitzliche
Zusatzinformation angesehen werden. Keineswegs sagt diese Information - genauso
wenig wie die angezeigten Rechentiefen - etwas Uber die praktische Spielstarke einer
Engine aus!

Sehr nitzlich ist der ,Rolliermodus"® im Enginefenster, mit dem man die Anzeige der
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3.7.9

Recheninformationen beeinflussen kann. Die Einstellungen kann man per Rechtsklick in
das Analysefenster vornehmen.

“Hauptvarianten als Liste™ Uberlasst Ihnen die Wahl, ob nur die aktuell beste Variante
oder alle Hauptvarianten untereinander ausgegeben werden sollen.

“Erweiterte Suchinformationen® schaltet zusatzlich eine Information Uber Bewertung,
Rechentiefe, verbrauchte Bedenkzeit und Knotenzahl ein.

“Nur bei neuem Zug bldttern" bewirkt, dass nur dann ein neuer Zug in der Liste
aufgefliihrt wird, wenn sich die Bewertung des bis dahin besten Zuges andern sollte. In
diesem Modus kann man glasklar nachvollziehen, welche Zlige die Engine wahrend des
Suchvorgangs "angedacht" hat.

Im Analysemodus kann man per Rechtsklick in das Enginefenster die , Engine
verriegeln®. Wahrend die Engine an der vorgegebenen Position weiterrechnet, kann
man weiter auf dem Schachbrett Ziige nachspielen oder kommentieren. Mit einem
Rechtsklick springt man direkt wieder zur verriegelten Position zuriick. Im
Analysemodus steht die Mdglichkeit zur Verfligung, mit einem Klick auf den
Enginenamen im Infofenster direkt das Auswahlfenster flr die Schachengines zu
starten. Das Verriegeln funktioniert auch via Mausklick auf das kleine SchloBsymbol
oberhalb des Knotenzahlers.

CPUs o
a8 (1/42) 3816 kN/s

Nach Auswabhl einer alternativen Engine rechnet diese umgehend an der aktuellen
Stellung weiter. Mit dieser Methode kann man blitzschnell zwischen den verschiedenen
Engines umschalten. Eine sehr nitzliche Option im Analysemodus kann ebenfalls via
Rechtsklick im Enginefenster gestartet werden. Mittels "Nachstbester Zug" startet man
die Berechnung der aktuellen Engine neu und klammert den bisher untersuchten Zug
bei der Analyse aus.

Vollanalyse - Taktische Analyse

Menu Analyse - Vollanalyse

Das Programm bietet mit der Funktion Taktische Analyse eine komplexe, aber einfach
zu bedienende Funktion an, um Partien automatisiert auf Fehler und taktische
Ungenauigkeiten zu untersuchen.

Die Funktion steht sowohl in dem Modus Eingeben und Analysieren und unter Klassische
Menl(s im Startbildschirm zur Verfligung.
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m Start Einflgen Brett Training Analyse Eroffnung En
d h # Stellungsanalyse o2 Analysevergleich o

@ Stellung ausspielen
Partie

Vollanalyse Fehlersuche .
o I+l Monte Carlo vorfahren =

Analyse Partie varfahrer

d Partie mit sprachlichen Kommentaren versehen [3trg+Y)

Taktische Analyse .
Zeit[s] 9 =
Empfohlen O
(@) Fein (") Mittel ) Grob

[ ] Bewertungen in Motation
Bestehende Kommentare ldschen
Training

Eraffnungsreferenz

Referenzdatenbank
D:\..\Bases\Mega Database 2019.cbh

Das Programm fligt Kommentare und Varianten in eine Partienotation ein und
beriicksichtigt die nachstehend aufgefiihrten Faktoren:

| .- - . -

311

(13.7e47)

[18.Dxf6+!! I Kxf6 19.e5+ Kg5 20.g7]
18...Td8?
[18..5d5+- 19.Lxf8+ Kxf8]

Bitte fihren Sie einen weien Zug aus
Lésung

l

e Eroffnungstheorie
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e Taktische Motive wie starke Ziige, Kombinationen, Opfer und Doppelangriffe
e Fehler, Ubersehen oder andere kritische Wendepunkte innerhalb der Partie

e Schwache Zuge die nicht gespielt wurden (warum kann ich die Figur nicht nehmen?),
oft mit Ubergang zur taktischen Widerlegung.

e Drohungen und Angriffsmotive

e Verteidigungsideen, Initiative, Angriff, Mandver,Endspielklassifikation und unlogische
Partieresultate

Die Taktische Analyse analysiert in einem Durchgang einzelne oder mehrere Partien.
Der Unterschied zur Daueranalyse ist signifikant. Betrachtet man im Modus
Daueranalyse Partien mit einer Engine, bekommt man immer nur die besten Ziige
angezeigt. Damit geht eine unvollkommene Sichtweise auf die Stellung einher, weil der
Anwender keine direkte konkrete Einschatzung der Alternativen bekommt. Erst die
Eingabe eigener Alternativen liefert in diesem Modus eine konkrete Bewertung.

Die taktische Analyse bietet den Vorteil, daB das Programm nicht nur schlechte Ziige
markiert. Der Anwender bekommt vom Programm vielfaltige Informationen zur
Er6ffnung, kritischen Stellungen, Alternativen und Drohungen! Mittels grafischer
Kommentare fligt das Programm Hinweise auf Manéver, Drohungen und mdgliche Plane
ein.

Laden Sie zum Kennenlernen/Ausprobieren der Funktion eine Partie ohne Kommentare in
das Brettfenster und starten Sie Analyse Vollanalyse.

Taktische Analyse x

Zit[s] 20} =
Empfohlen 20s
@ Fein 1 Mittel ) Grob

[T Bewertungen in Notation

Bestehende Kormmentare lGschen

[ Training

[ oK ] [ Abbrechen

Die Eintrage sind selbsterklarend, der Eintrag Training bewirkt, dass das Programm
Trainingsfragen in die Notation einbettet, die beim Nachspielen der Partie eingeblendet
werden.

Die Bedenkzeit sollten Sie nicht zu hoch einstellen, damit die Analyse zligig
durchgefihrt wird. Auf einem modernen schnellen Rechner bekommen Sie flr diese
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Form der Analyse auch mit kurzen Bedenkzeiten plausible zuverldassige Ergebnisse. Mit
funf bis acht Sekunden pro Zug sind Sie hier auf der sicheren Seite.

Hinweis: Achten Sie darauf, daB das Programm in dem Einstelldialog eine Empfehlung
flr die Zeitvorgabe gibt! Diesen kénnen Sie dann Ubernehmen.

Ernpfohlen 20s

Das Programm startet die Analyse mit der als Standardengine definierten Engine. Die
Partien werden mit Varianten, Text, Diagrammen und Kommentierungssymbolen
kommentiert.

Mehrere Partien analysieren

Sie kdnnen mehrere Partien aus einer Datenbank auf einen Schlag mit der Funktion
analysieren. Markieren Sie im Datenbankfenster die gewiinschten Partien in der
Partienliste mit STRG + Mausklick. In der Menlleiste des Datenbankfensters klicken Sie
dann auf Vollanalyse ™

Ea
h e( ® E =) = f [

Fehlersuche Vollanalyse Analysevergleich Datenbank Datenbankfunktionen ECO-Codes Schlisselfunktionen Wer‘tung
archivieren - nachtragen -

Analyse Datenbank Eréffnungszuordnung Wertung
Pari
d Far ausgewdhlte Partien Vollanal mit Sprachkommentaren durchfihren [Alt=Y) ﬁ
Nummer W l Datum VCS P Medai.. Kommentator Top Partie =
1 Magerramov,E Kasparov,G 0-1 35 B&4 Baku 18.11.1973
2 Kasparov,G Muratkuliev,5 1-0 3z C84 Boku ttU18 1973
2 A Vasilienko . 004  Kiev Young Pione. 1973 =
4 Kengis,E Kasparov,G -V 54 B89 Vilnius 20,07.1972 -
] Sarkisov,R Kasparov,G 0-1 s E90 BakuSpartakiod 17.09.1974 -
7 Gasarjan, A Kasparov,G 0-1 56 D86  Baku tt 25.11.1974
g B56 AZESpartakiod  04.12.1974
a Kasparov,G Privorotsky, O 1-0 46 C00  AZE Spartokied 11.12.1974
10 Pavlenko,O Kasparov,G 0-1 34 E71 Bakul 1975 -
11 Kasparov,G Kantsler,B 1-0 32 ADE Leningrad 27.07.1975 VS PetronijevicZ -
12 Romanishin,0 Kasparov,G 0-1 32 AD3 Romanishin-Juni. 1975 ves Ftacnik L
13 Karpov,A Kasparov,G 1-0 45 B92 Team GM/Young. 1975

Kommentierungselemente
Neben den Varianten und Textkommentaren bietet das Programm weitere
Zusatzinformationen nach der taktischen Analyse.

Bewertungsprofil

Eine weitere nitzliche Orientierungshilfe wahrend des Nachspielens bietet das in die
Partie integrierte, von der Analyse generierte Bewertungsprofil. Das Bewertungsprofil
zeigt grafisch die Stellungsbewertungen der Schachengine im Partieverlauf an. Anhand
des Bewertungsprofils unter der Notation kann man beim Nachspielen auf Anhieb
erkennen, wo die Partie ,gekippt" ist
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16..5f6 17.0d2 Ted 18.Td1
| 18.Lc2= verdient Beachtung. ]
18...Ld5 -

I:::::::#:"'-'l'“——'—l—l—l—
2 EEEEEEEEEREE:

5 & MOW W W =m M ¥ @ W = 3

o T B e e

+ =+ I

il |,

t %1110

[[E:]

Klickt man eine Stelle im Bewertungsprofil an, wird direkt die entsprechende Position im
Brettfenster geladen und angezeigt. Mit nur wenigen Klicks kann man also wahrend des
Nachspielens direkt zu den spielentscheidenden Zigen und der kritischen Partiephase
navigieren.

Grafische Kommentare

In der Notation finden Sie haufig eine farbige Markierung.

Lxh6! ist eine echte Drohung. 15...4.c6? 5.84/14
[ 15.. &xe5+ 1.57/16 ist zdher. 16.Exe5 €3 WxeS]

Welche Bedeutung hat dieser Kreis? Mit diesem Symbol werden innerhalb der Notation
grafische Kommentare angezeigt, die von der taktische Analyse eingefligt wurden.

Damit gibt das Programme Hinweise auf mogliche Manéver oder Kraftewirkungen auf
dem Brett.
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Notation = Buch
Motabon | Training | Partieformular | LiveBuch | Buch

Anderssen,
CIT Match Morphy-Anderssen +7-2=

15.231+ 3 Sd5 16.Le3
[ 16.5xd5 Lxd5 17.le3 Df6x]
[Lieber 160c2+ [l a6 17.xh6 |
16...5f6 17.Dd2 Ted 18.Tdi
[ 18.Lc2= verdient Beachtung. ]
18...Ld5
| [18.Llb3%]
|19.5¢5
| [19.5xkd5t Dxd5 20La2 |

| i L t —

] 4 & H
t N1 LR 1?7

.El'mh'lﬁ T Lasche restliche Zige ‘

Per Klick auf dieses Symbol werden umgehend die entsprechenden grafischen
Kommentare auf dem Schachbrett angezeigt.

Diagramme - Trainingsfragen
Das Programm fligt an kritischen Partiemomenten Diagramme in die Notation ein.

L Llw mACIT LS A0 1ol Z4lST. LU =240

Bitte fihren Sie einen weiBen Zug aus

Lésung

Damit werden Sie angeregt, wahrend des Nachspielens der Partie selbstandig die beste
Fortsetzung zu finden. Sollten Sie nicht weiterkommen, hilft ein Klick auf , Losung *
weiter.

Analyse mit Let s Check ...
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3.7.10 Taktische Analysen

Die Vollanalyse (Fritz) kann vielfaltig genutzt werden. Viele Turnierspieler nutzen diese
Funktion fiur die Analyse eigener Partien, das ist naturlich hilfreich, wenn man zu einem
spateren Zeitpunkt gezielt nach Fehlern in eigenen Partien suchen will. Ich selbst
nutze die Funktion sehr gerne, um Partien der legendaren Schachgrdéssen der
Vergangenheit zu untersuchen und zu Uberprifen. Es fasziniert immer wieder, was die
Engines in den Partien groBer Spieler finden kdnnen.

Die Funktion kann sowohl im Brettfenster direkt fiir die geladene Partie, aber auch in
der Partienliste einer Datenbank auf mehrere ausgewahlte Partien angewandt werden.
Hier markieren Sie einfach mehrere Partieeintrage mit gedriickter STRG-Taste und
klicken die Partien an, die einer Analyse unterzogen werden sollen.

Der Dialog bietet verschiedene Optionen, auf schnellen Rechnern bietet auch eine
kurze Bedenkzeiteinstellung fiir einen einzelnen Zug in der Regel plausible Ergebnisse.
Jehr nach Analysezeit vorgegeben wird, um so praziser werden die Ergebnisse sein,
allerdings dauert die Anayse dann auch langer.

Dies sollte aber kein Problem darstellen, weil die Analyse durchaus auch im Hintergrund
laufen kann, wahrend Sie am Rechner anderen Té&tigkeiten nachgehen.

Als Muster habe ich hier die legendare 18.Partie aus dem dritten WM Kampf zwischen
Botwinnik und Smylov ausgewahlt.

Nach dem 22. Zug Tcd8 von Schwarz (Smyslov) entstand folgende Stellung:

r
-
—
==

L

fe- L3 g
R

3
I

il
b
2
=

&

Botwinnik setzte mit 23.Lh3 fort, konnte aber mit dem schénen Doppelopfer 23.5d4 !
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forciert gewinnen.
23. Nd4 cxd4 24. Bd5+ Rxd5 25. Re8 1-0

Schauen wir uns jetzt den Notationsausschnitt der Partie nach der taktischen Analyse
an.

a — Botvinnik.Mikhail Moisevich - Smyslov,Vassily V 1-0 == i
Al6 World-ch21 Botvinnik-Symslov +7-5=11 (18) 19.04.1958 [Taktische Analyse 2.20 (20s]

0 B N |
M Ao
Ly

Bitte fihren Sie einen weiBen Zug aus

F

23.2h37 0.50/21
[ 23.8d41+- 6.85/23 Il Seabsichiign Luch und Matt @Ewdd [ 23..cxdd 24.8d5+ ) 24 Be7
B Coccclananf (2doxdd Bd22 ) 24..8e2+ 25E1xe? ]

Bitte fihren Sie einen schwarzen Zug aus

23..4eblt 24.5xed fxed
T -

F

Wie Sie sehen wird diese schone Opferwendung umgehend innerhalb der vorgegebenen
Bedenkzeit von der taktischen Analyse gefunden. Wie das Beispiel zeigt, sollte jeder
Turnierspieler diese Funktion fir die Sichtung der eigenen Partien nutzen.

3.7.11 Stellungsanalyse

Analyse - Stellungsanalyse

Die Stellungsanalyse dient der tiefen Untersuchung einer einzelnen Stellung. Sie
entscheiden, wie tief und breit der entstehende Variantenbaum wird und welche Zige
erzwungen untersucht oder von der Analyse ausgeschlossen werden sollen.
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Einfagen Erett Training Analyse Eroffnung Engine Ansicht

ﬁﬁtEllungsaﬂal}rSE .:p Analysevergleich o
X3 Let's Check Analyse @} Stellung ausspielen .
uche e Partie
o Partie einreichen [ Monte Carlo vorfihren =
Analyse Partie vorfdhren

. *‘C"\ Tiefen Analysebaum fir die aktuelle 5tellung anfertigen (Umschalt+5trg=T) |

Zur Steuerung der Rechnung geben Sie entweder eine Gesamtzeit fur die Analyse, eine
mittlere Zeit pro Zug oder eine feste Tiefe an.

In der Regel ist eine Zeit in Sekunden flexibler weil das Programm im Endspiel tiefer
rechnet als im Mittelspiel. Die feste Rechentiefe nutzt dagegen die vorhandene
Bedenkzeit etwas effizienter und erlaubt die Nutzung der Stellungsanalyse im
Hintergrund, wenn gleichzeitig mit anderen Programmen gearbeitet wird. Wenn das
Programm durch die parallel laufende Software gebremst wird, rechnet er einfach
langer. Bei der Stellungsanalyse kann eine Gesamtzeit angegeben werden. Im
Unterschied zu der Einstellung mit einer festen Zeit pro Zug kann man besser steuern,
wie lange die Analyse konkret dauern soll.

Die Analyse mit mehreren Engines erlaubt eine breitere Auswahl von verschiedenen
Zigen. Die Engines werden in der Reihenfolge der Nennung benutzt. Gibt es z.B. nur
noch eine Variante, kommt immer die erste Engine zum Einsatz. Gibt es 4 Varianten und
4 Engines, wird der bester Zug jeder der Engines zur Weiteranalyse verwendet.

Verzweigung im ersten, zweiten, dritten und vierten Zug legt fest, wieviele
Alternativfortsetzungen untersucht werden. Je hoéher diese Werte, desto breiter der
entstehende Baum. Falls jedoch ein Zug um den Wert Bewertungsfenster schlechter ist
als der beste Zug, wird er nicht weiter untersucht. Dass vermeidet Analysen von
taktisch banal schlechten Varianten. Bereits zur Stellung eingegebene Ziige bzw.
Varianten werden immer untersucht. Wenn Sie also die Stellungsanalyse mitten in einer
geladenen Partie aufsetzen, untersucht das Programm in jedem Fall die
Partiefortsetzung denn er ist verpflichtet, alle schon vorhandenen Ziige zu beachten.
Soll dem Programm voéllig freie Hand gelassen werden, muB3 die eingegebene Partie mit
der Analysestellung enden und darf keine Zige enthalten.

Falls ein vorhandener Zug mit einem Fragezeichen ("?") kommentiert ist, wird er
ignoriert. Damit schlieBt man Zige aus.

Lange regelt die Lange der entstehenden Varianten

Wenn die Engine die Ausgangsstellung lénger analysieren soll als die nachfolgenden
Zige, geben Sie einen Zuschlag in Sekunden unter plus (Wurzel) ein.

Falls Ihre Analyse nicht durch die Bedenkzeit, sondern durch die Suchtiefe gesteuert
wird, geben Sie hier einen Aufschlag ein. Eine zusatzliche Suchtiefe kann fiur die
Berechnung in der Ausgangsstellung die vierfache Zeit fordern.

Nach AbschluB der Analyse erfolgt eine automatische Anordnung der erzeugten
Varianten wobei die starkste Fortsetzung immer Hauptvariante wird.

Wenn nur zu weiBen oder nur zu schwarzen Zigen Alternativen angegeben werden,
wird die Analyse Ubersichtlicher. Beispiel: Sie wollen zeigen, daB eine Fortsetzung von
WeiB in allen Varianten gewinnt. Dann sind Sie nicht an weiBen Alternativen
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interessiert und stellen Verzweigung = Schwarz ein. Wenn Sie dagegen alle weiBen
Mdéglichkeiten in einer Stellung erkunden, jedoch aus Griinden der Ubersichtlichkeit
jeweils nur den besten Gegenzug sehen wollen, stellen Sie Verzweigung = Weil ein.

Verzweigung im ersten Zug: 2 =
Verzweigung im zweiten Zug: 3 =
Verzweigung im dritten Zug: 2 =
Verzweigung im vierten Zug: 1 =

Verzweigung

i) WeiB (71 Schwarz @ Beide

Im Bewertungsfenster legt man den Schwellwert in Bauerneinheiten fest.

Schlechte Varianten abschneiden bewirkt, dass schlechte Fortsetzungen nach dem
Alpha/Beta-Prinzip nicht weiter untersucht und ignoriert werden.

3.7.12 Fehlersuche

Analyse - Fehlersuche

v = e B ﬁ'* ¥ Petrosian, Tigran V' - Pz

m Start Einflgen Brett Training Analyse Eraffrnur
d tl *f_l Stellungsanalyse cp Analysevergleich

@ Stellung ausspielen
YVollanalyse Fehlersuche - |
[=3] Mante Carla vor

Analyse Partie

h Partie auf taktische Fehler prifen (Umschalt+5trg+E)

Motation +

Die Fehlersuche findet taktische Fehler in Partien und/oder bereits vorhandenen
Kommentaren.
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Seite @ Teit Tiefe
WElB 1|:| - 7
Schwarz =

e B_Elde Schwelle
Sieger
Verlierer 60 =
Ausgabe

| Vananten ausschreiben
Mit Text

@ Mit Varianten

Bestehende Kommentare lGschen
Training

Bewertung speichern

Partiefortsetzungen prifen

| Varianten prifen

Die Genauigkeit der Analyse wird entweder durch eine Zeit pro Zug oder eine fixe
Rechentiefe bestimmt. In der Regel ist eine Zeit in Sekunden flexibler weil das
Programm im Endspiel tiefer rechnet als im Mittelspiel. Die feste Rechentiefe nutzt
dagegen die vorhandene Bedenkzeit effizienter und erlaubt die Nutzung der
Fehlersuche im Hintergrund, wenn gleichzeitig mit anderen Programmen gearbeitet wird.
Wenn das Programm durch parallel laufende Software gebremst wird, rechnet er dann
einfach langer.

Der Wert von Schwelle gilt in Zentibauern (1/100 Bauern). Das Programm kritisiert
einen Zug, falls seine Bewertung um diesen Wert schlechter scheint als der beste Zug
in der Stellung.

Falls der Wert Schwelle auf Null gesetzt wird, kommentiert das Programm jeden
einzelnen Zug, auch wenn er nichts daran auszusetzen hat.

Training flgt Trainingsfragen in die Notation ein!

Die Fehlersuche wird zur Kontrolle menschlicher Kommentare eingesetzt. Falls mehrere
Partien einer Datenbank analysiert werden sollen, wahlen Sie diese per STRG-Klick oder
Umschalten-Pfeil-Ab aus. Wahlen Sie Menl Analyse - Fehlersuche. Falls das Programm
einen Fehler in einer Partie findet, wird sie durch die Medaille Taktischer Patzer
gekennzeichnet, so daB sie schnell in der Partienliste gesucht werden kann.

Bestehende Kommentare ldschen entfernt bereits existierende Kommentare und
Varianten aus der Notation.

Bewertung speichern speichert optional fiir jeden untersuchten Zug die
Stellungsbewertung. Auf diese Weise kdnnen nachtraglich Bewertungsprofile fir Partien
erstellt werden. Sie erkennen nachtraglich im Bewertungsprofil sofort, wo die Partie
"gekippt" ist.

Nach der Analyse von Partien aus der Datenbank missen Sie eine Entscheidung
dariber treffen, was Sie mit der Partie inkl. der Analysen machen wollen. Wahlen Sie im
Brettfenster Datei - Partie speichern, um die Partie zu speichern und als neuen Eintrag
an das Ende der Liste anzuhangen. Falls Sie die Option Ersetzen wahlen, wird der
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bereits existierende Eintrag (Notation) Uberschrieben.

Der Name der Engine und die Bewertung der Partiefortsetzung werden als
Textkommentar vor den ersten Zug einer Engine -Analyse eingetragen. Falls Sie nur die
Partiefortsetzung priifen, macht es Sinn, mehrere Engines hintereinander auf die selbe
Partienmenge anzusetzen. Die verschiedenen Kommentare kénnen anhand der Namen
der Engines unterschieden werden.

3.7.13 Engines interaktiv nutzen

Das Programm bietet einige neuartige Trainingsfunktionen im Zusammenspiel mit den
zahlreichen Schachengines, die im Laufe der Zeit das Schachspiel und vor allem die
Trainingsvorbereitung/Analyse von Schachpartien massiv beeinflusst und geradezu
revolutioniert haben. Naturlich ist es extrem praktisch wenn eine Schachengine
innerhalb kurzer Zeit eine schllissige Bewertung einer Stelloung anbietet, ein groBer
Nachteil wird von vielen Anwendern aber unterschatzt: die intensive Nutzung von
Schachengines verfihrt dazu, die untersuchte Stellung oberflachlich anzugehen und
sich nicht in ausreichendem MaB selbstandig damit zu beschaftigen.

Die aktuelle neue Programmversion bietet dem Anwender ein relativ dezent
implementiertes Feature,das im Zusammenspiel mit einer Engine die Motivation zu
eigenstandigem Training erhdht. Anstatt wie gebannt auf die Anzeigen des
Enginefensters zu schauen, gibt es eine extrem nitzliche Alternative wenn man im
laufenden Enginefenster auf den Schalter Hinweise an/aus klickt.

Hinweise an/aus

Anhand dem nachstehenden Beispiel wird die Funktion vorgestellt, die wir flr die
selbstdndige Analyse von Partien weiterempfehlen.
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Diese Stellung stammt aus dem Jahr 1961 und wurde zwischen Tigran Petrosjan und
Ludek Pachman gespielt. Anhdnger des Kodnigsindischen Angriffs werden diese Partie
sicher gut kennen, in der Pachman und der Weltmeister der Jahre 1963 - 1969 das in
dieser Stellung mégliche spektakuldre Damenopfer Gbersehen haben.

Mit dem Zug 1.Dxf6+ gewinnt WeiB sofort und erzwingt ein forciertes Matt in sieben
Zigen. Sollten Sie diesen Zug nicht gesehen haben, Petrosian und Pachman ging es im
letzten Zug ebenso.

Engine: Fritz 19
Fritz 19 O | ®| 2| 1cu & @ #| Y 514 1956+ s 20 eS+ gt 21407 3 BaT ||
1.80 19.8c7 Med 208166 £d7 21.8xd8 Hxdb BedT C
1) +-6.18 Tiefe=21/42  19.8xfe+ (39/49) 16403 kN 12.1% Tiefe=15, Zeit=40z -
19.Wxf6+! dExfe 20.4e5+ &g5 21897 &h5 & O e (]
Tiefe: 21/42 00:00:18 16403kN ‘@. o w
Weifd steht klar auf Gewinn. 19.%xf6+ opfert, Weil erlangt das Lauferpaar (19.%xf6+), g O O I ) O
Weif} droht Matt (21.&297), WeiB hat die Dame (L vs D} weniger (21.&g7). (Q 0 o _é_ 6 o
& O 40
3k L 2%
MNarmal

Spielt man die Partie mit laufender Schachengine nach wird dieses wunderschéne Matt
blitzschnell berechnet und direkt angezeigt.

Soweit so gut oder aus Sicht des Taktiktrainings schlecht. Diese Position eignet sich
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3.7.14

doch eigentlich hervorragend flir das Training des eigenen Kombinationsvermégens.
Kénnte man solche Positionen im Zusammenspiel mit den starken Schachengines nicht
gewinnbringend flr das hausliche Training nutzen?

Wie Sie sich nach dem Lesen der Einleitung denken kénnen, geht es. Klicken Sie jetzt
im Enginefenster auf den zuvor beschriebenen Schalter Hinweise an/aus.

Jetzt tritt ein neuer Effekt auf, die Enginevariante/n werden nicht angezeigt,
stattdessen sehen Sie jetzt hilfreiche Texthinweise die bei der selbstandigen Losung
weiterhelfen kénnten.

Engine: Fritz 19

Fritz 19 O & |8 | 1cpU & B F #3 23hd+ Hihd

43 234+ thgd M

L Tiefe=16/44 19.%e? (10/49) 40646 kM 30.3% Tiefe=8, Teit=05
Schlag etwas!

MNiachster Tipp

Per Klick auf den Schalter Ndchster Tipp bietet das Programm Ihnen weitere Tipps/
Hinweise zur aktuellen Brettstellung.

Blitz & Train auf Playchess.com

Gerade bei verkirzten Bedenkzeiten steigt die Fehlerquote rapide an. In vielen
Blitzpartien gibt es zahlreiche Stellungen, in denen Fehler passiert sind und diese
eignen sich haufig sehr gut fir Trainingszwecke.

Bereits seit einiger Zeit werden die gespielten Serverpartien des Anwenders
automatisch im Hintergrund analysiert. Je nach Partieverlauf steht der Anwender haufig
vor einem Dilemma: Soll er jetzt die nachste Partie spielen oder soll er sich lieber
direkt die automatisierte Analyse ansehen? Wenn der Gegner beispielsweise eine
Revanche anbietet féallt die unmittelbare Nachbetrachtung sofort unter den Tisch.

Die Funktion ,Blitz & Train" leistet hier Abhilfe: unabhdngig davon, wie viele Partien
man gerade gespielt hat oder nicht, kann man aus den eigenen Partien
Trainingsmaterial generieren und mit wenigen Klicks direkt ausdrucken.
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3.7.15

Datei Start Mein Konto serverleben Training A
R &
[;- -3 'L;- &
Trainingsdruck Liste

Trainingsstellungen
Elitz & Train

L;—y Drucke Aufgabenbldtter aus eigenen Blitzpartien r

- 1 ™l 1

Rufen Sie dazu in Playchess.com unter dem Reiter Training die Funktion auf.

Das gibt diese Einstellungsmdglichkeiten:

Games with sacrifices = 100, blunders = 148

Zahl der Stellungen 4 =
V] Tipps

Opfer

Fehler

i [ ] Mur far Account 'Derfmateur’

QK Abbrechen

Die Funktion Blitz & Train setzt voraus, dass Sie einige Blitzpartien gespielt haben, in
denen Kombinationen und Fehler enthalten sind. Bei Trainingsdruck werden gleich
passende Aufgabenblatter gedruckt, bei der Option , Liste Trainingsstellungen®
entsteht einfach eine Datenbank mit diesen Stellungen.

Die Stellungen sind chronologisch absteigend sortiert, die aktuellen Partien kommen am
Anfang der Datenbankliste. Es werden Aufgaben flr beide Seiten ausgewertet. Falls
Sie nur ihre eigene Farbe bericksichtigen wollen, kénnen Sie die Auswahl auf Partien
bzw. Zlge des gerade eingeloggten Accounts einschranken.

Kommentierungssymbole in der Fritz Fehlersuche

Bei der Fehlersuche von Fritz werden die Kommenierungssymbole 2?/?/11/1 auch dann
nicht gesetzt,wenn man eine vdéllig unkommentierte Partie, ohne zuvor eine Vollanalyse
gemacht zu haben, durchlaufen ldasst. Ich méchte diese Kommentierungssymbole aber
sehen, damit ich direkt die kritischen Phasen der analysierten Partie erkennen kann.
Das war vor einigen Updates anders - da hatte ich von den Partien nur eine
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Fehlersuche gemacht und die ?/?? bzw. !/!l wurden damals direkt gesetzt.
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In dem Einstelldialog fir die Fehlersuche des Programms gibt es die Option , Bestehende

Kommentare léschen ™.

Seite
Weil
Schwarz
@ Beide
Sieger

WVerlierer

Ausgabe

Mit Text
@ Mit Varianten

@) Zeit Tiefe
1 = 7

-

Schwelle

60 =

-

| Varianten ausschreiben
Bestehende Kommentare ldschen
Training

Bewertung speichern

| Partiefortsetzungen prifen

Warianten prafen

Hilfe

| Abbrechen |

100
b4 4
23.1

|

Wird dieser Parameter ausgewahlt figt das Programm bei der Fehlersuche die
Kommentierungssymbole innerhalb der Notation ein!

3.7.16 Analysevergleich

Analyse - Analysevergleich

Der automatische Analysevergleich zwischen verschiedenen Engines hat zwei

Anwendungen: Erstens stellt er eine leistungsfahige Methode fir
Engineuntersuchungen dar. Zweitens ist er schachlich sehr interessant, weil er

automatisch die verschiedenen Bewertungen und Zugvorschlage verschiedener Engines
zusammenfaBt. Welche Engine ahmt den Stil eines beriihmten GroBmeisters am besten

nach?
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igsanalyse d:)gnalysevergleich o

@ Stellung ausspielen -

~ Partie

[#5 Monte Carlo vorfihren =
yse Partie vorfihren

cp Analyse verschiedener Engines vergleichen (Umschalt+Alt+C) F

i |

Es ist spannend, zwei Versionen einer Engine zu vergleichen: So kann man z.B.
versuchen, die Unterschiede zwischen Komodo und Fritz dingfest zu machen. Der
direkte Versionsvergleich wird besser mit einer festen Rechentiefe als mit einer festen
Zeit durchgefihrt.

=

Analysevergleich .
Seite Engines: b
L) Wei Fritz 18 Popent (1228MB) .
() 5chwarz Stockfish 13 (1228ME) Je
i®) Beide |
h
[h
5
of
I
(@) Zeit () Tiefe Fl
e 7 = Meu Bearbeiten m
Ldschen
[ ] knotenzdhler
[ ] Bestehende Kormmentare l6schen
E
QK Hilfe Abbrechen L

Fir Experten aufschluBreich ist die Messung der auf eine Stelle genauen Knotenzahl,
die zum AbschluB einer festen Tiefe bendtigt wird: Starke Abweichungen deuten auf
Anderungen der Suche, d.h. z.B. auf Einfihrung neuer Extensions hin.

Legen Sie fur jede Engine eine Variantenfarbe fest, um die einzelnen Analysen farblich
unterscheiden zu kdnnen.

Neu: Definiert eine neue Engine, die am Vergleich teilnehmen soll.
Bearbeiten: Andert eine bestehende Engine (z.B. HashtabellengroBe oder
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Variantenfarbe).

Der Analysevergleich kann auf mehreren Partien einer Datenbank aufgerufen werden. In
diesem Fall entscheiden Sie, ob bearbeitete Partien an die Datenbank angehdngt oder
die urspriingliche Version ersetzt wird.

Tipp: Sie kdnnen eine Engine mehrfach in der Liste aufflihren und per Engine einstellen
unter Bearbeiten die Analyseergebnisse verschiedener Engineeinstellungen vergleichen.

3.7.17 Automatische Analyse von Serverpartien

"

Frage: ich spiele regelmassig mit der Windows Zugangssoftware meine Blitzpartien auf
dem Schachserver. Das funktioniert sehr gut, allerdings finde ich beim nachtraglichen
Prifen der Partienotationen keine automatisch eingefiigten Analysen durch das
Schachprogramm. Warum funktioniert das nicht?

Antwort: Die Funktionen steht bei dem Serverclients zur Verfligung, die zusammen mit
unseren Schachprogrammen ausgeliefert werden.

Voraussetzung ist zunachst, dass die Hintergrundanalyse aktiviert wird. Dies geschieht

unter Playchess.com bei Datei - Optionen - Partien und hier das Feature
Hintergrundanalyse von gespielten Partien durch einen Haken aktivieren.

[+] Feldmarker (Eingabe)
Hintergrundanalyse von gespielten Partien

[ ]3D-Brett fiir Bullet sperren

Bei dem frei verfligbaren Client, den Sie kostenlos von unserer Website herunterladen
kénnen, existiert diese Option nicht. Ein Grund daflir besteht u.a. darin, das mit dieser
Software keine Engine mit ausgeliefert wird.
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3.7.18 Stellung ausspielen

Analyse - Stellung ausspielen

Faining Analyse Eroffnung Engine Ansicht Hil
2 Analysevergleich o
@ Stellung ausspielen
e Partie
|=5 Monte Carlo vorfihren =

Partie vorfihren

@ Aktuelle 5tellung durch Computerzweikdmpfe einschatzen "

Motation = Buch

Das Ausspielen einer Stellung ist ein statistisches Mittel, eine Stellungsbewertung zu
erhalten. Eine oder mehrere Engines spielen Partien gegen sich selbst von der
unteruchten Stellung aus. Aus dem arithmetischen Mittel aller Ergebnisse ergibt sich
eine Stellungsbewertung. Diese Methode wird im Fernschach gerne angewandt.

Teilnehmer

Deep Fritz 14 (400MB) [ Neu ] () Blitzpartie

Kemedo 8 32-bit (400ME]) () Lange Partie

Togalll.21a (400ME) [ Laschen ] @ Feste Tiefe
ProDec 1.5 (400ME)

Zuglimit: 999 =
Tiefe
3 & - 9 = =16 Partien

Gerade Suchtiefen Gberspringen

Neu: Flgt eine Engine hinzu, die die Stellung ausspielen soll. Es sind beliebig viele
Engines mit verschiedenen Parametereinstellungen méglich.

Loschen:Entfernt eine Engine aus der Liste.

Zuglimit: Begrenzt die Partielange (in Halbzlgen). Ist das Zuglimit erreicht, wird die
Partie abgebrochen und mit Bewertungssymbol gespeichert. Die Stellungsbewertung
der Engine in der SchluBstellung geht in das arithmetische Mittel ein, das am Ende
ausgegeben wird.
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3.719

Tiefe: Das Ausspielen erfolgt mit fester Suchtiefe. Fir jede Tiefe im eingestellten
Wertebereich wird eine Partie gespielt. Je hoher die Suchtiefe, umso langer dauert die
Partie und umso realistischer ist das Endergebnis.

Gerade Suchtiefen iiberspringen: Es ist eine Eigenheit der meisten
Schachprogramme, dafB sie mit ungeraden Suchtiefen bessere Ergebnisse erzielen.
Deswegen kdénnen gerade suchtiefen im Wertebereich Uibersprungen werden.

Die ausgespielten Partien werden in der Engine-gegen-Engine-Datenbank gespeichert.

Kiebitze

Kiebitze sind zusatzliche Engines in eigenen Fenstern, die an der aktuellen Brettstellung
mitrechnen.

Neue Kiebitze werden Uber Engine - Kiebitz hinzuholen aktiviert.

> B vishity hi L 7]

& 4+ Kiebitz hinzuholen u LE

= . : =
Standardkiebitz Let's Qaglsl
gin/aus & Check Buid

Kiebitze

_t. 4

Der Kiebitz stoppt, wenn die Hauptengine rechnet, um ihr keine Prozessorkraft zu
nehmen und rechnet mit, wenn der menschliche Gegner am Zug ist. So kann man
versuchen durch intelligente Auswahl der Zugvorschlage eines Kiebitz' das Programm zu
schlagen.

Im Analysemodus laufen alle Kiebitze immer normal mit.

Insgesamt sind bis zu sechs Kiebitzfenster méglich. Die verschiedenen Engines teilen
sich jedoch die verfligbare Prozessorleistung, so daB das System mit vielen Kiebitzen
naturgemaB eher trage reagiert.

Kiebitze kénnen nicht mit dem Fenster Alle Zlige erkldren kombiniert werden.

Ein Kiebitz wird durch das Rechtsklickmeni in seinem Variantenfenster oder Gber Meni
Engine - Kiebitz wegschicken geschlossen.

Sind mehrere Kiebitze aktiv, kénnen Sie im Meni Engine - Alle Kiebitze weg in einem
"Aufwasch"geschlossen werden.

Mehr Information.
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3.7.20 Parallelanalyse

Im Programm gibt es die Option, mehrere Engines parallel zur Analyse von Stellungen
einzusetzen. Dies bedeutet in der Praxis, daBB Sie beim Nachspielen einer Partie oder
dem Uberpriifen einer Stellung die Bewertung von unterschiedlichen Programmen
gleichzeitig einsehen kdnnen. Dies funktioniert auch auf Rechnern mit einem einzigen
Prozessor ganz ausgezeichnet.

It Training Analyse Eroffnung Engine Ansicht Hilfe

- & Kiebitz hinzuholen | Let's Check o) - En
A R
’ ’ d Te:
irdkiebitz Enginematch
/aus  Ehranlisten - @ Stellungen ansehen & sa
Kiebitze Let's Check Tester

E Ein Engine-Kiebitzfenster 6ffnen zur Analyse oder Unterstitzung in einer Partie [Strg+kK) '

Mntatinn = Riurh

Der Kiebitz
Wer kennt ihn nicht ? Den lastigen “Kiebitz"”, der sich im Schachklub immer ungefragt in

die laufende Partie einmischt. Auch im Programm gibt es offensichtlich einen Kiebitz,
wie Sie bei einem kritischen Blick auf die MenUleintrage unter Fenster - Kiebitze
feststellen kdnnen. Im Unterschied zum menschlichen Pendant verhalten sich die
“Programm -Kiebitze” bedeutend konstruktiver, denn Sie geben ihren Senf in Form einer
Stellungsbewertung nicht ungefragt, sondern nur auf ausdriicklichen Wunsch des
Programm -Besitzers dazu.

Vorab merken wir uns: die Parallelanalyse realisieren wir unter dem Programm mit der
Funktion "Engine - Kiebitz hinzuholen". In der Dialogbox Engine laden kénnen wir
jetzt festlegen, welche der verfligbaren Engines an der aktuellen Position mitrechnen
sollen.

Tipp: Je grosser die Anzahl der aktiven Kiebitze ist, um so héher ist die
Wahrscheinlichkeit, daB Ihr System etwas trage reagiert. Diese Funktion kostet einiges
an Rechenleistung. Die Programm -Oberflache teilt den aktiven Engines nach
Méglichkeit die gleichen Ressourcen zu.

Beachten Sie, daB maximal sechs Engines aktiv sein kénnen.

Der Kiebitz im Einsatz

Der Kiebitz, also eine Schachengine, wird in ein eigenes Fenster geladen und zeigt dort
die Bewertungen zur aktuellen Stellung an. Prinzipiell muss man beim Einsatz dieser
Funktion zwischen dem normalen Spielmodus und dem Analysemodus unterscheiden. Im
Spielmodus rechnet ein Kiebitz nur dann mit, wahrend sein menschlicher Gegner am
Zug ist. Mit einem Blick auf die vorgeschlagene Variante des Kiebitz erhalten Sie eine
wertvolle Hilfestellung bei der Wahl ihres Zuges. Diese Funktion ist in erster Linie als
Hilfestellung wahrend einer laufenden Partie gedacht. Als seridser Schachspieler
nehmen Sie natlrich wahrend der Partie keine Ratschléage von dritter Seite an und
kénnen das Feature auch abschalten, z.B. durch einen Rechtsklick in das jeweilige
Variantenfenster.

© 2023 ChessBase



Referenz 331

w -+ 18% Tiefe=23/57 45 kMN/s 100.0%

39..Kh8 40.Tcd5 Dc8 41.Tf1 h6 42.7df5 Dc3 43.75f2 Dxe3 44.5¢5 Tg8 45.b6 Dg5s
46.5e6 Dd5 47.514 Dxd4 48.5g2 e3 49.Tf3 Txg2 50.Kxg2 Dd2+ 51.Kg1 e2 52.Txf6
exfiD+ 53.Txfl Dd4+ 54.Tf2 Dxb6 55.Kg2 Dxb4d 56.Tf3 h5 57.Kg1 hd 58.h3 Ded

Schwarz steht deutlich besser: -+ [18% +10% =16% -74%) Tiefe: 23/57
00:02:58 B8032kM

Besonders interessant ist die Kiebitz-Funktion im normalen Analysemodus, z.B. beim
Nachspielen von Partien oder bei der intensiven Priifung ihrer Fernschachstellungen.
Dort laufen die Engines standig mit und zeigen ihre Bewertungen im jeweiligen
Analysefenster an. Dabei wird man schnell feststellen, dass nur in den seltensten
Fallen Einigkeit zwischen den einzelnen Programmen bei der Beurteilung einer Stellung
herrscht. Dies hangt vor allem mit der unterschiedlichen Programmstruktur der
jeweiligen Engines zusammen. Gerade aus diesem Grund betrachten wir die Kiebitz-
Funktion fir eine sehr nitzliche Orientierungshilfe, die allerdings in Anbetracht der
extremen Belastung der Systemressourcen maBvoll angewandt werden sollte.

Verriegeln

-

o Hinweisen mdéchten wir noch auf eine kleine, aber extrem nitzliche Feinheit.
Klicken Sie einmal mit der rechten Maustaste auf das Variantenfenster einer Engine. Im
Kontextmeni finden Sie den Eintrag "Verriegeln", der bei der Analyse besonders
nitzliche Dienste leisten kann. Alternativ geht das mit einem Klick auf das Verriegeln
Symbol im Engine fenster.

Nehmen wir einmal an, Sie méchten eine bestimmte Position innerhalb einer Partie
besonders tiefschiirfend analysieren. Mit der Funktion "Verriegeln" weisen Sie eine
Engine an, die Position dauerhaft zu analysieren. Wahrend die Engine ihre Analysearbeit
verrichtet, kénnen Sie weiter die Notation nachspielen und mit Hilfe der anderen
Kiebitze weiteranalysieren. Mit der Funktion "Zur Riegelstellung" (Rechtsklick auf das
Analysefenster) springen Sie direkt zur verriegelten Stellung zurtick !

Tipp: Mit Hilfe der Funktion Verriegeln kdénnen Sie trotz Daueranalyse durch eine

Engine weiterarbeiten und Ihr System wird nicht fir die ausschliessliche Analyse einer
einzigen Stellung blockiert.

3.7.21 Monte Carlo Analyse

Analyse - Monte Carlo

Training Analyse Eroffnung Engine Ansicht Hilfe
e cpgnalyseuergleich o
@ stellung ausspielen '
- Partie
l#3l Monte Carlo vorfahren =

Partie varfdhren

a} Statistik einer Stellung mit Hilfe von Zufallstechniken bestimmen |

.
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Einige Engines spielen in diesem Analysemodus eine groBe Zahl von Partien, um eine
statistische Bewertung der aktuellen Brettstellung zu leisten. Diese Partien spielen
systematisch alle sinnvollen Ziige in Form eines Baumes durch, so dass eine breite Zahl
von mdglichen Partieverlaufen entsteht.

Die Starke der Monte-Carlo-Analyse ist, dass sie eine sehr genaue
Gewinnwahrscheinlichkeit, d.h. eine Stellungsbewertung liefert.
Der wichtigste Parameter der Funktion ist die Suchtiefe.

Suchtiefe S
Anzahl Engines 4 =
Baumgrale
Schmal @ Mittel Breit
oK || Hilfe || Abbrechen

Alle Partien werden mit fester Suchtiefe gespielt.

Die Ergebnisse, die durch die Monte Carlo Analyse erzeugt werden, sind also nicht so
wie die Ubliche positionellen Bewertungen von Schach-Engines. In unserem obigen
Beispiel sagt uns das Programm, dass WeiB einen statistischen Erwartungswert von
65.3% hat, wenn Schwarz 16...Da5 spielt und einen Erwartungswert von 60.6%, wenn
er 16...h6 spielt (die Bewertungen erfolgen immer aus Sicht des WeiBen). Da die
Partien immer bis zur Entscheidung ausgespielt werden, werden die langfristigen
Chancen genauer bewertet als bei einer traditionellen Suche.

Die Qualitat der statistischen Bewertung, die eine Monte Carlo Analyse hervorbringt,
wird durch eine gréBere Zahl von Partien verbessert, aber nicht so sehr durch eine
hohere Suchtiefe. Die Suchtiefe kann in der oben gezeigten Dialog-Box eingestellt
werden. Jedes zusdtzliche Ply an Suchtiefe halbiert die Zahl der Partien, die die Engine
innerhalb eines bestimmten Zeitraums spielen kann. Wenn Sie der Engine nur ein paar
Minuten geben, dann ist eine Finf-Ply Suche okay; wenn Sie der Engine erlauben, die
ganze Nacht zu analysieren, dann sollten Sie sich flr eine tiefere Suche entscheiden.

Die Monte Carlo Suche wird immer im Single-Engine Modus durchgefihrt. Und zwar
deshalb, weil bei geringer Suchtiefe eine Parallelsuche nicht effektiv ist: Zwei Single-
Engines sind fast doppelt so schnell wie eine Dual-Engine. Deshalb ist es besser, eine
Reihe von Engines zu starten (je nachdem, wie viele Cores Ihr Prozessor hat), die dann
gleichzeitig an verschiedenen Varianten arbeiten.

Der wichtigste Parameter der Funktion ist die Suchtiefe. Alle Partien werden mit fester
Suchtiefe gespielt. Je héher die Suchtiefe, desto genauer das Ergebnis und desto
hoher der Rechenaufwand. Weiterhin stellt man die Verzweigungsdichte der
untersuchten Zige ein. Ein schmaler Baum ist schneller durchgerechnet, kann aber
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ungenauere Statistik bedeuten.

3.7.22 Erweiterte Engineinformation

Im Analysemodus bietet die Standardengine neue Informationen im Enginefenster. Mit
einem Rechtsklick in das Enginefenster wird das entsprechende Kontextmeni gedffnet.

Die Funktion Ndchstbester Zug berechnet die Alternativen zur Hauptfortsetzung.
Wahrend die Engine rechnet, kann man diese Information direkt mit der Taste Y
abrufen, diese Methode ist etwas schneller als der Aufruf Uber das Kontextmend.

Am Anfang des Enginefensters findet man in grau unterlegter Schrift die bisher als am
besten bewerteten alternativen Varianten.

Engine: Komodo 9.2 + PowerBook 2014 + FULL SYZYGY

Komodo 9.2 + PowerBook 2014 + FULL SYZYGY | [stop| [ 4= | [ = | |

- 7 (-0.40) Tiefe=29 12 dxe5 (2/42) 6080 kMN/s
12.L:l:__'E_'_'”_'_'” T T T T T T T B 17.bxc3 Dde
23.Dx naine e5 28.Lg8 h6 2
=+ Engine verriegeln Strg+Alt+L

Anzahl Hauptvarianten erhdhen +

Anzahl Hauptvarianten verringern -
Machstbester Zug ¥

Drchung analysieren X

In der Folge werden im Fenster nach jedem weiteren Aufruf der Taste Y die
berechneten Alternativen angezeigt.

Suche "besseren Zug" veranlasst die Engine, nach einer besseren Zugalternative zu
suchen.

Tipp: Diese Informationen steht am Anfang der Listenanzeige. Wird die Information
nicht angezeigt, scrollen Sie mit Hilfe des Schiebeschalters zum Anfang der Liste.
Solange die Engine rechnet, wird die Liste immer wieder aktualisiert und das Fenster
scollt weiter. Sollte Sie dies stdren, stoppen Sie die Engine mit einem Klick auf den
Schalter Stop im Enginefenster. Jetzt kénnen Sie die berechneten Alternativen
ungestort einsehen.

Eine weitere sehr nitzliche Information bietet die Anzeige der aktuell berechneten
Hauptvariante. Diese wird mm unteren Rand des Enginefensters angezeigt. Der Vorteil
dieser Anzeige ist, dass sie aktualisiert wird, wenn bei ldngerer Berechnung die
Hauptvariante unverandert bleibt.

Dieses Feature wird nicht von allen Engines unterstitzt!
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3.7.23 Losen von Schachproblemen - Mattsuche
Start - Stufen - Mattsuche

D i ? Vorschlag =
g q ) F
#% Drohung
Freund-Modus | Stufen | |Daueranalyse| Wink Datenbal
- Coach schaut zu
Stufen Blitzpartie oach
Turnierpartie
Uhr: BIF Feste Zeit l
Feste Tiefe I_ m
Spielstarke optimieren m
Motatio Mattsuche [Strg+M]
Motation |Trair1ir1g | Partieformular | LiveBuch I Buch |
Borsdorf

Im Lieferumfang des Programms ist eine Engine inbegriffen, die auf das Lésen von
Mattproblemen spezialisisert ist. Die normalen Engines erkennen natlrich auch Matts
und das in der Regel meist viel schneller, doch geben sie bei begrenzter Rechenzeit oft
nur einen Gewinnzug an, ohne zu prifen, ob es nicht schon ein forciertes Matt gibt.

Um ein Schachproblem zu I6sen, geben Sie erst die Stellung ein. Dann rufen Sie per

MenU Start - Stufen - Mattsuche ... die Mattsuche auf.

Mate 218

Mate 2.20

By

’ Parameter

Matt-Typus
] @ Klassisch
(7 Hilfsmatt
(71 Selbstmatt

[ Letzter Zug

Wahlen Sie die Engine "Mate " aus und klicken Sie auf OK. Nun startet eine

moglicherweise langere Rechnung.

Das Besondere am Lésen von Mattproblemen mit dem Programm ist, daB ein

kommentierter Variantenbaum entsteht, in dem Drohungen und mégliche

Nebenlosungen aufgefihrt sind.
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Letzter Zug: Schachproblemisten Gbergehen in der L6sung den letzten
(mattsetzenden) Zug, weil er offensichtlich ist. Kreuzen Sie Letzter Zug an, um diesen
in die Notation der L6sung einfliigen zu lassen.

3.7.24 Mattsuche mit Fritz

Im Lieferumfang des Programms ist eine spezielle Engine enthalten, die ausschliesslich
auf das Ldsen von Mattproblemen spezialisiert ist. Die Mattsuche aktiviert man unter
Start -Stufen - Mattsuche.

Mate 2.20

By

| Parameter

| Matt-Typus

@ Klassisch

Hilfsmatt

Selbstmatt
Letzter Zug =lhstma

Wozu bendtigt man diese spezielle Matt-Engine, da doch bereits viele spielstarke
Engines unter der Benutzerschnittstelle laufen ? Die in erster Linie auf das praktische
Spiel optimierten Engines gldnzen natirlich haufig mit langziigigen Mattankiindigungen,
geben aber bei begrenzter Rechenzeit oft nur einen Gewinnzug an, ohne konkret zu
prifen, ob nicht doch ein forciertes Matt mdglich ist. Das ist unter praktischen
Gesichtspunkten auch véllig ausreichend. Sobald ein Gewinnzug forciert zum Gewinn
fuhrt, sucht die Engine nicht weiter nach einer forcierten Lésung.

Auch eine Funktion wie "Stellung ausspielen" benutzt normale Spielstufen fir das
Partieschach und ist fir das Problemschach nicht empfehlenswert.

Die Mattsuche des Programms Iést Schachprobleme nach den Kriterien des
Problemschachs und versucht daher, die komplette Losung zu liefern, nicht nur den
Schlisselzug. Diese Form der Analyse kann daher ziemlich lange dauern, weil die Engine
weniger Abschneidungen im Suchbaum durchfiihrt und alle Méglichkeiten konkret
durchrechnet.

Berlicksichtigen sollte man beim Einsatz der Funktion, dass die Engine nur dann ein
Matt anzeigt, wenn auch eins vorhanden ist. Viele Mattprobleme wurden zu einer Zeit
komponiert, als es noch keine Moéglichkeit gab, die Aufgaben inkl. der Lésungen mit dem
Rechner nachzuprifen. Ist wegen einem Fehler z.B. gar kein Matt méglich, wird vom
Programm auch keine Lésung angezeigt
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3.7.25 Das Analysebrett

Eine wertvolle Hilfe bei der Analyse laufender Partien ist das Analysebrett, das Sie
unter Ansicht Analysebrett oder mit dem Hotkey Strg+Alt+A hinzuschalten kdnnen.

Sie kdnnen dieses Brett zur Analyse einsetzen.

Am einfachsten erschlieBt sich die Bedeutung des Features, wenn man sich das
Analysebrett als eine Art Taschenschach vorstellt. Nehmen wir an, Sie besuchen ein
gut besetztes GM-Turnier und versuchen, dem Geschehen auf den Brettern zu folgen.
Was tun Sie in Ermanglung mangelnder Rechenfdahigkeiten ? Richtig, Sie nehmen ein
Taschenschach zu Hilfe, um kritische Varianten auf dem Taschenschach
nachzuvollziehen. Das ist natirlich auch am PC problemlos méglich, aber ab und wann
mdchten Sie die Méglichkeit haben, die Endposition einer Variante mit der realen
Position auf dem Hauptbrett direkt ohne Vor- und Riickspielen in der Notation zu
vergleichen. Mit Hilfe des Analysebrettes ist das méglich.

Analyse w X | Motation
Matation

Txed 1
Lb6 14.
16.Ta2
Tgb+ 1
21.Kg1
Q stat Q Stop [T Synchron Kopieren t Ziehen &) SchlieBen T M

Engine: Fritz 12 Popont

Fritz18 Popent | | Q0 & | & acpus @ W

(F -+ -3.90 Tiefe=40 17..Dxf3 (1,/48) 3026 kN/s | 0:00:44

Nachdem Sie das Analysebrett zugeschaltet haben, stellen Sie fest, daB es in der
Grundeinstellung etwas kleiner als das regulare Schachbrett dargestellt wird und sich
einige Funktionsbuttons am unteren Rand des Analysebrettes befinden.

J Start ) Stop E'_S}rnchrcun Kopieren * Ziehen &3 SchlieBen

Entscheidend fir ein besseres Verstandnis des Features ist jetzt die Tatsache, daB Sie
auf dem Analysebrett Zlige ausfiihren kénnen, ohne das davon die Stellung auf dem
Hauptbrett bertihrt wird. Es ist sehr wichtig, dieses Prinzip zu verstehen. Wenn Sie in
unserem Beispiel auf dem Taschenschach eine Variante analysieren, wird davon das
Geschehen auf dem Hauptbrett, also der imagindren GM-Partie, ja auch nicht berihrt.
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Bei einer tieferen Variante oder mehrfachem Ausprobieren wiirde es mit der
“klassischen Methode” haufig vorkommen, dass man Probleme mit der Rekonstruktion
der Ausgangstellung hat. Mit dem digitalen Analysebrett von gestaltet sich diese Form
der Analyse bedeutend einfacher, der direkte Vergleich zwischen Ausgangs- und
Variantenstellung ist auf einen Blick mdglich. Wie auf einem Taschenschach kann man
die Zlge auf dem Analysebrett eingeben. Probieren Sie dies einmal aus, nhachdem Sie
eine beliebige Partie in das Brettfenster geladen haben. Aktivieren Sie das
Analysefenster mit Strg+Alt+A. Wenn Sie jetzt auf dem “Taschenschach” einen
Alternativzug ausprobieren, erscheint der Dialog Neuen Zug eingeben.

An dieser Stelle muB geklart werden, welche Bedeutung die finf Optionen in dem Dialog
haben.

e Neue Variante Diese Option werden Sie in der Regel besonders haufig wahrnehmen.
Dies startet auf dem Analysebrett eine neue Variante mit dem zuvor eingebenen Zug.

¢ Neue Hauptvariante Der auf dem Analysebrett ausgefiihrte Zug wird als
Hauptvariante Ubernommen, wahrend die aktuelle Notation in den Rang einer Variante
abgestuft wird.

o Uberschreiben Damit wird der aktuelle Zug Uiberschrieben und alle Nachfolger
geldscht.

« Einfiigen Diese Opton funktioniert im Prinzip genau wie “Uberschreiben” wie dem
Unterschied, dass legale Nachfolgeziige nicht geléscht, bzw. abgeschnitten werden.

e Abbrechen Damit wird die Eingabe eines Zuges riickgangig gemacht,.

Sie kdnnen nun beliebig viele Varianten und Analysen auf dem Analysebrett eingeben.
Wenn Sie das Analysebrett schlieBen, stellen Sie fest, daB die Varianten nicht in die
Notation der Hauptpartie ibernommen wurden. Sobald Sie das Analysebrett wieder
offnen, sind die Varianten wieder da. Dies gilt, solange Sie keine neue Partie im
Brettfenster geladen haben. Gelegentlich werden Sie den Wunsch haben, eine oder
mehrere Varianten in die Hauptnotation zu Ubernehmen. Das ist natlrlich mdglich.
Schauen wir uns einmal die Funktionsbuttons unterhalb des Analysebrettes an.

e Start Mit Hilfe des Buttons Start wird das Analysebrett aktiviert und die aktuelle
Brettstellung auf das “Taschenschach” libertragen.

e Stopp Damit lI6schen Sie den Inhalt des Analysebrettes und kehren zum Hauptbrett
mit der urspriinglichen Partienotation zuriick. Alle bisher im Analysebrett
eingegebenen Zige werden nicht mehr in der Notation angezeigt. Wenn Sie wieder
auf Start klicken, wird die Analysenotation wieder eingeblendet. Dabei gilt es darauf
zu achten, das nach dem Laden einer neuen Partie und der spateren Riickkehr zu der
Originalpartie die Variantenzige verloren sind, auch wenn Sie erneut auf Start
klicken.

e ? Synchron Mit dieser Funktion synchronisieren Sie automatisch die Position
auf dem Haupt- und dem Analysebrett. Falls Sie z.B. eine langzlgige Variante
eingegeben und schnell zur Hauptnotation zuriick wollen, genlgt ein Klick auf diesen
Button. Die aktuelle Position vom Hauptbrett wird zum Taschenschach kopiert und
der Zug der Hauptvariante wird in der Notation inversiv angezeigt.

o Kopieren Falls Sie eine kommentierte Partie geladen haben, kénnen Sie mit diesem
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Befehl die komplette Hauptnotation inkl. der Analysen in die Notation des
Analysefensters Ubertragen, bevor Sie einen Zug auf dem Analysebrett eingegeben
haben. Sie merken das daran, dass das normale Notationsfenster mit dem des
Analysefensters ersetzt wird. Alle Varianten und Kommentare der Hauptpartie werden
dabei ibernommen.

e ! Ziehen Damit aktivieren Sie den Rechenvorgang der zuletzt aktiven Schachengine.
Im Enginefenster befindet sich am oberen Rand der kleine Button Zieh. Wenn Sie den
Button anklicken, wird der von der Engine favorisierte Zug ausgefihrt.

e X SchlieBen Diese Funktion ist leicht verstandlich. Das Analysebrett, sprich unser
Taschenschach, wird einfach wieder eingepackt.

Achten Sie darauf, daB Sie neue Analysen oder Varianten explizit in der Datenbank
speichern oder ersetzen missen, bevor Sie eine neue Partie laden. Andernfalls gehen
die bis dahin nur tempordr vorhandenen Analysen verloren.

Tipp: Auf dem F-Schachserver leistet das Analysebrett ebenfalls gute Dienste. Sie
kénnen das Analysebrett beim Zuschauen als Taschenschach benutzen, wenn Sie
Partien zwischen sehr starken Spielern mitverfolgen.

Let's Check

Beschreibung

~Let’s check® ist eine vdllig neue Analysefunktion, mit der das Programm die
Schachwelt auf Jahre in Bewegung halten und revolutionieren wird. Mit Hilfe dieser
neuen Funktion bauen alle Anwender des Programms eine gigantische
Wissensdatenbank auf. Egal welche Stellung Sie gerade analysieren, das Programm
sendet Ihre Analysen auf Wunsch an den ,Let’s check®™-Server. Die in schachlicher
Hinsicht wertvollsten Analysen werden in die Schachwissensdatenbank (ibernommen.

Die Analyse mit Engines hat das Schach verandert. Das ist so selbstverstandlich
geworden, dass man viele Aspekte als gegeben hinnimmt. Eine langsame Engine auf
einem alten Notebook sagt z.B. nicht immer gleich die Wahrheit, dennoch ldsst man ihr
oft nur wenige Sekunden Zeit, bevor man in der Analyse unkritisch den
vorgeschlagenen Zug ausfihrt. Weiterhin werden bestimmte populare Stellungen immer
wieder und wieder von tausenden von Schachspielern analysiert. Das bedeutet
betrachtlichen Aufwand an Zeit und elektrischer Energie, beides sind bekanntlich
knappe Ressourcen.

Das Programm schafft hier Abhilfe. Alle Stellungen, die irgendjemand irgendwann
analysiert, werden auf freiwilliger Basis auf einem Server gespeichert. Die zugehdrigen
Enginevarianten stehen dann jedem sofort zur Verfiigung, der sich die gleiche Stellung
ansieht. Wir nennen das System ,Let s Check", weil man damit ohne Zeitaufwand
Stellungen durch fertige Analysen prifen kann.

Wer eine tiefere Variante berechnet als sein Vorganger, Gberschreibt dessen Analysen.
So wird die in Let’s Check verfiigbare Information im Laufe der Zeit umfassender und
praziser. Das System ist auf Kooperation angelegt. Niemand wird dort geheime
Eréffnungsvorbereitungen veréffentlichen. Aber flr herausragende aktuelle und
historische Partien macht es Sinn, die eigenen Enginevarianten mit anderen zu teilen,
zumal es keinen Klick zusatzliche Arbeit kostet.
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7.Te1 d5 8.exd5 exd5 9.5¢3 0-0 10.L4 Lf5 11.a3 b6 12.5e5 Le6 13.Dd2 Sxe5 14.1xe5 Lxe5 15.Txe5 Scb
16.Teel DA7 17.Dh6 Tac8 18.Tacl Sd4 19.Te5 Dd6 20.Tg5 Sf5 21.Txf5 1xf5 22.1xd5
Die Stellung ist ausgeglichen: = (0.05) Tiefe: 26/48 00:01:09 174MN

7.Tel0-0 8.a4 0.00
7.c30-0 8.d4 0.30
7.Te1ds 8.exd5  0.05
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Motation = Buch - X
Notation | Training | Formular | LiveBuch | Buch | Meine Zage

o} g Trennen 4, enstellungen -
Zug Partien  Ergebnis Elo-Av  Datum Bewertung  Besuche [%]  MeineZige Gelemt "
7.3 29 53% 2402 2021-Nov-2 = 58197 45

1.Tel 357 46% 2375 2021-0kt-5 = 34021 2%

7.5bd2 268 46% 2330 2021-Sep-28 = 13142 14

7.0e2 133 4% 2394 2021-0kt-13 = 2825 8

753 20 4% 2355 2021-Aug27 = 6679 5

7.5h4 4 25% 299 2001 = 338 0

T4 2 50% 2367 2015 = 217 0

T.cd 2 0% 204 2017 = 548 0

7.0d2 [ - 2013 23 0

75e1 [ 2014 28 0

7.3 [ 2012 29 0

7.d4 0 2012 3 0

7.0e1 0 2012 34 0

7.h3 0 2012 2 0 v

Als 'Mein Zug' markieren . Wichtig fisr mich X Markierung "Mein Zug' 16schen
Engine: Fritz 18 Popent - X
. - 5 = —
Frizi8 Popent | Q) | & ||| | 3 cPUs oL ™ o g‘ Trennen
7] =005 Tiefe=27 7.Tel (1/32) 2515kN/s |~ 0:01:29 =

Tiel
Tiel
Tiel
Bes

Dem Anwender bietet diese neue Wissensdatenbank schnellen Zugriff auf die Analysen
und Bewertungen von starken Schachprogrammen, man kann ggf. auch die Analysen
anderer Programme direkt vergleichen. Bei den Live-Ubertragungen auf Schach.de
werden bald mehrere hundert Rechner parallel die aktuellen Weltklassepartien verfolgen
und die ,Let’s check®-Datenbank mit tiefreichenden Analysen fliittern. Fir ernsthafte
Er6ffnungsanalysen wird ,Let’s check" in Zukunft damit zu einem genialen wie
unverzichtbaren Werkzeug.

Erobern Sie Stellungen. Egal ob Anféanger, Vereinsspieler oder GroBmeister: Dank ,Let’s
check" hat jeder Schachspieler am Aufbau der Wissensdatenbank seinen Anteil.
Besonders reizvoll: Wer eine noch nicht entdeckte Stellung analysiert, erobert sich die
Stellung und verknlpft seine Analyse fir die Schachwelt mit seinem eigenen Namen.
Wer hat am meisten Stellungen erobert? Mit Hilfe noch tieferer Analysen gewinnen Sie
weitere Stellungen von anderen Spielern und tragen sich in die Ehrenliste von ,Let’s
check® ein. (Als Analyseprogramme sind alle Schach-Engines zugelassen, egal ob

Single- oder Multiprozessorversion.)

Mit Let s Check steht jedem Schachspieler die aktuellste Eréffnungstheorie inkl.
Bewertungen durch starke Schachengines zur Verfigung. Das Programm liefert Ihnen
die gesamte Erdffnungstheorie als Baumstatistik gleich mit. Das ,LiveBook" zeigt fir
jede Stellung nicht nur die komplette Statistik auf der Grundlage der wéchentlich
aktualisierten ChessBase Online-Datenbank (zur Zeit Uber 5 Mio. Partien) sondern auch
wie oft eine bestimmte Fortsetzung in der ,Let’s check"-Datenbank schon aufgerufen

wurde.
LiveBuch

Onlinebuch

Analysieren

Partieanalyse
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Engine stiften

3.7.26.2 ‘I\_ive Buch

Die Daten von Let’s Check lassen sich wie ein Er6ffnungsbuch nutzen. Weil alle
Erdffnungsstellungen der Onlinedatenbank darin enthalten sind, ist das LiveBuch schon
jetzt die umfassendste und aktuellste Quelle fir gespielte Eréffnungsziige. Man kann
dagegen spielen oder einfach Varianten nachschlagen. Das LiveBuch ist live, weil es
sich von Sekunde zu Sekunde &ndert. Jede Stellung die per Let s Check analysiert
wurde, steht sofort mit Bewertung im LiveBuch!

Wenn also z.B. auf dem Schachserver eine aktuelle Top-Partie gespielt wird und einige
Zuschauer dabei auf Let s Check zugreifen, dann ist sie nach Partieschluss komplett
mit relativ tiefen Enginebewertungen im LiveBuch verfugbar.

Jeder kann zu jeder Zeit Zige ins LiveBuch eingeben, egal wie sinnvoll oder sinnlos
diese sind. Wie ein menschliches Gehirn vergisst das LiveBuch jedoch unwichtige, d.h.
selten aufgefrischte Information nach einiger Zeit wieder.

Livebuch starten
Klick auf Reiter LiveBuch im Notationsfenster.

| LiveBuch 1

Hinweis: bei bestehender Verbindung werden alle Zugeingaben protokolliert, fir
private Vorbereitung auf Trennen klicken. Nur bei grin leuchtender
Verbindungsanzeige werden Daten mit dem LiveBuch ausgetauscht.
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Motation = Buch v X

Motation | Training | Formular | LiveBuch | Buch | Meine Zige

O ?’l Trennen ‘ Einstellungen "HJ..‘
Zug Partien Ergebnis  Elo-Av  Datum Bewertung Besuche  [%] Meine Zige Gelernt G
T.c3 896 53% 2402 2021-Nov-2 = 58197 45
7.5bd2 268 46% 2330 2021-5ep-28 = 18142 14
T.De2 133 44% 2394 2021-0kt-13 = 9825 8
7.5¢3 80 4% 2355 2021-Aug-27 = 6679 5
7.5h4 4 25% 2299 2001 = 338 0
Tad 2 50% 2367 203 = 217 0
Tcd 2 0% 2204 07 = 548 0
T.h4 2 0% 2308 1999 = 20 0
T.a3 0 204 = 107 0
7.5a3 0 mz2 = 130 0
7.b3 0 2012 24 0
T.Ld2 0 mz2 3 45 0
T.le3 0 2m s 446 0
T.Li4 0 201 s 93 0 9

Als 'Mein Zug' markieren ;. Wichtig far mich 2% Markierung 'Mein Zug' l6schen
Engine: Fritz 18 Popent - X
Fritz18 Popent | & | | & | | & | | 3 CPUs ] 0 ?g E——
L
L =001 Tiefe=28 T.Tel (1/32) 2474 kN/s |~ 0:01:29 -

7.Tel1 0-0 8.24 0.00 Tie
H 7.7e1d5 B.exd5 0.01 Tie
7.c3 0-0 8.d4 0.30 Tie

7.Te1 d5 8.exd5 exd5 9.5¢3 0-0 10.Lf4 Lf5 11.a3 b6 12.5e5 Le6 13.Dd2 Sxe5 14.Lxe5 Lxe5 15.Txe5 Sc6
16.Tee1 Dd7 17.Dh6 Tac8 18.Tacl Sd4 19.Te5 Dd6 20.Tg5 S5 21.Txf5 LxfS 22.Lxd5

Die Stellung ist ausgeglichen: = (0.01) Tiefe: 27/48 00:01:59 293MN Bekannte Theorie Bes
o ]
U »

Die Informationen zu der Stellung findet man in den Spalteneintragen.
Zug: zeigt die mdglichen Zilge der Stellung

[ % 1] : Haufigkeit in Prozent. Diese Information basiert auf der Anzahl der Partien im
Livebuch.

Bewertung: Eingetragene durchschnittliche Stellungsbewertung durch Schachengines.
Partien: Anzahl der Partien

Ergebnis: erzielte Performance mit dem ausgewahlten Zug

Elo-AV: Durchschnittliche Elo innerhalb der ausgewerteten Partien.

Datum: Letzte aktuelle Analyse im Livebuch

Besuche: Anzahl der Zugriffe auf den Zug, bzw. die angezeigte Stellung

Zusatzinformationen findet man bei laufender Engine im Enginefenster mit aktiver Let"s
Check Funktion.

Infobretter im Livebuch
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3.7.26.3

t eine Stellung entdeck
C t eine Stellung
t..
Micht verbunden,
3100 online.

Mit Server verbunden.

Willkommen, DerAmateur!

Byfly

Im Livebuch gibt es zwei Zusatzbretter. Das linke oder obere Minibrett zeigt die
Stellung mit aktuell den meisten Zugriffen. Das rechte oder untere Brett erldutert den
aktuellen Chat. Wenn da z.B. steht ,Pitters hat eine Variante gewonnen®, erscheint die
zugehorige Stellung. Man kann auch auf eine Chatzeile klicken, um die zugehdrige
Stellung dort zu zeigen. Klick aufs Brett erlaubt Kopieren der Stellung.

Klicken Sie auf das kleine Brett und wahlen Sie im Menl Stellung kopieren. Ihre Partie
geht dabei nicht verloren, durch Strg-Z oder den kleinen Linkspfeil in der Kopfleiste des
Fensters machen Sie diese Aktion einfach riickgdangig.

Let's Check starten
Klick auf den blauen Rechtspfeil im Enginefenster startet Let's Check

Wdxed

Klick offnet das Let's Check FensterL

Alternativ starten Sie die Analyse unter Engine - Let's Check
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nw

”

Engine Ansicht Hilfe

1 y LiveBuch nutzen ) & £ Te:
v v A ¢
I ol stellung einreichen :.’ sct
Let's |[Engine Ehrenlisten Enginematch Engine-Turnier
Check | stiften - i Stellungen ansehen
Let's Check Tester
= B .
wy  Offnet das Let's Check Fenster und verbindet sich mit dem Server [Fa]r
n il

Rnarerdnrff F . Patar ¥ N.1
Klick auf Einstellungen erlaubt Eingabe von Zugangsdaten aus dem Schachserver fir
namentlich gekennzeichnete Analysen.

Automatisch verbinden

Benutzernamen van schach.de verwenden

Mame DerfAmateur

Kennwort T

[] Seltene Zage unterdricken

[] Stellungen aus dem Chat speichern

FiUr privates Arbeiten klickt man auf Trennen . Wenn die Verbindungslampe grin
leuchtet, ist man mit dem Server verbunden.

Engine: Komodo 9.1 64-bit - B
Komodo 9.1 64-bit ﬁ O wf  Trennen [ t Einstellungen [V |
. . 2/_'
@ T (081 Tiefe=28

8.Lf4 5¢69.5xc6 -0.86 Tiefe=35 Stockfishé Freezel 23102015 0 EE (Punkie=
8.0-0 Scb ] 8.0-0 5c¢6 9.5xc6 -0.51 Tiefe=27 Komodo 9.1 DerAmateur 08112015 0 B (gehdrtn
A+ (-0.81-) Tiefer28 00:03:11 ;| 8.0-05¢c6 086 Tiefe=22 Komodo&  Clare 25052015 4 E= (Punkie=
1347MN, th=11 Besuche=306

[ I

4 3

0:03:15 0:00:00

Wer eine Variante in Let s Check speichert, kann auf Wunsch seinen Namen dazu
erscheinen lassen. Wird die Variante durch eine tiefere Berechnung von jemand
anderem ersetzt, erscheint dann dessen Name. Pro Stellung sind bis zu drei Varianten
moglich. Wer eine Stellung als erster Gberhaupt hinreichend tief analysiert, wird als
~Entdecker" eingetragen. Sein Name bleibt auf immer mit der Stellung verknlipft, auch
wenn spater andere Benutzer tiefere Varianten rechnen lassen.

Eine Variante gewinnt man, wenn man den zweiten oder dritten aus der angezeigten
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Liste mit den 3 Varianten verdrangt. Eine Stellung gewinnt man, wenn man den ersten
ersetzt. Der wird in der Regel nicht verdrangt, sondern rutscht dann auf den zweiten
Platz.

Neben dem Entdeckernamen wird das Erstelldatumdatum der Variante angezeigt.

v

3.5
10 =
5 =
0 ==

Der Wert vor der Nationalitdtenflagge zeigt an, wie oft die Variante bestatigt wurde. Je
héher der Wert, umso vertrauenswirdiger ist die angezeigte Information.

Zusatzlich zeigt das Fenster an, ob es sich noch um bekannte Er6ffnungstheorie
(=Hauptfortsetzung) handelt, die Anzahl der Zugriffe, die Hauptvariante und die Tiefe.

Fortschrittsbalken

Tiefe Analysen sind natiirlich besonders wertvoll. Uber den Fortschrittsbalken kann man
ungefahr erkennen, wie lange es noch dauert, bis die Stellung ausreichend analysiert
wurde, damit Sie namentlich im Buch gekennzeichnet wird.

( Entdeckt von Pitters ) Besuche=1

|
Main=10..d6 1.19/16

Sobald die Analyse namentlich Gibernommen wurde, wird dies zusatzlich im Chatfenster
angezeigt.

Login: jeroen
Pitters hat eine Stellung entdeckt.

Hinweis: Bis auf die bereits bekannte Eréffnungstheorie kdnnen alle Stellungen des
Schachs ,entdeckt™ werden.

Flr das Erobern von Stellungen, d.h. den Eintrag von Enginevarianten mit Namen gibt
es eine Rangliste. Eine Eroberung ist dabei umso wertvoller, je haufiger die Stellung
besucht wurde und je tiefer die Vorgangervariante war. Doch natirich kann man Let"s
Check auch véllig anonym ohne Namenseintrage nutzen.

Stellung entdecken

Um eine Stellung zu “entdecken” wird ein ldangerer Rechenvorgang bendtigt als fiir eine
Standardanalyse. Der griine Balken springt etwas zurlick um den nachsten Schritt
anzuzeigen.
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Prinzipiell zeigt das System drei Stufen an:
1.schnelle Berechnung (schwarze Anzeige)

2. tiefe Berechnung (griine Anzeige)

3. sehr tiefe Berechnung (Entdecker, nur der erste)

Noch tiefere Berechnungen kdnnen zwar die Variante entfernen, aber nicht mehr den
Anwender, der die Stellung entdeckt hat.

D | ﬂ Trennen |'£ Einstellungen |V

6...0d7 7.0b3 000 1.04 Tiefe=2l Fritz 13 DerdAmotewr 25102011 0 =

Der Eintrag “"Gehdrt mir” bezieht sich auf die entdeckte Variante (3 Halbzlige), die vom
Programm im Let *s Check Fenster angezeigt wird. Der Entdecker wird separat
aufgefihrt und hat nichts mit diesem Hinweis zu tun.

Die individuell erreichte Punktezahl fir eine Analyse wird ebenfalls angezeigt.

D # Trennen ‘G& Einstellungen V

6...5xf6 7.Ld3 005 Tiefe=21 Houdini 20 %54 Old Hotborn 08.102011 1 W=

3.7.26.4 Wie soll man eine Partie mit Let's Check analysieren?

Wir empfehlen, zum Ausgangspunkt einer Analyse die Partie ,einzureichen®, weil das am
schnellsten geht.

Ansicht Hilfe

( *Q Stellungsanalyse cp Analysevergleich o
7y Let's Check Analyse @ Stellung ausspielen
nalyse Fehlersuche — . Partie
n Partie einreichen | (25| Monte Carlo vorfihren =
Analyse Partie vorfdhren
h | s Reicht eine komplette Partie zur Analyse durch andere Engines ein. [Umschalt—Strg—.‘-‘-.lt—G]i

I [ I IE

Eine tiefere Untersuchung, die im Einzelbetrieb (ber eine Stunde dauern kann, wird
dabei in Minuten erledigt.

Voraussetzung ist, dass man durch Stiften der eigenen Engine schon einige Analyse-
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Credits gesammelt hat. Die Credits schaffen einen Ausgleich zwischen dem Geben und
Nehmen von Analyseleistung. Pro gestifteter Analysestellung wird ein Credit
gutgeschrieben, das Einreichen von kompletten Partien kostet etwa 1,3 Credits pro
Stellung. Die Differenz verwendet der Server fir seine eigenen Analyseinteressen.

Flr die Analyse ist es relativ uninteressant, dass Varianten und Bewertungen dabei von
verschiedenen Engines stammen. Einmal sind sich die heutigen Spitzenprogramme in
vielem so ahnlich, dass man sich fast nach einer abweichenden Variante sehnt.
Weiterhin ist Ubertriebenes Vertrauen in 1/100-Bauern-Bewertungen schachlich nicht
hilfreich, Enginebewertungen sind subjektiv, da in Maschinenwettkampfen per Inzucht
getunt. In nicht-taktischen Stellungen sollten sie nur als Richtlinie betrachtet werden.

Wie kann ich die Ergebnisse einer zur Analyse eingereichten Partie auf
einen Schlag abrufen?

Im Chatfenster des LiveBuchs wird angezeigt, wie viele Stellungen bereits abgearbeitet
wurden. Die ersten Analyseergebnisse treffen meist nach einer knappen Minute ein.
Sobald die Partie fertig ist, rufen Sie im Reiter ,Analyse" die Funktion Let's Check-
Analyse auf und klicken ,,Nur Abruf® an. Dann werden alle errechneten Varianten in die
Partienotation eingefiigt.

#, Stellungsanalyse 2 Analysevergleich
i Let's Check Analyse @ Stellung ausspiglen

» Partie einreichen (3 Monte Carlo

Analyseform: @) Fehler, Kembinationen, Training
Mur Abruf
Analyse bis 5chwelle
Warianten erobern

Enweitert

Dieser Abruf von Varianten ist auch nach beendeten Livepartien praktisch. Partien mit
vielen Zuschauern liegen schon jetzt sofort nach Partieschluss tief analysiert vor.

Alternativ kénnen Sie als Kriterium Fehler, Kombinationen oder Training definieren.

Erweitert
Hier kdnnen Sie individuell ihre Préferenzen fir die Analyse setzen.
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3.7.26.5

3.7.26.6

O I g Trennen l t Einstellungen W
A

9.0-0c610.Lb3 -044 Tiefe=18 Deep Rybka 4 x64 Clare 10.09.2015 8 EE

9.0-0c610.Lb3 -059 Tiefe=29 Stockfish 5 SE Pacificrabbit 04032015 4 &S

9.00 -0.53 Tiefe=21 Komodo 9.1 08.11.2015 7

Besuche=155

M 2 ]

0:00:05 0:00:00

Zeiteinstellungen fir die Analyse, Informationen fir die Notation und der Benutzername
kénnen wahlweise vom Let s Check Server libernommen werden.

Was bedeuten die griinen, blauen und roten Tiefenangaben im Let's Check Fenster?

Let’s Check kennt drei Schwellen fiur Rechentiefe. Die ,griine" Schwelle ist die
niedrigste und wird auf einem halbwegs modernen Rechner mit Deep-Engine in etwa
einer Minute erreicht. Bewertungen unterhalb dieser Schwelle werden bei
automatischen Auswertungen wie der Hauptvariantenanzeige ignoriert.

Engine: Fritz 18 Popent 4

-
Fritz 18 Popent | Q| | & | B 3 CPUs ﬁ #] o Trennen Einstellungen \
0 2 1 V)

(1) +- 153,65 Tiefe=26/50 18.Dxf6+ (1/51)

18.Dxf6+ Kxf6 19.Le5+  #10 Tiefe=28 Komodo 14 64-bit 23.09.2021
18.Dxfo+ Kxfe 19.Le5+ Kg5 20.Lg7 Dcb 21.5e5 : 18.Dxfe+ Kxf6 19.Le5+ 15.65 Tiefe=26 Fritz 18 13.11.2021
Kh5 22.5xc6 g5 : :_ N 18.0xfo+ Kxfo 19.LeS+ 11.75 Tiefe=18 Houdini & x64 26.09.2021
Weils steht klar auf Gewinn: +- (15,65 ++) s Besuche=4031
Tiefe: 26/50 00:00:15 43707kN o0
] »

Die blaue Schwelle entspricht der Rechentiefe, die zur ,Entdeckung" einer Stellung
notwendig ist. Eine rote Tiefenangabe fluhrt zur Meldung ,Tiefe Analyse"™ im Chat und
kann auf einem aktuellen Rechner mit vier Prozessoren bis zu einer Stunde dauern.

Warum springt der Fortschrittsbalken im Let’'s Check-Fenster nach dem Erreichen von 100%
oft wieder zurick?

Der Fortschrittsbalken weist auf das jeweils nachste zu erreichende ,Tiefenziel* hin.
Das kann z.B. die Eroberung einer Variante sein. Sobald das gelungen ist, signalisiert
der Fortschrittsbalken die Zeit bis zur Eroberung der nachsthéheren Variante.

Wenn es nichts zu erobern gibt, dann sind die Tiefenziele die Entdeckung einer Stellung
und die Meldung ,Tiefe Analyse" im Chat des LiveBuch-Fensters.
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3.7.26.7 Parallelanzeige von Notation und Livebuch

3.7.26.8

3.7.26.9

Kreuzen Sie im Reiter Ansicht unter Fensterflichen den Eintrag LiveBuch an.

LiveBuch

v B

D [ é Trennen l lt Einstellung

MNotation + Buch

Motation |Training | Partieformularl Buch |

Borsdorff,F - Peter,X 0-1
D00 Switzerland 1844

ld4 d5 Zed dxed 3.5c3 56 4.3 exfd 5.5xf3 fd] 6.Lc4 =
Lg7 7.5e5> 0-0 8lg> Sbd7 8.0-0 c6 10.b3 Dc7 11174

Sxe5 12.lxe5 Dd8 13.Df3 Lg4 14.Df4 Dd7 15.5e4 Sd5
16.xd5 cxd5 17.5c5 Dc8 18.xg7 Kxg7 19.De5+ Kg8
20.Dxd5 b6 21.5e4 Dxc2 22712 DcB 23.Dg5 6 24.Dhé -

Zug Partien Ergebnis  Elo-Av *
-
6.Lf4 3 67% 2404 |
6.Lg5 2 25% 2306
6.0d2 1 50% 2305
.53 1 0% 2223
6.Le3 0 - -
[] -
] 1 r
Kommentar

Schwarz hat Entwicklungsriickstand

i

—

Auf Bildschirmen mit hoher Auflésung ist das empfehlenswert. Falls Sie Uberwiegend mit
Let s Check und LiveBuch arbeiten, empfehlen wir weiterhin, aus Platzgriinden die
Schachuhr zu schlieBen. In der Statuszeile unten finden Sie dann eine kleine Miniuhr,
die z.B. beim Zuschauen bei Livepartien voéllig ausreichend ist.

Werden meine Analysen jetzt immer an Let's Check iibertragen?

’l’\lein, ein einfacher Klick auf den Schalter Trennen stoppt die Verbindung, und es
werden keinerlei Daten mehr Uber das Internet gesendet oder empfangen.

O [ o |

Voraussetzung ist, dass das Programm mit glltigem Schlissel aktiviert wurde.

Bei aktivem Let *s Check werden Stellungen mit Engine-Analysen Ubertragen, als
Antwort bekommt man vorhandene Analysen. Alle Suchanfragen landen in der
Datenbank und werden als Besuche gezahlt. Nachtraglich wird keinerlei Daten
Ubertragen, ganze Partien auch nicht.

Sollten doch Informationen libertragen worden sein, dann hat der Anwender diese
Zugnotation mit laufendem Let 's Check Fenster analysiert.

Serverstatistiken Let's Check

Statistische Informationen in Echtzeit kénnen Sie jederzeit unter Statistische
Informationen in Echtzeit kénnen Sie jederzeit unter abrufen.

In der Browseransicht finden Sie Zusatzinformationen Uber die Rangliste und
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interessante Positionen!

3.7.26.10 Kann man Let’s Check anonym nutzen?

Let's Check kann ohne den Schach.de Zugang benutzt werden.

Allerdings erhdlt man dann keine Informationen, wer welche Stellung analysiert hat.

3.7.26.11 Was kostet die Benutzung?

Die Benutzung ist im Preis des Programms inbegriffen.

3.7.26.12 Wird die Leistung meines Rechners beeintrachtigt?

Das Programm fiihrt in regelmaBigen Zeitabstdanden Messungen der Rechnerleistung
durch. Schnellere Rechner sind im Vorteil.

Wer seine Engine z.B. stiftet, kann damit in gleicher Zeit mehr Stellungen abarbeiten
und damit schneller ,Credits® sammeln.

Weiterhin sind ,Deep"-Engines stark im Vorteil. Analysieren im Mehrvariantenmodus
kostet Zeit.

Im LiveBuch werden die Folgestellungen inklusive Bewertung angezeigt. Let s Check
analysiert die aktuelle Stellung. Folgestellungen missen nicht vorhanden sein, wenn die
noch nie jemand angeschaut hat.

Beispiel: Die Grundstellung zeigt 1.e4 e5 Sf3 40,15, LiveBuch zeigt nach 1.e4 +0,12.
Das ist korrekt, zumal es sogar von einer anderen Engine stammen kann. Das ist
deswegen Absicht, damit man den Rechner noch flir andere Anwendungen nutzen
kann. Einige Engines (z.B. Rybka) blockieren praktisch andere Nutzung. Ausstellen kann
man das neue Verhalten im Engine-lLadedialog - Erweitert - Intelligente CPU-Nutzung .

3.7.26.13 Welche Engines konnen fiir Let's Check genutzt werden?

Jede Engine, die unter der Oberflache analysieren kann, ist fir Let s Check einsetzbar.

Auch UCI Engines kdnnen eingesetzt werden!

3.7.26.14 Manipulierbare Bewertungen/Kommentare?

Weil Let's Check offen fur alle Engines sein soll, ist es mbglich, dass alte, schlechte,
oder manipulierte Engines verwendet werden. Destruktives wird passieren, so wie es
immer passiert, wenn Menschen in irgendeiner Form Beitrage zu einer Netzgemeinschaft
leisten.

Weil Hardwareleistung und Rechenzeit im Ranking von Varianten eine Rolle spielen, wird
es eher mihselig und langweilig, einzelne Varianten zu falschen, auch wenn die Engine
selbst tapfer tiefste Hauptvarianten meldet. Im Let’s Check-Fenster steht weiterhin,
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wie oft eine Variante von andern Benutzern bestatigt wurde. Das System ist
selbstreinigend, unbestatigte Varianten werden mit der Zeit verdrangt und auch
Uberholte Ergebnisse alter Engines verschwinden nach und nach.

3.7.26.15 Kontextmenii Let's Check
Per Rechtsklick in das Let's Check Fenster startet man ein KontextmenU mit weiteren

Funktionen.
D | g Trennen | | ‘ﬁ Einstellungen N
Py
B.Lf45Sc69.5xc6 -085 Tiefe=35 Stockfish6 Freezel 23102015 0 EE (Punkie=0D 22
B_Lg5 ch 9.00 072 Tinka=10 Koraads 01 DearAvamtane A2 11 9015 0 B :geh;j—_ mir
BLFAScE0.5xcd 075 Ti Benutzerinformation c o M (gehort mir

Besuche=306
Stellungsanalyse abrufen

E | Varianten in Motation kopieren
Hauptfortsetzung = 8.Lf4

Variante gefallt mir

Variante als verddchtig kennzeichnen

0:00:24 0:00:00

Benutzerinformation: Uber diesen Eintrag kann man Informationen iber den
Anwender abrufen, dessen Engineanalysen im Livebuch eingetragen wurden.
Voraussetzung ist natlrlich, dass ein Benutzername von schach.de dabei steht. In dem
Dialog existiert der Abschnitt Statistik.

E Statistike

— Punkte: 3BBOE.5T
Varianten: 783376

Vereinigte Staaten Gelobte Kommentare: 0
Gelobte Varianten: 36

Michstgelegener Ort:
{Eein)

Hier kann man die erreichte Punktzahl, die Anzahl der eroberten Varianten und die
Bewertungen einsehen. Die Vergabe der Punkte hangt von der Bewertung der
untersuchten Position ab. Im Dialog wird lediglich die ereichte Gesamtzahl angezeigt.
Der Wert fiur die Varianten zeigt den momentanen Rank innerhalb der Rangliste fir die
Varianten. Dieser Wert kann sich jederzeit andern, wenn ein anderer Anwender diese
Variante mit einer tieferen Analyse speichert. Zusatzlich zeigt der Dialog noch die
Anzahl der gelobten Kommentare und Varianten.
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nw

14

Stellungsanalyse abrufen: Damit kann man eine von anderen Anwendern
vorgenommene Stellungsanalyse in die Partienotation tibernehmen. Klicken Sie mit der
rechten Maustaste im Let 's Check-Fenster auf die Varianten und wahlen Sie
Stellungsanalyse abrufen. Das kopiert bis zu einer vierfachen Schachtelungstiefe alle

Let 's Check-Analysen zur aktuellen Brettstellung in die Partienotation. Es werden nur
Varianten verwendet, die mindestens eine ,.griine" Tiefe haben.

Nach dem Klick auf die Funktion wird der Wert in die Notation Ubernommen.

Varianten in Notation kopieren: Damit werden alle existierenden (nicht nur die
ausgewahlte Variante) Varianten in die Notation Gibernommen.

Lg7 0.9 9.5f30 0-0 2 10.0-00 Sbd7 1.8 11.Dc2 0 [ 12.Th1 0
[12Tbl Tfb8 13.b3 0.36/29 Komodo §

12.Td1 Sg4 13.34 0.45/21 Komodo 9.1/DerAmateur;
12.Td1 Tfb8 13.Tbl 0.53/30 Stockfish 170615/Pacificrabbit]
12..Tfb8 2
1-0 =

Was bedeutet der Eintrag Engine/Partie-Korrelation der nach der Let's Check-
Analyse oben in der Notation steht?

Motation = Buch - @

Motation Partiefu:urmularlEuch |

Carlsen M 2223 - lvanchulcV 2765 1-0
E21 Chess Masters Final 2011 (2.3} 10.10.2011

Engine/Partie Korrelation: Weib = 72%, Schwarz
= 61%.

l.dd Sf6 2.cd e6 3.5¢3 Lb4d 4.5f3 b6
5.Dc2 Lb7 6.a3 Lxc3+ [ERDTE] Sed

Dieser Wert ist ein MaB der Ubereinstimmung zwischen Partieziigen und Engineziigen.
Hohe Korrelation ist kein Hinweis auf Computerbetrug, starke Spieler kénnen durch
genaues Spiel in taktisch einfachen Partien hohe Werte erreichen. Es gibt historische
Partien, in denen man Korrelationen von lber 70% findet. Nur niedrige Werte sind
wirklich aussagekraftig, denn man kann sie als Entlastung von einem Betrugsverdacht
ansehen. Auch unter den Top-Ten-GroBmeistern findet man gewonnene Partien mit
Werten um die 50%. Auch wenn die Schachprogramme in ihren Varianten zu einer
Stellung Ubereinstimmen, muss das nicht heiBen, dass sie den objektiv besten Zug
vorschlagen. Der aktuelle Rekord (Stand 13.10.2011) fiir eine Engine/Partie-Korrelation
ist 98% in der Partie Feller-Sethuraman, Pariser Meisterschaft von 2010. Diese
beachtliche Prazisionsleistung ist auch in anderen Partien Fellers dieses Turniers per
Let’s Check sichtbar und flihrte bei einer Eloperformance von 2859 zum klaren
Titelgewinn.

Variante gefillt mir/Variante als verdachtig kennzeichnen: Damit kann man eine
Bewertung zu der angezeigten Variante zum Server senden. Dies wird im Chatfenster
des Livebuchs nach dem Versenden angezeigt.
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3.7.26.16 Informationen im Chatfenster

Uber das Chatfenster des Livebuchs bekommt der Anwender wichtige Informationen
vom Server.

Meuer Kommentar von DerAmateur:
'Die Qual der Wahl. Rochieren ist doch
immer am besten :-)'

mely hat eine Stellung entdeckt

rkunits hat eine Variante g

(BeardedWarrior)
Marcel5l hat eine Stellung entdeckt..
Simsonl hat eine Variante gewonnen.
(michael5355)
Mrnirnzo hat eine Stellung gewonnen
(Sankara)

janfs hat eine Stellung g nnen (mull)

‘ 'm

Hier werden beispielsweise neue Kommentare und eine Liste mit den Anwendern
angezeigt, die entweder eine Variante entdeckt oder gewonnen haben.

Auch fir das Chatfenster existiert ein Kontextmend.

msonl hat eine Variante gewonnen.

Benutzerinformation

Leeren

Anhalten

Zeichensatz

omasch)

mas hat eine Stellung entdeckt..

Benutzerinformation: Damit rufen Sie Detailinformationen zu dem Anwender auf,
dessen Engineanalysen im Livebuch eingetragen wurden.
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e Vorname: larg
£- ?.L - Machname: Baier
s 1:. Mitglied seit: 221.2013
Rang
4 [4]
y
Q- Persanliches:

Coming soon
Intel i7 5960x% (Bcore, 3,0 GHz) auf 4,0 GHz Gbertaktet

- Statistik:
Punkte: 2091.24

Varianten: 39482
Deutschland Gelobte Kommentare: 18
Gelobte Varianten: 12
Machstgelegener Ort:
(Eein)

Hier kann man die erreichte Punktzahl, die Anzahl der eroberten Varianten und die
Bewertungen einsehen. Die Vergabe der Punkte hangt von der Bewertung der
untersuchten Position ab. Im Dialog wird lediglich die ereichte Gesamtzahl angezeigt.
Der Wert fir die Varianten zeigt den momentanen Rank innerhalb der Rangliste flr die
Varianten. Dieser Wert kann sich jederzeit andern, wenn ein anderer Anwender diese
Variante mit einer tieferen Analyse speichert. Zusatzlich zeigt der Dialog noch die
Anzahl der gelobten Kommentare und Varianten.

Leeren Leert den Inhalt des Chatfensters
Anhalten Stoppt den Durchlauf des Chatfensters

Zeichensatz Hier kdnnen Sie einen anderen Zeichensatz flr die Textdarstellung
auswahlen.

Wichtige Informationen im Chatfenster

Meldung: Warning N variations = 3

Diese Meldung erscheint, wenn der Anwender die Schachengine im Multivarianten
Modus betreibt. Damit geht eine geringere Rechentiefe einher und damit ist der Wert
flr Let s Check gering, das ja von mdglichst hohen Rechentiefen profitiert.

Information iiber gewonnene Varianten

Varianten kédnnen sowohl entdeckt als auch erobert (gewonnen) werden. Im
Chatfenster findet man haufig den Hinweis, dass eine Variante gewonnen wurde.
Welche Bedeutung hat nun die Angabe des Spielernamens in der Klammer?

In der nachstehenden Abbildung sehen wir beispielsweise dass der Anwender JKman
eine Variante gewonnen hat, dahinter in der Klammer den Zusatz (Sundiver).
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en. (nimzo5)

JKman hat eine Variante gewonnen.

(Sundiver)

(Sundiver)
DerAmateur hat eine Stellung entdeckt..
matzo hat ein ntdeckt..

Die Information zeigt an, dass der User JKman eine tiefere Analyse an den Server
geschickt hat und damit diese Variante vom Anwender Sundiver ibernommen hat.

Information Tiefe Analyse

Marcel51 hat eine Stellung entdeckt..
mely hat eine Stellung entdeckt..

Mrnimzo hat eine Variante gewonnen.

(ColonelFender)

“Tiefe Analyse” geht einen Schritt tber das Entdecken hinaus und zeigt eine besonders
tiefe Analyse eines Anwenders an. Der Anwender bekommt den angegebenen Bonus flr

die Rangliste.

3.7.26.17 Kommentare im Livebuch

Die Bewertungen in Let's Check stammen ausschlieBlich von Schachprogrammen. Doch
kann jeder zu jeder Stellung im LiveBuch genau einen Textkommentar in beliebiger
Sprache von maximal 139 Zeichen Lange verfassen. dere Benutzer bewerten diese
Kommentare mit Geféllt mir* oder Gefédllt mir nicht . Kommentatoren, die oft gelobt
werden, erhalten mit der Zeit gréBeres Gewicht und ihre Texte stehen dann oben.
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nw
14

| ﬂ Autoren ’.‘

D | g Trennen | |'t Einstellungen

.

Zug Partien Ergebnis  Ele-Av  Datum Bewertung Besuche  [%] i
2..exf4 1977 443 2425 2015-Nowv-6 = 417444 60 L
2..d5 461 52% 2402 2015-0Ok-26 = 104376 15 1
2..Lc5 353 51% 2390 2015-Sp = 53985 &

2.5c6 66 42% 2402 2015-Mai = 37651 5

2..Dh4+ 38 58% 2389 2015-Feb 2 8108 1

2..d6 30 0% 2407 2015-Aug = 38530 B

2..5f6 26 8% 2373 2015-Apr = 10118 1

2..Df6 10 85% 2361 2001 + 2947 0

2..ch 5 0% 2365 2015-Aug = 2679 0

L 1 3% FIES 2015-ln = A000 1 i
Kormmentar Autor Gefallt Gefillt ni... Datum Ge =
Das Kénigsgambit. Engines sehen Schwarz schon ver.,.  Sabot 0 0 10.10.. (=
Matdrlich war dies die gebrduchlichste Erdffnung um.,  Pitters 3 0 07.0o.. O
Kings Gambit is one of the most romantic cpenings e, murdertheking 0 0 02.12.. @ .
T — . - - - _ - . -

Schreiben " Bearbeiten < Laéschen & Gefalltmir 1 Melden

Andere Benutzer bewerten diese Kommentare mit Gefdllt mir oder ,Gefallt mir nicht".
Kommentatoren, die oft gelobt werden, erhalten mit der Zeit groBeres Gewicht und ihre
Texte stehen dann oben.

Es sind nur Texte zuldssig, die sich auf den rein schachlichen Gehalt der aktuellen
Stellung beziehen, und keine Urheberrechte von anderen Autoren verletzen. Wer diese
Regeln nicht beachtet, wird ohne Vorwarnung komplett ausgeschlossen.

Bedienung: Im LiveBuch-Fenster sitzt je nach FenstergréBe unten oder rechts das
Kommentarnetz. Klick auf ,Schreiben®™ 6ffnet die Eingabemaske,

/7 Schreiben | < Loschen &) Gefallt mir

[ Schreibe etwas Gber die Stellung ]

Klick auf eine Flagge setzt die Sprache.
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Bitte schreiben 5ie nur Kommentare,
die sich auf die aktuelle Stellung beziehen.
Bitte respektieren Sie das Copyright anderer Autoren.

Matiirlich war dies die gebrauchlichste Eréffnung um die Mitte des 19. Jahrhunderts.

=B
E=NNTH

[ oK | [ Hilfe ] [ Abbrechen

Ein Kommentar kann solange geléscht/bearbeitet werden, bis jemand anders eine
Bewertung daflir abgegeben hat.

'[ipp: Klick auf einen Kommentar blendet diesen zwecks besserer Lesbarkeit in einem
Ubersichtsfenster ein.

Kommentar

Eine fir beide Seiten schwierige Position

et o : o seachffentlichung zurlck gesetzt,
Eine fur beide Seiten schwierige Position

Klicken Sie den Kommentar doppelt an.

Kemmentar
" e

Matirlich war dies die gebriuchlichste

Erdffnung um die Mitte des 19

Jahrhunderts. Der Zeitgeist verlangte es

damals

Der Kommentar wird jetzt gut lesbar im Kommentarfenster dargestellt.
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Kommentar editieren
Man kann einen eigenen Kommentar im LiveBuch, der noch nicht bewertet wurde, mit
dem KontextmenU "Bearbeiten" andern.

Kommentar Autor Gefillt
Die Qual der Wahl, Rochieren ist doch irnmer 2
Gefillt mir
Gefillt mir nicht
R m b
i Bearbeit
" Schreiben < Léschen 9 Gel sarbeten | Melden

3.7.26.18 Livebuch als Eréffnungsbuch einsetzen

Das LiveBuch ist nicht ausschlieBlich als Nachschlagewerk konzipiert. Es kann auch in
Partien gegen das Schachprogramm als Erdffnungsbuch genutzt werden. Damit spielen
Sie immer mit aktueller Eréffnungstheorie!

Welchen Nutzen bringt mir das LiveBuch?

1. Das LiveBuch ist aktueller und tiefer als alle herkémmlichen Eréffnungsblicher von
Schachprogrammen. Es wird wdéchentlich durch neue GroBmeisterpartien erganzt. Wenn
auch nur ein Anwender bei einer wichtigen Partie zuschaut und sich dabei mit dem

LiveBuch verbunden hat, dann finden sich die Zige der Partie sofort dort vor.

2. In Verbindung mit Let"s Check zeigt das LiveBuch zu vielen Stellungen bereits jetzt
tiefe Computeranalysen.

Kreuzen Sie dazu im Reiter Engine die Option LiveBuch nutzen an.

Engine Ansicht Hilfe

i — | v, LiveBuch nutzen
By, S T |

“en et = o Stellung einreichen
Let's |Engine Ehrenlisten
Check | stiften - i stellungen ansehen

Let's Check

Spielen Sie jetzt den ersten Zug. Das Schachprogramm antwortet automatisch und
dank des schnellen Servers werden die Er6ffnungsziige verzégerungsfrei ausgespielt.
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BOCg -

LiveBuch v B | uhr 10m/40+10m/A40+10m/40 =

_ A e 0:09:53 | 0:09:59
S i IS =
TR TR 0:00:00 § 0:00:00

h A=

5.d3 2 25% 242
5.5¢3 - -

s
Ee

¥

N
De:

i -

n,

Notation = Bud

_ | Netation | Training [ Partieformular [ Buch |

< I ] b Schreiner,Peter - Komodo 9.1 64-bit

Kommentar 10m/40+10m/40+10m/40 Trier

A12 English: Lendon Defensive System 10m/40+10m/40+10m/40 OMB, , W57

1.5f3 0 5f6 0 2.c4 2(d4) c6 0.8 3.93 3(5c3) d50 4b3 17 (Lg2) 0‘2

|
Loom ] b
Schreiben /* Bearbeiten < Losche

<

-5 W
Sl
g m>

==l L
= (18 [Be3

*%N‘ @

Engine: Komodo 9.1 64-bit L=

4...Lf5 5.Lg2 Sbd7 6.Lb2
L 00:00:00

Erklarungen zur aktuellen Stellung anzeigen 10m/40-10m/40-10m40

Y
f;

]
-

Da das Livebuch auf der riesigen Onlinedatenbank und den Computeranalysen anderer
Nutzer basiert, agiert das Programm mit den optimalen theoretischen Voraussetzungen
in der Er6ffnungsphase.

Tipp: Ist parallel ein Eréffnungsbuch von der Festplatte geladen, kann dieses Buch
direkt mit den Statistiken des aktuellen Livebuches verglichen werden. Klicken Sie dazu
einfach auf Ansicht Buch und passen Sie die Ausspielwahrscheinlichkeiten des Buches
auf der Festplatte an.

3.7.26.19 Repertoire im Livebuch

Wenn Sie mit der App fir das Erdffnungstraining ihr persdnliches Eréffnungsrepertoire
verwalten, werden die Markierungen flr die relevanten Zlge in die Anzeige des
Livebuchs Gbernommen!

Motation + Buch
| Motation |Training | Partieformular| LiveBuch |Euch |

D | g Trennen | |'t Einstellungen B

Zug Partien Ergebnis  Elo-Av  Datumn
led 7127746 54% 2422 2015-Mow-1i
1.d4 581318 55% 2440 2015-Mow-1i
1.5f3= 167691 55% 2437 2015-Mow-1i
l.c4 114302 56% 2440 2015-Mow-1i
14090 55% 2426 2015-Mov-14
1 LY C7397 Caar 417 WAL Blms. 10

i 1

Anhand der farbig markierten Zlige erkennen Sie auf Anhieb, welche Ziige Sie innerhalb
ihres Repertoires ibernommen haben.
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Zug Partien Ergebnis  Elo-A
{ B..e5* 6079 51% 2445
6..e6 4454 52% 2453
6..96 311 50% 2473
6..5bd7 278 45% 2491

Dies funktioniert nur dann, wenn Sie sich mit einem giltigen Benutzernamen eingeloggt
haben.

3.7.26.20 Engine stiften

Wer auf der Let s Check Rangliste ohne Miihe nach oben klettern will, ,stiftet" seine
Engine voribergehend an die Allgemeinheit. Das System nutzt die ihm geliehenen
Engines, um damit wie ein riesiges, weltumspannendes Schachgehirn autonom tber
Stellungen nachzudenken, die gerade flir die Menschen interessant zu sein scheinen,
oder mdglicherweise in Klrze interessant werden. Wenn man mit den Zugangsdaten
des Schachservers in Let’s Check angemeldet ist, werden die Stellungen dabei auch
namentlich vom Stifter erobert.

Reiter Engine - Engine Stiften.

Engine Ansicht Hilfe

I 7 4 v, [ LiveBuch nutzen T & § Testsuite lGsen .’:
e == ‘ﬁ'ﬂ i

n =1 » Stellung einreichen .’ schach Benchmark §
Let's |Engine Ehrenlisten Enginematch Engine-Turnier Cloud
Check | stiften - i Stellungen ansehen afi

Let's Check Tester Engin

LT
_&1 Erlaubt dem Server, Ihnen Stellungen zur Analyse zu schicken, kann jederzeit unterbrochen werden,

U I g Trennen I l‘% Elnsterfungen]
| 0

Nach dem Start dieser Funktion wird die vom Anwender "gestiftete" Engine fir die
Analyse von Positionen genutzt, die vom Server ausgewahlt werden. Der Server wahlt
diese Positionen nach unterschiedlichen Kriterien aus, z.B. Aktualitat. Mit Hilfe von "
Engine stiften" unterstiitzen Sie den Ausbau und analytischen Gehalt des Onlinebuches
fr andere Nutzer.

Es ist jederzeit moglich, die Funktion abzubrechen. Entweder durch SchlieBen des
Anzeigefensters, durch Starten einer neuen Partie oder durch erneuten Klick auf den
Button Engine stiften .

Umgekehrt kann man auch Stellungen zur Analyse vorschlagen.
o Stellung einreichen

Diese werden dann den verfligbaren ,gestifteten™ Engines vorgelegt. Wer selbst
Engines stiftet, sammelt ,Credits". Ist das Credits-Konto im Plus, werden Stellungen,
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die man zur Analyse vorschlagt, mit hoher Prioritat behandelt, in der Regel kommen sie
dann schnell dran. Auch bei iberzogenem Credits-Konto kann man beliebig viele
Stellungen vorschlagen, diese missen sich dann allerdings hinten anstellen und
verfallen vielleicht, bevor sie an die Reihe kommen. Diese Information wird in dem
Onlinefenster angezeigt.

Stellungen ansehen startet die Datenbank in der alle eingereichten Partien
gespeichert wurden.

3.7.26.21 Partieanalyse mit Let's Check
Analyse - Let's Check Analyse

#—__:L Stellungsanalyse qp Analysevergleich 0
1 Let's Check Analyse @} Stellung ausspielen .
e Partie
o Partie einreichen (53 Monte Carlo vorfihren =
Analyse Partie vorfdhren

X3 Analysiere die komplette Partie mit Varianten aus Let's Check [Un15cha|t—5trg—i'-.lt—1'_|i

Let's Check kann helfen, eine Partie schnell mit Enginevarianten zu kommentieren.

Falls schon alle Stellungen bekannt sind, dauert die Vollanalyse einige Sekunden. Fehler
werden mit Fragezeichen kommentiert, genaue Zige mit Ausrufezeichen.

Es gibt mehrere Modi fiir die Vollanalyse:

Analysefarm: @) Fehler, Kombinationen, Training
Mur Abruf
Analyse bis Schwelle
Varianten erobern

‘ Erweitert |

QK Abbrechen

Fehler, Kombinationen, Training fligt die Ergebnisse entsprechend der Vorgabe in die
Notation ein.

~Nur Abruf® holt nur die bekannten Varianten vom Server und rechnet nicht selbst

~Analyse bis Schwelle" analysiert solange, bis die Minimaltiefe erreicht ist, die zur
Eintragung des eigenen Namens fihrt. Falls schon eine hinreichend tiefe Variante
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bekannt ist, braucht nicht gerechnet zu werden.
~Varianten erobern" rechnet solange, bis man mindestens eine Variante erobert hat.

Uber Minimal- und Maximalzeit kann man die verwendete Rechenzeit pro Zug
eingrenzen

3.7.26.22 Ehrenlisten

Das Programm zeigt zwei Ranglisten fir die Nutzung der Onlineanalysen an.

Engine Ansicht Hilfe

a 7 d LiveBuch nutz Al

1 iveBuch nutzen :

; e
vl G v o AR

i ’ o atellung einreichen
Let's |Engine Ehrenlisten Enginematck
Check | stiften = @ stellungen ansehen

Rangliste fidr Let's Check
Likes for Kommentare [netto)

LiveBuch - E

Gewichtete Rangliste fiir Let's Check

z Anwender Punkte =
1 Clare 261988.60

2 Pacificrabbit 21798277

3 Blackborn 126455.94 o
4 Kaos_00 63682.71 I
5 jernjoffen 4742596

3] Freezel 38831.43

7 Tweknights 33763.90

8 DoctorMove 33571.60

g Tennistoody 33016.57

10 Tequila 27161.51

11 Gerald Rummel 25805.83

12 bking_Us 21593.64

13 Software 012 20457.03

14 steffan 2009775

Die Rangliste basiert auf der Haufigkeit von durchgefiihrten Engineanalysen und der
Analysetiefe.

Likes fiir Kommentare zeigt eine Auflistung der bewerteten Kommentare eines
Anwenders.

Unterhalb des Infofensters konnen Sie Informationen zum Anwender abrufen.
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VYorname: automatic
Machname: game relayer
Mitglied seit: 20.6.2004
Rang E.I’q‘

Persénliches:

Hello, this is an automatic game relayer.

For questions, support etc. ask one of the kind SysOps

or use the help channels

=== click on channels tab - select a channel - press "talk”

- Statistik:

Punkte: 0.00
Vananten: ]
Deutschland Gelobte Kommentare: &8
Gelobte Yarianten: 0
Machstgelegener Ort:
(Eein)

3.7.27 Engine Cloud

3.7.27.1 Server Engine-Cloud.com

Uber den neuen Server Engine-Cloud.com steht eine innovative Erweiterung des
Angebotes fiir die Analyse mit Schachengines zur Verfligung.

Man kann via Internet auf Schachengines zugreifen, die auf anderen Computern laufen
und diese flr eigene Schachanalysen einsetzen.

Hinweis: Zugriff auf die Engine Cloud ist auch mit jedem Webbrowser méglich!

Ideal eignet sich die Engine Cloud fur Anwender, die mehrere Computer besitzen und
diese beim Analysen_zusammenfiihren und gemeinsam nutzen méchten. Weiterhin ist es
moglich, eine auf dem eigenen Computer laufende Engine anderen Nutzern der Cloud
anzubieten.

Das System bietet folgende Vorziige:

e Erhdhen Sie die Qualitat Ihrer Analysen, indem Sie unterschiedliche Schachengines
von verschiedenen Computern mit voller Rechenpower in einem einzigen Brettfenster
laufen lassen.

In der Abbildung sehen Sie eine typische Anwendungssituation. Im Brettfenster
laufen vier unterschiedliche Cloud Engines mit voller Analysepower. Ein Blick auf den
Windows Taskmanager bietet folgende Information.
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%8 Windows Task-Manager i =NASN X |

Datei Optionen  Ansicht 7

Anwendungen | Prozesse | Dienste | Leistund | Netzwerk | Benutzer

CPU-Auslastung Werlauf der CPU-Auslastung

Arbeitsspeicher Werwendungsverlauf des physikal, Speichers

Der Prozessor des eigenen Rechners wird nicht beansprucht und die CPU Last wird
mit 0 % ausgewiesen. Damit kénnen Sie z.B. auch auf einer langsamen Maschine via
Engine Cloud qualitativ hochwertige Analysen durchfiihren.

Die Kommunikation via Engine Cloud funktioniert genauso bequem, als befanden sich
diese Engines lokal auf Ihrem Computer.

e Falls Sie mehrere Computer besitzen, kdnnen Sie diese via Engine Cloud fir eine
gemeinsame Analyse einsetzen. Auch in dieser Anwendungssituation stehen Ihnen
die vollen Ressourcen der angebotenen Hard-/Software zur Verfigung.

e Es ist mdglich, via Fernzugriff auf Blirocomputer zuzugreifen und die darauf
geladenen Schachengines unter der Programm Oberflache wie eine lokal gespeicherte
Schachengine fir die Analyse einzusetzen.

e FUr Turnierspieler bietet das System erhebliche Vorteile. Es reicht aus, wenn Sie mit
einem relativ leistungsschwachen Notebook zu einem Turnier fahren. Fir die Analyse
zwischen den Partierunden greifen Sie einfach via Engine Cloud auf leistungsstarke
Rechner zu, die bei Ihnen zu Hause stehen und mit dem System sind.

e Schachengines sind extrem rechenintensive Anwendungen und fordern vom System
Maximalleistung. Damit geht ein erhdhter Energieverbrauch einher. Falls Sie haufig mit
einem Notebook arbeiten, kdnnen Sie durch die Nutzung der extern genutzten Cloud
Engines die Laufzeit des Akkus verléangern und bekommen trotzdem maximale
Analysepower. Ein weiterer Vorzug besteht darin, dass der Lifter fir die Kiihlung
weniger benutzt wird und ein leiseres Arbeiten wahrend der Analyse mdglich ist.

e Leistungsfahige Rechner kosten viel Geld. Via Engine Cloud haben Sie flr eine kleine
Nutzungsgebihr Zugriff auf Topengines, die auf extrem leistungsfahiger Hardware
laufen. Sie entscheiden selbst, wann und wie haufig Sie diese Ressource nutzen und
missen nicht in teuere Hardware investieren, um erstklassige Analysen
durchzufihren.

e FlUr komplexe Analysen kdnnen Sie auf direkt auf mehrere Maschinen zugreifen, die
als Kiebitz ohne Einschrankungen mit voller Leistung laufen.

e Falls Sie im Besitz von schneller Hardware und Topengines sind, kdnnen Sie diese
Ressource anderen Anwendern via Engine Cloud gegen Bezahlung zur Verfliigung
stellen.

e Sie kénnen mit den Cloud Engines genau wie mit ihren lokal gespeicherten Engines
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analysieren und diese fir die Analyse, Enginematches oder im Maschinenraum von
Schach.de einsetzen.

3.7.27.2 Listenansicht Engine Cloud
Starten Sie den Zugriff auf Engine Cloud (iber Meni Engine - Cloud Engines 6ffnen

£,

s )

I\ﬂ-fl

ea)

Cloud Engines

offnen

Engine Cloud

/f -\\
|4 ' Zeigt alle verfigbaren Cloud Engines.

ina - Weiss,Katharina 1-0

Nachdem Sie sich auf Engine Cloud mit Ihren Zugangsdaten von Schach.de

eingeloggt haben, gelangen Sie zu dem Startbildschirm des Servers. Hier kénnen Sie
Uber die Funktionsleiste Engines anbieten und eine Liste mit den angebotenen Cloud
Engines einsehen und ggf. Engines auswahlen.

MName

@ Stockfish 14 NNUE

@ Stockfish 050321 NNUE
@ Stockfish 14 NNUE

@ Stockfish 14

@ Stockfish 011121

@ Stockfish 14 NNUE

@ Dragon by Kemodo Che
@ Stockfish 14 NNUE

@ Houdini 6.02 Pro x64-pc
@ Stockfish 141021

@ Dragon by Kemodo Che
@ Lc0v0.28.0 net 69722
@ Stockfish 211021

@ Stockfish 011121

@ Dragon by Kemodo Che
@ Stockfish 100921 NNUE
@ Stockfish 14.1 NNUE av»
@ Stockfish 14 NNUE syzy:
@ Stockfish 14 NNUE syzy:
<

Anbieter

hasparov!
hasparov]
hasparov!
genuhi

meky
hasparov]
deeeep xp
deeeep xp
deeeep xp
night hawk
crabe-1054
ducu?

dueu?
stabels
hasparow
hasparovl
hasparow
superchess_ol
superchess_oi

Erfahrung  Maschine Mation
Intel Xeon X5680, 3 &2
Intel Xeon X5690, 3 &2
Intel Xeon X5620, 3 12
Dual Xeon E =
Intel Xeon X 1]

(1]
[1]
AMD Ryz )
Dual Geon E5-2698  wm
Dual Xeon E -

Aktuell...

017
0,14
013

0,02
023

019
0,10
0,07
0,06
030
0,03

0,15

0,15
070
017
020
0,19
030
030

MMN/s  Taktfre.. Thread.. Kerne  Gef.. Festpreis DauerFestpr.. Buchun.. W.. Autor Le™
278 1 z 40+ 1638 20/40(2) 1 017 6000 Min 0,00 the Stockfish de 10
1576 z 40+ 6144 1 014 6000 Min 0,00 the Stockfish de 14
1551 z 40+ 61441 2 0 013 6000 Min 0.00 - the Stockfish de 82
1036 B‘ Stockfish HNMUE by the Stockfish developers {see AUTHORS file) b/e the Stockfish de 16
4497 z 48+ 8192 1 0,25 14400 Min 0,00 - the Stockfish de 18
2207 280GHz 42+73721 2 019 6000 Min 0,00 the Stockfish de €3
86613.3t 3.47 GHz 24 + 40961 12/24(2) 1 010 6000 Min 0,00 Don Dailey, Lan 68
1242 3.47GHz 24+ 40961 12/24(2) 0 007 6000 Min 0,05 In Ve the Stockfish de 8%
139 24 + 40861 12/24(2) 1 0,06 6000 Min 0,00 Robert Houdart 8%
68.74 z 80+ 1638 040 600 Min 0,00 the Stockfish de 10
417014 z 22+ 1228 0,15 3600 Min 0,00 Don Dailey, Lan 88
0.0 z 4+ 81920 025 600 Min 0,00 The LCZero Aut 91

z 48+ 81921 020 600 Min 0,00 In Ve the Stockfish de 91

z 124+ 32T 070 600 Min 0,00 1 the Stockfish de 39

z 24+ 40961 017 6000 Min 0,00 Don Dailey, Lan 7%

z 24+ 01441 020 6000 Min 0,00 the Stockfish de 11

z 24+ 614 019 6000 Min 0,00 the Stockfish de 11

z 80+ 8192 030 600 Min 0,00 the Stockfish de 10

z B0+ 8192 030 600 Min 0,00 1 the Stockfish de 10 %

«» Engine laden yfy Engine gefallt mir < Gebot zuriickziehen # Ping Anbieter € Information

Listenansicht

Das Hauptfenster mit der Listenansicht ist mit Spalteneintragen strukturiert.

>
["Mur private Engines

Per Rechtsklick auf die Spalteneintrdge kénnen Sie die Liste benutzerdefiniert

anpassen.
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.c}ﬂ;nn Bl ki Filebsmll KAkl S Talctfen Tlemael b i o,

- Spalten optimieren Strg-+ |

C Alle Spalten

C

I Yerberge 'Maschine'
YR Spalte anpassen ('Maschine')

) P

—— |

_ Spalten weiter rechts verbergen ('Masching' -= ...
.

L e — e

Name Anbieter Erfahrung Maschine Mation  Taktfrequenz ~ Threads Kermme MMN/s  Gefallt  Aktuelle Rate Festpreis  Buchungsgebihr Dauer Festpreis ~ Wartend ~ Autor Let's Check

Folgende Informationen stehen in den Spalteneintragen der Listenansicht zur

Verfligung.

Name Enginebezeichnung die vom Anbieter angeboten wird

Anbieter Benutzername des Anwenders von Schach.de. Rechtsklick
Benutzerinformation zeigt Details an.

Erfahrung Damit wird die Erfahrung eines Anbieters gekennzeichnet. Die
Einstufung erfolgt auf der Basis der Enginenutzung, der Anzahl
unterschiedlicher Nutzer, Zahl der , Gefallt"-Wertungen und die
eingenommenen Dukaten. Zusatzlich wird die Verbindungsqualitat
jedes Teilnehmers mit farbigen Symbolen gekennzeichnet.

deramateur mm Intel Core? Quad Q&300, 3GB =

creative_thou = AMD Phenom I X6 11007 .5

creative_thou m AMD Phenom I X6 1090T L5
Grin markierte Symbole weisen auf eine gute Leitungsanbindung hin.
Gelb ist noch ausreichend, das rote Symbol kennzeichnet eine
schlechte Anbindung.

Maschine Hier sehen Sie welche Hardwarekonfiguration vom Anbieter offeriert
wird.

Nation Anzeige der Nationalitat des Anbieters

Threads + Zeigt die parallelen Prozesse an, die von der Engine genutzt werden.

Hash Dahinter steht die GréBe der vom Anbieter eingestellten Hashtabellen.
Zeigt an, wieviele Kerne und Threads vom Anbieter bereit gestellt

Kerne

Kerne . I - .
werden. 48(1) Die Beispielgrafik bietet folgende Information. Es
werden 4 Kerne mit 8 Threads genutzt, (1) in einem Prozessor.

MN/s Zeigt die Performance der Clound Engine in Meganodes/sec an.

Gefallt Zeigt die Anzahl positiver Bewertung der Anbieterkonfiguration an
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14

Aktuelle Rate Zeigt den vom Anbieter festgelegten Minutenpreis fir die Nutzung der

Engine an.

Festpreis Hier sehen Sie den vom Anbieter definierten Festpreis pro Minute.

Dauer Zeigt das durch den Anbieter gesetzte Zeitlimit fir die Nutzung unter

Festpreis Festpreis an. Nach Ablauf dieser Frist kann man wieder Uberboten
werden.

Buchung Zeigt die Buchungsgebiihr an, die unabhangig von der Nutzungsdauer
fallig ist.

Wartend Zeigt die Anzahl der Nutzer an, die sich flr die Nutzung der Engine
angemeldet haben und nach Gebotshéhe in einer Warteschlange
stehen.

Autor Zeigt den Namen des Entwicklers der Schachengine an

Let s Check Hier sehen Sie den Speedindex flir den Zugriff auf dem Let"s Check
Server. Je héher der Index, desto schneller erfolgen die , griinen®
Eintrage in Let’s Check.

Mit Server verbunden.
& online.
.

Speed Inc

Willkormmen, DerAmateur!

lex=52

Login: DerAmateur

Farbige Markierungen innerhalb der Liste
Einige Informationen werden innerhalb der Liste durch farbige Markierungen des
Engineeintrags in der Liste angezeigt.

W Stockfish664 B akulgm Intel Core i15-4690,
Stockfish 05101, kolja kihn Intel Core i7-4930K,
W Komodo 91 64- elofant Intel Core i7-4930K

Wenn Sie eine Cloud Engine fiir die eigene Nutzung einsetzen, wird diese in griner
Schrift und unterstrichen angezeigt. Die Beispielgrafik zeigt, dass momentan die
Engine Kommodo zur Analyse eingesetzt wird.

Steht eine Engine ausschliesslich fir private Nutzung zur Verfiigung, wird sie innerhalb
der Liste mit blauer Schrift und unterstrichen dargestellt.

Die Schriftfarbe in der Liste andert sich in rot, wenn auf eine bereits genutzte Engine
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geboten wird.

Dies passiert dann, wenn fir eine Engine mehrere Angebote vorliegen und eine
Warteschleife existiert.

Ist hier Angebot nicht hoch genug, wird die Engine dann automatisch geladen, wenn
die Nutzung durch andere Anwender abgelaufen ist. Diese Vorgehensweise empfiehlt
sich dann, wenn Sie nicht dauerhaft am Rechner sitzen und die Hohe der Kosten
begrenzen wollen.

Wird die vordefinierte Hardwarekonfiguration von einem Anbieter geandert, wird dies
mit hellgrauer Schrift unter dem Spalteneintrag Maschine angezeigt.

Komodo 9.1 64- badbishopl Intel Xeon E5-2690 1
nyted ook Intel Core? Quad O
Komodo 91 64- doctor smart Intel Core i7-2600,
Komodo 2.2 + F maxath mm Intel Core i7-4771, .
Komodo 9.1 64- alost game Intel Core i7-4940M

Farbige Symbole
Links neben dem Enginenamen finden Sie verschiedenfarbige Symbole.

W Alle Engines mit griinem Symbol kdnnen umgehend fir die Analyse geladen werden,
z.B. mit einem Doppelklick auf den Engineeintrag.

./ Wird links neben der Engine ein gelbes Symbol angezeigt, wird sie aktuell von einem
anderen Anwender genutzt. Mdchten Sie diese Engine trotzdem fur eigene Analysen
einsetzen, kdnnen Sie versuchen, den aktuellen Nutzer zu lUberbieten.

@ Eine Engine die fir die Warteschleife angemeldet ist, wird mit roter Schrift in der
Liste gekennzeichnet. Steht vor dem Enginenamen ein rotes Symbol, wurde die Engine
zu einem Festpreis pro Minute gebucht.

Unterhalb des Listenfensters gibt es eine Funktionsleiste mit haufig genutzten
Funktionen.

«+ Engineladen gy Engine gefillt mir 2% Gebot zuriickziechen P Ping Anbieter £ Information

Engine laden Ladt die in der Liste markierte Cloud Engine.

Engine gefallt mir Damit kédnnen Sie zeigen, dass Ihnen die Engine gefallen
hat.

Gebot zuriickziehen Damit nehmen Sie ein Gebot aus der Warteschlange
zurlck.

Ping Anbieter Misst die Geschwindigkeit der Internetverbindung des

Cloud Anbieters.
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Information Ruft den Dialog Persdénliche Informationen des Anbieters
auf.

VYorname: Ted

Machname: Summers

Mitglied seit: 21.9.2001

Rang

Persanliches:

Cloud CPU is a Core2Quad (Q6700) 2.67GHz with & GB Ram, or Quad
Core i7 (4800MQ) 3.7 GHz with 16GB Ram.

I play without the aid of computers and [ expect the same from my
opponents. [ do not allow "Takebacks",

. Statistik:
Erfahrung: 109.83
Gefillt: 13

Vereinigte Staaten

Machstgelegener Ort:
(Kein)

waanad tedcnmmers com

3.7.27.3 Brettfenster mit angebotener Cloud Engine

Sie kédnnen Ihre Systemkonfiguration (Hardware + Schachengine) anderen Anwendern
Offentlich anbieten. In der Funktionsleiste existiert dazu die Eintrége Engine 6ffentlich
anbieten und Engine privat anbieten.

[a]
_2'2"\._ .z"+"-\..
Engine privat Engine &ffentlich
anbieten anbieten
Anbieter

Engine offentlich anbieten ...

Nachdem Sie eine Engine 6ffentlich angeboten haben, wird flir diese Engine ein
separates Brettfenster gestartet.

Falls ein anderer Anwender die von Ihnen bereit gestellte Engine benutzt, kénnen Sie
im Brettfenster sehen, welche Stellung von dem Anwender aktuell zur Analyse genutzt
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wird. Zusatzlich finden Sie hier Angaben Uber den Nutzer, die Analysezeit und den
Dukatentransfer. Uber das Chatfenster kdnnen Sie direkt Kontakt mit dem Anwender
aufnehmen.

Angebot bearbeiten bietet Ihnen die Mdglichkeit, die Konditionen fiir die angebotene
Engine nachtraglich zu editieren.

=i <

. S &
Angebot Ping Visitenkarte
bearbeiten User und Info

Wenn Sie das Fenster schlieBen, wird die angebotene Engine entladen und steht
anderen Nutzern_nicht mehr zur Verfiigung.

3.7.27.4 Fenster Engineverbindung

Nachdem eine verfigbare Engine im Hauptfenster von Engine Cloud per Doppelklick fir
eigene Analysen geladen wurde und die Zahlungskonditionen festgelegt wurden, wird
das Verbindungsfenster fir die Schachengine eingeblendet.

Komodo 9.1 64-bit & PowerBook 14+ Syzygy<a lost game>..

Die Engine wurde erfolgreich reserviert.
Bitte loden Sie sie nun in einem Bretifenster.

Altuelle Rate: 0,02 Dukaten/Min

I Oberes Limit: 0,02 Dukaten/Min I
Dukaten gesamt
1,02

Verbleibende: 170,98 Dukaten

Budget: 171,00 Dukaten
| Stop |
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3.7.27.5

3.7.27.6

Hier wird der Status der zuvor geladenen Schachengine angezeigt. In dem Fenster
bekommen Sie Informationen Uber die Zahlungskonditionen und den Betrag, der bisher
fur die Nutzung der Engine verbraucht wurde. Zusatzlich finden Sie eine Information
Uber das verbleibende Dukatenbudget.

Mit einem Klick auf den Button ,,Stop"™ beenden Sie die Aktivitat der geladenen Engine
im Brettfenster und alle Zahlungen werden unverziglich eingestellt.

Cloud Engine privat benutzen

Falls Sie mehrere Computer besitzen, kénnen Sie diese via Engine Cloud verbinden und
flr eine gemeinsame Analyse einsetzen.

Um dies zu realisieren starten Sie den Computer, auf dem die Engine installiert ist. Im
Startdialog klicken auf den Eintrag ,,Kommodo"™ und dann auf Menii Engine Cloud
Engines 6ffnen®.

[a]
./.-2-\._‘: {.+.H
Engine privat Engine &ffentlich
anbieten anbieten

A rnbiata

Loggen Sie sich jetzt mit einem existierenden Schach.de Zugangsnamen ein. In dem
Einstellfenster fir die Engine Cloud Engines wahlen Sie die gewlinschte Engine aus und
jetzt die Option Engine privat anbieten .

Starten Sie nun das Einstellfenster fir die Cloud Engines auf dem zweiten Rechner, den

Sie fir die gemeinsame Analyse nutzen wollen und loggen Sie sich hier ebenfalls mit

den gleichen Zugangsdaten fir Schach.de ein. Ihre zuvor geladene private Engine wird

mit einer blauen Markierung in der Liste angezeigt. Damit Ihnen nur die privat

angebotenen Engines in dem Dialog angezeigt werden, setzen Sie ein Hakchen hinter
Nur private Nutzer sehen diese Engine .

Ein Doppelklick auf die Engine in der Liste startet das Verbindungsfenster und die
Engine steht nun im Brettfenster flir Analysezwecke zur Verfligung.

MIt diesem Verfahren steht Ihnen ein Autoplayer fiir das Testen eigener
Konfigurationen (Schachsoftware + Hardware) zur Verfligung.

Cloud Engine offentlich anbieten

Sie kdnnen jede Schachengine, die dem mit Fritz 11 eingeflihrten erweiterten
Enginelayout entspricht, als Cloud Engine anbieten. Diese Engines erkennen Sie an der
Erweiterung *.engine. Ebenfalls zuldssig sind alle UCI Engines.

Hinweis: Beachten Sie insbesondere beim Einsatz von UCI Engines auf die
Lizenzbedingungen des Anbieters der UCI Engine!

Die alteren Schachengines kdnnen Sie zwar unter der Programmoberflache weiter
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A\

”b_enutzen, sie werden aber nicht als Cloud Engine akzeptiert. In der Praxis werden
Ihnen nur die angepassten Engines im Ladedialog angeboten.

Nachdem das Schachprogramm gestartet wurde, wahlen Sie Engine Cloud Engines

Offnen.
[a
z":"'\ .—"+"\-\.
Engine privat Engine offentlich
anbieten anbieten

Im nachsten Schritt missen Sie sich mit Ihren Zugangsdaten von Schach.de
einloggen.

Hinweis: Der Zugang mit dem Status Gast ermoglicht Ihnen lediglich eine
Ubersicht Uber die Aktivitdten des Engine Cloud Servers. Sie kdnnen aber keine
Engines laden und damit nicht direkt an den vielfdltigen Analyseangeboten
partizipieren.

Nachdem Sie mit dem Server verbunden wurden, fihrt ein Klick auf den Schalter Engine
Offentlich anbieten weiter.

Wahlen Sie jetzt aus dem Dialog Engine laden die gewlinschte Engine aus und
bestatigen Sie die Auswahl mit OK.

In dem Konfigurationsdialog flir die angebotene Cloud Engine existieren folgende
Optionen:

Engine
Unter dem Abschnitt Engine legen Sie die Grundeinstellungen fir die Anzeige der Engine
innerhalb des Hauptfensters fest.

Engine Engine

Computer

Einnahmen Bitte priifen Sie, dass ithre Engine Software Lizenz

Private Benutzer die Bearbeitung externer Analyseaufirdge gestattet.

Ignorierte Benutzer
Nick Mame: Kemodo & 32-bit
Autor: Don Dailey, Larry Kaufran, Mark Lefler
Beschreibung: Koemodo 8 32-bit by Don Dailey, Larry Kaufma
Hashgrafe (MB): 400 =
Web URL:
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”

Computer

Hier legen Sie die Einstellungen fir die Hardwareressourcen fest. Diese Maschine
Ubernimmt die Informationen/Einstellungen aus der Systemsteuerung.

Computer

Intel Core? Quad Q&300

WVoreinstellung

@ Diese Maschine Cluster Controller

Taktfrequenz [MHz] 2493 =
Anzahl Gehduse 1 =
Anzahl CPUs 1 =
Anzahl Kerne 4 =
Anzahl Threads 4 =

Uber Cluster Controller kdnnen Sie bei Einsatz eines Clusters benutzerdefinierte
Einstellungen an den Ressourcen vornehmen, die Sie zur Verfligung stellen wollen, z.B.
die Anzahl der genutzten Kerne oder Threads.

Einnahmen
Hier legen Sie die Zahlungsbedingungen fir potentielle User der Engine fest.

Einnahmen

Buchungsgebidhr ] .10 Dukaten
Minirum pro Minute i] . 05 Dukaten/Min
Festpreis pro Minute (kein Uberbieten) 0 .10  Dukaten/Min
Max. Zeit fir Festpreis [Min] 60 =
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nw

Die Bedeutung der einzelnen Eintrédge wird an anderer Stelle in der Hilfe beschrieben.

Private Benutzer/ Ignorierte Benutzer

In diesem Dialog kénnen Sie Benutzer hinzufiigen, die Sie an Ihren privaten Analysen
teilhaben lassen méchten.

Aktivieren Sie ein Hakchen hinter Nur private Nutzer sehen diese Engine , wenn nur
diesen Anwender die geladene Engine zur Verfligung stehen soll.

Alternativ ist auch das Sperren bestimmter Nutzer méglich. Dazu missen Sie in dem
Dialog den Eintrag ,Liste scharf schalten®™ aktivieren.

Hinweise fiir Anbieter von offentlich verfiigbaren Engines

Bei den ersten Versuchen mit Engine Cloud sollten Sie nach Mdglichkeit einen mdglichst
niedrigen Wert fir die Buchungsgebuhr einstellen. Damit stellen Sie sicher, dass
mdglichst viele Anwender Thre Hard- und Softwarekombination ausprobieren und damit
experimentieren. Sie werden auf jeden Fall Dukaten fir die Bereitstellung der Cloud
Engine bekommen, wenn z.B. andere Anwender das Angebot zu einem Festpreis
annehmen. Unserer Einschatzung geht es bei den ersten Versuchen vor allem darum,
sich einen guten Namen bei den Anwendern zu verschaffen, die bevorzugt
Langzeitanalysen mit den Engines durchfihren wollen.

Der Server identifiziert die angebotene Engine anhand vom Benutzernamen, dem
Enginenamen und dem Hardwareschllissel. Das System berechnet die
Durchschnittsgeschwindigkeit und fasst flir andere Anwender die positiven Eintrage in
der Rubrik Gefédllt zusammen.

3.7.27.7 Offentlich verfiigbare Cloud Engines

Um eine der 6ffentlich verfligbaren Cloud Engines nutzen zu kénnen, bendétigen Sie in
der Regel einen Grundstock an Dukaten. Dukaten stellen die interne Wahrung auf
Schach.de dar. Damit kann man Dienstleistungen wie Simultanvorstellungen, privates
Training oder eben auch die Nutzung der Cloud Engines bezahlen. In der Regel finden
Sie aber auch Anbieter, die Ihre Engine und den benutzen Rechner kostenlos zur
Verfiigung stellen. Diese Engines sind in der Liste unter Buchungsgebiihr mit dem
Zusatz Frei gekennzeichnet,

Buchungsgebdhr

Frei
0,02

aber es besteht immer die Méglichkeit, dass ein anderer Anwender diese Engine durch
ein Dukatengebot diese Engine Ubernimmt. Dukaten kénnen Sie jederzeit im ChessBase
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Onlineshop unter www.chessbase.de bestellen.

Unter Name werden die verfligbaren Engines angezeigt. Falls eine Engine mit einem

griinen Punkt vor dem Enginenamen angezeigt wird ', kann sie direkt per Doppelklick
geladen werden. Geben Sie ein Gebot ab und danach steht die Engine dann fir die

eigene Anwendung zur Verfiigung.

1

Die Engine ist verfigbar. Sie kénnen
zur aktuellen Rate loslegen oder
sich per Festpreis vor héheren Geboten schiitzen.

Altuelle Rate: 0,02 Dukaten/Min
Festpreis: 0,30 Dukaten/Min
Buchungsgebahr: 0,02 Dukaten
Thre Limits:
Max. Rate: 0 . 02 Dukaten/Min
Budget (Dukaten): 370 =

Festpreis eintragen

Wenn Sie eine Engine 6ffentlich anbieten, kdnnen Sie in dem Einstelldialog unter
Einnahmen die Konditionen flr die potentiellen Nutzer festlegen.
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Einnahmen

Buchungsgebdhr i] .10 Dukaten
Minirnum pro Minute i] . 05 Dukaten/Min
Festpreis pro Minute (kein Uberbieten) 0 .10 Dukaten/Min
Mazx. Zeit for Festpreis [Min] 60 =

Die Buchungsgebiihr wird immer berechnet, wenn eine Engine genutzt wird. Es ist
zulassig, den Wert hier auf Null zu setzen.

Unter Minimum pro Minute sollte man einen moderaten Wert eintragen, aber andere
Anwender kénnen jederzeit die Cloud Engine durch die Abgabe eines héheren Gebotes
Ubernehmen und die Engine steht dann nicht fiir die eigene Analyse zur Verfligung. Sie
kdnnen eine obere Grenze flr das Angebot festlegen, es wird aber nur die existierende
Rate abgebucht, wenn kein anderer Nutzer die Cloud Engine Ubernimmt. Diese
Einstellung empfiehlt sich, wenn eine relativ niedrige Nachfrage vorherrscht.

Auf Nummer Sicher geht man mit Festpreis pro Minute. Die Gebihr ist hier etwas
hoher als die zuvor beschriebene Standardrate, aber andere Anwender kénnen hier die
selbst genutzte Cloud Engine nicht bernehmen und sie steht dauerhaft zur Verfligung.
Diese Vorgehensweise empfiehlt sich bei einer hohen Nachfrage auf dem Engine Cloud
Server. Wahrend der Analyse zahlen der Nutzer vorab nie mehr als den Preis fir eine
Minute. Als Benutzer kdnnen Sie jederzeit die laufende Engine stoppen, wenn Sie mit
den Resultaten der Engine nicht zufrieden sind. Auf diese Weise kdnnen Sie viele
Engines risikolos ausprobieren.

Farbige Symbole vor dem Enginenamen

Anhand der kleinen farbigen Symbole vor dem Enginenamen kénnen Sie den aktuellen
Status der Engine auf Anhieb erkennen.

W DeepRybka 4.1 w32 vy testing
W Fritz 13 sundiver
Deep Ryhka 4.1 S3E42 x64  darkraider

Wird links neben der Engine ein gelbes Symbol angezeigt, wird sie aktuell von einem
anderen Anwender genutzt. Méchten Sie diese Engine trotzdem fir eigene Analysen
einsetzen, kédnnen Sie versuchen, den aktuellen Nutzer zu Uberbieten. Falls eine Engine
in Nutzung ist, wird auf jedes Angebot eine Gebiihr aufaddiert, die der gegenwartig
eingestellten Minutengeblhr entspricht.Das gilt auch dann, wenn das Angebot nicht

© 2023 ChessBase



376 Fritz Anleitung

erfolgreich ist. Damit wird ein Nutzer einer Engine vor destruktiven Angeboten anderer
Anwender geschitzt, die dem Nutzer lediglich die Engine entziehen wollen. War Ihr
Angebot nicht erfolgreich, kommen Sie in eine ,Warteschleife®. Dies bedeutet, dass die
Engine automatisch geladen wird, wenn der vorige Nutzer diese nicht mehr bendtigt
und sie entladt. Nachdem die Engine gebucht wurde, startet automatisch ein
Brettfenster mit der aktuellen Brettposition und die Analyse wird mit der Engine
gestartet.

Eine Engine die fir die Warteschleife angemeldet ist, wird mit roter Schrift in der Liste
gekennzeichnet.

& Deep Junior 12 x64 ben Intel Core i5-2430M = 239GHz 2
- deramateur - J00GHzZ 1
W Fritz 13 sundrver Intel Core i7 870 = 293GHz 1
Wl Friz13 nag kings Intel Pentium{R) Dual-Core = 300GHz 1

Steht vor dem Enginenamen ein rotes Symbol @ wurde die Engine zu einem Festpreis
pro Minute gebucht.

Wie zuvor beschrieben kann eine Engine mit einem héheren Gebot Gbernommen
werden, man kann also den bisherigen Anwender Uberbieten.

i Gebot fiir Deep Rybka 4.1 SSE42 x64<tryme> o)

Die Engine ist derzeit zum Festpreis gebucht. Sie kinnen ein
Gebot in Wartestellung bringen.

Altuelle Rate: 0,05 Dukaten/Min
Buchungsgebahr: 0,00 Dukaten
Ihre Limits:
Max. Rate: ] .05 Dukaten/Min
Budget (Dukaten): 346 =
oK || Hilfe | | Abbrechen

Nachdem eine Engine Gbernommen wurde, startet das Fenster fir die Engineverbindung
, das den Anwender Uber den Status der geladenen Engine, das Angebot und das
Dukatenbudget informiert.
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Deep Hiarcs 13.2<ben> reserviert durch deramateur

Die Engine wurde erfolgreich reserviert.
Bitte loden Sie sie nun in einem Bretifenster.

Altuelle Rate: 0,02 Dukaten/Min
Cheres Limit: 0,02 Dukaten/Min

Dukaten gesamt

0,04

Verbleibende: 371,82 Dukaten
Budget: 370,00 Dukaten
Stop

Mit einem Klick auf den Button ,,Stop"™ beenden Sie die Aktivitat der geladenen Engine
im Brettfenster und alle Zahlungen werden unverzlglich eingestellt.

3.7.27.8 Dukaten

Die Wahrung fir Zahlungen auf schach.de ist die Dukate. Damit kann man
Dienstleistungen wie Simultanvorstellungen oder privates Training bezahlen.

Der Brutto-Kurs ist 1:10. Fir 1 EUR erhadlt man 10 Dukaten. (Stand: Juni 2012).

Das eigene Konto ( Kontostand) fillt man durch Bestellung im ChessBase Shop auf.
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Schach.de

o Titel

J00 Dukaten 500 Dukaten
30,00 € 50,00 €

Uber Dukatenkonto abrufen kénnen Sie sich Uber das existierende Guthaben
informieren.

.
[ e
p—

Dukatenkonto
abrufen

L'ucdis

Es erscheint ein Infofenster.

Dukatenguthaben von deramateur ]

1

Konto: 371,60 Dukaten

‘ Dukaten jetzt auffiillen ‘

| oK | | Abbrechen |

Uber Dukaten jetzt auffillen wird ein direkter Browserzugriff zum ChessBase Onlineshop
gestartet. Hier kbnnen Sie neue Dukaten bestellen.
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3.7.27.9

In den Dialogen fir Angebote oder Einnahmen finden Sie immer Informationen Uber
anfallende Kosten und das aktuelle Guthaben.

Ubersicht Auktionssystem

Es ist fir das Verstandnis des Systems wichtig, dass zwischen Anbieter und Nutzer
unterschieden wird.

Innerhalb von Engine Cloud kénnen Sie gleichzeitig als Anbieter und Nutzer aktiv sein.

Mieten einer Cloud Engine zum Festpreis

Hier ist eine Buchungsgebihr + eine feste Minutenrate zu zahlen.

Ein rotes Symbol ® erscheint vor dem Enginenamen und die Engine kann dem aktuellen
Benutzer nicht durch Uberbieten abgenommen werden. Andere Benutzer kdnnen
allerdings Gebote abgeben. Falls der Erstbenutzer entladt, wird Engine automatisch
geladen. Falls das Brettfenster offen ist, startet dort automatisch Analyse der
Brettstellung!

In der Regel stellt der Anbieter eine Nutzungsdauer flir den Festpreis ein.

Max. Zeit fir Festpreis [Min] a0 =

Dauer Festpreis
60 Min
120 Min
120 Min

Nach Ablauf der Dauer Festpreis , erlischt der Schutz, man kann wieder Uberboten
werden, aber zunachst normal weiter analysieren.

Alle Engines mit griinem Symbol ® kénnen umgehend fir die Analyse geladen werden,
z.B. mit einem Doppelklick auf den Engineeintrag.
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Die Engine ist verfigbar. Sie kénnen
zur aktuellen Rate loslegen oder
sich per Festpreis vor héheren Geboten schiitzen.

Altuelle Rate: 0,02 Dukaten/Min
Festpreis: 0,20 Dukaten/Min
Buchungsgebahr 0,02 Dukaten
Ihre Limits:
Max. Rate: 0 . 02 Dukaten/Min
Budget (Dukaten): 370 =

Festpreis eintragen

Sie erkennen in dem Dialog die Vorgaben des Anbieters fiir die aktuelle Rate, den
Festpreis und die Buchungsgebihr.

Mieten einer Cloud Engine mit Auktion

Links neben der Engine wird ein gelbes Symbol angezeigt, sie wird aktuell von einem
anderen Anwender genutzt. In diesem Fall muss die Buchungsgebihr und die aktuelle
Minutenrate bezahlt werden.
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# ' Gebot fiir Deep Rybka 4.1 SSE42 x64<tryme> (. S

1)

Die Engine wird benutzt,
doch Sie kdnnen ein Gebot abgeben.

Altuelle Rate: 0,05 Dukaten/Min
Buchungsgebdhr: 0,00 Dukaten
Ihre Limits;
Max. Rate: ] . 06 Dukaten/Min
Budget (Dukaten]: 370 =
[ oK | | Hilfe || Abbrechen

Méchten Sie diese Engine trotzdem flr eigene Analysen einsetzen, kénnen Sie
versuchen, den aktuellen Nutzer zu Uberbieten. Man kann eine hdéhere Rate einstellen
(Limits -> Max. Rate) als aktuell gefordert.

Ihre Limits:
Max. Rate: i . 02 Dukaten/Min
Budget (Dukaten): 370 =

-

Festpreis eintragen

Wenn man Uberboten wird, steigt dann der Preis automatisch ohne Rlckfrage (wie bei
einem eBay-Gebot). Der Benutzer bekommt ab der Gberndachsten Minute den héheren
Preis berechnet. Falls anderer Bieter Gebot zurlickzieht (sich ausloggt), fallt der Preis
allmahlich auf den alten Wert.

Falls dieses Limit Uberschritten wird, erhalt aktueller Benutzer einen Warnhinweis und
muss reagieren. Wenn er nicht mitgeht, wird die Engine nach 20 Sekunden automatisch
entladen. Der neue Benutzer zahlt dann den gebotenen héheren Preis. Auch wenn er
die Engine schnell entladt, dauert es mehrere Minuten, bis der Preis wieder auf das alte
Niveau fallt. So bilden sich durch die Auktionen bei beliebten Engines automatisch
etwas hohere Preise.
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Gebuhren

Der Anbieter zahlt bei Mietende eine Transaktionsgebiihr von 2% an den Server.

Falls der Anbieter die Engine trotz der Nutzung durch einen Anwender einfach entladt,

wird die Halfte des Preises seit Eintreffen der letzten Hauptvariante erstattet.

Wenn man einen anderen Benutzer Gberbietet, zahlt man bei jedem Gebot einmal den
aktuellen Minutenpreis an den Server, auch wenn das Gebot nicht erfolgreich ist. Dies
macht vor allem deshalb Sinn, um SpaBbieter abwehren.

3.7.27.10 Hinweise fiir Nutzer von Cloud Engines

Konnen Engines ohne Dukateneinsatz genutzt werden?

Das ist moglich. Wenn Sie z.B. private Engines von eigenen Rechnern fir die eigene
Nutzung laden. Das ist eine der Anwendungsoptionen von Engine Cloud. Zusatzlich
kénnen Sie Engines von anderen Nutzern einsetzen, die in der Liste unter
Buchungsgebihr als FREI gekennzeichnet sind.

Buchungsgebdhr  Dauer Festpreis

0,02 120 Min

v

Kann man ein niedrigeres Angebot als den festgelegten Minutenpreis
anbieten? Kann ein Preis verhandelt werden?

Sie kdnnen immer ein Angebot abgeben. Der Anbieter wird dartber informiert und setzt
eventuell die aktuelle Buchungsgebihr herunter. Falls er dies zulasst, wird die Engine
automatisch geladen. Es empfiehlt sich, bereits vorab ein Brettfenster mit der zu
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analysierenden Position zu laden. Falls die Engine wahrend der Abwesenheit des
Anwenders geladen wird, startet die Analyse automatisch mit der vorgegebenen
Brettposition.

Kann die Nutzungsdauer fiir die gewahlte Engine begenzt werden?

Sie kdnnen das Dukaten Budget fir die Nutzung einer Engine limitieren.

Ihre Limits:
Max. Rate: ] . 02 Dukaten/Min
Budget (Dukaten): 370 =

Festpreis eintragen

Sobald das Limit erreicht wurde, wird die Cloud Engine entladen und die aktuelle
Variante wird inkl. Bewertung in die Partienotation Gbernommen.

Konnen Enginematches mit Cloud Engines durchgefiihrt werden?

Ja. Engine Cloud stellt einen interessanten Autoplayer dar. Sie kédnnen sowohl beide
Engines fiur das Match vom Cloud Server laden oder nur eine von Engine Cloud laden
und gegen eine lokal gespeicherte Engine austesten. Die Cloud Engines stehen auch
fur Testsuites, Dauernanalysen auf dem Let 's Check Server oder im Maschinenraum
auf Schach.de zur Verfigung. Wenn Sie eine Cloud Engine in diesen Spielmodi
einsetzen, sollten Sie einen Festpreis flr die Zahlung wahlen. Damit stellen Sie sicher,
dass Sie nicht Gberboten werden und die Engine in diesen Modi dauerhaft nutzen
kénnen. Falls Ihnen die Engine durch ein héheres Gebot verloren geht, wird die
laufende Partie als Verlust gewertet.

3.7.27.11 Hinweise fiir Anbieter von Cloud Engines

Kann eine Engine nur einer begrenzten Anzahl von Anwendern
zuganglich gemacht werden?
Im Einstelldialog fir die angebotene Engine existiert der Private Nutzer .
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n

Private Benutzer

hinni
sundiver

‘ Hinzuflgen ‘

‘ Entfernen ‘

Mur private Benutzer sehen diese Engine

Hier kénnen Sie die Anwender hinzufligen, die ebenfalls Zugriff auf die Engine haben
dirfen.

Was bedeuten die Sterne unter dem Spalteneintrag , Erfahrung"?

Erfahrung

Damit wird die Nutzungshdufigkeit eines Anwenders gekennzeichnet. Die Einstufung
erfolgt auf der Basis der Enginenutzung, der Anzahl unterschiedlicher Nutzer,
Zuordnungen der Wertung Gefallt und die eingenommenen Dukaten. Zusatzlich wird
hier die Qualitat der Anbindung zum Server gezeigt.

Zu welchem Preis sollte ich meine Systemkonfiguration anbieten?

Der Preis richtet sich nach dem Angebot und der Nachfrage. In der ersten Nutzungszeit
empfiehlt es sich, die angebotene Cloud Engine kostenlos und frei anzubieten. Damit
kénnen Sie in der ersten Zeit ihre Erfahrungen sammeln und dann entsprechend einen
Preis festlegen.
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Was bedeutet ,,Max. Zeit fiir Festpreis™ "?
Die fixe Rate schitzt den Nutzer einer Cloud Engine davor Gberboten zu werden.

Mazx. Zeit far Festpreis [Min] a0 =

Nachdem das durch den Anbieter gesetzte Zeitlimit erreicht wurde, ist die Cloud Engine
wird offen flir neue Angebote, aber der aktuelle Nutzer kann noch damit
weiterarbeiten.

Kann man mehr als eine Engine auf einem Rechner anbieten?

Nein. Die Identifikation einer Engine erfolgt Uber eine Kombination aus Nutzername,
Enginename und einer Hardwareidentifikation. Diese Kombination ist einzigartig flr jede
Engine. Wird die vordefinierte Hardwarekonfiguration von einem Anbieter geandert, wird
dies mit hellgrauer Schrift unter dem Spalteneintrag Maschine angezeigt.

Erfahrung Maschine Mation  Taktfr.. Threads
Intel Xeon E31260L = 240GHz 1
Intel(R) Xeon(R) CPU E5520 @ 2. —_ 226GHz 8
Intel Core i7 870 —_ 293 GHz 4
Intel Core i5-2430M = 239 GHz 2
AMD Phenom I X6 11007 = 370GHz 6
AMD Phenom I X6 1100T = 320GHz 6
—_—

* Intel Core2 Quad Q9400 268GH: 4

Intel Core Quad QE&200 4= 233GHz 3
Intel Core2 Quad Q&300 = 249GHz 3
AMD Phenom I X6 B 32 GHz 1
AMD Phenom I X6 B 21 GHz 6
AMD Phenom I X6 B 21 GHz 6
AMD Phenom I X6 B 32 GHz 6
AMD Phenom I X6 B 32 GHz 6
AMD Phenom I X8 11007 B 352GHz 6
AMD Phenom I ¥ 10907 B 352GHz 6

3.7.27.12 Chatfenster Engine Cloud

Uber das Chatfenster kdnnen Sie mit anderen Nutzern Kontakt aufnehmen.

Viele Informationen vom Server werden direkt Uber das Chatfenster ausgegeben.
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Probiere www.engine-cloud.com
Yerbunden

Danke, Sie haben sich mit der Engine Cloud verbunden.

Willkommen, deramateur!

Gliickwunsch, lhr Gebot filhrt! Abwarten eines moglichen Gegengebots. (30 Sekunden)
Die Engine ist geladen, Anbieter=wildrabbit

15:37 - Engine reserviert: Deep Rybka 4.1 x64<wildrabbit>

3.7.27.13 Rangliste Anbieter

Im Hauptfenster des Engine Cloud Servers kdnnen Sie eine Rangliste mit den Anbietern
starten.

Rangliste
Anbieter

Ranking

Die Einstufung innerhalb der Liste erfolgt auf der Basis der Enginenutzung, der Anzahl
unterschiedlicher Nutzer, Zuordnungen der Wertung ,, Geféllt" und den eingenommenen
Dukaten.

Rangliste Anbieter &

#  Anwender Experience =
2 darkraider 21.02

3w testing 13.08

4 Hieronymus 12.36

5 Sundiver 11.88 E
& Ben 11.29

7 SxB 8.69

8  Fulerum2000 8.57

9  WildRabbit 764

10 kjoeller 5.80

11  gfroberg 5.66

12 Sober_Knight 511

13 DerAmateur 5.09

14 CGB_2nd 4.29

15  Myrddin 418

16 Mapi 3E7

17 Creative_Thought 378

18 keimer 3.35

19 Steffen Giehring 2154

20 Mag Kings 2480
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3.7.27.14 Anwendungsbeispiele
3.7.27.14.1 Partien spielen
Sie kénnen jede Cloud Engine fir eigene Partien gegen den Computer einsetzen.

Meni Engine  Cloud Engines éffnen startet den Hauptbildschrim des Engine Cloud
Servers. Wahlen Sie eine der Cloud Engines aus und laden Sie diese. Nachdem Sie Ihr

Gebot festgelegt haben und die Nutzung der Engine im Fenster fir die
Engineverbindung bestatigt wurde, kénnen Sie direkt gegen die Cloud Engine spielen.

Via Engine Cloud stehen Ihnen also auch auf einem leistungsschwachen Rechner
Topengines mit maximaler Rechenpower zur Verfliigung.

3.7.27.14.2 Cloud Engines + Let's Check

Die Cloud Engines kénnen genau wie jede lokal gespeicherte Engine auf dem Let's
Check Server eingesetzt werden. Fir die Bestimmung der Rechenzeiten gilt die

Geschwindigkeit der Maschine des Engine-Anbieters, nicht die Geschwindigkeit der
Maschine auf der sie Let’s Check nutzen.

3.7.27.14.3 Enginematches mit Cloud Engines

Sie kdnnen die Cloud Engines flr Enginematches einsetzen. Es ist lbrigens auch
mdglich, mit einer Cloud Engine gegen eine lokal gespeicherten Engine Matches zu
spielen.

Meni Engine Enginematch WeiB + Schwarz.

Laden Sie zuerst im Hauptfenster des Engine Cloud Servers die gewlinschten Cloud
Engines.

Uber den Schalter Definieren kommen Sie zum Dialog Engine laden.
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Engine - Engine Weild
Weild
----- Schwarz —
_____ Teit inieren
----- Datenbank
..... Ausgabe Fritz15 (1800 ME)
Fritz13.ctg
Zeitaufschlag (36) ] =

Hier stehen die lokal gespeicherten Engines zur Verfiigung, Uber den Schalter
Definieren Cloud wahlen Sie die gewinschte Cloud Engine aus.

Zum Verstandnis ist wichtig: Die Cloud Engines werden nur dann angezeigt, wenn Sie
zuvor aus der Liste geladen wurden und das Fenster Engineverbindung den aktiven
Status auch anzeigt!

3.7.27.14.4 Cloud Engines bereitstellen

Mit den aktuellen Schachprogrammen haben Sie Uber die Engine Cloud die Mdéglichkeit,
auf die lokal auf dem Rechner gespeicherte Schachengine zuzugreifen oder diese
Konfiguration anderen ausgewahlten Anwendern zur Verfliigung zu stellen.

Die private Zugriff auf die Engine ist fur die anderen Nutzer kostenlos, im folgenden

Artikel zeigen wir Ihnen, wie diese Anwendung mit Hilfe der Engine Cloud realisiert
werden kann.

Voraussetzungen

Vor dem Start missen folgende Bedingungen missen erfillt sein, damit sie diese
Anwendung realisieren kdnnen.

Es missen zwei Rechner mit einem der aktuellen Schachprogramme vorhanden sein,
z.B. Fritz 16, Komodo etc.

Sie benétigen einen aktivierten Serverzugang besitzen, da die Verbindung zwischen
den Rechnern via dem Schachserver hergestellt wird.

Eine aktive Internetverbindung ist naturlich fir die Verbindung zwingend notwendig.
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Konfiguration des Rechners auf den Sie zugreifen wollen

Starten Sie das Schachprogramm und wahlen Sie im Startbildschirm den Aufruf des
Schachprogramms, z.B. , Fritz“ oder , Komodo ".

Pt

s .

|\?§/|

Cloud Engines
offnen

Engine Cloud

/f -\\
44 Zeigtalle verfigbaren Cloud Engines.

L 1
Alternativ kénnen Sie die gleiche Funktion per Klick auf den entsprechenden Button im
Enginefenster starten.

il —

Wichtig: Achten Sie darauf, dass die Engine die Sie bereit stellen wollen, nicht im
Programm gedffnet und aktiv ist.

Melden Sie sich jetzt im Anmeldedialog mit Ihren Zugangsdaten an.

Nach der Anmeldung wird IThnen die Liste mit den verfligbaren Cloudengines anderer
Anwender angezeigt, die man flir Dukaten mieten und flr eigene Analysen benutzen

kann.

Name Anbieter Erfahrung  Maschine Nation Aktuell.. MN/s  Taktfre.. Thread.. Kerne Gef.. Festpreis DauerFestpr.. Buchun.. Wart.. Autor Let's..
@ asmFishW_2017 rechenschieb: Dual Xeon E5-2690, ] 012 42.02 16 - 4096| ) 012 800 Min 0,00 - TypingAlLot 180

@ asmFishW_2017 rechenschieb: Dual Xeon ES- ] 0,50 86.35 2 36 + 4096| 0,50 600 Min 0,00 - TypingAlLot 268

@ asmFishW_2017 rechenschiebi ] 0,22 57.69 7 32+ 2048 0,22 600 Min 0,00 In Verwe TypingAlot 3

@ asmFishW_2017 rechenschieb: - 0,49 86.04 > 36+ 8192 0,49 600 Min 0,00 - TypingALot 203

@ asmFishW_2017 rechenschieb: = 0.19 58.23 z 24 + 4096 2 0,19 600 Min 0.00 1Warter TypingALot 207

@ asmFishW_2017 rechenschieb: ] 0,69 10914 z 44 + 8192 0,69 600 Min 0,00 - TypingAlLot 309

@ Komodo 1101 € rechenschieb Intel Xeon E5-2683 ] 021 3877 2 28 + 2048| 021 600 Min 0,00 - Don Dailey, Lan 180

@ asmFishW_2017 rechenschiebi Dual Xeon E5-2689, - 0,11 4213 2 16 + 2048 011 600 Min 0,00 In Verwe TypingAlot 180

@ Komodo11.22 doctor smart Intel Core i7-2600, - 0,01 846 B + 2048N 0,03 6000 Min 0,00 - Don Dailey, Lan 81

@ Houdini6 Pro» rechenschieb: AMD Ryzen Thread = 0.15 92.91 z 16 + 2048 0,15 600 Min 0.00 InVerwe Robert Houdart 184

@ Houdini6 Pro® rechenschieb: ] 055 96.91 z 36+ 4096| 0,55 600 Min 0,00 - Rebert Houdart 243

@ asmFishW_2017 rechenschieb: ] 072 11393 z 44 + 8192| 44/88(2) 0 0,72 600 Min 0,00 - TypingAlLot 219

@ asmFishW 2017 elofant = 038 76.62 z 36+ 40961 36/ 0,38 6000 Min 0,00 - TypingAlLot 25

@ Komodo11.22 chessman2b S 0,04 16.88 24 + 2800( 24, ) 0,04 6000 Min 0,00 - Don Dailey, Lan 147

@ Komodo11.22 tdunbug Intel Xeon E5-2695 = 002 1438 240 z 24 +4096] 12/24(1) 0 0,30 60 Min 0,00 - Don Dailey, Lan 65

s Engine laden yfy Engine gefallt mir < Gebot zuriickziehen # Ping Anbieter € Information [“]Mur private Engines

Nutzungsgenehmigung fiir private Anwender setzen

Unter Engine privat anbieten startet man jetzt den Dialog, in dem man die Nutzung
der Engine definieren kann.

Wahlen Sie jetzt im Ladedialog die Engine aus, die Sie anderen Nutzern zur Verfligung
stellen oder selbst von einem anderen Rechner aus benutzen mdéchten.
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Nachdem die Engine geladen wurde, wird das Brettfenster inkl. dem Enginefenster
angezeigt. Uber den Eintrag ,, Angebot bearbeiten ™ kdnnen Sie die Einstellungen
festlegen, die fur die Nutzung der Engine und der Systemkonfiguration gelten sollen.

Der fur unsere Anwendung entscheidende Parameter befindet sich unter , Private
Benutzer". Via , Hinzufligen™ kdnnen Sie nun festlegen, wer auf diese bereitgestellte
Konfiguration zugreifen darf.

Engine

Computer
Einnahmen
Private Benutzer
lgnorierte Benutzer

Private Benutzer
deramateur
Mamen hinzufligen “
Anwender | Pitters |

T

Abbrechen

Hilfe

Abbrechen

Nachdem die Berechtigung gesetzt sind, kdnnen Sie selbst und die ausgewahlten
Anwender jederzeit lber die Engine Cloud von einem anderen Rechner aus auf die

Engine zugreifen.

Cloud Engine von externem Rechner nutzen
Die angebotene Engine wird nun in der Liste aufgefliihrt. Nur sie selbst und die

vorgemerkten Benutzer kdnnen die Engine benutzen, alle anderen Anwender nicht!Sie
kénnen also die starkere Software/Hardwarekombination von jedem externen Rechner
aus einsetzen. Der Name der Engine wird im Unterschied zur normalen Anzeige hier in
dunkelblauer Farbe angezeigt.

3.7.27.14.5 Testsuites l6sen

Laden Sie zuerst die Cloud Engine, die Sie flr die Testsuite einsetzen méchten. Das
Verbindungsfenster informiert Sie Uber der Status der geladenen Engine.

Dann kdnnen Sie die Testsuite starten - Engine

Testsuite I6sen — und die Cloud
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Engine flhrt die Analyse durch.
. _ x
Testsuite 15sen: bt2630
Madmale Losungszeit: B0 -
Bxtra Halbzige:: 1 -
Titel: Fritz 18 Popcnt-1228MB/Alte [
Erste Stellung: 1 :
Frihere Ergebnisse
QK Hilfe Abbrechen
@ Ergebnis: 3 aus 3 = 100.0%. Durchschnittszeit = 1.155 / 16.33
Prozess
anhalten
Prozess anhalten Info
Motation + Buch
BT263(
2/94-25 Bed

Technische Meldungen

Lase: DACBDaten\ Testsets\bt2630.cbh
Maximale Lésungszeit = 600s,

1.BT2630 - Test: 1, 2/94-25 Bednorz/Tanissen 1994
2,BT2630 - Test: 2, 2/94-25 Bednorz/Ténissen 1994
3. BT2630 - Test: 3, 2/94-25 Bednorz/Tanissen 1994
4, BT2630 - Test: 4, 2/94-25 Bednorz/Tonissen 1994

Kopieren

Schliefen

"

v
P

n

5 4

4

-h. .

;Junior 7-128MB/Athlon 1GHz/256 MB' 90s / 14
HiarcsXF-128MB/Athlon 1GHz/256 MB" 565 /9
/Fritz 7-128MB/PCWINME' 18s / 11

Fritz 7-64MB/W98" 40s / 11

JFritz 16-1228MB/Lahme Gurke 1" 4.47s / 22

/Fritz 16-1MB/Lahme Gurke 1" 398s/21 BES]
1.Df7
A
1
A

H 2 s [} 0
tx 1 r @17y
Engine: Fritz 18 Popent
Fritz 18 Popent | O | | & | | & | | 3 CPUs L

- =001

1.Tb1 h5 2.Tf1 De4+ 3.Kh3 Dg4+ 4.Kg2 Ded+
Die Stellung ist ausgeglichen: = (0.01) Tiefe: 31/49 (

Tiefe=32 1.Th1 (1/43)
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3.7.27.14.6 Daueranalyse

Jede geladene Partie kann mit mehreren Cloud Engines parallel analysiert werden. Da
die Cloud Engines unabhangig von dem lokal genutzten Rechner mit voller Rechenpower
laufen, kann man mit diesem Verfahren rasch zu plausiblen Analysresultaten kommen.

In der Abbildung sehen Sie eine typische Anwendungssituation. Im Brettfenster laufen

vier unterschiedliche Cloud Engines mit voller Analysepower. Ein Blick auf den Windows
Taskmanager bietet folgende Information.

I o (Sl e S

158 Windows Task-Manager

Datei Optionen  Ansicht 7

Anwendungen | Prozesse | Dienste | Leistund | Netzwerk | Benutzer

--

CPU-Auslastung Verlauf der CPU-Auslastung

Arbeitsspeicher Verwendungsverlauf des physikal, Speichers

Die Abbildung zeigt die paralle Analyse einer Stellung mit drei unterschiedlichen Clound
Engines, die mit voller Performance im Brettfenster laufen. Der Ausschnitt vom
Taskmanager zeigt, dass die CPU Last nur bei 0% liegt. Die Cloud Engines bieten also
auch auf einem leistungsschwachen Rechner prazise Ergebnisse.

3.7.27.14.7 Cloud Engines auf Schach.de

Sie kdnnen die verfugbaren Cloud Engines im Maschinenraum auf Schach.de
einsetzen. Wechseln Sie in den Maschinenraum und legen Sie die Einstellungen unter
Datei Spielmodus Computer fest.

Klicken Sie auf den Button Engines, um den Dialog Engine laden zu aktivieren. In dem
Dialog existiert der Eintrag Cloud. Im nachsten Schritt wird die Anmeldung zum Engine

Cloud Server abgefragt.

© 2023 ChessBase


http://www.schach.de

Referenz 393

Anmeldung - Engine Cloud . S

Bitte melden Sie sich mit Thre Schach.de Zugangsdaten an.

Mamme DerAmateur
Kennwort ——
Kennwort speichern

‘ Login As Guest ‘

[ oK ] [ Abbrechen

Jetzt wird in einem separaten Fenster das Hauptfenster des Engine Cloud Servers

geladen.
Name Anbieter Erfahrung  Maschine Nation  Taktfrequenz ~ Threads+Hash  Kerne MN/s  Gefallt AktuelleRate  Festpreis  Buchungsgebihr  Dauer Festpreis  Wartend
@ Fritz13 sundiver mm Intel Xeon E31260L M 240GHz 1+160MB 478(1) 208 3 Frei 030 Frei 60 Min -
@ Deep Hiarcs13.2 ben mm Intel Core i7 860 - 279 GHz 4 + 400MB 4/8(1) 242 ] 0,02 0,30 0,02 120 Min
@ Deep Junior12 x64 ben mm  Intel Core i5-2430M - 239 GHz 2 + 500MB 2/4(1) 31 ] 010 0,30 0,02 120 Min
@ Komodo64 SSE Versiond  sxb mm  Intel Core i5-2430M -+ 240 GHz 1+512M8B 2/4(1) 086 2 0,02 0,10 0,00 120 Min
@ Slow Hiares deramateur mm Intel Core2 Quad Q8300, 3GB B 2409GHz 3+ 1024MB 4/4(1) 000 0 0,02 0,05 0,00 60 Min -
W Vitruvius_111H_HEM_x64  creative_thou mm AMD Phenom I X6 1100T L5 330 GHz 6+128MB 6/6(1) 7497 1 0.10 0,30 0.00 120 Min In Verwendung

Wahlen Sie per Doppelklick aus der Liste die Engine aus, die Sie im Maschinenraum fir
Matches nutzen wollen.

Nachdem dies gemacht wurde, wird zusatzlich das Fenster fur die Engineverbindung
angezeigt und die Engine kann nun im Maschinenraum genau wie die lokalen Engines
eingesetzt werden.

Cloud Engines

Provider Ervgine CPUs  Maschine
& ben Deep Junior 12... 2 1f214, 2.4 GHz

Uber Advanced legen Sie den Pfad zum Eréffnungsbuch fest und die Nutzung des
Livebuches fest.
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Deep Junior 12 x64 &

Buchwahl
D:\CB-Datenbankem\Books\Fritz3.ctg L]

[¥] Buch benutzen
LiveBuch nutzen

Endspieltabellen

| QK | ’ Hilfe ] ’ Abbrechen

Im Chatfenster finden Sie eine Bestatigung, nachdem die Cloud Engine geladen wurde.

You loaded Deep Junior 12 x64

3.7.27.16 Einstelldialog Engine

Unter dem Abschnitt Engine legen Sie die Grundeinstellungen fir die Anzeige der
Engine innerhalb des Engine Cloud Hauptfensters fest.

Engine

Bitte priifen Sie, dass thre Engine Software Lizenz
die Bearbeitung externer Analysegufirdge gestattet.

Mick Mame: Deep Hiarcs

Autor Mark John Uniacke

Beschreibung: Deep Hiarcs Paderborn 2007 by Mark John Un
Hashgrafe (MEB): 192 =

Web URL: http:/fwww.fritzcloud.com

Hinweis: Beachten Sie unbedingt den Hinweis zu den Lizenzbedingungen der
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benutzten Software, die Sie auf Engine Cloud einsetzen wollen!

e Nick Name: Geben Sie einen Namen an, mit dem Sie als Anbieter in der Liste geflihrt
werden méchten.

e Autor: Name des Entwicklers der Schachengine.

e Beschreibung: Hier kdnnen Anbieter eine Kurzbeschreibung fiir Ihre Konfiguration
eintragen.

e HashgroBe: Tragen Sie hier den Wert fiir die GroBe der Hashtabellen ein.

e Web URL: Link zu einer Website mit vertiefenden Informationen

3.7.27.17 Einstelldialog Computer

Unter Computer kdnnen Anbieter die angebotene Systemkonfiguration anpassen. Falls
Sie die keine besonderen Modifikationen vornehmen méchten, setzen Sie ein Hakchen
hinter Diese Maschine - Voreinstellung .

Computer

Intel Core2 Quad Q&300

Woreinstellung

@ Diese Maschine Cluster Controller

Taktfrequenz [MHz] 2493 =
Anzahl Gehduse 1 =
Anzahl CPUs 1 =
Anzahl Kerne 4 =
Anzahl Threads 4 =

Damit werden die Eckdaten aus der Systemsteuerung ausgelesen und Ubernommen.

Als Cluster bezeichnet man eine Reihe von vernetzten Computern, die von auB3en als
ein einziger Computer gesehen werden. Der Cluster ist z.B. besonders effizient, wenn
er fur die rechenintensiven Analysen mit Schachengines eingesetzt wird.

Falls Sie Zugriff auf einen Cluster haben und diesen &6ffentlich anbieten, wird dies in der
Liste unter dem Spalteneintrag Maschine angezeigt.
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Folgende Parameter stehen flr die Konfiguration zur Verfiigung.

Taktfrequenz Angabe Uber die Prozessortaktung

Anzahl Gehduse Diese Angabe ist relevant fir vorhandene

Clusterkonfigurationen

Anzahl CPUs Anzahl der genutzten Prozessoren

Anzahl Kerne Anzahl der benutzten Prozessorkerne

Anzahl Threads Legt die Anzahl der Ausfiihrungsreihenfolge innerhab des

ausgefihrten Prozesses fest.

3.7.27.18 Einstelldialog Einnahmen

Die Anschaffung und Bereitstellung der angebotenen Systemkonfiguration kostet Geld,
z.B. fur die Hardware und den verbrauchten Strom. Uber Einnahmen kann der
Anbieter die Zahlungskonditionen fir die angebotene Cloud Engine flir andere Nutzer
festlegen.

Einnahmen

ducats

Buchungsgebidhr ] .10 Dukaten
Minirum pro Minute i] . 05 Dukaten/Min
Festpreis pro Minute (kein Uberbieten) 0 .10  Dukaten/Min
Max. Zeit fir Festpreis [Min] 60 =

Die Buchungsgebiihr wird immer berechnet, wenn eine Engine genutzt wird. Es ist
zuldssig, den Wert hier auf Null zu setzen.

Unter Minimum pro Minute steht der niedrigste Preis, zu dem ein Anwender die
Engine nutzen kann. Damit kann der Nutzer jedoch jederzeit durch andere Anwender
Uberboten werden.

Der Festpreis pro Minute ist eine hohere Geblihr, doch flir diesen Preis sind Auktionen
ausgeschlossen. Andere Anwender kénnen die genutzte Cloud Engine nicht durch
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hohere Gebote Ubernehmen. Anwender zahlen den Festpreis, wenn hohe Nachfrage auf
dem Engine Cloud Server besteht.

-> Dukaten
->Auktionen

-> Listenansicht

3.7.27.19 Private Nutzer

In diesem Dialog kdnnen Sie die Anwender hinzufligen, die Sie an Ihren privaten
Analysen teilhaben lassen mdchten.

Private Benutzer

hinni
sundiver

‘ Hinzufigen ‘

‘ Entfernen ‘

Mur private Benutzer sehen diese Engine

Aktivieren Sie ein Hakchen hinter Nur private Nutzer sehen diese Engine , wenn nur
diesen Anwender die geladene Engine angezeigt werden soll.

Steht eine Engine ausschliesslich fur private Nutzung zur Verfligung, wird sie innerhalb
der Liste mit blauer Schrift und unterstrichen dargestellt.

W Deep Junior 12 x64 ben Intel Core i5-2430M = 239GHz 2 214(1)
il Fritz 10 deramateur Intel Core2 Duo ES400 = 300GHz 1 212(1)
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3.7.27.20 |gnorierte Benutzer

Man kann bestimmte Nutzer fiir die eigene Engine sperren. Sie wird dann in der Liste
flr diese Benutzer nicht sichtbar. Nachdem die zu ignorierenden Anwender in die Liste
eingetragen wurden, missen Sie in dem Dialog den Eintrag Liste scharf schalten
aktivieren.

| Liste scharf schalten

3.7.27.21 Einstelldialog Anbieter

" 23

Engine privat Engine offentlich
anbieten anbieten

Wenn eine Engine 6ffentlich angeboten wird, kédnnen Sie Uber den Einstelldialog die
Konditionen flr die Engine festlegen.

Engine

Computer
Einnahmen
Private Benutzer
Ignorierte Benutzer

Engine ....

Computer ....

Einnahmen .....

Private Benutzer ....

Ignorierte Benutzer ....

3.7.27.22 Gebot abgeben

Anhand der kleinen farbigen Symbole vor dem Enginenamen kénnen Sie den aktuellen
Status der Engine auf Anhieb erkennen.

W Deep Rybka 4.1 w32 r testing
@ Fritz 13 sundiver
Deep Ryhka 4.1 SSE42 x64  darkraider

Nachdem Sie vom Engine Cloud Server eine Engine via Doppelklick geladen haben, wird
zuerst der Dialog flr die Gebote eingeblendet. Alle Engines mit_griinem Symbol kénnen
umgehend fir die Analyse geladen werden, z.B. mit einem Doppelklick auf den
Engineeintrag.
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Die Engine ist verfigbar. Sie kénnen
zur aktuellen Rate loslegen oder
sich per Festpreis vor héheren Geboten schiitzen.

Altuelle Rate: 0,02 Dukaten/Min
Festpreis: 0,20 Dukaten/Min
Buchungsgebahr 0,02 Dukaten
Ihre Limits:
Max. Rate: 0 . 02 Dukaten/Min
Budget (Dukaten): 370 =

Festpreis eintragen

In dem Dialog bekommen Sie unter dem Dukatensymbol einen Hinweis auf den Status
der Engine. Im Beispiel wird angezeigt, dass die Engine zur aktuell angebotenen Rate
verflgbar ist.

Aktuelle Rate Zeigt den vom Anbieter festgelegten Preis flir die Nutzung
der Engine an.

Festpreis Hier kdnnen Sie den vom Bieter definierte Festpreis
einsehen.
Buchungsgebiihr Zeigt die Buchungsgebihr an

Ihre Limits Max. Rate Der User kann hier eine héhere Rate flr die Nutzung
einstellen. Falls man Gberboten wird, steigt dann der Preis automatisch ohne Riickfrage
(wie bei einem eBay-Gebot). Der Benutzer bekommt ab der Uberndchsten Minute den
hoéheren Preis berechnet. Falls ein anderer Bieter Gebot zuriickzieht (sich ausloggt),
fallt der Preis allmahlich auf den alten Wert.

Falls dieses Limit Uberschritten wird, erhalt aktueller Benutzer einen Warnhinweis und
muss reagieren. Wenn er nicht mitgeht, wird die Engine nach 20 Sekunden automatisch
entladen.

Hinweis: Im Chatfenster werden Sie vom Engine Cloud Server liber die Ergebnisse
Ihrer Angebote informiert.
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Probiere www.engine-cloud.com

Yerbunden

Danke, Sie haben sich mit der Engine Cloud verbunden.

Willkommen, deramateurl

Gliickwunsch, lhr Gebot filhrt! Abwarten eines moglichen Gegengebots. (30 Sekunden)
Die Engine ist geladen, Anbieter=wildrabbit
15:37 - Engine reserviert: Deep Rybka 4.1 x64<wildrabbit>

Wird links neben der Engine ein gelbes Symbol angezeigt, wird sie aktuell von einem
anderen Anwender genutzt. Méchten Sie diese Engine trotzdem fir eigene Analysen
einsetzen, kédnnen Sie versuchen, den aktuellen Nutzer zu Uberbieten.

# ' Gebot fiir Deep Rybka 4.1 SSE42 x64<tryme> | S

Altuelle Rate:

Buchungsgebdhr

Thre Lirnits:
Max. Rate:

OK |

Budget (Dukaten):

Die Engine wird benutzt,
doch Sie kdnnen ein Gebot abgeben.

0,05 Dukaten/Min

0,00 Dukaten
0 . 06 Dukaten/Min
370 =
Hilfe | | Abluschos

Falls eine Engine in Nutzung ist, wird auf jedes Angebot eine Gebihr aufaddiert, die der
gegenwartig eingestellten Minutengebihr entspricht. Das gilt auch dann, wenn das
Angebot nicht erfolgreich ist. Damit wird ein Nutzer einer Engine vor destruktiven
Angeboten anderer Anwender geschitzt, die dem Nutzer lediglich die Engine entziehen
wollen. War Ihr Angebot nicht erfolgreich, kommen Sie in eine ,Warteschleife™. Dies
bedeutet, dass die Engine automatisch geladen wird, wenn der vorige Nutzer diese
nicht mehr benétigt und sie entladt.
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i 7 Gebot in Wartestellung: Deep Rybka 4.1 SSE42 x4 [ —

Ihr Gebot steht an Platz 1 der Warteliste.
Die Engine wird automatisch starten,
sohald der aktuelle Benutzer aufhdrt,
Eitte gffnen Sie ein Brett mit der zu analysierenden Stellung,
bevor Sie thren Computer unbeaufsichtigt lossen!

Ihr Gebot erhdht den Preis fir den aktuellen Benutze guf 0,06 DukatenMin

‘ Gebot verdndern ‘

Beibehalten l ’ Zuriickziehen

Nachdem die Engine gebucht wurde, startet automatisch ein Brettfenster mit der
aktuellen Brettposition und die Analyse wird mit der Engine gestartet.

Steht vor dem Enginenamen ein rotes Symbol, wurde die Engine zu einem Festpreis pro
Minute gebucht.

i Gebot fiir Deep Rybka 4.1 SSE42 x64<tryme> o)

I Die Engine ist derzeit zum Festpreis gebucht. Sie kinnen ein
Gebot in Wartestellung bringen.

Altuelle Rate: 0,05 Dukaten/Min
Buchungsgebahr: 0,00 Dukaten
Ihre Limits:
Max. Rate: ] .05 Dukaten/Min
Budget (Dukaten): 346 =
oK || Hilfe | | Abbrechen
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Andere Benutzer kdnnen allerdings Gebote abgeben. Falls der Erstbenutzer entladt,
wird Engine automatisch geladen. Falls das Brettfenster offen ist, startet dort
automatisch Analyse der Brettstellung!

-> Auktionsystem
- > Offentlich verfiigbare Cloud Engines ...

3.8 Kommentieren
3.8.1 Textkommentare

Bei der Eingabe von Kommentaren kann man Uber die Tastaturklrzel Figuren- und
Kommentierungssymbole eingeben. Mit STRG-A ruft man das Textfenster auf. Man
verlaBt den Dialog Uber ALT-0O ("OK"), wahrend die Taste ENTER nur einen Absatz
einfugt. Dieser Absatz wird auf dem Bildschirm und im Ausdruck berlcksichtigt.

Uhr: Blitz 3m - X
Motation + Buch - X
‘ Notation |Training | Partieformular | LiveBuch | Buch |

- Botvinnik,Mikhail - Alekhine, Alexander 1-0 gl |
9; D41 AVRO Netherlands (7) 15.11.1938 [Kasparov]

Euwe ausgiebig getestet worden war.

which was tested in the rematch Alekhine-Euwe, and instead went for a less-known type of position (at the time). ]
6.6 7.2c4 oxdd 8.exd4 Ze7 9.0-0 PRV 10.Eel Stellungen mit isoliertern Bauern gehdrten immer zu Botvinniks
besonderen Vorlieben. Wir verdanken es seiner Anstrengung, alle Mdglichkeiten solcher Stellungen ans Licht zu bringen, |+

Weil} hat eine sehr aktive Stellung

t % 12 L @0 IR0V +t=w23Taaeos

+il

ChessBase bietet die Mdéglichkeit, Textkommentare einer bestimmten Sprache
zuzuordnen und zu einem Zug Kommentare parallel in verschiedenen Sprachen
einzugeben. Der Anwender kann dann fremdsprachige Kommentare ausblenden.
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3.8.2

Alle Englisch
Englisch *
Deutsch *
Franzdsisch

Spanisch
Italienisch
Miederldndizsch
Portugiesisch
Pelnisch

Klicken Sie in der Auswabhlleiste unter dem Texteingabefeld auf einen der
Sprachschalter, um Kommentar in einer bestimmten Sprache einzugeben. Soll Thr
Kommentar sprachneutral sein, wahlen Sie "Alle". Dann erscheint der eingegebene Text
immer in der Partienotation.

Liegen zu einem Zug sprachgebundene Texte vor, wird der betreffende
Auswahlschalter kursiv dargestellt.

Wie in allen Windows-Texteingabefeldern, kann auch hier Text aus der Zwischenablage
per STRG-V oder STRG-EINFG eingefligt werden. So ist es mbglich, Absatze aus einer
Textverarbeitung oder einem anderen Editor (oder einer anderen Partie) schnell als
Textkommentar einzusetzen. Auch zwischen den einzelnen Sprachen kann Uber die
Zwischenablage Text verschoben werden.

Diagramme: Soll ein Partieausdruck eingebettete Diagramme enthalten, geben Sie im
sprachneutralen Kommentar ein Diagramm-Kontrollzeichen ein, indem Sie STRG-D
tippen.

5 4.b4 Lxb4 5.c3
3.Da4 14.5

ChessBase erzeugt dann ein Diagramm nach dem Zug, zu dem der Kommentar gehort.

Schachengine als Kommentator

Wenn Sie mit dem Programm eine Partie mit einer parallel mitlaufenden Schachengine
analysieren, erzeugt das Programm bei aktivierter Buddy Engine im Enginefenster zur
aktuellen Brettposition Textkommentare.
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3.8.3

Fitz1ie | Q| & | & 3cus el @ P

+-1.77 Tiefe=28/63 15.8md6 (1/45) 148 MM 72.3%

15.51%d6 cxd6™ 16.2f4 Hie5 17.2b3 Hacs 18.5d4
Tiefe: 28/63 00:00:55 148MN, tb=20

Weild steht deutlich besser, Schwarz hat einen Isolani auf dé (15...cxd8&),

Vereinfacht die Stellung (17.&2b3).
2. +-(163/20) 15.8hel & 16.5006

Wer gerne die zahlreichen Kommentierungsfunktionen des Programms aktiv nutzt, wird
sich dariber freuen, dass man diese Textkommentare unkompliziert in die

Partienotation Ubernehmen,editieren und dauerhaft zusammen mit der Partienotation
abspeichern kann!

Ein Klick mit der linken Maustaste auf den Textkommentar im Enginefenster fligt den
Kommentar direkt in die Notation ein!

Morphy,Paul - Harrwitz,Daniel 1-0
C41 Match Morphy-Harrwitz +5-2=1 Paris (6) 23.09.1858

led e5 2.50f3 d6 3.d4 exd4 4‘&'}(&14 &if6 5.e5 dxed 6&’de+ &xd8 7.8xe5 .ﬁeﬁ 8.5c3 2dé a

7 ; xen 102 B 20.213 gb 21.c3 &es 22.2elt
@‘FB 23. @CE @nc? 24.%&b3 @eﬁ 25.%a4 b6 26.b4 h5 27.h4 @e7 28.Be3 £d7 29.2d5 He8 30.%&b3

& A o &
t 1 & &L &1 11?7207 772 +- 4+ £ = = &

T F + 2 @ B K

Tipp: je mehr Rechenzeit dem Programm zur Verfligung steht um so detailierter werden
die Textkommentare!

Kommentierungssymbole

In der professionellen Notation von Schachpartien ist es Ublich, Zlige mit einer
Symbolsprache zu kommentieren, um sie international verstandlich zu machen.

Kick auf Einfligen - Kommentare
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| Einflgen Brett Training Analyse Engine Ansicht Hilfe
Tx 1 & s (2] Zugbewertung - I ; J M variante 16sc
T
: TJ Stellungsbewertung ~ t Wariante aufu
Text Text  Diagramm Kommentare — Meue  Variante
vor Zug nach Zug einfigen LZ! Vorabsymbol T Variante abschlieBen %
Kommentare Varianten

Ein Fenster mit Kommentierungssymbolen &ffnen [Strg=Alt=5) ’

Motation = Buch

Motation |Trair1ir1g | Partieformular I LiveBuch | Buch |
- Botvinnik, Mikh
I} D41 AVRO Nethe

STRG-ALT-S startet die Kommentierungspalette.

) @) () (o) (] (=] (@] (@]
1) () (2] (=) (o) (2] (2] (A
BIRIDIRIENEN
r] () (=] (=] (] (o] [Lxene |
Text

[ Vor Zug ] [ Mach Zug ]
Wariante

[ Start | | Abschliegen |
’ Aufwerten ] ’ Laschen ]

Das Programm enthalt spezielle Zeichensatze mit allen gangigen
Kommentierungssymbolen.

Symbol Bedeutung

! Guter Zug

n Sehr guter Zug

? Schlechter Zug
?? Grober Fehler

1? Interessanter Zug
?1 Zweifelhafter Zug

= Die Stellung ist ausgeglichen
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2 WeiB steht etwas besser

+ Weil3 steht besser

+- WeiB steht auf Gewinn

3 Schwarz steht etwas besser
1] Schwar steht besser

-+ Schwarz steht auf Gewinn

F Mit Angriff

, Mit Initiative

” Mit Gegenspiel

3.8.4 Kommentierungspalette
Brettfenster, STRG-ALT-S

Die Kommentierungspalette enthalt alle Kommentierungssymbole flir Ziige, die hier mit
einem einzelnen Mausklick gesetzt werden kénnen.

5@
5

M EEHE
O EME]
=) ©)E]E]
= EEFE]

e B R E]
) E)EE]

Vor Zug ] [ Mach Zug ]
Wariante
[ Start | | AbschlieBen |
’ Aufwerten ] ’ Laschen ]
Bedeutung

Die Symbole der ersten Zeile sind Zugbewertungen. Sie stehen diekt hinter der
Zugnotation.

Die Symbole der zweiten und dritten Zeile sind Gberwiegend Stellungsbewertungen. Sie
stehen in der Notation nach der Zugbewertung. Die Symbole der vierten Reihe
gelangen vor den Zug.

Hinweis zum Variantendialog
Der Schalter (Kein) entfernt alle Symbole zum ausgewahlten Zug.

Text vor Zug / Text nach Zug
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3.8.5

Eingabe von Textkommentar vor oder nach dem in der Notation hervorgehobenen Zug.

Variante starten
Nimmt den aktuellen Zug auf dem Brett zuriick. Sie geben danach einen Alternativzug,
der ohne Riickfrage zur Variante wird. (T-Note).

Variante aufwerten
Die ausgewahlte Variante wird Hauptfortsetzung in der nachst héheren Ebene. Kann
mit Meni Bearbeiten -> Rlckgangig riickgdangig gemacht werden.

Variante l6schen
Loscht die ausgewahlte Variante und alle Untervarianten. Kann mit Menl Bearbeiten - >
Rickgangig riickgangig gemacht werden.

Variante abschlieBen
Beendet die Eingabe einer Variante und geht zur Stellung nach dem Hauptzug, so daB3
mit Eingabe der Hauptvariante fortgefahren wird

Zugeingabe/Variantendialog

Die Zugeingabe flir die Notation wurde jetzt deutlich vereinfacht. Der Variantendialog
wird seltener eingeblendet und bei der Eingabe eines alternativen Zuges in der Notation
wird fast immer direkt eine Variante - ohne Variantendialog - angelegt. Lediglich beim
letzten Zug kommt der Variantendialog immer, da erfahrungsgemal an dieser Stelle
haufig Fehleingaben korrigiert werden.

Tipp: Uber Start Riickgéngig kénnen Sie vorgenommene Modifiaktionen riickgéngig
machen.

Alte Zlge

Meue Variante

Meue Hauptvariante

Uberschreiben

| I
| I
| I
| I

Einflgen

I Abbrechen ‘

Den Variantendialog startet man indem man die STRG Taste wahrend der Zugeingabe
gedrickt halt.

Neue Variante
Der eingegebene Zug wird zum ersten Zug einer Variante.
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3.8.6

3.8.7

Neue Hauptvariante
Der eingegebene Zug wird Hauptvariante. Die bisherige Hauptvariante erscheint als
Variante.

Uberschreiben
Alle folgenden Zige und Varianten werden gel6éscht.

Einfiigen
Alle folgenden Ziige und Varianten, die nach dem eingegebenen Zug legal bleiben,
werden bewahrt.

Werkzeugleiste

'E’)as Programm bietet im Notationsfenster die Werkzeugleiste zur Verfiigung, die
erstmals mit ChessBase 14 eingefuhrt wurde.

Diese Werkzeugleiste am unteren Rand der Notation stellt die wichtigsten Funktionen
fur die Bearbeitung/Kommentierung der Partien zur Verfiigung.

Man kann hier rasch Kommentare bearbeiten oder die Partiestruktur der Notation
verandern.

Mittels Mouseover (Verharren des Mauszeigers Uber dem Symbol) wird die Bedeutung
der einzelnen Buttons im Klartext angezeigt!

Alle Textkommentare werden in derjenigen Sprache angelegt, die man zuletzt im
Einstelldialog fir die Textkommentare festgelegt hat. Das Programm prift, ob ein Text
vorhanden ist, dann wird der Eintrag Alle Uberprift, ob ein Text vorhanden ist. Dann
werden alle Sprachen Uberprift ob sie einen Text haben. Gibt es keinen Text, wird
wieder die eingestellte Kommentarsprache verwendet.

Beachten Sie die Hinweise unter Kommentierungselemente ....

Sprachkommentare via Mikrofon

Sie kdnnen Sprachkommentare mit einem Mikrofon eingeben.

Klicken Sie dazu auf das Symbol mit dem Mikrofon in der Werkzeugleiste der Notation.
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T +2 @6

| Kommentiere die Partie durch Diktieren des Textes I' o

g Trennen 1 Einstellung.., [\f |
——

Erkannter Text wird automatisch innerhalb der Notation eingefiigt!

In dem Fenster ,Sprache zu Text" kdnnen Sie unter Optionen die vorhandene Hardware
konfigurieren.

Die folgenden Audiowiedergabegerdte sind installiert:

. Digitalaudio (HOMI)
l 2- High Definition Audio-Gerat
rg) Micht angeschlossen

Lautsprecher
_ High Definition Audio-Gerat

Standardgerat

Mittels Start konnen Sie die Aufnahmen starten. Aktivieren Sie die Eintrag Auto , wird
nach jeder Pause eine Textinterpretation vorgenommen.

Die Sprachunterstitzung ist von der Sprachversion ihres Windows und den installierten
Sprachpaketen abhéngig.

Die Einstellungen nehmen Sie unter Optionen - Multimedia Spracherkennung “ vor.

Mikrofon trainieren pracherkennung trainierel

3.8.8 Medaillen

Wenn eine Partie sich in besonderer Weise auszeichnet, erhalt sie eine Medaille.
Medaillen erscheinen als Farbmuster in allen Partienlisten, so daB3 die betreffenden
Partien direkt ins Auge fallen.
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3.8.9

U .

Budapest [Dmitrif Oleinikov] - A52 1896 0-1 18 wCAl
San Remo [Terkatz] Bl co1 1511 0-1
' | BBlAS52 1916 0-1
B As2 1017 0-1

Berlin (3) [Dmitrij Oleinikov] BlAs2 1018 0-1 24 VCAI

Beriin (4) [Dmitrij Oleinikov] A52 1918 0-1 31 vCA
Bertin (5) [Dmitrij Oleinikov] Bl A2 1918 :-3%: 31 wCA
Utrecht m2 [Reti] Bl AS2 1920 %:-%: 36 wea
Atlantic City [Marshall] lco11920 1-0 41 vCa
Amsterdam - A52 1921 1-0 31 ¢

Man kann Partien mit bestimmten Medaillen ausfiltern.

Es gibt die folgenden Medaillen:

Beste Partie - Turnierentscheidend - Musterpartie - Wichtige Neuerung -

Bauernstruktur - Strategie - Taktik - Angriff - Verteidigung - Opfer - Materialverteilung
- Endspiel - Figurenspiel - Taktischer Patzer - Strategischer Patzer - Anwender.

Medaillen werden im ChessBase Datenbankprogramm gesetzt. Das Programm
verwendet Medaillen um bei der Analyse einer Datenbank bestimmte Partien zu
kennzeichnen. Bei der Fehlersuche auf der Datenbank erhalten grobe Fehler die

Medaille "Taktischer Patzer".

Nullzug

Zur Demonstration einer Idee kann es nltzlich sein, mehrere Ziige ohne Gegenzuge fur
eine bestimmte Seite in die Notation einzufligen. Dies ist mit dem Programm Uber

Einfligen - Nullzug zu realisieren oder Strg-Alt-0.

Wenn Sie mit ALT-F2 den Analysemodus einschalten, kédnnen Sie flr eine Partei

mehrere Zlge hintereinander ohne Antwortzlige eingeben.

Q

Daueranalyse
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3.8.10 Graphische Kommentare

3.8.11

Zur Erlauterung von strategischen Themen, Planen, aber auch von taktischen Motiven,
lassen sich im Programm farbige Pfeile und Felder verwenden.

Die Eingabe erfolgt durch eine Kombination von Maus und Tastatur:

Feld griin markieren, Alt-Taste festhalten und Feld anklicken bzw. Maus
griinen Pfeil von a nach b mit gedriickter Maustaste von Feld a nach Feld b
zeichnen ziehen

Alt+ShiftTaste festhalten, Feld anklicken bzw.
Maus mit gedrickter Maustaste von a nach b
ziehen

Feld rot markieren, roten
Pfeil von a nach b zeichnen

Feld gelb markieren, Alt+Strg-Taste festhalten, Feld anklicken bzw.
gelben Pfeil vona nach b  Maus mit gedriickter Maustaste von a nach b
zeichnen ziehen

Grafische Kommentare werden innerhalb der Notation mit einem kleinen runden Kreis
gekennzeichnet.

| &b4+ 3 diei

Diagrammdruck

Das Datenformat von ChessBase unterstitzt neben den klassischen
Kommentierungsformen wie Varianten oder Text auch farbige Markierungen auf dem
Schachbrett. Man kann mit Hilfe von markierten Pfeilen oder Feldern bestimmte Ideen
und Plane zum besseren Verstandnis direkt auf dem Schachbrett hervorheben.

Wenn man einen Farbdrucker besitzt, kann man neben der Ublichen
Diagrammdarstellung in Schwarz/WeiB auch die Bildschirmansicht fir den Ausdruck
einstellen.

Die entsprechende Einstellung nimmt man unter Meni Datei - Druck vor. In dem Dialog
"Seite einrichten" gibt es den Tabulator "Diagrammdruck".
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| Diagrammdruck | Diagrammtitel | Zeichensdtze

Layout | Seitenzahlen | Titel | Partien I Koordinaten
Rand Spalten
Links 25 - Spalten 2 &
Rechts 35 - Leeraum 12 4
Oben 36 - [V Trenner
Unten 35 -

Ok | | Abbrechen

In dem Abschnitt "Sti' wahlt man fir den Ausdruck die Option " Wie Bildschirmbrett".
Beim Diagrammausdruck wird jetzt die Darstellung vom Bildschirm Gbernommen.

3.8.12 Partie veroffentlichen

Wenn ein Brettfenster geodffnet ist, haben Sie die Moglichkeit, die geladene
Partienotation als fertige HTML Datei mit einem einzigen Mausklick zu veroéffentlichen.
Das ist beispielsweise sinnvoll, wenn Sie via E-Mail einem Freund schnell eine
nachspielbare Partienotation zusenden oder die Partie auf einer Website einbetten
wollen.

Die Funktion steht unter Menti Datei - Partie exportieren - Partie Exportieren zur
Verfligung.

o 12 Vyiipia
; Partie exportieren k (A} Partie exportieren y 453 Lel 5.0-0 0-0 b.cd cb
- 5e5b Tc7 19.0d3 dxcd 20.bxcd

ﬂ Ubergabe an ChessBase .. Animiertes GIF i

{A} Exportiere diese Partie als HTML

¥ Kt E
- Aktivierun 4 i i i
/ 4 Il & Film mit 2D-Brett

Wahlen Sie jetzt ,Ein-Klick-Verdffentlichung® um direkt eine nachspielbare
Partienotation auf den von uns bereit gestellten Server hochzuladen.
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Partien als Webseite veroffentlichen

Il ®Ein-Klick-Versffentlichung 4
() HTML-Datei Erzeugen

=

| oK Abbrechen

Im Browser - hier Firefox - sieht das Ergebnis wie folgt aus:

© & https;//share.chessbase.com/SharedGames/share/?p=k5GYqMf5YowYuOedBpNyb00I43ivabT +vpd TvFl/aWVBWGTTvBYS RN 4 In @ &
Ravinsky, Grigory 1-0 Panov, Vasily N
»" lonovich 5
i m= Moscow " m ERY
AY

[Kesmaecker,P]

1.e4d |:| Demi-finale du championnat de Moscou; prix spécial. Partie jouée en 1943
ou 1944, selon les sources. c5 2.5f3 e6 3.d4 cxd4 4.Sxd4 Sf6 5.Sc3 d6 6.g3
Scé 7.Lg2 Ld7 8.0-0 a6 9.Le3

[ 9.Sde2 Tolush-Kotov, championnat d'Urss 1945; prix de beauté. ]
9..Tc8

[9..Le7 10.De2 0-0]
10.De2 b5

[10..Le7]
11.a3 Ses

[ 11...Sxd4 12.Lxd4 Lc6 ]

() (») Eaal (ERETD Scé 13.Lc1 Sxa3
[13..Le7 14b3 Sb6

= Spielen Sie die Partie mit den vier Pfeiltasten und Enter nach (14...xa3 15.5a2 €5 16.Lxa3 exd4 17.Lb2)
» Geben Sie selbst Ziige ein, um zu analysieren. 15.Lb2]

« Strg-B dreht das Brett.
« F11 lid die nichste Partie einer Datenbank. 14.e5 dxe5 15.Sc6 Dc7 16.5xeS Sc4 17.Sxd7 Sxd7 18.Sd5 Da7 v
» Alle nachgespielten Partien werden im Clipboard von MyGames gespeichert (falls eingeloggt).

® Registrieren Sie sich, um MyGames zu benutzen

He¢tk o2 cawOip

Move N Resuh  Elo  Players
Embed code:  [<iframe style="border: 0;" width="500p height="600px’ src=" hessba YuOedBpNyb00K3iv abT+vpa7 v FUaWU+V PFTOZ/cHIKoIjLess > </iframe> |
Game Url [ hessha: aMFSYow Yuledsphly ivabT +wpaTuFl PFTOZM/cHIKalilass |

Unterhalb des Brettes finden Sie passende Funktionsbuttons. ,Copy URL" kopiert den
passenden Link direkt in die Zwischenablage. Diesen kdnnen Sie beispielsweise in eine
Mail einfligen, alternativ kdénnen Sie die Partienotation in unterschiedlichen sozialen
Netzwerken (Facebook,etc.) veroffentlichen.

3.8.13 Schachfilme

Das Graphics Interchange Format (abgekirzt GIF) ist ein beliebtes Datenformat fir
Bilder mit Farbpalette. Damit ist eine weitgehend verlustfreie Kompression der Bilder
moglich und deshalb wird es im Internet haufig genutzt.

Dariiber hinaus kdnnen mehrere Einzelbilder in einer Datei abgespeichert werden, die
von geeigneten Be-trachtungsprogrammen wie Webbrowsern als Animation, sprich Film,
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interpretiert werden.

Dabei werden die Einzelbilder zeitverzégert nacheinander von Browsern oder
Bildbearbeitungsprogramm abgespielt. Die Ubertragung kurzer, filmahnlicher Dateien ist
damit mdglich und deshalb sind animierte GIFs weit verbreitet.

Das Programm bietet die Mdglichkeit, Partienotationen in Form eines animierten Films zu
generieren. Damit kann man interessante Partien in den unterschiedlichen sozialen
Netzwerken prasentieren.

Diese Option steht im Brettfenster unter Menl Datei Partie exportieren zur
Verfligung.

|m Brett Training Analyse Eroffnung Enging
/ ﬂeu L4 r" d t aﬁ
: =

—

Zug Ziehe 7 Uk hait MHeue
= | ausfihren jetzt! ren annalten | pa e -
- Offnen b

Partie
Uhr: Elitz 5m

Motation + Buch

Motation Training Formular LiveBuch Buch !

B Cruck K
=2 .
N Partie exportieren 8 {A} Partie exportieren 1 championnat de Moscc
ou 1944, selon les sourc
= ]
“ Ubergabe an ChessBase .. Animiertes GIF .d4 cxd4 4.5xd4 516 !
otov, championnat d'Urs
w
. - = )
/ Aktivierung ' i Film .. Exportiere diese Partie als animiertes GIF

& schlieBen =]
. | 5 Film mit 3D-Brett

Das Programm spielt die einzelenen Zugsequenzen der Notationen nach und bietet dem
Anwender die Mdglichkeit, die animierte GIF Dateien abzuspeichern. Diese Datei kdnnen
Sie sinnvoll Twitter, What's App, etc. benutzen.

Alternativ kdnnen Sie aus dem Programm heraus die Notation als animierten Film, in das
MP4 Format exportieren.

In dem eingeblendeten Einstelldialog kdnnen Sie den Zielpfad und die Auflésung des
Films festlegen, die Partieheader werden per Standard als Name flir die zu generierende
Datei Gibernommen.

© 2023 ChessBase



Referenz 415

B Film mit 2D-Brett X

Werzeichnis
1 D:\RavinskyPanov.mp4

i
i [] Gerdusche
5 [~]Show Intro
3 Sekunden pro Zug 3 2
Aufldsung 1280720 ~
QK Abbrechen

Zusatzlich kdnnen Sie in dem Dialog die Verzdégerungsdauer fir jeden einzelnen
Partiezug, hier drei Sekunden pro Zug, festlegen. Das Ergebnis des Exports wird in
einem Vorschaufenster angezeigt.
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Offnen Im Explorer 6ffnen

Die Vorgehensweise fir flr die Erstellung der Filme im 3D Format ist prinzipiell identisch.
Hier stehen dem Anwender weitere Funktionen zur Verfligung, um die
Kameraperspektive flr die Animation einzustellen.

Beachten Sie daB die Dauer fir die Generierung der 3D Dateien oder den Raytracing
Ansichten je nach Leistungsfahigkeit des Rechners einige Zeit dauern kann. Dies gilt
insbesondere fir die Erstellung eines Films mit der realistischen 3D Raytracing Ansicht!

3.9 Computerschach
3.9.1 Die Engines

Der schachspielende Teil des Programms ist von der graphischen Oberflache
abgekoppelt und heiBt Engine.

Er kann ausgetauscht werden (Menl Engine).
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3.9.2

.7 2 i Engines verwalten Q Kiebitz hinzuholen

by
b i
Wgl UCT Engine erstellen .

Engine . Standardkiebitz
laden ! Engine abschalten in/aus

Engine Kiebitze

Damit verandert sich Spielstarke und Spielstil des gesamten Programms. Weiterhin
kénnen die Engines automatisch Zweikdmpfe austragen oder ganze Turniere
durchfihren.

Wir veroffentlichen regelmaBig starke neue Engines, damit Sie in Pkto. Analyse und
Computerschach immer auf dem technisch neuesten Stand bleiben.

Nutzen Sie die Mdéglichkeit Cloud Engines zu benutzen, auch viele UCI Engines bieten
eine hohe Spielstarke!

Eine komplette Ubersicht lber die verfiigbaren Schachengines finden Sie auf unseren
Webseiten unter www.chessbase.de. Auf unseren Seiten sind etliche Engines zum
kostenlosen Download verfligbar.

Aktuell und besonders emfehlenswert sind neben Kommodo zur Zeit ( November 2023)

Fritz 19
Superstarke 32 Bit und 64 Bit Version des Programms Fritz

Komodo (Dragon)
Superstarkes Schachprogramm mit einem von Initiative gepragten Spielstil

Fritz Engine

Im Lieferumfang des Programms ist die Schachengine Fritz19 enthalten. Diese Engine
wurde von dem Computerschachpionier Frank Schneider entwickelt, arbeitet mit den
klassischen Bewertungskriterien/Suchtechniken und kann ohne Einschrankungen auf
jedem Rechner genutzt werden.
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3.93

3.94

L] = 1 & & Wi Il H HE- . LT 2= T oo = o+

Engine: Fritz 19

Fritz 19 QO & & 1cpu r S

- +-2.21 Tiefe=22 22.g4 (1/30) 12562 kM 7.5%

a3 32.Ha2 £1a7 33.4f2 Had 34.8b1 Bas 35.e4 H1b5+ 36.tbucd Zab
Tiefe: 21/50 00:00:13 12562kN

Weild steht deutlich besser.
2.+ (1806 223 fyeb 2346+

Nicht: 22.e3 £ich 23.41f6+ Ldg

22.g4 97 (oder 22..58h4) 23.8f6+ ©d8 24.892 Sidc6 25.2d2 bxcd 26,414 he 27.8e3 :

n ‘g Trennen “. Einstellungen

Engineprioritat einstellen

Wenn Sie Ihren Rechner neben der laufenden Analyse noch flir andere Aufgaben
einsetzen mdchten, kénnen Sie die Arbeitsgeschwindigkeit optimieren.

Setzen Sie fir die Engine eine niedrige Prioritat. Das kann man bei UCI Engines Uber
den Dialog "UCI Engine erstellen" machen und dort eine niedrigere Prioritat einstellen.

Alternativ kdnnen Sie in dem Einstelldialog fir die Threads einen geringeren Wert als
die real verfigbaren Cores einstellen. Z.B. kdnnten Sie bei einem Quad Core den Wert
3 einstellen. Damit stellen Sie sicher, dass ein Core fur die anderen parallel laufenden
Anwendungen zur Verfligung steht.

Engines verwalten

Eine der konzeptionellen Starken des Programms ist die strikten Trennung von
grafischer Oberflache und dem eigentlichen Schachprogramm, der Engine. Es existiert
eine groBe Anzahl von Engines unterschiedlicher Autoren, die einen unterschiedlichen
Spielcharakter aufweisen.

Falls Sie eine grosse Anzahl von Engines besitzen, wird eine entsprechend lange Liste
angezeigt. Sie kénnen die Engines unter dem Programm Ubersichtlich verwalten.

&4 ¥ Engines verwalten ‘:-; & Kiebitz hinzuholen
o3 - _
wel UCT Engine erstellen — P
Engine . Standardkiebitz
laden ! Engine abschalten ein/aus %
Engine Kiebitze

Uber Engine - Engines verwalten starten Sie das korrespondierende Dialogfenster.
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e Aktive Engines kennzeichnet die Schachprogramme, die unmittelbar fiir den
Ladedialog einer Engine (F3) zur Verfligung stehen.

e Inaktive Engines kennzeichnet die Programme, die voribergehend fir eine Nutzung
ausgeschlossen wurden.

Uber die Buttons >> oder << kénnen Sie fiir jede Engine festlegen, ob sie im
Ladedialog angezeigt oder voribergehend deaktiviert werden soll.

3.9.5 Engine laden

Die "Engine" ist der Schachmotor des Programms und kann komplett ausgetauscht
werden. Dazu rufen Sie das Menl Engine auf und wahlen im Dialog aus der Liste der
verfligbharen Engines aus.

Beachten Sie dass Sie bei Verbindung mit dem Server Engine Cloud auch Cloudengines
laden kdnnen.

& # ¥ Engines verwalten b & Kiebitz hinzuholen —3
b . éf = _"L).
gl UCI Engine erstellen e bl
Engine . Standardkiebitz Let's |
laden | Engine abschalten ein/aus N Check
Engine Kiebitze
m

Motation + Buch

Matation Training

Die weiteren Optionen unter Erweitert sind.

© 2023 ChessBase



420

Fritz Anleitung

‘ Engine-Parameter ‘

‘ Hashtabellen l6schen ‘

Hashgrafe
Maximum 2048 MEB
Hashgrafe =1 400 -

-

| Auf Gegnerzeit rechnen
| Endspieltabellen

| Intelligente CPU-MNutzung

Engine Parameter: Viele Engines lassen sich in ihrem Spielverhalten durch auBere
Einstellungen beeinflussen.

Hashtabellen I6schen: Initialisiert die Hashtabellen, in denen sich mdglicherweise
vorher geleistete Rechenergebnisse befinden, neu. Nur fir Experten wichtig.

HashgroBe: Legt fest, wieviel RAM der Engine zur Zwischenspeicherung von
Rechenergebnissen zur Verfigung gestellt wird.

Auf Gegnerzeit rechnen: Man bezeichnet die Fahigkeit, wahrend der gegnerischen
Bedenkzeit weiterzurechnen, auch als Permanent Brain. Wenn Sie diese Einstellung
ausschalten, rechnet die Engine nicht langsamer, aber berechnet weniger Stellungen
und spielt etwas schwacher.

Endspieltabellen: Wenn die Endspieldatenbanken installiert sind, kann die Oberflache
unter Umgehung der Engine direkt durch Abruf der besten Zlige aus den
Endspieldatenbanken spielen, sofern sich eine Stellung mit drei bis finf Steinen auf
dem Brett befindet.

Intelligente CPU Nutzung

Eine Deep-Engine startet damit auf einem Rechner mit Hyperthreading (i7 4 Cores + 4
Hyperthreading) nur mit 4 Threads/Porzessen. Auf einem Rechner ohne Hyperthreading
(i5, AMD) wird sie mit n-1 Threads/Prozessen starten. Schaltet man die Option aus,
erhalt man das alte Verhalten.

Ausnahme: Der Benutzer hat explizit die Anzahl der Threads/Prozesse definiert. Z.B.
durch Anlegen einer UCI-Engine.
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Cloud wechselt zum Hauptfenster von Engine Cloud, damit Sie dort Cloudengines laden
kénnen.

3.9.6 Engine einstellen

Viele der bei dem Programm mitgelieferten Engines kénnen eingestellt werden. Die
Engineeinstellungen verandern das Spiel- und Analyseverhalten. Jede Engine meldet
selbst ans Programm, welche Einstellmdglichkeiten sie besitzt und wie die einzelnen
Parameter heiBen. Haufig sind aus diesem Grund die Parameterbezeichnungen nur in
Englisch.

Hinweis: Die Voreinstellungen der Engine wurden von uns sorgfaltig getestet. Es ist
mdglich, daB in einzelnen Stellungen andere Werte bessere Resultate erzielen. Die
Engine soll eine mdglichst gute Performance in allen Stellungen und Positionstypen
leisten. Dies ist nur mit den Voreinstellungen méglich.

Engineparameter einer Schach -Engine

Sie kdnnen die Parameter der Schach-Engine modifizieren. Wenn Sie mit F3 den
Ladedialog fir die Engines aufrufen, kénnen Sie Uber den Schalter Engine-Parameter
einen Dialog aufrufen, Uber den die enginespezifischen Parameter modifiziert werden
kénnen.

Die Engineeinstellungen veréandern das Spiel- und Analyseverhalten. Jede Engine meldet
selbst ans Programm, welche Einstellmdglichkeiten sie besitzt und wie die einzelnen
Parameter heiBen. Haufig sind aus diesem Grund die Parameterbezeichnungen nur in
Englisch.

Hinweis: Die Voreinstellungen der Engine wurden von uns sorgfaltig getestet. Es ist
mdglich, daB in einzelnen Stellungen andere Werte bessere Resultate erzielen. Die
Engine soll eine mdglichst gute Performance in allen Stellungen und Positionstypen
leisten. Dies ist nur mit den Voreinstellungen méglich.

Engineparameter der Fritz -Engine

Sie kédnnen die Parameter der Schach-Engine modifizieren. Wenn Sie mit F3 den
Ladedialog fir die Engines aufrufen, kénnen Sie Uber den Schalter Engine-Parameter
einen Dialog aufrufen, in dem die enginespezifischen Parameter modifiziert werden
kénnen. Nachstehend finden Sie eine Beschreibung der Optionen.

Hashtabellen
Grosse der HashTabelle in MB, die von der Engine genutzt wird.

Die Defaultgrosse betragt 128MB, mindestens 4 MB.

Maximal 1024 (32-bit) oder 4096 (64-bit Standard) oder 262144 (64-bit Pro). Der Wert
ist abgerundet (4, 8, 16, 32, 64, 128, 256, 512, 1024, 2048, 4096, 8192, 16384,
32768, 65536, 131072, 262144 MB).

Bei Langzeitanalysen oder Partien mit langeren Bedenkzeiten sollten Sie grésstmdgliche
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HashTabellen einstellen. Beispiel: Auf einem Rechner mit 4 GB Gesamtspeicher sollten
Sie 2048 MB Hash einstellen.

Bei kilirzeren Bedenkzeiten, z.B. Blitzpartien mit 3 — 5 Minuten Bedenkzeit, sollten Sie
besser eine kleine HashTabelle einstellen. 256 oder 512 MB sind hier véllig ausreichende
Werte, flir Bedenkzeiten mit 15 Minuten Bedenkzeit reichen 1024 oder 2048 MB Hash

vollig aus.
System Query
Log Dir <empty>
Log
xlog
Max CPUs 2 $
Random 0 =
CPU Usage 100 =
Use TBAccess
Main Process Priority |Inherit '|
Child Process Priority |BelowNorma| '|
Use Large Pages
Always Score Main Move
Display Upperbounds
| Preserve Analysis
Hash File —
i\ AMoGamesh EngineParameter\Fritz 15\*.rsh
‘ Save Hash ‘
‘ Lead Hash ‘

TC Buffer

TC Mormal Move Time

TC Max Move Time

White Pawn millipawns

Black Pawn millipawns

White Knight millipawns

Black Knight millipawns

White Light Squared Bishop millipawns
White Dark Squared Bishep millipawns
Black Light Squared Bishop millipawns
Black Dark Squared Bishop millipawns
White Rock millipawns

Black Rook millipawns

White Queen millipawns

Black Queen millipawns

Score Offset millipawns

Reock Endgame Penalty millipawns

Bishops Are Opposite Colored Penalty millipawns
Opposite Coelored Bishops Endgame Penalty millipawns

Rook Endgame Scaling

3 =

80 =
100 %
0 =
0 =
0 =
0 =
0 %
0 =
0 =
0 =
0 4
0 %
0 =
0 =
0 =
0 %
0 =
0 =
100 %

Zur Zeit ist die Beschreibung der Parameter nur in englsicher Sprache verfiigbar!

There is a button entitled "Engine Parameters" which opens a dialog with some

options:

Log - Write stuff (like, communication with the GUI) to a file.

xLog - Write stuff to a HTML file (seems to only work for Opera Browser...)

Max CPU - The number of cores that Rybka will use, if this number is higher than your
cores, Rybka will use them all.

CPU usage - In case you want to use less than one core, set it in this parameter.

Main Process Priority / Child Process Priority: Changes the engine priority without
needing to visit the Task Manager.

Inherit should be to start the main process at the same priority of the GUI.

NalimovUsage - Same as in Rybka 3 (affects how much she is slowed by tablebases,
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default should be best).

Use Large Pages - After you set "lock pages in memory" in the OS, expect some 15%
speed up if you give her 1GB Hash (or more, less hash should also give benefits but
not as dramatic - only lasts until you unload the engine, then you'll probably have to
reboot the computer for this to take effect again).

Always Score Main Move - With this OFF Rybka would move into looking for alternative
moves in fail lows, with ON she will first give the move a score. Recommended to set it
ON for analysis, OFF for games.

Display Upperbounds - With this OFF Rybka would not tell the user when a fail move
happened, so if you were away from the computer you wouldn't have a way to know.
Recommended to set it ON for interactive analysis, OFF for games.

Preserve analysis - Same as R3 (Engine keeps old contents on the hash for much
longer, slows her down the more positions analyzed. I chose to keep it OFF).

Clear Hash - Allows the Engine to get a fresh look at the position.

Hash File / Save Hash / Load Hash - Used for when you are going to unload the engine
or reboot, so Rybka keeps the hash contents on reload.

MultiPV_cp - Same as R3 (Controls how worse than best the moves have to be to
appear on MultiPV, e.g. a value of 0 only would show moves that are exactly as good
as the best move).

TCBuffer - How many seconds Rybka thinks she has subtracted from the clock. Useful
for bullet (1 '0) and blitz games (3 '0) so Rybka avoids losing on time (by time stolen
by the GUI or the opposing engine, like clones), and also may give a general better
time management when set at 3 (setting does nothing on incremental or repeating
time controls.)

TCNormal Move Time - The rate at which Rybka should play the game. Lower values
will make the engine play faster, and vice versa.

TC Max Move Time - The amount of time Rybka is willing to spend in critical positions
(higher values will make her think longer on such cases).

These last 3 settings are extremely sensitive to hardware, time control and even,
opponent, so to see Rybka 4 shine on games, you'll probably need to experiment a lot
to find the optimal settings, but the gains can be significant.

[Pieces cp] - The offset of the pieces in centipawns. Please note that the behavior is
different on analysis than of games. On analysis "White" and "Black" are taken literally,
so that when you analyze from the other side you get the same evaluation. On games
White means "Me" and black means "The opponent”, so by setting the values you are

really setting how Rybka should evaluate her pieces and the opponent's, regardless of
what side she's playing on.

Rook Endgame Scaling: If you see Rybka playing too much into dead drawn endgames
with a rook and an extra pawn, try lowering this value. Useful for analysis of such
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3.9.7

positions, as well.
xLog - Write stuff to a HTML file (seems to only work for Opera Browser...)

Main Process Priority / Child Process Priority: Changes the engine priority without
needing to visit the Task Manager.

Inherit should be to start the main process at the same priority of the GUI.

NalimovUsage - affects how much she is slowed by tablebases, default should be
best.

Use Large Pages - After you set "lock pages in memory" in the OS, expect some 15%
speed up if you give her 1GB Hash (or more, less hash should also give benefits but
not as dramatic - only lasts until you unload the engine, then you'll probably have to
reboot the computer for this to take effect again).

Always Score Main Move - With this OFF Rybka would move into looking for alternative
moves in fail lows, with ON she will first give the move a score. Recommended to set it
ON for analysis, OFF for games.

Display Upperbounds - With this OFF Rybka would not tell the user when a fail move
happened, so if you were away from the computer you wouldn't have a way to know.
Recommended to set it ON for interactive analysis, OFF for games.

Hinweis: Beachten Sie dass die Engine mit den Grundeinstellungen des Autoren

ausgeleifert wird. Diese werden empfohlen!

Speichern - Speichert die Modifikationen ab. Es wird ein Dialog geladen, indem Sie die
Anderungen speichern kdnnen. Die Dateiendung flr die Konfigurationsdatei lautet *.
param.

Laden - Ruft den Dateidialog auf, um eine modifizierte Version der Engine zu laden. Die
Parameter werden im Verzeichnis EngineParameter gespeichert.

Voreinstellung - Stellt die Standardeinstellungen wieder her.

Tipp: Im Enginezweikdmpfen oder Engineturnieren kénnen Sie Ihre Modifikationen

gegen andere Engines testen.

Bewertung einstellen

Per Klick auf das Minisymbol im Enginefenster kdnnen Sie die Darstellung der
Informationsanzeigen anpassen.

Damit rufen Sie den Einstelldialog fir die Informationsanzeige auf.
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3.9.8

Anzahl Hauptvarianten 1 =
Bewertungsfenster 50 =
oK Hilfe Abbrechen

Hier kbnnen Sie beispielsweise die Anzahl der dargestellten Hauptvarianten einstellen.

Ladedialog erweitert

Engine Parameter: Viele Engines lassen sich in ihrem Spielverhalten durch duBere
Einstellungen beeinflussen.

Hashtabellen loschen: Initialisiert die Hashtabellen, in denen sich mdglicherweise
vorher geleistete Rechenergebnisse befinden, neu. Nur fiir Experten wichtig.

HashgroBe: Legt fest, wieviel RAM der Engine zur Zwischenspeicherung von
Rechenergebnissen zur Verfigung gestellt wird.

‘ Engine-Parameter ‘

‘ Hashtabellen l6schen ‘

Hashgralbe
Maximum 2048 MEB

-

Hashgrale 400 -

-

| Auf Gegnerzeit rechnen
| Endspieltabellen

| Intelligente CPU-MNutzung

Auf Gegnerzeit rechnen: Man bezeichnet die Fahigkeit, wahrend der gegnerischen
Bedenkzeit weiterzurechnen, auch als Permanent Brain. Wenn Sie diese Einstellung
ausschalten, rechnet die Engine nicht langsamer, aber berechnet weniger Stellungen
und spielt etwas schwacher.
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Endspieltabellen: Wenn die Endspieldatenbanken installiert sind, kann die Oberflache
unter Umgehung der Engine direkt durch Abruf der besten Zlige aus den
Endspieldatenbanken spielen, sofern sich eine Stellung mit drei bis finf Steinen auf
dem Brett befindet.

Intelligente CPU Nutzung

Eine Deep-Engine startet damit auf einem Rechner mit Hyperthreading (i7 4 Cores + 4
Hyperthreading) nur mit 4 Threads/Porzessen. Auf einem Rechner ohne Hyperthreading
(i5, AMD) wird sie mit n-1 Threads/Prozessen starten. Schaltet man die Option aus,
erhalt man das alte Verhalten.

Ausnahme: Der Benutzer hat explizit die Anzahl der Threads/Prozesse definiert. Z.B.
durch Anlegen einer UCI-Engine.

3.9.9 Enginezweikampfe

Spielstarkemessung im Computerschach beruht in erster Linie auf Zweikampfen. Das
Programm richtet solche Matches vollautomatisch aus. Ein Enginezweikampf wird Uber
Engine - Enginezweikam pf organisiert.

Hinweis: Sie kdnnen nicht nur lokal gespeicherte Engines, sondern auch Cloudengines
in Enginesmatches einsetzen!

Match Hilfe

@- Prozess anhalten

T Partie abschatzen Er;:nis Fritz 18 Popent - Wasp 3.60; 1 Partie, +1 =0 -0 (100.0%), predicted moves=59.3%
| Tabelle -
Enginezweikampf
Uhr: Blitz 4min+2sek * X En! ne: “"EEEM“ v X

Wasp3.60 &2 | | 3CPUs }
Wasp

@ F-1.28 Tiefe=18/34  40.Dxa5 (1/34) 3473kN/s  24%

40.Dxa5 Ded+ 41.Kfl Dhi+ 42.Ke2 Seb 43.0d5 Dxd5 44.Txd5 Txb2+ 45.Td2 Tbb8 46.Txd6 Txc3 47.5f3 Ta3
48.5%e5 Txa4 49.Le3 Ths 50.§4
Schwarz steht besser:  (-1.28) Tiefe: 18/34 00:00:04 13910kN

Bewertungsprofil v X

_i:} ————t——+————+———————— ——r— s t |
A .

Engine: Fritz 18 Popent v X
Fritz 18 Popent | @ | | 2 cpus ] . ERATZ w
@ +-177 | Tiefes13/32 3327 kN/s

40..Tc4 41.0a7 Ded+ 42.Le3 Tb7 43.0a8+ Kh7 44.0d8 Txa4 45.Dxd6 Seb 46.0d3 Dxd3 47.Txd3 Txb2
Natstion = Buch 48.7d2 Thi+ 49.Ke2 Ted
Notation | Traini reemlar | 17 . who | Ml 4 Schwarz steht deutlich besser: -+ (-1.77 --) Tiefe: 13/32 00:00:00 645kN

Der Screenshot zeigt ein Enginematch.

Das Programm merkt sich die zuletzt gewdhlte Matchkonfiguration, die sie
folgendermaBen festlegen:

Matchtitel: Erscheint in den Partiekenndaten der gespeicherten Partien unter Turnier.
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Engine - Engine

Match-Titel WST, Blitz 4m+2s
Zuglimit 999 =
Partienanzahl 949499 =

Auf Gegnerzeit rechnen

| Brett drehen

Zuglimit: Begrenzt die Lange der Partien gemessen in Halbziigen ab Verlassen des
Buches und schatzt die SchluBstellung ab. In der Datenbankliste erscheint kein
Ergebnis, sondern ein Bewertungssymbol. Ein sinnvoller Wert ist 200. Tip: Ein Zuglimit
von "1" ergibt Partien, bei denen nur ein Zug nach Verlassen des Eré6ffnungsbuches
gerechnet wird. So kann man Eré6ffnungsbicher testen.

WeiB/Schwarz. Wahlen Sie die gewlinschte Engine aus und stellen Sie unter
Erweitert die gewlinschten Einstellungen ein.

Zeit: In dem Dialog legen Sie die Zeitkontrollen fir die laufende Partie fest. Blitz/Lange
Partie startet eine vordefinierte Spielstufe.

Via "Definieren" starten Sle den Dialog, in dem Sie beliebig ihre Zeitvorgaben einstellen
kénnen. "Feste Tiefe" begrenzt bis zu einer vorgebenen Rechentiefe in Halbzligen,
danach muB die agierende Engine ziehen.
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e . N s

Engine - Engine

Zeit

Zeitkontrolle

) Blitz

e

. Zeit ;

Eingabe einer Zahl ‘

Tiefe - :

Hilfe

Enginezweikdmpfe kénnen also entweder als Blitz- oder als lange Partien gespielt

werden. Interessant ist die Vorgabe einer festen Tiefe, die fir jede Engine

unterschiedlich eingestellt werden kann.

Engine - Engine

Datenbank

Ergffnungen

Erste Partie

Partienanzahl

Farben wechzeln

[] Benutzen

Datenbank: Ein Enginematch kann ohne Er6ffnungsblicher von vorgegebenen

Teststellungen aus gespielt werden. Die Teststellungen befinden sich als

Partiefragmente in einer Datenbank. Jede Stellung wird zweimal mit Farbwechsel
gespielt. Im Lieferumfang ist eine Er6ffnungsdatenbank mit zehn Stellungen von Dr.

John Nunn enthalten, die das sogenannte Nunn-Match ergibt.

Mit dem Schalter "Benutzen" geben Sie dem Programm vor, daB die Datenbank genutzt
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wird.

Erste Partie: Bei Verwendung einer Er6ffnungsdatenbank kann die erste daraus zu
wahlende Stellung vorgegeben werden.

Auf Gegnerzeit rechnen: Eine Engine darf auch prophylaktisch rechnen, wahrend der
Gegner am Zug ist. Dabeit belegt sie allerdings 50% der Prozessorleistung.

Farben wechseln: Nach jeder Partie erfolgt Farbwechsel. Falls ausgeschaltet, spielt
eine Engine immer mit WeiB, die andere immer mit Schwarz.

Brett drehen: Engine Zweikampfe kdnnen ohne Drehen des Brettes gespielt werden.
Bei Engine Zweikampfen dreht das Programm bei jeder neuen Partie die Brettansicht,
jeweils mit WeiBB oder Schwarz am unteren Brettrand. Mit der Option ,Brett drehen®
kann man dies benutzerdefiniert einstellen.

Falls beide Engines mit dem selben Er6ffnungsbuch antreten, wird jede Variante in der
nachsten Partie mit vertauschten Farben wiederholt, um faire Chancenverteilung zu
schaffen.

Hinweis: In Enginematches wird am oberen Bildrand eine Statusleiste mit einer
Fortschrittsinformation eingeblendet.

Sie kénnen die Anzeige mit einem Klick auf den Trennstrich vergréBern.

@ T

Prozess Partie  Tabelle
anhalten abschatzen

ProDeo 1.5 - Toga I 1.2.1a; 3 Partien, +1 =1 -1, 50.0%, TP=0 Elo, 68%->[-306,+306], predicted moves=59.3%

Angezeigte Information:

1. Die beiden Schachprogramme

2. Ergebnis mit Angabe von Siegen, Niederlagen und Unentschieden

3. Performancewert in Prozent

4. Turnierperformance in Elo

5. In der eckigen Klammer steht die Standardabweichung. Im angegebenen Beispiel ist
es zu 68% Prozent sicher, daB die Performance héchstens um diese Werte nach unten
oder oben abweicht. Das sind die Werte, die auch in der Elo-Liste der SSDF unter +
und - stehen, dort allerdings nur die Werte fir 95% Sicherheit.

6. Prozentsatz der erwarteten und ausgespielten Ziige.

Tipp: Sie kénnen eine Engine modifizieren ,die Anderungen dauerhaft speichern und im
Rahmen von Matches testen..
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3.9.10 Analysevergleich

Analyse - Analysevergleich

Der automatische Analysevergleich zwischen verschiedenen Engines hat zwei
Anwendungen: Erstens stellt er eine leistungsfahige Methode fir
Engineuntersuchungen dar. Zweitens ist er schachlich sehr interessant, weil er
automatisch die verschiedenen Bewertungen und Zugvorschlédge verschiedener Engines
zusammenfaBt. Welche Engine ahmt den Stil eines berihmten GroBmeisters am besten
nach?

- = - -

igsanalyse cpgnalysevergleich 0

@ Stellung ausspielen »

Partie

[#5 Monte Carlo vorfahren =
yse Partie vorfihren

.:p Analyse verschiedener Engines vergleichen (Umschalt+Alt+C) '

IS |

Es ist spannend, zwei Versionen einer Engine zu vergleichen: So kann man z.B.
versuchen, die Unterschiede zwischen Komodo und Fritz dingfest zu machen. Der
direkte Versionsvergleich wird besser mit einer festen Rechentiefe als mit einer festen
Zeit durchgefihrt.

(>
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Analysevergleich .
Seite Engines: b
L) Wei Fritz 18 Popent (1228MB)
() 5chwarz Stockfish 13 (1228MB) Je
i®) Beide
h
[h
5
i
I
(@) Zeit () Tiefe Fl
e 7 = Meu Bearbeiten m
Ldschen
[ ] knotenzdhler
[ ] Bestehende Kormmentare l6schen
E
QK Hilfe Abbrechen L

Flar Experten aufschluBreich ist die Messung der auf eine Stelle genauen Knotenzahl,
die zum AbschluB einer festen Tiefe bendtigt wird: Starke Abweichungen deuten auf
Anderungen der Suche, d.h. z.B. auf Einfihrung neuer Extensions hin.

Legen Sie fir jede Engine eine Variantenfarbe fest, um die einzelnen Analysen farblich
unterscheiden zu kdnnen.

Neu: Definiert eine neue Engine, die am Vergleich teilnehmen soll.
Bearbeiten: Andert eine bestehende Engine (z.B. HashtabellengréBe oder
Variantenfarbe).

Der Analysevergleich kann auf mehreren Partien einer Datenbank aufgerufen werden. In
diesem Fall entscheiden Sie, ob bearbeitete Partien an die Datenbank angehdngt oder
die urspriingliche Version ersetzt wird.

Tipp: Sie kdnnen eine Engine mehrfach in der Liste auffiihren und per Engine einstellen
unter Bearbeiten die Analyseergebnisse verschiedener Engineeinstellungen vergleichen.

3.9.11 Turniere fiir Engines

Reine Zweikampfe zwischen Engines haben einen Nachteil: Programm A mag gut gegen
Programm B abschneiden, hat jedoch Probleme gegen Programm C, das wiederum
bequem mit B fertig wird. Dies ware bei menschlichen Spielern eher unwahrscheinlich.
Um Spielstarke realistisch messen zu kdnnen, muB man ein Programm gegen eine breite
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Palette von Gegnern antreten lassen. Der bequemste Weg dazu sind Rundenturniere.

Das Programm erledigt das vollautomatisch. Sie laden Engines mit Er6ffnungsblichern

zu einem Turnier ein, geben eine Zeitkontrolle vor und Uberlassen die Sache dann sich
selbst. Falls Sie Ihren Rechner zwischendurch brauchen, unterbrechen Sie das Turnier
und nehmen es spater wieder auf.

Uber Menii Engine Engine-Turnier laden Sie zu einem Engineturnier ein.

Dazu miissen Sie den Namen einer (auf .TRN endenden) Datei angeben, in der die
Teilnehmerdaten festgehalten werden.

Titel: Der hier eingegebene Text erscheint bei gespeicherten Partien unter der Rubrik "

Turnier".

i Engines

Turniertyp
. Datenbank
... Ausgabe

spielen.

Zeiteinstellungen

[z Turmier cinisden S

Zu Turnier einladen

Titel

Zuglirnit

Engines: 0

Partien: 0

Test alte Engines

Hinzufiigen: legt eine Teilnehmerengine und ihr Eréffnungsbuch fest.

Entfernen: Entfernt den in der Liste ausgewahlten Teilnehmer.

600 =

Bearbeiten: Erlaubt nachtragliche Anderung z.B. des Eréffnungsbuches.

Alle ein Buch: Alle Engines sollen mit dem selben, hier festgelegten Eréffnungsbuch

Alle eine HashgrdBe: Alle Engines sollen fair dieselbe HashtabellengroBe erhalten.
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Zeit
Zeitkontrolle @ Blitz
Lange Partie
Definieren
Blitz 4m+2s

Auf Gegnerzeit rechnen

e Blitzpartie: Das Turnier wird im Blitzschach ausgetragen.

e Lange Partie: Das Turnier wird mit langen Partien bei klassischen Zeitkontrollen
ausgetragen.

e Definieren: Legt exakte Spielkonditionen fest

e Auf Gegnerzeit rechnen: Die Engines dirfen rechnen, wahrend der Gegner am Zug
ist, was 50% der Prozessorleistung beansprucht.

Turniertyp
Turniertyp
Turniertyp @ Rundenturnier
SpieBrutenlauf
KO-5Systern
Schweizer-System
Durchginge 1 =

e Rundenturnier: Jeder spielt gegen jeden soviele Partien, wie unter Durchgange
festgelegt.

e SpieBrutenlauf: Die erste Engine der Liste spielt gegen jede weitere soviele Partien,
wie unter Durchgdnge festgelegt. Besonders geeignet zum Test einzelner Engines.

e KO-System: Je zwei Engines spielen gegeneinander. Der Sieger kommt eine Runde
weiter.

e Schweizer System: Es spielen N Runden jeweils die Engines gegeneinander, die aus
den vorherigen Runden etwa gleiche Punktzahl besitzen, d.h. nach einigen Runden
spielen starke und schwache Teilnehmer unter sich. N ist die Zahl der Durchgange.

Unter Datenbank legen Sie fest, welche Datenbank fiir die Auswahl der Eré6ffnungen
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genutzt wird. “Farben wechseln” wechselt die Farben bei jeder Partie.

Ausgabe legt die Datenbank fest, in der die Partien des Engineturniers gespeichert
werden.

Wahrend eines laufenden Engineturnieres haben Sie folgende Optionen.

Match

e &

Prozess Partie  Tabelle
anhalten abschitzen

Deep Fritz 14 - TogaI 1.2.1a (1/6)

Enginezweikampf Ergebnis
e Prozess anhalten - Halt den laufenden Prozess an.
e Partie abschatzen - Sie kdnnen der laufenden Partie ein Ergebnis zuweisen.

e Tabelle - Zeigt die vorlaufige Tabelle des Turniers an.

1 2 3 4 TB
1 Komodo 8 32-hit % 1 10/1 D.00
2 Deep Fritz 14 ® 1| 10/1 0.00
3 ProDeo 1.5 0 % 0.0/1 D.00
4 TogaDl.2.1a 0 ® 0.0/1 D.00
(& Partien)

Das Nunn-Match

Spielstarkevergleich durch Matches nach vorgegebenen Ausgangsstellungen ohne
Erbffnungsbicher ist aus folgenden Griinden sinnvoll:

Im Zeitalter der lernfahigen Eroffnungsbicher wird der EinfluB des Buches auf den
Partieausgang so gesteigert, daB zur Erlangung aussagekraftiger Resultate zur
Spielstarkemessung groBe (dublettenfreie) Partiemengen erforderlich werden. Es mag
interessant sein, das Er6ffnungsbuch zu testen, doch sind die Biicher bei modernen
Programmen voéllig austauschbar und gerade bei Kommodo so leicht massiv anderbar,
daB ihre Bedeutung flr die Bewertung der Engine in den Hintergrund tritt. Das soll nicht
den hohen Wert eines sorgfaltig getunten Buches im Spiel gegen andere Programme
schmalern — nur wen interessiert das im eigenen praktischen Umgang mit dem
Programm?

Die Vorgabe einer definierten Partienmenge verhindert das Unterschlagen von
unerwinschten Testergebnissen. Beliebte Praxis in herstellerabhdngigen "Rezensionen"
ist das Zitat von einigen wenigen genehmen Partien gegen Konkurrenzprogramme.

Wenn die genaue Hardwarekonfiguration angegeben wird und in der Partie zu jedem
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Zug Bedenkzeit und Bewertung gespeichert ist, ergibt sich mit dem Nunn-Match eine
Testmethodik flir Schachprogramme, die erstmals vollstéandig Gberprifbar ist und damit
bewuBte oder unbewuBte Manipulationen ausschlieBt. Partien zwischen
Schachprogramme sind ,,Experimente". Experimente machen nur Sinn, wenn Sie
belegbare Ergebnisse ergeben. Belegbarkeit fordert so genaue Angabe der Parameter,
daB jedermann die Ergebnisse reproduzieren kann.

Sie kdnnen jederzeit auch eine eigene Datenbank mit Vorgabestellung im CBH Format
nutzen und diese einsetzen.

UCI Engine erstellen

Was bedeutet UCI ?

Die grafische Programmoberflache wurde als Multi- Engine-System konzipiert. Dies
bedeutet, dass die grafische Oberflache und das eigentliche Schachprogramm
(=Schachengine) strikt voneinander getrennt sind und Uber eine vordefinierte
Schnittstelle miteinander kommunizieren.

UCI steht flur Universal Chess Interface und ist ein von Stefan Meyer-Kahlen
entwickeltes Protokoll. Das UCI-Interface orientiert sich eng an dem Winboard-
Protokoll. Dies bedeutet, dass bereits existente Winboard-Engines von den Autoren mit
relativ geringem Arbeitsaufwand an den Betrieb unter dem Programm angepasst werden
kénnen.

Fir interessierte Programmierer hat diese Loésung folgende Vorzlige:

¢ Die eigene Engine kann komfortabel unter der GUI getestet werden.

¢ Die Engine lauft ohne weitere Zusatzadapter mit voller Performance.

e Die Akzeptanz der Engine nimmt beim Anwender zu, da eine aufwendige Konfiguration
und Einbindung unter der Programm-GUI im Unterschied zu Winboard-Engines entfallt.

e Das UCI-Protokoll darf ohne Lizenzgebihr fir das eigene Programm - auch fir
kommerzielle Zwecke - genutzt werden.

Das Prinzip
Eine UCI-Engine wird Uber den Menlpunkt Engines - UCI Engine erstellen unter der
Programmoberflache eingebunden.
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PERRE L e [N S R W R A T

T 1

m Start Einflgen Brett Training Analyse

Qtj’» E Engines verwalten 6-3- ﬁ Kiebitz hinzuholen
wg UCI Engine erstellen = "
Engine i Standardkiebitz
laden ¥ Engine abschalten ein/aus X
Engine Kiebitze

el Eine neue UCI Engine erstellen

Dieser eingeblendete Dialog leistet zweierlei:

e Eine neue UCI-Engine kann Uber den Dialog unter der Gui eingebunden werden.
e Die Parameter einer bereits eingebundenen Engine kénnen modifiziert und geandert
werden. Die modifizierte Engine kann mit einem anderen Namen gespeichert werden.

Hinweis: Bei der Namensgebung gibt es Einschréankungen, die unbedingt zu beachten
sind.

e Der Originalname der Engine muss im Engine-Namen vorkommen.

e Wird die Engine mit den Standardparametern eingebunden, muss der Name dem
Originalnamen entsprechen. In diesem Fall lasst sich der Engine-Name nicht editieren.
Werden die Parameter verandert, muss der Name erganzt werden, wobei der
Originalname der Engine im neuen Namen enthalten sein muss. Auch der Originalname
des Engine-Autors kann nicht entfernt werden. Dieser muss jedoch nicht mit den
Parametern verandert werden.

Beispiel: Nehmen wir an, Sie haben die UCI-Version von Shredder unter der Gui
eingebunden und einige der Parameter gedandert. Diese modifizierte Engine soll im
Ladedialog mit einem anderen Namen angezeigt werden. Die Standardvorgabe fir die
Engine lautet “Shredder ”. Ein glltiger Name ware z.B. “Shredder Taktikmonster”, weil
hier der Originalname der Engine integriert ist. Nicht gliltig ware z.B. ein Phantasiename
wie “Meine Engine”.

Einbindung einer UCI-Engine
Bevor eine UCI-Engine im Ladedialog (F3) angezeigt wird, muB sie zuerst unter der
Programm -Gui eingebunden werden. Die Einbindung erfolgt in mehreren Schritten.

1. Wahlen Sie Engine die Option UCI Engine erstellen ....
2.Im nachsten Schritt missen Sie vorgeben, unter welchem Pfad oder auf welcher

Partition die UCI-Engine gespeichert ist. Diese Informationen kénnen Sie komfortabel
Uber den nachstehenden, automatisch geblendeten Dialog eingeben.
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UCI Engine bearbeiten

Engine
Ch.AEngines.UCIFritz 18\Fritz 18 Popent.exe
Autor Frank Schneider
Mame Fritz 18 Popent
Parameter
Pricritdt

Miedriger

3. Klicken Sie auf den Schalter “Durchsuchen”, um den Pfad fir die UCI-Engine zu
bestimmen. Das Programm muss wissen, wo die Engine auf dem Computer gespeichert
ist.

Prioritat: Die UCI-Engine lduft als separater Task neben der Benutzerschnittstelle.
Eine niedrigere Prioritat kann in manchen Faéllen fir eine bessere Laufstabilitat der
externen UCI-Engines beitragen. Mehr Informationen zu dem Parameter Prioritat ....

Hinweis: die UCI-Engine kann in einem beliebigen Pfad auf einer beliebigen Partition
gespeichert sein !

4. Nach dem Klick auf “Durchsuchen” erscheint der Dateiauswahldialog von Windows.
Hier kdnnen Sie den Pfad zu der Winboard-Engine festlegen.

Nachdem dieser Schritt durchgefiihrt wurde, werden Enginename und Autor der Engine
automatisch in den Dialogfeldern erganzt. Der Schalter "Parameter..." fir die
spezifischen Einstelloptionen einer Schachengine ist jetzt ebenfalls aktiv.

Personality @ ProDeo Strength novice

Strong Club Player club player speichem
Average Club Player @) strong
Absolute Novice Player Opening Book prodeo Laden

Q3 - Tactical Engine

EQC database prodec

Anti-GM @ off -
active EQC Usuage o Vareinstellung
sty moderate
SHart @ strong

- . book

Playing Style aggressive

active Logfile
@ normal

zolid

defensive
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Bestatigen Sie die Vorgaben mit dem Schalter OK. Die UCI Engine steht jetzt mit den
Standardeinstellungen unter dem Programm zur Verfligung. Sie kdnnen die Engine
jederzeit mit F3 unter der Oberflache zur Analyse oder zum Partiespiel laden.

Engines modifizieren

Viele UCI Engines bieten die Méglichkeit, die Parameter einer Engine und damit das
Spielverhalten zu verandern. Klicken Sie dazu auf den Schalter "Parameter...". Hinweis:
je nach UCI Engine werden unterschiedliche Optionen zur Verfligung gestellt.

Sollten Sie Parameter oder Einstellungen é@ndern und mit einem Klick auf "Ok"
bestatigen, werden im UCI-Dialog die Felder "Name" und "Autor" zum Editieren
freigeschaltet. Bei UCI-Engines kdnnen Zeichenketten-Parameter im Parameter-Dialog
der Engine bearbeitet werden.

Mit OK wird die modifizierte UCI Engine unter der grafischen Oberflache (=Gui)
angemeldet.

Hinweis: Beachten Sie, dass bei Namensgebung immer der Originalname enthalten sein
muss !

Laden einer UCI Engine
Nachdem Sie die Vorbereitungen wie zuvor beschrieben vorgenommen haben, kénnen
Sie eine UCI-Engine unter der Programm-Oberflache laden und dagegen spielen.

Driicken Sie im Hauptbildschirm des Programms die Taste F3 oder wahlen Sie Engine -
Engine laden.

UCi Komodo 8 32-bit Don Dailey, Larry Kaufman, ...
UCi ProDecl5 Ed Schroeder
UCi Togalll.2.1a Thormas Gaksch and Fabien ...

Wahlen Sie die Engine in der Liste aus und klicken Sie auf OK. Sie kdnnen jetzt mit der
UCI Engine spielen oder analysieren.

Logo s einbinden
Sie kénnen fir jede UCI-Engine ein eigenes Logo einbinden. Bei Enginematches wird z.
B. das Logo jeder Engine angezeigt.

Voraussetzung dafir ist:
e Das Logo muss im BMP-Format gespeichert sein.

e Die Pixelgrésse darf 100 x 50 nicht Ubersteigen.
e Die Grafik muss mit der Bezeichnung der Engine (bereinstimmen.

Hinweis: Bei UCI-Engines kdnnen Zeichenketten-Parameter im Parameter-Dialog der

Engine bearbeitet werden.

Weitere Hinweise zum Betrieb von UCI-Engines finden Sie hier .....
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3.9.14 UCIEngine Prioritat einstellen

Das Programm wurde als Multi-Engine-System konzipiert und erlaubt die Einbindung
diverser Schachengines. Die grafische Oberflache und das eigentliche Schachprogramm
sind strikt voneinander getrennt sind und kommunizieren Uiber eine vordefinierte
Schnittstelle miteinander.

Im Internet stehen eine Vielzahl von Schachengines zum Download bereit, die via UCI
Protokoll mit der Benutzerschnittstelle kommunizieren. UCI steht fir Universal Chess
Interface und wurde von Stefan Meyer-Kahlen entwickelt. Das Programm unterstitzt
Engines, die mit dem UCI-Protokoll arbeiten und man kann diese unter der Oberflache
einbinden. Unter dem Menipunkt Engine UCI Engine erstellen startet man den Dialog
zur Einbindung der UCI - Engine.

Die Einbindung wird Uber einen Dialog vorgenommen. Erklarungen dazu finden Sie unter
UCI Engine erstellen ....

Im aktuellen Programm ist nun ein neuer Parameter in dem Dialog hinzugekommen. Was
bedeutet Prioritdt Niedriger ?

Hier geht es um die Verteilung der Rechenzeit. Die Kommunikation zwischen der
Programmoberflache und der Schachengine lauft Uber ein separates Programm, das
Engine Interface. Das Interface lauft mit niedriger Prioritét, um der parallel laufende
Schachengine ein Maximum an Ressourcen zu ermdglichen. Manche UCI Engines haben
mit der Voreinstellung Probleme, wenn das Interface mangels Ressourcen die
Bewertungen und andere Informationen nicht direkt Gbernehmen konnte. Mit der
Einstellung ,, niedrige Prioritat™ kann man z.B. Anzeigeprobleme von UCI Engines
beheben.

Die eigentliche UCI Engine erhélt auch bei einer niedrigen Prioritat die entsprechende
Rechenzeit und bringt volle Leistung. Die Einstellung wirkt sich also nicht negativ auf
die Performance einer UCI Engine aus ! Das kann man leicht feststellen, indem man mit
den beiden Einstellungen an/aus eine vorgegebene Stellung analysiert. Auf die
Geschwindigkeit hat die Einstellung praktisch keine Auswirkung, es geht um eine
flissigere Bedienung.

Warum steht die Einstellung der Prioritat nur bei UCI Engines zur Verfligung und nicht
auch bei Fritz, Kommodo & Co ? Die nativen hauseigenen Engines werden unter dem
Programm als DLL unter der Benutzeroberflache eingebunden, sind also im Unterschied
zu den UCI Engines keine externen Prozesse. Hier gibt es keine Notwendigkeit, die
Kommunikation Uber ein externes Protokoll abzuwickeln und deshalb muss auch keine
Prioritat festgelegt werden.
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3.9.15 UCIEngine entfernen

Frage: Wie kann ich eine eingebundene UCI Engine so entfernen, daB diese nicht mehr
im Ladedialog der Benutzeroberflache angezeigt wird?

Antwort: Loschen Sie die Schachengine mit der Dateierweiterung*.exe aus dem
Verzeichnis, in dem diese gespeichert wurde. Im nachsten Schritt muB noch die
entsprechende Konfigurationsdatei entfernt werden. Die Konfigurationsdateien fir die
UCI Engines habe die Erweiterung *.uci.

Der Speicherort lautet normalerweise C:\Programme (x86)
\GemeinsameDateien\ChessBase\Engines.Uci

3.9.16 Teststellungen bearbeiten

Das Loésen von Teststellungen ist eine praktische Methode zur Bewertung einer Engine.
Unter dem Programm kdnnen ganze Datenbanken mit Teststellungen automatisch
bearbeitet werden. Die ermittelten Lésungszeiten erscheinen als Kommentar mit dem
Engine-Namen vor dem ersten Zug der Stellung. Im Lieferumfang ist ein ausfihrlicher
und schwerer Taktiktest mit tGber 200 Stellungen enthalten (,Marathontest™). Er
befindet sich im Verzeichnis Eigene Dateien\ChessBase\Tests.

Anleitung: Bearbeiten einer Datenbank von Teststellungen ("Testsuite I6sen").

1. Im Brettfenster rufen Sie MenU Engine - Testsuite I6sen auf.

. gEr e
& Testsuite [Gsen AT
|_‘_$a___|
:.' Schach Benchmark
r Cloud Engines
offnen
Engine Cloud

G Engine bearbeitet Reihe von Teststellungen [Umschalt—Strg—:l'-.It—S]I
Es erscheint der Auswabhldialog fir Datenbanken. Wahlen Sie die Datenbank mit den
gespeicherten Teststellungen aus.

2. Die Datenbank darf nur Stellungen, keine Partien enthalten. Bei jeder Stellung soll
der Losungszug der erste Zug der Hauptvariante sein. Hat die Stellung zwei glltige
Lésungen, ist die Alternative als Variante zu speichern.
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Maximale LEésungszeit: &00 :
Extra Halbzdge: 1 2
Titel: Test Fritz Engine
Erste Stellung: 1 =

| Eriihere Ergebnisse |

0K Hilfe Abbrechen

Maximale Losungszeit: Zeit, die pro Aufgabe maximal zur Verfligung steht.

Extra Halbziige: Wenn die Engine auf die Losung trifft, wird die Berechnung nicht
sofort abgebrochen, es kdnnte ja ein Zufallsergebnis sein. Man sollte mindestens die
aktuelle Suchtiefe vollstéandig zu Ende rechnen lassen. Dies entspricht einem Wert
Extra Ply = 1. Wer besonders vorsichtig ist, kann auch die ndchste Suchtiefe anfligen,
was jedoch mit erheblich gesteigerter Bearbeitungszeit zu bezahlen ist.

Titel: Legt den Namen fir das Ergebnis der Testsuite fest.

Erste Stellung: Hier kann man festlegen, mit welcher Stellung begonnen werden soll.

Friihere Ergebnisse: Erzeugt eine Rangliste der Engines, die diesen Test bisher
absolviert haben. In dieser Rangliste kdnnen die Ergebnisse einzelner Engines geléscht
oder alle Daten per Clip an eine Tabellenverarbeitung Gbergeben werden.

Als Endergebnis wird angeben:

e Die Zahl der innerhalb der zugestandenden Zeit geldsten Stellungen.
e Die durchschnittliche Lésezeit der geschafften Stellungen.
e Die durchschnittliche Zeit fiir alle Stellungen einschlieBlich der ungeldsten.

Der letzte Wert ist zwar von der vorgegebenen Maximalzeit abhangig, stellt jedoch den
aussagekraftigsten Vergleich dar.

Die nicht gelésten Stellungen werden in der Datenbank durch Medaillen
gekennzeichnet, damit man schnell danach suchen kann. Im aktuellen Durchlauf nicht
geschaffte Stellungen erhalten die Medaille Taktischer Patzer, die in der Datenbankliste
schwarz erscheint. Stellungen, die bisher von keiner Engine geschafft wurden, erhalten
die Anwender-Medaille. Benutzen Sie die Funktion Partien suchen und rufen Sie in der
Suchmaske Medaillen auf, um alle nicht geschafften Stellungen aufzulisten. Wechseln
Sie zum Brettfenster und tippen Sie wiederholtes F10-(Nachste Partie laden), um eine
Stellung nach der anderen abzurufen.

Tipp: Direkt unter der Titelzeile des Fensters befindet sich eine Statuszeile, in der Sie
statistische Informationen zum Analysevorgang vorfinden:

Ergebnis: 12 aus 18 = 66.6%. Durchschnittszeit = 27 445 [ 11.50
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3.9.18

Die Abbildung zeigt folgende Information:

e 12 von insgesamt 18 Positionen wurden abgearbeitet ( entspricht im aktuellen
Beispiel 66 %).

e Unter Durchschnittszeit finden Sie eine Information Uber den durchschnittlichen
Zeitverbrauch pro Zug. Wert 1 bezieht sich auf die geléste, Wert 2 auf alle
Stellungen.

Tipp: Die Losungszeiten werden in 1/100 Sekunden angezeigt. Stellungstest mit Ziigen
die nicht gespielt werden sollen, kdnnen realisiert werden. Solche Ziige werden mit
einem Fragezeichen ? markiert.

Z.B. gilt bei 1.Se5? (1.5g57?) die Stellung als geldst, sobald ein anderer Zug als Se5
oder Sg5 angezeigt wird.

Engine-Engine-Datenbank

In der "Engine-Engine-Datenbank" werden alle Partien aus Enginezweikampfen
abgespeichert. Diese finden Sie voreingestellt unter C:\Eigene
Dateien\ChessBase\CompBase, wenn Sie nicht bei der Installation ein anderes
Zielverzeichnis flir Datenbanken angegeben haben.

Die Engine-Engine-Datenbank ist immer in der Auswahlliste fir Datenbanken im
Datenbankfenster enthalten.

/ Neu Aktuelle Datenbanken : o ﬁé
1 Chlsersy,. MAutoSave.cbh Turniertabelle Machstes Zum
Sffnen Turnier Brettfenster
- 2 Chlsers\..\EngMatch.cbh Turniere Fenster
4
1 . [Erﬁf'fnun £n
H Speichern y |3 CUsers\.\EngTourn.cbh L g
4 Mega Database 2016.cbh | S\Wsers\Schreiner\Documents\ChessBase\CompBase\EngTourn.cbh IDE
LB [ A30 Blitz 3m Trier 03

Das Programm speichert alle gegen in Engineturnieren gespielten Partien automatisch in
der Turnier-Datenbank. Diese finden Sie voreingestellt unter c:\Eigene
Dateien\ChessBase\CompBase\EngTourn, wenn Sie nicht bei der Installation ein
anderes Zielverzeichnis fur Datenbanken angegeben haben.

Die Turnier-Datenbank ist immer in der Auswahlliste fir Datenbanken im
Datenbankfenster enthalten

Rundennummern bearbeiten

Eine beliebte Anwendung zur Ermittlung der Spielstarke sind Enginematches.

Viele Anwender testen ihre Engines unter der Programmoberflache auf mehreren PC's,
um moglichst rasch eine grosse Anzahl von Partien fir die statistische Auswertung zu

© 2023 ChessBase



Referenz 443

bekommen. Nehmen wir an, es wurden Enginematches zwischen zwei Engines auf vier
unterschiedlichen Rechnern gespielt und die gesammelten Partien in eine einzige
Datenbank kopiert. Wer nun grossen Wert auf eine einheitliche Darstellung in der
Datenbankliste legt, dem wird die unterschiedliche Zuordnung der Rundennummern
nicht gefallen. Im Idealfall sollten die Eintrdge der Partienliste kontinuierlich
durchnummeriert sein.

Mit dem Programm kann man diese Aufgabe automatisiert durchfiihren, ohne dass jeder
einzelne Partieeintrag von Hand editiert werden muss. Im Datenbankfenster 6ffnet man
dazu die entsprechende Datenbank mit den gesammelten Partien, markiert die zu
sortierenden Eintrdage ( Strg - A ) und findet nach einem Rechtsklick die gewlinschte
Funktion " Neue Rundenummern" im Kontextmend.

Bearbeiten J Kopieren Strg+C
Ausgabe k Einflgen Strg+V
Turniertabelle T Léschen Entf
Listenformat [ Alle auswihlen Strg+A
Schliefen Ersetzen mit ... <Kein Partiefenster gedffnet=
Partien suchen... Strg+F
Bearbeiten ...
Deep Fritz 14 Ausgewidhlte Partien verschmelzen
SChrE'"f!r'P Meue Rundennummern
Deep Fritz 14

Das Programm fiihrt nun automatisch die entsprechende Nummerierung und Zuordnung
der Rundennummern durch.

3.9.19 Auf Gegnerzeit rechnen

Ein Schachprogramm rechnet auch, wenn es nicht am Zug ist. Aus seiner letzten
Berechnung versucht es, einen gegnerischen Zug vorherzusagen und darauf schon eine
Antwort vorzubereiten. Falls der Zug tatsdchlich geschieht, kann das Programm seinen
Gegenzug vielleicht sogar & tempo spielen. Oft werden hierfiir die englischen
Fachbegriffe Permanent Brain oder Pondering verwendet.

Das Programm zeigt den erwarteten Zug im Enginefenster an.

Engine: Fritz 12 Popent
Fritz18 Popent | | | | & | | &L | | 3 cPUs o |

(7] = 0.24 Tiefe=25 8.d4 (1/26) 3138 kN/s | 0:00:31

8.d4 0-0 9.Lg5 Tc8 10.e5 dxe5 11.dxe5 Sg4 12.e6 Sde5 13.Dxd8 Tixd8 14.exf7+ Sxf7 15.5a3 Lf6 16.Lxf6 exfé 17.TeT Tb8
18.5¢4 Te8 19.Tc7 b5 20.5cd2 Te2 21.Tel Txel+ 22.5xe1 Tdg 23.5df3 Td1 24.Txc5 Sge5 25.Tc8+ Kg7
Weilk hat minimalen Vorteil: = (0.24) Tiefe: 24/45 00:00:24 T4093kN

LT

e

Wenn in Engineturnieren oder -zweikampfen auf Gegnerzeit gerechnet wird, missen
sich die Engines die allerdings die Leistung der in Ihrem Computer verfligbaren
Prozessoren teilen.
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3.9.20 Erwarteter Zug

Wenn die Engine nicht am Zug ist, bereitet sie eine Antwort auf den erwarteten Zug
vor. Dieser Zug ist ein guter Tip fir den menschlichen Gegner. Der Nachteil ist, daB die
Engine sofort antworten kann, weil sie ja den Zug richtig prognostiziert hat.

Fritz1g Popent | | Q) | &, | | & | |3cPus | @ |

© = 0.24 Tiefe=25 8.d4 (1/28) 3138 kN/s 0u0i31

Der erwartete Zug wird im Enginefenster angezeigt.

3.9.21 Matt Engine

Fir die Lésung in forcierten Mattstellungen, z.B. Schachprobleme, ist in dem Programm
eine spezialisierte Matt Engine enthalten.

Nachdem Sie die entsprechende Position geladen haben, aktivieren Sie die Mattsuche
mit STRG-M oder Uber Start - Stufen - Mattsuche.

-

Blitzpartie toach
Turnierpartie

Feste Zeit
Feste Tiefe

s Mattsuche [Strg=M)
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Mattsuche ’
Matt-Typus
Parameter (®) Klassisch
() Hilfsmatt
() Selbstmatt
[ ] Letzter Zug oo

Die Matt-Engine kdnnen Sie konfigurieren, indem Sie den Schalter Parameter anklicken.

[] Heuristische Suche |:|Dr|:|hung mit Schach

Fluchtfelder: 3 ~ | Hashtabellengrafie (MB): 1 =
Drohtiefe: 2 &

’ Speichern ] Laden ’ Voreinstellung ]
[ 0K | | Abbrechen |

Folgende Parameter kdnnen Sie beeinfluBen:
Die Option Heuristische Suche aktiviert die folgenden Parameter:

Fluchtfelder: Es werden nur Zlige untersucht, die dem verteidigenden Kbnig
hdéchstens diese Anzahl Felder lassen. Vorgabe ist 2.

Drohtiefe: Es werden nur Ziige untersucht, die Matt drohen und zwar in héchstens
dieser Anzahl von Zigen. Vorgabe ist 2.

Drohung mit Schach: Siehe Drohtiefe. Zuséatzlich muss die Mattdrohung mit
Schachzligen ausgefiihrt werden.

Es ist zu beachten, dass diese Parameter nur beim klassischen Matt zur Verfligung
stehen. Im Selbstmatt stehen noch die Fluchtfelder zur Verfigung. Im Hilfsmatt wirken
die Optionen nicht.
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3.9.22 Engine abschalten

Engine - Engine abschalten

@ # ' Engines verwalten ;j & Kiebitz hinzuholen
Wga LI Engine erstellen S ¥ Kiebitz wegschicken
Engine Standardkiebitz Le
laden Engine abschalten gin/aus 15 Alle Kiebitze weg Ch
Engine Kiebitze

Moo -

Engine fangt bei Zugeingabe nicht an zu rechnen (Umschalt+5trg+Mj

Motation | Teai

Schaltet die Schachengine aus.

Dieser Modus dient dazu, wenn man Partien eingeben und keine Anzeigen einer
mitrechnenden Schachengine einsehen will.

Die Engine wird tatsachlich angehalten und lauft nicht im Hintergrund mit.

3.9.23 Bewertung abschalten

Bei den 2-D-Brettern sieht man eine Engine-Leiste mit der direkten Anzeige der
Stellungsbewertung durch die mitlaufende Schachengine.

i

Sie méchten diese Anzeige nicht sehen,weil Sie selbsténdig einen Uberblick und eine
Einschatzung der Stellung vornehmen mdchten?
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Dann schalten Sie die Anzeige einfach im Dialog "Brettdesign" ab. Diesen rufen Sie via
Rechtsklick auf das grafische Schachbrett auf.

Farbschema: Standard -
Figuren: Fritz v
Proportion Randbreite
Animation
v| Schatten | Gemnndet
Feste Gralen
+| Koordinaten

| Bewertung
v| Meues 20 Brett

Hintergrund: Einheitsfarbe ™

Obemehmen Machspielpfeile unter Brett

Dort finden Sie den Schalter " Bewertung ".Wenn Sie diesen Eintrag deaktivieren wird
die Informationsanzeige am Rand des Schachbrettes ausgeschaltet.

3.9.24 Endspieldatenbanken

Endspieldatenbanken enthalten flr bestimmte Endspieltypen mit wenigen Steinen (vier/
funf / sechs) jede mégliche Stellung und ihre Bewertung, d.h. die Information ob die
Stellung remis oder in einer bestimmten Zugzahl gewonnen ist.

Wenn ein solcher Stellungstyp aufs Brett kommt, braucht das Schachprogramm nicht
mehr zu rechnen sondern ermittelt den besten Zug durch einen Zugriff auf die
Datenbank.

Das Programm unterstiitzt unterschiedliche Endspieldatenbankenformate, z.B. das
Nalimov-Format, die auch "Tablebases" genannt werden.

Der Zugriff auf die Endspieldatenbanken erzeugt erhebliche Spielstarkesteigerung im
Endspiel. Wenn das Programm in der Berechnung auf eine Stellung mit finf Steinen
st6Bt, kann es die Suche abbrechen und das Ergebnis aus der Datenbank abrufen. Der
Zugriff ist damit offenbar zeitkritisch. Deswegen empfiehlt es sich, die

Endspieldatenbanken auf Festplatte zu kopieren.

Das Programm unterstlitzt neben den Nalimov Datenbanken weitere Datenformate.
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Syzygy-Bases von Ronald de Man

Die Endspieldatenbanken von Ronald de Man sind relativ neu und zeichnen sich durch
eine extrem hohe Kompressionsrate aus. Der Einsatz dieser Endspieldatenbanken wird
vom Autoren der Engine zum Einsatz empfohlen. Diese Endspieldatenbanken missen
separat installiert werden.

Gaviota EGTB

Die Gaviota Endspieldatenbanken kénnen Sie zum Zeitpunkt dieser Dokumentation im
Internet unter folgender Downloadadresse

herunterladen: http://www.olympuschess.c egtb/gaviota

Laden Sie alle 145 Dateien heruntern und speichern Sie diese in einem beliebigen
Verzeichnis auf Ihrer Festplatte. Die Anbindung zu diesen Endspieldatenbanken erfolgt
unter Meni Datei Optionen TableBases Gaviota.

Nalimov (GUI) Malimov (GUI)
Malimov (Engine)
Syzygy (GUD) Verzeichnis 1
Syzygy (Engine]

Gaviota (Engine)
Verzeichnis 2

Verzeichmis 3

Verzeichnis 4

AU ) B

Cache 1

Bei Prograrmmstart laden

Leeren ‘

In dem Dialog kénnen Sie den Pfad zu diesen Endspieltabellen und das gewiinschte
Datenformat per Mausklick setzen.

3.9.25 Endspieldatenbanken auf Festplatte kopieren

Von Festplatte arbeitet der Zugriff auf die Endspieldatenbanken wesentlich schneller.
Sie sollten daher die Endspieldatenbanken (=TableBases) auf Ihre Festplatte kopieren.

Unter dem Reiter TableBases Engine legen Sie fest, welche Tabellen von der Engine in
den Speicher geladen werden.
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Die Endspieldatenbanken bendétigen einiges an Festplattenkapazitat. Sie haben die
Maoglichkeit, die TableBases auf verschiedene Partitionen der Festplatte zu verteilen.
Nachdem Sie die Endspieldatenbanken auf die Platte kopiert haben, muB3 das Programm
"wissen", unter welchem Pfad die Endspieldatenbanken gespeichert sind.

Unter Meni Datei - Optionen - TableBases - Details rufen Sie den entsprechenden
Dialog flr die Pfadangaben auf:

Uhr+Motation I Partie | FMultimedia I Training Engine

Dresign | Sprache | Zwisch&nablage| Tablebases | Version

Detajls...
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Tablebases x . ﬁ

I Malimov (GUL) Nalimow [GUI]

Malimov (Engine)
Syzygy (GUD) Verzeichnis 1
Syzygy (Engine) G:\Tablebases\ TB4

I Gaviota (Engine)

Verzeichmis 2

Verzeichmis 3

Verzeichris 4

Cache 32

g U [

[] Bei Programmstart laden

‘ Leeren ‘

oK [ Hilfe [ Abbrechen

Sie kdnnen den gewlinschten Endpsieldatentyp und den Pfad zu den jeweiligen
Verzeichnissen, in denen die TableBases gespeichert sind, mit der Maus auswahlen.
Klicken Sie auf den Button mit den drei Punkten und wahlen die entsprechenden
Verzeichnisse aus.

Sie kdnnen maximal 3 Pfade in der Dialogbox einstellen.

Der Cache beschleunigt den Zugriff und muBB angegeben werden. Hier sind je nach
Speicherausstattung Werte zwischen einem und acht MB sinnvoll.

3.9.26 Endspielturbo

Alle aktuellen Spitzenprogramme greifen wahrend der Suche auf die TableBases zu. Die
TableBases enthalten flir bestimmte Endspieltypen mit wenigen Steinen (vier / finf /
oder Sechssteiner) jede mogliche Stellung und ihre Bewertung, d.h. die Information ob
die Stellung remis oder in einer bestimmten Zugzahl gewonnen ist.

© 2023 ChessBase



Referenz 451

Wenn ein solcher Stellungstyp aufs Brett kommt, braucht das Schachprogramm nicht
mehr zu rechnen, sondern ermittelt den besten Zug durch einen Zugriff auf die
Datenbank. Der Zugriff erfolgt auch wahrend der Suche des Programms, wenn eine
entsprechende Stellung im Suchbaum erscheint.

Der Endspielturbo beinhaltet neben allen praxisrelevanten 3-4 und 5-Steinern noch
etliche 6-Steiner. Dank des neuen Formates (Syzygy) ist der neue Turbo schlanker,
schneller und zugleich deutlich umfangreicher: Die 4 DVDs enthalten die bietet Ihnen
die perfekte Bewertung fir alle Endspielstellungen mit 3, 4 und 5 Steinen, sowie von 27
der wichtigsten 6-Steiner. Mit den Programmen ChessBase, Fritz , Komodo Chess und
kdnnen Sie sofort prifen, ob eine entsprechende Endspielstellung gewonnen, verloren
oder Remis ist. Darliber hinaus nutzen Komodo Chess 8 und schon bei der Analyse
komplexerer Endspiele das Wissen des Endspielturbos und erreichen dadurch schneller
verlassliche Ergebnissen und verbessern ihre Spielstarke.

Die Schachengines zeigen zahlreichen Informationen Uber den Rechenvorgang und die
Bewertung einer Stellung im Enginefenster an. Beim Zugriff finden Sie dort eine Angabe
"th=xxx".

5T£|1 ed 6.ThH+ Kft
:u_nm 6.Kd4 Kf5 7.
!iut ercm 6.Kd4 Kf5 7.
lf«tt - ke

[, th=159

Sie erhalten damit eine konkrete Information Uber die Anzahl der Positionen, auf die
wahrend der Suche in den Endspieldatenbanken (=TableBases) zugegriffen wurde.
Diese Zugriffe kann man mit der oben dargestellten Anzeige ablesen.
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3.9.27 Syzygy platzsparend nutzen

Viele aktuelle Notebooks und vorkonfigurierte Rechner werden mit relativ knapp
dimensionierten Festplatten angeboten. Wenn Sie mit unseren Programmen Partien und
vor allem Endspiele analysieren, werden Sie ungern auf die nitzlichen Informationen
verzeichten wollen, die von den aktuellen Endspieldatenbanken, den Syzygy
Endspieltabellen, angeboten werden. Der Nachteil dieser Endspieldatenbanken: sie
bendtigen eine Menge Speicherkapazitat auf der Festplatte, vor allem wenn Sie die
aufwendig durchkalkulierten Sechssteiner einsetzen.

Fir solche Félle gibt es aber eine einfache Alternative in Form eines ausreichend
dimensionierten USB Sticks, die mittlerweile zu taschengeldfreundlichen Preisen
angeboten werden. Ein 64 GB groBer USB Stick kostet aktuell 7 .-EURO und es bietet
sich an, die Endspieltabellen auf solch einem Stick zu installieren, zumal man den auch
auf anderen vorhandenen Computern einsetzen kann. Standard ist heutzutage eine
schnelle USB 3.0 Schnittstelle, damit funktioniert der Zugriff véllig problemlos.

Legen Sie also ein Verzeichnis auf dem Stick an und kopieren Sie die existente
Installation der Endspieltabellen dort hinein. Im nachsten Schritt - das ist natirlich die
Voraussetzung fir die Nutzung - missen und kdnnen Sie die Endspieldatenbanken mit
unseren aktuellen Programmen auch vom USB Stick aus nutzen. Die vorzunehmende
Konfiguration ist Uber die Optionen einfach zu bewerkstelligen, wir zeigen dies hier am
Beispiel des Optionendialogs.

Meni Datei Optionen TableBases Syzgy Engine.
Uber die Eingabezeilen kénnen Sie den Zielpfad einstellen, ein Klick auf die Buttons mit

den drei Punkten ermdglicht auch die Auswahl des Zielverzeichnisses via
Dateiauswahldialog und Mausklick.

u DVD RW Drive (E:) Bluebirds . Mame

SyzygybDTZ

SyzygybWDL
Syzygy345

Nach dem diese Einstellungen vorgenommen wurden, greift jede Schachengine mit
Unterstiitzung der Syzygy Tabellen — das tun zwischenzeitlich alle aktuellen starken
Schachengines - auf die in den Endspieldatenbanken gespeicherten Informationen zu.

Tipp: wenn Sie mehrere Rechner besitzen und nicht andauernd mit einem USB Stick
hantieren mdchten, sollten Sie zumindest alle Fiinfsteiner installieren. Diese benétigen
weniger als 1 GB Festplattenspeicher und Sie sollten fir die Analyse auf diese wertvolle
Ressource nicht verzichten!

3.9.28 Installation Endspiel Turbo

Der Endspiel Turbo 5 lasst sich in ChessBase oder Fritz direkt vom USB-Stick laden.

Falls genligend freier Speicher auf Ihrer Festplatte zur Verfigung steht, kédnnen Sie

sich die Endspieldatenbanken auch auf Ihren Rechner installieren. Allerdings benétigt
der Endspiel Turbo 5 knapp 120 GB Speicherplatz.
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Nutzung vom USB Stick

SchlieBen Sie alle Programme und verbinden Sie den USB Stick Uber einen der USB
Ports mit Ihrem Rechner.

Starten Sie das Programm ,ChessBaseEndgameTurboSetup.exe™ vom USB Stick.
Wahlen Sie die Installationssprache aus und gehen Sie auf ,,Weiter".

Im folgenden Dialog ,,Komponenten auswahlen™ ibernehmen Sie die Voreinstellung und
gehen direkt auf Weiter :

Komponenten auswahlen
Wahlen Sie die Komponenten aus, die Sie instalieren méchten. ﬂ

Wahlen Sie die Komponenten aus, die Sie installieren méchten und wahlen Sie diejenigen ab,
die nicht installiert werden sollen. Klicken Sie auf Weiter, um fortzufahren.

. e —1 Beschreibun
Wahlen Sie die Komponenten | ][RR oS = gd
aus, die Sie installieren Beweggn Sie den
méchten: Mauszeiger Uber eine

Komponente, um ibre
Beschreibung z2u sehen,

Bendtigter Speicher; 0.0 KB

_hessBase GmbH ChessEase Endgame Turbo 5

<« Zurtick Abbrechen

Da das Installationsprogramm nur eine Information in Ihre Einstellungen von ChessBase
und Fritz schreiben muss, dauert der Vorgang nur ein bis zwei Sekunden! SchlieBen Sie
den Vorgang im nachsten Dialog mit Fertigstellen ab.

Starten Sie jetzt Ihr ChessBase oder Fritz Programm und bringen Sie z.B. ein
sechsteiniges Endspiel aufs Brett. Starten Sie nun die Daueranalyse (Alt+F2). Im
Enginefenster sehen Sie jetzt die Bewertungen aus dem Endspiel Turbo 5 angezeigt,
und zwar fur alle legalen Zige in der aktuellen Brettstellung:
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- i)

-+ (-12): 61..2b6
.+ (12} 61,485
-+ (123 61,207
-+ (120 61,404
-+ (12 61..4d7
-+ (130 8145 b4
L+ (-13) 61..4b8
-+ (131 61..2a8

OO = O LA e LA [ sb

+- bedeutet, dass WeiB gewinnt.
-+ signalisiert Gewinn fur Schwarz.
= bedeutet Remis.

Bei gewonnen oder verlorenen Stellungen erscheint zudem eine Zahl in Klammern, die
eine zusatzliche Information zur Stellung bietet: Sie gibt an, in wie vielen Zligen
spatestens die nachste irreversible Stellung herbeigefihrt wird. Also wann ein Bauer
gezogen wird oder Material vom Brett verschwindet. In Bauernendspielen wird diese
Information fast nie relevant sein, weil sehr oft Bauern gezogen werden. Aber in
Endspielen ohne Bauern, in denen lange Zeit auch kein Material geschlagen wird,
kommt oft die 50 Ziige Regel ins Spiel. Im Beispiel oben betragt die Mindestanzahl bis
zum Erreichen einer neuen irreversiblen Stellung (in diesem Fall bis zum Vorriicken des
schwarzen Freibauern) 12 Zige.

Sollte die Engine nicht wie gewlinscht sofort die Auswertung aller legalen Zlge
auflisten sondern stattdessen Varianten berechnen, ist der Zugriff auf die Tablebases
nicht korrekt eingerichtet.

Lésung: Gehen Sie in CB oder Fritz im Menl Datei auf Optionen , Tablesbase ,
Bearbeiten :
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Motation A~

Engines

Crdner

Grenzen
Tablebases
Zwischenablage
Spielerlexikon
Misc

Anwender
Design

Sprache

Syzygy GUIL

E\Syzygy'3-4-5
E:\Syzygy\&\diz
Ex\Syzy gy el
Syzygy Engines:
E\Syzygy'3-4-5
E\Syzygy'e\diz
Ex\Syzygy'ewdl

Bearbeiten...

. Abbrechen

Hilfe

Im nachsten Dialog wahlen Sie oben ,,Syzygy (GUI)" aus und setzen Sie rechts einen
Haken vor Bei Programmstart laden .

Tablebases x

Malimowv (GUID

Gaviota (Engine)

Syzyay (GUI)

Verzeichnis 1
E\Syzygy\3-4-5

Verzeichnis 2
EM\Syzygy\B\dtz

Verzeichnis 3
ENSyzygy\Gwdl

Verzeichnis 4

Bei Prograrnmstart laden

Leeren

Hilfe

Abbrechen

Starten Sie Ihr ChessBase / Fritz Programm anschlieBend einmal neu.
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w_

Tipp: Die Engines Houdini 6 und Komodo 11 kdnnen das Wissen des Endspiel Turbos
bereits in Stellungen nutzen, in denen noch mehr als sechs Steine auf dem Brett sind,
z.B. wenn mdgliche Abwicklungen in sechssteinige Endspiele zu berechnen sind. Dieser
friihzeitige Zugriff fihrt zu einer weiteren Steigerung der Engine-Leistung im Endspiel.
Die Fritz 16 Engine unterstlitzt diese Technik hingegen nicht. Fir die Analyse
komplexerer Endspiele empfiehlt sich daher der Einsatz von Houdini 6 oder Komodo 11!
Installation auf Festplatte

Priifen Sie bitte zunachst, ob auf Ihrer Festplatte ausreichend freier Speicherplatz
vorhanden ist. Die Installation des Endspiel Turbo 5 benétigt knapp 120 GB. SchlieBen
Sie alle Programme und verbinden Sie den USB Stick lber einen der USB Ports mit
Ihrem Rechner. Tipp: Wahlen Sie nach Mdglichkeit einen USB 3.0 Port aus, um den
Installationsvorgang deutlich zu beschleunigen!

Starten Sie das Programm ,ChessBaseEndgameTurboSetup.exe vom USB Stick.
Wahlen Sie die Installationssprache aus und gehen Sie auf ,Weiter". Im folgenden
Dialog Komponenten auswdhlen setzen Sie bei Installation auf Festplatte einen
Haken und gehen auf Weiter :

Wahlen Sie die Komponenten aus, die Sie instalieren méchten.

Komponenten auswahlen “

Wahlen Sie die Komponenten aus, die Sie instalieren méchten und wahlen Sie digjenigen ab,
die nicht installiert werden sollen. Klicken Sie auf Weiter, um fortzufahren.

Wahlen Sie die Komponenten Installiere auf Festplatte =l

aus, die Sie installieren Instaliere ChessBase
machten: Endgame Turbo 5 auf
dem Computer. Es kann
auch ohne Installation
von USE genutzt
werden, Von USE2 kann
dies mehr als gine
Stunde dauern!

Bendtigter Speicher: 118.3 GB

hessBase GmbH ChessEase Endgame Turbo 5

< Zurtick Abbrechen

Ubernehmen Sie bitte den voreingestellten Installationspfad und lassen Sie die
Installation durchlaufen. Auf Systemen mit dlteren USB Ports kann das Schreiben der
Dateien bis zu 2 Stunden bendétigen.

Nach Abschluss der Installation starten Sie Ihr ChessBase oder Fritz Programm und
prifen den Zugriff auf die Endspieldatenbanken wie am obigen Beispiel beschrieben.
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3.9.29

Der Endspiel Turbo 5 lasst sich in ChessBase oder Fritz direkt vom USB-Stick laden.
Falls genligend freier Speicher auf Ihrer Festplatte zur Verfligung steht, kénnen Sie
sich die Endspieldatenbanken auch auf Ihren Rechner installieren. Allerdings bendtigt
der Endspiel Turbo 5 knapp 120 GB Speicherplatz.

Syzygy-Tablebases

Fritz unterstiitzt ein relativ neues Datenformat flir Endspieldatenbanken, die Syzygy
Endspieldatenbanken. Die friiheren Programmversionen unterstitzten vor allem die
Nalimov Endspieldatenbanken, dieses Datenformat wird auch weiter von der
Programmoberflache unterstiitzt und die Schnittstelle wurde in dieser Version von
Grund auf neu programmiert.

Das Datenformat wurde von Ronald de Man aus Holland entwickelt und die meisten
aktuellen Schachengines unterstitzen dieses neue Datenformat.

Die Syzygy Endspieldatenbanken binden Sie Uber den Optionendialog im Programm ein.
Meni Datei Optionen TableBases Details.

Geben Sie unter ,,GUI" und ,Engine™ einfach den Pfad zu den Datenbanken ein. Per Klick
auf den Button mit den drei Punkten starten Sie den Windows Dateidialog, aus dem Sie
das Zielverzeichnis auswahlen kdnnen, in dem Sie die SyzygyTableBases gespeichert
haben.

Mit OK bestatigen Sie die Vorgabe und das Programm bertcksichtigt nun die
Informationen aus den Datenbanken.

Ob die Einbindung und der Zugriff funktioniert, kbnnen Sie einfach mit einer
mitlaufenden Schachengine testen.

Ein riesiger Vorteil der Syzygy Endspieldatenbanken ist der deutliche geringere
Ressourcenverbrauch. Auf der Festplatte bendtigen die Datenbanken um die 150 GB
Plattenspeicher, wahrend fir die Nalimov-Tablebases (ber ein TB bendtigt wird.

Die Syzygy Endspieldatenbanken berilicksichtigen bei der Suche die 50 Zug Remisregel.
Wenn bei mindestens 50 Ziigen beider Seiten keine Figur geschlagen oder ein Bauer
gezogen wurde, ist die Partie Remis. Da der Zugriff auf die im RAM geladenen
Informationen extrem schnell und effektiv ist, werden die Syzygy Endspieldatenbanken
von vielen aktuellen Schachengines ausschlieBlich genutzt.

Z.B. benutzt die Komodo Schachengine in der Suche ausschlieBlich die Syzygy-
Tablebases, die Programmoberflache unterstlitzt aber auch die Nalimov-Tablebases,
sobald eine entsprechende Stellung auf dem Brett ist. Es ist davon auszugehen, daB
viele Engineentwickler kiinftig verstarkt die Syzygy Endspieldatenbanken unterstitzen.
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Der Bezug flr die praxisrelevanten Syzygy Endspieldatenbanken geht am einfachsten
ohne aufwandige Downloads Uber den Erwerb des Endspielturbos aus unserem
Onlineshop.

Aufgrund der Datenmenge flr die Endspieldatenbanken empfiehlt es sich, diese
auBerhalb des Dokumentenordners in der Hauptebene des Computers zu installieren, z.
B. unter C:/Tablebases/.

Zum besseren Verstandnis der Datenstruktur und der angebotenen Informationen muB3
man zwischen zwei Formen der Syzygy-Tablebases unterscheiden.

WDL (Win-Draw-Loss). In diesen Dateien wird die Information gespeichert, wie eine
Stellung ausgehen wird. Nur diese Informationen werden in der Suche benutzt. Die
entsprechende Schachengine kann also auf der Basis der gelieferten Informationen
nicht beurteilen, in wie vielen Ziigen gewonnen wird. Die Engine bekommt lediglich die
Information, wie der Status fiir die Position (Gewinn, Verlust,Remis) ausschaut.

DTZ (Distance to zero). Diese TableBases werden von der GUI (=Benutzeroberflache)
benutzt um einen Wert zu generieren. Manchmal verwenden Engines diese Information
bereits an der Wurzel des Suchbaums.

Die Syzygy-Bases unterstlitzen also Bitbases mit der Info win/draw/loss zum Zugriff
wahrend der Suche, und Tables mit Mattdistanzen nach der sog. DTZ-Metrik (distance
to zeroing move). Auf letztere wird aber nur zugegriffen wenn ein vorhandener X-
Steiner bereits auf dem Brett existiert. Dabei wird allerdings nur die Anzahl der Zlge bis
zum Erreichen eines anderen Endspiels (oder manchmal auch Matt) ausgegeben. Ein
anderes Endspiel entsteht nach der 50-Zige-Regel. Nach jedem Bauern- oder
Schlagzug beginnt die Zéhlung und Auswertung von neuem. Wenn ein Bauernzug
gewinnt, ist die Bewertung also 1. Wenn ein Bauer einfach durchlauft, ist die
Bewertung bei jedem Zug 1. Also immer ein Zug, dann hat sich die Stellung irreversibel
verandert.

Die Syzygy Endspieldatenbanken verhalten sich also etwas anders als die bisher
bekannten Endspieldatenbanken. Es werden nicht mehr die Zlige bis zum Matt
angezeigt, sondern die Ziige bis zum Ubergang in ein anderes Endspiel. Bei der
Sortierung kommen Bauern-, Schlag- und Umwandlungsziige nach vorne, da diese
immer einen Ubergang darstellen und die Stellung voranbringen.
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3.9.30 Zusatzinfo Syzygy Datenbanken

Ich habe bei Ihnen den "Endspiel Turbo bestellt. Ich wei nicht was die Zahl in der
Klammer in der Anzeige bedeuten soll?

Engine: Houdini 4 x64B6
Houdini 4 x64B | (zieh| [ 4 cpus
@ = | |

1. = (0.00): 3...Txc3
2 +- (8) 3..Tdb6+
3. +- (8) 3..Tht

4 +- (3): 3..Tf6

5 +- (3): 3..Tgb

6. +- (3): 3..TcB
7+ (2): 3. Ka5
8.+ (2): 3. Kab

Der Wert in den Klammern bietet Ihnen eine Zusatzinformation. Angezeigt wird der
Gewinn in Zigen bis zum Ubergang in anderes Endspiel.

3.9.31 Der Sinn von Hashtabellen

Die Spielstarke des Programms hangt wesentlich von der GroBe der sogenannten
Hashtabellen ab. Das sind Tabellen im Hauptspeicher, in denen einmal berechnete
Stellungen zwischengespeichert werden. Bevor das Programm zu einer Stellung einen
Variantenbaum berechnet, priift es in den Hashtabellen, ob diese Stellung bekannt ist
und kann dort moglicherweise sofort eine bereits friiher gerechnete
Stellungsbewertung abrufen, was erhebliche Zeit spart.

Fir die meisten Programme gilt, daB sie mit gréBeren Hashtabellen an Spielstarke
gewinnen. Bei einer modernen Engine sollte man daher immer so groBe Hashtabellen wie
moglich einstellen. Im Dialog Engine laden wird ein Richtwert in Abhangigkeit vom
verfigbaren RAM vorgeschlagen. Wenn Sie diesen lberschreiten, kann es vorkommen,
daB Windows lange "swappen" muB, bis der gewiinschte Speicher zur Verfligung steht.
Dann lauft die Festplatte und die Engine kann zunachst nur im Schneckentempo
rechnen. Falls bei Ihnen wahrend einer Rechnung dauernd die Festplatte aktiv ist, sind
moglicherweise die Hashtabellen zu groB eingestellt.

Viele Programme (z.B. Deep Fritz ) mdgen es, wenn die HashtabellengréBe eine
Zweierpotenz ist, d.h. 64 MB sind z.B. sehr viel wertvoller als 63MB.
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3.9.32 Schach Benchmark

Engine - Schach Benchmark

g
. Schach Benchmark
Cloud Engines
affnen

Engine Cloud

|:-' Benchmark fir diesen Computer anfertigen i

Die Funktion bietet die Mdglichkeit, die Performance des benutzten Computers zu
messen. Klick auf den Button Start in dem Dialog startet den Schach Benchmark und
bietet folgende Informationen:

Anzahl der logischen Prozessoren. Zeigt die Anzahl der Prozessoren an. Wenn Ihr
Rechner Uber einen Prozessor mit Hyperthreading verfigt ( z.B. einen aktuellen Pentium
IV), wird die Anzahl der logischen Prozessoren mit 2 angegeben. Hinweise zu
Hyperthreading finden Sie am Ende dieser Hilfeseite.

Tipp: Falls Sie ein System mit mehreren Prozessoren, z.B. einen Dualrechner,
einsetzen, kdnnen Sie die unterschiedliche Performance beim Einsatz eines oder
mehrerer Prozessoren ermitteln.

Unterhalb der Statuszeile finden Sie das Ergebnis des Benchmarks. Der Wert wird immer
in Relation zu einem Pentium III mit 1 GHz gesetzt. Auf einem Pentium III wird der
Referenzwert mit 480 000 bewerteten Positionen pro Sekunde angegeben.

Beispiel: Auf einem Pentium IV mit Hyperthreading wird fir die relative
Geschwindigkeit ein Wert von 2.23 ermittelt. Dies bedeutet, dass dieses System um
genau diesen Faktor schneller ist als der als Referenz gesetzte Wert von einem
Pentium III mit 1 GHz.

Der Schach Benchmark gibt in der letzten Infozeile die Anzahl der bewerteten
Positionen pro Sekunde an. Auf einem Pentium IV mit 2,8 GHz wurde der Wert 1071
ermittelt.

Tipp: Der Benchmark basiert auf dem Programm ,Fritz Chess Benchmark.exe". Das
Programm finden Sie im Programmverzeichnis. Es kann auch extern ausgefihrt werden.
Falls Sie sich einen neuen, leistungsfahigen Computer anschaffen wollen, kénnen Sie
mit Hilfe dieses Tools die ,Engine - Tauglichkeit" des anvisierten Systems vor dem Kauf
ausprobieren.

Was bedeutet Hyperthreading ?

Hyperthreading wurde vom Chiphersteller Intel entwickelt. Die Technologie soll es
moglich machen, mehrere anspruchsvolle Programme gleichzeitig auszufiihren. Dabei
wird ein zweiter Prozessor simuliert. Erreicht wird dies durch einen zusatzlichen
Registersatz, so wie einem eigenen Interrupt Controller, zusatzlich auch einige interne
Verwaltungsstrukturen. Man sollte aber bedenken, daB der Pentium 4 nur die zweite
CPU simuliert!
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3.10
3.101

3.10.2

Das bedeutet nicht, dass real zwei Prozessoren vorhanden sind. Der Pentium 4 gaukelt
dem Windows sozusagen eine zweite CPU vor, was aber nichts schlechtes bedeuten
soll.

Zusammenfassung: Hyper-Threading simuliert also eine 2 CPU. Das Prinzip: In einem
einzigen Prozessor werden 2 unabhdngige Prozessoren simuliert.

Aus diesem Grund zeigt der Schachbenchmark 2 logische Prozessoren an, obwohl real
nur eine einzige CPU vorhanden ist.

Chess Media System
Systemvoraussetzungen

Fir das neue Chess Media System ist eine aktuelle Version des Windows Media Players
erforderlich.

Die aktuellsten Versionen fiir Ihre Windows-Version finden Sie auf den Supportseiten

von Microsoft unter http://www.microsoft.com

Chess Media System

Das Programm bietet ein innovatives Schach-Prasentationsmodul.

Hinweis: Damit das "Chess Media System" funktioniert, muB3 zwingend der Windows
Media Player installiert sein.

Mit Hilfe des Chess Media Systems ist es mdglich, innerhalb des Programms Videos
abzuspielen, in denen Schachlektionen eingebettet sind. Das Geschehen auf dem
grafischen Schachbrett Iduft synchron zu dem abgespielten Video ab.

Damit kann man aus dem Programm heraus Schachunterricht und Schachtraining
realitatsnah prasentieren.

Analyse Engine Ansicht Hilfe

Spriche | Statuszeile D B speichere L:

Chess Media System ¢ Lade Layout
Standardlayouts . i

Engine-Ausgabe - |_ Alle Einstell

Standardlayout

Fenster fur Chess Media System [Trainingsvideos) o6ffnen [Strg—-'l'-.lt—'v']i
5 | Motation |Trair1ir1g | Partieformular | LiveBuch | Buch |

Das Chess Media System wird Uber Ansicht - Chess Media System gestartet.
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3.10.3

Notation + Buch - [@

Notation |Traiﬂing | Partieformularl LiveBuch | Buch |

Carlsen,Magnus 2862 - Radjabov,Teimour 2734
€65 77th Tata Steel Chess Masters Wijk aan Zee (9) 20.01.2015

11.5g3 640 Tb8 &:50 12.b3 3:29 Lb4 32:06 13.0Ld2 5:19 Ta8 3:50 14.c3 2:.03

Lc5 9 15.d4 2:42 Lb6 6 16.dxe5 803 dxe5 41 17.c4 14 Sh7 5:07 18.De2

6:34 Wji44:53 . 19.1e3 6:39 ¢5 1037 -
[19..5e6 20.Sxe5;
19..5g6 20.c5 La7; o

@ k-3

-

Am unteren und rechten Rand des Fensters "Chess Media System" befindet sich eine
kleine Buttonleiste, Uber die man das System steuern kann.

[

Mit dem kleinen Pfeil starten/stoppen Sie das Video. Es wird die momentane
Abspieldauer und die Gesamtléange des Videos angezeigt.

Uber den Schiebeschalter neben der Buttonleiste kann man zu einer beliebigen Stelle
der Vorfuhrung springen. Das Geschehen auf dem grafischen Schachbrett wird
automatisch mit dem Vortrag synchronisiert.

Rechts neben dem Video kénnen Sie lber den Schiebeschalter die Lautstarke
einstellen.

Erweiterungen im Chess Media System

Beim Abspielen von Chess Media Dateien gibt es zwei Funktionsbuttons, mit denen Sie
innerhalb des Videos in 10 Sekunden Schritten ,vor- oder zurlickspulen™ kénnen.

Falls Sie die Videos auf einem kleinen Bildschirm (Notebook) anschauen, kénnen Sie per
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3104

Doppelklick in dem schwarzen Bereich zwischen dem Layout mit allen Funktionsbuttons
oder der platzsparenden Darstellung schnell wechseln. Um zum Standardlayout zu
wechseln, hilft ein wiederholter Doppelklick auf den Rahmen des Fensters weiter.

Chess Media Training

Wir bieten spezielle Trainings-DVD's unter dem Label "fritztrainer" an. Alle DVD"s aus
dieser Reihe basieren auf dem neuen Chess Media System. Nachdem man im Programm
unter Datei - Offnen - Chess Media Dateiden Pfad zu den auf der DVD gespeicherten
Mediadateien ausgewahlt hat, wird ein separates Fenster mit dem Video gedffnet.

Beim Ablauf stellt man fest, daB das angezeigte und mit grafischen Symbolen
kommentierte Geschehen auf dem Schachbrett absolut synchron zum Videovortrag
ablauft.

Der Umgang mit diesen DVD's ist auf den ersten Blick im Vergleich zu den &lteren
Trainings-CD" s etwas ungewohnt. Das bezieht sich nicht nur auf den Inhalt , wo man
vergeblich nach den bekannten Datenbanken im CBH-Format sucht. Es sind "nur" Chess
Media Dateien vorhanden und wahrend des Vortrages kann der Anwender keine Zlge
auf dem Brett ausfiihren, z.B. um Varianten einzufligen

Wie kann man besonders interessante Partien oder Stellungsfragmente dauerhaft
speichern, um sie ggf. zu einem spateren Zeitpunkt mit Kommentaren zu versehen oder
zu analysieren ?

Die Lésung ist einfach. Eine Lektion kann jederzeit mit einem Klick auf die Taste
"Pause" angehalten und fortgesetzt werden. Befindet sich eine interessante Stellung
inkl. Notation auf dem Schachbrett, kommt man Gber den Menilpunkt Partie speichern
zum Ziel. Man legt einfach eine neue Datenbank mit einem passenden Namen an und
die Partien, Positionen werden inkl. Notation und grafischen Kommentaren in dieser
Datenbank gespeichert.

In der neuen Datenbank kann der Anwender dann beliebig kommentieren, Anmerkungen
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einfligen oder die Stellungen mit Schachprogrammen analysieren.

Beachten Sie, dass Sie auch via Browser auf viele unserer Videos zugreifen kénnen!

3.11 ChessBase Web Apps
3.11.1 Ubersicht Web Apps

Wir bieten mehrere Anwendungen an, die direkt Gber einen Internetbrowser abrufbar
sind. Es gibt mehrere Méglichkeiten die Seite aufzurufen. Am einfachsten Sie klicken
auf dem Startbildschirm von Fritz auf die gewiinschte App. Uber die diversen Schalter
am rechten Rand des Startbildschirms kénnen Sie direkt auf unsere webbasierten Apps
zugreifen, die mit jedem gangigen Browser nutzbar sind.

Die komplette Dokumenation der Apps ist in einem separaten Dokument verfligbar. Sie
kénnen die Dokumentation auf unserer Webseite herunterladen.

0

VIDEO-PORTAL

TAKTIK ERGFFMUNGEN

LIVE DATABASE

CHACHNACHRICHTEL

Nutzen Sie die Mdéglichkeit zum kostenlosen Taktiktraining oder Eréffnungstraining,
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3.11.2

Speicherung eigener Partien auf dem Cloudserver oder den direkten Browserzugriff auf
die groBe Onlinedatenbank!

Voraussetzung flr die Nutzung der meisten Funktionen ist ein registriertes ChessBase
Konto, das Sie direkt auf der Anmelderseite oder via Fritz auf dem Schachserver
anlegen kénnen.

Dieses Konto hat dann Glltigkeit fiir alle ChessBase Web Tools.

Beachten Sie daB wir noch andere Web Apps bereit stellen, die nicht direkt (ber den
Startdialog des Programms aufzurufen sind. Die alternativen Apps finden Sle hier
ebenfalls beschrieben.

Informationen zum ChessBase Account

Fir die Nutzung unserer Web Apps wird zwingend ein ChessBase Acount
vorausgesetzt. Jeder Anwender, der diesen Service nutzen mbéchte, muB also einen
ChessBase Account anlegen. Es besteht die Méglichkeit, den Zugang kostenlos flr drei
Monate auszuprobieren und zu testen.

Ja nach Programmpaket bekommen Sie einen Premiumzugang mit unterschiedlichen
Laufzeiten.

Wir bieten zwei unterschiedliche Zugangsoptionen an. Es gibt den Starterzugang und
den Premiumzugang. Premiumanwendern steht die volle Funktionalitat der Web Apps
zur Verfliigung, beim Starterzugang gibt es kleinere Einschrankungen hinsichtlich der
Funktionalitédt und der zu nutzenden Ressourcen. Eine genaue Auflistung der
Unterschiede finden Sie unter dem Link

https://account.chessbase.com/de/matrix

Wir bieten also dem Anwender persdnliche Accounts mit unterschiedlichen Profilen von
Leistung und Gegenleistung an.

Das Konzept

Im Vergleich zu unseren PC Programmen bieten die Web Apps den groBen Vorteil, daB
diese Anwendungen systemiibergreifend genutzt werden kénnen, egal ob Sie einen
Recher mit Linux, dem MAC oder ein mobiles Gerat (Smartphones, Tablets) benutzen.
Ein funktionierender Internetzugang und ein Browser geniigen, damit Sie die unter-
schiedlichen Programme nutzen kénnen. Damit kénnen Sie jederzeit von unterwegs
effektives Schachtraining betreiben. Schach gegen andere Menschen oder gegen ein
Schachprogramm spielen, Schach live verfolgen, eigene Schachdaten und Eréffnungen
speichern, bearbeiten, analysieren u.s.w. Alle diese Funktionen kénnen Sie jederzeit
und unterwegs mit einem ChessBase Account realisieren!
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3.11.3 Registrierung und Aktivierung

Nachstehend beschreiben wir Schritt fiir Schritt die notwendigen Schritte flr die
Registrierung und Aktivierung eines ChessBase Accounts.

Hinweis: falls Sie mit der Windows Zugangssoftware und der Fritz 15/CB 14

Seriennummer einen Zugang zu unserem Schachserver Schach.de angelegt haben, wird
der existierende Spielername erkannt und Sie kdnnen sich mit den bereits vorhandenen
Zugangsdaten fiir die Nutzung der Web Apps anmelden.

Schauen wir nun einmal auf das Design unserer Website mit den aktuellen Nachrichten
aus der Schachwelt. Im rechten Fensterbereich finden Sie eine Auflistung der Web
Apps, darliber kdnnen Sie schnell auf die Programme zugreifen oder sich registrieren.

Sie werden jetzt umgehend auf die Hauptseite weitergeleitet. Hier haben Sie die
Mdéglichkeit, sich direkt anzumelden oder ein neues Konto anzulegen.

Anmelden
Die Anmeldung mit einem existierenden Konto ist einfach.

Am oberen Rand geben Sie einfach Ihren Benutzernamen und das Passwort ein. Danach
klicken Sie auf Anmelden oder drlicken alternativ die Enter Taste. Nach der Anmeldung
kdénnen Sie via Web-Apps direkt die gewlnschte Anwendung auswahlen, mit der Sie
trainieren moéchten.

Neues Konto anlegen und registrieren
Mit einem Klick auf Registrieren starten Sie den Dialog um ein neues Konto anzulegen.

Hier geben Sie jetzt den gewiinschten Benutzernamen, eine giltige Mailadresse und
das gewlinschte Passwort ein.

Wir empfehlen, daB Sie vor dem Auswdhlen eines Benutzernamens dariber
nachdenken, welchen Namen Sie einsetzen. Es steht Ihnen grundsatzlich frei, welchen
Namen Sie auswahlen. Nutzen Sie den eigenen persdnlichen Namen nur dann, wenn Sie
ganz sicher sind, daB Sie dies wirklich wollen. Haufig werden wir gebeten, eine
nachtrégliche Anderung durchzufiihren.

Geben Sie ihre Daten in dem Dialog ein. Nach erfolgter Registrierung ( Schalter
Registrieren) wird an die angegebene Mailadresse eine Mail zur Verifizierung und mit
weiteren Informationen geschickt. Nach der Registrierung haben Sie drei Monate Zeit,
die Funktionalitat der angebotenen Apps auszuprobieren und zu testen.

Benutzerdaten

Nach der Anmeldung mit dem ChessBase Account finden Sie Informationen zum Status
des Accounts. Das gilt sowohl fir die Anwenderdaten oder die Laufzeit/Status des
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Accounts.

Sie haben die Méglichkeit, die Benutzerdaten zu éndern oder zu erganzen. Klicken Sie
dazu auf Benutzerdaten andern.

Wurde eine der Anwendungen gestartet, kénnen Sie auch direkt von der App heraus
auf ihre Daten zugreifen oder sich anmelden. Dies geht via Anmelden.

In dem Dialog finden Sie die entsprechenden Funktionen.

ChessBase Account dauerhaft nutzen

Nach Ablauf der Testphase kédnnen Sie den ChessBase Account dauerhaft nutzen. Sie
haben die Wahl zwischen dem Starter Jahresabonnement oder dem Premium
Jahresabonnement. Die Unterschiede wurden bereits in der Einfihrung dieses
Dokuments beschrieben.

Eine Auflistung der Unterschiede zu jeder App finden Sie unter

https://account.chessbase.com/de/matrix

Nach getroffener Entscheidung/Auswahl wird in dem Folgedialog nach ihren
Adressdaten und Mail gefragt. Danach kdnnen Sie Zahlungsdetails eingeben.

Damit wird ihr ChessBase Account flir den angegebenen Zeitraum aktiviert. Das System

speichert die Details zu ihrem Account, Sie kénnen daher in der Regel mit einem Klick
die gewlnschte Anwendung starten.

3.11.4 FAQzum ChessBase Account

Sollten Sie Fragen zum ChessBase Account haben, zégern Sie bitte nicht und wenden
Sie sich an info@chessbase.com

Wo gebe ich die Seriennummer ein?
Unter Benutzerdaten finden Sie den Abschnitt Mein ChessBase Account.
Hier finden Sie grundlegende Informationen zu ihrem Account, z.B. die Laufzeit und den

Eintrag Mitgliedschaft per Seriennummer verlangern. Geben Sie in dem Dialog die
Seriennummer ein.

Update von Starter nach Premium
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3.12
3.12.1

Sie haben vor kurzem das Starter Abo erworben und wirde jetzt gern auf Premium
updaten. Ist das modglich und falls ja: wie?

Die Umwandlung von Starter nach Premium kdnnen Sie selbst durchflihren.

Loggen Sie sich mit Ihrem Account ein und klicken Sie auf Ihren Benutzernamen. Rufen
Sie hier Ihre "Benutzerdaten" auf. Klicken Sie auf "Starter in Premium-Account wandeln
". Der Server bietet Ihnen nun die Umwandlung Ihrer Restlaufzeit "Starter" in die neue
Restlaufzeit "Premium" an.

Im Normalfall wird Ihnen der Server die Umwandlung zum Kurs von 3:2 vorschlagen -
fur 3 Monate Starter erhalten Sie 2 Monate Premium. (Sollten Sie noch eine
mehrjahrige Starter-Mitgliedschaft besitzen, wird maximal eine Umwandlung in 3 Jahre
Premium angeboten.)

Falls im Meni des Hauptbildschirms die Funktionen "Speichern" und "Aktivieren"
deaktiviert und deshalb kene Update mdglich ist, liegt das daran, dass Sie innerhalb
des Programms nicht mit einem giiltigen ChessBase Account eingeloggt sind.

ﬁ ABMELDEN DerAmateur ® VERLASSEN

CHESSBASE WEB APPS

Elo-Ranglisten
Elozahlen und Ranglisten

Elozahlen driicken die Spielstarke von Schachspielern aus und ermdglichen Ranglisten.
Sie sind nach dem ungarischen Mathematiker Prof. Arpad Elo benannt.

Spielniveau Elobereich
1000-1600 Durchschpittliche
Vereinsspieler
1600-2100 Gute Vereinsspieler
2100-2300 Bundesliganiveau
2300-2450 Internationale Meister
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3.12.2

2450-2600 GroBmeister
2600-2840 SupergroBmeister,
Weltmeister

Bei seinem Sieg im Frankfurt Masters 1999 erreichte eine Voraufer-Version des
Programms eine Eloleistung von 2825 auf einem Siemens Primergy 870 NT Server.

Das Programm enthdlt eine komplette Eloverwaltung zur Auswertung von Enginepartien
aus Zweikampfen und Turnieren. Meister- und GroBmeisternormen werden automatisch
erkannt und entsprechende Titel vergeben. Die Eloverwaltung kann natdurlich fir
Datenbanken mit menschlichen Partien eingesetzt werden.

Wenn man eine Eloliste besitzt, wertet man mit deren Hilfe ein neues Turnier aus und
andert dann die Zahlen der Teilnehmer entsprechend ihrer Leistung im Turnier.

Die Frage ist jedoch: Wie kommt man an eine Eloliste?

Die Elo Startliste

Der Unixerfinder und Computerschachpionier Ken Thompson hat einen Algorithmus zur
Erzeugung einer Eloliste aus einer beliebigen Datenbank vorgeschlagen: Man behandelt
die Datenbank als ein einziges riesiges Turnier. Vor der Rechnung wird jeder Spieler auf
die gleiche Elozahl gesetzt, z.B. auf 2400. Mit diesen Zahlen ergibt sich dann fir jeden
Spieler eine Turnierleistung (,,Performance™) flr dieses Monsterturnier. Diese neue
Turnierleistungszahl wird nun fir jeden Spieler wieder als Startwert eingesetzt und
damit eine erneute Leistungszahl errechnet. Nach einigen Runden konvergieren diese
Zahlen auf stabile Werte.

Datenbankfenster - Datenbank - Wertung

en |Wertung

-

Rangliste ansehen [Umschalt+5trg+V) I

Startliste berechnen

i Partien auswerten Weild Mannschaft Schwar
n Trie Setze Wertung in Partien

n Trie Lasche Wertungszahl in Partien

n THEI:.I TN LL . ETLF

T+l 13.11.201%

Die absoluten Elozahlen, die man so erhadlt, hdangen von den Startwerten ab und
werden durch den Algorithmus nicht bestimmt. Man muB die Startliste daher eichen.
Bei einer Liste menschlicher GroBmeister bietet sich ein stabiler Spieler wie Dr. John
Nunn an, der immer im Bereich 2600 liegt. Man eicht nun die eigene Liste durch
Addieren eines festen Wertes so ein, daB John Nunn auch dort auf 2600 kommt.

Eloauswertung von Datenbanken fordert einheitliche Schreibweisen der Spielernamen.
AuBerdem eignen sich Datenbanken mit ausgewahlten Partien wie der
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Schachinformator schlecht fir die Eloauswertung, da die Spieler dort nur ihre
Glanzpartien einsenden.

Um selbst eine Elostartliste zu erzeugen, wahlen Sie die auszuwertenden Partien im
Datenbankfenster aus (Strg-A) und rufen Sie per Rechtsklick Elo Startliste berechnen
auf. Das Programm erfragt einen Dateinamen flr die neue Liste. Nach der Berechnung,
die bei groBen Datenbanken sehr lange dauern kann, muB die Liste geeicht werden. Der
Algorithmus nimmt an, daB die durchschnittliche Starke der Spieler bei Elo 2400 liegt.
Wenn das nicht der Fall ist, werden Sie entsprechend nach oben oder unten korrigieren
missen.

Hinweis: Falls nicht geniigend Partien pro Spieler vorhanden sind, scheitert die

Erzeugung der Startliste.

Unmittelbar nach Erzeugung der Startliste wird neben den Elowerten die Zahl der
ausgewerteten Ergebnisse angezeigt. Sobald die Liste geeicht oder Turniere berechnet
werden, wird dies durch die Zahl der in neuen Turnieren gespielten Partien ersetzt
(anfangs null). Die Startliste ist nur eine Rechenhilfe, die das erstmalige Auswerten von
Turnieren ermdglichen soll.

Um einen Zweikampf oder ein Turnier auszuwerten, wahlen Sie die Partien in der
Datenbankliste aus. Per Rechtsklick rufen Sie Eloauswertung auf. Auswertung von
Einzelpartien ist zuldssig, doch eine GM oder IM Norm fordert mindestens sechs Partien.
Wenn ein Spieler oder eine Engine drei Normen erzielt, wird der betreffende Titel in der
Liste vermerkt.
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3.12.3 Eloliste ansehen

Schalter im Dialog Eloliste:

1. 2898 o~

2.Me3ssemaker,Christiaan 2758 - 2

3.Kloos, H 2490 - 3

4. Anderssen, Adolf 2446 - 21

5.Cochrane, John 2422 - 48

6.Falkbeer,Ernat Karl 2324 - 3

T.ufresne, Jean 2280 - 18

&.Mahescandra 2278 - 48

9.Bruijn, W 2210 - 3

10.Van't Kruijs, M 2122 - 3

1l.Heijmans, FG 1562 - 2

4 3
A-F | Mach Elo | | Mach Partienzahl | | Laschen |

| Eichen | | Clip | | Turniere | | Erfolge |

| Bereinigen | Alle zeigen lahresgrenze =

e A-Z: Alphabetische Sortierung der Spieler.
¢ Nach Elo: Sortierung nach Elozahl (Rangliste).
¢ Nach Partienzahl: Sortierung nach Zahl der aus Turnieren ausgewerteten Partien.

e Loschen: Ldscht die ausgewdhlten Spieler. Es kénnen mehrere Spieler (mit STRG-
Klick) ausgewahlt werden.

e Eichen: Verschiebt alle Elozahlen um einen festen Wert. Eine Elostartliste muB3 in der
Regel geeicht werden.

e Clip: Ubernimmt die Liste im Exzel-Format auf die Windows-Zwischenablage.

e Turniere: Offnet eine Liste aller ausgewerteten Turniere.

e Karriere: Zeigt alle ausgewerteten Turniere eines Spielers.

e Bereinigen: Entfernt alle Spieler, die seit mehr als sechs Jahren inaktiv waren.
¢ Alle zeigen: Blendet provisorische und veraltete Wertungen aus.

e Jahresgrenze: Wertet nur Turniere bis zu einem bestimmten Jahr aus, so daB im
Nachhinein dltere Eloranglisten rekonstruiert werden kdnnen.
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3.13 Externe Hardware
3.13.1 DGT Brett

DGT-Brett: Erlaubt das Spielen gegen das Programm auf einem richtigen hélzernen
Schachbrett.

[[] DGT Brett

DGT Brett

| Das DGT Brett aktivieren L

Brett - DGT Brett

Da das Programm wahlweise die von ihm gespielten Zlge laut ansagen kann (Optionen
- Multimedia - Einstellungen Ziige ansagen), ist mit Hilfe des Sensorbrettes eine
Partie gegen das Programm ohne Ansicht des Monitors mdglich. Damit werden Sie
weitgehend unabhangig vom PC-Bildschirm.

3.13.2 XL-Schachuhr

In Kombination mit dem Programm kann man das elektronische Schachbrett DGT
nutzen. Der Hersteller bietet seit einiger Zeit fir das tuniergrosse Schachbrett eine
neue elektronische Schachuhr an.

Die XL - Schachuhr bietet fiir Programmanwender ein interessantes Feature: Neben der
Darstellung der verbrauchten Bedenkzeiten zeigt die Uhr auch den gerade
ausgespielten Zug an. Da das DGT -Brett keine Leuchtdioden hat und man in der Regel
auf die Zugansage via Soundkarte angewiesen ist, ermdglicht diese Option der XL-Uhr
den Betrieb ohne Soundausgabe.
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3.14
3.141

Beim Betrieb mit dem Programm kann es manchmal zu Problemen mit der Kommunikation
kommen. Uber die Funktion Extras - DGT Brett wird ein kleines Programm gestartet,
dass die Verbindung anzeigt. Die Verbindung zum Brett wird vom Programm gefunden,
die Ansteuerung der neuen XL-Schachuhr funktioniert aber nicht ?

DGT bietet ein Testprogramm mit der Bezeichnung "DGTEBDLL_Test.exe" an. Wenn man
die DGTEBDLL_Test.exe vor dem Start des Programms aufruft, wird die Uhr gefunden.
Wird das Programm zuerst gestartet, dann wird die Uhr nicht gefunden ?

Losung: Im Verzeichnis DEVICES befindet sich die entsprechende DLL mit der
Bezeichnung DGTEBDLL.dIl. Uberschreiben Sie diese Datei mit der gleichnamigen Datei,
die von DGT ausgeliefert wird. Danach funktioniert die Zuganzeige in der XL-
Schachuhr.

Schachregeln (FIDE)
Regeln - Vorwort

Die Schachregeln kénnen weder alle Situationen erfassen, die sich im Laufe einer Partie
ergeben kdnnen, noch kénnen sie alle administrativen Fragen regeln. In Fallen, die
nicht durch einen Artikel der Schachregeln geklart sind, sollte es méglich sein, durch
das Studium analoger Situationen, die von den Schachregeln erfaBt werden, zu einer
korrekten Entscheidung zu gelangen.

Die Schachregeln setzen voraus, daB Schiedsrichter das notwendige Sachverstandnis,
ein gesundes Urteilsvermdgen und absolute Objektivitat besitzen. Eine allzu detaillierte
Regelung kénnte dem Schiedsrichter seine Entscheidungsfreiheit nehmen und kdénnte
ihn somit daran hindern, eine sportliche, logische und den speziellen Gegebenheiten
angemessene Losung zu finden.

Die FIDE appelliert an alle Schachspieler und Féderationen, sich dieser Auffassung
anzuschlieBen.

Eine angeschlossene Fdderation hat das Recht, detailliertere Schachregeln
einzufihren, vorausgesetzt, daB diese:

keiner Weise mit den offiziellen Schachregeln der FIDE in Konflikt treten,

im Gebiet der betreffenden Féderation Anwendung finden,

weder flir Wettkdmpfe, Meisterschaften oder Qualifikationsturniere der FIDE noch
fur Titel- oder Wertungsturniere der FIDE gelten.
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3.14.2 Regeln - Wesen des Schachspiels

1.1

Das Schachspiel wird zwischen zwei Gegnern gespielt,die abwechselnd Figuren auf
einem quadratischen Spielbrett, "Schachbrett" genannt, ziehen. Der Spieler mit den
weiBen Figuren beginnt die Partie. Ein Spieler "ist am Zug", sobald der Zug seines
Gegners beendet worden ist.

1.2

Das Ziel eines jeden Spielers ist es, den gegnerischen Kénig so "anzugreifen", da der
Gegner keinen regelgemaBen Zug zur Verfigung hat, der ein "Schlagen" des Kdnigs im
folgenden Zug vermeiden wirde. Der Spieler, der dies erreicht, hat den Gegner
"mattgesetzt" und das Spiel gewonnen. Der Gegner, der mattgesetzt worden ist, hat
das Spiel verloren.

1.3
Ist eine Stellung erreicht, in der keinem der beiden Spieler das Mattsetzen mehr
mdglich ist, ist das Spiel "remis" (unentschieden).

3.14.3 Regeln - Algebraische Notation

1.
Jede Figur mit Ausnahme der Bauern wird mit dem groBgeschriebenen
Anfangsbuchstaben ihres Namens angegeben.

2.
Jeder Spieler hat das Recht, den Anfangsbuchstaben des Figurennamens, der in seiner
Landessprache Ublich ist, zu verwenden.

Beispiele:
K = Konig, D = Dame, T = Turm, L = Laufer, S = Springer.

Fir gedruckte Verdffentlichungen wird der Gebrauch von Symbolen anstelle der
Figurennamen empfohlen.

3.

Bauern werden nicht mit ihrem Anfangsbuchstaben angegeben, sondern sind durch das
Fehlen eines solchen zu erkennen.

Beispiele: e4, d4, a5.

4.

Die acht Linien (fir WeiB von links nach rechts, fir Schwarz von rechts nach links)
werden mit den klein geschriebenen Buchstaben a, b, c, d, e, f, g und h angegeben.
5.

Die acht Reihen (fir WeiB von unten nach oben, fir Schwarz von oben nach unten)
werden numeriert mit 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7 und 8. Infolgedessen stehen in der
Anfangsstellung die weiBen Figuren auf der ersten und zweiten Reihe, die schwarzen
auf der achten und siebenten Reihe.

6.

Jedes Feld wird angegeben mit
a) dem Buchstaben der Linie und
b) der Zahl der Reihe.

7.
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Jeder Zug einer Figur wird angegeben mit
a) dem Anfangsbuchstaben ihres Namens und
b) dem Ankunftsfeld.

Zwischen a) und b) steht kein Bindestrich.
Beispiele: Le5, Sf3, Td1.

Bei Bauern wird nur das Ankunftsfeld angegeben.
Beispiele: €5, d4, a5.

8.

Wenn eine Figur schlagt, wird ein "x" zwischen a) dem Anfangsbuchstaben ihres
Namens und b) dem Ankunftsfeld eingefligt.

Beispiele: Lxe5, Sxf3, Txdl.

Wenn ein Bauer schlagt, muB nicht nur das Ankunftsfeld, sondern auch die
Herkunftslinie, gefolgt von einem "x", angegeben werden.
Beispiele:dxe5, gxf3, axbbs.

Im Falle eines Schlagens en Passant wird als Ankunftsfeld das Feld genommen, auf
welchem der schlagende Bauer am Ende steht,und "e.p." wird der Aufzeichnung
angeflgt.

9.

Falls zwei gleichartige Figuren auf dasselbe Feld ziehen kénnen, wird die Figur, die
gezogen wird, wie folgt angegeben:

1.
Falls beide Figuren auf der selben Reihe stehen, mit
a) dem Anfangsbuchstaben ihres Namens,

b) der Herkunftslinie und dem Ankunftsfeld.

2.
Falls beide Figuren auf der selben Linie stehen, mit
a) dem Anfangsbuchstaben ihres Namens,

b) der Herkunftsreihe und dem Ankunftsfeld.

3.
Falls die beiden Figuren auf verschiedenen Reihen
und verschiedenen Linien stehen, wird Methode (1) bevorzugt.

Beim Schlagen muB ein "x" zwischen b) und c¢) eingefligt werden.
Beispiele:

1.
auf gl und el stehen gleichfarbige Springer, und einer von ihnen zieht nach f3:
entweder Sgf3 oder Sef3, je nachdem.

2.
auf g5 und gl stehen gleichfarbige Springer, und einer von ihnen zieht nach f3:
entweder S5f3 oder S1f3, je nachdem.

3.
auf h2 und d4 stehen gleichfarbige Springer, und einer von ihnen zieht nach f3:
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entweder Shf3 oder Sdf3, je nachdem.

Falls in den vorangegangenen Beispielen der Springer auf f3 schlagt, wird ein "x"
eingefligt:

1) entweder Sgxf3 oder Sexf3,
2) entweder S5xf3 oder S1xf3,
3) entweder Shxf3 oder Sdxf3, je nachdem.

10.

Wenn zwei Bauern auf demselben Feld schlagen kénnen, wird die Aufzeichnung des
Zuges des schlagenden Bauern nicht verandert. Siehe Artikel E.8.

11.

Im Falle einer Bauernumwandlung wird der ausgefiihrte Bauernzug angegeben,
unmittelbar gefolgt vom Anfangsbuchstaben der neuen Figur.

Beispiele: d8D, f8S, blL, giT.

12.

Wichtige Abklrzungen:

0-0

Rochade mit Thl oder Th8 (kleine oder kurze Rochade)
0-0-0

Rochade mit Tal oder Ta8 (groBe oder lange Rochade)
X

schlagt

+

Schachgebot

++

Schachmatt

e.p.

(schlagt) en passant

(=)

Remisangebot

Musterpartie:

1.d4 Sf6 2.c4 €6 3.5c3 Lb4 4.Ld2 0-0 5.e4 d5 6.exd5 exd5 7.cxd5 Lxc3
8.Lxc3 Sxd5 9.5f3 b6 10.Db3 Sxc3 11.bxc3 ¢5 12.Le2 cxd4

13.5xd4 Te8 14.0-0 Sd7 15.a4 Sc5 16.Db4 Lb7 17.a5 (=)... usw.

3.14.4 Regeln - Anfangsstellung

2.1

Das Schachbrett besteht aus einem 8 x 8 Gitter von 64 gleich groBen Quadraten, die
abwechselnd hell und dunkel sind (die "weiBen" und die "schwarzen Felder"). Das
Schachbrett wird so zwischen die beiden Spieler gelegt, daB auf der Seite vor einem
Spieler das rechte Eckfeld weiB ist.

2.2
Zu Beginn der Partie hat der eine Spieler 16 helle ("weiBe"), der andere 16 dunkle
("schwarze") Figuren. Diese Figuren sind die folgenden:

ein weiBer Kdnig
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3.14.5

eine weiBe Dame

zwei weiBe Tlrme
zwei weiBe Laufer
zwei weiBe Springer
acht weiBe Bauern

ein schwarzer Konig
eine schwarze Dame
zwei schwarze Tlrme
zwei schwarze Laufer
zwei schwarze Springer
acht schwarze Bauern

2.3

Die Anfangsstellung der Figuren auf dem Schachbrett ist die folgende:

4

il
£
%

a8 W e
Yo W Wl

%

o H_ErE

Lx]

2.4

Die acht senkrechten Spalten von Feldern heiBen "Linien", die acht waagerechten

i+

L

a2 B
- [

-k I W
- B O3

477

Zeilen von Feldern heiBen "Reihen”. Eine geradlinige Folge von Feldern gleicher Farbe,

die sich jeweils an den Ecken bertihren, heiBt "Diagonale".

Regeln - Ausfiilhrung der Zige

4.1

Jeder Zug muB mit einer Hand allein ausgefihrt werden.

4.2

Vorausgesetzt, daB er seine Absicht im voraus bekannt gibt (z.B. durch die
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3.14.6

Anklindigung "j'adoube"), darf der Spieler, der am Zug ist, eine oder mehrere Figuren
auf ihren Feldern
zurechtriicken.

4.3
Berlihrt der Spieler, der am Zug ist, den Fall von Artikel 4.2 ausgenommen, absichtlich
auf dem Brett

a) eine oder mehrere Figuren derselben Farbe, muB er die zuerst berihrte Figur
ziehen oder schlagen, die gezogen oder geschlagen werden kann, oder
b) je eine Figur beider Farben, muB er die gegnerische Figur mit seiner Figur

schlagen oder, falls dies regelwidrig ist, die erste beriihrte Figur, die gezogen oder
geschlagen werden kann, ziehen oder schlagen. Fehlen Beweismittel, so gilt, daB die
eigene Figur vor der gegnerischen berihrt worden ist.

4.4

a) Wenn ein Spieler absichtlich einen Turm und danach seinen Kénig berihrt, darf
er mit diesem Turm in diesem Zug nicht rochieren, und der Fall wird durch Artikel 4.3
geregelt.

b) Wenn ein Spieler, in der Absicht zu rochieren, seinen Kénig oder Kénig und Turm
zugleich beriihrt, die Rochade aber auf dieser Seite regelwidrig ist, muB3 der Spieler
entweder auf der anderen Seite rochieren, vorausgesetzt, dal3 die Rochade auf jener
Seite zulassig ist, oder seinen Kbénig ziehen. Falls der Kénig keinen regelgemadBen Zug
zur Verfligung hat, darf der Spieler einen beliebigen regelgemaBen Zug ausfiihren.

4.5
Falls keine der beriihrten Figuren gezogen oder geschlagen werden kann, darf der
Spieler einen beliebigen regelgemdBen Zug ausfihren.

4.6
Wenn der Gegner gegen Artikel 4.3 oder 4.4 verstoBt, kann der Spieler dies nicht mehr
beanstanden, nachdem er selbst absichtlich eine Figur berihrt hat.

4.7

Wenn in einem regelgemaBen Zug oder als Teil eines regelgemdBen Zuges eine Figur
auf einem Feld losgelassen worden ist, kann sie nicht mehr auf ein anderes Feld
gezogen werden.

Der Zug gilt als auf dem Brett ausgefiihrt, wenn alle anwendbaren Anforderungen von
Artikel 3 erfillt worden sind.

Regeln - Beendete Partie

5.1

a) Die Partie ist von dem Spieler gewonnen, der den gegnerischen Kdnig mit einem
regelgemaBen Zug matt gesetzt hat. Damit ist die Partie sofort beendet.

b) Die Partie ist durch den Spieler gewonnen, dessen Gegner erklart, daB er

aufgibt. Damit ist die Partie sofort beendet.

5.2

Die Partie ist "remis" (unentschieden), wenn der am Zug befindliche Spieler keinen
regelgemaBen Zug zur Verfligung hat und sein Kdnig nicht im Schach steht. Man sagt
dann, "der Spieler wurde patt gesetzt". Damit ist die Partie sofort beendet.

© 2023 ChessBase



Referenz 479

3.14.7

5.3
Die Partie ist remis durch eine von den beiden Spielern wéhrend der Partie getroffene
Ubereinkunft. Damit ist die Partie sofort beendet.

5.4
Die Partie darf remis gegeben werden, falls die identische Stellung zum dritten Mal auf
dem Brett entstanden ist (siehe Artikel 9.2).

5.5

Die Partie darf remis gegeben werden, falls die letzten 50 aufeinanderfolgenden Ziige
von jedem Spieler gemacht worden sind, ohne daB irgendein Bauer gezogen oder
irgendeine Figur geschlagen worden ware (siehe Artikel 9.3).

Regeln - Blitzfinish

10.1
Die "Schnellschachphase" ist die letzte Phase in einer Partie, in welcher alle
verbleibenden Zlige in einer begrenzten Zeit gemacht werden muissen.

10.2

Wenn der Spieler weniger als zwei Minuten Restbedenkzeit hat, darf er, bevor sein
Fallblattchen gefallen ist, remis beantragen. Er halt die Uhren an und ruft den
Schiedsrichter herbei.

a) Falls der Schiedsrichter zur Uberzeugung kommt, der Gegner unternehme keine
Anstrengungen, die Partie mit normalen Mitteln zu gewinnen, oder die Partie sei mit
normalen Mitteln Uberhaupt nicht zu gewinnen, erklart er die Partie flr remis.
Andernfalls schiebt er seine Entscheidung hinaus.

b) Falls der Schiedsrichter seine Entscheidung hinausschiebt, darf der Gegner
mit zwei zusatzlichen Minuten Bedenkzeit entschadigt werden, und die Partie wird im
Beisein des Schiedsrichters fortgesetzt.

c) Falls der Schiedsrichter seine Entscheidung hinausgeschoben hat, darf er die
Partie auch spater noch fir remis erklaren, selbst hachdem ein Fallblattchen gefallen
ist.

10.3
Regelwidrige Zuge fiuhren nicht notwendigerweise zum Verlust. Nach Anwendung von
Artikel 7.4 bestraft der Schiedsrichter

einen ersten regelwidrigen Zug eines Spielers, indem er seinem Gegner zwei
zusatzliche Minuten gibt,

einen zweiten regelwidrigen Zug desselben Spielers, indem er seinem Gegner
abermals zwei zusatzliche Minuten gibt, und

einen dritten regelwidrigen Zug desselben Spielers, indem er die Partie fir ihn als
verloren erklart.
10.4
Wenn beide Fallblattchen gefallen sind und es nicht nachweisbar ist, welches das erste
war, ist die Partie remis.
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3.14.8 Regeln - Blitzschach

1.

Eine Blitzpartie ist eine Partie, in welcher alle Zige innerhalb einer festgesetzten Zeit
von weniger als 15 Minuten gemacht werden miissen.

2.

Es gelten die Schnellschachregeln gemaB Anhang B, ausgenommen dort, wo sie durch
die folgenden Regeln auBer Kraft gesetzt werden.

3.

Ein regelwidriger Zug ist beendet, sobald die Uhr des Gegners in Gang gesetzt worden
ist. Daraufhin, vor Ausfiihrung seines eigenen Zuges, ist der Gegner berechtigt, den
Gewinn zu beanspruchen. Hat der Gegner seinen eigenen Zug erst einmal ausgefiihrt,
kann ein regelwidriger Zug nicht mehr berichtigt werden.

4,

Um zu gewinnen, muB ein Spieler das Potential zum Mattsetzen haben. Dies wird
definiert als hinreichendes Material, um mit regelgemaBen Ziigen, gegebenenfalls mit
Hilfe des Gegners, schlieBlich eine Stellung erreichen zu kénnen, in welcher der Gegner
am Zuge ist und nicht verhindern kann, daB er im nachsten Zug matt gesetzt werden
kann. Somit sind Kénig und zwei Springer gegen Kdnig unzureichend, aber Turm gegen
Springer ist ausreichend.

5.

Artikel 10.2 ist nicht in Kraft.

3.14.9 Regeln -Die FIDE

14.1
Angeschlossene Fdderationen kdnnen die FIDE um offizielle Entscheidungen Uber
Fragen zu den Schachregeln ersuchen.

FIDE = Federation Internationale D'Echecs.

3.14.10 Regeln - Ergebnisse

Der Sieger einer Partie erzielt einen Punkt (1), der Verlierer keinen Punkt (0), und bei
einem Remis erhalten beide Spieler einen halben Punkt (1/2).

3.14.11 Regeln - Gangart der Figuren

3.1

Keine Figur kann auf ein Feld ziehen, das bereits von einer Figur der gleichen Farbe
besetzt ist. Wenn eine Figur auf ein Feld zieht, das von einer gegnerischen Figur
besetzt ist, wird letztere geschlagen und als Teil desselben Zuges vom Schachbrett
entfernt. Eine Figur greift ein Feld an, wenn diese Figur auf jenem Feld gemal den
Artikeln 3.2 bis 3.5 schlagen kénnte.

3.2

a) Die Dame zieht auf ein beliebiges anderes Feld entlang der Liniei, der Reihe oder
einer der Diagonalen, auf welcher sie steht.

b) Der Turm zieht auf ein beliebiges anderes Feld entlang der Linie oder der Reihe,
auf welcher er steht.

C) Der Laufer zieht auf ein beliebiges anderes Feld entlang einer der Diagonalen,

auf denen er steht.
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Beim Ausfihren dieser Zlige dirfen Dame, Turm oder Laufer nicht Uber andere Figuren
hinweg ziehen.

3.3

Der Springer zieht auf eines der Felder, die seinem Standfeld am nachsten, aber nicht
auf gleicher Linie, Reihe oder Diagonalen mit diesem liegen. Er zieht nicht direkt Gber
dazwischen liegende Felder.

3.4
a) Der Bauer zieht vorwarts auf das unbesetzte Feld direkt vor ihm auf derselben
Linie, oder

er rlickt in seinem ersten Zug um zwei Felder entlang derselben Linie vor, sofern beide
Felder unbesetzt sind, oder er zieht auf ein von einer gegnerischen Figur besetztes
Feld diagonal vor ihm auf einer benachbarten Linie, indem er jene Figur schlagt

d) Ein Bauer, der ein Feld angreift, das von einem gegnerischen Bauern
Uberschritten worden ist, der von seinem Ursprungsfeld aus in einem Zug um zwei
Felder vorgerickt ist, darf diesen gegnerischen Bauern so schlagen, als ob letzterer
nur um ein Feld vorgeriickt ware. Dieses Schlagen darf nur in dem Zug geschehen, der
auf ein solches Vorriicken folgt, und wird "Schlagen en passant'genannt.

e) Sobald ein Bauer diejenige Reihe erreicht hat, die am weitesten von seinem
Ursprungsfeld entfernt ist, muB er als Teil desselben Zuges gegen eine Dame, einen
Turm, einen Laufer oder einen Springer derselben Farbe ausgetauscht werden. Die
Auswahl des Spielers ist nicht auf bereits geschlagene Figuren beschrankt. Dieser
Austausch eines Bauern flr eine andere Figur wird "Umwandlung"” genannt, und die
Wirkung der neuen Figur tritt sofort ein.

3.5

a) Der Konig hat zwei verschiedene Gangarten:

I) er zieht auf ein beliebiges angrenzendes Feld, das nicht von einer oder mehreren
gegnerischen Figuren angegriffen wird, oder

II) er "rochiert". Die "Rochade" ist ein Zug des Konigs und eines der gleichfarbigen

Turme auf der gleichen Reihe. Sie gilt als ein einziger Zug und wird folgendermaBen
ausgefihrt:Der Kénig wird von seinem Ursprungsfeld um zwei Felder in Richtung des
Turmes hin versetzt, dann wird dieser Turm lUber den Kénig hinweg auf das Feld
gesetzt, das der Konig soeben Uberquert hat.

1) Die Rochade ist regelwidrig:

wenn der Konig bereits gezogen hat, oder

mit einem Turm, der bereits gezogen hat.

2) Die Rochade ist momentan verhindert:

a) wenn das Standfeld des Kbnigs oder das Feld, das er liberqueren muB, oder sein
Zielfeld von einer oder mehreren gegnerischen Figuren angegriffen wird,

b) wenn sich zwischen dem Kénig und dem Turm, mit dem rochiert

werden soll, irgendeine Figur befindet.

b) Ein Kénig "steht im Schach", wenn er von einer oder mehreren gegnerischen
Figuren angegriffen wird, sogar wenn diese selbst nicht ziehen kénnen. Das Ansagen
eines Schachgebotes ist nicht obligatorisch. Ein Spieler darf keinen Zug machen, der
seinen Koénig ins Schach fihrt oder im Schach stehen laBt.
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3.14.12 Regeln - Hangepartien

1.

a) Ist nach Ablauf der vorgeschriebenen Spielzeit eine Partie noch nicht beendet,
fordert der Schiedsrichter den Spieler, der am Zuge ist, dazu auf, seinen Zug
"abzugeben". Der Spieler muB3 seinen Zug in unzweideutiger Schreibweise auf sein
Partieformular schreiben, dieses und das seines Gegners in einen Umschlag legen und
den Umschlag verschlieBen. Erst danach darf er seine Uhr anhalten, ohne dabei aber
die Uhr seines Gegners in Gang zu setzen. Solange er die Uhren noch nicht angehalten
hat, behalt der Spieler das Recht, seinen Abgabezug zu andern. Ein Spieler, der nach
der Aufforderung durch den Schiedsrichter, seinen Zug abzugeben, auf dem
Schachbrett einen Zug ausfiuhrt, muB3 diesen Zug als seinen Abgabezug auf sein
Partieformular schreiben.

b) Wenn ein Spieler, der am Zuge ist, vor Ende der vorgesehenen Spielzeit die Partie
abbricht, gilt das spielplangemadBe Ende der Spielzeit als Zeitpunkt

der Zugabgabe.

2.

Folgende Angaben gehéren auf den Umschlag:

a) Die Namen der Spieler,

b) die Stellung unmittelbar vor dem abgegebenen Zug,

c) die von jedem Spieler verbrauchte Zeit,

d) der Name des Spielers, der den Zug abgegeben hat,

e) die Nummer des abgegebenen Zuges,

f) ein Remisangebot, falls es noch vor Partieabbruch gemacht worden ist.
g) Datum, Zeit und Ort der Wiederaufnahme der Partie.

3.
Der Schiedsrichter Uberpriift die Richtigkeit der Angaben auf dem Umschlag und ist fir
dessen sichere Aufbewahrung verantwortlich.

4,

Wenn ein Spieler remis anbietet, nachdem sein Gegner seinen Zug abgegeben hat,
bleibt das Angebot gliltig, bis der Gegner es gemaB Artikel 9.1 angenommen oder
abgelehnt hat.

5.

Vor Wiederaufnahme der Partie wird die Stellung unmittelbar vor dem Abgabezug auf
dem Schachbrett aufgebaut und die Uhren werden auf die Zeiten gestellt, die jeder
Spieler bis zum Partieabbruch verbraucht hatte.

6.

Falls vor der Wiederaufnahme der Partie ein Remis vereinbart wird oder einer der Spieler
dem Schiedsrichter mitteilt, daB er aufgebe, ist die Partie beendet.

7.

Der Umschlag wird erst gedffnet, wenn der Spieler, der auf den Abgabezug antworten
muB, anwesend ist.

8.

Mit Ausnahme der Falle, die durch die Artikel 6.9 und 9.6 erfaBBt werden, ist die Partie
flr einen Spieler verloren, dessen Aufzeichnung seines Abgabezuges

a) mehrdeutig ist, oder

b) auf eine Art falsch ist, welche die wahre Bedeutung unméglich erkennen laBt,
oder

c) regelwidrig ist.
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9.

Zum vereinbarten Zeitpunkt der Wiederaufnahme wird wie folgt verfahren:

a) Falls der Spieler, der auf den Abgabezug antworten muB3, anwesend ist, wird der
Umschlag gedffnet, der Abgabezug auf dem Brett ausgefihrt und die Uhr in Gang
gesetzt.

b) Falls der Spieler, der auf den Abgabezug antworten muB, nicht anwesend ist,

wird seine Uhr in Gang gesetzt. Bei seinem Eintreffen darf er seine Uhr anhalten und
den Schiedsrichter rufen. Dann wird der Umschlag gedéffnet und der Abgabezug auf
dem Brett ausgefiihrt. Danach wird seine Uhr wieder inGang gesetzt.

C) Falls der Spieler, der den Zug abgegeben hatte, nicht anwesend ist, hat sein
Gegner das Recht, seinen Antwortzug, statt ihn auf normale Weise auszufiihren, auf
seinem Partieformular aufzuzeichnen, dieses in einem neuen Umschlag zu verschlieBen,
seine Uhr anzuhalten und die seines Gegners in Gang zu setzen. In diesem Fall wird der
Umschlag dem Schiedsrichter zur sicheren Aufbewahrung ausgehandigt und erst beim
Eintreffen des Gegners gedffnet.

10.

Ein Spieler verliert die Partie, wenn er mehr als eine Stunde nach dem plangemaBen
Beginn der Spielzeit am Brett erscheint. Ist jedoch der abwesende Spieler derjenige,
der den Zug abgab, wird die Partie anders entschieden, falls:

a) der abwesende Spieler die Partie dadurch gewonnen hat, daB der Abgabezug
matt setzt, oder

b) der abwesende Spieler dadurch ein Remis verursacht hat, daB der Abgabezug
patt setzt oder eine der Stellungen, die in Artikel 9.6 beschrieben sind, herbeiflihrt,
oder

C) der am Schachbrett anwesende Spieler die Partie gemalB Artikel 6.9 verloren
hat.

11.

a) Wenn der Umschlag mit dem Abgabezug abhanden gekommen ist, wird die Partie
aus der Stellung und mit den Uhrzeiten, wie sie bei Partieabbruch aufgezeichnet

worden waren, fortgesetzt. Kann die von jedem Spieler verbrauchte Bedenkzeit nicht
mit Sicherheit festgelegt werden, werden die Uhren vom Schiedsrichter eingestellt. Der
Spieler flihrt den "Abgabezug" aus.
b) Wenn es unmdglich ist, die Stellung mit Sicherheit festzulegen, ist die Partie
unglltig,

und es muB eine neue Partie gespielt werden.
12.
Wenn bei der Wiederaufnahme der Partie einer der Spieler vor Ausflihrung seines ersten
Zuges darauf hinweist, daB die verbrauchte Zeit auf einer der Uhren falsch eingestellt
worden sei, muB der Fehler berichtigt werden. Wird der Fehler nicht festgestellt, geht
die Partie ohne Berichtigung weiter, es sei denn der Schiedsrichter erachtet die Folgen
fur zu schwerwiegend.
13.
MaBgebend fir Anfang und Ende jeder Wiederaufnahmespielzeit ist die Uhr des
Schiedsrichters. Die Uhrzeiten flir den Anfang und das Ende der Spielzeit werden im
voraus bekannt gegeben.
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3.14.13 Regeln - Notation der Partie

8.1

Im Laufe der Partie ist jeder Spieler verpflichtet, seine eigenen Ziige und die seines
Gegners aufzuzeichnen, Zug fur Zug, so klar und lesbar wie mdglich, in algebraischer
Notation (siehe Anhang E) auf dem flir das Turnier vorgeschriebenen Partieformular. Ein
Spieler darf, wenn er es wiinscht, auf den Zug seines Gegners antworten, bevor er ihn
aufzeichnet. Er muB3 seinen eigenen vorangegangenen Zug aufzeichnen, bevor er einen
neuen macht. Ein Remisangebot muB sofort von beiden Spielern auf dem Partieformular
aufgezeichnet werden (siehe Anhang E.12). Wenn kérperliche oder religidse Griinde
einem Spieler nicht gestatten, die Partie aufzuzeichnen, wird ihm zu Beginn der Partie
eine vom Schiedsrichter bestimmte Zeitspanne von seiner Bedenkzeit abgezogen.

8.2

Das Partieformular soll zu jeder Zeit vom Schiedsrichter gesehen werden kénnen.

8.3

Die Partieformulare sind Eigentum des Turnierveranstalters

8.4

Wenn ein Spieler weniger als 5 Minuten Restbedenkzeit hat, ist er nicht verpflichtet,
die Anforderungen von Artikel 8.1 zu erflllen. Dies gilt nicht, wenn er fir jeden Zug
mindestens 30 Sekunden zu seiner Bedenkzeit hinzugefiigt bekommt. Nachdem eines
der beiden Fallblattchen gefallen ist, muB3 der Spieler seine Aufzeichnungen sofort
vollstandig nachtragen.

8.5

a) Wenn gemaB Artikel 8.4 kein Spieler mehr mitschreiben muB, soll, wenn madglich,
der Schiedsrichter oder ein Assistent anwesend sein und mitschreiben. In diesem Fall
halt der Schiedsrichter, unmittelbar nachdem eines der Fallblattchen gefallen ist, die
Uhren an. Daraufhin tragen beide Spieler ihre Aufzeichnungen unter Benutzung der
Aufzeichnungen des Schiedsrichters oder des Gegners nach.

b) Wenn nur einer der Spieler gemaB Artikel 8.4 nicht verpflichtet ist
mitzuschreiben, muB er seine Aufzeichnungen vollstandig nachtragen, sobald sein
Fallblattchen gefallen ist. Unter der Voraussetzung, daB der Spieler am Zug ist, darf er
die Aufzeichnungen seines Gegners benutzen. Erst nachdem er sein Partieformular
vervollstandigt und das seines Gegners zurlickgegeben hat, kann er die Partie
fortsetzen.

C) Wenn keine vollstandige Aufzeichnung vorliegt, missen die Spieler die Partie auf
einem zweiten Schachbrett unter Aufsicht des Schiedsrichters oder eines Assistenten
rekonstruieren. Als erstes, bevor die Rekonstruktion beginnt, zeichnet der
Schiedsrichter die aktuelle Partiestellung auf.

8.6

Wenn die Partieformulare nicht auf den aktuellen Stand gebracht werden kénnen und
somit nicht zeigen kénnen, ob ein Spieler die Bedenkzeit vor Ausfiihrung der verlangten
Zahl von Zlgen Uberschritten hat, gilt der nachste Zug als der erste fir die folgende
Zeitperiode, es sei denn, es sind nachweisbar mehr Zlige gespielt worden.

3.14.14 Regeln - Partieende ohne Schiedsrichter

1.

Wenn Partien gemaB Artikel 10 gespielt werden, kann ein Spieler zu einem Zeitpunkt,
bei dem ihm weniger als zwei Minuten Bedenkzeit verbleiben, aber sein Fallblattchen
noch nicht gefallen ist, remis beantragen. Dies beendet die Partie.Er hat die
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Maoglichkeit, seinen Antrag darauf zu begriinden, daB

a) sein Gegner mit normalen Mitteln nicht gewinnen kénne, oder
b) sein Gegner keine Versuche unternommen habe, mit normalen Mitteln zu
gewinnen.

Im Fall a) muB der Spieler die Endstellung aufschreiben und sein Gegner muB sie
bestatigen.

Im Fall b) muB der Spieler die Endstellung aufschreiben und ein vor dem Ende der Partie
komplett ausgefilltes Partieformular abgeben. Der Gegner bestatigt sowohl die
Partieaufzeichnung als auch die Stellung. Der Antrag wird einem unabhangigem
Schiedsrichter Ubergeben, dessen Entscheidung endgliltig ist.

3.14.15 Regeln - Regelwidrige Stellungen

7.1

a) Wenn wahrend einer Partie festgestellt wird, daB die Anfangsstellung der Figuren
f alsch war, wird die Partie annulliert und eine neue gespielt.

b) Wenn wahrend einer Partie festgestellt wird, daB der einzige Fehler darin

besteht, daB das Brett nicht gemaB Artikel 2.1 ausgelegt worden war, wird die Partie
fortgesetzt, aber die erreichte Stellung darf auf ein korrekt liegendes Brett Ubertragen
werden.

7.2
Wenn eine Partie mit vertauschten Farben begonnen worden ist, wird sie fortgesetzt,
es sei denn, der Schiedsrichter entscheidet anders.

7.3

Wenn ein Spieler eine oder mehrere Figuren verschiebt, muB er die korrekte Stellung
auf Kosten seiner eigenen Zeit wieder aufbauen. Falls nétig, hat der Gegner das Recht,
die Uhr des Spielers wieder in Gang zu setzen, ohne einen eigenen Zug gemacht zu
haben, um damit sicherzustellen, daB der Spieler die korrekte Stellung auf Kosten
seiner eigenen Zeit wieder aufbaut.

7.4

Wenn wahrend der Partie festgestellt wird, daB ein regelwidriger Zug gemacht worden
ist oder daB Figuren von ihren Feldern verschoben worden sind, wird die Stellung vor
dem RegelverstoB wieder aufgebaut. Wenn die Stellung unmittelbar vor dem
RegelverstoB nicht ermittelt werden kann, wird die Partie von der letzten bekannten
Stellung vor dem RegelverstoB3 aus weiter gespielt. Die Uhren werden gemaB Artikel
6.13 gestellt, und im Falle eines regelwidrigen Zuges wird Artikel 4.3 angewandt auf
den Zug, der den regelwidrigen ersetzt. Daraufhin wird die Partie fortgesetzt.

3.14.16 Regeln - Remis

9.1

Ein Spieler kann remis anbieten, nachdem er einen Zug auf dem Brett ausgefihrt hat.
Er muB dies tun, bevor er seine Uhr betatigt. Ein Remisangebot zu einer beliebigen
anderen Zeit ist zwar giiltig, verstdBt aber gegen Artikel 12.5. An das Angebot kénnen
keine Bedingungen geknlpft werden. In beiden Fallen kann das Remisangebot nicht
zurickgezogen werden und bleibt giiltig, bis es der Gegner angenommen hat, miindlich
abgelehnt hat, durch Ausflihrung eines Zuges abgelehnt hat, oder die Partie auf
andere Weise beendet worden ist. Das Remisangebot muB von jedem Spieler mit dem
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Symbol "(=)" auf dem Partieformular notiert werden.

9.2
Die Partie ist remis auf Verlangen des Spielers, der zu dem Zeitpunkt am Zuge ist, in
dem dieselbe Stellung zum dritten (nicht notwendigerweise aufeinanderfolgenden) Mal

a) unmittelbar entstehen wird, falls er als erstes seinen Zug auf sein Partieformular
schreibt und dem Schiedsrichter seine Absicht erklart, diesen Zug ausfiihren zu wollen,
oder

b) soeben entstanden ist.

Stellungen unter a) und b) gelten als gleich, wenn der gleiche Spieler am Zuge ist,
Figuren der gleichen Art und Farbe die gleichen Felder besetzen und die
Zugmoglichkeiten aller Figuren beider Spieler gleich sind.

Stellungen sind nicht gleich, wenn sich das Recht, en passant zu schlagen, oder das
Recht, zu rochieren momentan oder endglltig geandert hat.

9.3
Die Partie ist remis auf Verlangen des Spielers, der am Zuge ist,

a) falls die letzten 50 aufeinanderfolgenden Ziige eines jeden Spielers geschehen
sind, ohne daB ein Bauer gezogen oder eine Figur geschlagen worden wdre, oder

b) falls der Spieler einen Zug auf sein Partieformular schreibt und seine Absicht
erklart, diesen Zug ausfiihren zu wollen, mit dem Ergebnis, daB dann die letzten 50
aufeinanderfolgenden Zlige eines jeden Spielers gemacht worden sind, ohne daB ein
Bauer gezogen oder eine Figur geschlagen worden ware.

9.4
Wenn ein Spieler einen Zug macht, ohne gemaB Artikel 9.2 oder 9.3 remis beansprucht
zu haben, verliert er flir diesen Zug das Recht dazu.

9.5

Wenn ein Spieler gemaB Artikel 9.2 oder 9.3 remis beansprucht, muB er sofort beide
Uhren anhalten. Er ist nicht berechtigt, seinen Antrag zurilickzuziehen.

a) Erweist sich der Anspruch als berechtigt, ist die Partie sofort remis.

b) Erweist sich der Anspruch als nicht berechtigt, zieht der Schiedsrichter dem
Antragsteller die Halfte der ihm verbleibenden Bedenkzeit, aber nicht mehr als drei
Minuten, ab und fligt drei Minuten zur Bedenkzeit des Gegners hinzu. Dann wird die
Partie fortgesetzt und der angekiindigte Zug muB ausgefihrt werden.

9.6

Die Partie ist remis, sobald eine Stellung entstanden ist, aus welcher Matt durch keine
erdenkliche Folge von regelgemaBen Ziigen, selbst bei ungeschicktestem Spiel,
erreichbar ist. Damit ist die Partie sofort beendet.

3.14.17 Regeln - Schachuhr

6.1

Eine "Schachuhr" ist eine Uhr mit zwei Zeitanzeigen, die so miteinander verbunden sind,
daB zu gleicher Zeit nur eine von ihnen laufen kann."Uhr" bedeutet in den Schachregeln
jeweils eine der beiden Zeitanzeigen. Das Fallen des "Fallblattchens" bedeutet, daB die
einem Spieler zugewiesene Zeit aufgebraucht worden ist.
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6.2

Wenn eine Schachuhr benutzt wird, muB jeder Spieler eine bestimmte Zahl von Ziligen
oder alle Zlge in einer bestimmten Zeitperiode ausfiihren, und / oder es darf ihm nach
jedem Zug eine zusatzliche Bedenkzeit zugeteilt werden. All dies muB im voraus im
Detail angegeben werden. Die Zeit, die ein Spieler in der einen Zeitperiode gespart hat,
wird ihm fiir die nachste Periode zu seiner verfligbaren Zeit hinzugerechnet, auBer im
Aufschub-Modus.

6.3
Jede Zeitanzeige hat ein "Fallblattchen". Unmittelbar nach dem Fallen eines
Fallblattchens missen die Erfordernisse von Artikel 6.2 Gberprift werden.

6.4
Der Schiedsrichter entscheidet, wo die Schachuhr zu stehen kommt.

6.5
Zu dem fir den Partiebeginn festgesetzten Zeitpunkt wird die Uhr des Spielers mit den
weiBen Figuren in Gang gesetzt.

6.6

Ein Spieler verliert die Partie, wenn er mehr als eine Stunde nach dem plangemaBen
Beginn der Spielzeit am Brett eintrifft (es sei denn, das Turnierreglement sehe etwas
anderes vor oder der Schiedsrichter entscheide anders).

6.7

a) Wdhrend der Partie halt jeder Spieler, nachdem er seinen Zug auf dem Brett
ausgfuhrt hat, seine eigene Uhr an und setzt die seines Gegners in Gang. Einem Spieler
muB es immer ermdglicht werden, seine Uhr anzuhalten. Sein Zug gilt als nicht
vollstandig abgeschlossen, solange er dies nicht getan hat, es sei denn, der
ausgefuhrte Zug habe die Partie beendet (siehe Artikel 5.1, 5.2 und 5.3). Die Zeit
zwischen der Ausfiihrung des Zuges auf dem Brett und dem Driicken der Uhr ist Teil
der Bedenkzeit des betreffenden Spielers.

b) Ein Spieler muB seine Uhr mit der gleichen Hand anhalten, mit der er seinen Zug
gemacht hat. Es ist verboten, den Finger auf oder iber dem Knopf zu halten.
C) Die Spieler miissen die Schachuhr angemessen behandeln. Es ist verboten, auf

sie draufzuhauen, sie hochzuheben oder umzuwerfen. Unangemessenes Umgehen
mit der Uhr wird gemaB Artikel 13.4 bestraft.

6.8
Das Fallblattchen eines Spielers gilt als gefallen, wenn der Schiedsrichter dies
festgestellt oder einer der Spieler zu Recht darauf hingewiesen hat.

6.9

AuBer in den Fallen, die durch die Artikel 5.1, 5.2 und 5.3 erfaB3t sind, gilt, daB ein
Spieler seine Partie verloren hat, wenn er die vorgeschriebene Anzahl von Ziigen in der
zugewiesenen Zeit nicht vollstdandig ausgefiihrt hat. Die Partie ist jedoch remis, wenn
eine Stellung erreicht worden ist, aus der heraus es dem Gegner nicht mdglich ist, den
Spieler durch irgendeine Folge von regelgemdBen Ziigen (d.h. selbst bei
ungeschicktestem Gegenspiel) matt zu setzen.

6.10
Jede Anzeige auf den Uhren ist bindend, sofern kein offensichtlicher Mangel vorliegt.
Eine Schachuhr mit einem offensichtlichen Mangel muB3 ersetzt werden. Der
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Schiedsrichter bestimmt nach bestem Ermessen, auf welche Zeiten die Ersatzuhr zu
stellen ist.

6.11
Wenn beide Fallblattchen gefallen sind, aber nicht nachweisbar ist, welches zuerst,
wird die Partie fortgesetzt.

6.12

a) Wenn die Partie unterbrochen werden muB, wird die Uhr vom Schiedsrichter
angehalten.

b) Ein Spieler darf beide Uhren anhalten, um den Schiedsrichter

zu Hilfe zu rufen.

c) Der Schiedsrichter entscheidet, wann die Uhr wieder in Gang gesetzt wird.
6.13

Wenn die Figuren infolge eines RegelverstoBes oder aus anderen Griinden in eine
vorangegangene Stellung zurtickversetzt werden missen, bestimmt der Schiedsrichter
nach bestem Ermessen, auf welche Zeiten die Uhren zu stellen sind.

6.14

Projektionsleinwande, Bildschirme oder Demonstrationsbretter, welche die aktuelle
Stellung auf dem Brett, die Ziige und die Anzahl der gespielten Ziige zeigen, sowie
Uhren, die auch die Zligezahl anzeigen, sind im Turniersaal erlaubt. Jedoch darf kein
Spieler einen Antrag mit einer solchen Anzeige begriinden.

3.14.18 Regeln - Schiedsrichter

13.1

Der Schiedsrichter achtet auf striktes Einhalten der Schachregeln.

13.2

Der Schiedsrichter handelt im besten Interesse des Wettkampfes. Er soll daflir sorgen,
daB durchgehend gute Spielbedingungen herrschen und daB die Spieler nicht gestort
werden. Er beaufsichtigt den Ablauf des Wettkampfes.

13.3

Der Schiedsrichter beobachtet die Partien, besonders in der Zeitnotphase, setzt von
ihm getroffene Entscheidungen durch und verhangt zum angebrachten Zeitpunkt
Strafen Uber Spieler.

13.4

Dem Schiedsrichter stehen u.a. folgende Bestrafungsméglichkeiten zur Verfligung:
a) eine Verwarnung,

b) das Verlangern der Restbedenkzeit des Gegners,

c) das Verkirzen der Restbedenkzeit des zu bestrafenden Spielers,

d) der Verlust der Partie,

e) der AusschluB8 vom Turnier.

13.5

Bei Stdérungen aus der Umgebung darf der Schiedsrichter einem der Spieler oder auch
beiden zusatzliche Bedenkzeit gewahren.

13.6

Der Schiedsrichter darf nicht dadurch in eine Partie eingreifen, daBB er die Zahl der
gespielten Zlige bekannt gibt, auBer in Anwendung von Artikel 8.5 im Zeitpunkt, da
mindestens einer der Spieler seine gesamte Bedenkzeit verbraucht hat. Der
Schiedsrichter unterlaBt es, einem Spieler mitzuteilen, daB sein Gegner gezogen hat
oder daB er vergessen hat, seine Uhr zu driicken.

13.7

Zuschauer und Spieler anderer Partien dirfen nicht Uber eine Partie reden oder sich auf
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andere Weise einmischen. Falls nétig, darf der Schiedsrichter die fehlbaren Personen
aus dem Spielbereich weisen.

3.14.19 Regeln - Schnellschach

1.

Eine Schnellschachpartie ist eine Partie, in welcher alle Zlige innerhalb einer
festgesetzten Zeit von zwischen 15 und 60 Minuten gemacht werden miissen.

2.

Es gelten die FIDE-Schachregeln, ausgenommen dort, wo sie durch die folgenden
Regeln auBerkraftgesetzt werden.

3.
Die Spieler missen die Zlige nicht aufzeichnen.

4,

Sobald jeder Spieler zumindest drei Ziige gemacht hat, kann eine falsche Stellung von
Figuren, Brett oder Uhrzeiger nicht mehr beanstandet werden.

5.

Der Schiedsrichter fallt eine Entscheidung gemaB der Artikel 4 oder 10 nur auf
Ersuchen durch einen oder beide Spieler.

6.

Das Fallblattchen gilt als gefallen, sobald einer der Spieler mit Recht darauf
hingewiesen hat.

Der Schiedsrichter unterlaBBt es, das Fallen eines Blattchens anzuzeigen.

7.

Um einen Gewinn durch Zeitiberschreitung zu beantragen, muBB der Antragsteller beide
Uhren anhalten und den Schiedsrichter benachrichtigen. Dem Antrag wird nur
stattgegeben,

wenn nach Anhalten der Uhren das Fallblattchen des Antragstellers

noch oben und das seines Gegners gefallen ist.

8.

Falls beide Fallblattchen gefallen sind, ist die Partie remis.

3.14.20 Regeln - Sehbehinderte Spieler

Die Veranstalter haben das Recht, die folgenden Regeln den 6értlichen Umstanden
anzupassen. In Wettkampfen zwischen sehenden und sehbehinderten Spielern kann
jeder der beiden Spieler die Benutzung von zwei Schachspielen verlangen. Der sehende
Spieler benutzt ein normales Spiel, der sehbehinderte Spieler ein speziell gefertigtes.
Das speziell gefertigte soll den folgenden Bestimmungen entsprechen:

a) MindestgroBe 20 x 20 Zentimeter

b) die schwarzen Felder sind erhaben

c) eine Sicherungso6ffnung in jedem Feld

d) jede Figur hat einen Stift, der in die Sicherungséffnungen paBt

e)Figuren im Stauntonformat, die schwarzen Figuren sind besonders gekennzeichnet

Die folgenden Regeln sollen gelten:
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1.

Die Zige miissen deutlich angesagt werden, vom Gegner wiederholt und von ihm auf
einem Brett ausgefiihrt werden. Um die Ansage so deutlich wie mdglich zu machen,
wird der Gebrauch folgender Namen statt der Buchstaben vorgeschlagen. Die
algebraische Notation wird benutzt.

A-Anna B-Bella C-Cesar D-David

E-Eva F-Felix G-Gustav H-Hector

Die Reihen von WeiB nach Schwarz werden mit den deutschen Nummern bezeichnet:
1-eins 2-zwei 3-drei 4-vier
5-flinf 6-sechs 7-sieben 8-acht

Die Rochade wird mit "Lange Rochade" und "Kurze Rochade" angesagt.

Die Figuren tragen folgende Namen:
Konig, Dame, Turm, Laufer, Springer, Bauer.

Wenn ein Bauer umgewandelt wird, muB3 der Spieler ansagen, welche Figur er wahlt.

2.
Auf dem Brett des sehbehinderten Spielers zahlt eine Figur als "beriihrt", wenn sie aus
derSicherungso6ffnung genommen wurde.

3.
Ein Zug gilt als ausgeflihrt wenn:

a) bei einem Schlagen, die geschlagene Figurvom Brett des am Zuge befindlichen
Spielers genommen wurde,

b) eine Figur in eine neue Sicherungséffnung gesteckt wurde,

c) der Zug angesagt wurde.

Nur dann darf die Uhr des Gegners in Gang gesetzt werden.
Flr die Punkte 2 und 3 gelten fur den sehenden Spieler die normalen Schachregeln.

4.
Eine Spezialuhr fir den sehbehinderten Spieler sollte verfligbar sein. Sie sollte die
folgenden Einrichtungen haben:

a) Ein zifferblatt mit verstarkten Zeigern, alle finf Minutenteilungen mit einem
erhabenen Punkt bezeichnet und alle fliinfzehn Minutenteilungen mit zwei Punkten.

b) Ein Fallblattchen, das leicht ertastet werden kann. Es ist darauf zu achten, daB3 das
Fallbldattchen so angeordnet ist, daBB der Spieler den Minutenzeiger

wahrend der letzten funf Minuten der Stunde ertasten kann.

5.

Der sehbehinderte Spieler muB3 die Partie in Braille oder Langschrift notieren oder ein
Bandgerat benutzen.

6.

Ein Versprechen bei der Ansage der Ziige muBB sofort berichtigt werden, und zwar
bevor die Uhr des Gegners in Gang gesetzt wird.

7.

Falls wahrend des Spiels auf den beiden Brettern unterschiedliche Stellungen
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festgestellt werden, miissen sie unter Mithilfe des Schiedsrichters und unter Benltzung
der Aufzeichnungen beider Spieler berichtigt werden. Wenn beide Aufzeichnungen
Ubereinstimmen, muB der Spieler, der den richtigen Zug

aufgeschrieben, aber den falschen ausgefiihrt hat, seine Brettstellung entsprechend
den Aufzeichnungen berichtigen.

8.

Wenn unterschiedliche Stellungen festgestellt werden und die Mitschriften nicht
Ubereinstimmen, werden die Zige bis zu dem Zug zuriickgenommen, wo beide
Mitschriften Ubereinstimmen. Der Schiedsrichter berichtigt die Stellung der Uhren
entsprechend.

9.

Der sehbehinderte Spieler darf sich von einem Helfer unterstitzten lassen, der folgende
Pflichten hat:

a) die jeweiligen Zige auf dem Brett des Gegners auszufiihren,

b) die Zige beider Spieler anzusagen,

c) die Mitschrift flir den sehbehinderten Spieler durchzufiihren und die Uhr seines
Gegners in Gang zu setzten (unter Beachtung von 3.c),

d) den sehbehinderten Spieler nur auf dessen Verlangen Uber die Zligezahl und den
Zeitverbrauch beider Spielerzu informieren,

e) den Sieg bei Zeitiberschreitung zu reklamieren und den Schiedsrichter Uber das
Berlihren von Figuren durch den sehenden Spieler zu informieren,

f) die Formalien bei einem Spielabbruch vorzunehmen.

10.
Wenn der sehbehinderte Spieler keinen Helfer nutzt, kann der sehende Spieler einen
Helfer benutzen, der die Aufgaben unter Punkt 9.a und b tGbernimmt.

3.14.21 Regeln - Verhalten der Spieler

Von den Spielern werden beste Umgangsformen erwartet.

12.2

Wahrend des Spielverlaufs ist es den Spielern verboten, sich irgendwelche Notizen,
Informationsquellen oder Ratschlage zunutze zu machen oder auf einem anderen
Schachbrett zu analysieren.

Das Partieformular dient ausschlieBlich zur Aufzeichnung der Zige, der Zeitangaben auf
den Uhren, der Remisangebote und der mit einem Antrag in Zusammenhang stehenden
Dinge.

12.3

Wahrend des Spielverlaufs ist im Spielbereich keinerlei Analysieren gestattet, weder
durch Spieler noch durch Zuschauer. Spieler, die ihre Partie beendet haben, gelten als
Zuschauer.

12.4

Es ist den Spielern nicht gestattet, das Turnierareal ohne Erlaubnis des Schiedsrichters
zu verlassen. Das Turnierareal ist begrenzt auf die Turnierséle, Toiletten,
Verpflegungsbereiche und Nebenraume fliir Raucher sowie auf weitere vom
Schiedsrichter bezeichnete Bereiche. Dem Spieler, der am Zug ist, ist es nicht
gestattet, den Spielbereich ohne Erlaubnis des Schiedsrichters zu verlassen.

12.5

Es ist verboten, den Gegner auf irgendwelche Art abzulenken oder zu beldstigen; dazu
gehért auch das dauernde Anbieten von remis.
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12.6

Ein VerstoB gegen irgendeinen Teil der Artikel 12.2 bis 12.5 wird gemaB Artikel 13.4
bestraft.

12.7

Die Partie ist verloren fiir einen Spieler, der sich beharrlich weigert, die Schachregeln
zu befolgen. Der Schiedsrichter entscheidet Gber das Ergebnis des Gegners.

12.8

Wenn sich beide Spieler gemaB Artikel 12.7 schuldig machen, wird fiir beide das Spiel
flr verloren erklart.

Anwendungsbeispiele

41 Analyse in Notation

Sie kdnnen komfortabel die Bewertungen einer Schachengine in die Notation
Ubernehmen.

e Laden Sie eine Partie aus der Datenbank in das Brettfenster.

e Schalten Sie das Programm mit STRG-ALT-F2 in den Analysemodus. Die
Schachengine zeigt zu der jeweils aktuellen Brettstellung seine Bewertung im

Enginefenster an.

e Klicken Sie mit der rechten Maustaste in das Enginefenster

e Wahlen Sie aus dem Kontextmenl Kopiere in Notation.

Engine
Engine verriegeln Strg+Alt+L
Anzahl Hauptvarianten erhiéhen +

Anzahl Hauptvarianten verringern -
Machstbester Zug

Drohung analysieren

Analyse in Zwischenablage

Kopiere in Motation

Hauptvarianten als Liste

Yariantenbrett

Zeichensatz wihlen

Eigenschaften

Schliefen

Die Hauptvariante wird inklusive Stellungsbewertung in die Notation eingefiigt.
Zusatzlich wird angegeben, von welcher Schachengine diese Angaben stammen. Sie
kdnnen diese Information mit in die Partie dauerhaft ibernehmen, in dem Sie die Partie
in der Datenbank speichen oder ersetzen.
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4.2

4.3

Animationsgeschwindigkeit

Die Grundeinstellung der Animationsgeschwindigkeit bei den Brettfiguren ist beim
Nachspielen von Partien in Kommodo und ChessBase auf Geschwindigkeit ausgelegt. Die
Figruen bewegen sich also recht schnell auf dem Brett, damit man bei Bedarf rasch
durch die Partienotation scrollen kann.

Manche Anwender winschen eine deutlich verzégerte Animationsgeschwindigkeit, um
damit die Partien besser verfolgen zu kénnen. Ein Rechtsklick auf das Brettfenster

startet den Einstelldialog flr das grafische Schachbrett.

Figuren: IFritz Z |

Proportion Bandbreite
[} i
Animation

i

Wenn man den Schiebeschalter unter dem Eintrag "Animation" nach rechts verschiebt,
wird die Animationsgeschwindigkeit der Figuren deutlich verringert. Diese Einstelloption
steht sowohl unter Kommodo als auch in ChessBase zur Verfligung.

Tipps zur Analyse

Mit dem Positonsbaum erkennt man auf Anhieb, welche Fortsetzungen in der Eréffnung
besonders vielversprechend sind.

Wenn man neben dem Notationsfenster unter Ansicht - Eréffnungsbuch (F11) die
Anzeige des Postionsbaums permanent einschaltet, ist diese Information direkt
verflgbar.

- Start Einflgen Brett
| Uhr | Engine
| Motation | &nalysebrett

Eroffnungsbuch ] Eewertungsprofil

Es stellt sich daher die Frage, wie man die Analysefunktionen Fehlersuche oder
Vollanalyse so einstellen kann, da8 das Programm nicht die im Eré6ffnungsbuch
gespeicherten Zige bis zum ersten Zug analysiert ? Die Losung ist einfach. Nur wenn
kein Buch geladen ist, analysiert das Programm einschlieBlich der Er6ffnungsziige bis
zum ersten Zug. Will man das verhindern, ladt man vor dem Start der
Analysefunktionen das Eréffnungsbuch.

Im Einstelldialog flir die Vollanalyse befindet sich der Eintrag Rechenzeit. Was genau
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44

bedeutet es, wenn man hier z.B. den Wert 60 eintragt ? Nimmt sich das Programm
genau 60 Sekunden Analyszeit pro Zug oder handelt es sich um einen
Durchschnittswert ? Man stellt schnell fest, daB dieser Wert vom Programm flexibel
gehandhabt wird und die Engine nicht stur nach 60 Sekunden die Analyse eines Zuges
abbricht und zum ndchsten Zug wechselt. Es wird auf jeden Fall die Analyse des
Halbzuges komplett beendet. Wenn das Programm zusétzlich noch Varianten generiert,
kann die reale Rechenzeit sogar noch langer andauern. Man sollte den angegebenen
Wert daher als ungeféhren Richtwert ansehen. Fir den eventuell auftretenden
Mehrverbrauch an Zeit entschadigt das Programm in der Vollanalyse mit einer qualitativ
besseren Analyse.

Das Bewertungsprofil - Ansicht- Bewertungsprofil - zeigt in einer graphischen
Darstellung die Stellungsbewertungen des Schachprogramms im Partieverlauf und den
Bedenkzeitverbrauch an. Man erkennt im Bewertungsprofil auf Anhieb, wo die Partie
"gekippt" ist. Die Anzeige basiert auf den gespeicherten Stellungsbewertungen. Wenn
eine Partie gegen das Schachprogramm gespielt und die Bewertung gespeichert wurde,
kann das Profil die entsprechende Information liefern. Wenn hingegen eine Partie aus
einer Datenbank geladen wird und keine entsprechende Bewertung vorhanden ist, fehlt
dem Bewertungsprofil die entsprechende Datengrundlage und die gewlinschte
Information kann nicht angezeigt werden. In dem Einstelldialog fiir den Analysemodus
Fehlersuche kann man nachtraglich ein Bewertungsprofil erzeugen.

Aktiviert man die Option "Bewertung speichern", wird flr jeden untersuchten Zug die
Bewertung gespeichert. Auf der Basis dieser Bewertungen kann man nachtrdglich
Bewertungsprofile flir jede beliebige Partie erstellen.

Tipp zu den Syzygy Datenbanken

Frage: ich habe den Endspiel Turbo mit den Syzygy Datenbanken zugekauft und
installiert. Ich habe allerdings den Eindruck, CB14 nutzt sie Dateien nicht. Die Pfade zu
den Tablebases haben sich automatisch eingestellt und stimmen meines Erachtens mit
der Installation auf der Festplatte (z.B. D:\Tablebases\Syzygy345) Uberein. Ein erster
Test verlief negativ, auch wenn ich eine Engine einsetze, die dieses Datenformat
untersutzt.

Kénnen Sie mir einen Tipp geben, wie ich zweifelsfrei einen Test durchfiihren kann und
was ich tun kann, falls sich der Endspielturbo tatsachlich nicht zuschaltet?

Antwort: Wenn Sie die Engine installiert haben und der Zugriff in den Optionen auf die
Endspieltabellen eingestellt ist, setzen Sie Uber die Positionseingabe ein einfaches
Endspiel auf oder laden Sie eine Partie mit einem Endspiel.

Starten Sie dann die Daueranalyse und achten Sie darauf, ob jetzt die gewlnschten
Informationen aus den Endspieldatenbanken angezeigt werden.

Wenn man genauer hinschaut, wird im Enginefenster auch der Zugriff auf die
vorhandenen Endspieltabellen angezeigt.

Die Zugriffsanzeige ist zur Verdeutlichung farbig markiert.
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1.Ke7-7 (1/22) 2809 kMN/s

-d5 d2- l:|1Q4 RdSxd1 Ke2xdl

Tiefe: 29 00:00:07 11027kN

-d5 d2- d1Q4 Rd51{d1 Ke2xd

. ~ AP D —-\.ﬁnk\' P R p—— -
Tiefe: 30 000008 4 !

-d5 d2-d1Q 4.Rd5xd1 Ke?.‘xd1

e :T =N e als

Tiefe: 31 00:00:09 20406kMN, th=496808

-d5 d2- l:|1Q4 RdSxd1 Ke2xdl

Tiefe: 32 00:00:11 26696kMN

Sollte trotz korrekt eingestellter Pfade und Einbindung keine Information angezeigt
werden, beachten Sie folgenden Hinweis: Die tb-Zugriffsanzeige ist nur dann sichtbar,

wenn nur eine Variante eingestellt ist.

Hinweis: Im Multivarianten Modus wird diese Information nicht angezeigt!

4.5 Buchlernen
Eréffnung - Buch

Engine Ansicht Hilfe

V 2 stil Normal
[ _ Qf Installiere auf Festplatte
iptionen * Buch

Buch

A Buch

Funktionen zur fortgeschrittenen
Bearbeitung von
Eroffnungsbichern.

Im Lieferumfang des Programms befinden sich Eréffnungsbiicher, die optimal auf die
Spielweise der Schachprogramme abgestimmt sind.

Wenn Sie den Eindruck haben sollten, da8 das Programm seltsame, wenig
erfolgversprechende Varianten ausspielt, dann ist die Lernfunktion fiir das Buch dafir
verantwortlich. “Lernen” bedeutet, dass die Engine selbstandig die Gewichtung in
seinem Eréffnungsbuch aufgrund seiner Erfahrungen in eigenen Partien verandert. Die
Lernfunktion macht daher nur dann Sinn, wenn das Schachprogramm mit den optimalen

© 2023 ChessBase



496

Fritz Anleitung

4.6

Einstellungen spielt. Wenn Sie z.B. Wertungspartien mit einer geringen Elovorgabe
spielen, hat das negative Auswirkungen auf die Praferenzen des Eré6ffnungsbuches.

ng Engine Ansicht Hilfe

? 9 stil Mormal -

Qf Installiere auf Festplatie

uchoptionen

Wichtungen ricksetzen

Partien importieren
Aus Datenbank lernen
Analyse importieren
Altes Buch importieren

Buch verschmelzen

A

Wenn Sie die folgenden Regel beherzigen, kdnnen Sie sicherstellen, dass Ihr
Eréffnungsbuch nicht von den unterschiedlichen Schacprogrammen
“verschlimmbessert” wird:

Schalten Sie in dem Einstelldialog fir das Er6ffnungsbuch die Option Lernstérke auf
einen niedrigen Wert, wenn Sie gegen die Schachprogramme im Freund-
Sparringsmodus oder Wertungspartien spielen. In Kombination mit diesen
“gedrosselten” Spielstufen macht die Lernfunktion keinen Sinn.

Die Lernfunktion fir den Bereich Erdffnung ist sehr programmspezifisch. Was fur die
Engine X gut ist, muB fir Engine Y noch lange nicht gut sein. Wenn Sie haufig mit
unterschiedlichen Engines spielen, sollten Sie jeder Engine ein eigenes Buch zur
Verfigung stellen

Tipp: Wenn das Eréffnungslernen ausgeschaltet ist, ist das Ausspielverhalten in der
Er6ffnung bedeutend abwechslungsreicher. Besonders bei abgeschwachten Spielstufen
macht diese Einstellung Sinn, weil das Programm dann auch wenige gute Fortsetzungen
ausspielt.

Bibliothek editieren

Ein weiteres Plus des Positionsbaums: Unsere Schachprogramme kénnen den Baum als
Er6ffnungsbibliothek nutzen. Ihnen steht in Pkto. Eréffnungswissen jederzeit ein
“allwissender” Theoretiker zur Verfiigung, gegen den Sie neu erworbene
Er6ffnungskenntnisse direkt in der Praxis ausprobieren kénnen.

Zusétzlich steht mit Let's Check ein Zugriff auf eine grosse Onlinedatenbank zur
Verfigung, die im Programm als Eré6ffnungsbuch eingesetzt werden kann.
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Unsere Schachprogramme demonstrieren beim Zugriff, bzw. der Zugauswahl, auf den
Positionsbaum eine gewisse Eigenintelligenz. In erster Linie wird naturlich die
Erfolgsquote eines Zuges bei den Ausspielpraferenzen beriicksichtigt. Neben den
bereits besprochenen Listeneintragen findet man noch unter dem Eintrag Fritz
Zusatzinformationen, die die Nutzung des Baums durch das Programm anzeigen.
Konkret steht dort die Wichtung der einzelnen Ziige durch das Schachprogramm.

Motation + Buch

| Notation | Partieformular | LiveBuch | Buch
@ N % Av Perf Fact Prob [%]
2077368 567 2578 2623

Fritz12.ctg

§9963 565 2573 2621 0 440 485
1.d4 82088 570 2580 2623 0 379 417
1563 17961 564 2581 2626 -1 91 O
1.c4 15831 577 2588 2620 0 89 98
1.g3? 1109 541 2579 2614 0 0 O

Bedeutung der Spalte Fritz: In dieser Spalte steht der Wert fur die Zuggewichtung.Der
Wert erstreckt sich von +125 bis -125 und beeinflusst die Wahrscheinlichkeit, mit der
ein bestimmter Zug vom Schachprogramm ausgespielt wird. Das Schachprogramm ist
sogar in der Lage, diese Werte eigenstandig zu andern. Sie als Anwender kénnen
ebenfalls die Ausspielwahrscheinlichkeit andern Rechtsklick auf einen Zug Wichtung
andern. Ein Zug mit einer hohen Wichtung wird haufiger ausgespielt, als ein Zug mit
einem niedrigen Wert. Bei einem Wert von +125 wird der Zug immer gespielt, bei dem
Wert -125 nie.

Bedeutung der Spalte Prob: In dieser Spalte werden gleich zwei Werte dargestellt. Der
linke Wert reprasentiert die Ausspielwahrscheinlichkeit aufgrund der Haufigkeit eines
bestimmten Zuges und der Resultate, die mit dem Zug erzielt wurden.Unter diesen
Kriterien wird ein Zug ausgespielt, wenn noch keine Wichtungen und Bewertungen zu
dem Zug vorliegen !

Der zweite Wert steht fir die endgliltige Bewertung eines Zuges, falls eine Einstufung
durch das Programm oder den Anwender vorgenommen wurde.

Tipp: Kommodo & Co sind lernfahig und in der Lage, die Eintrage in der Bibliothek
selbstandig zu modifizieren. Alle vorgenommenen Modifikationen werden mit einem
kleinen Stern markiert, der sich unmittelbar neben der Wertung befindet.

Die Lernfahigkeit kommt natdrlich nur dann zum tragen, wenn sich der Positionsbaum
auf der Festplatte befindet. Auf dem schreibgeschutzten Datentrdger DVD-Rom kann
das Programm natirlich keine Anderungen durchfiihren!

Problem: Wie kann ich das Buch auf die Festplatte kopieren ? Sie kdnnen den
Positionsbaum mit der Funktion Buch auf Platte kopieren auf Ihre Festplatte
Ubertragen. Die Funktion befindet sich unter Analyse - Installiere auf Festplatte.
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4.7

< stil | Optimales Buch =
_15: Installiere auf Festplatte

* Buch -

Buch kopieren

In der Standardeinstellung nach der Installation sucht das Programm sein
Erdéffnungsbuch auf der DVD-ROM. Da das Eréffnungsbuch recht umfangreich ist, ist
diese Vorgabe sinnvoll. Wenn Sie eine groBzlgig dimensionierte Festplatte besitzen,
kénnen Sie die Dateien auf die Festplatte kopieren.

Vorteile: der Zugriff ist schneller, man muss nicht dauernd die DVD in das Laufwerk
einlegen und das Programm kann das Erdéffnungsbuch auf dem nicht
schreibgeschiitzten Medium Festplatte modifizieren. Grundsatzlich erkennen Sie ein
Erdéffnungsdateien an den Dateiendungen. Bei dem Programm liegt die Bibliothek im
Hauptverzeichnis der DVD.

Zu einem Buch gehoéren zwingend Dateien mit den Endungen *.CTG, *.CTO und *.CTB
Von der Programm DVD missen wir also folgende Dateien auf die Platte kopieren:

XXX.CTG XXX.CTB XXX.CTO

Tipp: Sie sollten sich merken, dass ein Er6ffnungsbuch immer aus mindestens drei
Dateien mit den Endungen CTG, CTB, und CTO besteht.

Dem Programm ist es gleich, von wo aus er auf sein Buch zugreifen kann. Dies
bedeutet, dass Sie das Buch auf eine beliebige Partition in einem frei wahlbaren
Verzeichnis installieren kdnnen. Nehmen wir an, Sie haben das Programm im
Standardpfad unter C:\Programme\ChessBase\Chessprograml2 installiert. Auf der
Partition C haben Sie nicht mehr viel Platz und deshalb soll das Buch auf die Partition
D. Kein Problem: In diesem Fall kopieren Sie die drei Dateien eben nach D.

Tipp: Merken Sie sich bitte genau, wohin Sie die drei Dateien kopiert haben. Das ist
wichtig, weil wir das Programm noch dariber “informieren” missen, wo das Buch
gespeichert ist.

Jetzt missen wir die Dateien mit dem Windows-Explorer kopieren. Dazu missen Sie die
Dateien mit der Bezeichnung “General” markieren, mit der Tastenkombination STRG-C in
die Zwischenablage kopieren, das gewinschte Zielverzeichnis mit der Maus 6ffnen und
dort die Dateien mit der Tastenkombination STRG-V einfligen.

Die Dateien stammen von einer DVD-ROM und sind daher mit dem Attribut
schreibgeschiitzt versehen. Dies missen wir andern. Auch wenn sich das technisch
kompliziert anhért, keine Sorge, der Windows-Explorer hilft uns in diesem Fall ebenfalls
weiter. Markieren Sie die zuvor kopierten Dateien und wahlen im Explorer unter dem
Menieintrag DATEI / EIGENSCHAFTEN. Entfernen Sie in der Dialogbox das Hakchen vor
dem Eintrag Schreibgeschitzt.

Jetzt stehen wir kurz vor dem Ziel. Im letzten Schritt miissen wir dem Programm noch
“mitteilen”, wo er sein neues Eré6ffnungsbuch findet. Dazu gehen Sie wie folgt vor:
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4.8

w

Driicken Sie die Tastenkombination STRG-F11 oder im Menii Menii Datei - Offnen den
Eintrag Eréffnungsbuch.

Im Dateiauswahldialog missen Sie jetzt noch das Verzeichnis 6ffnen, indem Sie das
Buch gespeichert haben. Klicken Sie jetzt den Eintrag General an und es ist vollbracht.
Das Programm benutzt jetzt das Er6ffnungsbuch von der Festplatte !

Alternative

Alternativ kbénnen Sie den Kopiervorgang fur ein Er6ffnungsbuch auch von dem
Programm durchflihren lassen. Dazu sind folgende Schritte notwendig: Stellen Sie
sicher, dass das Eroffnungsbuch von der DVD aktiv ist. Dies kdnnen Sie einfach
feststellen, indem Sie im Brettfenster auf den Reiter Er6ffnungsbuch klicken. Es muss
auf jeden Fall der Inhalt des Buchs in Form des Positionsbaums angezeigt werden.

& <til | Optimales Buch -
_1?_} Installiere auf Festplatte

> Buch -

m

Im Menl Analyse ist jetzt die Funktion Installiere auf Festplatte aktiv. In der
Dateiauswahlbox “Speichern unter” kdnnen Sie jetzt das Verzeichnis auswahlen, in dem
das Buch gespeichert werden soll.

Datenbank loschen

Im Datenbankfenster konnen Sie Datenbanken lI6schen.

set

%'_1 ECO

\Datenbankfunktionen| | ECO-Codes Schlds
b nachtragen

Auf Festplatte installieren
Partien endgiltig |18schen
Suchbeschleuniger anlegen
Suchbeschleuniger laschen

Datenbank loschen (Umschalt+Entf)

« Offnen Sie im Menii Dateides Datenbankfensters die Datenbank, die Sie lI6schen
wollen.

e Datenbank - Datenbankfunktionen - Datenbank lI6schen oder SHIFT - Entf entfernt
die Datenbank von der Festplatte.

e Bestatigen Sie diese Entscheidung mit OK.
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49 Datenbank komprimieren

Nehmen wir an, Sie wollen Ihre Datenbank mit der Bezeichnung Meine Partien auf eine
Diskette kopieren und auf Ihren Notebook transferieren.

Im Datenbankfenster des Programms 6ffhen Sie zuerst die zu komprimierende
Datenbank.

E =\

Datenbank Datenbankfunktionen
archivieren T

Wenn Sie die Partienliste der zu komprimierenden Datenbank vor sich haben, wahlen
Sie aus dem Meniu Datenbank - Datenbankfunktionen - Datenbank archivieren.

Alternativ und schneller geht es mit STRG-Z. Vergeben Sie einen aussagekraftigen
Dateinamen.

Die komprimierten Datenbanken wird jetzt Gbersichtlich in einer einzigen Datei mit der
Endung *.CBV gespeichert. Die Losung ist deal dazu geeignet, wenn Sie eine
Datenbank Uber das Internet versenden oder ihre Datenbanken Ubersichtlich und
platzsparend speichern wollen.

CBV-Datenbanken 6ffnen Wahlen Sie im Datenbankfenster des Programms aus dem
Meni Datei die Funktion “Datenbank 6ffnen” und geben den Zielpfad zur komprimierten
CBV-Datenbank an. Stellen Sie unter Dateityp "Archive ein.

410 Datenbank anhangen

Nehmen wir an, Sie haben zwei Datenbanken, deren Inhalte Sie in einer kompletten
Datenbank verwalten méchten. Wenn Sie die Partien einer Datenbank zu einer anderen
Datenbank kopieren méchten, gehen Sie wie folgt vor:

e Wechseln Sie zum Datenbankfenster und 6ffnen Sie Datenbank 1, in die Sie die
Partien von Datenbank 2 kopieren méchten.

e Wdhlen Sie unter dem Menilpunkt Start - Einfligen den Eintrag Partien anhangen.
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4.11

i Start Datenbank Ansicht
r‘] [® Laschen | EZ Partiedaten - @ d
e " Kopieren | Segoe UI (12 - [~
Einfugen = Partien __
*1 | suchen =2

- Erster Zug 0

icrhanakblane ictarformat E
LWisCnenablage LISTERTOrmMat C

‘ l ' Hange zum Kopieren vorgemerkte Partien an diese Datenbank an

e Das Programm muB jetzt wissen, welche Datenbank angehéngt werden soll. Wé&hlen
Sie im Dateidialog die zu kopierende Datenbank aus.

e Bestatigen Sie mit OK. Die Partien werden jetzt an die Liste von Datenbank 1
angefligt.

Tipp: Im Meni Dateifinden Sle den Eintrag Aktuelle Datenbanken. In der Liste finden
sie die zuletzt gedffneten Datenbanken vor.

L-—-—J Start Datenbank Ansicht
/ —_— Aktuelle Datenbanken
: 1 Albin Counter-Gambit.cbh
My Offnen 2 A51-A52 Instructor.cbh

' :
Speichem " 3 CE Light Database.cbh

Mit dieser Funktion kénnen Sie schnell zwischen den zuletzt bearbeiteten Datenbanken
wechseln, ohne jedes Mal den Dateiauswahldialog zu 6ffnen.

Ein Klick-Eingabe

Nehmen wir an, Sie spielen gerade einen Blitzpartie gegen das Programm und haben
endlich einmal eine Gewinnstellung erreicht.

Problem: die Schachuhr tickt unerbittlich weiter und kostbare Bedenkzeit geht mit der

Eingabe der Spielziige verloren. Das Programm bietet die Option, die Zugeingabe mit

der Maus anzupassen. Die dazu erforderlichen Einstellungen kénnen Sie im Mendi Datei
Optionen vornehmen.

Nachdem Sie in der Dialogbox den Reiter Partie gewahlt haben, finden Sie dort einen
Abschnitt mit der Bezeichnung Ein-Klick Eingabe vor.

Ein-Klick Eingabe
@ Aus
Marmal
Aggressiv
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Hier kénnen Sie die Zugeingabe des Programms beeinflussen und sich als “Blitzzocker”
das ohnehin sehr schwere Leben als Computergegner etwas erleichtern.

Am besten, Sie probieren einfach einmal aus, wie die Ein-Klick Eingabe funktioniert.
Damit wir die Vorzige des Systems besser kennenlernen, schalten wir die Ein-Klick
Eingabe einmal ein, indem wir neben dem Schalter NORMAL ein Hakchen mit der Maus
setzen.

Jetzt passiert bei der Zugeingabe mit der Maus folgendes:

e Wenn Sie das Zielfeld einer Figur anklicken und nur eine Figur auf das Feld ziehen
kann, wird der Zug umgehend ausgeflihrt. Das Prinzip laBt sich am einfachsten mit
Learning by doing verstehen. Starten Sie einfach eine neue Partie. Wenn Sie den
nach Ansicht von Bobby Fischer stdarksten Er6ffnungszug 1.e2-e4 eingeben wollen,
missen Sie nur das Feld e4 einmal anklicken. Der Zug wird dann umgehend
ausgeflihrt. Im Unterschied zu der normalen Zugeingabe durch Ziehen der Figur vom
Ausgangs- zum Zielfeld spart man mit diesem Verfahren sehr viel kostbare
Bedenkzeit.

e Im fortgeschrittenen Partiestadium wird es immer wieder zu der Situation kommen,
dass mehrere Figuren auf das geplante Zielfeld ziehen kénnen. In diesem Fall zieht
diejenige Figur auf das Zielfeld, die zuletzt einen Zug ausgefiihrt hat. Diese Option ist
vor allem bei Dauerschachs in Zeitnot sinnvoll, funktioniert aber auch sehr gut bei
Figurenmandévern. Diese Funktionen stehen nur bei der Einstellung Agressiv zur
Verfligung.

e Falls es keine eindeutige Zuordnung gibt, welche Figur auf das angeklickte Zielfeld
ziehen soll, miissen Sie die zu ziehende Figur mit einem zweiten Mausklick aktivieren.

Bisher haben wir uns mit der Zugeingabe durch einen Klick auf das Zielfeld beschaftigt.
Es geht aber auch anders herum, indem man zuerst die Figur anklickt, die einen Zug
ausfuhren soll. Mit dieser Methode kann man ebenfalls sehr viel Bedenkzeit bei der
Eingabe von Zigen einsparen:

e Wenn eine Figur angeklickt wird, der nur ein einziger legaler Zug zur Verfligung steht,
wird der Zug umgehend ausgefihrt.

e Klickt man die Felder el, bzw. g8 an, wird —falls mdglich-- die kurze Rochade fir
WeiB oder den Nachziehenden ausgefihrt.

e Wird eine Figur angeklickt, die eine zuletzt gezogene Figur des Gegners schlagen
kann, wird der Schlagzug ausgefihrt. Dies ist z.B. beim Wiedernehmen in
Abtauschserien sinnvoll. Diese Option steht nur dann zur Verfigung, wenn die
Einstellung Agressiv eingestellt wurde.

Am einfachsten lernen Sie die Ein-Klick Eingabe durch Ausprobieren verstehen und
schatzen. Das System leistet Ubrigens auch ausgezeichnete Dienste als Eingabehilfe,
wenn Sie ihre eigenen Partien mit dem Programm erfassen und in einer eigenen
Datenbank abspeichern wollen.
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412

413

Eingabe Tastatur

Wie bei allen Windows-Programmen ist die Maus flr viele Anwender bei der Arbeit mit
dem Programm oder ChessBase ein fast unverzichtbares Zubehdr. Erfahrene Anwender
haben ihre ersten Jahre am PC ohne “Luxus” wie Mausbedienung verbracht und eine
erstaunliche Geschwindigkeit bei Eingaben Uber die Tastatur entwickelt. Aus diesem
Grund kdénnen Sie viele Funktionen Uber vordefinierte Tastenkombinationen,
sogenannte “Hotkeys”, aufrufen. Wenn Sie z.B. im Programm die Tastenkombination
STRG-N dricken, wird automatische eine neue Partie mit der zuletzt eingestellten
Spielstufe gestartet.

Fans der Tastaturbedienung kénnen ihre Zlige auch Uber die Tastatur eingeben.

Siehe Hotkeys anpassen .....

Zur Eingabe der Notation gibt man jetzt einfach nur die Zugkoordinaten ein.

Tipp: Die Eingabe via Tastatur ist naturgemass fehleranfallig. Bei Tippfehlern kann man
mit der Taste " ENTF" die Fehleingabe rlickgangig machen.

Eigene Eroffnungsbicher

Das Programm eignet sich ausgezeichnet zum Training von Schacheréffnungen. Das
Programm spielt seine Zlige in der Anfangsphase direkt ohne Berechnung aus. Grund:
Das Programm hat Zugriff auf eine Er6ffnungsdatei, in der eine Vielzahl von bewahrten
Eréffnungsziigen gespeichert sind. Die Eréffnungsdatei eines Schachprogramms
bezeichnet man als Eréffnungsbuch oder Bibliothek.
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Motation + Buch

| Motation I F‘artiefn:rrmulari LiveEuchi Buch |

@ N % Av Perf Fact Prob [%]
2077368 567 2578 2623

Fritz12.ctg

§9963 565 2573 2621 0 440 485
1.d4 82088 570 2580 2623 0 379 417
1563 17961 564 2581 2626 -1 91 O
1.c4 15831 577 2588 2620 0 89 98
1.g3? 1109 541 2579 2614 0 0 O

Die Er6ffnungsdatei des Programms ist eine Datenbank, die ausschlieBlich Positionen
enthalt. Aus diesem Grund bezeichnet man das Format des Eroéffnungsbuchs auch als
Positionsbaum. Fir das Erdffnungstraining bietet ein Positionsbaum folgende Vorziige:

 Zu jeder beliebigen Brettposition erhalten Sie eine Ubersicht (ber alle gespielten
Zlge inklusive aussagekraftiger Statistiken.

e Zugumstellungen werden bei diesem Konzept zuverlassig erkannt.

Im Lieferumfang des Programms ist bereits ein groBer Positionsbaum enthalten. In der
Praxis wird es jedoch hdufig vorkommen, daB Sie eigene, themenbezogene
Eréffnungsbicher fir Ihr Training anlegen wollen. Dies kénnen Sie mit dem Programm
einfach realisieren.

Grundlagen

Nehmen wir einmal an, Sie méchten, daB der Computer genau die Eréffnungen spielt,
die Garry Kasparov in seiner eigenen Praxis anwendet. Er6ffnungssysteme, die vom
besten Schachspieler aller Zeiten angewandt werden, missen ja Vorzlige haben, die
Sie einmal gegen Ihren elektronischen “GroBmeister” ausprobieren wollen.

Wir missen einige Vorbereitungen treffen und bendétigen:
1.Ein neues Eréffnungsbuch

2.Eine Datenbank mit den Partien von Garry Kasparov, die als Grundlage fiir unser
Er6ffnungsbuch dient.

Tipp: Die Vorgehensweise zum Anlegen eines neuen Buches ist immer gleich. Sie
bendétigen ein Eréffnungsbuch und Partien (eine Datenbank), die Sie in Ihr
Er6ffnungsbuch importieren kénnen.

Neues Buch anlegen

Die schnellste Methode zur Erzeugung eines neuen Positionsbaums besteht in der
Tastenkombination STRG-Shift-Alt-F11. In der Dateiauswahlbox kdnnen Sie einen
Namen flr Ihr neues Buch eingeben, z.B. Kasparov.Ctg.

Tipp: Sie sollten sich merken, daB Sie Blicher immer an der Dateiendung CTG erkennen

Datenbank anlegen
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Jetzt bendtigen wir noch eine Datenbank mit Kasparov-Partien, die wir in unser neues
Buch importieren wollen. Wie kommen wir an diese Partien ? Eine ideale Grundlage dafir
sind die von uns ausgelieferten Partiensammlungen Big DataBase/MegaBase. Legen wir
nun eine neue Datenbank an, die wir anschlieBend mit Kasparov-Partien fillen wollen.
Dazu sind folgende Schritte notwendig:

e Legen Sie eine neue Datenbank an. Dazu driicken Sie die Taste F12, um in das
Datenbankfenster zu gelangen. Klicken Sie jetzt auf das Icon in der Funktionsleiste
oder wahlen Sie die Tastenkombination STRG - X. In unserem Beispiel vergeben wir
den Namen Kasparov.cbh fir unsere neue Datenbank.

e Jetzt missen wir die Partien von Kasparov aus der MegaBase oder einer anderen
Quelldatenbank in unsere neue Datenbank kopieren. Offnen Sie die Quelldatenbank,
die Partien von Kasparov enthalt und driicken Sie die Tastenkombination STRG - F.
Geben die jetzt in der Suchmaske des Programms als Suchbegriff Kasparov ein.

e Das Programm durchforstet jetzt die Quelldatenbank und listet alle Partien von
Kasparov aus dem Zeitraum von 1976 - 2000 auf. Diese Partien, die uns als
Datengrundlage fir unser neues Buch dienen, missen wir in der neu angelegten
Datenbank speichern.

e Markieren Sie in der Liste mit dem Suchergebnis den ersten Eintrag und driicken die
Tastenkombination SHIFT - ENDE. Wie Sie sehen, sind auf einmal alle Listeneintrage
dunkel markiert. Driicken Sie jetzt die Tastenkombination STRG-C um die Partien in
die Zwischenablage zu kopieren.

e Wechseln Sie zu der neu angelegten Datenbank mit den Kasparov-Partien.Betatigen
Sie STRG-V um die Partien in die neue Datenbank einzufligen. Das Programm fragt
nach der Zieldatenbank, in unserem Beispiel also die neu angelegte Datenbank
Kasparov.cbh. Bestatigen Sie mit OK und schon haben wir eine Partiendatenbank mit
immerhin 1843 Partien, die uns als Grundlage flir unser neues Eré6ffnungsbuch dient.

Partien in das Buch iibernehmen

Jetzt kommen wir zum letzten Schritt: wir Gbernehmen die Partien von Kasparov in
unser zuvor angelegtes Eréffnungsbuch. Im Hauptbildschirm des Programms finden wir
unter dem Meniipunkt BEARBEITEN / EROFFNUNGSBUCH den Eintrag “Partien
importieren”. Natirich geben wir unsere neue Datenbank Kasparov.Ctg als Quelle in der
Dateiauswahlbox an und bestatigen mit Offnen. Jetzt konfrontiert uns das Programm
mit der Dialogbox Partien importieren, die wie folgt aussieht:
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Partien importieren - ﬁ
Partien 1 ~| - 1540| —
Linge
Feste Lange @ Lange berechnen
Linge 20 =

Vananten einbeziehen

E’ [ oK | Hilfe || Abbrechen
Das Programm “denkt” mit und will von uns wissen, ob jede Partie stur bis zu einem
bestimmten Zug oder auf der Basis von ECO (=Enzyklopddie der Schacheréffnungen)

Ubernommen werden soll. Wir entscheiden uns fir die zweite Option und bestatigen mit
OK.

I,

Geschafft | Wie Sie jetzt im Buchfenster neben dem Schachbrett erkennen kdénnen, ist
das Buch mit Inhalten gefillt und das Programm wird sich ab jetzt am
Erd6ffnungsrepertoire von Garry Kasparov orientieren.

Sie kdnnen das Eréffnungsverhalten des Programms (ber den Dialog Buchoptionen
[****]steuern. Dricken Sie im Hauptbildschirm die Taste F4 um die gewiinschten
Praferenzen einzustellen.

Die Beschaftigung mit den Mdéglichkeiten des Positionsbaum lohnt sich auf jeden Fall.
Ein besseres Werkzeug flr das professionelle Er6ffnungstraining gibt es nicht, denn die
Anwendungsmdglichkeiten dieses Features sind schier unerschépflich. Erstellen Sie z.B.
mit Hilfe der ECO-Klassifikation oder mit dem Eroffnungsschlissel einen Positionsbaum,
der ausschlieBlich Ihre Lieblingseréffnungen enthalt oder bereiten Sie sich auf ihre
zukinftigen Gegner vor, in dem Sie das Programm mit dessen Partien flittern.

EPD Import/Export

Im Internet werden vor allem Datenformate eingesetzt, die auf reinem Ascii-Text
basieren. Zur Speicherung von Schachpositionen kommt haufig das EPD-Format zum
Einsatz. Problemstellung: Wie kénnen Sie aus dem Programm heraus eine EPD-Datei
exportieren oder importieren ?

EPD-String erzeugen
Um einen EPD-String der aktuellen Position zu erzeugen, geht man wie folgt vor:

e Wechseln Sie in die Stellungseingabe des Programms , z.B. durch Driicken der Taste
\\SII'
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e Dort finden Sie u.a. den Schalter "FEN kopieren". Damit kopieren Sie den EPD-String
fur die aktuelle Brettstellung in die Zwischenablage.

e Verlassen Sie die Stellungseingabe, OHNE den Schalter OK anzuklicken.

e Die Position befindet sich jetzt im FEN, bzw. EPD-Format in der Zwischenablage und
kann in andere Anwendung, z.B. in Ihr E-Mail-Programm bernommen werden.

EPD-String einfligen
Ein EPD-String kann nattrich auch im Programm eingefligt werden. Nehmen wir an, Sie
erhalten in einer E-Mail einen Texteintrag, der wie folgt aussieht:

2rqlrkl/3bbppp/p3pn2/1p1pN3/2nP1B2/P1NBP2Q/1P3PPP/2R2RK1 w - - 0 1

Dabei handelt es sich um einen EPD-String, den das Programm problemlos versteht und
in eine “richtige” Schachstellung umwandelt. Dazu gehen Sie wie folgt vor:

e Markieren Sie den oben abgebildeten EPD-String in Ihrem Browser und wahlen z.B. im
Internet Explorer aus dem Meni Bearbeiten den Eintrag Kopieren. Damit befindet sich
der EPD-String in der Zwischenablage.

e Driicken Sie Programm die Taste “S”, um zur Stellungseingabe des Programms zu
gelangen.

¢ Ein Klick auf den Schalter “Fen einfligen” gefolgt von OK gentligt, um den kryptischen
Text in eine verstéandliche Position umzuwandeln.

Die Position sieht im Programm wie folgt aus:

Diese Stellung stammt aus der Partie Frydman - Vidmar, 1934.
WeiB gewann nach 1.Sxd5! exd5 [1...g6 In der Partie folgte 1...g6 2.Sxe7+ Dxe7 3.
Lxc4 Txc4 4.Txc4 bxc4 5.Lg5 aufgegeben] 2.5xd7 Dxd7 3.Lxh7+ Kh8 4.Lf5+ 1-0

EPD anwenden

EPD-String erzeugen
Um einen EPD-String der aktuellen Position zu erzeugen, geht man wie folgt vor:

e Wechseln Sie in die Stellungseingabe des Programms , z.B. durch Driicken der Taste
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\\SII.
e Dort finden Sie u.a. den Schalter "FEN kopieren". Damit kopieren Sie den EPD-String
fUr die aktuelle Brettstellung in die Zwischenablage.

ASCH kopieren

FEM kopieren

| |
| |
| ASCII einfiigen |
| |

FEM einfligen

e Verlassen Sie die Stellungseingabe, OHNE den Schalter OK anzuklicken.

Die Position befindet sich jetzt im FEN, bzw. EPD-Format in der Zwischenablage und
kann in eine andere Anwendung, z.B. in Ihr E-Mail-Programm bernommen werden.

Es existiert noch eine weitere Mdglichkeit, aus dem Programm heraus einen EPD-String
in die Zwischenablage zu Gibernehmen. Klicken Sie einmal, wahrend das Programm
rechnet, mit der rechten Maustaste in das Analysefenster .Im Kontextmeni des
Analysefensters finden wir den Eintrag “"Auf Zwischenablage kopieren”. Wenn Sie jetzt
z.B. zu Ihrem E-Mail-Programm wechseln und die Funktion “Einfigen” auswahlen, sieht
das Ergebnis z.B. wie folgt aus:

Flohr — Thomas
3rirkl/pq3pp1/1p1bpnip/8/2PN3Q/1P6/PB3PPP/3RR1K1 w - - 0 1Analysis by Fritz :
1.Dxf6-- gxf6
-+ (-2.94) Tiefe: 1/3 00:00:00
-+ (-5.09) Tiefe: 1/3 00:00:00
(Schreiner, Trier 01.04.2001)

Das Programm kopiert nicht nur die aktuelle Position in Form eines EPD-Strings in die
Zwischenablage, sondern flgt gleichzeitig wichtige Zusatzinformationen hinzu ! Neben
reinen Analyseergebnissen wie verbrauchter Bedenkzeit, Rechentiefe, Hauptvariante
weiB der Empfanger sofort, aus welcher Partie die Stellung stammt (Flohr - Thomas)
und wer die Stellung eingefiigt hat.

Diese Funktion ist ideal dazu geeignet, um bei Diskussionen mit Schachfreunden oder in
Schachforen die Bewertungen des Programms zu integrieren.

Siehe auch: EPD-String in Programm dbernehmen.

EPD in CBH-Datenbank libernehmen
Im Datenbankfenster des Programms steht die Mdglichkeit zur Verfigung, Stellung im
EPD-Format in eine CBH-Datenbank einzufliigen. Dazu gehen Sie wie folgt vor:

e Wechseln in das Datenbankfenster des Programms .

e Legen Sie mit STRG-X oder im Menl NEU - Datenbank eine neue Datenbank an.

e Starten Sie im Meni Bearbeiten die Funktion EPD anhangen ....

e Es erscheint ein Dateidialog. Wahlen Sie die EPD-Datei mit den zu importierenden
Stellungen aus und bestatigen Sie mit OK.

Die Stellungen der EPD-Datei werden in das CBH-Format konvertiert.
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416 Info zum CBH-Format

Die Vorziige des CBH-Formates sind signifikant: neben Varianten und Text kdnnen Sie
diverse Multi-Media-Komponenten darin abspeichern. Farbige Markierungen auf dem
Schachbrett, eingebettete Grafiken, Ton, Videos, eingebettete Trainingsfragen in der
Notation oder der Support flr unterschiedliche Sprachen erweitern die Funktionalitat
der Schachprogramme und von ChessBase in erheblichem AusmaB.

Ein weiterer Vorzug des neuen Datenformates: Sie kdnnen ausflhrliche
Namensbezeichnungen fiir eine Datenbank vergeben, z.B. “*Meine besten Partien”.

Im Unterschied zum CBF-Format setzt sich eine Datenbank im neuen CBH-Format aus
mehreren Dateien zusammen. Wenn Sie eine Datenbank auf eine Diskette kopieren oder
z.B. via Internet versenden wollen, reicht es daher nicht aus, einfach nur die Datei mit
der Endung *.CBH zu kopieren. Zum besseren Verstandnis betrachten wir uns einmal
die einzelnen Dateien, aus denen sich eine Datenbank im CBH-Format zusammensetzt.

Datenstruktur

Im Unterschied zum alten CBF-Format besteht eine Datenbank im CBH-Format aus
mehr als 10 unterschiedlichen Dateien. Zum besseren Verstandnis der Struktur einer
Datenbank betrachten wir uns einmal die Bedeutung der wichtigsten Dateien einer
Datenbank:

e CBH= enthalt die Kenndaten einer Partie, z.B. Spieler, Turnier, u.s.w.

e CBG= Ziuge und Varianten

e CBA= Kommentare Wenn die Datei mit der Endung *.cba geléscht wird, werden alle
Kommentare aus den Partien der Datenbank entfernt.

e CBP= Spielerindex
e CBT= Turnierindex

e CBC= Index Kommentatoren

© 2023 ChessBase



510

Fritz Anleitung

417

¢ CBS= Quellindex
e CBB= Suchbeschleuniger
e CBD= Dublettenhashdatei

e CKO/CPO=In diesen beiden Dateien ist der Eréffnungsschlissel der Datenbank
gespeichert.

e CKN/CPN= Themenschllssel generell
e CK1/CP1= Themenschlissel Taktik

e CK2/CP2= Themenschlissel Strategie
e CK3/CP3= Themenschliissel Endspiel

Sie werden sich vielleicht fragen, ob es wirklich notwendig ist, die Bedeutung jeder
einzelnen Datei zu kennen ? Nein, denn wir haben natirlich daran gedacht, das
Handling mit einer Datenbank fir den Anwender so einfach wie mdglich zu gestalten.
Sie kdnnen Datenbanken kompakt und Ubersichtlich in einer einzigen Datei einpacken !

Infos Positionsbaum

Das Programm bietet mit dem Positionsbaum ein machtiges Werkzeug fir das
Eréffnungstraining. Sie kdnnen einen Positionsbaum nicht nur als Eréffnungsbuch
benutzen, sondern aufgrund der transparenten Darstellung der Informationen auch
vorzlglich flr das eigene Eréffnungstraining einsetzen.

Das Prinzip

In einem Positionsbaum sind alle Ziige miteinander verknlUpft. Die Starke des Konzeptes
liegt darin, dass der Positionsbaum dem Anwender zu jeder Stellung eine konkrete
Bewertung der mdéglichen Fortsetzungen anzeigt. Mit Hilfe des Positionsbaums ist es
daher besonders einfach, sich einen Uberblick von der Qualitdt bestimmter
Eréffnungstrends und Fortsetzungen zu verschaffen. Ein entscheidendes Kriterium flr
den praktischen Wert des Positionsbaums ist vor allem die Qualitat der Partien, aus
denen er generiert wurde. Es dirfte einleuchten, dass bei der Interpretation der
Statistiken zu einzelnen Fortsetzungen Skepsis angebracht ist, wenn z.B. Partien aus
den letzten D-Jugend-Meisterschaften mit in den Positionsbaum eingeflossen sind.

Das PowerBook

Auf der DVD-Rom Powerbook finden Sie einen Positionsbaum, der auf der Basis von
Uber 1 Millionen Partien basiert . Dieser Positionsbaum basiert auf besonders sorgfaltig
ausgewahlten, qualitativ hochwertigen Partien und reprasentiert den aktuellen Stand
der Eréffnungstheorie. Die als Grundlage fir den Baum benutzte Partiendatenbank ist
Ubrigens im Lieferumfang enthalten. Sie kdnnen sich anhand der Datenbank selbst
davon Uberzeugen, dass nur hochwertige Partien von starken Spielern als Basis flir den
neuen Positionsbaum benutzt wurden.

Tipp: Das PowerBook bendétigt aufgrund der zahlreichen, eingebetteten Informationen
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um die 1 GB MB Festplattenspeicher. Das ist naturlich nicht gerade wenig , aus diesem
Grund gibt es die option, mit dem Baum direkt von der DVD aus zu arbeiten. Im Idealfall
sollten Sie den Baum auf die Festplatte kopieren und von dort aus betreiben. Zum
einen ist der Zugriff auf den Baum bedeutend schneller und die Lernfunktion von Deep
Fritz & Co kann das Buch, bzw. die Ausspielpraferenzen neu setzen.

Information pur!

Natlrlich kénnen Sie den Positionsbaum nicht nur zu statistischen Untersuchungen
Uber den Wert bestimmter Er6ffnungssysteme einsetzen, sondern den Baum direkt als
Eréffnungsbibliothek unter de Programm einsetzen. Wir wollen uns einmal anhand des
Powerbooks 2002 anschauen, wie die Informationen und Hinweise des Positionsbaum
unter dem Programm zu interpretieren sind.

Tipp: Im Unterschied zu den Vorganger-Versionen ist es nicht notwendig, in einen
speziellen Ansichtsmodus zu wechseln, um die statistischen Anzeigen einzusehen. Sie
kénnen mit der TAB-Taste zwischen Notation und Baumansicht hin- und herschalten.

Nun wollen wir die Anzeige des Powerbooks einmal genauer unter die Lupe nehmen.
Schalten Sie Uber Kontextmenil den Eintrag Eigenschaften. Sie kdnnen jetzt einige
Vorgaben einstellen, wie die Informationen auf dem Bildschirm dargestellt wird.
Aktivieren Sie unbedingt den Schalter Statistik, um die kleine instruktive Balkengrafik
unter dem Positionsbaum einzuschalten.Die kleine, instruktive Balkengrafik unter der
Zugliste rundet den Informationsgehalt ideal ab. Auf einen Blick kénnen Sie sich visuell
einen Eindruck davon verschaffen, wie es um die Erfolgsaussichten eines bestimmten
Zuges oder einer Variante bestellt ist.

In der Grundstellung aus sieht die Darstellung wie folgt aus:

™ % Av Perf Fritz Prob [%]
KEmal 43 628163 55 2413 2447

e N= Die Grundstellung kommt im Positionsbaum 628 163 mal vor. Logisch: der Baum
wurde auf der Basis von 628 163 Partien generiert.

e %= WeiB erzielte von der Grundstellung aus insgesamt 55 %. Dieser Wert
untermauert die These vom leichten Anzugsvorteil von WeiB in der Grundstellung.

e AV= Die durchschnittliche Elo betragt 2413 Elopunkte

e Perf= WeiB erzielte eine durchschnittliche Performance von 2447 Elopunkten

e Die Eintrage Fritz und Prob beziehen sich auf auf das Ausspielverhalten, wenn der
Baum als Er6ffnungsbibliothek unter dem Programm eingesetzt wird. Sie werden
feststellen dass sich die Anzeige jedes Mal andert (anpasst) und aktualisiert, wenn
Sie eine bestimmte Fortsetzung auswahlen.

Tipp: Die Navigation im Baumfenster flihrt man am besten mit den Pfeiltasten durch.
Pfeil auf/ab wechselt zwischen den Zigen. Pfeil rechts (oder Mausklick) fihrt einen
Zug aus, Pfeil links nimmt den Zug zurtick.

Frage: Warum werden manche Eintrage im Positionsbaum mit grauer Schrift dargestellt
? Falls ein Eintrag aufgrund bestimmter Faktoren statistisch wenig aussagekraftig sein
kénnte, wird mit grauer Schrift konkret darauf hingewiesen. Beispiel:Fallt die Anzahl der
Partien im Abschnitt Ergebnis relativ gering aus, kénnte dies eine endgiiltige
Beurteilung negativ beeinflussen. ?

© 2023 ChessBase



512 Fritz Anleitung

1-0: 97547 = 36% N = 269327 %EEB&DH
102 88257 = 38% 2402-25240
0-1; 75523 = 28% 2408-269401

Der obere und der untere Balken reprasentieren Gewinn- bzw. Verustpartien; der
mittlere Balken steht flir Remispartien. Ist der mittlere Balken im Verhéltnis zu den
Ubrigen Balken sehr lang, signalisiert das auf den ersten Blick eine hohe Remisquote.
Diese Funktion ist auch sehr gut dazu geeignet, bestimmte Fragen oder
Einschatzungen zu einer bestimmten Variante zu Uberprifen. Betrachten wir dies
einmal anhand eines konkreten Beispiels.

Viele Schachfreunde davon aus, daB die Sizilianische Verteidigung eine besonders
kampferische Eréffnung mit geringer Tendenz zum Remis darstellt. Ein Blick auf den
Positionsbaum belehrt uns, dass auf der Basis der in den Positionsbaum importierten
Partien diese Einschatzung nicht unbedingt richtig ist.

1-00 44162 = 34% N = 126217 (126246)
172, 44047 = 34% 2399-126248
0-1: 38008 =30% 2413-126246

Immerhin 34% der Partien endeten mit einer friedlichen Punkteteilung! Ansonsten sieht
man sofort, daB WeiB in dieser Er6ffnung minimal bessere Erfolgsaussichten als der
Nachziehende hat und diese Ero6ffnung beiden Seiten sehr glinstige Perspektiven
bietet.

4.18 lllegale Stellungen eingeben und drucken

Kommodo und ChessBase tolerieren keine illegalen Positionen oder Zugeingaben. Damit
ist gewdhrleistet, dass beim Eingeben von Partien keine von den Regeln abweichenden
Zugfolgen oder illegale Positionen in einer Datenbank enthalten sind.

Manchmal kann es flir Demonstrationszwecke sinnvoll sein, einmal illegale Stellungen zu
erfassen und diese auszudrucken. Das kann man mit dem Programm realisieren.

Im nachstehenden Beispiel sehen Sie eine illegale Position mit mehreren Kénigen fiur
beide Seiten.
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Der Modus " Rauberschach" umgeht die Einschrankung und man kann damit auch
Schachpositionen eingeben, die den Standardregeln nicht entsprechen.

Unter Start - Neue Partie - Rduberschach startet man den Modus.

e~

L S—

Neue Zug Zug
Partie = | zuracknehmen ausfidk

Meue Partie i
Stellung aufbauen (5]

I Schach 960
| Riuberschach

Im nachsten Schritt wahlt man zur Eingabe der Stellung die Stellungseingabe.

Geben Sie jetzt die gewiinschte Stellung ein. Damit kann man illegale Stellungen
aufbauen und diese ausdrucken.

Layouts erstellen

Das Programm bietet zahlreiche Optionen, die Benutzeroberflache nach eigenem Gusto
zu gestalten. Sie kénnen sich ihre Arbeitsumgebung mit unterschiedlichen Brettgrafiken
und Figurensdtzen “einrichten”. Unser neuen Programme orientiert sich strikt an den
Vorgaben von Microsoft fiir die Konzeption von Benutzerschnittstellen. Die Technik

kennen Sie bereits vom Windows-Explorer oder Outlook. Wenn Sie ein Fenster in der

GroBe verandern, passen sich die restlichen Fenster automatisch im Bildschirm an.
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Der entscheidende Vorteil: iberlappende Fenster und ein unaufgerdumter Bildschirm
gehéren damit endglltig der Vergangenheit an und Sie kdnnen sich voll und ganz auf
ihre schachliche Arbeit konzentrieren.

nik, Mikhail, URS-ch12 Moscow 1940 C00 [Maddox), (
Ansicht Hilfe

izeile D B speichere Layout

w Lade Layout

Standardlayouts

| Alle Einstellungen ricks

Standardlayout

D’ Standardlayouts
Wiahlt ein Standardlayout far

gine bestimmte
Aufgabenstellung

1
T |

Hinweis: Fenster wie Notation, Engine, Chat, Uhr, etc. kénnen frei abgedockt werden.
Hinweise finden Sie hier .....

Fenstertechnik 1

Im Meni Fenster kdnnen Sie auswahlen, welches Fenster mit der entsprechenden
Information angezeigt werden soll. In dem Programm gibt es z.B. fir die Anzeige der
Recheninformationen, die Notation, das Schachbrett, das Eréffnungsbuch u.s.w.
jeweils ein eigenes Fenster. Die Fenster lassen sich auf dem Bildschirm verschieben und
in der GréBe @andern.

Zwischen den einzelnen Fensterflachen finden Sie die Trennleisten.

i |

Wenn Sie den Mauscursor auf eine Trennleiste fiihren, dndert sich der Mauszeiger und
das Trennsymbol erscheint. Klicken Sie jetzt auf die Trennleiste und verschieben Sie
mit gedriickter Maustaste. Die Vorzige der automatischen Skalierung und der daraus
resultierenden opimalen proportionalen Aufteilung des Bildschirms leuchten auf Anhieb
ein.

Tipp: Sie kdnnen die Darstellung der Trennleiste benutzerdefiniert unter Meni -
Optionen - Design einstellen. Stellen Sie unter Trennleistendicke den gewiinschten
Wert ein.

Fenstertechnik 2
Eine weitere, von vielen Anwendern selten genutzte Option: Sie kdnnen die Fenster

© 2023 ChessBase



Anwendungsbeispiele 515

verschieben und beliebig auf dem Bildschirm positionieren. Um ein Fenster zu
verschieben, plazieren Sie den Mauszeiger auf die Trennleiste am oberen Rand eines
Fensters. Hinweise zum Verschieben von Fenstern finden Sie hier ....

Mit etwas Ubung kénnen Sie den Bildschirm leicht an eigene Vorgaben anpassen.

4.20 Optionale Darstellung der Bedenkzeit

Die Schachuhr des Programms zeigt die verbrauchte Bedenkzeit beider Seiten an. Die
linke Uhr stellt die Bedenkzeit flir Weil dar, die rechte zeigt den Zeitverbrauch fir
Schwarz an.

00156 | 00145 |
0:00:04

Das Programm kennt zwei Typen von Schachuhren, Digital und Analog, zwischen denen
per Rechtsklick im Uhrenfenster ausgewahlt wird. Im Fenster der Schachuhr kann auch
das Logo der gerade laufenden Engine gezeigt werden (Rechtsklick aufs Fenster).
Besonders informativ ist die Darstellung der Schachuhr mit doppelter digitaler Anzeige.
Die Anzeige stellt man am einfachsten mit einem Rechtsklick auf die Schachuhr ein. Der
Eintrag "Doppelt Digital" schaltet dann auf diese Information um. Die obere Uhr zeigt
jeweils die Gesamtzeit, die untere den Zeitverbrauch pro Zug an.

r

Optional kann der konkrete Bedenkzeitunterschied beider Spielparteien im Spiel mit
Kommodo oder auf Schach.de in der Schachuhr dargestellt werden. Insbesondere bei
Blitz oder Bulletpartien auf Schach.de ist diese informative Darstellung der
Bedenkzeitunterschiede extrem nitzlich.

+0:00:2

f 00000 [ 00003

Der im Beispiel mit griiner Schrift dargestellte Wert zeigt einen positiven Wert an. In
der Abbildung hat WeiB ein konkretes Bedenkzeitplus von 20 Sekunden gegeniber
seinem Gegner. Mit roter Farbe wird ein eintsprechend negativer Wert dargestellt.

© 2023 ChessBase



516 Fritz Anleitung

-

| 0:00:04

.
0:00:16

Diese Darstellung kann man entweder mit einem Rechtsklick auf die Schachuhr direkt
Uber das Kontextmen( der Schachuhr

Diigital
v Doppelt digital
= v Zeitunterschied
I &nalog
Garde
v Logo
E v SchwarzWweild markieren
1| v EBlitzuhr stellen
Turnieruhr stellen

Schiiefien

+0:00:09
- 0:00:03

;B::u:uk

- Schreiner,Peter - Frit;
Blitz-3'Home

2200
4.Eh2 c5 5.b3

oder alternativ Uber den Optionendialog unter Optionen - Uhr und Notation einstellen.

&1

Uk

O Digital

(O Apalog

(*) Doppelt digital
[V]Zeitunterschied
Logo in der Uhr
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4.21 Partien kopieren

In der Praxis kann es vorkommen, daB Sie nur bestimmte Partien aus einer Datenbank
zu einer anderen Datenbank kopieren moéchten. Dazu gehen Sie wie folgt vor:

e Wechseln Sie zum Datenbankfenster und 6ffnen Sie die Datenbank.

e Selektieren Sie in der Liste die Partien, die Sie kopieren wollen. Wenn Sie einzelne
Listeneintrage markieren wollen, halten Sie die STRG-Taste gedriickt und klicken die
zu kopierenden Partien an.

e Wenn Sie einen zusammenhangenden Block von Partien (z.B. alle Partien eines
bestimmten Turnieres) kopieren wollen, markieren Sie den ersten Eintrag in der
Partienliste. Halten Sie die SHIFT-Taste gedrickt und markieren den letzten Eintrag
in der Liste.

Start Datenbank Ansicht

% Laschen | ©5 Partiedaten - m .
| " Kopieren| Segoe UI Tl = [ 4
— | Partien __
Erster Zug 0 ¥ cuchen

1ienablage Listenformat

,—J r: Merke ausgewdhlte Partien zum Kopieren vor [Strg+C_|h

Wahlen Sie Start - Kopieren oder schneller STRG-C. Damit werden die Eintrdge in die
Zwischenablage kopiert.

» Offnen Sie nun die Zieldatenbank fiir die zu kopierenden Partien und wahlen Start -

Einfligen. Bestatigen Sie mit OK und die ausgewahlten Partien werden in die
Datenbank kopiert.

4.22 Partien eingeben

Problem: Sie mdchten mit Hilfe des Programms Partien erfassen und abspeichern, z.B.
ihre eigenen Partien aus der letzten Vereinsmeisterschaft.

Starten Sie Fritz mit "Eingeben und Analysieren"

EINGEBEN & AMALYSIEREN

Gib eine Partie ein und analysiere sie

© 2023 ChessBase



518

Fritz Anleitung

4.23

Damit schalten Sie das Programm in den Analysemodus. In diesem Modus rechnet das
Programm zwar eifrig an der aktuellen Brettposition im Hintergrund mit, spielt aber keine
Zlige aus. Sie konnen jetzt die Zugnotation eingeben und gleichzeitig im
Analysefenster erkennen, wie die Engine die aktuelle Stellung bewertet.

Tipp: Wenn keine Engine wahrend der Partieeingabe mitrechnen soll, wahlen Sie aus
dem Menl Engine die Funktion Engine abschalten.

Hinweis: Beachten Sie die Mdglichkeit, dass zur Editierung von Notationen!

Partien loschen

Sie mdchten aus einer Datenbank bestimmte Partien I6schen. Dazu gehen Sie wie folgt
vor:

e Wechseln Sie zum Datenbankfenster und 6ffnen die Datenbank.

In der Partienliste markieren Sie die zu l6schenden Partien. STRG-Klick markiert
einzelne Partien. Blockweise kénnen Sie Eintrage in der Liste markieren, ind dem Sie
den Cursor zuerst den ersten Eintrag setzen und dann mit gedriickter SHIFT - Taste
den letzten Eintrag anklicken. Rechtsklick - Bearbeiten - Alles markieren markiert alle
Eintrage in der Partienliste.Sie erkennen markierte Eintrage daran, daB sie alle dunkel
unterlegt sind.

Start Datenbank Ansicht

=

# Ldschen | £S5 Partiedaten - (Ij
| Kopieren| | |Segoe UI (12 - &
Partien __
Erster Zug 0 ¥ | suchen ¥

B o T e e
I=THaid LISLETHEIaL

"~ Merke ausgewihlte Partien zum Kopieren vor [Strg-ql

e Start - Léschen oder Rechtsklick - Bearbeiten - Léschen markiert die Partien in der
Datenbank. Sie werden sich jetzt fragen, warum die Eintrage inversiv dargestellt sind
und immer noch vorhanden sind. Daflir gibt es einen guten grund. Sie haben jetzt die
Mdglichkeit, eine Léschaktion rickgangig zu machen. Wenn Sie inversiert dargestellte
Eintrage noch einmal markieren und die Taste Entf driicken, wird die Markierung als
geléschte Partie wieder aufgehoben.

e Wenn Sie jetzt die Partien endglltig I6schen wollen, wahlen Sie Datenbank -
Datenbankfunktionen - Partien endgliltig I6schen.
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sk

sl || Eeo

Datenbankfunktionen| | ECO-Codes Schlids
< nachtragen
Auf Festplatte installieren

Partien endgultig loschen

Suchbeschleuniger anlegen

Suchbeschleuniger l13schen

Datenbank loschen (Umschalt=Entf}

Die Partien werden erst jetzt vollstéandig aus der Datenbank entfernt.

4.24 Turniertabellen

In der mitgelieferten Partiendatenbank sind viele Turniere komplette gespeichert. Im
Datenbankfenster kdnnen Sie sich Turniertabellen anzeigen lassen.

Ujpest S - -

= g ® -

[ Qb mn
Fgurel D fresF - 14
Tabele -5 Vorheriges Madehes
Twaschersblage (ASCIT) Turneer  Turmisr

Zrischanablsge Turmise Forreat

Ujpest 1934

Litienthal, Andor "l M) | V)1 vl v M1 O I I I
F Plre Vas]a A ¥l o Wl W] 1 Wl 1 ¥l 1 %1 1 1
B Flahr,Sale el |~ |1 ] %] ]| ] w] ] W] w1
< FWHH‘HH,HU"HG | 1 0 5 g ! b 1 ¥ 1 1 1 * 1 ¥ 5
2 Ellskazes.Erich Gottliel S %) w1 i tel Bl el I R el L ]
- Gruanfeld Emst N el Il T I M o o e e el
7 Stahlberg. Gldeon e R B e T 1%l 1 11w %0]11]1
B Vidmar,Milan &r el | WO %] o] ] ] e] ul % 1] ¥l
Rathy,Pal i i Wl Wl Bl \ul K\l \Elet Wl J 1
Stelner,Lajos HEE RN EE AERE
Treybal Karal 3 | Wl 2 Wl C 3 Wl Wl - = N
1z Tartakower Saviely wl 3 Wi wl Wl Wl W] a Wl %" wi 1 %
3 Hawas! Kormsl a Wl vl W]t I B g = al| W - 1 al 1
14 Stelner.Endre Wlojlajalslaolrjapawmlolapa | wla
Sterk.Karoly SO0 e ] ] D) ] w]C] ¥
Thomas,Gaarge Alan i 3 1 1 E 3 8 E 3

Fritz12 Bata 2 | i,

e Setzen Sie den Cursor auf eine Eintrag in der Partienliste.
e Driicken Sie die Taste "T" oder Extras - Turniertabelle.
e Die Turniertabelle mit den indiduellen Resultaten der Spieler wird angezeigt.

Es stehen folgende Optionen zur Verfliigung:
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4.25

- Dater Sl

I o o [T Erzwinge Kreuztabelle

Segoe UI - |14 v
Tabelle -= Vorheriges MNachstes
Zwischenablage [ASCI) Turnier  Turnier

- —_ - C 3

A R e
sfhenablage IUrniere rormat

LN

Nachstes Turnier: zeigt die Tabelle des nachsten Turniers an.

Vorheriges Turnier : zeigt die Tabelle des vorigen Turniers an.

Erzwinge Kreuztabelle: erzwingt eine Ubersichtliche Kreuztabelle

Tabelle Zwischenablage: kopiert die Tabelle in die Zwischenablage. Sie kénnen die
Tabelle z.B. in Ihre Textverarbeitung Ubernehmen.

e Format: formatiert die Tabelle, bzw. kénnen Sie die FontgréBe andern.

Tipp: Mausklick in ein Feld der Tabelle ladt die entsprechende Partie in das
Brettfenster.

Textdateien generieren

Das Programm bietet neben den Druckfunktionen die Méglichkeit, Textdateien von
Partienotationen zu generieren. Dabei werden alle wichtigen Dateiformate, wie z.B. RTF
oder HTML unterstitzt. Wenn Sie eine Textdatei mit einer oder mehreren Partien
anlegen mdchten, gehen Sie wie folgt vor:

e Wechseln Sie zum Datenbankfenster. Wahlen Sie in der Liste mit STRG - Klick die
Partien aus, deren Notation in die Textdatei Ubernommen werden sollen.

e Aktivieren Sie jetzt Meni Datei - Textdatei erzeugen.
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h-r;"'--4 Start Datenbank

- Offnen
1
Speichern k
 Druck r
=~/ E-Mail
" | Textdatei
| Textdatei
| O

ﬂ Ubergabe an ChessBase

Unter Einstellungen - Textdatei wahlen Sie das gewilinschte Format, z.B. HTML, RTF,
PGN oder reiner Text aus.

Je nach Textformat stehen unterschiedliche Optionen zur verfiigung.

Format | Zeichensatze | RTF | HTML [Tet [Pon |

Format Variantenformat
@ RTF @ 5Standard
) HTML ) Alternativ
Text
PGM
7) EBook

Unter HTML kénnen Sie z.B. festlegen, ob eingebettete Diagramme als einzelne JPG-
Grafik oder in mehrere kleine GIF-Grafiken aufgesplittet werden sollen. Falls Sie die
Option mit den GIF-Grafiken ausgewahlt haben, wird im Ausgabeverzeichnis ein
Unterordner GIF erzeugt. Bestdtigen Sie mit OK.

Hinweis: Das RTF-Format kann von jeder Textverarbeitung wie z.B. Microsoft
WinWord, Word Perfect u.s.w. gelesen werden. Sie kénnen die vom Program erzeugten
RTF- oder HTML-Dokumente mit entsprechender Software wie HTML-Editoren oder
einer Textverarbeitung weiterbearbeiten.
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4.27

Verknupfung Buch und Datenbank

Es gibt es weiteres Feature, das flr das Er6ffnungstraining ungemein hilfreich ist: eine
direkte Verknupfung zwischen dem Positionsbaum und der jeweils aktiven
Partiendatenbank ! Diese Option steigert den Trainingseffekt enorm.

Beispiel: Sie blattern in dem Positionsbaum und méchten ab einem gewissen Punkt
einfach einmal wissen, wie die Variante in einer praktischen Partie fortgesetzt wurde.
Klicken Sie dazu einfach mit der rechten Maustaste in das Fenster mit dem
Positionsbaum und wahlen jetzt den Eintrag Finde Partien. Stellen Sie sicher, dass die
mitgelieferte Datenbank oder die Big/MegaBase gedffnet ist. Das Programm filtert Ihnen
aus der Partiensammlung exakt die Partien heraus, in denen die zuletzt im
Positionsbaum betrachtete Stellung vorgekommen ist.

A LI0% SDTU U LAT 1]
. Finde Partien

. Lasche ganzes Buch

Jaten

Entferne Zugkommentare

Zugeingaben erlaubt
Eigenschaften

Zeichensatz wihlen

Buchdatei schliefen

4 Schliefen

L L

Sie kdnnen dank der Verknipfung zur Datenbank die typischen Plane und Strategien
von Meisterspielern nachvollziehen.

Wie speichere ich eine Partie ?

Um eine Partie mit dem Programm zu speichern, gehen Sie wie folgt vor:

e Legen Sie eine neue Datenbank an. Wechsel Sie zum Datenbankfenster und wahlen
Menii Datei - Neu - Datenbank.

BiS OB  start | Datenbank  Ansicht

Aktuelle Dy
/ Meu

/ Eine neue leere Datenbank anlegen
£

Alternativ kommen Sie mit STRG-X schneller zum Ziel. Tragen Sie in der Dialogbox einen
Namen fir die Datenbank ein.

e SchlieBen Sie das Datenbankfenster oder wechseln Sie zum Brettfenster und spielen
eine Partie.
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e Zum Speichern der Partie wahlen Sie unter Meni Datei - Partie speichern oder STRG-
S.

h—-""'-—d Start Einfugen Erett Training Analyse Er

/ Meu L < t
L Zug Zug Ziehe
- jg ™ tckneh fuh jetzt!
i , | fie™ zurlcknehmen ausfd rer1 je
- Partie
1 1
[ Speichern k Partie speichern
B‘ Als neue Partie speichern E] Ersetzen
i Druck » ﬁ_ﬁ Diagramm als Bild speichern

e Das Programm will nun wissen, in welcher Datenbank die Partie gespeichert werden
soll. Wahlen Sie im Dateidialog die zuvor neu angelegte Datenbank aus.

e Geben Sie jetzt die Kenndaten wie z.B. Spielernamen, Turnier, Elozahl u.s.w. zu der
laufenden Partie ein und bestdtigen die Eingaben mit OK.

Die Partie ist jetzt in der neu angelegten Datenbank gespeichert. Sie kénnen Sie
jederzeit mit einem Doppelklick laden.

Tipp: Klicken Sie im Brettfenster mit der rechten Maustaste in die Buttonbar. Aktivieren
Sie im Kontextmeni den Eintrag Aktuelle Partien. Sie finden in der Liste die zuletzt
gedffneten Partien vor und kénnen sie jederzeit wieder laden.

Stellungseingabe Zugzahl festlegen

Frage: Ich mdochte aus einer Zeitung eine Partie eingeben, deren Aufzeichnung z. B.
mit dem 18. Zug beginnt und die weiteren Zlige fortlaufend nummeriert werden. Wie
funktioniert das?

Antwort: Im Dialog fir die Stellungseingabe finden Sie den Eintrag ,, Zugzahl™.
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En passant:

Ricksetzen

Uber den Schalter ,Zugzahl* kann man exakt die Vorgabe fir die Nummerierung
einstellen.

4.29 Partien via E-Mail verschicken

Es gibt mehrere Mdglichkeiten, mit Hilfe des Programms Partienotationen fir den
Versand via E-Mail aufzubereiten. Eine elegante, weitgehend automatisierte Methode
steht dann zur Verfligung, wenn die Partien bereits in einer Partiendatenbank
gespeichert sind.

Dazu sind die folgenden Schritte notwendig:

Wechseln Sie zur Listenansicht im Datenbankfenster und markieren Sie den oder die
Partieeintrage, die Sie via E-Mail verschicken wollen.

folw
Pabin | E jiloungan | Thewen | Taknk | Sosege | Endipes

Tumrem

B5-ch09 Lomicrad [Fracrii] [ MEE] e
URT-Ch0D Lowingead [Facnik) O3 1934 01 41 Ve

Nachdem die Auswahl mit gedriickter STRG-Taste und Mausklick vorgenommen wurde,
aktivieren Sie mit einem Rechtsklick das Kontextmeni Ausgabe - E-Mail.

Bearbeiten k

Ausgewdhlte Partien verschmelzen chin FEER 5] fhdaliar Aot
Ausgabe » Partien drucken...
Turniertabelle T

Seite einrnichten...

Meue Rundennummern i
Druckereinstellungen...

. ]
Listenformat E-Mail...

Schliefen Textdatel...
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Damit wird automatisch das als Standardmailer erkannte Mailprogramm aufgerufen. Das
Programm nimmt dem Anwender dabei alle erforderlichen Arbeitsschritte ab. Die
markierten Partien werden in eine komprimierte Datenbank mit der Dateiendung *.CBV
gepackt und direkt als Anhang an die Mail angefigt

Sie missen im Mailprogramm lediglich noch eintragen, welcher Empfanger die Partien
erhalten soll.

Der Empfanger der E-Mail kann die gepackte Datenbank umgehend mit dem Programm
oder ChessBase im Datenbankfenster 6ffnen. Am schnellsten geht das im
Datenbankfenster Uiber Offnen - Datenbank. Dabei ist darauf zu achten, dass in dem
Dialog "Datenbank auswahlen" der Dateityp *.CBV flir das komprimierte
Datenbankformat ausgewahlt wird.

Partien mit Kommentaren suchen

Partiendatenbanken wie z.B. die MegaBase enthalten viele kommentierte Partien. Mit
Hilfe der Suchfunktion des Programms kann man gezielt nach solchen Partien suchen.
Starten Sie die Suchmaske und klicken sie auf den Reiter "Kommentare". Es wird ein
neues Fenster eingeblendet, in dem man die Suche nach Kommentaren exakt definieren
kann.

— =

Partien i Lizte filtermn

Partiedaten | Kommentare | Seellung | Medaillen | Zeitkontrolle

Tet]; o Ganzes Wort

Teuxtd:

Symbole Gelascht Stellung
Farben Varianten

H Training Beliebiger Text |'I

Multimedia Beliebiges Symbol
Bauernstruktur Knitische Ereffnungsstellung
Figurenpfad Kritische Mittelspielstellung

Entische Endspielstellung

Bicksetren
Partiedaten Kammentare Stellung Medaillen Zeitkantralle
In Varianten suchen
i
i | 0K | Hilfe Bucksetzen Abbrechen

Wenn die Datenbank nach Partien mit beliebigen Textkommentaren durchforstet
werden soll, aktivieren Sie die Option "Beliebiger Text". Mit einem Klick auf OK starten
Sie die Suche und alle Partien mit integrierten Textkommentaren werden aufgelistet.
Wenn Sie z.B. jetzt auf den Reiter "Partiedaten" klicken,sehen Sie, daBB die Option
Kommentare aktiviert ist und mit anderen Kriterien verknipft werden kann.
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Der Schalter "Stellung" filtert alle Partien aus der Datenbank, die nicht mit der
Grundstellung, sondern einem Partiefragment, einer Schachposition, beginnen. In einer
Partienliste sind solche Partiedaten immer mit einem "P" gekennzeichnet.

Wenn Sie die Option "Farben" markieren, filtert das Programm alle Partien aus der
Datenbank heraus,die mit Hilfe von farbigen Feldern und Opfeilen kommentiert wurden.

Entsprechend funktioniert die Suche auch mit den anderen Optionen, z.B. liefert "
Training" alle Partien mit integrierten Trainingsfragen u.s.w.

Partien, die Varianten enthalten, findet man mit "Varianten" und "Beliebiges Symbol"
filtert Partien aus der Datenbank, die mit den vom Informatior bekannten Symbolen
kommentiert wurden.

Wenn Sie gezielt nach Partien mit einem ganz spezifischem Symbol suchen méchten,
kénnen Sie die Suche danach in der Eingabezeile "Symbole" definieren.

Beispiel: Wie findet man alle Partien in der Datenbank, die mit dem Symbol "Unklar"
kommentiert wurden ? Man flgt in der Suchmaske in der Eingabezeile "Symbole" das
entsprechende Kirzel ein, z.B. mit STRG-3 fur "Unklar".

Symbole o

Die Suchfunktion listet jetzt alle Partien auf, die von einem Kommentator mit Hilfe des
Symbols als unklar eingestuft wurde. Wenn Sie die Partie mit einem Doppelklick laden,
missen Sie nicht miihsam den entsprechenden Kommentar suchen. Im Brettfenster
erscheint die Position unmittelbar vor dem Kommentar, innerhalb der Notation wird der
Cursor einen Zug vor der kritischen Position gesetzt.

4.31 Vollanalyse - Eroffnungsreferenz

Bei der automatisierten Vollanalyse von Partien ( Menii Analyse - Vollanalyse) gibt es
die Option, neben Varianten und Textkommentaren Hinweise zu dem gespielten
Erdoffnungssystem zu integrieren.

({ YVaollanalyse @Analysevergleich
l_f‘\ Fehlersuche Gj Stellung ausspielen

Dazu gibt es den Schalter "Eréffnungsreferenz". Kommodo kann mit Hilfe einer
Referenzdatenbank die Er6ffnung der Partie klassifizieren. Das Programm integriert
aktuelle Vergleichspartien und kennzeichnet die Stelle, an der die untersuchte Partie
von der Eréffnungstheorie abweicht.
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Analyse-Einstellungen - -

Kommentare

| Sprachlich
< Graphisch

Trmnlng

| Bestehende Kommentare
‘ laschen

Rechengeit Jeite

& Pro Zug 30 = Sek Weil
Pro: Partie 10 = Min Schwarz

@ Beide

Sehevelle: an : Slng-er
Werlierer

‘ Letzter Zug: iz
Referenzdatenbank

H 0K Hilfe Abbrechen

Woran liegt es, wenn der Eintrag grau unterlegt und die Funktion nicht aktiviert werden
kann ?

Eroffnungsreferenz

Die Option ist erst dann aktiv, wenn eine Referenzdatenbank ausgewahlt wurde.
Klicken Sie auf den Schalter "Referenzdatenbank" und wahlen Sie in dem Dateidialog
eine Datenbank aus. Im Lieferumfang des Programms ist eine groBe Partiedatenbank
enthalten, die Sie als Referenzdatenbank einsetzen kénnen.

5 Probleme

5.1 Anzeigeprobleme Enginefenster

In seltenen Féllen kann es unter Windows vorkommen, dass im Enginefenster die
Anzeige flr Rechentiefe, Stellungsbewertung u.s.w. verschwommen oder unscharf
dargestellt wird.
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5.2

5.3

Engine: Fritz 15 - B

Fanz 15| (i) () (= (awss] [ @ [ emer

=) = (0.20) Tiefe=21 16...Da7 (1/46) 619 kN/s

16...Tfb8 17.5d5 Dd8 045 Tiefe=32 Stockfishé Coma
16...Da7 17.5d5 be 020 Tiefe=20 Fritz 15 DerAmate
16...0b4 17.5d5 Lxd5 0.05 Tiefe=24 Houdini 3 x64
Besuche=392

- B}

\ 1 Einstellungen [v’

4

16...Da7 17.5d5 b6 18.Ld4 Tad8 19.Tc2 Db7 20.Lxg7
Kxg7 21.a3 e6 22.5e3 ad 23.b4 5b3 24.Dc3+ 6
25.5g4 h5 26.5e3

= (0.20) Tiefe- 20 00:01:19 49313kN

]
Hauptfortsetzung = 16...Tfb8 0.46/32
16...Da7 17.5d5 b6 18.Ld4 =(0.21) Lxdd+ -
19.Dxd4 f6 20.Tb1 Kg7 21.a3 ¢6 22.5e3 Tads
23.b4 e5 24.Dd2 Seb 2505 - 7

Nicht alle Grafiktreiber kdnnen die Aktualisierung dieser Anzeigen korrekt darstellen.
Aktualisieren Sie den Grafiktreiber.

Menti Datei - Optionen - Design. Deaktivieren Sie hier die Einstellung " Notation in
hoher Qualitdt". Eventuell hilft diese Einstellung bei Darstellungsproblemen.

Engine Interface

Das Engine Interface des Programms wurde an die Spezifikationen der aktuellen
Windows Versionen angepasst.

Dies bedeutet, dass die aktuelle und kiinftige Engines nicht mehr in dem
Verzeichnispfad /Programme / ChessBase / Engines, sondern unter / Programme /
Gemeinsame Dateien / ChessBase / Engines gespeichert werden.

In dem letztgenannten Pfad finden Sie nach der Programminstallation die neue Engine
und eine aktuelle Crafty Version. Die dlteren Schachengines friiherer
Programmversionen verbleiben wie bisher in dem Pfad /Programme / ChessBase /
Engines.

UCI Engines
UCI Engines kénnen nach wie vor von einem beliebigen Verzeichnis auf einer beliebigen
Partition aus im Programm eingebunden werden.

Die Konfigurationdateien mit der Dateiendung*.uci werden immer im Verzeichnispfad /
Dokumente und Einstellungen / Benutzername / Anwendungsdaten / ChessBase /
Engines.UCI gespeichert.

Anzeige TableBases

Problem: Obwohl das Programm Zugriff auf die Informationen der Endspieldatenbanken
(TableBases) hat, zeigt das Programm in elementaren Endspielen ganz offensichtlich
fehlerhafte Analysen, z.B. Phantommatts, an.

Losung: achten Sie darauf, daB Sie beim Einsatz keine Spielstufe auswahlen, mit der
das Programm nur mit gedrosselter Spielstdrke zu Werke geht.

Bei Spielstufen wie z.B. Freund versucht das Programm wider “besseren Wissen” dem
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5.5

5.6

Gegner Chancen einzuraumen und spielt daher absichtlich nicht die optimalsten Zlige
aus.

Eroffnungsnamen

Obwohl das Kastchen ~Eréffnung zeigen" unter Menti Datei Optionen - Partie
aktiviert ist findet sich keine Angabe am unteren Bildschirmrand, wie ich es von
friheren Versionen gewohnt bin. Wie kann ich diese informative Anzeige aktivieren?

Lésung: Sehr wahrscheinlich wurde unter dem Menu Ansicht der Eintrag Statuszeile
nicht aktiviert.

Hinweis: Die Er6ffnungsbezeichnung wird auch im Stellungserklarer angezeigt.

Positionen ausspielen

Kann man mit Fritz, Komodo oder Houdini von einer vorgebenen Position aus spielen?
Wenn ich das versuche, muss ich den Gegenzug der Schachengine immer manuell
forcieren. Wie erreiche ich, dass die Engine selbstandig den Gegenzug ausspielt?

Sie kdnnen von jeder Position aus gegen das Programm spielen. Dies kann sowohl eine
direkt Uber die Stellungseingabe gesetzte Stellung sein, es funktioniert aber auch mit
gespeicherten Positionen, die Sie aus einer Datenbank laden.

Laden Sie eine Partie oder geben Sie eine Stellung ein.
Per Rechtsklick auf die Schachuhr aktivieren Sie die gewiinschte Spielstufe.

Wenn Sie die Spielstufe definiert haben, ist der Spielmodus aktiviert und das Programm
spielt seine Gegenziige - im Gegensatz zum Analysemodus - selbstéandig aus.

Sprachdateien von Platte

Das Programm ist nicht nur ein spielstarkes, sondern auch ein sehr geschwatziges
Schachprogramm.

Hinweis: diese Daten sind nicht im Lieferumfang von Kommodo enthalten. Fall Sie
eines unserer anderen Schachprogramme besitzen, kdnnen Sie die Sprachdateien
benutzen, die mit diesen Versionen ausgelifert werden.

Die Sprachdateien mit den von dem Kabarettisten Matthias Deutschmann
gesprochenen Kommentaren sind recht umfangreich. Um wertvollen
Festplattenspeicher einzusparen, werden die Sprachkommentare in der
Standardeinstellung direkt von der Programm - DVD abgerufen.

Wenn Sie eine groBzigig dimensionierte Festplatte besitzen, kénnen Sie die
Sprachdateien auf die Festplatte kopieren. Diese Losung hat vor allem den Vorzug,
dass Sie nicht jedes Mal die Programm - DVD in das Laufwerk einlegen missen.
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Die Installation der Sprachdateien realisieren Sie mit folgenden Schritten:
Legen Sie auf der Festplatte ein neues Verzeichnis flr die Sprachdateien an.
In unserem Beispiel wahlen wir den Pfad C:\Kommentar.

e Kopieren Sie jetzt von der Produkt -DVD die beiden Ordner \ECO und \TALK in den
neu angelegten Ordner.

e Kopieren Sie nun die beiden Dateien TALK.CHT und ECOSND.CHT in das neu
angelegte Verzeichnis.

e Entfernen Sie den Schreibschutz von den beiden zuvor kopierten Dateien. Am
einfachsten kénnen Sie das realisieren, indem Sie beide Dateien mit dem Windows-
Explorer markieren und per rechter Maustaste die Option Eigenschaften aktivieren.

e Nun wissen wir, dass sich die Sprachdateien in dem Ordner C:\Kommentar befinden,
aber das Programm weiss es noch nicht. Starten Sie im Menl EXTRAS / OPTIONEN
den Abschnitt MULTI-MEDIA und klicken auf den Schalter TALK.CHT suchen. Es
erscheint eine Dalogmaske mit dem Eintrag Durchsuchen talk.cht. Wenn Sie diesen
Schalter betatigen, erscheint die Dateiauswahlbox von Windows, wo Sie mit einem
Mausklick das Ziel fir die Sprachdateien angeben kénnen.

Tipp: eine wichtige Funktion bei der Ansteuerung der Kommentare nehmen die beiden
Dateien TALK.CHT und ECOSND.CHT ein. Beide Dateien missen sich in der
Verzeichnisstruktur eine Ebene (iber den eigentlichen Sprachdateien befinden. Dies ist
die Hauptursache daflir, wenn die Sprachausgabe beim Betrieb von der Festplatte aus
nicht funktioniert.

Entfernen Sie unbedingt - wie in der Anleitung beschrieben - den Schreibschutz der
beiden Steuerungsdateien.

3D-Darstellung optimieren

Die naturgetreue Darstellung des 3D-Brettes stellt hohe Anforderungen an Ihre
Grafikkarte. Nach Mdglichkeit sollten Sie eine schnelle Karte mit speziellen 3D-
Funktionen einsetzen.

Bei Problemen sollten sie priifen, ob Sie einen aktuellen Treiber fir Ihre Grafikkarte
einsetzen. Prifen Sie, ob eventuell vorhandene 3D-Funktionen Ihrer Grafikkarte
aktiviert sind.

Rechtsklick auf den Windows-Desktop — Eigenschaften — Einstellungen ruft die
Einstellungen der Grafikkarte auf.

Die realistische 3D-Darstellung erfordert eine aktuelle Version von Direct X . Die
passende Version ist im Lieferumfang des Programm enthalten.

Siehe auch Rechenzeit anpassen ....
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Breitbildschirme Probleme

Breitbildschirme kommen vor allem bei Notebooks verstarkt zum Einsatz. Was ist zu
tun, wenn die Darstellung von Kommodo oder ChessBase verzerrt dargestellt wird ?

Dazu ist anzumerken, dass sich die Schachprogramme und das Datenbankprogramm
jeder Bildschirmauflésung anpassen.

Wenn man nicht die natlrliche Auflésung des Monitors, z.B. 1280*1024, d.h. 5/4 oder
1024*768, d.h. 4/3 einstellt, kann das zu einer verzerrten Darstellung fihren. Bei den
aktuellen Monitoren ist es wichtig, immer die nattrliche Auflésung des Monitors zu
benutzen, dann wird die Brettgrafik auch quadratisch dargestellt. Als positiver
Nebeneffekt wird die Darstellung damit auch scharfer und klarer.

Wenn man unbedingt eine niedrigere Auflésung benutzen méchte, muss man zumindest
eine Auflésung wahlen, die in allen Richtungen gleich skaliert. Also statt 1280*1024 z.
B. 1024*820 oder 960*768, damit das Seitenverhaltnis 5/4 beibehalten bleibt.

Updates
Sie kdnnen Ihre Programminstallation einfach auf dem neuesten Stand halten.
Unter Menl Dateigibt es unter Aktivierung die Funktion Programm - Update. Mit Hilfe

dieser Option wird Programm online aktualisiert und auf den aktuellen technischen
Stand gebracht.

el b
y Aktivierung ’ z Altivieren
&4 SchilieBen

-
/ Per Hand aktiviersn
Q‘ Visitenkarte und Info | -

4 optionen 2 Anpassen

":"‘"'i Dreaktivieren

é Programm-Update

Wir veroffentlichen regelmassig fur alle aktuellen Programmversionen Updates. Diese
werden automatisch angeboten, der Anwender wird also von der Existenz einer neuen
Programmversion automatisch beim Programmstart informiert.

Sie sollten das Angebot immer annehmen, damit sichergestellt ist, dass die aktuellste
Programmversion zum Einsatz kommt.

Sollte der Eintrag Meni Datei Aktivierung Programm Update inversiv angezeigt
werden, kénnen Sie das Update nicht ausfihren.

Die Downloadoption der Updates setzt zwingend voraus dass Sie mit einem gliltigen
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ChessBase Account innerhalb des Programms eingeloggt sind. Die Anmeldungsoption
steht beispielsweise im Startbildschirm oder direkt im Programm zur Verfligung.
Programmerweiterungen )
Viele Anwender méchten nun genau wissen, welche Anderungen an einer neuen
Version vorgenommen wurden. Diese Information findet man in der Textdatei "
Changelog.txt" im Programmverzeichnis.
- Fritz19Version xmli
| WebView2lLoader dll
| TBAccess dll
“|d3dcsx_47 di
xd

| dxcompiler dil
< duil dil
| | Eco cbcod
fonen Sie diese Textdatei mit einem Editor, dann finden Sie eine genaue Auflistung der
Anderungen und vorgenommenen Korrekturen.

5.10 Inaktive Menueintrage

Falls im Meni des Hauptbildschirms die Funktionen "Speichern" und "Aktivieren"
deaktiviert und deshalb kene Update mdglich ist, liegt das daran, dass Sie innerhalb
des Programms nicht mit einem glltigen ChessBase Account eingeloggt sind.

é_j) g_ f Angemeldet
Der&mateur -
Abmelden Konto

bearbeiten

ChessBase Account
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ABMELDEN DerAmateur ® VERLASSEN

CHESSBASE WEB APPS

Sie missen sich mit Ihrem ChessBase-Account anmelden, bevor Sie das Programm
aktivieren bzw. updaten kénnen.

5.11 Zeichensatzprobleme

Problem: In der Notation und beim Ausdruck erscheinen die Schachsymbole nicht
richtig.

oder

FlUr das Brett stehen die Holz, bzw. Marmormuster nicht zur Verfligung. Das Brett kann
nicht skaliert werden.

Ursache:Die Zeichensatze (TrueType Fonts) sind nicht richtig installiert. Dies kann z.
B. passieren, wenn Sie unter Windows bei der Installation keine Administratorrechte
hatten.

Lésung: Deinstallieren Sie das Programm Uber die Systemsteuerung und booten Sie
nach der Installation den Computer neu.

5.12 Zuganzeige abschalten

Problem: Das Programm zeigt alle Ziige auf dem Schachbrett mit gelben Pfeilen an.

Sie mdchten die Anzeige ausschalten, finden aber die entsprechende Option nicht.

Losung

e Wahlen Sie im Meni Datei den Eintrag Optionen. In der Dialogbox finden Sie mehrere
Eintrage, u.a. den Abschnitt Partie.

e In der Dialogbox existiert der Schalter "Gelber Pfeil markiert Fritz-Zug". Falls die
Programm ihre Zlige mit einem gelben Pfeil anzeigen, ist die Option mit einem
Hakchen aktiviert.
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Erdffrung zeigen

Brett drehen bei neuer Partie
Gelber Plel markiert Zug

[ et in Dame umwandeln

e Entfernen Sie das Hakchen mit einem Mausklick und bestatigen mit OK.
e Jetzt ist die Zuganzeige mit dem gelben Pfeil deaktiviert

Hardwareprobleme

Schachprogramme sind extrem rechenintensive Anwendungen und stellen hohe
Anforderungen an Prozessor und Arbeitsspeicher. Die Folge sind erhdhter Energiebedarf
und entsprechend hohere Temperaturen dieser Systemkomponenten. Wenn Ihr
Schachprogramm nach einiger Rechenzeit, z.B. in der Daueranalyse des
Schachprogramms, abstlirzt oder einfach nicht mehr rechnet, liegt dies haufig daran,
dass die Kihlung des Systems nicht mehr einwandfrei funktioniert und die
Spezifikationen Uberschritten wurden. Von diesem Problem sind vor allem Rechner mit
einem AMD-Prozessor betroffen.

Die bei Rechnern ohnehin schwierige Kiihlung der Prozessoren wird zusatzlich durch
einen verscharften Wettbewerb der Hersteller um die héchsten Taktraten verscharft.
Haufig laufen die Prozessoren am oberen Limit. Bei unglinstigen Rahmenbedingungen,
wie z.B. erhdhten Aussentemperaturen im Sommer, kénnen die Komponenten dann
endgliltig Gberhitzen.

Folge: Der Rechner stirzt entweder ab oder kann im unglinstigsten Fall sogar
beschddigt werden.

Beonders vorsichtig sollten Besitzer eines Rechners mit einem Athlon-Prozessor von
AMD sein. Diese Chips besitzen keine Schutzschaltung, die den Rechner automatisch
bei drohender Uberhitzung herunterfahrt. In Pkto. Warmeentwicklung und Stabilitat
bieten die Pentium-Prozessoren von Intel Vorziige. Generell sollte aber auch hier darauf
geachtet werden, dass Prozessor und Grafikkarten mit der vorgesehenen Taktfrequenz
betrieben werden.

Sollten Kommodo & Co auf Ihrem Rechner regelméassig im Spielbetrieb "Aussetzer"
haben oder gar abstirzen, liegt dies haufig an einer mangelnden Kiihlung der
angesprochenen Systemkomponenten. Betroffen sind nach unseren Erfahrungen aus
dem Support vor allem Rechner mit AMD-Prozessoren und hochgetaktete Notebooks
mit unzureichender Liftung.

Als betroffener Anwender kénnen Sie folgende Losungsansatze versuchen:

Achten Sie auf eine ausreichende Kiihlung des Systems. Optimal sind Rechner, die mit
einer Wasserklihlung ausgestattet sind. Damit kann der Rechner auch bei sehr warmer
Aussenumgebung volle Hochstleistung bringen, ohne dass die zulassige Temperatur
Uberschritten wird. Der Umbau ist nicht unkritisch und sollte nur von Spezialisten
vorgenommen werden.

Zu Testzwecken kann man den Prozessor im BIOS heruntertakten und nach Absprache
mit dem Handler die Core-Spannung heruntersetzen. Mit dieser Methode kann man in
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der Regel eventuelle Temperaturprobleme, die vom Prozessor verursacht werden,
eingrenzen bezw. lokalisieren.

Unter Umstanden kénnen Abstlirze auch von defekten Speichermodulen herrithren. Hier
kann man eventuelle Probleme eingrenzen, indem man die Halfte des Speichers ausbaut
und die unterschiedlichen Module einzeln auszuprobiert.

5.14 Problem mit Listendarstellung
Was koénnen Sie tun wenn die Partielisten in unseren Programmen nicht leserlich
angezeigt werden?
F. Offnen = Details §% Kacheln *% Kleine Symbole ** Mittel **+ GroBf *'** Sehr GroB

Direktliste: Big Database 2016
Nummer Weil} Elo W Schwarz Elos”®

5643319 Gjeorgjievski,D

Gjeorgjievski,Done 1827 - B
B13 Wch U16(10.59) 17.11.

L6 2.d4 d5 3.exdS
cxdS 4.1f4 Scb 5.c3 5fe

Das Beispiel zeigt eine unleserliche Darstellung. Dieses Problem tritt haufig dann auf,
wenn der Anwender die "visuellen Designs" unter Windows ausgewahlt hat. Speziell
Windows 10 kommt mit verbesserten visuellen Effekten beim Starten und Schliessen
von Fenstern. Sollte das Anzeigeproblem auf ihrem Rechner auftreten, deaktivieren Sie
diese Option.

PC Einstellungen 6ffnen -> Erleichterte Bedienung 6ffnen -> Weitere Optionen

Jetzt kdnnen Sie ganz einfach die Animationen in Windows wiedergeben auf AUS
stellen.

515 Admin Tool

Im Programmverzeichnis finden Sie das separate Programm "ChessBaseAdminTool.

"

exe.

Diese Anwendung wird z.B. nach der Aktivierung des Programms automatisch gestartet
und informiert Sie Uber den Aktivierungsstatus der installierten Programme.
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ﬂ ChessBase Admin Tool

Inztallierte Frogramme
Narne Akkiviert Seriennummer
CBase 10 Jda JQCI347LCFOEMNTEIMEIYMCER.
CBase 11 Jda FDB1I9KF4TCGG19F A1 CR4GDEL
Light 10 Jda PVSIRRZYEYLVMNESFZ9951 DEEx
ChessProgram 12 Ja MLL3W 1R 1MIDZITIZA0MW G 7L
ChessProgram 13 Mein

Alktivieren ‘ ‘ Per Hand aktivieren ‘ ‘ [reaktivieren ‘ ‘ Yerlazsen

Bei Problemen mit der Aktivierung kann man das Programm direkt per Doppelklick auf die
Exe Datei im Programmverzeichnis starten.

Aktivieren startet den Dialog fir die Aktivierung eines Programms.

Per Hand aktivieren startet den Dialog flr die Aktivierung des Programms auf einem
Rechner ohne Internetanbindung.

Deaktivieren deaktiviert die ausgewahlte Programmversion.

Siehe Programm Aktivierung

Wie deaktiviere ich Fritz bei Rechnerwechsel

Wenn Sie Thren Computer/Laptop wechseln oder das Programm am &lteren Gerat nicht
mehr verwenden méchten deaktivieren Sie die Software.

Um das Programm zu deaktivieren oder zu aktivieren, gehen Sie wie folgt vor.

Offnen Sie das Programm und starten Sie Datei - Aktivieren - Programm deaktivieren/
aktivieren

Allgemeiner Hinweis: Jedes ChessBase Programm wird mit einer Seriennummer
(=Aktivierungsschlissel) geliefert, welcher 3 Aktivierungen ermdglicht. Ihre
Seriennummer ist in Threm ChessBase Shop Account fir Ihre Download-Bestellungen
gespeichert.
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5.17 Stockfish einbinden

Die Schachengine Stockfish ist frei verfigbar und wird von vielen Anwendern
problemlos in Kombination mit der Benutzeroberflache von Fritz genutzt.

stockfish16 | Q| |& | & | 2crus e ) | F |0 105 17_6h5 184h2 Ohf6 |
- 124 17_8dg 188d1 Hel 2
) + 141 Tiefe=32/44 16.8f4 (1/34) 21270 kiM 14.8% Tiefe=9, Zeit=0.3s

16.4f4 b7 (oder 16..%a6) 17.8e3 ¢5 18.5fe1 Wds 19.%d1 Hcs 20.34 cxdd 21.oxdd || & O w

£\bs 22.5\b3 thhs 23.%d2 Bgs 24.8g3 We 25.a5 a6 26.8c1 &ic6 27.8b1 H1hs W iy

28.5f3 &if4 29.Wxid £1e7 30.axb6 axb6 31.%xf7 Wxf7 32.Exf7 Sxcd 33.Excd Bxecd || 5 i

34.Exe7 Bb4 35.4c2 Hes 36.2d1 20 £ 0O

Tiefe: 32/44 00:00:24 21270kN 5 @ a o
Weils steht deutlich besser. Weils blockt den Damenfliigel {17..c3], A O '

Weil verdoppelt in der e-Linie (18.Efe1), Weil steht nach 20.a4 viel aktiver. #:&t

2: 16f3 8817 44 @{‘j@

Drohung: 76..%a6 17.4f4 Zac8 16.f3 Had + Normal "

In seltenen Fallen kann es vorkommen dass die Einbindung via ,UCI Engine erstellen®
nicht funktioniert. Die Engine wird nicht angenommen.

Auf der Download-Seite der Entwickler gibt es verschiedene Engine-Versionen, sortiert
nach der Kompatibilitat fiir den Prozessor des Computers! Das bedeutet, dass es z.B.
far das zur Zeit aktuelle Stockfish 16 verschiedene Versionen gibt, die fir die
unterschiedliche Prozessoren kompiliert wurden.

Windows

“4 Faster. Works on modern computers. Download (AVX2)

% More compatible: Is a bit slower, but works on the vast majority of computers. Download (POPCNT)

If you're looking for binares for a specific CPU architecture,

Wenn Sie nun eine Version installieren und verwenden wollen, die nicht mit Threm
Prozessor kompatibel ist, wird das von Ihnen beschriebene Verhalten auftreten und die
Engine nicht eingebunden.

Am einfachsten fir technisch unerfahrene Anwender ist es sich einfach die Version fir
64-Bit-Systeme mit weitgehender Kompatibilitat herunterzuladen. Laut den Entwicklern
ist sie zwar etwas langsamer als die prozessoroptimierte Version, in der Praxis wird der
Anwender mit den Analyseergebnissen absolut zufrieden sein und nur geringe
Performanceunterschiede ausmachen.
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5.19

ChessBase Software mit einem MAC nutzen

Wir haben keine fiir den MAC angepasste Programmversion. Sie kénnen die Software
nur auf Umwegen mit Threm MAC Rechner benutzen. Die komplette Portierung der
Software ware sehr aufwendig und deshalb ist nicht davon auszugehen, dass in naher
Zukunft MAC Versionen verdffentlicht werden.

Es gibt aber zwei Alternativen fur Mac-Freunde, die es erlauben, Windows und Mac
auf ein und demselben System zu benutzen.

1. "Boot Camp", wird von Apple kostenlos angeboten. Es erméglicht die Installation
eines normalen Windows (das allerdings muss gekauft werden)auf den neuen Intel-
Macs. Das ergibt einen Rechner mit zwei Betriebssystemen. Startet man Windows, hat
man einen normalen Windows-Rechner. Mehr Infos hierzu finden Sie unter dem
Stichwort "BootCamp" im Internet.

2. Eine weitere Alternative ist "Parallels Desktop". Mit Hilfe dieser Software lasst sich
auf Ihrem Rechner von einem Mac-Programm zu einem Windows-Programm wechseln,
ohne dass ein Neustart des Rechner nétig ist.

Wir haben zwar selbst keine entsprechenden Tests vorgenommen, aber es spricht
nichts dagegen, dass alle ChessBase-Programme funktionieren wenn Windows lauft.

Die Nutzung unserer Web Apps ist unabhangig vom benutzten Betriebssystem. Hier
wird lediglich ein aktueller Browser mit Internetzugang benétigt.

Videos werden nicht abgespielt

Beim Abspielen von Chess Media Inhalten wird das Videofenster angezeigt, das
entsprechende Video ist aber nicht abspielbar?

Dieses Problem kann daraus resultieren, weil Funktionen des Windows Media Players
abgeschaltet wurden. Die Abspielfunktion unseres Chess Media Formates setzt auf dem
Windows Media Player auf. Dies bedeutet, es werden Komponenten des Mediaplayers
zum Abspielen der Videos bendtigt.

Der Anwender kann den Windows Media Player nicht deinstallieren, weil er Teil des
Windows Betriebssystem ist. Es gibt jedoch Griinde, andere Programme zu nutzen, um
Musik zu héren. Die Komponenten des Players sind aber vorhanden.

Man kann den Windows Media Player aktivieren/deaktivieren:

Offnen Sie rechts die Charm Bar (Charm-Leiste) und klicken Sie auf Suchen (Lupe-
Zeichen)
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5.20

Durchsuchen Sie die Einstellungen nach dem Begriff Features und klicken Sie auf das
Suchergebnis "Windows-Features aktivieren oder deaktivieren".

Offnen Sie dort die Kategorie "Medienfeatures" und setzen Sie das Hakchen bei
Windows Media Player. OK bestatigt die Eingabe.

DGT Brett Positionen eingeben

Kann man mit dem DGT Brett von einer eingegebenen Stellung/Position mit dem Brett
weiterspielen?

Dies geht, wenn man bei der Positionseingabe die Kénige auf dem elektronischen
Schachbrett zuletzt aufstellt.

Wichtig: Fir die Farbzuteilung muBB der Kénig mit der Seite am Zug zuletzt augfgebaut
werden!

Sie kdnnen von einer eingegebenen Position aus weiterspielen, wenn Sie bei der
Positionseingabe die Kénige auf dem elektronischen Schachbrett zuletzt aufstellen.
Fir die Farbzuteilung muB3 der Kénig mit der Seite am Zug zuletzt aufgebaut werden!

Sollten Probleme damit auftreten, gehen Sie bitte wie folgt vor.

e Stellung ist ohne Kdnige aufgebauen.

Das DGT-Brett Uber USB-Kabel angeschliessen.

Bei Chessbase das Hakchen bei Brett>>>>DGT-Brett" setzen.

Das "DGT-Rabbit-Plugin" wird gestartet.

Die aufgebaute Stellung erscheint im Rabbit-Plugin und in Chessbase.

Die Kdnige werden nacheinander aufgestellt und erscheinen in Chessbase

Sollte dann das Spielen/Analysieren nicht mdglich sein, liegt die Ursache wahrscheinlich
an einer Einstellung des Rabbit Plugin.

Im "Rabbit-Plugin" muB ein Hakchen unter "Extras">>>"Use Start/Stop setup" gesetzt
werden. Diese Einstellung wird manchmal entfernt. Setzen Sie das Hakchen und der
Treiber funktioniert.

Die aufgebaute Stellung erscheint dann im Rabbit-Plugin, in Chessbase die
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6.2

6.3

Grundstellung.

Die Kdnige werden nacheinander aufgestellt und in Chessbase erscheint die
aufgebaute Stellung. Jetzt ist die Stellung spielbar.

Glossar
Alpha-Beta

Damit beschreibt man ein Verfahren, das zu einer drastischen Steigerung der
Rechentiefe fuhrt. Bei der Vorausberechnung eines Zuges werden griéssere Teile des
Suchbaums "abgeschnitten". Bestimmte Zugfolgen werden also einfach ignoriert, ohne
dass das Ergebnis im Idealfall davon berihrt wird. Das Prinzip dieser Technik beruht
darauf, dass ein Zug nicht vollstandig Uberprift werden muss, wenn bereits ein
besserer Zug bekannt ist.

Wenn das Programm erkennt, dass der momentan analysierte Zug schlechter als die
bisher am giinstigsten bewertete Alternative ist, muss er nicht weiter Uberprift
werden. Der Alpha-Beta-Algorithmus hat zu einer bedeutenden Steigerung der
Spielstarke von Schachprogrammen beigetragen.

Analysemodus
} % i . T vorschiag
cF \'!I_}'"' g
4% Drohung
Draueranalyse Elitzuhr Turnieruhr Stufen Wink
stellen stellen - li_! CI:IEI:h SChEI.ItZI..I
Stufen Coach

L

‘ Q Fritz rechnet unendlich lange an der aktuellen Stellung .

In diesem Modus bewertet das Schachprogramm die aktuelle Brettposition, ohne einen
Zug auszuspielen. Diese Option ist besonders beim Eingeben oder Nachspielen von
Partien sehr nutzlich.

Analysestufe

Jedes gute Schachprogramm bietet eine Analysestufe. Das Programm berechnet und
bewertet so lange eine bestimmte Stellung, bis der Anwender den Rechenvorgang
unterbricht.

Hinweis: Das Programm startet immer im Analysemodus. Wahlen Sie zuerst

eine Spielstufe unter "Stufen" aus, dann kdnnen Sie gegen das
Schachprogramm spielen.
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Q i 7 Vorschlag i

v 4% Drohung
Daueranalyse Wink Datenbank
+| Coach schaut zu

|I\|

Coach Datenbank
i
Fritz rechnet unendlich lange an der aktuellen 5tellung r

Unter der Oberflache starten Sie die Analysestufe mit ALT-F2.

Engine: Fritz 18 Popecnt w X
Fritz18 Popent | Q| | & |8 | |3crus | @ ¥ L~
— A — /
(1] +-4.38 Tiefe=25 29.T1xf4 (1/43) 3219 kN/s 0:00:29
29.T1xf4 h5 30.0f5 h4 31.Kf1 De8 32.Ld5 Th5 33.Dh3 Tgh8 34.7f2 T5h7 35.0f5 h3 36.Te2 Te7 & . wo
37.b4 Th5 28.Df3 The 39.bxc5 Da4 40.Df5 Dxa2 41.Txe5 W :
Weild steht klar auf Gewinn: +- (4.38) Tiefe: 24/44 00:00:23 75132kN & n
aoce
L0
L2213
HHGE =

Mit ALT-F2 unterbrechen Sie den Rechenvorgang.

6.4 Algorithmus

Ein Algorithmus ist per Definition eine exakte Anweisung zur Losung eines bestimmten
Problems in einer endlichen Anzahl von Schritten.

Dieser Begriff wird in der Programmierung haufig angewandt.

6.5 Bauerneinheiten

Eine Bauerneinheit dient einem Schachprogramm als Masseinheit zur Einschatzung und
Bewertung einer Stellung.

LA S I S U L B POV A SR R O -

y Engine: Fritz 18 Popcnt

Fritz18 Popent | Q) @ | & 3cPus | @ |

o Tiefe=28/52  20T1xf4 (1/43) = 3163

29.T1xf4 h5 30.045 h4 31.KA De8 32.Ld5 Th5 33.0h3 Tgh8 34.Tf2°
bxcb 37.Teb Dh5 38.Dxe5+ Dxe5 39.Txe5 Kb7 40.Txc5 Tg7 41.L14
Td8 44.b4 Kbb 45.Ta5 h3

I.u Weill steht Kar auf Gewinn: +- (4.62 ++) Tiefe: 28/52 00:01:32

Es existiert eine Faustregel, wonach der Tauschwert von Figuren in Bauerneinheiten
festlegt wird:

e Dame = 9 Bauerneinheiten
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6.7

e Turm = 5 Bauerneinheiten

e Laufer = 3 Bauerneinheiten

e Springer = 3 Bauerneinheiten
e Bauer = 1 Bauerneinheit

Dieses System dient nur als grobe Grundorientierung. Positionelle Kriterien fliessen
ebenfalls in die Bewertung eines Schachprogramms mit ein und werden je nach
Situation in Form von Bruchteilen einer Bauerneinheit oder deutlich héher angegeben.

Siehe Enginefenster ....

Baum

Unter einem Baum versteht man im Computerschach die Darstellung von
Eréffnungsvarianten, wobei zu jeder Stellung alle weiterfihrenden Zlge inkl. zahlreicher
Statistiken angegeben werden.

Motation + Buch

: Motation | Partieformular LiveEuch| Buch |

$ N % Av Perf Fact Prob [%]
2077368 567 2578 2623

Fritz12.ctg

§9963 565 2573 2621 0 440 485
1.d4 82088 570 2580 2623 0 379 417
1563 17961 564 2581 2626 -1 91 O
1.c4 15831 577 2588 2620 0 89 98
1.g3? 1109 541 2579 2614 0 0 O

Der Vorzug dieser transparenten Darstellung liegt darin, dass man auf Anhieb sich eine
Vorstellung von den Erfolgsaussichten bestimmter Zige machen kann.

Das Programm bietet zusatzlich via Internet Zugriff auf eine grosse
Eré6ffnungsdatenbank.

Bewertungsfunktion

Die Bewertungsfunktion stellt einen der wichtigsten Bausteine eines Schachprogramms
dar. Anhand der Bewertungsfunktion werden die aus der Suche resultierenden
Endstellungen einer Uberpriifung unterzogen. Das wichtigste Kriterium ist fast immer die
Materialkonstellation auf dem Brett.

Engine: Fritz 18 Popcnt
Fritz18 Popent | | & | | B, || &L | | 3 cPUs o &

] = 0.24 Tiefe=25 8.d4 (1/26) 3138 kN/s | 0:00:31

8.d4 0-0 9.Lg5 Tc8 10.e5 dxe5 11.dxes Sg4 12.e6 Sde5 13.Dxd8 Tixds 14.exf7+ Sxi7 15.5a3 Lf6 16.Lxf6 exfe 17.Te7 Tbs
18.5c4 Te8 19.TcT b5 20.5cd2? Te2 21.Tel Txel+ 22.5xel Td8 23.5df3 Td1 24.Txc5 Sge5 25.Tc8+ Kg7
Weilk hat minimalen Vorteil: = (0.24) Tiefe: 24/45 00:00:24 T4093kN

grdREEE

o s

Weitere positionelle Kriterien wie z.B. offene Linien, Mobilitat, Bauernstruktur,
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Zentralisierung, u.s.w. flieBen ebenfalls in die Bewertung mit ein.

6.8 Buch

Eré6ffnungsbicher flir Schachprogramme werden hdufig lapidar als “"Buch” bezeichnet.

Diese Bezeichnung kennzeichnet also eine Datei, aus der das Schachprogramm seine
Er6ffnungsinformationen bezieht und diese wahrend der Partie anwendet.
Schachprogramme wie Fritz, Kommodo oder Rybka beriicksichtigen die eingebetteten
statistischen Informationen und sind darlber hinaus lernfahig.

Aktuelle Theorie und leistungstarke Analysen bietet das Livebuch, das die Analysen
aus Let's Check enthélt und als Eréffnungsbuch eingesetzt werden kann!

6.9 Datenbank

Eine der wichtigsten PC-Anwendungen ist fur den aktiven Schachspieler eine
Schachdatenbank.

Mit einer Schachdatenbank ist es mdglich, Partien und Positionen inkl. Varianten, Text

und Grafiken in Sammlungen zu speichern und zu verwalten. Aktuelle Partiesammlungen
wie z.B. die MegaBase beinhalten Uber 4 Millionen Schachpartien aus den historischen

Anfangen des Schachs bis zur jlingsten Turnierpraxis.

Start Datenbank Ansicht Hirfe
[=] ¥ Laschen | EZ Volle Kenndaten - (I) # Kenndaten editieren %
—! " Kopieren  |SegoeUT ~12 - & Alle auswihlen = o
Einfagen = Partien __ Turniertabelle Nachstes Zum
- Erster Zug 0 ¥ suchen ' Gehezu Zeile Turnier | Brettfenster
Zwischenablage Listenformat Bearbeiten Turniere Fenster
Partien ‘Sp\eler |Turmere | Kommentatoren | Quellen | Mannschaften | Partietitel | Erdffnungen Datenbanken B
Nummer  Weif EloW  Schwarz EloS  Ergebnis  Zige ECO  Tumier R~ | Tiel ensichor
Einfiihrung Mega.. Text -g‘ MylnternetGames .\ChessBase\MylnternetGames.cbh
2 De Castellvi,F Vinoles,N 1-0 21 B01  Valencia ‘)
] Lucenal Quintana 14 337RO0 Huesa g9 Mylntermetkibit.. .\ChessBase\MylntemetKibitzing.coh
4 Lopez de Segura,R Leonardo,G 1-0 12 C30  Rome =
5 Polerio,G Lorenzo 1-0 32 €53  Sora W' | Analysislobs -\ChessBase\LetsCheck\Analysislobs.cbh
6 Lopez de Segura,R Leonardo,G 1-0 9 40 Rome )
7 Polerio,G Leonardo,G 0-1 13 G40 Rome | LetsChecklog .\ChessBase\LetsCheck\LetsCheckLog.cbh
g Leonardo,G Lopez de Segura,R 1-0 10 C41  Modrid 1 =
9 Leonardo,G Lopez de Segura.R 1-0 10 (53  Modnd 2 *’ AutoSave .\ChessBase\MyWork\AutoSave.cbh
10 Scovara Boi,P 0-1 14 €53 (Doppelkiick offnet
11 Busnardo Polerio,G Line 10 53 ROTTE
12 Polerio,G Busnardo 1-0 11 €33 Rome
13 Saduleto,G Polerio.G Line 13 C53  Rome
14 Saduleto.G Polerio.G 0-1 24 €53 Rome
15 Polerio,G D" Arminio,D 1-0 24 57 Rome
16 Greco,G NN 1-0 10 33 Europe S
« n »

Erledigt -0 http://de.chessbase.com

Mit Hilfe einer Schachdatenbank ist eine gezielte Auswertung dieser riesigen
Datenbestande, z.B. bei der Vorbereitung auf bestimmte Gegner, problemlos mdglich.
Dank der ausgekliigelten Suchfunktionen ist die Zusammenstellung von
Trainingsunterlagen fur Er6ffnung, Mittelspiel oder Endspiel Gberhaupt kein Problem. Ein
fuhrende Position hat ChessBase, das von fast allen Spitzenspielern genutzt wird.

6.10 Das Datenbankfenster

Im Programm wird zwischen der Brettansicht und dem Datenbankfenster
unterschieden.

Im Datenbankfenster, das Sie aus dem Brettfenster heraus mit einem Klick auf das
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nachstehend abgebildete Icon aufrufen, kénnen Sie z.B. Partien speichern,
Datenbanken kopieren, u.s.w.

i “ Partiedaten

k Machste Partie laden
Datenbank
1 Vorherige Partie laden

Natankhb
Ldieni

e L

Datenformate

Ein sinnvolles Arbeiten mit mehreren Schachprogrammen und einer Schachdatenbank
ist nur dann mdglich, wenn die Méglichkeit besteht, mehrere Schachnotationen oder
Positionen kompakt in einer einzigen Datei abzuspeichern. Ein gravierendes Problem in
den Anfangen des Computerschachs bestand darin, dass jedes Schachprogramm mit
einem hauseigenen Datenformat daherkam, das zu anderen Programmen so gut wie nie
kompatibel war. Es fehlte einfach ein Standard zur Speicherung von Partien und
Positionen. Mittlerweile hat sich die Situation grundlegend gedndert und es haben sich
einige Standards etabliert, mit denen man seine Daten effizient verwalten und mit
anderen Programmen oder Anwendern austauschen kann.

Informationen zum Chess Media Format ......

Mit den folgenden Datenformaten werden Sie als Anwender von Schachsoftware
besonders haufig konfrontiert:

e CBH-Format Eine Weiterentwicklung des zuvor besprochenen CBF-Formates stellt
das mit der Markteinfihrung von ChessBase 6.0 eingefiihrte CBH-Format dar. Im
Zeitalter von Multi-Media zeigten sich die Grenzen des CBF-Formates auf, da es
keine Einbindung von Grafiken, Videos, Ton u.s.w. ermdglichte. Gegeniiber dem CBF-
Format weist das CBH-Format signifikante Vorzlige auf: neben Varianten und Text
kénnen diverse Multi-Media- Komponenten eingefligt und gespeichert werden. Farbige
Markierungen auf dem Schachbrett, Grafiken, Ton, Videos, Trainingsfragen in der
Notation oder der Support fir unterschiedliche Sprachen erweitern die Funktionalitat
von ChessBase und der hauseigenen Schachprogramme in erheblichem Ausmass.

e PGN-Format Das PGN-Format hat sich als Standard zur Speicherung von
Schachpartien insbesondere im Internet durchgesetzt. Der Grund: im Unterschied zu
spezialisierten, komplexen Dateiformaten basiert PGN auf reinem Ascii-Text. Da die
Daten im reinen Textformat gespeichert werden, kann man die Notationen mit jeder
beliebigen Textverarbeitung weiterverarbeiten. Innerhalb des PGN-Formates werden
neben den Notationen auch Informationen wie die Spielernamen, Jahr, Ergebnis,
Er6ffnungscode, Kommentare und Varianten eingefigt. In einer PGN-Datei kdnnen
mehrere Partien, aber auch reine Schachpositionen gespeichert sein. Nachteil: bei
grossen Partiensammlungen bendétigt das PGN-Format deutlich mehr
Festplattenspeicher als die spezialisierten Dateiformate.
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e EPD-Format Ebenfalls auf reinem Ascii-Text basiert das EPD-Format, das
ausschliesslich zur Speicherung von Schachpositionen benutzt wird. Eine EPD-Datei
kann mehrere Positionen enthalten. Genau wie das PGN-Format ist EPD ein besonders
beliebtes Format im Internet. Grund: die Struktur der internen Datenformate von
kommerzieller Schachsoftware sind in der Regel nicht dokumentiert oder frei
verfugbar. Aus diesem Grund wurden Datenformate entwickelt, die auf einem reinem
Ascii-Text basieren und deren Dokumentaton flr jedermann zuganglich ist.

e CBF-Format Das CBF-Format stammt von ChessBase 3/4 und wird mittlerweile von
etlichen kommerziellen Schachprogrammen genutzt. In CBF-Dateien kénnen neben
der reinen Partienotation auch Varianten nebst Untervarianten und Textkommentare
enthalten sein. Beim Nachspielen einer Partie werden die Texte und Varianten in der
Notation angezeigt. In einer CBF-Datei kdnnen sowohl Partien oder nur
Stellungsfragmente, also Positionen, gespeichert sein. Neben der reinen Notation
wird zu jeder Partie noch eine Vielzahl weiterer wichtiger Informationen gespeichert.
Neben den Partieziigen kdnnen Sie die Spielernamen, Jahr, Resultat, Eréffnungscode,
Kommentare und Varianten in einer CBF-Datenbank speichern. Ein grosser Vorzug des
CBF-Formates besteht darin, daB die Daten sehr komprimiert gespeichert sind und
deutlich weniger Plattenkapazitat beansprucht wird. Ein weiteres Plus: eine CBF-
Datenbank besteht immer nur aus zwei Dateien. Damit ist das Handling mit CBF-
Datenbanken sehr transparent und fiir den Anwender Ubersichtlich.

6.12 DLL

Viele Dateien unter Windows haben die Endung *.DLL.

Generell sind mit dieser Dateiendung Systembibliotheken gekennzeichnet, auf die
bestimmte Programme immer wieder zugreifen. Je nach Windows-Version sind die
gleichnamigen Dateien “sanft” modifiziert, was manchmal zu Problemen fihren kann.

Geben Sie bei Problemen mit einer Software immer die Versionsnummer und das
Erstellungsdatum an.

6.13 ECO-Klassifikation

Die ECO-Schliissel reprasentieren ein System zur Klassifizierung von
Schacheréffnungen. Der Name leitet sich von der Enzyklopadie der Schacheréffnungen
(engl. Encyclopedia of Chess Openings) ab. Das ECO-System ist ein international
anerkannter Standard zur Er6ffnungsklassifikation.
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6.15

ECO o

ECO-Codes Schlasselfunktionen  Wertung
nachtragen - x

EraffrnacTiardninn Aarkiinn

st
| ECO schreibe die ECO-Codes in die Par‘tier'll:

Jeder SchllUssel besteht aus einem Buchstaben A bis E und einer zweistelligen Zahl von
00 bis 99. Insgesamt gibt es also 500 Schllissel von A0O bis E99.

Die ECO-Schlissel sind eine wichtige Hilfe, um Partien mit bestimmten Eréffnungen aus
einer Partiendatenbank herauszufiltern. Sie haben gegeniber sprachlichen
Eréffnungsbezeichnungen ausserdem den Vorteil, daB sie wesentlich praziser definiert
und international verstandlich sind. Das Programm zeigt den ECO-Schllssel einer Partie
in der Statuszeile am unteren Rand des Bildschirms an und kann die Kennung mit der
Partie speichern.

Endspieldatenbank

Endspieldatenbanken enthalten vollstandig ausanalysierte Endspiele. Beim Zugriff auf
die Datenbanken muss ein Schachprogramm die besten Zilige nicht berechnen, sondern
kann die Informationen direkt aus einer Datenbank abrufen. Zur Zeit sind in den
Endspieldatenbanken Drei-, Vier - und Filnf- Sechsteiner mit samtlichen theoretisch
mdglichen Stellungen erfasst, bzw. gespeichert.

Ein Schachprogramm mit einer Schnittstelle zu den Endspieldatenbanken behandelt ein
Endspiel perfekt, wenn die entsprechende Stellung in der Datenbank inkl. aller
Fortsetzungen gespeichert ist.

Im Computerschach gibt es zwei zur Zeit verschiedene Typen von
Endspieldatenbanken:

e Thompson-Datenbanken von Ken Thompson
e TableBases von Eugene Nalimov

e Syzygy-Bases
e Gaviota Bases

Engine

Der englische Begriff “Engine” steht fiir den Teil eines Engine-Systems, der fir die
Berechnung der Zliige zustandig ist, also das eigentliche Schachprogramm oder den
Schachmotor.
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Engine: Fritz 18 Popent - X
Fritz18 Popent | | &2 | 3 CPUs #]
=] -+ -3.82 Tiefe=36/58|  17..Db1 (4/48) 4014 kN/s | 0:00:00 —

17...Dxf3 18.gxf3 Tgb+ 19.Kh1 Lh3 20.Dd3 f5 21.Td1 Lg2+ 22 Kg1 Lxf3+ 23.Kf1 Lxd1 24.Ta1 Tgeb 25.Kg2
Le2 26.Dxf5 Tfo 27.Dxf6 gxfo 28.d4 KI7 29.Lf4 Tg8+ 30.L.g3 Kgb 31.f3 Lcd 32.Kg1 Ld5 33.Kg2 Kf5
34.Tcl Leb 35.Tal Lcd 36.h4 Ld5 37.Kf2 Tes 38.Lh2 Lc4 39.Tel Txel 40.Kxe1 LdS 41.Ke2 a5 42.bxas
Lxas

Schwarz steht auf Gewinn: -+ (-3.82 --) Tiefe: 36/58 00:00:07 27257kM

Unter einem Engine-System wie Fritz kann man die Engine wechseln, parallel betreiben
oder gegeneinander spielen lassen.

Engine-System

Nicht jeder gute Schachprogrammierer ist ein Experte in der Entwicklung von
Benutzeroberflachen oder Datenbankanwendungen.

Aus dieser Uberlegung heraus wurde das Programm als Engine-System konzeptioniert.
Dies bedeutet, dass eine strikte Trennung von Benutzeroberflache und
Schachprogramm vorgenommen wurde. Beide Programmteile sind voneinander
unabhangige Anwendungen, die von Windows getrennte Rechenzeit und Ressourcen
zugeteilt bekommen. Die Kommunikation zwischen Benutzeroberflache und
Schachprogramm, z.B. beim Eingeben der Zlige auf dem grafischen Schachbrett, beim
Andern der Spielstufe u.s.w. erfolgt Gber eine vordefinierte Schnittstelle.

- Datei EEESET Einflgen Brett Training Analyse
g;’» % Engines verwalten os #* Kiebitz hinzuholen
gl LI Engine erstellen ki *. Kiebitz wegschickel
Engine Standardkiebitz
jaden ¥ Engine abschalten gin/aus 5 Alle Kiebitze weg
Engine Kiebitze

RENE s

I t"* Engine zum Spielen und Analysieren laden und konfigurieren [B]I

Diese Lésung bietet zahlreiche Vorteile:

e Ein Autor des Schachprogramms kann sich ausschlieBlich auf die Entwicklung seiner
Programmalgorithmen konzentrieren und muss nicht das Rad ( Oberflache,
Datenbankfunktionen, u.s.w. ) zum wiederholten Male neu erfinden.

e FlUr den Anwender bietet die Losung den Vorzug, dass er das neue Schachprogramm
unter einer vertrauten, ausgereiften Arbeitsumgebung ohne langwierige Einarbeitung
nutzen und sich vollkommen auf Schach konzentrieren kann.
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EPD-Format

Anwender unserer Schachprogramme und der Schachdatenbank ChessBase kdnnen
sich darauf verlassen, dass Sie mit ihrem Programm jedes gangige Datenformat nutzen
kénnen. In der Regel werden Sie fur die Speicherung von Partien und
Schachnotationen mit unserem CBH-Format auskommen. Wenn Sie sich haufig im
Internet tummeln und schachbezogene Sites aufrufen, werden Sie mit Datenformaten
konfrontiert, die auf reinem Ascii-Text basieren und mit deren Hilfe man sowohl
Schachpartien (komplette Partienotationen) als auch Schachstellungen
(Schachpositionen) darstellen und abspeichern kann. Ein Standard zur Speicherung von
Schachnotationen ist das PGN-Format.

Wir wollen uns an dieser Stelle einmal etwas intensiver mit dem EPD-Format
beschaftigen, das im Netz haufig zur Beschreibung einer Schachposition eingesetzt und
nattrlich auch von Kommodo /ChessBase verstanden wird.

Aufbau des EPD-Formats
1. Jede Stellungsdefinition innerhalb einer EPD-Datei steht in einer eigenen Zeile.

1k1r3r/pb1qg4/1p1p2pp/niplp3/2P1pPBP/PPP1B1P1/2Q1N3/2KR3R b - - 0 19

2. Das Schachbrett wird von links oben nach rechts unten dargestellt.

3. Die Reihen des Brettes werden immer durch einen Schragstrich getrennt.

4. Grundsatzlich werden die englischen Figurenbezeichnungen (KQRBNP) benutzt.

5. Die weiBen Figuren werden durch groBe Buchstaben, die schwarzen Steine durch
kleine Buchstaben auf dem Brett reprasentiert.

6. Leere Felder, bzw. die Anzahl der leeren Felder wird innerhalb von EPD mit einer Zahl
gekennzeichnet.

7. Nachdem die Brettposition definiert wurde, kommt ein Leerzeichen und dann noch
die Kennung fur das Zugrecht der jeweiligen Stellung. "W" steht far Wei am Zug, "B"
fir Schwarz. Jetzt miissen noch die Rochaderechte definiert werden.

8. "K" steht fir die kurze weiBe Rochade, "Q" fir die lange weie Rochade wahrend fir
die Festlegung der schwarzen Rochaderechte mit den gleichen Buchstaben erfolgt, nur
werden diese zur Unterscheidung kleingeschrieben.

So weit ist alles noch recht gut verstandlich. Es muss jetzt bei EPD noch eine
eventuelle EnPassant-Mdéglichkeit beriicksichtig und definiert werden. Dazu folgt nach
einem weiteren Leerzeichen die Eingabe der potentiell méglichen EnPassant-Zige.
Innerhalb des EPD-Formates gibt es eine eingeschrankte Mdglichkeit, Kommentare
einzufigen. Haufig steht am Ende eines Strings das Kirzel "bm”. Dies steht z.B. fir den
besten Zug.

Hinweis: in einer EPD-Datei kdnnen mehrere Positionen gespeichert sein.
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HashTabellen

Jedes moderne Schachprogramm verwendet im Arbeitsspeicher sogenannte
HashTabellen, um die Ausfihrungsgeschwindigkeit des Programms zu steigern. In den
Tabellen werden bereits bewertete Positionen gespeichert. Im Verlauf der weiteren
Berechnungen priift das Schachprogramm, ob die Stellung in den Tabellen bereits mit
der Bewertung gespeichert wurde. Ist dies der Fall, muB die Stellung nicht erneut
berechnet und bewertet werden. Diese Technik spart viel Zeit und das Programm kann
deutlich tiefer rechnen.

Hashgraolbe
Maxirmum 2048 MEB

™

Hashgrélfe 400 -

-

Beim Einsatz von HashTables sollten einige prinzipielle Regeln beachtet werden:

e Sehr grosse HashTabellen bewirken in der Regel erst bei langen Bedenkzeiten einen
deutlich positiven Effekt. In Partien mit kurzen Bedenkzeiten (z.B. Blitzschach) sind
auch auf sehr schnellen Rechnern kleinere HashTabellen vdéllig ausreichend. Achten
Sie auch auf die Vorgaben und Empfehlungen der Hersteller.

e Wenn Sie den Maximalwert fir die HashTabellen einstellen, kann es passieren, dass
alle anderen Aktionen, -z.B. das Eingeben von Ziigen- erheblich ausgebremst und
verlangsamt werden. Sie sollten deshalb die Hash Tables immer etwas unterhalb des
Maximalwerts einstellen. Der Maximalwert ist nur dann sinnvoll, wenn Sie das
Programm sehr lange (z.B. Gber Nacht) an einer Stellung rechnen lassen wollen.
Nehmen Sie in diesem Fall zuerst alle gewlinschten Einstellungen vor und stellen Sie
dann die maximale Grosse der HashTables ein.

Hashtabellen loschen

Im Fenster Engine laden reagiert der Schalter "Hashtabellen I6schen" nicht. Ich habe
leider keine Ahnung, wie ich priifen kdnnte, ob nach Betatigen des Schalters mehr RAM
zur Verfligung steht. Ich erinnere mich, daB der Schalter in friiheren Versionen
funktioniert hat. Wie kann ich meinen Speicher leeren ohne den Rechmer AUS und
wieder EIN schalten zu missen?

Uber diese Funktion wird kein Speicher freigegeben. Der Inhalt der HashTabellen wird
geldscht. Das geschieht vor der nachsten Suche. Ein Feedback gibt es vom Programm
dafiur nicht. Naturlich macht das - wenn Uberhaupt- auch nur bei schon geladenen
Engines Sinn. Die Funktion ist nur aus historischen Griinden vorhanden. Es war eine
Funktion um reproduzierbare Suchergebnisse zu erzielen. Bei den aktuellen Engines, die
mit mehreren CPUs arbeiten, ist es relativ unwahrscheinlich, daB konstant die gleichen
Ergebnisse angezeigt werden.
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6.20 Horizonteffekt
Eine typische Eigenschaft von Schachprogrammen, eine nicht vermeidbare, unglinstige
Spielsituation durch die Schaltung von Zwischenziigen so weit hinauszuschieben, das
sie jenseits der aktuellen Suchtiefe liegt. Damit wird die negative Konsequenz vom
Programm nicht mehr erkannt, es findet quasi ein "Verdrangungsmechanismus” statt.
6.21 Index
Andere Bezeichnung fir Schlissel. Im CBH-Datenbankformat erzeugt ChessBase
automatisch Indizes fur Spieler, Turniere, Kommentatoren und Quellen.
Partien | Ergffnungen | Themen | Taktik | Strategie | Endspiele
Mit Hilfe eines Index kann der Anwender im Datenbankfenster schneller auf bestimmte
Informationen der Datenbank zugreifen.
6.22 Knoten
Viele Schachprogramme stellen im Analysefenster die Information “Knoten pro
Sekunde” dar. Diese Masseinheit wird allgemein als Information interpretiert, wieviele
Stellungen ein Schachprogramm pro Sekunde bewertet.
-
1]
739 kN/s
Schnelle Programme bewerten auf aktueller Tophardware Uber 1 Millionen Stellungen
pro Sekunde !
Die Anzeige kann in Fritz individuell eingestellt werden.
Rechtsklick auf den Knotenzdhler.
Knotenzdhler @ Knoten pro Sek.
oK | | Abbrechen
Sie kdnnen sich jetzt die Gesamtzahl aller bewerteten Stellungen oder pro Sekunde
anzeigen lassen.
6.23 Lernfahigkeit

Einer der markantesten Unterschiede zwischen menschlichen und elektronischen
Schachspielern besteht darin, daB der Mensch aus seinen Fehlern lernt. Nehmen wir
an, ein Anfdnger verliert eine Figur durch ein Motiv, das ihm zuvor noch nicht bekannt
war, z.B. eine simple Bauerngabel. Im Idealfall wird er nach Kenntnis des Motivs nicht
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mehr auf diese Finte hereinfallen und aufgrund der Erfahrung den Figurenverlust
vermeiden.

Anders sah es lange Zeit bei den Schachprogrammen aus, die beharrlich ein und
denselben Fehler immer wieder konsequent wiederholten. Dies konnte man sehr schén
bei reinen Computermatches verfolgen, wo bestimmte Verlustpartien in identischer
Form problemlos reproduzierbar waren. Auch fiir den Anwender war es nach den ersten
Triumphen wenig befriedigend, wenn er sein Programm immer wieder mit dem gleichen
Trick oder der gleichen Zugfolge besiegen konnte. Also lag es nahe, im
Schachprogramm einen Algorithmus zu implementieren, der dieses wenig intelligente
Verhalten abstellt und das Programm zu einem schwieriger auszurechnenden Gegner
pradestiniert.

Ein erster Ansatz wurde auf kommerzieller Ebene von den Amerikanern Kathe + Dan
Spracklen bei den Elite-Avantgarde - Schachcomputern der Firma Fidelity realisiert. Bei
den Rechnern dieser Baureihe wurde ein bestimmter Zug nicht mehr ausgespielt, wenn
im unmittelbar darauffolgenden Zug die Bewertung drastisch absackte. Alternativ
wurde einfach der zweitbeste Zug ausgespielt. Es ist klar, dass dieses Verfahren in
erster Linie nur taktisch effizient war, weil fiir den Rechner schwierig zu erkennende,
positionelle Aspekte, die langfristig zur der schlechten Stellung flihrten, tberhaupt
nicht berlcksichtigt wurden.

Das Programm verfligt Uber ausgefeilte Lernfunktionen. Die Lernfunktion hat folgende
Ziele:

Wiederholung von Gewinnpartien bzw. Vermeidung der Wiederholung von
Verlustpartien

Verbesserte Leistungsfdhigkeit in Partien und Analysen
Wiedererkennung von Kombinationen

Eigenstdndige Verbesserung und Modifikation des Er6ffnungsbuchs

Die meisten aktuellen Schachprogramme realisieren diese Anforderungen Uber die
HashTabellen. Die kritischen Stellungen werden inkl. der Bewertung in einer Lerndatei
permanent abgespeichert. Beim Start einer Partie wird das Lernfile in den
Arbeitsspeicher geladen und bestandig Uberpriift, ob ein Eintrag flr die aktuelle
Position vorliegt. In der Praxis bedeutet dies, dass jedes Mal, wenn sich wahrend der
Berechnung eine deutliche Verdanderung der Bewertung ergeben hat, die entsprechende
Position inkl. Bewertung permanent gespeichert wird. Falls eine einmal gelernte Stellung
erneut berechnet werden muss, dann kann das Programm auf die gespeicherten
Informationen zuriickgreifen und einen eventuell besseren Zug ausspielen. Diese
Technik stellt einen gewissen Fortschritt dar, ist aber bei weitem nicht optimal. Nach
wie vor greift das Verfahren erst dann, wenn die Bewertung drastisch abgefallen ist.
Die vorausgehenden positionellen Strukturen, die zu der kritischen Position fiihrten,
werden mit dieser Methode nicht berlicksichtigt. Eine weitere Schwachstelle bei diesem
Verfahren liegt darin, dass es nur identische Stellungen berlcksichtigt, die in der
Lerndatei gespeichert sind. Ein echter Durchbruch hinsichtlich kinstlicher Intelligenz
wirde darin bestehen, wenn die Lernfunktion auch in Situationen greifen wiirde, wo ein
ahnliches Motiv auftritt. Fir einen Menschen ist das kein Problem, denn er kann die
friiher gemachte Erfahrung auch auf Situationen Ubertragen, die nicht 100% mit der
Erfahrungssituation identisch ist.

Das Programm nimmt selbstandig Modifikationen am Eréffnungsbuch vor. Unginstige
Abspiele werden einfach in der Ausspielpraferenz heruntergesetzt oder deaktiviert,
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wahrend Eroéffnungsvarianten mit deutlich positiven Resultaten vom Schachprogramm
mit einer héheren Praferenz versehen werden. Dieses Verfahren hat den grossen
Vorteil, dass sich das Ausspielverhalten des Programms in der Eré6ffnungsphase
langfristig selbstdndig optimiert. Dadurch ist das Programm in der Lage, schlechte
Er6ffnungsvarianten auszusortieren, bzw. vorteilhafte Varianten anzustreben, nachdem
sie einmal gespielt wurden.

6.24 Permanent Brain

Als Permanent Brain bezeichnet man die Fahigkeit eines Schachprogramms, wahrend
der Bedenkzeit des Gegners weiterzurechnen. Alle wichtigen Schachprogramme nutzen
diese Technik. Das Schachprogramm setzt seine Berechnungen wahrend der
Bedenkzeit des Gegners im Hintergund fort. Falls der Gegner den erwarteten Zug
ausspielt, greift das Programm auf die ermittelten Ergebnisse zuriick und wird
umgehend oder zumindest sehr schnell seinen Antwortzug ausspielen. Dies spart bei
einer hohen Trefferquote sehr viel Bedenkzeit und flihrt zu einer deutlichen Steigerung
der praktischen Spielstarke.

o | Auf Gegnerzeit rechnen

Falls Sie gerne Stellungstests oder Losungsvergleiche mit ihren Schachprogrammen
absolvieren, sollten Sie das Permanent Brain abschalten. Ansonsten kénnte es
passieren, dass das Schachprogramm auf bereits berechnete Werte in den
HashTabellen zugreift. Dies erschwert konkrete Vergleiche von ermittelten
Lésungszeiten ganz erheblich.

6.25 PGN-Format

Das PGN-Format ist ein Standardformat zum Speichern von Schachpartien.

Es wird von vielen Schachprogrammen unterstitzt und ist deshalb fir den
Datenaustausch wichtig. Es besteht z.B. die Mdglichkeit, Partien im PGN-Format Uber
die Zwischenablage einzufiigen.

PGN ist ein textbasiertes Format. Nicht alle Kommentierungsoptionen werden in diesem
Format unterstitzt !

6.26 Positionsbaum

Alle Schachprogramme rechnen in der Anfangsphase einer Partie nicht selbst, sondern
rufen ihre Zlige aus einer vorgespeicherten Datei, der sogenannten
Er6ffnungsbibliothek ab. Mit Hilfe des Eréffnungsbuches spielt das Schachprogramm im
Idealfall Zige aus, die sich in der Turnierpraxis bewahrt haben. Die Vorzlige sind klar:
der Computer spart erheblich Bedenkzeit ein, weil er die Zlige nicht berechnen muf3 und
vermeidet gleichzeitig grobe strategische Fehler in der Erdffnung.
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Motation = Buch

| Motation | Training | F‘artiefcrrmularl LiueBuch| Buch |
@ N % Av Perf FactPr.. [%]
283 53.0 2582 2606

Fritz13

4.5¢3 433 510 2584 2596 0 728 710
4.5f3 97 485 2569 2590 0 209 230
4.e37 10 o600 2644 2728 0 63 a
4.4 1 500 2620 2593 O 0 a

1-0c 113 = 23% N = 483 [548)
1/F 267 = 5535  JGE4 DGO [454)
0-1: 103 = 71%  P5BE-2577 {455)

In unseren Schachprogrammen liegt die Bibliothek in Form eines Positionsbaums vor, bei
dem alle gespeicherten Zige miteinander verknlpft sind. Die Besonderheit des
Positionsbaums besteht vor allem darin, dass zu jedem Zug eine Vielzahl wichtiger
Informationen gespeichert ist. Mit Hilfe dieses Konzeptes ist es z.B. lberhaupt kein
Problem herauszufinden, wie haufig ein bestimmter Zug gespielt wurde, welche
Erfolgsquote damit fiir den An- oder Nachziehenden zu erwarten ist oder in welchem
Zeitraum eine bestimmte Fortsetzung besonders haufig angewandt wurde. Im Grunde
genommen fungiert ein gut gepflegter Positionsbaum nicht nur als Bibliothek, sondern
gleichzeitig als Datenbank zur Einschatzung und Bewertung von allen mdglichen
Fragen, die im Zusammenhang mit der Er6ffnungstheorie auftreten kénnen. Die Vorzlige
des Konzeptes sind signifikant:

e Der Anwender kann sich schnell und gezielt auf eine bestimmte Er6ffnungsvariante
vorbereiten und alle bisher in dieser Variante gespielten Zlige auf ihre Tauglichkeit
untersuchen. Ausserdem erkennt er auf “einen Blick”, wo die bisher bekannte Theorie
zu Ende ist und muss dazu nicht erst diverse Schachbiicher oder elektronische
Partiedatenbanken durchstdébern. Da der Positionsbaum von dem Schachprogramm
gleichzeitig als Er6ffnungsbuch benutzt wird, besteht die Méglichkeit, die neu
gewonnenen Kenntnisse direkt gegen den Computer auszuprobieren und zu
trainieren.

e Die Schachprogramme nutzen die informationen aus dem Positionsbaum kreativ.
Wenn es zum Beispiel in einer gegebenen Stellung zwei Ziige zur Auswahl gibt, von
denen der eine dreimal gespielt worden ist und mit dem die Partie auch dreimal
verloren wurde, der andere jedoch nach 100 Partien eine Quote von 60% hat, wird
das Programm diese Information entsprechend interpretieren und den
erfolgversprechenderen Zug ausspielen. Ein weiterer Vorzug des Konzeptes besteht
darin, dass der Anwender das Ausspielverhalten in der Er6ffnung besser beeinflussen
und kontrollieren kann. Durch eine Vielzahl von Einstellmdglichkeiten kann man fast
stufenlos bestimmen, ob das Programm nur die besten Zlge spielen soll oder aber
abwechslungsreicher auch einmal potenziell schlechtere Ziige wahlen soll. Weiterhin
kann man die Praferenzen auf die Hauptvarianten oder die Nebenvarianten
beschranken.

e Ein weiterer Vorzug des Positionsbaumkonzeptes besteht darin, dass man den Baum
leicht durch den Import aktueller Partien erganzen und aktualisieren kann. Dadurch
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ist gewahrleistet, dass die Bibliothek in eré6ffnungstheoretischer Hinsicht immer auf
dem aktuellsten Stand bleibt.

Siehe auch Livebuch ....

6.27 PowerBook

Damit bezeichnet man einen riesigen Positionsbaum, der von Fritz, Kommodo & Co. als
Er6ffnungsbuch genutzt werden kann.

POWERBOOK
2021

London System

Die Datengrundlage fir das PowerBook wurde von Experten besonders sorgfaltig
ausgewahlt und ermdéglicht dem Anwender eine prazise Auswertung der
Erfolgsaussichten bestimmter Er6ffnungssysteme.

6.28 Ranglisten

Analog zu den Ranglisten fir menschliche Schachspieler gibt es auch Wertungslisten
fir Schachprogramme und Schachcomputer. Die international am meisten beachtete
Rangliste, die auch regelmassig in der Fachpresse abgedruckt wird, ist die SSDF-Liste
aus Schweden.

Eine ahnliche gute Reputation geniesst die von Eric Hallsworth regelmassig publizierte
Wertungsliste der Zeitschrift Selective Search.

Bei der Interpretation der Elozahlen sollte man immer beriicksichtigen, dass die Werte
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auf reinen Computerpartien basieren.

6.29 Schlussel

Darunter versteht man eine Klassifikations-Datei, die einen schnellen Zugriff auf Partien
nach einem bestimmten Kriterium ermdglicht, z.B. Er6ffnungen.

Datenbanken von ChessBase sind neben dem Eréffnungschlissel mit fein strukturierten
Themenschlisseln klassifiziert, die schnellen Zugriff auf Partien mit bestimmten Mittel-
oder Endspielmotiven ermdglichen.

[ Partien Eraffnungen ! Themen ! Taktik | Strategie Endspieleg

lPavm Structures / Bauernstrukturen

Pawnchains Bauernketten
Pawnmajorities Bauernmehrheiten
Center Pawns Zentrumskauern
Isoclated Pawns Isclani

Backward Pawns
Hanging Pawns
Doukled Fawns

Riickstandige Bauern
Hangende Bauern
Doppelbauern

Medaille Bauernstruktur
Symbol schwaches Feld
Textkommentar Blockade

Medal Pawnstructure
Symbol weak square
Text Comment Blockade

A B IR I O A A
S S S

Text Comment Pawnstructure Textkommentar Bauernstruktur

6.30 Suchtiefe

Jedes Schachprogramm rechnet eine bestimmte Anzahl an Ziigen im voraus. Wurden
alle plausiblen Zugméglichkeiten analysiert, fangt das Programm erneut mit der
Berechnung an, rechnet dann jedoch einen Halbzug tiefer. Jedes Schachprogramm
unterschiedet bei der Suche zwischen sinnvollen und sinnlosen Zligen. Die nach
Ansicht des Programms sinnvollen Ziige werden tiefer analysiert, dies bezeichnet man
auch als selektive Suche.

Fritz 15 | [stop] [ | [ =

@ 073 Tiefe=16

17.Lh3 0-0-0 18.0-0-0 Kb& 19.Da2 [
-+ (-0.73) Tiefec 15 00:00:04 22

Das Uberpriifen der restlichen Ziige wird als vollstédndige Suche bezeichnet. Fast alle
Schachprogramme zeigen sowohl die selektive als auch die vollstéandige Suche im
Analysefenster an. Dabei sollte man wissen, was in der Computerschachterminologie
ein "Halbzug” bedeutet, Ein Halbzug ist jeweils ein Zug von WeiB oder Schwarz. Ein
Zug besteht also immer aus zwei Halbzligen.
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6.31

6.32

TableBases

Perfekte Endspielanalysen und einen gewaltigen Performancegewinn flr Ihre Engines im
Endspielbereich. Das bietet der neue Endspiel Turbo 4. Dank des neuen Formates
(Syzygy) ist der neue Turbo schlanker, schneller und zugleich deutlich umfangreicher:
Die 4 DVDs enthalten die bietet Ihnen die perfekte Bewertung fur alle
Endspielstellungen mit 3, 4 und 5 Steinen, sowie von 27 der wichtigsten 6-Steiner. Mit
den Programmen ChessBase 12/13, Deep Fritz 14, Komodo Chess 8 und Houdini 4
kénnen Sie sofort prifen, ob eine entsprechende Endspielstellung gewonnen, verloren
oder Remis ist. Darlber hinaus nutzen Komodo Chess 8 und Houdini 4 schon bei der
Analyse komplexerer Endspiele das Wissen des Endspielturbos und erreichen dadurch
schneller verlassliche Ergebnissen und verbessern ihre Spielstarke.

Falls die Stellung konkret gewonnen oder verloren ist, wird zusatzlich noch die
maximale Anzahl von Zigen bis zum Matt angegeben. Ein Schachprogramm mit einer
Schnittstelle zu den TableBases kann also eine absolute prazise Angabe Uber die
meisten Drei-Vier- + Flinfsteiner machen und wird im Unterschied zu den Thompson-
Datenbanken die Werte aus der Endspieldatenbank bereits in der Suche
beriicksichtigen. Im Unterschied zu den Thompson-Datenbanken sollten die TableBases
auf der Festplatte installiert sein, damit das Schachprogramm einen schnellen Zugriff
auf die Informationen wahrend der Suche hat. Prinzipiell kann man die Datenbanken
auch von DVD-Rom nutzen, dies geht aber wegen dem deutlich langsameren Zugriff
von DVD mit erheblichen Performanceverlusten einher und bremst das Schachprogramm
drastisch aus. Alle zur Zeit verfligbaren TableBases bendétigen ca 7 GB
Festplattenkapazitat.

Unter dem Programm kdnnen Sie den Pfad zu den TableBases Uber einen Dialog
einstellen.

Endspieldatenbanken
Das Programm unterstitzt unterschiedliche Datenformate flir Endspieldatenbanken.

e TableBases von Eugene Nalimov
e Gaviota EGTB von Miguel A. Ballicora
e Syzygy-Bases von Ronald de Man

Informationen zu diesen Datenformaten finden Sie im Topic Uber die Einstelloptionen
der Schachengine.

Thompson-Datenbanken

Die Endspieldatenbanken von Ken Thompson wurden erstmals 1991 veroffentlicht.
Durch ein spezielles Komprimierungsverfahren passen die wichtigsten Endspiele auf 4
CD-Roms. Diesen Endspieldatenbanken verdankt die Endspieltheorie wichtige neue
Erkenntnisse. So konnte bewiesen werden, daB3 das Endspiel 2 Laufer gegen Springer
grundsatzlich gewonnen ist oder dass in einigen Endspielen wie 2 Laufer gegen Springer
oder 2 Springer gegen Bauer mehr als 50 Zlige bis zum Gewinn bendtigt werden. Der
Zugriff auf die Thompson-Datenbanken verlauft statisch. Dies bedeutet, dass die in
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den Thompson-Datenbanken gespeicherten Informationen nur dann im Suchprozess
des Schachprogramm genutzt werden, wenn sich die entsprechende Position auf dem

Brett befindet.

Aufgrund der konzeptionellen Vorziige unterstitzten aktuelle Programme vor allem die
Syz Datenbanken.
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