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Aplicaciones web de ChessBase 

 

Informaci·n sobre la cuenta ChessBase 

 

La cuenta ChessBase  le dará acceso pleno y permanente a los nuevos servicios: 

Playchess, Live Database, nube MyGames, etc. Funcionarán en un navegador en Windows, 

Mac, iPads, tabletas Android o  smartphones .  

 

Pasos para registrarse en la nueva cuenta ChessBase  

 

Seguro que habrá advertido el nuevo menú que aparece a la derecha en nuestra página 

de noticias . 

 

 
 

Le ofrece acceso rápido a los diversos servicios que ofrece la cuenta, funciones que se 

ejecutarán en cualquier navegador y en cualquier dispositivo : portátiles PC, iPads, tabletas 

Android, smartphones .  

 

Sólo con hacer clic en uno de los servicios, le será mostrado;  si hace clic en ChessBase 

Account  en la parte superior se abrirá una página con todos los servicios y podrá y desde 

ella al que desee . Se le pedirá que se identifique, pero puede saltarse ese paso e ir a probar 

el  servicio ofrecido . 

 



 

 

 

Página 5 

 

 

 

 

 

 

 

 

Al probar las funciones sin registrarse no tendrá disponibles todos los servicios, por 

ejemplo,  la página de entrenamiento le dará acceso a 1000 posiciones y no a las 40 000 

que tendrá disponibles si se registra, que es lo que veremos ahora como se hace . 

 

El punto fuerte de las aplicaciones web combinación con la cuenta ChessBase es sobre todo 

en su uso es posible independientemente del dispositivo. Por tanto,  todas las aplicaciones 

web pueden usarse en un PC, en una tableta o incluso e n un smartphone .  

 

Supongamos que ha hecho clic en el panel amarillo "Openings " y llega a esa página, en 

la que se le pide que se identifique . Si ha cerrado la ventana de registro, siempre puede 

volver a ella usando el botón Conectar situado en la parte superior derecha de la página :  

 
 

Se le ofrecerá la siguiente ventana de identificación :  
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Aquí se le pide que escriba los datos de su cuenta, que pueden guardarse para la próxima 

vez que se conecte . Si ya tiene una cuenta en Playchess ,  solo tiene que es cribir el nombre 

de usuario y contraseña y hacer clic en el botón Conectar .  

 

Si no tiene una cuenta, entonces debe hacer clic en el botón Crear cuenta . Eso le llevará a 

una página en la que deberá escribir sus datos :  

 

 
 

 

Una vez que haya rellenado la pági na anterior, tras hacer clic en Crear cuenta , recibirá un 

mensaje de correo electrónico en la dirección de e -mail facilitada, pidiéndole que confirme 

su cuenta de correo y dándole más indicaciones . 

 

Una vez hecho eso dispone usted de tres meses de acceso g ratuito  con funcionalidad 

plena de la cuenta ChessBase. Es decir, si ha creado una cuenta el 1 de diciembre, tendrá 

una suscripción Premium gratuita hasta el 1 de marzo . 

 

Para disponer de una cuenta permanente, lo primero es decidir si le resulta mejor una 

suscripción Starter  o la Premium . En la siguiente página se le mostrarán las diferencias 

entre ambas . 
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En la parte inferior de la página podrá seleccionar si desea una suscripción Starter o 

Premium y por cuanto tiempo :  
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Tras tomar una decisión , se le pedirá su dirección y que confirme el correo electrónico. 

Luego debe facilitar los datos de pago:  

 

 
 

Con esto tiene una cuenta con suscripción en vigor por un mes o un año. Naturalmente el 

sistema recordar á sus datos y le llevará directamente a cualquier servicio de la cuenta 

ChessBase con un solo clic, por ejemplo, si hace clic en  Openings  en nuestra página de 

noticias irá directamente a la aplicación de entrenamiento de aperturas sin más 

requerimientos . 

 

¿Cómo puedo cambiar la imagen de mi perfil ? 

Conéctese con sus datos. Seleccione ñEdit ar  datos de l usuarioò.  
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En el diálogo seleccione el elemento " Imagen del usuario " -> ñSubir imagenò.  

 

 
 

Ahora puede seleccionar una imagen de su disco duro.  

 

¿Cómo regis trarse con Fritz 15 o C hess Base  14 para usar las 
aplicaciones web ? 

Con el programa de ajedrez Fritz 15 y con el programa de base de datos ChessBase 14 

recibe una suscripción Premium para las aplicaciones web de ChessBase.  

 

Identifíquese con su cuenta en https://account.chessbase.com/es  

 

Haga clic en el nombre de su cuenta.  

 

Se abrirá una página en la que puede ñAmpliar la suscripción con un número de serie ò: 

 

https://account.chessbase.com/es
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Escriba el número de serie de su programa ahí . 

Preguntas frecuentes sobre la cuenta ChessBase  

Si tiene dudas sobre la cuenta ChessBase, no dude en escribirnos a info@chessbase.com   

  

¿Dónde escribo mi número de serie ? 

En Datos del usuario  tiene la sección Mi c uenta ChessBase.  

 

Ahí encontrará la información básica de su cuenta, por ejemplo el tiempo de suscripción 

que le queda y la opci·n ñAmpliar la suscripci·n con un n¼mero de serieò. Úsela para 

aportar un número de serie .  

 

Subir de Starter a Premium  

Realizó hace poco una suscripción Starter y le gustaría pasar a Premium. ¿Se puede? 

¿Cómo ? 

 

Pasar de Starter a Premium puede hacerlo usted mismo . 

Identifíquese con su cuenta en https://account.chessbase.com/es  

Haga clic en el nombre de su cuenta.  

Haga clic en ñCambiar de Starter a Premiumò.  

 

El servidor le ofrecerá cambiar el periodo de suscripción Starter que le reste a un nuevo 

periodo de suscripción Premium.  

 

Normalmente el servidor sugerir a un cambio en l a proporción 3:2 : por 3 meses de 

suscripción  Starter recibirá 2 meses Premium. Si tuviera una suscripción Starter de varios 

años la suscripción Premium máxima que puede tener será de 3 años.  

mailto:info@chessbase.com
https://account.chessbase.com/es
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Playchess.com 

Por medio de esta aplicación web con cualquier nave gador de Internet actualizado podrá 

jugar partidas con amigos de todo el mundo , seguir retransmisiones o charlar . 

Continuamente se están añadiendo características y funciones nuevas .  

 

Si su ordenador dispone del sistema operativo Windows , es mejor usar el programa 

gratuito que puede descargar en http://es .playchess.com . T iene muchas más funciones y 

es más eficiente que la aplicación web . 

 

Puede usar la aplicación web como invitado o con una cuenta d e usuario registrada . Como 

invitado, no dispondrá de todas las funciones de la aplicación . 

 

 
 

Acces o  

Si quiere probar el servidor de ajedrez por vez primera, le basta conectarse como invitado .  

Sólo tiene que hacer clic en el botón " Invitado " en el diálog o de conexión . 

  

Puede jugar sus primeras partidas o mirar como juegan otros como Invitado , incluso 

aunqu e no disponga de todas las funciones . Si quiere usar todas las funciones, debe crear 

una cuenta de usuario .  

 

Dispone de las siguientes funciones en la  página inicial  de la aplicación . 

 

 

 

Jugar b litz  inicia una partida a 5 minutos por bando . 

 

http://es.playchess.com/


 

 

 

Página 12  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Jugar bala  inicia una partida con 1 minuto por bando . 

 

 

 

Jugar lenta  inicia una partida con 15 minut os por bando . 

 

 

 

Partidas en directo permite ver partidas jugadas por grandes 

maestros, de los torneos que se estén retransmitiendo en el servidor .  

 

 
 

Mirar b litz  carga la partida que se esté jugando en ese momento en 

el servidor entre los jugadores más fuertes . 

 

 

Oír la radio permite seguir los come ntarios de las retransmisiones en 

directo cuando los hay . 

 

Hay una pequeña flecha en algunos botones de función. Eso indica que dispone de más 

opciones . Al hacer clic sobre la flecha, se muestran . 

 

  
 

Jugar nuestras primeras partidas como invitados  

En la  ventana de retos aparecen las ofertas para jugar partidas. Los retos de otros 

jugadores se indican con una flecha verde . 

 

 



 

 

 

Página 13  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Al hacer clic en uno de los nombres de la lista y luego en el botón Aceptar, comienza una 

partida con los controles de tiempo espe cificados en una ventana de tablero . 

Crea r una cuenta  

Lo mejor es crear una cuenta de usuario para emplearla con todas las aplicaciones web. Al 

hacer clic en el botón Conectar, puede identificarse con una cuenta de usuario existente o 

crear una nueva.  

 

 
 

 
 

Escriba el nombre de usuario o apodo que escogió al crear la cuenta y como el que aparece 

en los listados de jugadores. Escriba la contraseña que escogió cuando creó la cuenta. 

Haga clic en el botón Conectar para entrar en el servidor con esa cuenta.  

 

Si se hace clic en el botón ñCrear cuentaò se abre una ventana para crear una nueva cuenta 

de usuario.  

 



 

 

 

Página 14  

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Deben aportarse los siguientes datos:  

  

Nombre de usuario = la identificación del jugador que aparecerá en los listados.  

 

E- mail  = es obligatorio indicar una dirección válida de correo electrónico. Es necesaria 

para activar la cuenta y en caso de olvido de la contraseña.  

 

Not a :  la dirección de correo electrónico solo se usa para identificar al usuario. Se trata de 

forma confidencial y no se emplea para enviar publicidad.  

 

Contraseña :  para mayor seguridad, la contraseña debe escribirse dos veces.  

 

Pista :  por favor tome buena nota de su contraseña y mantenga la en secreto. Por motivos 

de seguridad, el servidor no guardar las contraseñas como texto, lo que significa que ni los 

operadores del sistema pueden ver la contraseña. En caso de olvido, puede pedir una 

nueva contraseña por correo electrónico  o hacer uso del bot·n ñContrase¶a olvidadaò.  

 

En el panel de charla se muestra la información de conexión.  
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Conectar  

 

 

Al hacer clic en el botón Conectar puede configurar su cuenta. Por 

ejemplo, tiene la opción de seleccionar algunos usuarios como amigos 

y de ignorar a otros. Si un jugador amigo entra en el servidor recibirá 

un aviso sonoro y un mensaje en el panel de charla.  

El efecto contrario se obtiene con los usuarios incluidos en la lista de 

ignorados. Todos sus mensajes y retos son filtrados por el servidor de 

forma que nunca sabrá si están conectados.  

 

 

 

 

 

 

Interfaz de usuario  

La pantalla inicial se divide en varios paneles.  

 

Las funciones más importantes y de uso más frecuente están en la barra de herramientas 

que aparece en la parte superior.  

 

 
 

 

Jugar blitz  inicia una partida a 5 minutos por bando.  

 

Jugar bala  inicia una partida con 1 minuto por bando.  

 

Jugar lenta  inicia una partida con 15 minutos por bando.  

 

Partidas en directo permite ver partidas jugadas por grandes maestros, de los torneos 

que se estén retransmitiendo en el servidor.  

 

Mirar blitz  carga la partida que se esté jugando en ese momento en el servidor entre los 

jugadores más fuertes.  

 

Oír la radio permite seguir los comentarios de las retransmisiones en directo cuando los 

hay.  

 

En la parte superior derecha aparece los siguientes botones:  
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Idi oma  le permite establecer en qué lengua quiere los menús y mensajes de la aplicación.  

 

Estadísticas del servidor abre una ventana  en la que se muestran distintos detalles de 

la actividad del servidor desde su ultimo reinicio.  

 

 
 

Conectar le permite conf igurar  su cuenta de usuario . 

 

Más herramientas  le ofrece acceso a otras aplicaciones web . 

 

Jugadores / Partidas / Mapa  
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Le permite ver el listado de jugadores conectados, la lista de partidas que se está jugando 

o el mapamundi ampliable.  

 

Panel de retos  

Los jugadores conectados pueden retarlo directamente. También puede recibir retos 

abiertos, lanzados a todo el mundo . 

 

 
 

Los retos directos se indican con una flecha roja. En los retos abiertos, la flecha es verde.  

 

Panel de charla  

Se conoce como ñcharlaò el conversar por Internet con otro usuario mediante texto escrito. 

Para comenzar una charla, lo primero es seleccionar al destinatario de nuestro mensaje 

haciendo clic sobre él en el listado de jugadores.  

 

 
 

La charla solo es posible si se ha ide ntificado en el servidor con una cuenta . 

 

Tras seleccionar a un jugador como destinatario de la charla, su nombre aparece al 

comienzo de la línea en el panel de charla . 

 

Los paneles pueden redimensionarse arrastrando las barras de separación.  

 

Cuando se está jugando o viendo una partida, el panel de información de la parte central 

se sustituye por un panel de tablero . 
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Lista de jugadores  

La información de los jugadores conectados al servidor se ofrece en forma de tabla, con 

datos agrupados en columnas, que  contienen la siguiente información  

 

 
 

Nombre -  Nombre de usuario del jugador en el servidor, con un símbolo a la izquierda que 

indica su rango.  

 

País -  Donde vive o del que es natural el usuario.  

 

Relámpago -  Elo de partidas relámpago en Playchess.  

 

Bala  -  Elo de partidas rápidas en Playchess.  

 

Estado -  Se muestra lo que está haciendo el jugador: en pausa, inactivo o jugando, por 

ejemplo.  

  

Si selecciona un jugador, haciendo clic sobre él y luego pulsa el botón Reto  se envía una 

solicitud directa al jugador para echar una partida.  
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Ping  mide la calidad de la conexión con el jugador seleccionado a través de Playchess y 

muestra el resultado en el panel de charla.  

 

Listado de partidas  

Se muestra en la pestaña dispuesta al efecto la relación de partidas que se disputan en el 

servidor en un momento dado o que se acaban de disputar recientemente . 

 

 
 

Se facilita información sobre los jugadores, su Elo, el control de tiempo, el número de 

espectadores.  

 

Puede usar el campo de búsqueda para localizar  una partida escribiendo por ejemplo el 

nombre de uno de los jugadores.  

  

Al hacer doble clic sobre una partida, se carga en una ventana de tablero, donde podrá 

seguirla.  
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Como toda la información dispuesta en columnas, es posible mostrarla ordenarla se gún se 

explicó, haciendo clic sobre la cabeceras correspondientes.  

 

Map a 

Sobre el globo se muestran los jugadores conectados como puntos rojos.  

 

 
 

Los botones Zoom + y Zoom -  sirven para acercar o alejar el mapa, para tener una vista 

más general o más detallada.  
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Ordenación por columnas  

En los listados, al hacer clic en la cabecera de una columna se ordena según el dato que 

se muestre en ella. Si se vuelve a hacer clic, se invierte el orden.  

  

Ejemplos : al hacer clic en Blancas en el listado de partidas , se ordenan estas 

alfabéticamente según el nombre de los jugadores que conducen las blancas. Si se hace 

clic una segunda vez, si invierte el orden. Si se hace clic en Elo blancas las partidas se 

muestran ordenadas por el nivel de fuerza de los ajedrecista s que dirigen las blancas. Si 

se vuelve a hacer clic en la misma cabecera, se muestran primero los jugadores más 

débiles.  

  

 
 

El mismo principio se aplica a todas las ventanas de listado que usan columnas.  

 

Configurar las columnas  

La presentación en columnas puede adaptarse a sus preferencias. Si pasa el puntero del 

ratón sobre la cabecera de una columna, se muestra una pequeña flecha negra. Si hace 

clic en ella puede configurar las columnas.  

  

Además de ordenar los listados, puede decidir mostrar u o cultar la información en las 

diferentes columnas. Esto es posible en todos los listados que emplean columnas.  

 

Jugar partidas  

 

Conseguir un rival  

Hay varias formas de encontrar un rival en Playchess.com. La más fácil es enviar un reto 

abierto, usando los b otones de la parte superior izquierda de la pantalla.  

  



 

 

 

Página 22  

 

 

 

 

 

 

 

 

Jugar blitz  -  Inicia una partida con 5 minutos por bando.  

 

Jugar bala  -  Inicia una partida con 1 minuto por bando.  

 

Jugar lenta  -  Inicia una partida con 15 minutos por bando.  

  

En la parte inferior izquierda de la pantalla está el panel Retos .  

  

 
 

En ella se muestran las peticiones de otros jugadores. La lista también dispone la 

información en columnas:  

 

Nombre  del jugador que envía la petición.  

 

Condiciones   indica si la partid a va a ser evaluada (cuenta para el Elo) o no.  

 

Elo  muestra la puntuación de quien lanza el reto.  

 

Control de tiempo  muestra el ritmo de juego que quiere el que lanza el reto.  

 

Conexión  señala la calidad de la conexión del jugador que lanza el reto.  

  

Los retos de entrada abiertos se indican con una flecha verde . Si hace clic en un elemento 

de la lista con una flecha verde, se abre una ventana de tablero para que comience a jugar 

inmediatamente.  

  

Los retos que se le han enviado a usted directamente por medio del listado de jugadores 

(véase más arriba) se indican con una flecha roja . 

  

Una flecha azul  marca el reto que usted envía  

  

 
 

Hay tres botones en la parte inferior del panel de retos.  
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Si se hace clic en un elemento de la lista de retos entrantes y luego se hace clic en Aceptar 

o si se hace doble clic en un reto entrante, se abre una ventana de tablero para empezar 

a jugar la partida.  

  

Borrar elimina un reto de la lista  

  

Buscar abre una ventana de diálogo para indicar los controles de tiempo deseados.  

 

 
 

Tiempo es el número de minutos para toda la partida e Incr. por mov. es el número de 

segundos que se deben añadir al tiempo total tras cada jugada.  

  

También se puede indicar si se desea  jugar una partida evaluada (que cuenta para el Elo) 

o no y, en este segundo caso, si se quiere jugar con reloj o no.  

  

Una vez ajustados los valores deseados, al pulsar en OK se lanza el reto.  

 

Buscar un rival en la lista de jugadores  

En la columna Estado se pueden localizar los jugadores que no están disputando ninguna 

partida en ese momento. Seleccione uno haciendo clic sobre su nombre y luego haga clic 

sobre el botón Reto. Su petición le llegará directamente al interesado y aparecerá  con una 

flecha roja en el panel de retos del jugador elegido.  

 

Ventana de tablero  

Si acepta usted un reto o si le aceptan el que usted hubiere enviado, se abrirá una ventana 

de tablero para jugar la partida.  
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Junto al panel con el tablero aparecen el panel de notación y el de charla.  

 

 
 

Puede usar el panel de charla para enviar a su rival mensajes de texto cortos.  

  

La ventana de tablero puede usarla para jugar partidas o para ver las que juegan otros en 

el servidor. El tiempo se muestra en los dos relojes que están en la parte superior del 

tablero.  

  

La última jugada del rival se marca con una flecha.  

 

Las jugadas se realizan arrastrando las piezas con el ratón desde la casilla de origen hasta 

la de destino.  

  

Pista : puede realizar una jugada mientras es el turno de su rival. Eso es útil si sólo hay 

una jugada evidente y sirve para ahorrar segundos en las partidas blitz y bala. Su jugada 

se muestra con una flecha verde sobre el tablero. Puede anular la jugada anticipada 

volviendo a hacer clic en la misma pieza o haciendo clic fuera del tablero.  

 










































































































