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Schach.de

Aus den Programm heraus starten Sie im Startbildschirm die Zugangssoftware zum
Schachserver mit einem Klick auf den Button "Zu Schach.de"

schtl naﬂgﬁ.ﬂde)

Sie kdnnen auf dem Schachserver online gegen Schachfreunde aus der ganzen Welt
spielen, analysieren, diskutieren oder sich unterhalten (chatten), u.v.m. Das Angebot
wird kontinuierlich erweitert.

Bevor im Startbildschirm des Programms der Schalter Zu Schach.de angeklickt wird,
muB eine Verbindung zum Internet aufgebaut sein.

Hinweis: Alle Inhalte und Angebote des Schachservers stehen zur Verfligung, wenn
Sie Thren Zugang mit einer Seriennummer freischalten.

Eine Seriennummer kénnen Sie in unserem Onlineshop unter www.chessbase.de oder
direkt via E-Mail unter info@chessbase.de bekommen.

Mit der Houdini Seriennummer kdnnen Sie einen Basis Zugang ( Classic Mitgliedschaft
auf Schach.de )auf dem Schachserver Schach.de fir ein Jahr freischalten.

Auf Schach.de kdnnen Sie die Seriennummer unter Mein Konto - Seriennummer
eingeben fir die Verlangerung des Zugangs eingeben.

Schach.de (Server)

Zugang
Zugang zu Schach.de

Ein Zugriff auf die Inhalte des Schachservers ist nur bei einer aktiven
Internetverbindung mdglich.

Bevor im Startbildschirm des Programms der Schalter Zu Schach.de angeklickt wird,
muss eine Verbindung zum Internet aufgebaut sein.

Zu Schach.de

Hinweis: Der Internetzugang muss mit Hilfe einer DFU-Verbindung konfiguriert sein.

Kunden von T-Online finden eine ausfiihrliche Anleitung zur Einrichtung einer DFU-
Verbindung mit T-Online auf der ChessBase Website unter www.chessbase.de.
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6 Anleitung Schach.de

Hinweis: Fir eine dauerhafte Nutzung aller Inhalte des Schachservers ist eine
Seriennummer erforderlich.

21.2 Anmeldung

Im Dialog Anmeldung finden Sie folgende Eintrage:

Name: Geben Sie den Spielernamen (Handle) an, mit dem Sie auf dem Server in den
Spieler- und Wertungslisten aufgefiihrt werden wollen.

Kennwort: Geben Sie hier Ihr PaBwort ein, das Sie bei der Anlage eines Kontos
angegeben haben. Sie kdnnen das Passwort dauerhaft speichern.

Mame Derfumateur

.

L g

Kenmweort ulunuul

Kennwort speichern

Anmeldung

Meuwen Spielernamen anlegen

Pagswort-Erinnerung mailen

Zugang als Gast

Neuen Spielernamen anlegen: Damit legen Sie einen neuen oder zusatzlichen
Spielernamen auf dem Schachserver an.

Zugang als Gast: Ermdglicht Ihnen den Zugang zum Server ohne PaBwort. Ideal,
wenn Sie sich zuerst einmal mit den Aktivitaten auf dem Server vertraut machen
wollen.

Passwort-Erinnerung mailen: Falls Sie Ihr Passwort vergessen haben, kénnen Sie
per E-Mail eine Gedachtnisstitze anfordern. Natlrlich nur, wenn unter Benutzerdaten
eine aktuelle E-Mail Adresse eingetragen ist.

Neues Konto anlegen ....
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2.1.3 Konto einrichten

Ein Klick auf den Button Neuen Spielernamen anlegen ruft die Dialogbox
Benutzerdaten auf.

Identitat Thr Bild. (<= 70kB)
Kurznarme: Derfmateur
E-Mail: pitters@schach.de
Varmame: Peter
MNachmame: Schreiner
Mation: Deutschland
Geografischer Ort: 49°46'44" N 006°35'30" E

Geographische Daten e
Bild austauschen

Wertungs- und Titeldaten

Anrede: @ Hem Fray Com.
Geburtstag: 12.01.2004 B Persanliche Infarmationen
FIDE-Title FM I G

Herunterladen meiner Partien sperren

Folgende Eingabefelder stehen zur Verfligung:
e Kurzname = Legt den Namen fest, der in den Spielerlisten erscheint.

e E-Mail = Die E-Mailadresse wird benétigt, falls das Passwort vergessen wurde.
Gleichzeitig dient es zur Identifikation eines Teilnehmers, um andere Teilnehmer vor
einem Missbrauch des Servers zu schiitzen. Zugange ohne eine giiltige E-Mailadresse
werden nach einiger Zeit geldscht. Hinweis: Die angegebene Mailadresse dient nur
der Identifikation, wird vertraulich behandelt und nicht fiir Werbezwecke verwendet.

e Vor- und Nachname = Die Angabe dieser Information ist freiwillig. Es verbessert
jedoch das soziale Klima erheblich, wenn hier der richtige Name angegeben wird.
Falschangaben ziehen L6schung des Zugangs nach sich. Die Inhalte dieser Felder
werden zusammen mit dem Bild bei Partien an den Gegner bermittelt.

e Nation, geograhischer Ort = Mit diesen Angaben wird die Nationalitdt eines
Teilnehmers durch eine Flagge reprasentiert und der geographische Ortes mit einem
Eintrag in der Weltkarte markiert.

e Geographische Daten = Falls die geographischen Koordinaten nicht bekannt sind,
besteht die Mdglichkeit, entweder die ndachstgelegene Stadt oder den Breiten- und
Langengrad in dezimaler Form einzugeben. Der Eintrag fir die Nationalitat kann
manuell vorgenommen werden. Ort auf Karte ....
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e Wertungs- und Titeldaten = Diese freiwillige Angaben werden fiir Sonderranglisten
und —preise, z.B. bester Jugendspieler, beste Dame u.s.w. benétigt.

e Bild austauschen = Falls gewinscht, kann ein maximal 100 kB groBes Bild,
sinnvollerweise ein Portrat, im JPG- oder BMP-Format zum Server gesendet werden.
Das Bild wird auf dem Server gespeichert und bei Partien an den Gegner Gbermittelt.

e Persdnliche Informationen = Hier kdnnen Sie optional persénliche Angaben und die
URL zu Ihrer Website eintragen, die auf dem Server von anderen Teilnehmern
eingesehen werden kdnnen.

e Herunterladen meiner Partien sperren = Aktivieren Sie diese Option, wenn Sie
den Download ihrer Serverpartien verhindern méchten.

Herunterladen meiner Partien sperren

Kennwort

Nach der Konfiguration der Benutzerdaten erscheint der Dialog Kennwort festlegen.
In dieser Box muss das Kennwort zur Sicherheit zweimal eingetippt werden.

Passwort speichern: Speichert ihr Kennwort auf der Festplatte des Computers. Sie
missen dann nicht bei jedem Start das Kennwort neu eingeben.

Altes Kennwort m

Kennwort

Kennwort wiederholen

e

Geddchtrmisstitze zum
Kennwort

Tipp: Bitte notieren Sie sich das Kennwort und verwahren Sie es sorgféltig. Aus
Sicherheitsgriinden speichert der Schachserver keine Kennwérter im Klartext, so daf3
auch die Systemoperatoren Ihr Passwort nicht einsehen kénnen. Falls das Passwort
vergessen wurde, kann man per E-Mail eine Gedachtnisstitze anfordern. Aus diesem
Grund sollte in dem korrespondierenden Eingabefeld ein verniinftiger, nachvollziehbarer
Text gewahlt werden.

Sie kdnnen das Passwort jederzeit andern. --> Mein Konto - Kennwort &ndern
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21.6

Seriennummer

Unter Mein Konto - Seriennummer gibt man die Seriennummer ein.

o

=

Seriennummer
eingeben

Die Registrierung mit einer Seriennummer ist zwingend erforderlich, damit alle Inhalte
des Schachservers uneingeschrankt zur Verfigung stehen. Sie kdnnen eine
Seriennummer in unserem Onlineshop unter www.chessbase.de oder direkt via E-Mail
unter info@chessbase.com bestellen.

Erfolgt nach Anlage eines neuen Kontos binnen 30 Tagen keine Eingabe einer
Seriennummer, wird der Zugang auf Gast gesetzt. Auch nach 30 Tagen kann jederzeit
die Seriennummer nachgetragen werden.

Hinweis: Im Lieferumfang von des Programms ist die Premium-Mitgliedschaft flr
Schach.de fur 6 Monate enthalten.

Premiumzugang

Premium Zugang

Auf dem Schachserver Schach.de gibt es zwei Formen der Mitgliedschaft:

Der normale Basiszugang bietet dem Anwender Zugriff auf alle wichtigen Funktionen
des Schachservers. Man kann gegen andere Teilnehmer Partien spielen, das Kibitzen ist
ebenfalls moglich oder im Maschinenraum kann man die bevorzugten Schachengines
gegen andere Engines testen. Die Teilnahme an Turnieren oder anderen Angeboten
sind mit dem Basiszugang ebenfalls moglich.

Eine Angebotskomponente auf Schach.de ist der Premiumzugang.

Was leistet der Premiumzugang im Unterschied zur Basismitgliedschaft? Auf Schach.de
gibt es viele Angebote, die in der Regel kostenpflichtig sind und mit der serverinternen
Wahrung Dukaten bezahlt werden kénnen. Das kénnen z.B. spezielle

Trainingslektionen / Ubertragungen sein oder das jeden Freitag auf dem Server
ausgerichtete ChessBase TV. Premiummitglieder kénnen alle Multimedia-Sendungen von
ChessBase, live oder im Archiv, Training oder Kommentare, ohne Zusatzkosten
anschauen.

Mit einem Premiumzugang ist der Anwender auf der sicheren Seite und muss im
Unterschied zum Basiszugang dafilir nicht extra bezahlen. Fritz Anwender verfligen
direkt Uber einen Premiumzugang und kénnen ohne weitere Extrazahlungen auf die
zuvor angesprochenen Leistungen zugreifen, der Premiumzugang ist im Lieferumfang
der neuesten Fritz Version direkt enthalten.
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Nachdem man sich mit seinem Spielernamen auf Schach.de eingewahlt hat, empfiehlt
es sich, in den unterschiedlichen Raumen die Infoseite auszurufen. Hier werden die
speziellen Angebote fir Premiummitglieder im Premium Programmplan direkt
angezeigt.

Info ‘ Spieler | Partien |Weltkugel

»

play_de

m

TV ChessBase Live

28.11.2013 - Freitag ab 15 Uhr 30 kommentieren Oliver Reeh und Thomas Luther live die Partien der deutschen
MNationalmannschaft von der Mannschafts-WM. Jetzt Premium-Mitalied werden!

The fast & the furious

27.11.2013 - Der Titel der Sendung sagt viel ber den Inhalt aus. So auch beim hollindischen TM Robert Ris, der rasante
und gefdhrliche Gambits und Eréffnugsvarianten zeigt. Heute: Mattsetzen im Benoni! Start: 21 Uhr. In englischer
Sprachel Jetzt Premium-Mitglied werden!

Aktuelle Trends in der Reynoldsvariante

26.11.2013 - IM Dennis Breder zeigt interessante und vielversprechende Erdffnungsvariantan. Heute: Aktuelle Trends in
der Reynoldsvariante. (1.d4 d5 2.c4 c6 3.5f3 Sf6 4.5¢3 e6 5.e3 Sbd7 6.Ld3 dxc4 7.Lxc4 b5 8.Ld3 a6/Lb7 9.0-0 Lb7/a6
10.e4 ¢5 11.d5). Start: 21 Uhr! Jetzt Premium-Mitglied werden! -

4= Zurick =p Vor {J Stop &9 Aktualisieren 7™ Startseite

Zusatzliche Informationen Uber die Premiumangebote findet man beispielsweise nach
dem Einloggen im Chatfenster.

Das Angebot fir die Premiummitglieder wird kontinuierlich erweitert.

Fir die Aktivierung des Premiumzugangs reicht es nicht aus, wenn man das Programm
einfach nur im Schachprogramm unter Aktivierung -Akivieren registriert.

/ MNeu r 2 Aktivieren

- -
@y Offnen * / Per Hand aktivieren

W
7 Aktivierung » ":r"‘: Deaktivieren

—a s ’ & Programm-Update

Hinweis: Mit der Registrierung aus dem Fritz Schachprogramm heraus sichert man

sich vor allem einen kostenlosen Zugriff auf die regelmdssig angebotenen Programm
Updates und den Zugriff auf die Onlinedatenbank. Der Premiumzugang auf dem
Schachserver wird aber dariiber nicht freigeschaltet, dass muB3 separat und direkt auf
dem Schachserver gemacht werden!
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Dazu sind folgende Schritte notwendig:

Nachdem Sie einen Spielernamen angelegt haben - natltrlich kann auch ein bereits
existierender Zugang genutzt werden - geben Sie jetzt einfach die Seriennummer flr
den Premiumzugang ein, die Sie separat erworben haben. Die Eingabe der
Seriennummer kann man unter Mein Konto - Seriennummer eingeben setzen.

o2

=

Seriennummer
eingeben

Jetzt gibt man einfach in dem Dialog " Programm aktivieren" die Seriennummer und den
Sicherungscode ein. Damit sind die Voraussetzungen fir den Premiumzugang erfillt und
man kann sich jederzeit Gber Mein Konto - Kontostand abfragen Uber die Konditionen
des eingerichteten Zugangs informieren.

Die nachstehende Abbildung zeigt einen Ausschnitt des Dialogs " Kontostand priifen".
Hier bekommt man eine konkrete Information zur Glltigkeit des Basiszugangs und dem
aktivierten Premiumzugang.

R
e
—

Kontostand
abfragen

Im angezeigten Beispiel lauft der Basiszugang am 18.12 2011 ab, wahrend die Premium
Mitgliedschaft spatestens am 10.12.2011 neu aktiviert werden muB.

Guthaben fiir Zahlungen: 7 Dukaten
Ablauf Abonnement: 1312.2011

Ablauf Premium-Mitgliedschaft: 10.12.2011

Meue Dukaten bestellen | ; Gutschein absenden

Hinweis: Im Lieferumfang von Fritz ist die Premium-Mitgliedschaft fir Schach.de fir 6
Monate enthalten.
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21.7 Gastzugang

Fir erste Versuche mit dem Schachserver reicht der Zugang als Gast voéllig aus.

Gast 1097 km
Gast 1447 km
Gast 1957 km
Laufer 163 kmn

Mit einem Klick auf den Button Zugang als Gast sehen Sie sich ohne weitere
Formalitaten auf dem Server um. Es sind jedoch nicht alle Funktionen zugdnglich. Man
kann z.B. einige Rdume nicht betreten und keine persénlichen Daten oder
Wertungszahlen anderer Spieler abrufen.

Wenn alle Inhalte und Funktionen des Servers genutzt werden sollen, muss ein
eigenes Konto mit den persénlichen Zugangsdaten eingerichtet werden. Informationen
erhalten Sie unter www.chessbase.de oder www.schach.de

21.8 Firewalls

Eine Firewall (deutsch: Brandmauer) ist eine Sicherheitsbarriere zwischen einem
Rechner (Netzwerk) und dem Internet. Man unterscheidet persdnliche Firewalls, die als
Software auf Ihrem PC laufen und eigenstandige Firewallrechner

Personliche Firewalls

Eine persdnliche Firewall-Software schiitzt Ihren privaten PC vor unbefugten Zugriffen
aus dem Internet. Wenn Sie sehr lange online sind, kénnen Unbefugte theoretisch
versuchen, auf Ihren Computer zuzugreifen. Eine solche Software (z.B. "ZoneAlarm")
ist empfehlenswert.

Ihre persdnliche Firewall-Software wird den Zugriff des Schachprogramms auf den
Server bemerken und eine Warnmeldung ausgeben. Sie miissen dem Schachprogramm
dann diesen Zugriff ausdricklich erlauben. Diese Erlaubnis gilt dann nur fir dieses
Programm und beeintrachtigt Ihre sonstigen Sicherheitseinstellungen nicht.

L]
F ‘Windown Lpdatr ‘Wesenthche Sicherhetsmalnahmen
Stellen Sie vcher, dav dis folgenden v wacktigiben Sicherheftumalnaberen aktsat wnd [ Bn”
e 0K
1T i - Ciptencer TIOR3
[ — e
Froevall Emn @& wel |

Mt Rtuskiten Sichirhes: und

Wruunformationen nine Automatische Updates Micht automatisch @ -
il Wrosof ehalen

e Sachaorhertse e~
hutz vor schadlicher Softwarne Ein

[fenachin: hgungrmethode Schuts L m @ "

andesn |

Weitere Sichevheilseinstellungen Uberpedfen See die Einstellungen @ -~

T Bung 0 &

Lle Irdereatsicherbe fsenid ellurgen wnd entspechend der errgfohlensn Shals festgelegt

Bega LA W VS B L] ME @
Do Ewrutcoricortensteserung nt sagechaliet
e trigt die Benutzerkoniensbeuenang o M — g eirechaiien

Firewalls zur Absicherung von Netzwerken
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Zur Absicherung groBerer Netzwerke werden eigene Firewall-Computer eingesetzt, die
der Netzwerkadministrator konfiguriert. Wenn sie Uber ein Netzwerk auf das Internet
zugreifen, werden Sie mdglicherweise in der Firewall den "Port 6002" auf den Adressen
www.playchess.com und/oder www.schach.de freischalten missen.

Hinweis: Konfigurieren Sie Ihren Firewall oder Proxy so, daB von dem Rechner, auf
dem das Programm laufen soll, eine TCP/IP Verbindung mit Port 6002 auf www.
playchess.com aufgebaut werden kann. Die Zieladresse ist playchess.com. Man kann
die aktuelle IP-Adresse von playchess.com leicht durch das Kommando "ping
playchess.com" selbst rausfinden.

2.2 Onlineschach
221 Bedienungskonzept mit Ribbons

Ber Client bietet ein neues Design, das konsequent nach den Richtlinien von ,Microsoft
Fluent UI" entwickelt wurde. Die sogenannten Ribbons wurden von Microsoft erstmalig
in Office 2007 implementiert. Das Ribbon (engl. ,Band", deutsch ,Multifunktionsleiste™)
ist ein grafisches Bedienkonzept fiir Anwendungsprogramme, das die Elemente
Menlsteuerung und Symbolleiste miteinander verbindet. Dieses Bedienerkonzept bietet
extrem viele Vorzlige bei der Bedienung eines Programms.

i Start Mein Konto Serverleben Ansicht
g r“‘ ## Biitz ~ | € Gegner Mur starker - % 1/&} i"g'J
. - == Bullet = | & Zeitkontrolle Bullet = vl
Semver Woertung  Letztes Angebot Beste Turniere Kommentare  Taktikwettkampf

anpingen wiederholen ® Lang = | [[] Pause Partie  live haren

Info Spieler | Partien |Weltkugel

Name Blitz Bul.. Titel Status Nat.. Rang  Entfernu.. Bezieh.. Lang Internet Engine
. DerAmateur 1586 1602 - 0 km =
M Ghost Move 1306 Spielt M Springer 342 km 1705 ==

Damit sind die Zeiten vorbei, in denen man sich durch mehrstufige Menls und
Untermenlis hangeln musste. Stattdessen gibt es jetzt kontextbezogen viele
anschauliche Icons fir die diversen Programmfunktionen, die man in der aktuellen
Arbeitssituation gerade bendtigt.

Im Kopfbereich des Programmfensters sind — entsprechend einer herkdmmlichen
Menlleiste — Begriffe angeordnet, die Befehlsgruppen reprasentieren, z. B. Start ,
Mein Konto oder ,Serverleben".

Ein Klick auf den Begriff klappt jedoch kein Meni aus, sondern blendet eine
Symbolleiste ein, die die zugehdrigen Befehle enthalt. Zu jedem ,Mend" gehért
demnach eine eigene Symbolleiste.
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L

i Start Mein Konto Serverleben Ansicht
£, Benutzerdaten = Eigene Partien e r % Gutschein einldsen g’é
* Ranginformation 1 Beobachtete Partien ? Mitgliedschaft verlangern
Mein Kontostand Meuwe Dukaten Seriennummer
erafil a® Kennwort dndem '_, Taktikstellungen abfragen bestellen “... Mit Dukaten einkaufen eingeben

Info | Spieler | Partien | Weltkugel|

Mame Blitz  Bul... Titel Status Mat... Rang Entfernw.. Bezieh.. Lang Internet Engine

w, Dashtih 1603 1830 - Laufer 3916 km ]
& Antor2 1603 1482 B Bauer++ 1393 km 1639 ==

Das Ribbon nimmt in der Standardeinstellung mehr Raum auf dem Bildschirm ein als die
klassische Kombination aus MenlU und Symbolleiste. Die Symbole sind innerhalb des
Ribbons sinnvoll gruppiert und angeordnet, wobei sich die Anordnung in Abhangigkeit
von der Bildschirmaufldsung bzw. FenstergroBe automatisch anpasst. Dadurch, dass
zusatzliche Befehle in den Ribbons Platz finden, ist die Nutzung von Dialogfeldern
seltener notwendig. Es besteht aber die Mdglichkeit, die Ribbons zu minimieren. Per
Rechtsklick neben den Bereich mit den Ribbons kann man Uber Multifunktionsleiste
minimieren ™ Platz auf dem Bildschirm einsparen.

Schnellzugriff unter Funktionsleiste anzeigen

Funktionsleiste minimieren

In diesem Fall wird aktiviert man die bendtigten Funktionen per Klick auf einen der
Eintrage.

Eine sehr wichtige Funktion innerhalb dieses Bedienerkonzeptes nimmt das Menii Datei
ein. Es befindet sich in der linken oberen Ecke des Programmfensters.

b-r.-.--.-4 Start Mein Ko
/ MNeu r

- Offnen 3

SI' Spielmaodus
* Programm-Update

4 Schlieken
“Uber Schach.de
i+l Anpassen
1 Cptionen

Hier kann man wichtige Einstellungen vornehmen und zentrale Funktionen des
Programms, z.B. den Optionendialog, starten.
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Eine weitere wichtige Komponente ist die Symbolleiste, Giber die man besonders haufig
genutzte Funktionen direkt mit einem einzigen Mausklick aufrufen kann.

il G % % =
Spieler | Schnellzugriff anpassen
v | Serverstatistik

Mame
-5@ Halger_Lies... Server anpingen

Der Anwender kann festlegen, ob die Symbolleiste unter den Ribbons oder in der
Titelleiste des Programms angezeigt wird. Mit einem Rechtsklick kann diese Option
angezeigt werden.

Schnellzugriff Gber Funktionsleiste anzeigen

Der Anwender kann die Symbolleiste Ubrigens benutzerdefiniert anpassen. Ein
Rechtsklick auf eines der Funktionssymbole bietet folgende Option:

q 2 . @ #F Blitz -~ € Gegner

== Bullet ~ & Zeitkontroll
Server Wertung  Letztes Angebot __

i fause
m Zum Schnellzugriff hinzufagen ’_
n Q’ Schnellzugriff Ober Funktionsleiste anzeigen |
Info Funktionsleiste minimieren
Mame Blitz  Bul... Titel Status Mation

» Zum Schnellzugriff hinzufiigen“ ermdglicht es dem Anwender, sich eine individuelle
Arbeitsumgebung mit den haufig genutzten Funktionen einzurichten.

Dieses Bedienerkonzept bietet bei der taglichen Arbeit mit dem Programm viele
Vorzlige, man kann z.B. viele schneller gewlinschte Funktionen aufrufen, z.B. die
Brettauswahl oder Angebote auf dem Schachserver. Da die Anordnung der Funktionen
nach der Haufigkeit der Benutzung erfolgt, ist die Bedienung viel einfacher und
flissiger.

Bei der Arbeit mit dem Programm sollte man immer auch darauf achten, ob ein Eintrag
mit einem kleinen Pfeil gekennzeichnet wurde. Der Pfeil gibt die Information, dass hier
weitere Zusatzfunktionen zur Verfligung stehen.
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Serverleben Ansicht

@ Blitz ~ | €aGe

— Bullet ~ # Zei

gebot ———
alen 1+0 ¥| Pa
0

2+0

0+1

| 1+1
el St 2=1 | Nation

Das Beispiel zeigt den Eintrag mit den Bullet Spielstufen. Per Klick auf den kleinen Pfeil
6ffnet sich das dazugehdrige Untermend mit weiteren Zusatzfunktionen.

Mit Hilfe der Ribbons wird die Bedienung des Programms erheblich vereinfacht. Es ist
unbestritten, dass die Benutzerfihrung eine gewisse Einarbeitung voraussetzt, wenn
man die bisher bekannten Menustrukturen gewohnt war. Die neue Benutzerflihrung ist
daflr bedeutend Ubersichtlicher und viele Funktionen sind einfach schneller zuganglich.

2.2.2 Fenster anordnen

Die Fensterflachen des Programms kénnen in der GroBe geandert und verschoben
werden. Das Programm arbeitet mit automatisch aneinander andockenden Fenstern, um
Ihnen das Einjustieren Uberlappender Fenster zu ersparen.

GroBe verandern
Bewegen Sie den Mauspfeil auf die Trennleisten zwischen zwei Fensterflachen - der
Pfeil wird zum Trennsymbol.
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" | Bavier 271 ki |
ung Gj_ﬁ.uf Karte @ Ping
+
+
Raum Typ Datum
[IThertranunnen [Ihertranuna Mithwoch

Klicken Sie auf die Trennleiste und verschieben Sie diese bei gehaltener Maustaste.

Fenster neu andocken

Das Programm bietet jetzt eine neue Verwaltung der Fenster fir intuitiveres
~Andocken". Dazu klicken Sie auf die Griffleiste und verschieben Sie mit gedriickter
Maustaste das Fenster auf dem Bildschirm. In unserem Beispiel mdchten wir das
Fenster mit der Schachuhr direkt iber dem Schachbrett positionieren.

P enmtEey R Rl I e EINAUS PE ks a 5 wWen

Hotation + Buch

Blatsti | __1 “abelle | Tr:

[Suri? 7 96 2wd2 1

Auf dem Bildschirm des Programms finden Sie jetzt mehrere Pfeilschalter. Die
Positionierungsschalter werden jedes Mal angezeigt, wenn Sie ein Fenster auf dem
Bildschirm neu plazieren und andocken wollen. Mit Hilfe dieser Schalter kann man jetzt
viel genauer die Positionierung des zu plazierenden Fensters bestimmen.

Zum Andocken bewegen Sie den Mauspfeil bei gehaltener Maustaste in den farbig
markierten Bereich des jeweiligen Pfeilschalters. Damit wird exakt die Positionierung des
Fensters in einer Vorschau angezeigt.

In unserem Beispiel mit der zu verschiebenden Schachuhr wahlen wir jetzt die obere
Pfeilansicht. Das Fenster mit der Schachuhr soll also direkt Gber den grafischen
Schachbrett plaziert werden. Mit gedrickter Maustaste auf den blau unterlegten
farbigen Bereich fahren und die Maustaste loslassen.
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| Uhr: Bliz 15m+15 * X

Tipp: Nach dem Anordnen von Fenstern driicken Sie die Taste F9. Damit wird die freie
Brettflache optimiert.

Fenster abdocken
Sie kdnnen bestimmte Fenster auch frei auf dem Bildschirm plazieren. --> Fenster
abdocken ...

2.2.3 Onlinefenster

Neben dem Hauptfenster gibt es weitere Fensterflachen, Uber die Sie wichtige
Funktionen auf dem Schachserver steuern.

Raume
In diesem Fenster werden alle verfiigbaren Radume ( = Inhalte) des Servers dargestellt.
Ein Raum, der das Haussymbol tragt, hat weitere Unterraume.
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Raume

4 -5y Spielen und Zuschauen
.. A GroBer Spielsaal (1340)
A Einsteiger (22)
A Cafe (979)
i i Kinderschach - Fritz & Fertig (1)
" 424 5] Mecklenburg-Vorpommern
----- -1 Ubertragungen (752)
¢y Turniere (1)
» £y Computer-Schach (77)
A‘E‘_’) Premium Yideos ansehen
[ Live (2)
p ot Media Center
----- [-] Recent Broadcasts
b -fa} Training
----- % Training & Unterricht (10)
----- * Fritz Schachschule
. fa% Simultanvorstellungen (1)

Der Zahlenwert in der Klammer gibt Ihnen eine Information darlber, wieviele Teilnehmer
sich gerade in einem der Raume befinden. Sie kédnnen zwischen den einzelnen Raumen
wechseln, in dem Sie einen der Eintrage anklicken. Sobald Sie einen neuen Raum
betreten, erhalten Sie zuerst eine Ubersicht (iber die aktuellen Inhalte.

Chat

Im Fenster Chat kédnnen Sie mit einem oder mehreren Teilnehmern online
kommunizieren, bzw. Uber die Tastatur kurze Texte eingeben. Klicken Sie einen der
Spieler in der Liste im Hauptfenster an.

In der Eingabezeile am unteren Rand des Fensters kdnnen Sie jetzt einen
Mitteilungstext eingeben. Mit Enter schicken Sie den Text ab.

Wenn Sie mit mehreren Teilnehmern gleichzeitig chatten wollen, markieren Sie zuerst
die betreffenden Personen mit Strg-Klick aus der Spielerliste. Geben Sie jetzt in der
Eingabezeile des Chatfensters den Text ein. Enter sendet den Text an die
ausgewahlten Teilnehmer.

Tipp: Klicken Sie auf Text im Chatfenster, um dessen Sender direkt zu antworten.
Beachten Sie die Hinweise zu den Emoticons ...

Herausforderungen

Sobald Sie einen Raum betreten, wird Ihr Spielername in der Liste der Spieler im
Hauptfenster aufgelistet. Sie werden dann haufig zu einer Partie herausgefordert. Das
Fenster Herausforderungen bietet folgende Anzeigen und Optionen:

Eine eingehende Herausforderung wird mit einem kleinen roten, nach unten zeigenden
Pfeil gekennzeichnet, falls sie an Sie persdnlich gerichtet ist. Bei schwarzem Pfeil geht
die Herausforderung als Angebot an alle Spieler. Die Spalteneintrage am oberen Rand
des Fensters bedeuten:

e Gegner: Der Spielername des Herausforderers.
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224

e Bedingungen: Will der Herausforderer eine Wertungspartie oder eine freie Partie
ohne Wertung spielen ?

e Elo:Die aktuelle Wertungszahl ihres Herausforderers.

e Uhr: Hier kénnen Sie erkennen, mit welcher Bedenkzeit der Gegner die Partie spielen
mdchte.

e Ihre Farbe: Wird in der Regel von Server ( automatisch ) vergeben.

e Dukaten : Zeigt an, ob es bei dem Angebot um eine Partie geht, bei der um Dukaten
gespielt wird.

e Verbindung: Zeit die Qualitdt der Internetverbindung des Teilnehmers.

Die Schalter am unteren Rand des Fensters bewirken:

e Annehmen: Akzeptiert die Herausforderung und die Spielkonditionen des Gegners
(== Doppelklick).

e Loschen: Betatigen Sie diesen Button, wenn Sie eine Herausforderung ablehnen
oder zuriickziehen wollen.

« Andern: Sie wollen die Herausforderung prinzipiell annehmen, sind aber z.B. mit der
Bedenkzeit oder dem Spielmodus nicht einverstanden ? Klicken Sie auf den Button,
um die Vorgaben zu andern.

e Angebot: Ein Angebot ist eine unpersdnliche Herausforderung an alle Spieler. Diese
ist durch einen schwarzen Pfeil gekennzeichnet.

e Formel: Die Formel filtert eingehende Herausforderungen und Angebote.

e Pause: Aktivieren Sie diese Option, wenn Sie eine Pause machen wollen. Dies wird in
der Spalte Status in der Spielerliste angezeigt. Spieler, die Pause machen kann man
nicht herausfordern.

Siehe auch Photo Icons ...

Das Spielerfenster

Im Fenster Rdume sehen Sie den Aufbau von Schach.de. Es gibt verschiedene Raume,
in denen unterschiedliche Inhalte abgeboten werden. Wenn Sie einen der Raume
anklicken, erhalten Sie im Infofenster Hinweise Uber die dort stattfindenden
Aktivitaten.

Sobald ein Raum betreten wurde, besteht die Méglichkeit, bei Partien zuzuschauen
(kiebitzen), einen der Anwesenden zu einer Partie herauszufordern oder sich mit
anderen Teilnehmern zu unterhalten (chatten).

Hauptfenster
In diesem Fenster finden Sie am oberen Rand vier Reiter, Uber die Sie vielfaltige
Informationen abrufen kdénnen.
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[ Info -5pil=ll:|'. Partien w=mmg=|'

Turmier Runde Partien  Lauft Kiebitze  Wichti... Ergehn‘|

(] Alle Partien 437 384 92
1#] 3m 120 1m P

Fa1lm ] 47 25

] (i ] [

Weill EleWeil  Schwarz ElaSc.. Ergeb.. | Kiebitze Turnier Teitko.. = |
E: Hanibaldd 1819 Der Madlimger 1532 Lauft 1 15m + 1s
E Amansyz 1415 Jureeek 1601 Lauft 15m«+1s |_
E Trautmann 1579 Ferengi 1379 Lauft 15m+1s
E Donduanl 1628 SYPTAH 1676 Lauft 15m + 13
H Border cro.. 1553 machl 14m Lauft 15m + 1s
E Rangerd2 1761 Isaak 1633 Lauft 15m + 25
E d kurdish 1681 Yeatyy 1E06 Lauft 15m + 25

1 Kinggambi... 1727 Yusuf yridy 1522 LEuft 15m + 32
E Raaul 1511 Fpodhwijk 1539 Lauft 15m + 5s
E Jenden 1429 Colombo looser Lauft 15m + 55
K Dhnuccio 1288 Hfrmcnnmmr Laudft 15m + 1.
| Armyag 1478 BArchiel? 1337 LEudt 15m+ 1. _
-ﬁ- Wi nmim ol 1 3w Wikl 150 I 2. ds 1E

] ] [

& Luschauen

|Hﬂ|uu1n|'dlnmnm __
| Hessusforderungen -'u'!fanmltungen

Gegner Bedingung... Elo Lthr fhre Farbe  Dukaten  Verbin.. Typ

Reiter Info - Blendet eine Information Uber die Angebote des Raums an, in dem Sie
sich gerade befinden.

Reiter Spieler - Zeigt eine Liste mit anwesenden Teilnehmern.

Reiter Partien - Zeigt eine Liste mit den laufenden Partien. Sie haben die Mdglichkeit,
bei diesen Partien zu kiebitzen.

Reiter Weltkugel - Auf einer Karte kdnnen Sie sehen, aus welchen Landern die
Teilnehmerinnen stammen. Der Wohnort der Teilnehmer wird mit einem kleinen roten
Punkt auf der Karte markiert. Wenn Sie mit der Maus auf einem Punkt verharren, wird
der Name des Spielers eingeblendet.

Siehe auch die Hinweise zu den Photo Icons .

Der Worldmap Tooltipp zeigt Ihnen ihre Position auf der Weltkarte an.

Unter der Spielerliste finden Sie weitere Funktionbuttons:
i Herausfordern == Verfolgen |28/ Bild 337 Wertung &k Auf Karte % Ping

e Herausfordern: Wenn Sie einen Spieler in der Liste markiert haben, kénnen Sie mit
einem Klick auf den Button eine Herausforderung abschicken. Im Dialog Herausfordern
legen Sie die Konditionen flr die Partie fest.

e Verfolgen: Damit 6ffnen Sie ein "Kiebitzfenster, in dem automatisch die Partien eines
Spielers geladen werden.Man kann gleichzeitig bei mehreren Partien kiebitzen, aber
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immer nur einen Spieler "verfolgen". Falls man einen Spieler verfolgt, der gerade keine
Partien spielt, 6ffnet sich das Kiebitzfenster automatisch beim nachsten Partiestart.

e Bild: Zeigt -falls vorhanden- ein Bild, persdnliche Informationen und die Wertung
Uber den angeklickten Spieler an.

e Wertung: Zeigt detaillierte Information Uber die Wertungszahlen des angeklickten
Spielers.

o Auf Karte: Falls der angeklickte Spieler seine geographischen Daten richtig
angegeben hat, wird sein derzeitiger Ort auf der Weltkugel angezeigt.

e Ping: Misst die Anbindungsqualitat der Internetverbindung des selektierten Spielers
an den Schachserver.

@ fuschauen

Zuschauen: Falls der angeklickte Spieler eine Partie spielt, bringt Sie dieser Schalter
in der Partienliste diese Partie auf das Brett. Falls er jedoch selbst kiebitzt, gelangen
Sie zu dieser Partie und sehen zusammen mit ihm zu.

2.2.5 Strukturierte Partienlisten

Die Partienliste auf dem Schachserver ist Ubersichtlich strukturiert. Die Anzeige von
Turnieren und Bedenkzeiten bietet viel Ubersicht.

Die Strukturierung wird nach Turnieren oder Bedenkzeiten vorgenommen.

Infe | Spieler | Partien | Weltkugel

Turnier Runde Partien  Lauft Kiehitze  Wichti. Ergebnis =
B Im a7 42 an o
[i£7] 5 18 15 8
(%] Lang n L 4
e 5 7 22 |
E Sm o+ 25 11 11 1 -
L I a - - a
£ nr *
Weild EloWeill Schwarz EloSc... Ergebnls Zeitkontrolle Easbrtze Turr *
E" Schach h 1383 Sokrates33 1485 Lauft I + 35 2
E EBrandaris 1467 Lasker-2000 1920 Lauft Irn + G5
|Ef Ciambottod 1526 Cann 1322 Lauft Sm + 35
[ Tiyudahuid  1B48 Jom kappur 1554 Lauft Sm o+ 3z 3m + 65 |
E" Wapel2 1365 ReinerWeissld 1393 Lauft S + 35
E Stakos AMRAFEL Lauft 5 + 35
] wolfgang .. 1180 Schwafi 1258 Lauft Jm + ds
[i#] hakiceild 1258 Wilém 1275 L skt Sm + 55
E" Fz 1753 FLASH 1793 Lauft 5rm + 55
[ Pepesa 1439 Braindeadcz 1609 Lauft 5m + 55 g
L) 1} L3

& Duschauen
Strukturierte Partienliste mit Anzeige der Bedenkzeiten und Spieler

Partien Zeigt die Anzahl der angezeigten Partien
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Lauft Partien, die noch nicht beendet wurden
Kiebitze Anzahl der Zuschauer

Diese Option ist besonders praktisch im Ubertragungsraum.

|info | Spieles| Partien | Weltkugel |

Turnier Runde Partien  Lauft Kiebitze  Wichti.. Ergebnis =
E| Alle Partien 184 113 106 -

& 39th Olympiad Khanty-Mansiysk 2010 ... 4 4 3

H 39th Obympaad Khanty-Mansiysk 2010 ... 1 (Die.) 4 4 M5

-1 39th Olympiad Khanty-bMansiyek 2010 ... 1(Die) 4 4 ng

E 3oth Olymgiad Khanty-Mansiysk 2010 ... 1 (Die) 4 4 180

E 38th Olympiad Khanty-Mansiysk 2010 ... 1(Die) 4 4 106
| E 1th ﬂl}l‘l’ﬂplﬂd Khanl‘y-Munﬁly:k Ma.. 1 [Du.-._:l 4 4 95

E--l 39th Olvmoiad Khante-hdansivek 2010 s 1iDie) 4 4 40 | . 5
. Wel EloWeil  Schwarz Elo5c... Ergebnis Zettkontrolle  Kiebitze Turnier
E Astaneh L. 2393 Swidler,Peter 73 Luft 114 30th Ol
E Daly,Colm 2277 Malakheow, Viad... 2725 Lauft a5 Gth Oly
E Grischuk &... 2760 Collins5amE 2431 Lauft 140 35th Oy
E1 Karjakin, Se... 2747 Heidenfeld Ma... 2360 Liauft 14 35th Oy

nm F

-

Per Doppelklick auf einen Turniereintrag lasst das Programm umgehend alle Partien
dieses Turniers in die entsprechenden Multibretter.

" S S S - —
# | & @ | Zuschauer hanchuk Vassily (2765) Grischuk, Alexander (2757); FIDE World Chess Cup 2011 e & = e =
Datel Start Brett Training Ansicht

1| Partie kopieren ﬁ - §i Kebitz hinzuholen | 4= 4= 0 h o]
& % OB 6

[W| Stellung kapieren % Kiebitz wegschicken | ] Empfangt Zige
Brett  Breftt  Nachstes Fertige Bretter  Standardkiebitz -
drehen grof/klein - Brett schliessen ein/aus A5 Alle Kiebitze weg

Iwischenablage Bretter Engines Zige

Hetatien - Buch » [@ | Zuschauer - @
a MName Blitz  Bul.. Titel Status Mat.. Rang |~
- - I Robot 4 Leiter/Rubt  B®  Syzops
|| Schwarz hat eine etwas gedrickte Stellung = 7 Guestl 28139 Kiehitzt/Fubt B8 Gast
| e v [ & Sundiver 1011 2018 Kiebitzt/Ruht W8 Lauferes
| By ChessAlien 1687 1874 Kiehitzt/Rult §@  Springer | =
= | Machricht hier tippen, dann abschicken 1l Al . b

Das Programm bietet hier auch direkten Zugriff zur Onlinedatenbank mit Anzeige von
Vergleichspartien und Variantenbaum.
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2.2.6

2.2.7
2.2.71

Server Einstellungen

Mentl Datei - Optionen

PREERS  stat | Mein ko
/ Meu r

- Offnen *

9 Spielmodus
1
$ Programm-Update

€3 Schlieken
ﬂﬂber Schach.de
i+l Anpassen
"1-, Cptionen

Uber Optionen starten Sie den Reiter Servereinstellungen. Hier kénnen Sie das
Programm an ihre Vorgaben anpassen.

Eine vollstandige Beschreibung aller Serveroptionen finden Sie unter Allgemeine
Einstellungen fir den Schachserver.

Einstellungen fir laufenden Partien kdnnen Sie im Brettfenster vornehmen. Siehe
Einstellungen Partie ...

Spielen und Kiebitzen

Spieler herausfordern

Sie kdnnen einen der anderen Spieler im gleichen Raum zu einer Partie direkt
herausfordern. Dazu muss ein Spieler ausgewahlt (Name anklicken) und dann der
Schalter Herausfordern angeklickt werden. Die Bedingungen fir die Partie werden
zuvor im einem Dialog Herausfordern festgelegt.
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Herausfordern | Dukaten

Gegner
Dokil2
Uhr Farbverteilung
Zeit g = i@ Automatisch
- WeiB
Aufschlag pro - -
Zug 98 ¢ 5 Schwarz

Bedingungen
Gewertet Mit Uhr

Erdffnungszage senden

Praktisch ist auch das Angebot, das an alle Spieler im Raum geschickt wird.

Herausforderungen v X

Herausforderungen | Veranstaltungen

Gegner Bedingung... Elo Uhr [hre Farbe Dukaten Verbin.. Typ 5
Dokil2 Gewertet 1449 3m+1s  Automat.. Angebot )

4 Wendenai_... Gewertet 1486 3m Automati... = Angebot 3

+ Ranchero Gewertet 1264 10m Automati... = Angebot

* ROJMAME Gewertet 1493  S5m Automati... = Angebot

+ Zniavreler Gewertet 1487  5m Automati... = Angebot

4 Dirk Gently  Gewertet 1471 10m Automati... = Angebot

AL Snielhace emuertet 145/ I + o Burnrnah [ ] Annehnt s

{4 Annehmen J Lschen J Andem Angebot fi Formel [[] Pause

Eine ausgehende Herausforderung wird im Fenster Herausforderungen mit einem kleinen
Icon gekennzeichnet.

Wertungspartien werden z.B. flr die Berechnung einer Elozahl ausgewertet. Freie
Partien flieBen nicht in die Berechnung einer Wertungszahl mit ein. Wertungspartien
sind mit dem Status "Gast" nicht mdglich.

Bei einer Zugriicknahme kann der Gegner eine Zugriicknahme anbieten, falls ein
offensichtlicher Eingabefehler vorliegt.

Die Option Eréffnungsziige senden startet nach dem Laden des Brettfensters nicht
automatisch eine neue Partie mit der Grundstellung. Der Herausforderer die
Anfangsziige einer Partie aus einer Datenbank laden, eine abgebrochene Partie oder
eine spezielle Eréffnungsvariante auswahlen. Wenn die gewlinschte Option gewahlt
wurde, kann man die Partie starten und die Uhren aktiviert. Auf diese Weise kann man
auf dem Server Hangepartien austragen.

Wenn Sie eine Herausforderung absenden, wird dies im Fenster Herausforderungen mit
einem kleinen, nach oben gerichteten griinen Pfeil angezeigt.

Beim Anklicken einer Herausforderung oder einer Chatzeile wird der Absender in der
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Spielerliste ausgewahlt. Auch die Meldung “<Freund> ist hier” kann direkt angeklickt
werden, um einen eintretenden Freund bequem anzusprechen.

2.2.7.2 Herausfordern

Wenn Sie einen Gegner herausfordern, kénnen Sie in dem Dialog Angebot Bedenkzeit
und Typ der Partie festlegen:

Herausfordern | Dukaten

Gegner
Dokil2

Ubr Farbverteilung
Zeit g = automatisch
Aufschlag pro 0 = F—‘ N
Zug 22 2 arz

Bedingungen

| Gewertet rit Lih

m
il
]
i
]
i}

Zeit: Gesamtzeit fur die Partie in Minuten.
Aufschlag pro Zug: Dieser Wert (in Sekunden) wird vor jedem Zug gutgeschrieben.

Farbverteilung: Bei Wertungspartien entscheidet der Server, wer Wei3 hat. Bei einer
freien Partie kdbnnen Sie dies in der Herausforderung festlegen.

Gewertet: Falls angekreuzt, wird die Partie flir die Ratinglisten ausgewertet.

Mit Uhr: In Freundschaftspartien kdnnen sie wahlweise ohne Begrenzung der
Bedenkzeit spielen.

Tipp: Ein Klick auf ein eingehendes Angebot oder eine eingehende Herausforderung
zeigt in der Statuszeile am unteren Fensterrand die prognostizierte Elodanderung je
nach Partieausgang. AuBerdem wird dort der aktuelle Lag angezeigt.

Im Fenster Herausforderungen kénnen Sie Uber den Schalter Angebot eine fir alle im
Raum befindlichen Spieler verfliigbare Herausforderung mit den individuellen
Partiekonditionen versenden.

Bei einem Angebot sieht der Dialog wie folgt aus:
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Angebot | Dukaten

Uhr
Zeit g = 3 =
Aufschlag pro = w0
Zug :
Bullet Schnell [ Mittel Lang
Bedingungen Farbverteillung
| Gewertet

Hier kénnen Sie bei Angeboten flexibel eine Spanne fir Bedenkzeiten definieren, unter
denen Sie gerne eine Partie spielen mdchten. Das Beispiel in der vorigen Abbildung
bedeutet, dass Sie bereit sind, Partien mit Bedenkzeiten von 5 - 10 Minuten zu spielen.

Eine Einstellung von 4 ... 7 wiirde bedeuten, dass Sie bereit sind, Partien mit
Bedenkzeiten zu spielen, die sich in dem vordefinierten Zeitrahmen bewegen.

Uber die Schalter 1-0, Schnell, Mittel und Lang kann man rasch vordefinierte
Einstellungen abrufen und diese ggf. modifizieren.

2.2.7.3 Herausforderung annehmen

Alle Spieler im gleichen Raum kénnen Ihnen direkte Herausforderungen schicken.
AuBerdem erscheinen die allgemeinen Angebote zu Partien im Fenster
Herausforderungen

Direkte Herausforderungen erkennt man am roten Pfeil

Allgemeine Herausforderungen werden mit einem schwarzen Pfeil gekennzeichnet.

Gegner Bedingung...

¥ Karam Jot Gewertet
4 Albestione Gewertet

¥ Piratokl Gewertet
* Jeto Gewertet
4 Herkl Gewertet

¢ Klick auf den Listeneintrag und Schalter Annehmen. Es wird eine Partie in einem
neuen Brettfenster mit den eingestellten Bedingungen gestartet.
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2.2.7.4

e Klick auf den Listeneintrag und “Léschen”. Die Herausforderung wird abgelehnt.

e FEin Klick auf “Andern” bietet die Méglichkeit, die Bedingungen fir die Partie zu
andern.

Mit »Pause« kann man zeigen, dass man gerade nicht spielen will.

Uber den Schalter fiir Revanche (“Rematch”) im Partienfenster kénnen Sie eine neue
Herausforderung - diesmal mit vertauschten Farben - anbieten.

Beim Anklicken einer Herausforderung oder einer Chatzeile wird der Absender in der
Spielerliste ausgewahlt. Auch die Meldung “<Freund> ist hier” kann direkt angeklickt
werden, um einen eintretenden Freund bequem anzusprechen

Brettfenster

Nachdem Sie eine Herausforderung angenommen haben oder ein Angebot akzeptiert
wurdde, startet das Brettfenster.

Hier wird jetzt durch Eingabe der Zlige die Partie gespielt.

WEIE @ W ¢ DevAmateos (1577) - No_dvaw (1571], Werbungspartie Jm 2011 — -

Eanti Arviiid L
: e i ok e ] @ [/ * U Gegnes bewerten
/. " ’ /] e =
% % 1| Gegnerlnle ‘
Winder Aufgeben  Gagrar Raevanche | Remis Remi Pariin Abbruch Govrin Ping Aralprkantieie
werhinaden applaisdeeren  anbieters  anbieben annehmen  abbeedhen akzegticren redamisren  Gegner Zugrucknahme anbisten

Meotation = Buch -
DerAmateur 1577 - Mo _draw 1571
‘Wertungspartie. 3m 17,09.2011
LedS 1.2 20.e00d5 3 SF6 & 210LgS 5 TeB 1.3 22Kf2 3 b6 8 23004 19 Tes 24 24.g3 -
2 3h3 9 25.1wxe5 6 Loe5 06 2693 3 15 3 278 4 LgT 4 28Lxh5 1.9 guh3 11 25566
2 b5 9 3057 5 Kag7 1.2 JlowS 16 TbS 2 32.Tcl l"-3-5

EA a

|]Jm-r * B | Gegner @

| Harrs Blz  Bul.. Titel Status I mo_draw 1571
Parlej
|_. m v Peter

.Nn_ﬂuw -]
= | Macheicht hier tippen, dann abschicker =]

E32: Sinlianizdh fareoy-dufbe)

Oberhalb des Schachbrettes finden Sie diverse Ribbons, die passend zur
Anwendungssituation Funktionen bereitstellen. Sie kénnen Remis anbieten, die Stellung
aufgeben u.s.w.

h-.-'.-.‘-- Stark Bre#t  Ansicht

b e i bt ] Q & Gegner bewerten
., i [y - =
7 @ &2 0 @@ @ 9 [ | i
£ GegnerInfe
Wieder Aufgeben  Gegner Revanihe Remas Remis Partie Abbruch GeEwinn Fing - Analysekortralle
verbinden applaudigren  anbicten | anbieten annshmen | abbrechen akzeptieren reklamigren | Gegner Zugricknahme anbieten
| verbindung Entschesdung Flemas Abbruch aegner Analyse
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Uber Ansicht kdnnen Sie die Anzeige anpassen.

Uhr Beobachter Statuszeile
Motation [ | Kontrollbrett 20
Chat Gegner Info

Fensterflachen

2.2.7.5 Angebot mit Bedenkzeitspanne

In der Spielerliste kénnen Sie einen der Spieler direkt zu einer Partie herausfordern.
Dazu muss ein Spieler ausgewahlt (Name anklicken) und dann der Schalter
Herausfordern angeklickt werden. Die Bedingungen fir die Partie werden zuvor im einem
Dialog Herausfordern festgelegt. Der Dialog sieht wie folgt aus:

Herausfordern | Dukaten

Gegner
Dokil2
Uhr Farbverteilung
Zeit E & @ Automatisch
- Weik
Aufschlag pro o [ ’:_ -
zug = ;'.I-I'...'I|-

Bedingungen
Gewertet Mt Uhr

Eroffnungszage senden

Diesen Dialog kennen Sie bereits von den Vorganger-Versionen.

Im Fenster Herausforderungen kénnen Sie Uber den Schalter Angebot eine fir alle im
Raum befindlichen Spieler verfliigbare Herausforderung mit den individuellen
Partiekonditionen versenden.

Bei einem Angebot sieht der Dialog wie folgt aus:
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Angebot | Dukaten
Uhr
Zeit ERE 3 [
Aufschlag pro o L= i 0
Zug .
Bullet |  Schnell Mittel Lang
Bedingungen Farbverteilung
o Gewertet _
Hier kénnen Sie bei Angeboten flexibel eine Spanne flir Bedenkzeiten definieren, mit
denen Sie gerne eine Partie spielen méchten. Das Beispiel in der vorigen Abbildung
bedeutet, dass Sie bereit sind, Partien mit Bedenkzeiten von 5 - 10 Minuten zu spielen.
Eine Einstellung von 4 ... 7 wirde bedeuten, dass Sie bereit sind, Partien mit
Bedenkzeiten zu spielen, die sich in dem vordefinierten Zeitrahmen bewegen.
Uber die Schalter 1-0, Schnell, Mittel und Lang kann man rasch vordefinierte
Einstellungen abrufen und diese ggf. modifizieren.
2.2.7.6 Formel

Eine Formel filtert eingehende Herausforderungen und Angebote z.B. nach Spielstarke
der Gegner und angebotener Bedenkzeit.

[¥] Frei Keine Computer
| Gewertet Keine Zentauren
x + | Dukaten Mur schnelle Verbindungen
Ho 0 = - 3500 :
Zeit 1 = . 10 =
Aufschlag pro Zug 0 =~ - 100 :
Mindestrang IG“t -
Min. Dukaten far 1 =
Eloschwelle
Einschalten Ribcksetzen
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Gewertet: Akzeptiert Partien, die fir die Ranglisten gewertet werden.
Frei: Partien ohne Wertung.

Dukaten: Sie kdnnen auf Schach.de um Dukaten spielen. Bei Aktivierung akzeptieren
Sie auch Partien um Dukaten.

Keine Computer : Nitzlich in Rdumen, in denen Computer spielen dirfen.
Keine Zentauren: Herausforderungen von Zentauren werden automatisch abgelehnt.

Nur schnelle Verbindungen: Akzeptiert nur Herausforderungen von Teilnehmern mit
schneller Netzanbindung

Elo: Erwinschte Spielstarke des Gegners.
Zeit: Bereich fir die erwlinschte Gesamtzeit pro Partie.
Aufschlag pro Zug: Bereich fiir den erwlinschten Zugaufschlag pro Partie.

Mindestrang: Erwiinschter Mindestrang des Gegners. Der Rang des Gegners ist von
seiner Erfahrung auf schach.de abhangig.

Min.Dukaten fiir Eloschwelle: Legt den Betrag fir eine bestimmte Eolgrenze fest.
Einschalten: Aktiviert die Filterung durch die Formel.
Riicksetzen: Setzt die Formel so, dass alle Herausforderungen angenommen werden.

Beispiel: Sie wollen freie Finfminuten-Blitzpartien gegen beliebige Spieler der Starke
1500-1700 spielen.

Frei ankreuzen,

Gewertet nicht angekreuzt.

Elo 1500-1700,

Zeit 5-5,

Aufschlag 0-0.

Einschalten angekreuzt.

Wenn die Formel eine direkte Herausforderung an Sie ablehnt, erscheint eine Meldung
im Chatfenster und der Gegner erhalt die Formeldaten als Chat. Eingehende Angebote
werden tonlos ausgefiltert.

2.2.7.7 Kiebitzen

Fast so spannend wie das eigene Spielen ist das Zuschauen bei anderen Partien.

Schachspieler bezeichnen einen Zuschauer als Kiebitz. Zum Kiebitzen 6ffnet man im
Hauptfenster den Reiter Partien und fihrt einen Doppelklick auf die Partie aus, die man
ansehen mdchte. Man kann auch einfach in der Liste einen Spieler anklicken und den
Schalter Verfolgen anklicken. Falls der Spieler gerade selbst kiebitzt, gelangt man zu
der von ihm betrachteten Partie.
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PR stat | Einfugen Bt Training  Ansicht

=[5 Stellung einfogen | jem d= A =i S & wiebitz ninzuholen s a 2 ‘ *| Weis bewerten
™ Partie kapieren Sehieberegler . ken - B schwarz bewerten

Standardkiebitz Bild  Bad el Schwarz

Partie
einfugen [ Stellung kopieren 7] Emptangt Zuge ein/aus Wesb Schwarz applaudieren applaudieren
Zwischenablage Zuge picher
Uhr: Blitz 3m - @
Motation = Buch @

Natation | Partieformuiar | LiveBuch | Buch
TigerTAD 2E03 - Sourisblanche 2773
3m, rated Main Playing Hall blitz 14.09.2011

1.c4 04 56 7 2.93 0 e6 0.7 3.g2 0 d5 0.7 453 0 c5 3 S5.c0d5 1 exdS 15 6.d4 05 56 0.8 7.0-0 1.1 LeT 1.1
8.duc5 0.6 Lec5 1.3 9.b3 0.8 0-0 1.1 10.5¢3 0.6 Le6 0.8 11.5a4 1.9 Le7 1.4 121e3 16 TcB 2 13.Tcl 1.9 Ted 1.1

1445 1.2 sed 3 | 50

Zuschaues > B
MName Bitz Bul. Titel Status M

E

. Rang  EnMernu.. Besieh. Lang Internet Engine

Kiebitzt

7, Lasnof 15 2506 Kiebitzt/Pa.. aa Bauer 1237km =
£ Kossmui 495 2324 Kiebitzt/Pa.. == Laufers9151 km 20 =

M Roitman 2262 1517 Kiebitzt/Suc.. = Tumes 3122 km =

2 Mever_Again 1938 1571 Kiebitzt/Aubt B Laufer+-+ 6091 km 1338 ]

Moditen 5mg 1902 &= Bawer 1015km ™~

Dumnarx 1785 Kiebitzt = Bauer 240 km ]

L Aem00-T7 11 Kiebitzt wm Bsuer 178l km ]

A Provence 1735 ™ Bauer  136km =

4 Borjal 1632 1333 = Laufers+ 1400 km 1M o

/L NGCA260 1616 B Bauer 16488 km -

[ Kiebitze: «| | & Deramatesr 1566 1602 - uferss Okm [~
e . . — | FiDonpae 1579 1712 @ Springer 22km 1606 =

" |Nachricht ier tippen, dann abschicken . Chesslord 20 1564 1563 Kiebitzt = Bawer  3Ekm -

| oaa: it T

Will man selbst auf dem Brett analysieren, wahlt man im MenU Start die Funktion
Empféngt Ziige.

Start Einflgen Brett Training Ansicht

% stellung einfigen | |je= | e | de | o (mp] ;:; & Kiebitz hinzuhole
': Partie kopieren |:| Schieberegler e ) Kiebitz wegschick
= Standardkiebitz

i Stellung kopieren Empfangt Zage einfaus % Alle Kiebitze weg
fischenablage Zage Engines

Abschalten des Empfangs erlaubt eigene Analyse (Strg=U) =3m
| -dlhb - T T

Jetzt kann man beliebige Alternativen zur Partie auf dem grafischen Schachbrett
ausfihren. Beim Wiedereinklinken wird die eigene Analyse mit dem aktuellen Stand vom
Server Uberschrieben.

Tipp: Beim Kiebitzen darf man eine Engine starten Meni Start - Kiebitz hinzuholen. In
diesem Fall wird wahrend der laufenden Partie die Bewertung eines Schachprogramms
zur aktuellen Brettstellung in einem separaten Analysefenster eingeblendet.

Let 's Check und die Ansicht des Livebuchs bieten Zugriff auf eine riesigen
Buchansicht!

Der direkte Abruf der persénlichen Informationen von Wei3 und Schwarz ist per
Schalter am rechten oberen Bildrand mdglich. Sie kénnen Uber die dort plazierten
Schalter eine Analyseengine aufrufen oder den Applaus fir Wei3 und Schwarz
vergeben.

Tipp: Sie kdnnen bis zu neun Partien gleichzeitig im Mulitbrett beobachten.
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2.2.7.8

Beim Speichern von beobachteten Partien im Maschinenraum wird die erste Bewertung
als Kommentator eingetragen, bisher passiert das nur bei selber gespielten Partien.

MyInternetkibitzing ....

Engine laden

Die "Engine" ist der Schachmotor des Programms und kann komplett ausgetauscht
werden.

& Kiebitz hinzuholen
) Kiebitz wegschicken
2 Alle Kiebitze weg

Engines

Im Brettfenster kénnen Sie unter Kiebitz hinzuholen den Enginedialog starten.

el W W =

Deep Fritz12
Deep Junior 12.5 w32 i
Deep Junior 12,5 x54
Deep Rybka 4.1 960 w32
Deep Rybka 4.1 960 54
Deep Rybka 4.1 55E42 w32
Deep Rybka 4.1 S5E42 54
Deep Rybka 4.1 w32 |
Deep Rybka 4.1 x64

Fritz11

Fritz12

Fritz&

Fritz Trainer |
Hiarcs 12 N
Hiarcs13.2

Hiarcs Paderborn 2007
Junior12 —
Junior12.5

Rybka 4 w32 Dynamic

Rybka 4.1 960 w32 -

L3

m

‘ Erweitert ‘

[ oK | | Hilfe | | Abbrechen |

% —
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2.2.7.9

Im Dialog Engine laden kénnen Sie aus der Liste der verfigbaren Engines auswahlen.
Die weiteren Optionen unter Erweitert sind.

Engine Parameter: Viele Engines lassen sich in ihrem Spielverhalten durch duBere
Einstellungen beeinflussen.

Hashtabellen I6schen: Initialisiert die Hashtabellen, in denen sich méglicherweise
vorher geleistete Rechenergebnisse befinden, neu. Nur fliir Experten wichtig.

HashgroBe: Legt fest, wieviel RAM der Engine zur Zwischenspeicherung von
Rechenergebnissen zur Verfigung gestellt wird.

Auf Gegnerzeit rechnen: Man bezeichnet die Fahigkeit, wahrend der gegnerischen
Bedenkzeit weiterzurechnen, auch als Permanent Brain. Wenn Sie diese Einstellung
ausschalten, rechnet die Engine nicht langsamer, aber berechnet weniger Stellungen
und spielt etwas schwacher.

Endspieltabellen: Wenn die Endspieldatenbanken installiert sind, kann die Oberflache
unter Umgehung der Engine direkt durch Abruf der besten Zlige aus den
Endspieldatenbanken spielen, sofern sich eine Stellung mit drei bis finf Steinen auf
dem Brett befindet.

Intelligente CPU Nutzung

Eine Deep-Engine startet damit auf einem Rechner mit Hyperthreading (i7 4 Cores + 4
Hyperthreading) nur mit 4 Threads/Porzessen. Auf einem Rechner ohne Hyperthreading
(i5, AMD) wird sie mit n-1 Threads/Prozessen starten. Schaltet man die Option aus,
erhalt man das alte Verhalten.

Ausnahme: Der Benutzer hat explizit die Anzahl der Threads/Prozesse definiert. Z.B.
durch Anlegen einer UCI-Engine.

Enginedialog erweitert

Engine Parameter: Viele Engines lassen sich in ihrem Spielverhalten durch duBere
Einstellungen beeinflussen.

Hashtabellen I6schen: Initialisiert die Hashtabellen, in denen sich moglicherweise
vorher geleistete Rechenergebnisse befinden, neu. Nur fir Experten wichtig.

HashgroBe: Legt fest, wieviel RAM der Engine zur Zwischenspeicherung von
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Rechenergebnissen zur Verfligung gestellt wird.

Auf Gegnerzeit rechnen: Man bezeichnet die Fahigkeit, wahrend der gegnerischen
Bedenkzeit weiterzurechnen, auch als Permanent Brain. Wenn Sie diese Einstellung
ausschalten, rechnet die Engine nicht langsamer, aber berechnet weniger Stellungen
und spielt etwas schwacher.

Endspieltabellen: Wenn die Endspieldatenbanken installiert sind, kann die Oberflache
unter Umgehung der Engine direkt durch Abruf der besten Zlige aus den
Endspieldatenbanken spielen, sofern sich eine Stellung mit drei bis finf Steinen auf
dem Brett befindet.

Intelligente CPU Nutzung

Eine Deep-Engine startet damit auf einem Rechner mit Hyperthreading (i7 4 Cores + 4
Hyperthreading) nur mit 4 Threads/Porzessen. Auf einem Rechner ohne Hyperthreading
(i5, AMD) wird sie mit n-1 Threads/Prozessen starten. Schaltet man die Option aus,
erhalt man das alte Verhalten.

Ausnahme: Der Benutzer hat explizit die Anzahl der Threads/Prozesse definiert. Z.B.
durch Anlegen einer UCI-Engine.

2.2.7.10 Das Multibrett

Das Multibrett bietet eine komfortable Moglichkeit, mehrere Partien gleichzeitig in einem
Fenster zu beobachten. Das ist z.B. bei der Ubertragung von Mannschaftskdmpfen
nitzlich oder beim Kiebitzen der Spitzenpaarungen eines Turniers hilfreich.

# | & & | Zuschauer hanchuk Vassily (2765) Grischuk, Alexander (2757); FIDE World Chess Cup 2011 -! SEe & = W - L (ol

Datel Start Brett Training Ansicht

™| Partie kopieren % ﬁ % % ‘:’ & Gebitz hinzunolen | 4= d= i =p =)
o

[®| Stellung kopieren ) % piebitz wegschicken | ] Emptangt Zage
Brett Brett  Nachstes Fertige Bretter  Standardkiebitz =
drehen grof/klein  Brett sehlisssen iin,/aus Lo Alle Kiebitze weg

Motaticn + Buch - Chat * |3 | Zuschauer -3
| e =] | Mame Bitz Bul.. Titel Status Nat.. Rang
R Robot4 Leiter/Ruht B Sysope
|| Schwarz hat eine etwas gedrickte Stellung = 7 Guestl 208139 Kiehitst/Rubt B8 Gact
|Ki ,] & Sundiver 1011 2016 Kiebitet/Fuht ™ | Suferss
[ — | M ChessAlien 1687 1874 Kiebitzt/Ruht §@  Springer . =
= | Nachricht hier tippen, dann abschicken _@| - i »

Partienfenster Markieren Sie die Paarungen die Sie beobachten wollen. Klick auf
Zuschauen ladt die ausgewdhlten Partien in das Multibrett. Alternativ kénnen Sie das
Mulitbrett nach dem Markieren mit einem Rechtsklick — Zuschauen starten.
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Sie kdnnen diese Option in jedem Spielraum nutzen und maximal neun Partien parallel in
dem Fenster verfolgen.

Funktionen

Klick auf eines der Bretter lIadt die Notation in das Notationsfenster. Rechtsklick auf
eines der Bretter startet ein Kontextment, in dem folgende Funktionen zur Verfligung
stehen:

Ubertragung ausklinken

Erett grof/klein

Brett schliessen

Ubertragung ein-/ausklinken Stoppt oder startet die Ubertragung der Ziige

Brett GroB/klein Maximiert die Brettdarstellung der ausgewahlten Partie und blendet die
Ubrigen Brettfenster aus.

Tipp: Mit der Taste F6 kénnen Sie rasch die Ansichten wechseln.

Brett schliessen Schliesst ein ausgewahltes Brett.

2.2.7.11 Multibretter einzeln drehen

Es ist moglich, mehrere Partien gleichzeitig in dem Multibrettern zu beobachten. Diese
Mdéglichkeit hilft Ihnen, gleichzeitig bei mehreren interessanten Partien zu kiebitzen.

Es ist mbglich, die einzelnen Bretter individuell zu drehen

© ChessBase GmbH 2014



Schach.de (Server) 37

2.2.7.12

Markieren Sie das Brett, das gedreht werden soll. Driicken Sie die Tastenkombination
STRG - F, um das markierte Brett zu drehen. Sie kénnen die Partie jetzt aus der
Perspektive des Nachziehenden mitverfolgen.

Bedenkzeitdifferenz bei Multibrettern

Starten Sie eine Session mit der Anzeige von Multibrettern. Damit kénnen Sie mehrere
Partien gleichzeitig verfolgen und beobachten.

# | & € =| Zuschauer hanchuk Vassily (2765) Grischuk, Alexander (Z757); FIDE World Chess Cup 2011 1 e &« = W L (el

Start Brett Training Ansicht

™| Partie kepieren % ﬁ % % :; & Gebiz hinzunolen | [4e 4 A =p =)
o s

[/ Stellung kapieren Kiebitz wegschicken | [¥] Empfangt Zige
Brett Brett  Nachstes Fertige Bretter  Standardkiebitz | -
drehen groR/klein  Brett sehligssen Ein/aus 45 Alle Kiebitze weg

Iwischenablage Bretter Engines Zhge

Hotation + Buch - [ | Zuschaues - @
i MName Blitz  Bul.. Titel Status Mat.. Rang
- - 32 Robot4 Leiter/Ruht 8 Syzope
|| Schwarz hat esne etwas gedrickte Stellung T | 7 Guestl 208139 Kiebitzt/Fubt B8 Gast
| ||ﬁg,'n,! ,] il Sundiver 1911 2006 Kreh:lt!l..':Rllh‘[ : Laufer-+
I = | Machricht hier tippen, dann abschicken ? — 1:?? = — Sp”nw:' .

Klick auf Differenz aktiviert die Anzeige mit der Zeitdifferenz auf der Schachuhr.
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@ £ Online-Datenbank | °

Start Brett Ansicht

- a. . Differenz
i

Felder Figuren Tisch

- -

Die Anzeige der Schachuhren sieht jetzt beispielsweise so aus:

0:46:09 Karjakin-Heidenfeld

[

In der linken Spalte wird immer der Zeitverbrauch aus weiBer Sicht angezeigt. Die
rechte Uhr zeigt die Differenz zur weiBen Zeit in Plus- oder Minuswerten.

2.2.7.13 Wertungszahl
Ein Anreiz fir ernsthafte Partien ist die Mdglichkeit, sich eine Wertungszahl zu
erspielen.

Unter Serverleben - Bestenlisten kdnnen Sie neben den persénlichen Informationen
die Wertungszahlen fir die unterschiedlichen Spieldisziplinen aufrufen.

— Bestenliste Bullet & Bestenliste Computer =
E Bestenliste langere Partien € cSchachvariante =
s Bestenliste Taktik & Ehrenlisten -

Top 100 Listen

In der Spielerliste wird die Elozahl eines Spielers, sofern vorhanden, dargestellt.
Es gibt Wertungszahlen fir verschiedene Kategorien:

Bullet: Bedenkzeiten von weniger als 3 Minuten fir die ganze Partie, z.B. 1+0, 240, 2
+1, 0+1.

Blitz: Bedenkzeiten zwischen 3 und 15 Minuten pro Partie.

Lang: Bedenkzeiten Gber 15 Minuten.

Computerschach: Wertung fur Enginepartien im Maschinenraum . Hier wird ebenfalls
zwischen Partien mit kurzer oder langer Bedenkzeit unterschieden und es gibt
angepasste Wertungen.

Bestenliste Zentauren: Wertung fiir Advanced Chess.

Bestenlisten Spezialschach Wertungen fir die unterschiedlichen Spieldisziplinen im
Spezialschach.
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2.2.7.14

Hinweis: In der Wertungsdarstellung wird das Datum der zuletzt gespielten Partie
angezeigt. Falls ein Spieler nur sehr selten oder Uberhaupt keine Partien auf Schach.de
spielt, werden die erspielten Wertungszahlen geléscht und der Spieler wird nicht mehr
in der Toplisten des Servers geflhrt.

Optionale Darstellung der Bedenkzeit

Die Schachuhr zeigt die verbrauchte Bedenkzeit beider Seiten an. Die linke Uhr stellt
die Bedenkzeit fiir Weil3 dar, die rechte zeigt den Zeitverbrauch fir Schwarz an.

Das Programm kennt zwei Typen von Schachuhren, Digital und Analog, zwischen denen
per Rechtsklick im Uhrenfenster ausgewahlt wird. Im Fenster der Schachuhr kann auch
das Logo der gerade laufenden Engine gezeigt werden (Rechtsklick aufs Fenster).
Besonders informativ ist die Darstellung der Schachuhr mit doppelter digitaler Anzeige.
Die Anzeige stellt man am einfachsten mit einem Rechtsklick auf die Schachuhr ein. Der
Eintrag "Doppelt Digital' schaltet dann auf diese Information um. Die obere Uhr zeigt
jeweils die Gesamtzeit, die untere den Zeitverbrauch pro Zug an.

IYTEE |

Digatal
¥ Doppelt digital
v Teitunterschied |
Analog
itat [
otd ¥  Fchwarz/Weil markieren I i

trhlielien F
0 39th Okmpiad Ehanty-Kansiysk 2000

Optional kann der konkrete Bedenkzeitunterschied beider Spielparteien im Spiel mit Fritz
oder auf Schach.de in der Schachuhr dargestellt werden. Insbesondere bei Blitz oder
Bulletpartien auf Schach.de ist diese informative Darstellung der
Bedenkzeitunterschiede extrem natzlich.

| Uiz Ubertragung X

50015 | 00000

Der im Beispiel mit griiner Schrift dargestellte Wert zeigt einen positiven Wert an. In
der Abbildung hat WeiB ein konkretes Bedenkzeitplus von 20 Sekunden gegeniber
seinem Gegner. Mit roter Farbe wird ein eintsprechend negativer Wert dargestellt.

Diese Darstellung kann man entweder mit einem Rechtsklick auf die Schachuhr direkt
Uber das Kontextmeni der Schachuhr einstellen.
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2.2.7.15 Computerbetrug

Eine Hilfestellung durch Schachprogramme aller Art bei Partien ist nur in den dafiir
gekennzeichneten Raumen zugelassen und wenn sie dem Gegner deutlich gemacht
wird. Das Spielen als Zentaur macht SpaB und ist dort ausdriicklich erwiinscht.

Computerunterstiitzung gegen ahnungslose Gegner in den normalen Spielrdumen ist
jedoch aufs Scharfste zu verurteilen.

Schach.de verwendet eine Reihe von automatisierten Analysetechniken, um Partien im
Nachhinein auf Verwendung von Schachprogrammen zu untersuchen. Es gilt: "In dubio
contra reo". Im wiederholten Verdachtsfall wird der Zugang gesperrt, da
Computerbetrug eine erhebliche Beeintrachtigung der Spielkultur auf dem Server
darstellt.

2.2.7.16 Regelkunde
Fir alle Partien auf dem Schachserver gelten die FIDE-Regeln.
Ist es z.B. korrekt, wenn der Gegner nur mit einem Laufer auf Zeit gewinnt ? Definitiv

ja, das entspricht den aktuellen Regeln der FIDE. In einem Blitzturnier auf dem
Schachserver kam es zur folgenden Stellung:

Diese Stellung wurde als Gewinn fur Wei3 gewertet.

Nach den FIDE-Regeln, und diese gelten auf dem Server, hat ein Spieler durch
Zeitliberschreitung gewonnen, wenn noch, und sei es - so ausdricklich die FIDE-
Regeln - durch noch so ungeschicktes Spiel seines Gegners, ein Matt mdglich ist. Dies
ist hier der Fall. Schwarz kann sich einen Springer holen, und sich dann mit Sh2, Kh1l
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durch Kf2 und Lg2 matt setzen lassen. Die Entscheidung des Turnierleiters war daher
einwandfrei.

2.2.7.17 Taktiktraining

Gute kombinatorische Fahigkeiten sind ein wesentlicher Bestandteil der praktischen
Spielstarke. Mit dem Taktikwettkampf auf dem Server kdnnen Sie gezielt Ihr taktisches
Sehen und damit die Spielstarke trainieren.

Taktikwettkampf

Starten Sie eine Sitzung Uber Menl Start - Taktikwettkampf. Nun sendet Ihnen der
Server innerhalb von finf Minuten so viele Stellungen, wie Sie 16sen kdénnen. Wenn die
erste Stellung erscheint, geben Sie einfach den Lésungszug ein. Der Server sendet
dann kommentarlos eine neue Stellung, in manchen Stellungen auch einen Gegenzug,
den sie beantworten mussen.

Pro Stellung haben Sie maximal 30 Sekunden Zeit. Der Schwierigkeitsgrad der
Stellungen ist eher leicht, so dass man die Losung oft schnell findet. Die bewertete
Leistung liegt in der Schnelligkeit beim Lésen. In der Schachuhr des Lésebretts sehen
sie links die fur die Stellung verbrauchte Zeit, rechts die Gesamtzeit.

Wb Schwarz am Zug - Desmateur, Taktik playchesscom 2001 G S —— e .

I Bratt Bunsichi

B
% | Brettgerausche .' a . § IFB Ditferenz
‘ & Immer in Dame umwandein

Brett

Femer Flumn Tlsch Uhr:n
drehen Br:ﬂ'

| Natation + Buch
Schwarz am Zug - DerAmateur
Taktik playchess.com (3) 14.09.2011

Aus Ihrer Losegeschwindigkeit wird eine Eloauswertung berechnet und es wird vom
Server eine Rangliste von allen Taktikwettkdmpfern erstellt.

Die Rangliste kdnnen Sie unter Serverleben - Bestenlisten einsehen.
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2.2.8

2.2.8.1

Alle Taktikstellungen mit Losezeiten werden in der Datenbank Eigene
Dateien\ChessBase\MyInternetTactics gespeichert. Dort finden Sie auch die richtigen
Zige vor, falls Sie einmal die richtige Losung nicht gefunden haben.

= Eigene Partien
2. Beobachtete Partien

-f;- Taktikstellungen
e —

Mein Konto - Taktikstellungen ruft die Datenbank mit den Stellungen auf.

Die Serverdatenbank mit den Taktikstellungen wird kontinuierlich erweitert.

Let's Check

Geben Sie hier den Text ein.

Beschreibung Let's Check

“Lets check ist eine voéllig neue Analysefunktion. Mit Hilfe dieser neuen Funktion
bauen alle Anwender des Programms eine gigantische Wissensdatenbank auf. Egal
welche Stellung Sie gerade analysieren, das Programm sendet Ihre Analysen auf
Wunsch an den Lets check -Server. Die in schachlicher Hinsicht wertvollsten
Analysen werden in die Schachwissensdatenbank Gbernommen.

Die Analyse mit Engines hat das Schach verandert. Das ist so selbstverstandlich
geworden, dass man viele Aspekte als gegeben hinnimmt. Eine langsame Engine auf
einem alten Notebook sagt z.B. nicht immer gleich die Wahrheit, dennoch ldasst man ihr
oft nur wenige Sekunden Zeit, bevor man in der Analyse unkritisch den
vorgeschlagenen Zug ausfihrt. Weiterhin werden bestimmte populdre Stellungen immer
wieder und wieder von tausenden von Schachspielern analysiert. Das bedeutet
betrachtlichen Aufwand an Zeit und elektrischer Energie, beides sind bekanntlich
knappe Ressourcen.

Let's Check schafft hier Abhilfe. Alle Stellungen, die irgendjemand irgendwann
analysiert, werden auf freiwilliger Basis auf einem Server gespeichert. Die zugehdrigen
Enginevarianten stehen dann jedem sofort zur Verfigung, der sich die gleiche Stellung
ansieht. Wir nennen das System Let's Check , weil man damit ohne Zeitaufwand

Stellungen durch fertige Analysen prifen kann.

Wer eine tiefere Variante berechnet als sein Vorganger, Gberschreibt dessen Analysen.
So wird die in Let s Check verfugbare Information im Laufe der Zeit umfassender und
praziser. Das System ist auf Kooperation angelegt. Niemand wird dort geheime
Eréffnungsvorbereitungen veréffentlichen. Aber flr herausragende aktuelle und
historische Partien macht es Sinn, die eigenen Enginevarianten mit anderen zu teilen,
zumal es keinen Klick zusatzliche Arbeit kostet.

Die Informationen zu Let's Check findet man im Brettfenster.
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h._ L. st Einfagen Erett Trairing Anent L3
5] Stetung einfogen | [Ie] g 4 b b s & miebaz hinzuhsten . 8 g )
T Partie kopieren Schieberegler T Klebitz wegschicken 4 -
Fartie Standardidebitz erira sleiber Applaus | Analysebonirols
_.,..._'__.“,. (8] Steliumg kopéeren || Emplingt Zoge [ — 7 Ale Kebitze weg L an Leker ' '
Zwaichenabla Ziipe En Leiter
[T000

[ motatian - Bueh -E
Medation | Fariiommular | LiveBuch | Buch

Or—l—

|(M - a |Zumm|r - a
Hame Bl Bud., Tibel Stwtus Mat.. Rang
Iy Kuanbam 2 M3 Kighazt Ruht
. Papehakas 1588 KiebtctFubt @ Baue
4 Derfimeteur 155 1602 . suferss
& Unit 1282 1279 Kieb#tzt/Fuht ™ Bauer++
5 Robot 3 Leiter 1] Symopes
& seaiableler KiebartFunt B Baves
- Y = -
| Kielitze ,] Apwer] Kigkitet Pt Bauer
= | Machmcht hier tippen. dann abschidion ﬂ | a
[é5 Granfeldindisch |Abtawidrvarants, 7.503 bew nicht 7.164) e CN i Bai 4. de Urermgurg |

Dem Anwender bietet diese neue Wissensdatenbank schnellen Zugriff auf die Analysen
und Bewertungen von starken Schachprogrammen, man kann ggf. auch die Analysen
anderer Programme direkt vergleichen. Bei den Live-Ubertragungen auf Schach.de
werden bald mehrere hundert Rechner parallel die aktuellen Weltklassepartien verfolgen
und die ,Let’s check®-Datenbank mit tiefreichenden Analysen fittern. Fir ernsthafte
Er6ffnungsanalysen wird ,Let’s check" in Zukunft damit zu einem genialen wie
unverzichtbaren Werkzeug.

Mit Let's Check steht jedem Schachspieler die aktuellste Eréffnungstheorie inkl.
Bewertungen durch starke Schachengines zur Verfigung. Fritz liefert Ihnen die
gesamte Eroffnungstheorie als Baumstatistik gleich mit. Das ,LiveBook" zeigt fiir jede
Stellung nicht nur die komplette Statistik auf der Grundlage der wdchentlich
aktualisierten ChessBase Online-Datenbank (zur Zeit Uber 5 Mio. Partien) sondern auch
wie oft eine bestimmte Fortsetzung in der ,Let’s check"-Datenbank schon aufgerufen
wurde.
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2.2.8.2 Let'sCheck starten

Das System steht auf dem Schachserver beim Kibitzen zur Verfiigung.

Starten Sie beispielsweise eine Partie aus dem Raum Ubertragungen und laden Sie eine
Schachengine, z.B. Uber Kiebitz hinzuholen.

o : Kiebitz hinzuhaolen ﬁ %@
- “®) Kiebitz wegschicken | -
Standardkiebitz o Ubertragungsleiter Applaus
ein/aus £5) Alle Kiebitze weg an Leiter

Engines Leiter

Wahrend eine beliebige Engine rechnet, klicken Sie auf den blauen Rechtspfeil im
Enginefenster. Damit startet Let's Check und schreibt Analysen in die

Serverdatenbank.
Kiebitz: Fritz & + [E8]
Fritz6 | [stop) [ |[ =] [ 1crpu |
& = (0.16) Tiefe=16/16 25 hxg5 (1/37) 2802 kN/s

25.hxg5 hxgd 26.Lxd5 Txc1 27.Txc1 Txd5 28.Tc8+ Td8 29.Tch
Dd7

= (0.16) Tiefe: 15/3% 00:02:14 375mMN

Klick auf Einstellungen erlaubt Eingabe von Zugangsdaten aus dem Schachserver fir
namentlich gekennzeichnete Analysen.

D ﬁ Trennen 1 Einstellungen V

25Kh2 01% Tiefe=14 Fritz 6 18052011 O

Automatisch verbinden

Benutzernamen veon schach.de verwenden

MName DerArmateur

Kennwort R —

[] Seltene Zige unterdricken

Far privates Arbeiten klickt man auf Trennen . Wenn die Verbindungslampe griin
leuchtet, ist man mit dem Server verbunden.

Wer eine Variante in Let 's Check speichert, kann auf Wunsch seinen Namen dazu
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erscheinen lassen. Wird die Variante durch eine tiefere Berechnung von jemand
anderem ersetzt, erscheint dann dessen Name. Pro Stellung sind bis zu drei Varianten
moglich. Wer eine Stellung als erster Uberhaupt hinreichend tief analysiert, wird als
~Entdecker" eingetragen. Sein Name bleibt auf immer mit der Stellung verknlpft, auch
wenn spater andere Benutzer tiefere Varianten rechnen lassen.

Zusatzlich zeigt das Fenster an, ob es sich noch um bekannte Eréffnungstheorie
(=Hauptfortsetzung) handelt, die Anzahl der Zugriffe, die Hauptvariante und die Tiefe.

D I g Trennen |i Einstellungen | W
1.5f625f3ef 016 Tiefe=22 Deep Rybka 4.1 x64 Sundiver 15002011 14 ==
1.d52.Lf456 020 Tiefe=22 Deep Fritz 12 Moithios 13002011 &

L5625 e 024 Tiefe=19 Deep Junior 12 x64 12092011 11

Bekannte Thearie Besuche=477943

I

Hauptfortsetzung = 1...5f6 2.5f3 d5 3.Lid g6 0.17/24

Fortschrittsbalken

Tiefe Analysen sind natirlich besonders wertvoll. Uber den Fortschrittsbalken kann man
ungefahr erkennen, wie lange es noch dauert, bis die Stellung ausreichend analysiert
wurde, damit Sie namentlich im Buch gekennzeichnet wird.

Sobald die Analyse namentlich Gibernommen wurde, wird dies zusatzlich im Chatfenster
angezeigt.

[ Entdeckt von Pitters ) Besuche=1

|
Main=10..d6 119/16

Hinweis: Bis auf die bereits bekannte Eroffnungstheorie kénnen alle Stellungen des
Schachs ,entdeckt™ werden.

Flr das Erobern von Stellungen, d.h. den Eintrag von Enginevarianten mit Namen gibt
es eine Rangliste. Eine Eroberung ist dabei umso wertvoller, je hdufiger die Stellung
besucht wurde und je tiefer die Vorgangervariante war. Doch natirlich kann man Let"s
Check auch véllig anonym ohne Namenseintrage nutzen.
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2.2.8.3

Das Livebuch

Die Daten von Let’s Check lassen sich wie ein Eroffnungsbuch nutzen. Weil alle
Eréffnungsstellungen der Onlinedatenbank darin enthalten sind, ist das LiveBuch schon
jetzt die umfassendste und aktuellste Quelle fir gespielte Er6ffnungsziige. Man kann
dagegen spielen oder einfach Varianten nachschlagen. Das LiveBuch ist live, weil es
sich von Sekunde zu Sekunde &ndert. Jede Stellung die per Let s Check analysiert
wurde, steht sofort mit Bewertung im LiveBuch!

Wenn also z.B. auf dem Schachserver eine aktuelle Top-Partie gespielt wird und einige
Zuschauer dabei auf Let’s Check zugreifen, dann ist sie nach Partieschluss komplett
mit relativ tiefen Enginebewertungen im LiveBuch verfligbar.

Jeder kann zu jeder Zeit Zige ins LiveBuch eingeben, egal wie sinnvoll oder sinnlos

diese sind. Wie ein menschliches Gehirn vergisst das LiveBuch jedoch unwichtige, d.h.
selten aufgefrischte Information nach einiger Zeit wieder.

Livebuch starten
Klick auf Reiter LiveBuch im Notationsfenster.

Maotation = Buch

Motation | Partieformular LiveEuchIEuch |

Hinweis: bei bestehender Verbindung werden alle Zugeingaben protokolliert, fir
private Vorbereitung auf , Trennen® klicken. Nur bei griin leuchtender
Verbindungsanzeige werden Daten mit dem LiveBuch ausgetauscht.

| Hotation » Buch <5
Metation | Particfarmular | LivBuch | Buch
}

o] & Tennen h lmmllunoenj

| Zug 1% Bewetung  Paien  Erg ~ | Komenentar

Led 47 +0.11 520065 5d The usual “mess” of a chess 260 gome -}
35 +0.16 468535 5461 Die Grundstellung ist remis” Kaspanov)
1563 10 #0214 130680 5%(2|| Cffersr gent es nickt! Da e2-e5 nicht exists
1e4 7 01 s % Eine 10r beide Senten schwisrion Pesition
Lg3 -0l 11343 3% Durch disse hiohle Gasse muss er kammen
13 012 3981 51 Alle Rangfisten werden am Tag der Erstverd
L§4 039 2965 4%
.4 187 4F

1
0
]
15c3 ] #0142
]
]
0
n

L4 048 54 4%
' 012 i ] 47
-0.18 in LL) i v
-00F 2 a7
[ J Sekesban ) LEuchen K9 Gefliln | <

- [ |D.Mmmr
1.e4 5 2.5¢3 SM 3503 Sc6 4.83 d5 5.LbS Lod Mame Bitz  Bul. Titel Seatus Hat. Rang  Entferw.. Besich
= (005 Tiefe: 1487 00:00:05 12307TkN i Kuartern 85 013 Kiebrtr Ruit 4258 b
Pepalukes 1538 Wicbitzt/Rubt (@ Beoer  1991km
4 DerAmetear 1558 1602 ™ Laufer+ dkm
& Uni i a0 KiebitzyRubt ™ Bauers+ 153 km
[ e N P — [ 3 Robet 3 Leiter 11 Sysopes %0 km
O (& roven | [ orsnen] [V 7 Guestl 0392 = Gmt  Bem
) ) ) B Emine Yanik FM Kiebitrt/sbt @ Sysop++ 2219 km
LedeS25c3 038 Tiefe=27 Deep Fritz 12 Pif & dosdablefer. Wishite/Mubt [ Bausrs 32 km
ledc5 253 0127 Tiefe-23 Deep lunior 12 w64 Mg
1d4d52.c4 017 Tiefe=22 Hiarcs 152 Ra| !
Evkannte Theorie Besuche=1371550 Kiekitze - |
— 1 : =

Die Informationen zu der Stellung findet man in den Spalteneintragen.
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MNotation = Budh
| Notation | Partieformular  LiveBuch | Buch

D |_‘ Trennen [1 Eimttllunnen]

Zug [%] Bewertung Partien Ergebnis Elo-Av Datum Eesuche

Led 47 +0.11 350069 54% 2427 2011-Sep-1E  GIBE3E
468535 2011-5ep-18

15§32 10 +0.14 1306ED 55% 2437 2011-Sep-18 132831

L4 7 -0.11 89454 36% 2441 2011-Sep-18 91359

Zug: zeigt die moglichen Ziige der Stellung

[ % 1] : Haufigkeit in Prozent. Diese Information basiert auf der Anzahl der Partien im
Livebuch.

Bewertung: Eingetragene durchschnittliche Stellungsbewertung durch
Schachengines.

Partien: Anzahl der Partien

Ergebnis: erzielte Performance mit dem ausgewahlten Zug

Elo-AV: Durchschnittliche Elo innerhalb der ausgewerteten Partien.
Datum: Letzte aktuelle Analyse im Livebuch

Besuche: Anzahl der Zugriffe auf den Zug, bzw. die angezeigte Stellung

Zusatzinformationen findet man bei laufender Engine im Enginefenster mit aktiver Let"s
Check Funktion.

Infobretter im Livebuch

Saima Stahurg [ e |

Im Livebuch gibt es zwei Zusatzbretter. Das linke oder obere Minibrett zeigt die
Stellung mit aktuell den meisten Zugriffen. Das rechte oder untere Brett erldutert den
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aktuellen Chat. Wenn da z.B. steht ,Pitters hat eine Variante gewonnen®, erscheint die
zugehorige Stellung. Man kann auch auf eine Chatzeile klicken, um die zugehdérige
Stellung dort zu zeigen. Klick aufs Brett erlaubt Kopieren der Stellung.

2.2.8.4 Kommentare im Livebuch

Die Bewertungen in Let s Check stammen ausschlieBlich von Schachprogrammen.

Doch kann jeder zu jeder Stellung im LiveBuch genau einen Textkommentar in beliebiger
Sprache von maximal 140 Zeichen Léange verfassen. dere Benutzer bewerten diese
Kommentare mit Geféllt mir oder Geféllt mir nicht . Kommentatoren, die oft gelobt
werden, erhalten mit der Zeit groBeres Gewicht und ihre Texte stehen dann oben.

Notation + Buch

Notation | Fartiefiormular | LveBuch | Buch

D # Trennen 4, Einstefungen

Tug [%] Bewertung  * | Kommenter autor RIS
[2eexia 87 032 | || Matarlich war dies die gebrauchlichste Erffnung um die Mitte des 19, Ja.. Pitters

2.d5 14 -0.03

215 12

2.5¢6 2

2.6

1
2.Dhd+ 1
21_5f6 1
21.D16 o
215 ]

* Schreiben 7 Léschen &) Gefslt mir @ Gefallt mirnicht 4. Melden

Hinweis: Es sind nur Texte zulassig, die sich auf den rein schachlichen Gehalt der
aktuellen Stellung beziehen, und keine Urheberrechte von anderen Autoren verletzen.
Wer diese Regeln nicht beachtet, wird ohne Vorwarnung komplett ausgeschlossen.

Bedienung: Im LiveBuch-Fenster sitzt je nach FenstergroBe unten oder rechts das
Kommentarnetz. Klick auf Schreiben 6ffnet die Eingabemaske.

7 Schreiben | < Laschen & Gefallt mir @ Gefillt mirnicht 1 Melden

Klick auf eine Flagge setzt die Sprache.
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Bitte schreiben Sie nur Kommentare,
die sich auf die aktuelle Stellung beziehen.
Bitte respektieren Sie das Copyright anderer Autoren.

Warum nicht Le3?

|22 || = | §F | | e |

=1 (=] e (3]

Ein Kommentar kann solange geléscht/bearbeitet werden, bis jemand anders eine
Bewertung dafir abgegeben hat.

'_I_'ipp: Klick auf einen Kommentar blendet diesen zwecks besserer Lesbarkeit in einem
Ubersichtsfenster ein. Klicken Sie den Kommentar doppelt an.

1 Emstellungen

=
Ef.uerrun.g K ormme=rtar | e Autar .
| = des 18, Ja.. Pitters
DerAmateur
Natlrlich war dies die gebrauchlichste L;:-gin: Don-Madie
E 1 Login: Pi
Ergffrung um die Mitte des 19, ogin: Piper
Jahrhunderts. Der Zestgeist verlangte es
damals | [ -
| Melden
chaues
Bitz  Bul. Titel Status Mat_. Ra
Papalukas 1588 Kiebitzt/Ruht @ Bm
$ Derfmateur 1554 1602 = s
& Unit s 1x7 Kiebitzt/Auht @ Ba
B . =1 -

Der Kommentar wird jetzt gut lesbar im Kommentarfenster dargestellt.

2.2.8.5 FAQ(fiir Let's Check

Vertiefende Information zu Let s Check finden Sie in der Dokumentation (Hilfe und
Handbuch) von Fritz. Nachstehend finden Sie eine Ubersicht Uber die am haufigsten
gestellten Fragen.

Werden meine Analysen jetzt immer an Let s Check iibertragen?
Nein, ein einfacher Klick auf den Schalter ,Trennen" stoppt die Verbindung, und es
werden keinerlei Daten mehr Uiber das Internet gesendet oder empfangen.
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D ﬁ Trennen 15 Einstellungen W

46.Df7 Lg5 47.DxfB8+ 797 Tiefe=14 Fritz 6 18092011 0O

Voraussetzung ist, dass das Programm mit gultigem Schllssel aktiviert wurde.

Wird die Leistung meines Rechners beeintrachtigt?

Das Programm fiihrt in regelmaBigen Zeitabstanden Messungen der Rechnerleistung
durch. Schnellere Rechner sind im Vorteil. Weiterhin sind , Deep"-Engines stark im
Vorteil. Analysieren im Mehrvariantenmodus kostet Zeit. Wer mit einem Schach.de
Account angemeldet ist, bekommt zu Kontrollzwecken seinen ,Speed Index" im Chat
des LiveBuchs angezeigt.

Legin: DerAmateur
Speed Index=52

Login: Don-Nadie

Login: Piper
Bertman hat eine
Stellung entdeckt.

« 'H

Welche Engines kdonnen fiir Let " s Check genutzt werden?
Jede Engine, die unter der Fritz-Oberflache analysieren kann, ist fur Let's Check
einsetzbar.

Manipulierbare Bewertungen/Kommentare?

Weil Let's Check offen fur alle Engines sein soll, ist es mbglich, dass alte, schlechte,
oder manipulierte Engines verwendet werden. Destruktives wird passieren, so wie es
immer passiert, wenn Menschen in irgendeiner Form Beitrage zu einer Netzgemeinschaft
leisten. Weil Hardwareleistung und Rechenzeit im Ranking von Varianten eine Rolle
spielen, wird es eher mihselig und langweilig, einzelne Varianten zu falschen, auch
wenn die Engine selbst tapfer tiefste Hauptvarianten meldet. Im Let’s Check-Fenster
steht weiterhin, wie oft eine Variante von andern Benutzern bestatigt wurde. Das
System ist selbstreinigend, unbestatigte Varianten werden mit der Zeit verdrangt und
auch Uberholte Ergebnisse alter Engines verschwinden nach und nach.
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2.2.9 Kommunikation
2.2.9.1 Chatten

Chatten ist der fest in die deutsche Sprache libergegangene Begriff flir Unterhaltung
per getipptem Text Ubers Internet. Das schafft Freunde und ist auch auf Schach.de
eine wichtige Sache. Klicken Sie in der Spielerliste auf einen Besucher. Dann erscheint
dessen Name nach Ansprechen Uber der Eingabezeile des Chatfensters.

Dimon80 ist hier (Ubertragungen)

Raj ist hier -::Ubertraguhgerﬂ -
4 b

| Woef -

= Hallc:|

0000 CEERHTF @Y

Sobald der Empfanger festliegt, klicken Sie in die Eingabezeile, so dass dort der Cursor
blinkt. Um die Nachricht abzuschicken, driicken Sie auf die Entertaste.

Man kann auch mehrere Besucher gleichzeitig ansprechen, indem man sie per Strg +
Klick in der Spielerliste auswahlt.

Um auf Anfragen zu antworten, genligt es, im Chatausgabefenster den angekommenen
Text anzuklicken. Der Sender des eingegangenen Textes wird automatisch als Adressat
eingetragen.

Beachten Sie die Hinweise zum Chatindikator ...

Bisherige Chatpartner werden in einer Klappliste Gber dem Eingabefeld gespeichert. Die
Klappliste kann mit einem Klick auf den nach unten zeigenden Pfeil ge6ffnet werden.

Die automatische Verwaltung von Chatgruppen, das heit Chat unter mehreren Leuten,
funktioniert so: Mit Strg-Klick kann man mehrere Spieler in der Liste auswahlen, um sie
gleichzeitig anzusprechen. Die Adressaten klicken dann auf den eingehenden Chat, um
zu sehen, wer angesprochen ist und um an die gleiche Gruppe zu antworten.

Uber die Emoticons kann man noch besser kommunizieren.

Kiebitze und Spieler kdnnen im Maschinenraum direkt im Brettfenster miteinander
chatten. In der Klappliste befindet sich der Eintrag Spieler und Zuschauer.

Der allgemeine Chat an alle kann per Rang ausgefiltert werden. Bei GroBlbertragungen
auf dem Schachserver kann es nitzlich sein, wenn man z.B. nur Kommentare von
Meisterspielen angezeigt bekommt. (“"Nur Chat von Titeltrdgern héren”).

Per Rechtsklickmeni im Chateingangsfenster kann eingehender Chat ganz abgeschaltet
werden. Wahlweise mit Autoantwort und Randfilter. Diese Einstellung nehmen Sie Gber
Datei - Optionen - im Dialog Servereinstellungen - Chat vor.
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Tipp: Das Rechtsklickmeni im Chatfenster erlaubt die Einstellung des Zeichensatzes
oder das Leeren des Chatfensters. AuBerdem kann man per Chat kopieren den
gesamten bisherigen Text in die Windows-Zwischenablage bringen und z.B. in einer
Textverarbeitung per Strg-V einfligen.

Wahrend einer laufenden Partie kdnnen Sie ohne besondere Adressierung direkt mit
dem Gegner und nur mit diesem chatten. Die Eingabezeile fliir den Mitteilungstext
befindet sich direkt unter dem Schachbrett. Enter versendet den Text.

Weiter Informationen finden Sie hier .....

2.2.9.2 Chatkanile

Im Chatfenster befindet sich der Reiter "Kandéle".

Chat - M
Chat | Kandle | Posteingang | Verschickt | Privater Chat
Mame Status M Harer i
@ Events Joined 2263 =

Tournaments 2257

Simuls 2252

Deutsch 69

Help English 61

General a0

English 44

Hilfe Deutsch 40 -

:_5.. Zuhdren :_ Abschalten 5 Sprechen &9 Aktualisieren :‘i Wer? Meu

Chatkanale dienen dem serverweiten Chat Uber alle Rdume hinweg. Dies bedeutet, daB
man mit Teilnehmern chatten kann, die sich in einem anderen Raum befinden.

Am unteren Rand des Fensters finden Sie diese Schalter:

e Sprechen Man spricht nur auf einem Kanal, hért aber in anderen Kandlen zu. Wenn
man in einem Kanal sprechen will, kann man auch direkt auf von dort eingehenden
Chat klicken. Ein Kanal, in dem einmal gechattet wurde, steht in der Klappliste der
Chatadressaten.

e Zuhoren Klick auf einen Kanal unter dem Spalteneintrag Name. Nun héren Sie alle
Nachrichten aus dieser Chatgruppe.

e Abschalten Es werden keine Nachrichten mehr aus diesem Kanal gesendet.

e Aktualisieren Zeigt die Zahl der Mithérer auf dem Server an. Dies geschieht nicht
automatisch, sondern muB Uber den Schalter angefordert werden.

e Wer? Dieser Schalter zeigt eine Liste aller Spieler im ausgewahlten Kanal.

¢ Neu Legt einen eigenen Chatkanal an. Dazu ist der Rang Laufer notwendig.
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Rechtsklick auf einen der Kandle - Wer ? listet in einem Dialog die anwesenden
Teilnehmer auf, die den Kanl eingeschaltet haben.

Man kann die Information mit einem Klick auf die Spalteneintrage Name, Raume, Rang
u.s.w. sortieren.

Rechtsklick auf einen Listeneintrag - Bild startet den Dialog mit den persdnlichen
Informationen.

MName Riume Rang Beziehung

x_é,Ju;tgamhllng Ubertragungen Laufer

8 kampfgeist Ubertragungen Liufer++!

T jumilass Ubertragungen Gast

L jscheidt Ubertragungen Bauer+!

? jtsp papito Ubertragungen Gast

$ kjartan Ubertragungen Laufer-+

£ leonio Ubertragungen Bauer!

2 leuner I:Ihertragungen Bauer!

B lehmd Ubertragungen Bauer

& kohlmeyer Ubertragungen Bauers+!

W laeso Ubertragungen Darne

W jorge-sabas Ubertragungen Darmes+ «!

£y humhumhums  Ubertragungen Bauer

Y impitoyable2  Ubertragungen Bauer!

5 higd Ubertragungen Laufer

& hallo2004 Ubertragungen Bauer++

% hansiiZb Ubertragungen Bauer

Y inhibited22 Ubertragungen Bauer

£y jishore 24kerala Ubertragungen Bauer
Tipps:

e Einladungen zu Turnieren oder Simultanvorstellungen sind nur dann im Chat sichtbar,
wenn man im Kanal Turniere bzw. Simultan zuhért. Diese sind nach der Installation
automatisch eingeschaltet.

¢ Mit einem Doppelklick auf einen Listeneintrag des Kanals ( Wer ?) wechselt man
direkt in den Raum, in dem sich der Teilnehmer befindet.

e Anwender mit dem Rang Laufer kénnen eigene Chatkanadle anlegen.
e Klicken Sie auf den Schalter Neu, um einen eigenen Chatkanal anzulegen.
e Freunde kann man schnell in einem Kanal entdecken. Klick auf Wer? startet eine

ListenlUbersicht der integrierten Teilnehmer. Unter Beziechung werden anwesende
Freunde ausgelistet.
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2.2.9.3

2.29.4

2.2.9.5

2.2.9.6

Zweites Chatfenster

Zur besseren Ubersicht bei starkem Chataufkommen kann eine einstellbare Trennung in
z.B. offentlichen und privaten Chat vorgenommen werden.

Per Rechtsklick auf dem Chatfenster legen Sie einen Filter fest, um z.B. in einem
Fenster nur privaten Chat durchzulassen.

! Filter ko Offentlich

I Antworten v Privat

I Bild v  Freunde
Bearbeiten kP«  Kanile

Missbrauch anzeigen Allgemeinen Chat ah Rang...

So gliedern und verteilen Sie den Chatstrom auf die Fenster.

Per Menl Ansicht - Zweiter Chat ziehen Sie das zweite Chatfenster einzeln heraus, so
dass beide Chatfenster nebeneinander sichtbar werden.

Anklickbare URL's im Chat

Im Chatfenster ist es moglich, per Klick direkt eine Webseite zustarten. Es ist darauf zu
achten, dass die Adresse vollstéandig eingegeben wird.

Beispiel: Das Kiirzel www.chessbase.com funktioniert nicht. Gibt man aber http://
www.chessbase.com ein, kann die Webseite direkt per Mausklick aus dem Chatfenster
heraus aufgerufen werden.

Hauptvariante in Chat iibernehmen

Im Maschinenraum kann man via Chat einfach die aktuell berechnete Hauptvariante
des Programms versenden.

Rechtsklick in das Enginefenster - Hauptvariante in Zwischenablage kopiert die
Information in die Windows Zwischenablage.

Mit der Tastenkombination STRG = V fligt man die Hauptvariante in die Chatzeile zum
Versenden ein.

Emoticons

Im Internet hat es sich eingebiirgert, bestimmte Geflihlslagen mittels Sonderzeichen
auszudricken. Z.B. signalisiert das Zeichen: - ) dem Empfanger, dass der Absender
besonders gute Laune hat.

Unterhalb der Chatzeile des Clients finden Sie eine Symbolleiste mit mehreren Icons,
mit denen Sie gegeniber dem Empfanger ihre Geflihlslage ausdriicken kdnnen. Die
Leiste mit den Icons ist nach einem Klick auf das Emoticon rechts neben der Chatzeile
sichtbar.
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2.29.7

| CSIGABO7 v
= | Machricht hier tippen, dann abschicken
Deedeceeds Faw

Fahrt man mit dem Mauszeiger Uber eines der Icons, wird die Bedeutung in einem
kleinen Fenster im Klartext angezeigt. Klick auf ein Icon Gbernimmt den Eintrag in die
Chatzeile, mit der Enter-Taste senden Sie das Icon an den Empfanger.

Hinweis: Die Icons kénnen nur von Anwendern empfangen werden, die eine der
neueren Clientversionen einsetzen. Benutzer dlterer Versionen empfangen diese
Information in klassischer Textform.

Unter Chat kann der Chat gefiltert werden. Sie kénnen festlegen, ob die Emoticons im
offentliche, privaten oder in allen Chats ausgefiltert werden.

Zusatzlich kdnnen Sie festlegen, ob getippte Smileys als Grafik zum Empféanger
geschickt werden sollen.

Mailsystem

Das Programm bietet ein internes Mailingsystem. Das System erméglicht es, anderen
Teilnehmern Nachrichten zu schicken und Nachrichten zu empfangen. Wenn eine
Nachricht flr Sie bereit liegt, wird dies im Chatfenster angezeigt.

Hinweis: Das Mailsystem steht nur nach Eingabe der Seriennummer zur Verfligung.
Im Chatfenster befinden sich die Schalter Posteingang und Postausgang. Uber diese
Schalter verwalten Sie Ihre Korrespondenz. Das funktioniert wie in einem E-Mail-

Programm.

Posteingang
Neu Legt eine neue Nachricht an.

Chat | Kanale | Posteingang | Verschickt | Privater Chat
Betreff Vo An Zeit GraBe

Meu | ¥ Loschen Q) Antwort
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Uber "Senden an" gibt man den Adressat (Spielername) ein. Sie kénnen den
Nachrichtentext , bzw. bestimmte Textpassagen, formatieren und unterschiedliche
Farben auswahlen. Die Empfangsbestatigung aktivieren Sie, indem Sie ein Hakchen vor
die Option setzen.

\‘_/. senden an -
1 / Empfangshestatigung

Betreff
Nachricht
Stal Textfarbe
Unterstnchen @ Schwarz
Fett Raot
Gran
Kursiv Blau
Test

Hinweis: Das Textfenster unterstitzt RTF-Formatierungen, bzw. RTF-Tags. Sie
kénnen Ihre Nachrichten mit Wordpad erstellen und Uber die Zwischenablage in das
Textfenster einfligen. Die in Wordpad vorgenommen Formatierungen werden
Ubernommen.

Die Maximalldnge einer Nachricht betragt inkl. Formatierung 1024 Zeichen.

Léoschen Markieren Sie einen Listeneintrag in der Mailbox. Ein Klick auf Léschen
entfernt den Eintrag.

Antwort Markieren Sie den Listeneintrag in der Mailbox. Antwort startet das
Textfenster, die ursplingliche Nachricht des Absenders wird in das Textfenster
Ubernommen.

Tipp: Rechtsklick Spielerliste - Sende Mail startet direkt das Formular zum
Ausflllen einer Mail.

Postausgang
Neu Startet - wie unter Posteingang beschrieben - eine neue Nachricht.

Léoschen Entfernt einen Eintrag aus der Mailbox.
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2.210 Turniere

2.2.10.1 Turniere ausrichten

Erfahrene und namentlich bekannte Mitglieder des Schachservers haben die
Méglichkeit, im neuen Turnierraum Turniere auszurichten und als Turnierleiter zu
agieren.

In diesem Text finden Sie eine allgemeine kurze Anleitung. Eine Detailbeschreibung
finden Sie hier ...

L-—-'"'--4 Start Mein Konta Serverleben Ansicht

/ New R r iten }

Bestenliste

e |

Server-Turnier

-y Offnen P SR Simult Ein neues Turnier auf dem Server starten

i
| [

T

Hinweis: Der Turnierleiter muB den Rang Laufer mitbringen.

Wie wird man Laufer ?

Um den Rang Ldaufer zu bekommen, muB man mindestens seit 30 Tagen Mitglied auf
dem Schachserver sein und 50 Partien gespielt haben. Der reale Name des Teilnehmers
und eine glltige E-Mail-Adresse missen angegeben werden.

Wechseln Sie zu einem der privaten Turnierraume ("Privat A-C" und "Maschinen A+B")
auf dem Schachserver, in den Turnierraumen "Offiziell A + B" kdnnen nur Turniere von
Personen durchgefiihrt werden, die von ChessBase dafiir freigeschaltet wurden, in der
Regel haben sie den Rang "Sysop". Die unterschiedlichen Rdume werden in dem Fenster
"Raume" in einer dem Windows Explorer nachempfundenen Struktur angezeigt.
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=42y Spielen und Zuschauen

----- £ GroBer Spielsaal (2265)
----- £y Einsteiger (111)

----- A Café (1104)

----- £ Maschinenraum (113)
[-fay Deutsche IM Jugend
¢y Turniere (131)

----- [+ Ubertragungen (1100)

----- % Training & Unterricht (&)

----- * Fritz Schachschule (2)
[-fat Simultanvorstellungen (1)
{3y Spezialschach (1)

“-@ Vereine und Verbdnde (70)

e
[

#-fay Hydra Chess
] Machrichten (1)
b Server Machrichten und Tipps (1)

..... £ Kinderschach - Fritz & Fertig (5]

- £ Aufzeichnungen Audiotraining (2]

Friupna

Unter dem Meni Datei - Neu - Serverturnier kbnnen Sie ein neues Turnier starten.
Wahlen Sie eine Turnierform, eine Zeitkontrolle und entscheiden Sie, ob die Partien mit
in Ratingwertung (Schalter "Gewertet") einflieBen sollen. Zur Zeit stehen 4

Turniervarianten zur Verfigung:

Rundenturnier

Schweizer Turnier

KO-Turnier

Scheveninger System-Turnier

Tvp Schweizer Syztem
Runden 3 :
Bretter
2. Bunde
Gewertet
[ Wieiter » l [ Abbrechen

Uber den Button "Weiter" kommen Sie zum ndchsten Dialog. Setzen sie dort den Titel
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des Turniers und schreiben Sie einen Einladungstext, der an die Besucher auf dem
Schachserver weitergeleitet werden soll.

Hinweis: Der Einladungstext wird an Spieler auf dem Schachserver weitergeleitet, die
mindestens den Rang Springer besitzen. Der Text wird im Chatfenster der Spieler in
tirkisfarbener Schrift angezeigt.Man sieht diesen Einladungstext nur, wenn der Kanal
"Tournaments" auf mithdéren eingeschaltet wurde.

Nachdem Sie Ihre Eingabe mit "Fertig stellen" bestatigt haben, erreichen Sie den
Dialog, in dem Sie entscheiden kénnen, welche Spieler bei Ihrem Turnier mitspielen
dirfen. Sie kénnen in der Liste Spieler hinzufligen oder ggf. entfernen.

Um einen Spieler hinzuzufligen klicken sie auf seinen Namen im Chatfenster, danach auf
den Button "Hinzufligen". Oder klicken Sie auf das Handle des Spielers in der Spielerliste
und dann auf "Hinzufligen". Um einen Spieler aus der Teilnehmerliste zu entfernen,
klicken Sie auf dessen Handle in der Liste im Teilnehmerfenster und wahlen die Option
"Entfernen”

Um einen Spieler nach Start des Turniers hinzuzuftigen, klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf dessen Namen in der Spielerliste. Mit gedriickter STRG-Taste und Klick
mit linker Maustaste auf das jeweilige Handle in der Spielerliste kénnen sie mehrere
Spieler auf einmal markieren.

AnschlieBend Gbernehmen Sie die Auswahl mit einem Rechtsklick - Zu Turnier
hinzufligen auf eines der blau hinterlegten Spieler-Handles.

Um einen Spieler aus der Teilnehmerliste zu entfernen, klicken Sie auf dessen Handle in
der Liste im Teilnehmerfenster und wahlen die Option "Entfernen", analog nach Start
des Turniers wie beim nachtdglichen Hinzufliigen, mit Rechtsklick - Aus Turnier
entfernen.

Hinweis: Bei Spielern, die bereits online sind, erscheint hinter dem Namen in der Spalte
"Status" der Hinweis - "macht mit", wenn der Spieler aufgenommen werden méchte und
"aufgenommen", wenn er in die Liste eingefiigt wurde - "Will raus" signalisiert, dass der
Spieler nicht oder nicht mehr an dem Turnier teilnehmen méchte.

Wahrend Sie die Eintrage bearbeiten, kdnnen Sie jederzeit auf die anderen
Programmfunktionen zugreifen, z.B. auf den Chat. Das gibt Ihnen die Mdglichkeit, sich
vorab mit potentiellen Teilnehmern auszutauschen und eventuelle Riickfragen zu
beantworten.

Sie kénnen die aktuelle Teilnehmerliste zu jedem Anwesenden im Turnierraum schicken.
Klick auf Liste -> Chat. Rundenturniere kénnen auch mit einer ungeraden
Teilnehmerzahl ausgetragen werden. Fall Sie nicht geniigend Teilnehmer flir das Turnier
haben, kénnen Sie eine Nachricht an alle Teilnehmer auf dem Server schicken. In die
Information wird automatisch Ihr Raum und der Turniertitel mit angegeben. ->
Broadcast. In das sich 6ffnende Fenster tragen Sie ihren Text ein, den sie senden
wollen

Teilen Sie sich die Einladungen an die Spieler auf dem ganzen Server gut ein - es sind
nur 4 Einladungen méglich und bedenken Sie bitte, dass Spieler, die an dem Turnier
teilnehmen mdchten, aber noch im "Grossen Spielsaal" eine Partie spielen, Zeit genug
gegeben wird, diese zu beenden und in den Turnierraum zu kommen.

Hinweis: Schliessen Sie auf keinen Fall das Fenster "Spieler anmelden”, damit beenden
Sie automatisch das Turnier! Sobald die Teilnehmerliste komplett ist, bestatigen Sie mit
OK und es erscheint noch einmal der Turnier-Assistent.
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Hier kénnen Sie alle vorher vorgenommenen Einstellungen noch einmal korrigieren, mit
einem Klick auf "Ubernehmen" und anschlieBend auf "OK"
offnet sich das nachste Fenster.

Bestadtigen Sie hier mit "OK" und der Dialog flir die Organisation des Turniers erscheint.
-> Der Turniermanager

Klicken Sie auf "Runde 1 starten" um die erste Runde des Turniers zu beginnen. Die
Anzeige vor den Partien wechselt von rot auf gelb, sobald die Partie gestartet ist. Die
Teilnehmer erhalten die Paarungen im Chatfenster und die Partien werden automatisch
gestartet. Klicken Sie auf eine Partien und dann mit Rechtsklick-> Partie verfolgen, um
den Verlauf der Partien zu verfolgen. Wollen Sie beide Spieler einer Partie ansprechen,
klicken Sie mit Rechtsklick-> Chat und schreiben Ihren Text in das sich 6ffnende
Fenster. Um eine Partie, die nicht einwandfrei gestartet hat, neu zu starten klicken Sie
mit Rechtsklick-> Partie neu starten. Ebenso mit Rechtsklick auf eine Partie kdbnnen Sie
das Ergebnis korrigieren. Sollte der Anzeigebutton auf grau gewechselt haben, so
signalisiert dies, dass einer der beiden Spieler keine Connection mehr hat, oder den
Raum verlassen hat, dazu wird Ihnen im Chat auch eine Meldung in roter Schrift
eingeblendet, die nur der Turnierleiter sehen kann. Auch eine solche Partie kann, wenn
der Spieler wieder im Raum ist, Uber Rechtsklick-> Partie neu starten wieder gestartet
werden.

Hinweis: Falls eine Partie wegen Verbindungsproblemen eines Teilnehmers nicht starten
sollte, informieren Sie beide involvierten Parteien darliber, dass sie ihre Brettfenster
schlieBen. Klicken Sie mit Rechtsklick-> Partie neu starten, um die Partie zwischen
beiden Parteien neu zu starten.

Sie kdnnen jede Partie wahrend des Turniers als Kiebitz verfolgen Rechtsklick-> Partie
verfolgen. Sie kdnnen auch jederzeit wahrend des Turniers (ber die Kopfreiter (Info -
zeigt die HTML-Liste, Partien - zeigt alle gespielten Partien, Weltkugel - zeigt die
Weltkugel mit den Punkten fiir die einzelnen Spieler im Raum, Turnier - zeigt den
Turniermanager) zwischen den einzelnen Anzeigen hin- und herwechseln.

Sobald eine Partie beendet ist, wechselt die Anzeige auf griin und signalisiert Ihnen,
dass das Ergebnis gespeichert wurde. Zur Sicherheit sollten Sie die Ergebnisse in der
Partienliste kontrollieren. Nachdem alle Partien beendet wurden, klicken Sie auf
"Weiter". Die Teilnehmer erhalten eine Information Uber den aktuellen Stand im
Chatfenster. Die Tabelle im HTML-Format wird aktualisiert.

Hinweis: (Bye) wird vom Programm eingesetzt, sobald eine ungerade Spieleranzahl
vorhanden ist und bezeichnet das "Freilos".

Mit "Runde 2 starten" kdnnen Sie die nachste Runde des Turniers starten. Wenn alle
Runden beendet wurden, klicken Sie auf "Weiter". Die Endresultate werden versandt
und die Rundentabelle im HTML-Format wird automatisch aktualisiert. Nach Beendigung
des Turniers erscheint ein Fenster, in dem Sie ja bestdtigen missen, um das Turnier
endgliltig zu beenden.

Hinweis: Da der Datensatz, der Ubertragen wird (Tabelle im Chat und HTML-Tabelle im
Info-Fenster) relativ groB ist, machen Sie eine kurze Pause zwischen dem Klick auf den
Button "Weiter " und dem Start der nachsten Runde. Dies stellt sicher, dass auch
Spieler mit langsameren Internetverbindungen einwandfrei startende Partien haben.

Turniere zu einem spateren Zeitpunkt fortsetzen
Es gibt die Mdglichkeit, ein Turnier nach Ablauf einer Runde zu unterbrechen. Um es
wieder fortzusetzen, klicken Sie auf Datei - Offnen - "Serverturnier". Der
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2.2.10.2

Turniermanager startet automatisch mit der korrekten Runde. Dies ist auch
anzuwenden, wenn einmal der Turnierleiter selber die Verbindung zum Server verloren
hat.

Was tun, wenn ein Teilnehmer vorzeitig ausscheidet ?

Falls ein Teilnehmer des Turniers vorzeitig aussteigt, wird er automatisch aus dem
Programm genommen und bei der nachsten Rundenauslosung nicht mehr beriicksichtigt
- sollte er jedoch in der nachsten oder einer der nachsten Runden wiederkommen, so
ist er automatisch in der nachsten Runde wieder in der Auslosung eingeschlossen,
solange das Turnier noch nicht beendet ist.

Haufig gestellte Fragen

Wie organisiere ich ein Turnier im Maschinenraum ?
Starten Sie ein Turnier im Raum Turniere - Maschinen.

Kann ich als Turnierleiter Ergebnisse manuell setzen, bzw.

korrigieren ?

Klicken Sie einfach auf den entsprechenden Ergebnisbutton bevor eine Runde beendet
ist. Klicken Sie auf "Weiter" im Turniermanager.

Ich schaffe es nicht, ein Turnier zu organisieren. Die vorliegende
Beschreibung kann ich nicht nachvoliziehen ?

Besitzen Sie den Rang "Laufer" ? Am Anfang dieses Dokuments finden Sie eine
Beschreibung der Voraussetzungen.

Ich kann nicht an Turnieren teilnehmen, weil ich nur den Rang
"Bauer"habe. Wie bekomme ich den Rang "Springer" ?

Spielen Sie ein Woche auf dem Schachserver, geben Sie ihren echten Namen, Standort
und eine glltige E-Mail-Adresse an. Sie kénnen diese Daten Uberprifen, indem Sie
online mit F2 die Benutzerdaten prifen und ggf. bearbeiten.

Teilnahme an Turnieren

In der Spielerliste erscheint ein Schalter Mitmachen, mit dem man sich bei einem
Turnierleiter oder Simultanspieler anmeldet.

s B 2
: 4F Mitmachen
Herausforderungen

Dieser erhalt automatisch eine Nachricht im Chatfenster und der eigene Status
wechselt auf Macht mit.

Nach Registrierung durch Turnierleiter steht in der Spielerliste Aufgenommen. Will man
doch nicht mitspielen, klickt man auf Abmelden und der Turnierleiter erhalt wieder einen
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kurzen automatischen Chat.

Der Turnierleiter sortiert dazu bequem die Spielerliste im Anmeldeverfahren nach
Status.

Hinweis: Einladungen zu Turnieren sind nur noch dann im Chat sichtbar, wenn man im
Kanal Turniere zuhort. Dieser ist nach der Installation automatisch eingeschaltet.

Damit Sie kein Turnier oder keine wichtige Veranstaltung verpassen, benutzen Sie den
Tab Veranstaltungen im Fenster Herausforderungen. Der Event Kalender bietet eine
Ubersicht Uber alle wichtigen Aktivitaten auf Schach.de

2.2.10.3 Event Kalender

Auf Schach.de werden Ifd. verschiedene Veranstaltungen durchgefiihrt. Das konnen z.
B. Turniere, Ubertragungen oder Trainingslektionen sein.

Damit man keine interessante Veranstaltung verpasst, gibt es im Fenster
Herausforderungen den Reiter Veranstaltungen. Sie kdnnen per Mausklick sofort
erkennen, welche Aktivitaten auf Schach.de geplant sind.

Herausforderungen Bl
Herausforderungen = Veranstaltungen

Veranstaltung Raum Typ Datum  Zeit

@ FIDE Women Grand Prix Shenzhen 2011 in Shenzhen/China mit How... Ubertragungen Ubertragung  Samstag  09:00
& FIDE World Chess Cup 2011 in Khanty-Mansijsk/Russland: Das Final.. Ubertragungen  Ubertragung  Samstag  11:00
A 2.Int'l Livigno Open 2011 in Livigno/Ttalien mit Fedorchuk, Solodov... l:lh:rtmg ungen Ub ertraqung  Samstag 15:00
K 10. Istanbul Open 2011 in Istanbul/Tarkei mit Sumets, Shanava, Re...  Ubertragungen Ubertragung Samstag 18:00
@ Round-up Show mit GM Klaus Bischoff ab ca, 19:00 --- GM Jan Gust... Ubertragungen Media Samstag  19:00

@ Besuchen

Die Informationen sind — wie in allen anderen Listenfenstern auch - Ubersichtlich in
Spalten aufgefihrt.

Veranstaltung Benennt im Klartext das Event.
Raum Zeigt den Raum an, in dem die Veranstaltung durchgefihrt wird.

Typ Hier sehen Sie die Inhalte des Events, z.B. ob eine Trainingseinheit angeboten
wird.

Datum/Zeit Termin des Events

Faum Tvp Daktum Zeit
Cffiziell A Turnier Donnerstag Zz2:00
Ubertragungen Ubertragung Donnerstag 1300
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2.2.10.4 Simultanvorstellung

Teilnahme an einem Simultan

Simultanvorstellungen funktionieren ahnlich wie Turniere in dafir reservierten Raumen.
Der Simultanspieler sendet eine Einladung, die Uber den Kanal Simultanvorstellungen
verteilt wird. Wer mitspielen will, geht in den Raum und klickt auf den Schalter
Mitmachen links unter der Spielerliste.

L-—""'--J Start Mein Konto Serverleben Ansic

/ Meu r Server-Turnier

-y Offnen L % Simultanvorstellung
Typ
@ Uhrensimultan Von Brett zu Brett (Offenes Ende
Zeitkontrolle Gesamtzahl Bretter
5 & Min. 9 = sek 6
Elobereich

Alle Partien mit Weil
0 : . 2300 :
Privat

< Zuric Weiter = ] | Abbrechen

Es gibt drei Typen von Simultanvorstellungen:

1. Uhrensimultan
Der Simultanspieler erhédlt die gleiche Zeit wie jeder seiner Gegner. Er kann an jedem
Brett beliebig oft ziehen.

2. VVon Brett zu Brett

Simultan ohne Uhr. Der Simultanspieler “geht” von Brett zu Brett. Tritt er an das
eigene Brett, erscheint ein roter Rahmen, der signalisiert, dass man innerhalb von zehn
Sekunden ziehen muB. Verpasst man das zweimal hintereinander, hat der
Simultanspieler das Recht, Zugverweigerung zu reklamieren, worauf die Partie
zwangsweise aufgegeben ist.

3. Offenes Ende

Simultan ohne Uhr, der Meister geht von Brett zu Brett. Man kann sich nach dem Start
des Simultans in eine Warteliste eintragen. Sobald eine Partie zu Ende geht, wird das
Brett mit einem Gegner vom Kopf der Warteliste neu besetzt, solange der
Simultanspieler Lust dazu hat.
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Hinweis: Simultanpartien werden nicht elogewertet.

Simultanvorstellungen geben

Die Durchfiihrung eines Simultans fordert vom Simultanspieler eine kleine Einarbeitung
in die Verwaltung des Mehrbrettfensters. Daflr ist sie recht flexibel. Ein Uhrensimultan
gegen zwei vielleicht leicht schwachere Gegner ist ein ziemlicher Spass.

In einem Simultanraum Meni Datei -> Neu -> Simultanvorstellung aufrufen. Im Dialog
Typ/Uhr/Elobereich des Simultans setzen. Die Option Gesamtzahl Bretter ist nur beim
Simultantyp Offenes Ende nétig. Wenn man namlich mehr Bretter als Spieler ansetzt,
kénnen sich hinzugekommene Gegner dann gleich setzen und starten.

OK fuhrt zum Einladungstext, der im Simultankanal gesendet wird und auf der Infoseite
des Raums erscheint.

Nach Sendung des Einladungstextes 6ffnet sich die Spielerliste. Die Einladung geht nur
an Spieler, deren Blitz-Elozahl im vorgegebenen Bereich liegt. Man kann jedoch
beliebige Spieler im Raum in die Liste aufnehmen. Das Aufnehmen der Spieler geschieht
wie bei einem Turnier: In Liste anklicken, dann Schalter Aufnehmen. Der Schalter List -
> Chat sendet die aktuelle Liste an alle Besucher des Raums. Der Schalter Broadcast
sendet eine erneute Einladung im Simultankanal.

Hinweis: Spieler mit dlteren Programmen erhalten keine Einladung und kénnen nicht an

Simultanvorstellungen teilnehmen.

OK startet die Simultanvorstellung. Im Spielfenster des Meisters erscheinen zunachst
alle Bretter. MenU Partie -> Brett maximieren schaltet alle Bretter bis auf das gelb
umrahmte aktive Brett weg. Das wichtige Tastaturkirzel ist F6. Es wechselt zwischen
der Einfach- und Mehrfachbrettdarstellung.

Bei jedem Brett signalisiert eine Leuchtdiode, wer am Zug ist. Rot = Simultanspieler,
Grin = Gegner. Remisangebote, Aufgaben und Abbruchangebote geschehen per
Rechtsklick auf das Brett oder Uber die Schalterleiste fir das gelb umrahmte Brett.
Remisangebote der Gegner werden leuchtend griin im Namensfeld oben rechts Uber
dem Brett gezeigt.

Falls in einem Simultan ohne Uhr (*Von Brett zu Brett”) der Gegner nicht zieht, kann
man per Rechtsklick das Brett Uberspringen und zum nachsten Brett gehen. Falls dies
wiederholt geschieht, per Rechtsklick Reklamiere Zugverweigerung aufrufen. Der
Gegner gibt dann zwangsweise auf.

Falls eine Partie zu Ende ist, kann man das Brett (ber Menl Partie - > Fertige Bretter
schliessen entfernen. Falls sich im Simultantyp Offenes Ende Spieler in der Warteliste
befinden, beginnt in diesem Moment eine neue Partie, nicht vorher.

Die Verwaltung der Warteliste geschieht im Meni Partie: Warteliste schliessen nimmt
keine neuen Spieler in die Liste auf, startet aber solange neue Partien, bis die
Warteliste leer ist. Warteliste verwenden steuert, ob nach Fertige Bretter schliessen
neue Partien von der Warteliste starten.

Ein abgebrochener Simultan (Rechnerabsturz) kann nach erneutem Einloggen bequem
fortgesetzt werden: In den betreffenden Raum gehen, Menl Datei -> Offnen ->
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2.2.10.6

Simultanvorstellung. Der Simultan startet automatisch neu. Bei einem Leitungsabriss
braucht man das Simultanfenster jedoch nicht zu schliessen. Ein Klick auf den Schalter
Wieder verbinden reicht aus.

Spezialschach

Auf Schach.de gibt es den Raum Spezialschach. Hier stehen mehrere Raume zur
Verfigung, in denen Sie gegen andere Teilnehmer unterschiedlichen Schachvarianten
spielen kdnnen. Fir jede Schachvariante steht ein eigener Turnierraum bereit.

Raume - X
a -5 Spenalschach -
£y Acht Bavemn
£4 Acht Bavern [urmiere

fy Themapartien

£ Thematurniere

By Ausgetauschte Grundstellung

£y Ausgetauschie Grundstellung Tumiere
£y Schach 560

& Schach 960 Turniere

By Shuffle Sehach

A Shuffle Tumiere

M REuberichach

A, Rauberschach Turniere

A Ouk Chatrang

Ay Ouk Chatrang Turniere

&y Zwillingsschach

fy Zwillingsschach Tumiere v

Informationen zum Rauberschach
Informationen zum Schach 960
Informationen zum Ouk Chatrang
Informationen zum Zwillingschach
Informationen zum Shuffle Schach

Zwei Raume sind fest eingerichtet, in Achtbauernschach werden Partien ohne Figuren
gespielt, beim Shufflechess die 960 Fischerstellungen, allerdings ohne die spezielle
Rochade wie beim Schach 960.

Die Stellung wechselt alle 24 Stunden. Falls Kénig und Turm in der Ausgangsstellung
auf den richtigen Feldern stehen, ist die entsprechende Rochade legal.

Im Raum Themapartien kann ein Spieler mit mindestens Rang Laufer eine beliebige
Anfangsstellung oder Zugfolge vorgeben: Er startet eine Ubertragung (Menii Neu ->
Ubertragung) und gibt entweder eine Stellung oder Zugfolge ein.

Diese wird per Men( Partie -> Anfangszlige hochladen auf den Server gebracht.

Hinweis: Partien in den Spezialrdumen unterliegen der normalen Eloauswertung. Die
Raume “Spezialschach” sind flr alte Clientversionen nicht sichtbar.

Datenbank MylnternetGames

Alle auf dem Schachserver gespielten Partien werden automatisch in der Datenbank "
MylInternetGames" gespeichert.

Der genaue Pfad (EigeneDateien) hangt von der individuellen Konfiguration ab.
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Sie kdnnen die Partien vom Serverclient aus unter Mein Konto - Eigene Partien direkt
laden und nachspielen.

-i Eigene Partien
-i«,. Beobachtete Partien
%;,- Taktikstellungen

Beim Offnen der Datenbank auf dem Server wird sie abhadngig vom Raum geéffnet, also
MyInternetMachineGames im Maschinenraum, MyInternetGames-960 im 960-Raum,
etc. In friheren Versionen des Zugangsclients wurde immer die Datenbank
MyInternetGames gedffnet.

2.2.10.7 Datenbank MylnternetKibitzing

Es gibt viele Mdglichkeiten, seine Kenntnisse im Schachspiel zu erweitern. Eine probate
und besonders lehrreiche Methode besteht darin, daB man starken Schachspielern
einfach beim Spielen zuschaut.

Auf Schach.de besteht jederzeit die Mdglichkeit, bei den Partien zwischen starken
Schachspieler zuzuschauen. In der Spielerliste kann man mit einem Klick auf die Spalte
Rang nach Spielstarke sortieren.

Mame Rang
e 0L Kanig++
#p Petko Burek  Kdnig++
#p Agababean  Kdnig++
aip Boriz Avrukh  Kdnig+

Spieler mit einem Kénigssymbol sind anerkannte GroBmeister, es lohnt sich also, deren
Partien aufmerksam zu verfolgen.

Wenn man den Spieler in der Liste markiert und dann den Button "Verfolgen" anklickt,
ist man direkt als Zuschauer bei den Partien dabei.

Sie konnen alle beobachteten Partien unter Mein Konto - Beobachtete Partien direkt
laden.

= Eigene Partien
=, Beobachtete Partien

%;,- Taktikstellungen
e —

Sie verstehen viele der gespielten Ziige und Mandver nicht und mdéchten die Partien in
aller Ruhe "offline" nachspielen und mit einem Schachprogramm analysieren. Das laBt
sich problemlos realisieren. Alle Partien, die Sie als Zuschauer (als Kiebitz) verfolgt
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haben, werden automatisch in der Datenbank "MyInternetKibitzing" gespeichert. Die
Datenbank befindet sich in der Regel unter dem Pfad Eigene Dateien / ChessBase. Je
nach Konfiguration kann der Pfad auch abweichen.

Aus der Datenbank "MylInternetKibitzing" kann man die Partien nachtraglich noch einmal
laden und in aller Ruhe nachspielen.

Zahlungen

Die Wahrung fur Zahlungen auf schach.de ist die Dukate. Mit Dukaten kann man
Dienstleistungen wie Simultanvorstellungen oder privates Training bezahlen.

Menld Mein Konto - Kontostand abfragen

. " Gutschein einldsen

s
S— P—
o ?_ Mitgliedschaft verldngern
Kontostand Meue Dukaten -,
abfragen bestellen % Mit Dukaten einkaufen

zeigt Thren aktuellen Kontostand. Unter Mit Dukaten einkaufen steht Ihr
Dukatenguthaben mit dem Sie Dinge kaufen kénnen. Einnahmen entstehen nur, wenn
andere Spieler Ihnen Geld Uberweisen, dazu missen Sie sich bei ChessBase registrieren
lassen.

Rechtsklick Spielerliste -> Zahlungen -> Bezahlung anbieten

Damit bieten Sie dem in der Spielerliste ausgewdhlten Spieler eine Zahlung an. Der
Eintrag ist nur aktiv, wenn dieser Spieler Zahlungen empfangen kann. Das
Zahlungsangebot fiihrt noch nicht zur Uberweisung, der Empfanger muB erst
akzeptieren und nach dann erneuter Bestétigung durch den Zahler gilt die Uberweisung
als ausgefihrt.Sie kdnnen auch Uber das Rechtsklickment in der Spielerliste Zahlungen
anbieten.

Gutschein einlosen
Damit kdnnen Sie einen Gewinn in Form eines Gutscheins einlésen.

Mitgliedschaft verlangern
Hier kénnen Sie den Zugang zu Schach.de verldngern.

7 Duksten @

fiblauf Abormement: 18022010

Guthaben for Zehlungen:

Albonnemreent f0r schackude verlingern

Dukatir T

Abonnarient fir schackde verlingan (Pramium)
Liblauf &bormement: 100130

Duikeatir 453
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Es gibt zwei abgestufte Formen fir die Mitgliedschaft auf Schach.de. In Fritz sind
beide Stufen automatisch enthalten.

Premium Mitglieder bekommen zusatzliche Rechte und Angebote:

- Kostenloses Live Training, z.B. mit Daniel King, Dennis Breder

- Radio/TV: Monokrossus, ChessBase TV

- Live Kommentare bei Turnieriibertragungen z.B. von Daniel King, Leontxo Garcia u.a.
- Teilnahme an dem neuen Liga-Turnieren auf dem Server (ab Januar 2010).

+ Premikum- Mitglieder sind in der Spielerliste besonders gekennzeichnet.

Die ,normale™ Seriennummer bleibt bestehen, das ist dann die Basic -Mitgliedschaft.
Basic-Mitglieder missen fir die Premium-Angebote Dukaten bezahlen.

Neue Dukaten bestellen
Dukaten kann man z.B. auf der ChessBase Webseite im Shop kaufen.

Mit Dukaten einkaufen
Sie kdnnen mit einem vorhandenen Guthaben direkt im Onlineshop von ChessBase
einkaufen.

Der Brutto-Kurs ist 1:10. Fir 1 EUR erhalt man 10 Dukaten. (Stand: September 2009)

Dukaten

1. Dukaten sind das interne Zahlungsmittel auf dem playchess.com-Server. Sie kénnen
im begrenzten Umfang als Einsatz bei Partien oder Turnieren verwandt werden oder sie
kénnen - als Zahlungen fir Leistungen - zwischen den Spielern transferiert und flr
Einkdufe im ChessBase-Shop verwendet werden.

2. Um Dukaten als Turnierpreis gewinnen zu kénnen ist der Rang Bauer ausreichend.

3. Um mit Dukaten als Einsatz spielen zu kénnen ist der Rang Laufer oder besser
erforderlich.

4. Um Dukaten transferieren zu kénnen ist ebenfalls der Rang Laufer erforderlich.

5. Um Dukaten in Empfang nehmen zu kdénnen ist zumindest der Rang Dame
erforderlich.

6. Dukaten kénnen grundsatzlich nur in Artikel der Firma ChessBase GmbH umgetauscht
werden. Sie kédnnen hierbei als Zahlungsmittel eingesetzt werden, wobei der Kurs 10
Dukaten gleich € 1,00 entspricht.

7. Titeltrager und Trainer kédnnen Dienstleistungen (Spielen, Training, Simultan etc.)
auf dem Server anbieten und flr diese Leistungen von den Teilnehmern als
Gegenleistung Dukaten verlangen. Die spatere Honorierung dieser Dienstleistungen in
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EUR durch ChessBase GmbH ist nur mdglich nach individueller vertraglicher Absprache.
Bei Interesse schicken Sie bitte eine email an info@chessbase.com.

Herausforderung - Dukaten

Im Dialog Herausfordern finden Sie den Tabulator Dukaten.

Herausfordern | Dukaten

Dukaten

Einsatz

Dukaten

Festpreis a = Dukaten

Eimkommen (positivi ader Kosten [ne gatin] der Fartie

GeEwinn i F
Femas 0
0

Yerlust

Dukaten sind die interne Wahrung auf Schach.de. Sie kdnnen sie bei ChessBase direkt
kaufen und Sie kénnen ChessBase Produkte dafiir bestellen. Turnierpreise werden in
den Dukaten bezahlt, beim privaten Training oder Simultan dienen sie als
Zahlungsmittel..

Weitere Informationen finden Sie unter Zahlungen ......

P Amateure kdnnen z.B. Titeltrdgern einen Festpreis anbieten, wenn Sie gegen diese
spielen wollen.

P Gegen beliebige Spieler kann um einen Einsatz gespielt werden.

b Titeltrager kbnnen automatisch einen entsprechenden Bonus fir Ihre Partien oder
Dienstleistungen fordern.

Jede Herausforderung um Dukaten besteht aus einem Einsatz und einem Festpreis. Bei
dem Einsatz handelt es sich um die Summe an Dukaten, die der Gewinner der Partie
erhalt. Der Festpreis muB auf jeden Fall im voraus gezahlt werden, unabhdngig vom
Ergebnis.

Falls Sie den Festpreis in Ihre Herausforderung oder ein Angebot aufnehmen, bedeutet
dies, daB Sie gegen andere Teilnehmer um Geld spielen wollen.

Im oben abgebildeten Beispiel des Dialogs sehen Sie, daB unter Festpreis ein negativer
Wert eingestellt wurde. Dies bedeutet, daB Sie vor der Partie im voraus ein Angebot
von 5 Dukaten an Ihren Gegner schicken. Das kann ein Meisterspieler oder Titeltrager
sein. Der Einsatz betragt in diesem Fall 5 zusatzliche Dukaten. Falls Sie die Partie
gewinnen, muB in diesem Fall nichts gezahlt werden. Bei einem Remis miissen Sie 5
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Dukaten bezahlen und bei einem Verlust werden 10 Dukaten fallig.

Beispiel 2: Sie fordern einen GroBmeister mit einem Festpreis von - 10 Dukaten und
einem Einsatz von 4 Dukaten heraus. Die Zahlungskonditionen sind wie folgt:

Gewinn Sie zahlen dem GroBmeister 6 Dukaten
Remis Sie zahlen 10 Dukaten.
Verlust Sie zahlen 14 Dukaten

Hinweis: Sie kdnnen auch Angebote mit Dukaten erstellen. Achten Sie dabei sorgfaltig
darauf, daB Sie die richtige Zielgruppe durch die Begrenzung der Elozahl mit Hilfe der
Formel ansprechen !

Server Einstellungen
Allgemeine Einstellungen

Mentl Datei Optionen

i Cptionen

g Blitz

'}@ Ermnin ‘l Alle Haupteinstellungen [Strog=Alt=0)
s Petlen BiTrER EORIOE T 7T

Alle wichtigen Einstellungen kann man in dem Dialog Server Einstellungen vornehmen.

¥ Eingehende Ferderungen pingen

Serversinstellungen ——— - =
| P rtien] Pariien

Chat
| Autoantwort < Trmrner in Dame umiwandeln
| | - Filter Ein-Klick Eingabe

Spieler

Gerfaschs ¥ Zugeingabe varab
| | Globus ¥ Gelber Pfeil markiert Zug
| Gezeichnete Karte

s . 30-Brett fior Bullet sperren

| Fote Globus
| | sprache # Direktverbindung nicht zulassen (groBerer Lag
| Einhesten DGT Brett verwenden
| |y
| Upticnen + Feddmaricer (Esngabe)
| Design
|
|

o Spion
In der linken Fensteransicht findet man gegliedert die Bereiche, die man andern kann.
Doppelklick auf einen Eintrag blendet die Inhalte aus, ein erneuter Doppelklick blendet
sie wieder ein.

Folgende Einstellungen sind méglich:

Partien
Chat
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Autoantwort
Spieler

Gerausche

Globus
Gezeichnete Karte
Foto Globus

Sprache
Einheiten

Design
2.3.2 Einstellung Partien

Ment Datei Optionen

Immer in Dame umwandeln Wandelt einen Bauern bei der Unterverwandlung immer
in einen Bauern um.

Ein-Klick-Eingabe Zugausfiihrung z.B. von Ausgangs- nach Zielfeld

Zugeingabe vorab - Wahrend der Gegner am Zug ist, kann man schon den geplanten
Gegenzug eingeben. Dies macht insbesondere bei offensichtlichen Gegenziigen Sinn
und spart bei Blitz- oder Bulletpartien wertvolle Sekunden. Der Gegenzug wird mit
einem grinen Pfeil auf dem Schachbrett angezeigt.

Gelber Pfeil markiert Zug Der zuletzt gespielte Zug wird mit einem gelben Pfeil auf
dem grafischen Schachbrett angezeigt.

Partien Partien
Chat
Autoantwort Emn-Klick Eingabe
Filt
e @ Aus Marrmal Aggressi
Spieler
Gerdusche
Muzik Zugeingabe vorab
Glabus Aus & Morrmal Aggressiv
Gezeschnete Karte
Globus
Foto Globus # Immer in Dame umwandeln
Sprache
Einheiten # Gelber Pfeil markiert Zug
Opticnen ¥ Feldmarker (Eingatbee)
Design

3D-Brett fir Bullet spamren
¥ Direktverbindung nicht zulassen [groBerer Lag
DGT Brett venwenden

' Eingehende Forderungen pingen

+ Spign

¥ Eroffnung zeigen

3D-Brett fiir Bullet sperren Beim Bullet kommt es neben schachlichem Kénnen vor
allem auf Schnelligkeit an. Sie kénnen das grafisch aufwendige 3D-Brett fir Bullet
sperren.
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Direktverbindung nicht zulassen Verhindert, dass wahrend einer Partie eine
Direktverbindung zu Ihrem Gegner aufgebaut wird. Die Direktverbindung spart bei Blitz-
oder Bulletpartien enorm Ubertragungszeit, die Ziige kommen direkter, was sehr viel
authentischer ist. Bei langeren Bedenkzeiten ist sie nicht so wichtig und sie kdnnen mit
dieser Einstellung z.B. eventuelle Riickfragen von ihrem Firewall bei Partiestart
unterbinden.

DGT - Brett verwenden Aktiviert das externe PC-Schachbrett von DGT.

Feldmarker (Eingabe) unterdriickt die grafische Eingabehilfe wahrend der
Zugeingabe.

Eingehende Herausforderungen pingen Priift die Verbindungsqualitdt
Spion Aktiviert den Spion

2.3.3 Chateinstellungen
Ment Datei Optionen

Melde anwesenden Spieler ab Rang Blendet im Chatfenster eine Information ein, wenn
sich ein Spieler mit einem bestimmten Rang auf dem Schachserver einloggt.

Chat vorlesen (Windows XP) Windows XP verflgt tber eine interne

Spracherkennung. Wenn Sie im Chat die Option "Chat vorlesen" aktivieren, werden
eingehende Nachrichten in Sprache umgewandelt und vorgelesen

Chat

Melde anwesende Spieler ab Rang: Kénig -

Chat vorlesen (Windows XP)

Emoticons ausfiltern
I affentlichen Chat

Im privaten Chat

Getippte Smileys als Grafik

| Beleidigungen entscharfen
| Astronomie- und Wettermeldungen

| Spielerhinweise in Taskleiste

Emoticons ausfiltern Sie kdnnen festlegen, ob die Emoticons im 6ffentliche, privaten
oder in allen Chats ausgefiltert werden. Zusatzlich kdnnen Sie festlegen, ob getippte
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234

Smileys als Grafik zum Empfanger geschickt werden sollen.

Beleidigungen entscharfen Das System filtert automatisch Messages mit
beleidigendem Inhalt aus.

Spielerhinweise in Taskleiste gibt Informationen liber anwesende Teilnehmer

Astronomie und Wettermeldungen Schaltet Astro- und Wetterinformationen ein
oder aus.

Spielerhinweise in Taskleiste Zeigt anwesende Spieler in einem kleinen Fenster in
der Taskleite an

Autoantwort

Es gibt zwei typische Situationen, in denen man keinen Chat beantwortet:

1. Wahrend einer Partie

2. Wenn man gerade nicht am Computer sitzt, jedoch in Schach.de eingeloggt bleibt.
Wenn man gerade eine Partie spielt, wird man nicht immer auf eine Nachricht im Chat
eingehen wollen. Man kann dem Absender automatisiert eine Nachricht schicken, daB
man gerade keine Zeit hat. Rechtsklick auf das Chatfenster - Eigenschaften startet
den entsprechenden Dialog, wo man die gewiinschten Einstellungen vornehmen kann.
Autoantwort unterhalb Rang bewirkt, daB alle Teilnehmer unterhalb des eingestellten

Rangs, eine vordefinierte Antwort erhalten und der zugesandte Text nicht im eigenen
Chatfenster angezeigt wird.

Autoantwort

Es gibt zwei typische Situationen, in denen man keinen Chat beantwortet:

1. Wéahrend einer Partie

2. Wenn man gerade nicht am Computer sitzt, jedoch in Schach.de eingeloggt bleibt.
Wenn man gerade eine Partie spielt, wird man nicht immer auf eine Nachricht im Chat
eingehen wollen. Man kann dem Absender automatisiert eine Nachricht schicken, daB

man gerade keine Zeit hat. Rechtsklick auf das Chatfenster - Eigenschaften startet
den entsprechenden Dialog, wo man die gewlinschten Einstellungen vornehmen kann.

© ChessBase GmbH 2014



74

Anleitung Schach.de

2.3.5

2.3.6

Chat

Autoantwort, falls nicht am Rechner

Einschalten

Autoantwort wahrend laufender Partie

Einschalten

Autoantwort unterhalb Rang

Gast b

Chat vaorlesen [Windows XP)

Autoantwort unterhalb Rang bewirkt, daB alle Teilnehmer unterhalb des
eingestellten Rangs, eine vordefinierte Antwort erhalten und der zugesandte Text nicht
im eigenen Chatfenster angezeigt wird.

Einstellungen Spieler

Mentl Datei Optionen

Hier legen Sie fest, ob und welche Photoicons beim Dariiberfahren mit der Mauszeiger
in der Spielliste angezeigt werden.

Spieler

| Weltkarte als Tooltip

| Spielerfotos als Tooltips

Einstellungen Gerausche

Meni Datei Optionen
Ziige ansagen Die Zugkoordinaten werden Uber die Lautsprecher angesagt.
Ziige Aktiviert das Brettgerdusch beim Ziehen.

Freund tritt ein Eintretende Freunde werden im Chatfenster gemeldet und wahlweise
akustisch angekiindigt.
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Gerdusche

Ziige ansagen
Lige

| Freund tritt ein
Herausforderungen

| Chat

+| Meue Partie

J| Applaus

Herausforderungen Werden mit einem Signalton gemeldet.

Chat Wenn Sie den Status" Ruht " haben, also einige Zeit keine Eingaben im
Schachprogramm vorgenommen haben, dann kann die nachste eingehende
Chatmeldung durch ein Klingeln angezeigt werden.

Neue Partie Figurengerdusch beim Start einer neuen Partie

Applaus Beifallgerausch nach einer gewonnenen Partie

2.3.7 Einstellungen Globus

Meni Datei Optionen

Sie kdnnen die Darstellung des Globus variabel einstellen

Globus

Graphische Darstellung @ Gereichnete Karte Foto Globus

Machtseite schattieren
o Mond zeigen

Sonne zeigen

Gezeichnete Karte / Foto Globus dndert die grafische Darstellung und zeigt ggf. eine
fotorealistische Weltkugel an.

Nachtseite schattieren Zeigt die Schattenbildung durch die Sonne auf dem Globus

Mond/Sonne zeigen Blendet die Position von Sonne und Mond ein. Die Himmelskdrper
werden dort gezeichnet, wo sie gerade im Zenith stehen.
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2.3.8 Gezeichnete Karte

Mentl Datei Optionen

Hier kdnnen Sie die Einstellungen fir die gezeichnete Karte vornehmen.

Gezeichnete Karte

| Stadte zeigen
Raurnstation I55 anzeigen
| Wetterdaten anzeigen

o | Weltkarte mit Farbverldufen

Detaillierte Kartenregionen (ndchstes Login)
Detaillierte Karte (30MEB)
Seen/Breite Flisse (ZMEB)

Strassen

Stddte zeigen Zeigt die Position der Stadte auf der Karte an.
Raumstation ISS Zeigt die Position der Raumstation ISS an.
Wetterdaten Schaltet die Anzeige der Wetterdaten ein oder aus.
Weltkarte mit Farbverldufen Detailreichere Ansicht der Weltkarte

Detaillierte Kartenregionen Bietet weitere Detailinformationen auf der Karte.

2.3.9 Foto Globus

Meni Datei Optionen

In dem Einstelldialog fir den Globus kénnen Sie die Positionierung von Sternen und
Planeten einstellen.

Foto Globus
Sterne zeigen

Planeten zeigen

Hochauflésende Textur

Bild
Ch.\ChessBase\3d\ Textures\bigEarth.jpg

Zusatzlich kdnnen Sie die grafische Darstellung einstellen, bzw. verfeinern.
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Unter Bild kdnnen Sie eine andere Grafik fir die Darstellung des Globus definieren.

2.3.10 Sprache einstellen
‘Meni Datei Optionen
Mit dem Dialog Sprache einstellen wahlen Sie nicht nur die Sprache, in der Meldungen

und Hilfetexte des Programmes erscheinen, sondern auch die Sprache von
Textkommentaren zur Partie. Textkommentare erscheinen in der laufenden Notation.

Sprache

Sprache Deutsch -

Umsetzen

(Kein) @ Kyrillisch Griechisch

Umsetzen Falls ein Teilnehmer an einem Rechner mit kyrilischem oder griechischem
Zeichensatz arbeitet, werden die unterschiedlichen Zeichensatze so umgewandelt,
dass die Texte allgemein lesbar sind.

2.3.11 Einheiten

Meni Datei Optionen

In diesem Dialog legen Sie die Masseinheiten fest. Sie kénnen z.B. festlegen, ob die
Entfernung eines Teilnehmers in der Spielerliste in Kilometern oder Meilen angezeigt

wird.
Einheiten
Entfernung
@ Krn Miles
Temperatur
@ °C °F

Die Voreinstellungen sind fir deutsche Teilnehmer bereits vorgenommen.
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2.3.12 Design

Mentl Datei Optionen

L—'-""——d Start Mein Ko
/ Meu r

-y Offnen 3

g? Spielmodus
é Programm-Update

B3 SchlieBen
“ Uber Schach.de
i+l Anpassen

"L Cptionen

In dem Dialog kénnen Sie alle Einstellungen vornehmen, um die grafische
Benutzerschnittstelle des Clients nach eigenen Vorgaben anzupassen.

Hintergrund

Brett [ o -

| Brettdesign ‘

| Einstellungen 30 Brett ‘

Uber die Einstellbutton gelangen Sie zu den Dialogen fiir das Brettdesing und den
Einstellungen flr das 3D Brett.

Brettdesign

3D Brett einstellen

2.3.13 Nutzungsdaten

Hilfreich fir die Weiterentwicklung einer Software sind Informationen Uber das
Anwendungsverhalten. Wie haufig werden bestimmte Funktionen genutzt ? Welche
Funktionen werden selten genutzt. Wo liegt der Schwerpunkt bei den meisten
Anwendern ?
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Das Programm fragt deshalb dezidiert nach, ob der Anwender mit der Weiterleitung
dieser Daten einverstanden ist.

f - , Darf das Programm Mutzungsdaten messen, damit die Bedienung
' werbessert werden kann?

la l | Mein

Falls der Anwender damit einverstanden ist, sendet das Programm ausschlieBlich
Informationen Uber die Nutzung bestimmter Funktionen. Es werden keine
personenbezogenen Daten weitergeleitet. Diese Funktion stellt lediglich eine wertvolle
Informationsquelle fir die kiinftige Weiterentwicklung des Programms dar.

In den Optionen des Programms kann der Anwender diese Option des Programms
dauerhaft ausschalten.

Optionen

| Pregramm darf Mutzungsstatistik messen

Deaktivieren Sie das Hakchen vor , Programm darf Nutzungsstatistik messen ™ um die
Datenlibertragung dauerhaft zu beenden.
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24
241

FAQ
Benutzerdaten dndern

Sie kdnnen Ihre Benutzerdaten jederzeit nachtraglich andern.

Identitat Thr Billd. (<= T0kB)
Kurzname: DerfAmateur
E-Mail: pitters@eschach.de
Vorname: Peter
MNachname Sehreine
Mation: Deutschland
Geografischer Or: 49°46'44" M 006735'50" E

Geographische Daten

S E|||j ﬂumuscrlm o

Wertungs- und Titeldaten

Anrede: @ Hem Fray Com.
Geburtstag: 12.01.2004 B | Persénliche Infarmatianen |
FIDE-Title EM * G

Herunterladen meiner Partien sperren

Driicken Sie F2. Sie kdnnen jetzt z.B.ein Photo auf dem Server speichern und
Anderungen an den personlichen Informationen vornehmen.

Alle personlichen Angaben sind freiwillig und geschiitzt. Die Angabe Ihres Geburtsdatum
und Ihres Geschlechts sind nur von Bedeutung, wenn Sie in Ranglistenturnieren
teilnehmen wollen, da so Damen/Jugend/Seniorenturniere mdglich werden.
Geburtsdatum und Geschlecht kénnen nicht von anderen Anwendern eingesehen
werden.

Es wird gerne gesehen, wenn Sie Ihren wirklichen Namen und ihre geographischen
Daten angeben. Es ist dem sozialen Klima auf dem Schachserver zutraglich, wenn die
Besucher etwas aus ihrer Anonymitat heraustreten. Auch ein authentisches Bild von
Ihnen tragt dazu bei. Siehe auch "Neuer Ort auf Karte eingeben" ...

FlUr das Erreichen héherer Rédnge ist die Angabe Ihres realweltlichen Namens und eine
funktionierende E-Mail-Adresse erforderlich.

Unter Persdnliche Informationen kdnnen Sie einen Text verfassen, den die anderen
Besucher einsehen kénnen..
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2.4.2

Beschreibung der Raume

Im Fenster Rdume werden alle verfliigbaren Raume ( = Inhalte) des Servers in einer
explorerahnlich strukturierten Ansicht dargestellt.

|H.u'urne - X
4 g} Spieden und Zuschauen -
A GroBler Spielsasl (1441)
AU Einsteiger (22
Ay Café [B6d)
A Kinderschach - Fritz 8 Fertig (Z)
[ Uhenrug.ngen (160)
12 Tumniese (1)
f;_"r Computer-5chach (73)
- Ay Premium Videos ansehen
Ed Live {2)
{2t Media Center
[ Recent Broadcasts
{2t Training (5)
% Training & Unterricht (2)
% Fritz Schachschule (3)
-:;} Samultanvorstel ungen
12t Spezialschach

Der Zahlenwert in der Klammer gibt Ihnen eine Information dariber, wieviele Teilnehmer
sich gerade in einem der Raume befinden. Sie kénnen zwischen den einzelnen Rdumen
wechseln, in dem Sie einen der Eintrdge anklicken. Sobald Sie einen neuen Raum
betreten, erhalten Sie zuerst eine Ubersicht {iber die aktuellen Inhalte.

GroBer Spielsaal
Hier finden Sie in der Regel die meisten Teilnehmer. Sie kédnnen in diesem Raum Spieler
herausfordern, Herausforderungen annehmen, Partien beobachten u.s.w.

Einsteiger
Hier finden Sie Anwender, die relativ neu auf dem Schachserver sind.

Kinderschach - Fritz & Fertig

In diesem Raum finden Sie vor allem Kinder und Jugendliche, die Sie bei ihren ersten
praktischen Versuchen im Schach beobachten kénnen. Sie kénnen in diesem Raum
natirlich auch spielen.

Maschinenraum
In diesem Raum ist der Einsatz von Schachprogrammen ausdricklich erlaubt.

Turniere
Auf dem Server werden regelmassig Turniere veranstaltet. In den offziellen Turnieren
kénnen Sie in der Regel attraktive Preise gewinnen.

Simultanvorstellungen

Dieser Raum ist fur Simultanvorstellungen reserviert. Sie kénnen gleichzeitig gegen
mehrere Teilnehmer spielen oder an einem Simultan gegen einen bestimmten Spieler
teilnehmen.
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Spezialschach

Das Programm unterstiitzt den Partiestart mit vorgegebener Zugfolge oder
Anfangsstellung vom Server. Dazu gibt es spezielle Rdume unter “Spezialschach”. Zwei
Raume sind fest eingerichtet, in Achtbauernschach werden Partien ohne Figuren
gespielt, beim Shufflechess die 960 Fischerstellungen, allerdings ohne die spezielle
Rochade.

Die Stellung wechselt alle 24 Stunden. Falls Kénig und Turm in der Ausgangsstellung
auf den richtigen Feldern stehen, ist die entsprechende Rochade legal.

Im Raum Themablitz kann ein Spieler mit mindestens Rang Laufer eine beliebige
Anfangsstellung oder Zugfolge vorgeben: Er startet eine Ubertragung (Menl Neu ->
Ubertragung) und gibt entweder eine Stellung oder Zugfolge ein.

Diese wird per Meni Datei Anfangsziige hochladen auf den Server gebracht. Es sind
spezielle Turnierrdume daflr geplant.

Hinweis: Partien in den Spezialrdumen unterliegen der normalen Eloauswertung. Die
Raume “Spezialschach” sind fur die dlteren Programme nicht sichtbar.

Vereine und Verbadnde

In diesem Raum finden Sie eine reprasentative Ubersicht von Schachvereinen aus den
unterschiedlichsten Landern. Was missen Sie tun, damit Ihr Schachklub ebenfalls in
die Vereinsibersicht des Schachservers integriert wird ? Es gibt keine Mdglichkeit, die
Eintrage selbstandig in die Liste einzufligen. Senden Sie eine E-Mail mit dem Link an die
E-Mail-Adresse zimmerfrei@schach.de. Wir werden dann die Webseiten ihres Vereins in
die Ubersicht mit aufnehmen.

Ubertragungen

Auf dem Schachserver werden haufig Partien aus Schachturnieren oder Wettkampfen
Ubertragen. Wenn Sie Partien live mitverfolgen wollen, sollten Sie im Fenster Rdume in
den Raum Ubertragungen wechseln.

Mit einem Doppelklick auf den Listeneintrag oder einem Klick auf den Button
"Zuschauen" laden Sie das Brettfenster mit der laufenden Partie. Sie kénnen sich
wéhrend der Ubertragung im Chatfenster mit anderen Teilnehmern unterhalten.
Wahrend der Ubertragung kénnen Sie eine Schachengine als "Kiebitz" hinzuschalten.
Das mitrechnende Schachprogramm gibt zur aktuellen Brettstellung nitzliche Hinweise
-> Stellungsbewertung, berechneter Zug, u.s.w.

Sie kdnnen selbst aktiv auf dem Schachserver Partien Ubertragen ....

Training & Unterricht
In diesem Raum werden Schachunterricht und Lehrgange ausgerichtet.

Nachrichten
Hier finden Sie aktuelle Nachrichten und Informationen aus der Schachwelt.

Server Nachrichten und Tipps
In diesem Raum finden Sie aktuelle Informationen rund um das Geschehen auf dem
Schachserver, z.B. Veranstaltungshinweise, Turniergebnisse u.s.w.
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243 Chess Media System

Das Programm bietet ein neu entwickeltes Schach-Prasentationsmodul.

Hinweis: Damit das "Chess Media System" funktioniert, mu8 zwingend der Windows
Media Player 9.0 oder hoher installiert sein.

Mit Hilfe des neuen "Chess Media Systems" ist es méglich, innerhalb des Programms
Videos abzuspielen, in denen Schachlektionen eingebettet sind. Das Geschehen auf
dem grafischen Schachbrett lauft synchron zu dem abgespielten Video ab.

U Thart Ertugen Bratt Trainirg Amicht
™[5 Seiking sirfagm | = = i i .:" 4¥ Minbstz hirauhelan .B u ? ‘ LARTT T,

I"\ Partin kapiaran [ Schisaaraglar : ) Kinbitz merguchitim . B Schars bawsrtan
Partin SHandarddabits B EK Wl Sthwarz

ewrligen B Seking kapieen ¥ Engtingt Zage HIS % Alln Kinbitos merg Ve ST B0 LR TR S0 DU e
Zwdchmabiage Toge 1gine T

Cheis W Sysho = Bl |Howsion - Bun - i
P Hatatizn | Burtistarmule | LnBuch | Buch |
Saawedrn - {sbudy)
1855 Mg, Danief
Diagram (¥ LeT TdE+ 2.KbS
[2Ec5 Tai E:
2EBT TdT ]

2.Tds+ 2.Mba Tad- [(ETE]

[4E:3 Tall ]

- |zu:m-|- -
& | | Hame Bl Bul. Teel Ssbus Fat.. Aang
B Derirobegr 1388 1822 - e

[ Knkiton -

® |Plachridhl hier tippan, dann abschicken Q |=

Damit kann man aus dem Programm heraus Schachunterricht und Schachtraining
realitdtsnah prasentieren.

Am unteren Rand des Fensters "Chess Media System" befindet sich eine kleine

Buttonleiste, Uber die man das System steuern kann.

:00:09 —
®17:27 G Q

|
% Offnen i Abspielen i) Stop (U Pause

Offnen Damit 6ffnen Sie die Dateien im Format des Windows Media
Players. Die Dateien haben die Dateiendung *.wmv.

Abspielen Spielt eine geladene Media-Datei noch einmal ab.

Stop Stoppt eine laufende Vorfiihrung des Chess Media Systems.
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Zum Anfang Springt zum Anfang der laufenden Vorfiihrung.

Uber den Schiebeschalter neben der Buttonleiste kann man zu einer beliebigen Stelle
der Vorfuhrung springen. Das Geschehen auf dem grafischen Schachbrett wird
automatisch mit dem Vortrag synchronisiert.

244 Chateinstellungen

Ment Datei Optionen

Melde anwesenden Spieler ab Rang Blendet im Chatfenster eine Information ein, wenn
sich ein Spieler mit einem bestimmten Rang auf dem Schachserver einloggt.

Chat vorlesen (Windows XP) Windows XP verflgt tber eine interne

Spracherkennung. Wenn Sie im Chat die Option "Chat vorlesen" aktivieren, werden
eingehende Nachrichten in Sprache umgewandelt und vorgelesen

Chat

Melde anwesende Spieler ab Rang: Kénig -

Chat vorlesen (Windows XP)

Emoticons ausfiltern
I affentlichen Chat

Im privaten Chat

Getippte Smileys als Grafik

| Beleidigungen entscharfen
| Astronomie- und Wettermeldungen

| Spielerhinweise in Taskleiste

Emoticons ausfiltern Sie kdnnen festlegen, ob die Emoticons im 6ffentliche, privaten
oder in allen Chats ausgefiltert werden. Zusatzlich kdnnen Sie festlegen, ob getippte
Smileys als Grafik zum Empfénger geschickt werden sollen.

Beleidigungen entschdarfen Das System filtert automatisch Messages mit
beleidigendem Inhalt aus.

Spielerhinweise in Taskleiste gibt Informationen liber anwesende Teilnehmer
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Astronomie und Wettermeldungen Schaltet Astro- und Wetterinformationen ein
oder aus.

Spielerhinweise in Taskleiste Zeigt anwesende Spieler in einem kleinen Fenster in
der Taskleite an

Autoantwort

Es gibt zwei typische Situationen, in denen man keinen Chat beantwortet:

1. Wahrend einer Partie

2. Wenn man gerade nicht am Computer sitzt, jedoch in Schach.de eingeloggt bleibt.
Wenn man gerade eine Partie spielt, wird man nicht immer auf eine Nachricht im Chat
eingehen wollen. Man kann dem Absender automatisiert eine Nachricht schicken, daB
man gerade keine Zeit hat. Rechtsklick auf das Chatfenster - Eigenschaften startet
den entsprechenden Dialog, wo man die gewiinschten Einstellungen vornehmen kann.
Autoantwort unterhalb Rang bewirkt, daB alle Teilnehmer unterhalb des eingestellten

Rangs, eine vordefinierte Antwort erhalten und der zugesandte Text nicht im eigenen
Chatfenster angezeigt wird.

245 Angebot

Ein Angebot zu einer Partie wird an alle Spieler des Raumes geschickt. Wie bei einer
direkten Herausforderung geben Sie eine gewlnschte Bedenkzeit ein und ob die Partie
gewertet werden soll.

Im Angebot an die andere Spieler kénnen Sie eine Bedenkzeitspanne flr Partien

festlegen. Damit legen Sie die Bedingungen fest, unter denen Sie eine Partie spielen
mdchten. Informationen zur Bedenkzeitspanne finden Sie hier ....

Angebot | Dukaten

Lkr
Zeit g 3
Aufschlag pro e - 0
Zug :
Buliet Schnell Mittel Lang
Bedingungen Farbwerteilung
| Gewertet

Falls Sie fir die Herausforderungen eine Formel benutzen, erhalten nur diejenigen
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Spieler das Angebot, die in Ihre Formel passen, d.h. die richtige Spielstarke und den
gewiinschten Mindestrang haben.

Umgekehrt treffen in Threm Fenster Herausforderungen Angebote ein:

Gegner Bedingung...

¥ Karam Jot Gewertet
4 Albestione Gewertet

¥ Piratokl Gewertet
¥+ Jeto Gewertet
¥ Herkl Gewertet

Ein Klick auf ein Angebot und auf den Schalter Annehmen startet die Partie. Vielleicht
war aber jemand anders schneller in der Annahme, dann erscheint eine Meldung im
Chatfenster und sie miissen ein anderes Angebot abwarten.

Auch eingehende Angebote werden durch die Formel gefiltert. Das heiBt, sie kénnen
die Angebote auf einen Spielstarkebereich und eine Bedenkzeit eingrenzen.

246 Remisangebote

Wenn ein gegnerisches Remisangebot erfolgt, erscheint ein Hinweis als Textzeile im
Chatfenster und als Kommentar in der Notation.

© (@ [ (9 B

e

Remis Remis Partie Abbruch Gewinr
anbieten annehmen | abbrechen akzeptieren reklamieren

Weiterhin beginnt der eigene Remisbutton zu blinken.

Klick auf den Button nimmt an. Zugausfiuhrung oder Klick auf den “!”-Button lehnt die
Remisofferte ab.

24.7 Spieler bewerten

Rechtsklick auf einen Spielereintrag - Bearbeiten - Spieler bewerten.

Jeder Teilnehmer kann Benehmen und Fairness anderer Spieler bewerten.
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Benehmen (z.B. im Chat) Fairness
pole Charmant 8s Sehr fair
Mett Fair
@ Micht bewerten @ Micht bewerten
() Irritierend Trickreich
A A Beleidigend @ Unfair
Heute noch mégliche Bewertungen = 4

Die Bewertungen erscheinen unter den persénlichen Daten. Negative Bewertungen sind
jedoch erst sichtbar, wenn sie eine bestimmte Schwelle Uberschreiten und verfallen mit
der Zeit.

Im Gegensatz zum Applaus erfolgen Bewertungen anonym. Der Sinn von Bewertungen
ist, durch selbstregulierende Mechanismen schwarze Schafe zu erkennen. Niemand wird
jedoch ungeprift seine Elozahlen oder seinen Account alleine aufgrund von schlechten
Bewertungen durch andere Spieler verlieren.

Man kann einen anderen Spieler nur einmal in 20 Tagen bewerten.
Siehe auch Ehrenlisten ....

Die Funktionen Bewertung und Applaus bediirfen der vorherigen Eingabe einer
Seriennummer.

248 Applaus

Rechtsklick Spielerliste - Bearbeiten - Applaus schicken

Man kann jedem anderen Spieler applaudieren. Der betreffende Spieler erhalt eine
Meldung im Chatfenster und der Server erhéht seinen Applauszahler.

» Als Freund kennzeichnen
Anwender ignorieren
Spieler bewerten
Applaus schicken

+1 Wetterdaten anzeigen

FrETEE T

1 Autermati... |
Der Stand des Applauszéhlers erscheint beim Abruf der persénlichen Daten.

Pro Tag ist nur eine endliche Zahl von Applausen verteilbar, die mit dem Rang steigt.
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Den Applaus sendet man Uber Rechtsklick - Bearbeiten - Applaus schicken, den
Applausschalter im Spielfenster oder die schwarzen und weissen Applausschalter im
Kiebitzfenster.

E u ifjé ﬁ) €| Weik bewerten

B schwarz bewerten
Bild Bild Weib Schwarz

Weil Schwarz applaudieren applaudieren

249 Freund kennzeichnen

Rechtsklickmeni auf Spieler in Spielerliste - Bearbeiten - Als Freund kennzeichnen oder
Anwender ignorieren.

J Als Freund kennzeichnen
Anwender ignorieren
Spieler bewerten

- Applaus schicken

Wetterdaten anzeigen

Falls ein "Freund" eintritt, erhalten Sie ein akustisches Signal und eine Meldung im
Chatfenster. AuBerdem steht in der Spalte Beziehung der Spielerliste der Eintrag

Freund.
chnoufti
zchablone
skripchenko
strittyGl | Hinzufiigen ‘
| Entfernen ‘

Von einem Spieler, den sie auf ignorieren gesetzt haben, werden alle Ansprachen im
Chatfenster und alle Herausforderungen ohne Rickmeldung ausgefiltert.

Tipp: Klicken Sie in der Spielerliste auf die Spalte Beziehung. Das sortiert alle Freunde
zusammen. Klicken sie auf den ersten, dann per Umschalten-Klick auf den letzten, um
alle zu markieren. So kdnnen Sie alle Freunde im Chatfenster ansprechen.

Die Liste der Freunde und ignorierten Anwender verwalten Sie Uber Menl Serverleben -
Freundliste bearbeiten.
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2410

2411

Serverleben Ansicht

¢ Freundliste bearbeiten

L4

'+ Ignorierte Spieler

g

e .
1 = Melde anwesende Spieler ab Rang: =

Freunde

Funktionen Hauptfenster

Die Spielerliste liegt unter dem Reiter Spieler im Hauptfenster.

Unten finden Sie die Schalter:
) Herausfordern == Verfolgen |28/ Bild 337 Wertung %k AufKarte ® Ping

¢ Herausfordern: Spieler anklicken - Herausfordern

e Verfolgen: Sie kdnnen eine Partie live mitverfolgen, bzw. kiebitzen.

e Bild: Zeigt neben einem Photo persdnliche Informationen zu einem Spieler an.
e Wertung: Zeit die individuelle Statistik eines Spielers.

o Auf Karte: Zeigt den Wohnort des ausgewahlten Teilnehmers auf einer Weltkarte an.
Siehe Worldmap Tooltipp ....

e Ping: Misst die Verbindungsqualitat eines Teilnehmers und zeigt diese im Chatfenster an.

Sortieroptionen

In den allen Listenfenstern kann man mit Klick auf einen Spalteneintrag die Ansicht
sortieren und sich einen besseren Uberblick verschaffen.

Beispiel: Spielerliste

Rang Blitz Bullet  Titel Status  Mation
£ pahavy Bauer 1817 1937 Spielt
ﬁ ystanbullu3... Laufer 1338 1481
2 cally Laufer 1241 1044 Spielt
£ aenvpwii Bauer 1657
E, Hpun Laufer 1227 1056 Ruht =

Klick auf Name sortiert die Spielerliste nhach Namen.

Blitz/Bullet/Lang Chronologische Anzeige der Blitz- Bulletratings. Sie sehen auf
Anhieb die starksten Spieler in den Disziplinen.

Titel Sortierung nach Titeln. Sie sehen sofort, ob ein GroBmeister auf dem Server aktiv
ist.
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Status Der Status zeigt an, was der Spieler gerade macht, ob er eine Partie spielt,
was sagt, dass er zur Zeit nicht verfligbar ist oder ob er einen Gegner sucht.

Nation Zeigt die Nationalitat des Spielers an.

Rang Zeigt den Rang eines Spielers an.

Entfernung Zeigt die Entfernung in km an.

Internet Zeigt die Verbindungsgualitat des Teilnehmers an.

Tipp: Sie kdnnen die Plazierung der einzelnen Spaltenreiter dndern. Nehmen wir an, Sie
mochten die Spalte Nation weiter rechts plazieren. Klicken Sie den Eintrag an, halten

Sie Maustaste gedriickt und verschieben Sie den Eintrag zur gewiinschten Position.

Tipp: Das Rechtsklickmeni auf einen Spaltentitel der Spielerliste bietet die Option,
einzelne Spaltentitel abzuschalten.

Bullet Titel  Statuc hlatinm Entferninn ReziehL
I Spalten optimieren Strg-+ I
Alle Spalten

Yerberge 'Blitz'
Spalte anpassen ('Blitz")

Spalten weiter rechts verbergen ('Blitz" -= ... )

2412 Radio ChessBase

Das in den neuen Programm-Versionen integrierte Chess Media System mittels Video-
und AudiolUbertragung eine ganz neue Form der Schachberichterstattung, namlich
Radio ChessBase.

Andre Schulz und Oliver Reeh prasentieren auf Schach.de jeden Freitag ab 17:00 Uhr
interessante Partien und Interviews. Premiummitglieder kénnen sich Ubrigens auch alle
friiheren Sendungen nachtraglich auf dem Schachserver anschauen.
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Die Sendungen von Radio ChessBase findet man auf Schach.de im Raum
Ubertragungen.

Im nachsten Schritt ruft man |_'_nit einem Klick auf den Tabulator Partien die Partieliste
auf und wahlt die ChessBase Ubertragung (Radio ChessBase).

Probleme ?

Damit man Bild- und Ton wahrend einer Ubertragung auf Schach.de sehen und héren
kann, sind allerdings einige Vorausetzungen zu erflillen.Die aktuellste Version des
Windows Media Players muB installiert sein. Die passende Version fir die installierte
Windows - Version kann man bei Microsoft kostenlos downloaden.

Lektionen oder Ubertragungen werden auf Schach.de in den Rdumen Ubertragungen
oder Training & Unterricht durchgefiihrt. Bevor man die Ubertragung (Listeneintrag im
Fenster Partien) auswahlt, muB man unter Fenster - Fensterflachen - Chess Media
System das Mediasystem aktivieren. Sonst funktioniert die Ubertragung von Bild und
Ton nicht!

Nachdem der Eintrag gewahlt wurde, wird ein kleines Fenster mit einer schwarzen
Hintergrundfldache eingeblendet. Daran erkennt man, daB das Chess Media System aktiv
ist. In diesem Fenster wird - sofern vorhanden - das Video abgespielt und man kann
dort benutzerdefinierte Einstellungen vornehmen, z.B. die Lautstarke des Tons regeln.

Tipp: In dem Raum Chess Media System findet man Ubrigens eine Ubersicht friiherer
Sendungen, die man sich mit Hilfe des Systems nachtrdglich anhéren oder anschauen
kann.

Partie zuschauen

Markieren Sie im Hauptfenster den Reiter Partien. In der Liste finden Sie eine
Ubersichtliche Darstellung der laufenden Partien. In den Spalten werden folgende
Informationen angezeigt:

Spieler, Ergebnis,Zeitkontrolle, Beginn der Partie und Typ (Wertungspartie, freie
Partie).

© ChessBase GmbH 2014



92 Anleitung Schach.de
Infe | Spieler | Partien | Weltkugel
Turnier Runde Partien  Lauft Kiehitze  Wichti. Ergebnis =
F= 1m 57 a2 0 =
[i#°] 5 78 15 a
(8] Lang )| 29 4
L - - R
E Sm + 15 11 11 1 .
L I a - - a
& nr *
Weild EloWeill Schwarz EloSc... Ergebnls Zeitkontrolle Easbrtze Turr *
E" Schach h 1383 Sokrates33 1485 Lauft I + 35 3
E EBrandaris 1467 Lasker-2000 1920 Lauft Irn + G5
|Ef Ciambottod 1526 Cann 1322 Lauft Sm + 35
[ Tiyudahuid  1B48 Jom kappur 1554 Lauft Sm o+ 3z 3m + 65 |
E" Wapel2 1365 ReinerWeissld 1393 Lauft S + 35
E Stakos AMRAFEL Lauft 5 + 35
|Ef Wolfgang .- 1180 Schwafi 1298 Lauft m =+ ds
[i#] hakiceild 1258 Wilém 1275 L skt Sm + 55
] Fz 1752 FLASH 1793 Lauit Sen + 55
[#] Penetn 1435 Braindeadcz 1609 Lauft Sm «+ 55 B
& Duschauen
Klicken Sie auf den Button Zuschauen am unteren Rand des Hauptfensters - alternativ
Doppelklick. Die Partie wird in ein Brettfenster geladen und Sie kénnen die Partie live
inkl. Anzeige der Schachuhren mitverfolgen.
Hinweis: Kiebitze werden in dem Fenster Zuschauen mit Angaben wie Name,
Wertungszahl u.s.w.aufgelistet.
Beim Zuschauen kdnnen Sie eine Schachengine als Kiebitz hinzuschalten. Das
Chatfenster im Kiebitzfenster richtet sich an die anderen Kiebitze. Die Spieler kénnen
nicht einsehen, was die Kiebitze wahrend der Partie chatten.
Siehe auch Let's Check ..
Man kann eine beliebige Engine (oder mehrere) dazuschalten — was den beiden Spielern
selber verwehrt ist! Damit hat man laufend die Bewertungen und die Hauptvariante im
Blickfeld. Alle normalen Programmfunktionen stehen auch zur Verfligung:
Multivarianten, Analyse schneiden, in die Notation kopieren. Wenn man sich
analysierend in der Notation bewegen will, muB man mit Strg+U die automatische
Ubertragung unterbrechen. Drickt man erneut Strg-U, wird die Live-Ubertragung
fortgesetzt.
Mehrere Partien gleichzeitg beobachten Sie im Multibrett .......
2414 Personliche Informationen

Markieren Sie einen Teilnehmer in der Spielerliste. Hauptfenster - Rechtsklick - Bild.

Wenn der Teilnehmer persénliche Informationen und ein Bild wéhrend der Anmeldung
eingefligt hat, wird Ihnen diese Information angezeigt.
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Persanliche Informationen: TigerTAD .ﬂ

Vorname: Tihgmir
Machname: D'o‘wamad_jlw
Mstglied seit: 24.3.2003
Ran
- [+ Persanliche Melodie
Personbches:

I needs help/support, please ask me.
It's possible sometimes my nickname to be online and in the same
moment | migs on PC, than please send a message to me via Server.

http:/fwwew.facebook.comd/people/ Tihomir-

- Beliebtheit

Applaus 9350

Fainness Sehr fair
Bulgarien

Benehrnen (2.B. im Chat) Sehr belieht

Machstgelegener Ort:

Varna

Auf Karte finden zeigt Ihnen mit einem roten Punkt auf einer Weltkarte prazise an, wo
der Spieler lebt. Das setzt nattirich voraus, daB der Teilnehmer in seinen
Benutzerdaten bei der Anmeldung seine geographischen Daten angegeben hat. Sie
kénnen die Darstellung zoomen.

2415 Spalteneintrage Hauptfenster

Wenn Sie im Onlinefenster den Reiter Spieler angeklicken, werden Spalteneintrage mit
folgenden Informationen angezeigt:

[

| Mame Rang Blitz Bullet Titel Status Mation  Entfernumg  Beziechumg  Lang  Inter
| £ Dialoga Bauer 1017 Spislt = 1348 kmy 1460 -
| 5 Diabolols Bauer Ruht —] 734 km 1829 (=]

Name: Spielername

Blitz/Bullet/Lang : In diesen Spalteneintragen werden die Ratings in den Disziplinen
angezeigt.

Titel: Falls vorhanden
Status: Teilnehmer spielt, ruht oder macht eine Pause.
Nation: Hier wird die Landesflagge angezeigt.

Rang: Der Rang auf dem Server lauft von Gast Uber Bauer bis Kdnig zum Start
(Weltmeister).Sonderzeichen ....

Entfernung: Raumliche Distanz des Spielers zum Server.

Beziehung: Ignorieren oder Freund
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2416

Internet: Farbige Anzeige der Verbindungsqualitdt anderer Spieler in der Spalte
“Internet”. Die Verbindungsqualitat wird aus der Laufzeitmessung vom Server und
der Zahl der Verbindungsabrisse ("Reconnects”) berechnet. Sie kénnen sich also einen
konkreten Eindruck davon verschaffen, wie es um die Qualitat der Internetverbindung
bestellt ist.

Wenn Sie im Hauptfenster den Reiter Partien anklicken, werden folgende
Spalteneintrédge angezeigt:

Engine: Benutzte Engine

WeiB3: Name des Anziehenden

Schwarz: Name des Nachziehenden

Ergebnis: Partieresultat

Zeitkontrolle: Bedenkzeit

Beginn: Zeitangabe Uber den Beginn der Partie

Typ: Wertungs- oder Freundschaftspartie ohne Wertung.

Hinweis: Ein Klick auf einen Spalteneintrag andert die Sortierung !

Tipp: Das Rechtsklickmeni auf einen Spaltentitel der Spielerliste bietet die Option,
einzelne Spaltentitel abzuschalten.

Sound beim Spiel auf schach.de

Optionen - Gerdusche

Gerdusche

Zige ansagen
Ziige

| Freund tritt ein
Herausforderungen

| Chat

| Meue Partie

| Applaus

Die wichtigsten Einstellungen sind:
Ziige ansagen: Die Zugnotation wird Uber Lautsprecher angesagt.
Zige: Aktiviert das Brettgerausch beim Ziehen.

Freund tritt ein: Eintretende Freunde werden im Chatfenster gemeldet und wahlweise
akustisch angekiindigt.

Chat: Wenn Sie den Status Ruht haben, also einige Zeit keine Eingaben im
Schachprogramm vorgenommen haben, dann kann die nachste eingehende
Chatmeldung durch ein Klingeln angezeigt werden.
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2417

Herausforderungen: Ein dramatisches Signal bei einer direkten, persdnlichen
Herausforderung.

Neue Partie: Figurengerausch beim Start einer neuen Partie
Applaus: Beifallgerausch nach einer gewonnenen Partie.

Uber den Dialog Einstellungen Gerdusche kénnen Sie weitere Optionen festlegen.

Rang

Das Symbol links vom Namen in der Spielerliste bezeichnet den Rang. Spieler, die sich
mindestens 500 Mal auf dem Schachserver eingeloggt haben, bekommen vom
automatisch vom Server eine schwarzes Figurensymbol zugewiesen. Man erkennt also
anhand der schwarzen Einfarbung, welche Spieler besonders haufig auf Schach.de
aktiv sind.

Mame Rang
g 00 Kdnig++
#l¢ Petko Burek  Konig++
ap Agababean  Kdnig++
#l# Boris Avrukh  Kénig+

Die Rdange werden durch Spieldauer und Spielstarke bestimmt.
FIDE-GroBmeister erhalten auf Anfrage den Rang Konig direkt zugewiesen,
Internationale Meister den Rang Dame.

Der niedrigste Rang ist ChessBase. Zdgern Sie nicht, Besuchern mit diesem Rang
technische Fragen zu stellen.

Den eigenen Rang ruft man Uber die Ranginformation ab.

Flr jeden Rang ist die Angabe des richtigen Namens und einer funktionierenden

Mailadresse notwendig, weiterhin grob richtige Ortskoordinaten und die Nation. Bei
Beleidigungen oder unerlaubtem Einsatz von Schachprogrammen wird automatisch
durch den Server oder per Hand durch einen Sysop auf Rang Bauer zuriickgestuft.

Rang Besuchstage |Partien Spielstarke
Bauer 0 0 0

Springer 6 10 0

Laufer 25 100 1400

Turm 100 1000 2300

Dame 400 2000 2450

Kénig 600 5000 5388)(8“"‘“
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Partienzahl und Spielstérke missen in der gleichen Disziplin erreicht werden.

Hinweis: Wenn man nicht mindestens einmal in 14 Tagen eine Wertungspartie gespielt
hat, dann gehen Rang und ein eventuell vorhandener Top 100 Platz voriibergehend
verloren. Eine Wertungspartie reicht, um den Rang zurlickzuerlangen,

2.418 Neuer Ort auf Karte
Dialog ,, Geographischer Ort

Nachstgelegene Stadt

Tries, Deutschland

Wit Karte auswahlen

Br:ltfngr@d

o = TTEd2 @ M
Lingengrad

6 k| W

49745447 N 006357307 E

Deutschland -

. Siehe auch Benutzerdaten ...

aE

,Mit Karte auswédhlen® konnen Sie den Standort direkt auf der Weltkarte markieren.
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Ortsbestimmung mit Klick auf Karte

Ma rl:-r.-.'.l

QK Abbrechen - AT | "

2419 Geographische Daten
Bitte geben Sie ihre geographischen Daten in den Benutzerdaten an.

t 'Lf_f Benutzerdaten

— * Ranginformation
kein )
Profii @ Kennwort dndern

Mein Konto

Damit bereichern Sie den Server fir sich und andere Spieler. Ihre Nationalitat erscheint
als Flagge in der Spielerliste und ihre Position wird als roter Punkt auf der Weltkugel
sichtbar. Weiterhin wird die Entfernung zu anderen Besuchern des Servers angezeigt.
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Méchstgelegene Stadt

Trier, Deutschland -

| bt Karte auswihlen

Breitengrad
|
ha = 17882 Gy 5
| Langengrad
6= 5874 W @E

A9°46'447 N 0D6"35'50" E

Deutschland - -

Falls die Eintrage unter nachstgelegener Stadt nicht gut zu Ihrem Wohnort passen,
geben Sie einfach dessen Koordinaten direkt ein. Dazu rufen Sie z.B. einfach den Getty
Thesaurus of Geographic Names auf, einer ausgezeichneten Datenbank von Orten auf
der ganzen Welt, der Ihnen die Koordinaten im nétigen Format liefert.

Neuer Ort auf Karte eingeben ....

2420 Spielmodus

Hinweis: Computermatches sind nur mit dem Client der Schachprogramme, z.B. Fritz,
maoglich.

? Spielmodus

Auf Schach.de gibt es drei Spielmodi:

e Mensch
e Computer
e Zentaur
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[] Pause

@ Mensch Computer Lentaur
Mensch

DGT Brett verwenden

Computer

Engines

Likir
Zeit

Aufschlag pro Zug

In den meisten Raumen sind nur Menschen erlaubt, das Spiel mit Computerhilfe gilt als
Betrug. Im Computerraum wird dagegen Computerschach gespielt und mit besonderen
Funktionen vom Programm unterstitzt. Im Spielmodus Computer spielt die Engine
vollautomatisch. Menschliche Eingriffe sind nur zwischen den Partien méglich. Der
Bediener kann Remis anbieten oder aufgeben oder mit seinem Gegenliber den Abbruch
der Partie vereinbaren. Flirs Computerschach gibt es eine eigene Wertungszahl.

DGT-Brett verwenden aktiviert ein angeschlossenes DGT-Brett. Hinweis: Das DGT -
Brett wird nur bei Partien ab 10 Minuten Bedenkzeit oder mehr unterstitzt.

Uber den Schalter Enginse legen Sie Engine und HashtabellengréBe fest. Buch nicht
vergessen! Darunter stellen Sie die Bedenkzeit ein, mit der Ihr Programm andere Spieler
im Raum herausfordern soll, falls Automatisch fordern aktiv ist.

Automatisch annehmen nimmt Forderungen anderer Programme an, sofern sie in die
Formel passen.

Bewertungen senden sendet die Bewertungen der Engine weiter.

Uber die Einstellungen zum Spielmodus kénnen Sie sich auch auf Pause setzen, dann
sehen andere Spieler, dass Sie nicht herausgefordert werden wollen. Diese Einstellung
ist auch im Fenster Herausforderungen mdglich, sofern dies breit genug aufgezogen

wurde.

Separate Formel fiir Mensch und Computer ...
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2.4.21 Farbverteilung auf Schach.de

Die Zuteilung der Farbverteilung flr die Partien auf Schach.de wird serverseitig
vorgenommen. Der Server teilt die Farbverteilung fir jeden Teilnehmer automatisch zu,
diese Vorgaben kénnen bei Wertungspartien nicht vom Anwender geandert werden.

Anders sieht es bei Freundschaftspartien aus. Nehme wir an, Sie mdchten auf Schach.
de mit einem Freund einige Trainingspartien immer mit der gleichen Farbe ( im
nachstehenden Beispiel als Nachziehender) spielen. In dem Dialog fir die
Herausforderungen kann man bei Freundschaftspartien diese Vorgabe einstellen.

Farbverteilung

@ Automatisch
Weib
Schwarz

2.4.22 Freundliste

Auf Schach.de besteht die Méglichkeit, bestimmte Anwender als "Freund" zu
kennzeichnen. Die Eintrage fir die Freundliste werden unter Serverleben - Freundliste
bearbeiten vorgenommen.

Serverleben Ansicht

*; Freundliste bearbeiten
"’z Ignorierte Spieler

e .
1 = Melde anwesende Spieler ab Rang: =

Falls sich ein Spieler mit dieser Kennung auf Schach.de einloggt, werden Sie mit einem
kurzen akustischen Signal darauf aufmerksam gemacht, zusatzlich wird ein Meldung im
Chatfenster angezeigt.

Den entgegengesetzten Effekt erreicht man, wenn man einen Teilnehmer in der Liste
unter "Ignorieren" eintragt. Alle Ansprachen oder Herausforderungen solcher
Teilnehmer werden ohne Rickmeldung vom Programm herausgefiltert.

Klickt man in der Spielerliste auf den Spalteneintrag "Beziehung", werden alle Freunde
quasi in einem Block aufgelistet.
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2.4.23

2.4.24

chnoufti

zschablone

skripchenko

strittyGl | Hinzufiigen ‘
| Entfernen ‘

Markiert man alle Eintrage mittels STRG-Mausklick, bzw. Umschalt-Mausklick, kann man
direkt alle Freunde auf Schach.de via Chat ansprechen.

Die Eintréage der Freundliste werden nicht auf dem Server, sondern lokal auf der
Festplatte des Anwenders in der Datei "Friends.ini" gespeichert. Der Client in den
aktuellen Versionen von Fritz und ChessBase greifen gemeinsam auf die Einstellungen
der Friends.ini zu. Aus diesem Grund befindet sich die Konfigurationsdatei unter dem
Pfad C:/Windows/Anwendungsdaten/ChessBase/Client/.

Freund auf Karte finden ...

Zugriicknahme

Beim Spiel einer Partie kann es vorkommen, daB vom Gegner ein gravierender Fehlzug
eingegeben wird, der ganz offensichtlich auf einen "Mausfehler" zuriickzufihren ist. Es
kann durchaus einmal vorkommen, daB die Maus "hdngt" oder nicht einwandfrei
funktioniert.

Sie mdchten in diesen Fallen Ihrem Gegner ein Zugriicknahme anbieten, finden aber
keine Funktion, mit der Sie solch ein Angebot realisieren kénnen ?

Fir Wertungspartien gilt generell, daB keine Zugriicknahmen méglich sind !

In ungewerteten Freundschaftspartien kdnnen Sie hingegen dem Gegner Zugricknahme
anbieten und bei offensichtlichen Fehlziigen entgegenkommen.

Globus

So navigieren Sie auf der Weltkugel:

Mausklick: Zentriert die Klickposition auf Fenstermitte.

Mausrad: Zoomen.

VergréBern/Verkleinern: Andert den AbbildungsmaBstab.
Zentrieren: Zentriert Ihre geographische Position auf Fenstermitte.

Tag/Nacht: Zeigt Tag und Nachtseite. Diese Berechnung ist aufwendiger und macht
die Navigation langsamer.
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Unter Optionen - Globus kénnen Sie einstellen, ob die Weltkugel mit Orten erscheinen
soll. Astronomisch interessierte Schachfreunde blenden dariiber auch Sonne und Mond
ein. Die Himmelskérper werden dort gezeichnet, wo sie gerade im Zenith stehen.

Per Satellitenbild werden auch Wolkenformationen angezeigt.

Die auf der Weltkugel erscheinenden Orte befinden sich in der Datei Markers.strings im
Unterverzeichnis Messages\Deutsch des Schachprogramms. Sie kann beliebig erganzt
werden.

Tipp: Sie kdnnen die grafische Darstellung des Globus andern und eine fotorealistische
Weltkugel anzeigen.

Voraussetzung dafir sind eine gute Grafikkarte mit 3D-Beschleunigung, viel
Arbeitsspeicher ( mehr als 256 MB), ein schneller Prozessor und eine aktuelle Version
von Direct X.

v Stddte zeigen
Animation

Wer lebt im Umbkreis von 10 km?
Globus als Photo (DirectX)
Klickposition in Google Maps/Earth zeigen

Klickposition in M5 Virtual Earth zeigen

Rechtsklick auf die Weltkugel - Animation aus dem Kontextmend.

Mit den Tasten "1" ...."9" kdnnen Sie die Position von Planeten im photorealistischen
Globus darstellen. Driicken Sie z.B. die Taste "2" fir die Venus. Die Positionierung von
Sonne und Mond erfolgen in Echtzeit fir jeden Punkt auf der Erde.
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2.4.25 Wertung abrufen

103

Sie interessieren sich fur einen bestimmten Teilnehmer und méchten wissen, wie er

bisher gespielt hat ?

Markieren Sie den Spieler in der Spielerliste. Hauptfenster - Spieler markieren -

Rechtsklick.

Wahlen Sie im Kontextmenul den Eintrag Wertungszahlen abrufen.

Bullet | Bitz

Zshil der Partien

Gespeichete Ergebnisse

e
pant}

Wil &5
Siege &8
Femisen 13
Hiederiagen L]
Ergebnis T4.5/131 = 56.9%
Gegner Elo 2580
M Gegner 40
Wertung 2661
Pangfalge =

Dratum B.12.2009

| Bild

Gegrier

,: gholamam
_]i ahalaman
| gholamam
& | robitz
robitz

s

Jel

& robitzz
kozakow
rode
rode
e
FEmier
renier
rEnier

Rikisgm

Aikimnen

.{I_'I'I%_'I.I;:&II;-'.I “1|"1|"1|'1'r.'*fl

Performance

Erge.

(=]

2602
2676
2696
2599

2811
2618
2557
2532
2541
2693
2693
2713
2580
2664
MRY

Werteilung

Serte
While
Elack
White
Elack
Elaich
White
White
Elack
White
Eladk
White
Black
White
Elaich
Elaci
Wihids

203
202
201
2
193
198
147
196
195
194
133
192
191
190
153

.

Chart

In der Dialogbox Ergebnisse der Wertungspartien: Teilnehmer x finden Sie folgende

Informationen:

Zahl der Partien: Anzahl der mit WeiB und Schwarz gespielten Partien

Gespeicherte Ergebnisse: Anzahl der ausgewerteten Partien

WeiB: Anzahl der Partien als Anziehender

Siege: Anzahl der Gewinnpartien

Remisen: Anzahl der Unentschieden

Niederlagen: Anzahl der Verlustpartien

Ergebnis: Ergebnis in Prozent

Gegner Elo: Durchschnittselo der Gegner

N Gegner: Anzahl der Gegner

Wertung: Erzielte Eloperformance -> Rangfolge einsehen ...

Rangfolge: Zeigt die Gesamtplazierung eines Teilnehmers unter allen aktiven

Teilnehmern an.

© ChessBase GmbH 2014




104

Anleitung Schach.de

Datum Zeigt das Datum an, an dem die letzte Partie in der betreffenden Disziplin

gespielt wurde.

Die Informationen werden separat fir die unterschiedlichen Level Blitz, Bullet, Lang und
Computer u.s.w. aufgelistet. Ein Klick auf den entsprechenden Reiter ruft die Statistik

auf

Transparente Darstellung von Elodaten

Die Liste mit den Einzelergebnissen enthalt die Spielernamen im Klartext. Mit einem Klick
auf die unterschiedlichen Spalteneintrage kann man die Liste sortieren.

Mit einem Klick auf Ergebnis sieht man z.B. den starksten Gegner, gegen den man je

gewonnen hat.

(4]

egner
gholamam
ghalamam
gholamam
rabitzzi
robitzzi
robitzzi
korakoy
rode

rode

rade
renier
rEnier
renier

aikiigm
atkiirim

O R

Perfarmance

Erge..

_.I:ll-ll-l,'l-ll-ClClI:ll-lll'-Dl-lI:ll-l

Elo

2692
2676
2656
2559
2556
2611
2638
2557
2532
2541
2653
2693
2713
2580
2664
MR

Verteilung

Seite
White
Elack
White
Black
Black
White
White
Black
White
Elack
White
Black
White
Black
Black
White

203,
202.
201,
200.
199,
198.
197.
1896,
195,
194,
193
192.
191.
150,
189,

18R

Chart

Unterhalb des Listenfensters befinden sich die Schalter Performance, Verteilung und
Chart, Uber die man in graphischer Form zusatzliche Informationen abrufen kann.
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Gegner Erge.. Elo Seite & it
E ghalamam 1 2682 White 203, =
E gholamam 0 2a7o Black 202,
E gholamam 1 2896 White 201,
E robitzzi 0 2599 Black 200.
E robitzzi 1 2596 Black 199,
E robitzzi 1 2811 White 195,
E kozakov 0 2635 White 197,
'#] rode 0 2557 Black 196
E rode 0 2532 White 195,
'#] rode 1 2541 Black 194,
E renier 1 2893 White 193,
& renier ¥ 2693 Black 192,
E renier 1 2713 White 191,
El 1 2580  Black 190
E aikiigm 0 2o64 Black 189,
? aikiinm 1 ARR7 White 188. i
| Performance | | Verteilung | | Chart

Performance: Zeigt in graphischer Form die Eloperformance gegen Spieler mit
bestimmter Spielstdrke an.

Verteilung: Zeigt die Verteilung (Anzahl der Partien) der gespielten Partien gegen
bestimmte Spielstarken an.

Chart: Zeigt den Verlauf, bzw. die Entwicklung des Ratings an.

Tipp: Man kann sich eigene Ergebnisse gegen einen bestimmten Spieler zeigen lassen.
Rechtsklick in Spielerliste: Falls sich innerhalb der eigenen gespeicherten Eloergebnisse
Partien gegen den angeklickten Spieler befinden, kann man Uber Bisherige Ergebnisse
aus dem Kontextmenu einen individuellen Score anzeigen lassen. Der Menieintrag ist
grau, falls keine Ergebnisse vorliegen.

Tipp: Mit einem Rechtsklick in eine beliebige Spielerliste kédnnen Sie aus dem
Kontextmenl Uber "Statistik", eine Gesamtibersicht Uber die Wertungszahlen aller

vorhandenen Spieler aufrufen. Die angezeigten werte repasentieren
Durchschnittswerte aller anwesenden Spieler.

2.4.26 Verbindungsqualitat

Bei der Ubertragung von Spielziigen via Internet kann es zu Verzégerungen kommen.
Der Fachausdruck fir durch Laufzeiten im Netz bedingte Verzégerungen lautet "Lag".

Wenn Sie im Schachklub die Schachuhr driicken, beginnt die Uhr des Gegners sofort zu
laufen. Wenn Sie hingegen einen Zug auf dem Server ausfihren, muB diese Information
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Uber das Internet an Ihren Gegner geschickt werden.

Je nach Qualitat der Netzanbindung und der Auslastung des Internets kann das im
Extremfall einige Sekunden dauern und die Schachuhr des Gegners wird entsprechend
spater gestartet. Das ist besonders bei Blitz- oder Schnellpartien sehr argerlich, weil
man den Eindruck gewinnt, der Gegner wiirde noch an seinem Zug Uberlegen.
Stattdessen hat er bereits umgehend geantwortet und die Zuginformation ist noch in
den Weiten des Internets unterwegs.

Der Server versucht dieses Problem zu umgehen, indem er eine Direktverbindung
zwischen den beiden Spielern aufbaut. Wenn beide Spieler einen guten NetzanschluB3
besitzen, wird der Lag durch die Direktverbindung vernachlassigbar klein, weil der F-
Server im Unterschied zu anderen Schachservern als zeitfressende Zwischenstation
wegfallt. Wenn Sie allerdings Uber einen Router ins Netz gehen oder hinter einem
Firewall sitzen, funktioniert diese Direktverbindung nicht.

Tipp: Unter dem Spalteneintrag Internet wird die Verbindungsqualitat jedes
Teilnehmers mit farbigen Symbolen gekennzeichnet.

Internet

Griin markierte Symbole weisen auf eine gute Leitungsanbindung hin. Gelb ist noch
ausreichend, das rote Symbol kennzeichnet eine schlechte Anbindung. Mit einem Klick
auf den Spalteneintrag kénnen Sie die Ansicht sortieren.

Hinweis: Schlechte Internetverbindungen kénnen mit Hilfe der Formel ausgefiltert
werden !

2.4.27 Lags mit Formel ausfiltern

Wer bevorzugt Bullet- oder Blitzpartien spielt, wird grossen Wert darauf legen, dass der
Gegner ebenfalls Uiber eine gute Netzanbindung verfiigt, damit die Partie flllsig
gespielt werden kann.

Gerade bei Partien mit kurzen Bedenkzeiten stellt eine schlechte Netzanbindung des
Gegners ein Argernis dar.

Die durch Laufzeiten im Internet bedingten Verzégerungen bezeichnet man als "Lag".

Teilnehmer mit schlechten Internetverbindungen kann man bei Herausforderungen mit
der Formel ausfiltern.

In der Formel gibt es den Eintrag , Nur schnelle Verbindungen®.
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Keine Computer
Keine Zentauren
[] Mur schnelle Verbindungen

Damit berlcksichtigt die Formel die Anbindung an den Schachserver und blockiert alle
Herausforderungen von Teilnehmern mit einer schlechten Verbindung.

2.4.28 Wie reagiert man auf Beleidigungen ?

Wie im richtigen Schachleben kann es in der Hitze des Gefechts zu Beleidigungen
kommen. Unbeherrschte Spieler regagieren ihre Frustation mit Kraftausdriicken oder
unfairem Verhalten an ihrem Gegners ab. Es gibt zwei Méglichkeiten, sich dagegen zu
wehren. Die einfachste Methode besteht darin, unliebsame Personen einfach per
Rechtsklick - Anwender ignorieren dauerhaft aus ihrem Wirkungsradius auszuschlieBen.
Der Server leitet in diesem Fall keine Herausforderungen oder Chateintrage mehr von
den betreffenden Personen an Sie weiter. Falls ein solcher Spieler ein an alle
gerichtetes Partieangebot von ihnen annimmt, wird das Brettfenster nach Bestatigung
ohne Wertung geschlossen.

Bei ernsthaften Beleidigungen oder Drohungen senden Sie einfach eine Beschwerde an
die Admininstratoren des Schachservers. Mit einem Rechtsklick auf die entsprechende
Chatzeile rufen Sie den Eintrag Missbrauch anzeigen auf.

Filter 2
Antwaorten
Bild

; Bearbeiten *

&4 Missbrauch anzeigen

= Anhalten
Zeichensatz r
hi Eigenschaften |
I Chat vorlesen (Windows XP) r
SchlieBen

5 |

A GroBer Spielsaal (2249)

Damit leiten Sie den kompletten Dialog mit dem Spieler an die Administratoren weiter,
die nach Priifung des Sachverhalts unter Umstanden eine Sperrung des Teilnehmers
vornehmen.
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2.4.29 Spieler verfolgen

Auf dem Schachserver sind haufig sehr starke Spieler aktiv.

Beim Zuschauen von Partien sehr starker Spieler kann man sehr viel lernen.
Schachspieler bezeichnen einen Zuschauer als Kiebitz. Starke Spieler kann man sofort
erkennen, in dem man z.B. auf den entsprechenden Spalteneintrag (Blitz) anklickt. Sie
erhalten sofort eine Sortierung nach Spielstarke.

Unterhalb der Spielerliste befindet sich der Button "Verfolgen".

| L1

| Verfolgen |28 Bild 3% Wertung & Auf Karte

[ Laufende Partien eines Spielers verfolgen ]

Wenn Sie den Spieler in der Liste markiert haben und Verfolgen ausgewahlt haben,
kénnen Sie in dem Kiebitzfenster dessen Partien automatisch verfolgen. Alternativ
funktioniert es auch mit einem Doppelklick auf einen Spieler in der Liste des
Onlinefensters.

Falls man einen Spieler verfolgt, der keine Partien spielt, so 6ffnet sich das
Kiebitzfenster beim nachsten Partiestart automatisch. Man "folgt" also automatisch den
Partien des betreffenden Spielers.

Hinweis: Man kann bei mehreren Partien gleichzeitig kiebitzen, jedoch immer nur einen
Spieler verfolgen.

2.4.30 Reales 3D-Brett
Brett - Brett 3D

Schaltet auf eine phototrealistische Darstellung des 3D Brettes um. Diese Darstellung
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sieht sehr naturgetreu aus, stellt aber hohe Anforderungen Ihre Grafikkarte.Sie kdnnen
die Darstellung Gber den Schalter Einstellungen unter dem 3D-Brett anpassen.

Wenn Sie diese Darstellung haufig einsetzen wollen, empfiehlt es sich, eine aktuelle
Grafikkarte mit speziellen 3D-Funktionen einzusetzen.

o Einstellungen |28 Bildschirmfoto

Mit Hilfe der Buttons "VergréBern" und "Verkleinern" kénnen Sie die GroBe der Ansicht
verandern.

Tipp: Mit gedrickter STRG-Taste und dem Mausrad kénnen Sie das 3D-Brett zoomen.
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2.4.31

Kiebitzen auf dem Schachserver

In normalen Schachklubs ist er kein beliebter Besucher: der Kiebitz, der sich laufend in
die Partie einmischt und bei fremden Partien grundsatzlich alles besser weiB. Auf dem
Server kann man ebenfalls kiebitzen, aber Einmischungen in eine laufende Partie sind
nicht méglich.

Dem Zuschauer stehen auf dem Server niitzliche Hilfen zur Verfigung. Nehmen wir an,
Sie mdchten die Partien der elostarksten Spieler auf dem Server live mitverfolgen.
Klicken Sie zuerst in der Spielerliste auf den Spalteneintrag Wertung, um die Liste nach
Elozahl zu sortieren. Klicken Sie dann auf den Namen des Spielers und anschlieBend auf
den Schalter "Zuschauen", um die Partie in einem Brettfenster zu verfolgen. Im
Unterschied zu einer normalen Partie kdnnen Sie Uber das Meni Start -Kiebitz
hinzuholen eine Engine hinzuladen, die zu der aktuellen Brettstellung die Bewertung
einblendet.

& Kiebitz hinzuholen
*. Kiebitz wegschicken

£5 Alle Kiebitze weqg

Unter Ansicht - Beste Partie laden Sie Partie unter Beteiligung eines Spielers mit der
hdéchsten Wertung.

In ist der Term "Kiebitz" zweifach belegt. Er wird fir einen Zuschauer und fir ein
mitlaufendes Schachprogramm benutzt. Trotzdem ist das Verfahren logisch. Der
Zuschauer soll mit Hilfe der Engine einen weiteren Anhaltspunkt zur Bewertung einer
Stellung erhalten. Dies macht vor allem dann Sinn, wenn sehr starke Spieler
gegeneinander spielen. Hier beweist das mitlaufende Schachprogramm immer wieder,
wie anfallig auch sehr starke Spieler im Blitz- oder Schnellschach sind.
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h'; LW Start Einfiigen EBrett Training Anzicht

L .
| =] [§ Stellung einfigen | [l4= 4= &~ =+i {o & Kiebitz hinzuholen t B ;/@ ‘ ©.| Weib bewerten
™ Partie kopieren || schieberegles - &) viebitz wegschicken B schwarz bewsrten
Partie ) Standardiienitz Bild  Bild Weilk Schwarz
eintigen [ Stellung kopieren  [V] Emptangt Zuge einjaus 53 Alle Kiebitze weg Welk Schwarz applaudieren applaudieren
Iwischenablage Tuge Engines Spieler
| Uhe: Blitz 16m - [@
| Motation = Buch - &
Metation | Partieformular | LiveBuch | Buch
Zaubererld71 2173 - Goldfinger70 1572
16m, rated Main Playing Hall rapid 17.09.2011
1c4 1.2 5f6 3 2,93 1.3 56 30og2 3 e6 3 45c3 1.6 a6 1.6 5.ed 3 d6 6 65ge2 1  *
Sbd7 13 7.0-0 4 Dc7 5 8.4 2 To8 7 S.d4 8 cxdd 3 105xd4 0.7 b6 16 1103 4
bS 26 12.162 140 bxcd 28 13.7cl 18 Dbé 25 14524 9 Da7 33 15Khl 13 Lb7 5
16Tucd 7 Sxed 32 PRI 54
Kiebitz: Fritz 6 > [E] -
Fritz & |S‘ton] & ] [ l - Zuschauer -
- 2508 D ‘ Trennen 1 Einstellungen |:—’ )1 a E
@ = (025 +| | Mome Blitz  Bul. Titel Status
17...862+ 18.Txf2 & DetAmateur 1544 1602
Dixf2 19.Lxb7 fxeb il F
A Jancsi 1274 Gegangen
20.Lxab &5 21.LcB = : B.0.D.0 1086
Sb622.Tc2 Kiehitze x| | &0
K (:CI_ 25.3. _I.-IE.T_E = |Machricht hier tippen, dann abschicken @ - m '
A30: Englische Eraffrung [Symmetrische Variante) www, chessbase.de [ S 18m

Trotzdem tauchen flr den Zuschauer immer wieder Fragen auf. Aus diesem Grund
besteht zusatzlich die Méglichkeit, die laufende Partie nachzuspielen oder mit
alternativen Varianten zu analysieren. Dazu miissen Sie allerdings die laufende
Ubertragung unterbrechen. Sie kénnen jetzt in aller Ruhe analysieren und alternative
Varianten in der Notation ausprobieren. Wenn Sie sich wieder in die Partie einloggen,
springt der Server zum letzten Zug der laufenden Partie und Uberschreibt die Analysen.
Wenn Sie die Analysen aufbewahren wollen, empfiehlt es sich daher, die Ergebnisse
zuvor Uber das Menl Datei abzuspeichern.

Tipp: Eine weitere niitzliche Hilfe ist der vom "klassischen" Fritz bekannte Spion aus
dem Men( Hilfe. Nach Aktivierung dieser Funktion zeigt das Programm nach jedem Zug
mit einem roten Pfeil die aktuelle Drohung auf dem Schachbrett an.

Let's Check ...

Livebuch ..

Siehe auch Multibretter ....

Datenbank Myinternetkibitzing ....
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2.4.32

2433

2.4.34

lhr Schachklub auf dem Fritz-Server ?

Auf dem Schach - Server existiert der Raum "Vereine und Verbdnde". Besucher des
Schachservers kénnen von dort aus die Webseite ihres Schachvereines aufrufen.

Rdume - X

Aﬁ Deutschland *
-@ Deutsche Schachjugend

-@ Baden-Wirttemberg

-@ Bayern (&)

-@ Berlin

-@ Erandenburg

-@ Eremen

-m Hamburg
-.fat Hessen

-m Mecklenburg Vorpommern

-m Mordrhein Westfalen

ARy NiEE{ Klicken Sie auf einen Raum um ihn zu betreten ]
-.£3} Rheinland Pfalz

m

Ihr Schachklub ist bereits seit langerer Zeit mit reprasentativen, informativen Seiten im
Netz. Was missen Sie tun, damit ihr Schachklub ebenfalls in die Vereinsibersicht des
Schachservers integriert wird ?

Lésung: Es gibt keine Méglichkeit, die Eintrage selbstandig in die Liste einzufligen.
Senden Sie eine E-Mail mit dem Link an die E-Ma__iI-Adresse zimmerfrei@schach.de. Wir
werden dann die Webseiten ihres Vereins in die Ubersicht mit aufnehmen.

Chat vorlesen

Wenn Sie Windows XP einsetzen und den englischen Chat aktivieren, kénnen Sie sich
unter Optionen den Chat vorlesen lassen.

Diese Funktion ist steht nur unter Windows XP zur Verfligung und wird bei anderen
Versionen des Betriebssystems nicht angezeigt. Vorlesen funktioniert nur bei
englischem Chat. Sie kénnen jedoch von der Microsoft-Webseite andere Sprachen und
andere Stimmen (weiblich, Roboter) herunterladen. Besuchen Sie www.microsoft.com
und suchen Sie nach "Text To Speech".

Hinweise - Turniere

Anhdnger des Blitzspieles lieben Blitzturniere. Auf dem Schachserver finden Sie in dem
Raum Turniere eine Vielzahl von Angeboten, um in einem Turnier mitzuspielen. Meistens
sind es Blitzturniere, die spontan organisiert werden, es gibt natirlich auch offzielle
Turniere, bei denen man sogar attraktive Preise gewinnen kann. Die Teilnahme an
Turnieren ist intuitiv geldést. Auch wenn Sie noch nie bei einem Turnier auf dem Server
mitgespielt haben, stellen Sie schnell fest, daB die Anmeldung und die Teilnahme
problemlos beim ersten Einstieg klappt. Falls Sie doch noch unsicher sein sollten, finden
Sie nachstehend eine Kurzanleitung, die auf Fragen eingeht, die bei einer
Turnierteilnahme auftreten kénnen.
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Gibt es einen Turnierplan, bzw. Ausschreibungen ?

Die offiziellen Turniere werden auf dem Schachserver und auf der Webseite
angekindigt. Im Turnierkalender finden Sie eine genaue Auflistung der anstehenden
Turniere mit den Terminen.Am Turniertag steht die Ausschreibung inkl. aller
Bedingungen noch einmal auf der Infoseite des Turnierraums.

Info Spieler | Partien | Weltkugel
Schach de Hachrichten | Halender | FAQ | Regein | Turniersieger

Server Nachrichten

403. Freitags Blitz Turnier

18.08.2011 Ab 20.00 Uhr (Beginn der Registration) geht es in Tumiersaal Offiziell A
wieder um Ruhm, Ehre und Servertage. In neun Runden mit der Bedenkzeit von 540 ist
weniger die Fingerferigket mit der Maus als die Fahigkett zu schnellen und nchtigen
Entscheidungen gefragt. Preise gibt es fir die ersten finf sowie fir Lucky Wins. Mehr
Einzelheiten gibt es im Turnierraum Offiziell A nachzulesen

475. Fast Blitz Tumier

15092011 Heute Abend, 22.00 Uhr (Beginn der Registrahion) in Turmersaal Uiziell A st
Fastbitz. % Runden Schweizer System 3+0. Ausgespielt werden 720 freie Servertage
Stantgeld wird nicht genommen. Alle weiteren Einzelheiten sishe Tumiersaal
Turnierraum Offiziell A nachzulesen.

#=Zurick =# Vor {J Stop &3 Altualisieren ™ Stariseite

Uber den Reiter Veranstaltungen im Fenster Herausforderungen starten Sie den Event-
Kalender. Der_Event-Kalender bietet Ihnen eine Ubersichtliche Darstellung aller
wichtigen Veranstaltungen auf Schach.de.

Spontan mitspielen !

Wer gerne spontan an einem Blitzturnier teilnehmen mdchte, ist auf dem Schachserver
gut aufgehoben. Es finden laufend privat organisierte Turniere statt. In den
Privatraumen kann jeder Besucher ein Blitzturnier organisieren, wenn er den Rang
Laufer hat.

Wie kann ich bei einem Turnier mitmachen ?

Die Anmeldung zu einem Turnier ist einfach. Loggen Sie sich einfach vor Turnierbeginn
in dem jeweiligen Raum ein. Einladungen zu privat und spontan organisierten Turnieren
werden in allen Rdumen auf dem Schachserver bekannt gegeben.

Hinweis: Einladungen zu Turnieren sind nur noch dann im Chat sichtbar, wenn man im
Kanal Turniere zuhort. Dieser ist nach der Installation automatisch eingeschaltet.

Nachdem Sie den Turnierraum betreten haben, melden Sie sich beim Turnierleiter. Eine
einfache Chatnachricht mit dem Hinweis "join" sollte geniligen. Sie kénnen sich nattrlich
auch mit ausfihrlicheren Texten anmelden. Bedenken Sie, daBB der Turnierleiter je nach

© ChessBase GmbH 2014



114

Anleitung Schach.de

Teilnehmerzahl mit vielen Interessenten chatten muB. In der Klirze liegt daher die
Wdarze.

Sobald Sie der Turnierleiter in das Turnier aufgenommen hat, bekommen sie einen
entsprechenden Hinweis. Sollte der Hinweis kommen, schicken Sie eine kurze
Bestadtigung. Von Zeit zu Zeit versendet der Turnierleiter tGber den Chat eine aktuelle,
alphabetisch sortierte, Teilnehmerliste. An Hand dieser Liste kénnen Sie Uberpriifen, ob
Sie wirklich dabei sind.

Noch einmal: Bedenken Sie, daB der Turnierleiter im wahrsten Sinne des Wortes "alle
Hande voll" zu tun hat. Es kann also sein, daB Anfragen nicht umgehend beantwortet
werden. Lesen Sie vorher genau die Bedingungen durch, die flir das Turnier angegeben
wurden.

Tipp: Dem Chat kommt bei Turnieren eine wichtige Bedeutung zu. Achten sie darauf,
daB Sie das Chatfenster so einstellen, daB Sie schnell wahrnehmen, was im Chat
passiert.

Nach der Anmeldung

Nachdem Sie sich angemeldet haben, warten Sie ab, bis das Turnier offziell gestartet
wird. Bei offiziellen Turnieren dauert die Anmeldungszeit ca. 20 Minuten. Sie dlrfen
zwischenzeitlich ruhig den Turnierraum verlassen und sich die Wartezeit in anderen
Raumen vertreiben. Wenn man allerdings zur Auslosung der Runde nicht im Raum ist,
wird man nicht bertcksichtigt und setzt diese Runde aus. Dies gilt Ubrigens nicht nur
flr die erste Runde, sondern flr alle weiteren Runden ebenfalls. Man kann natlrlich
auch im Turnierraum bleiben und sich "warmblitzen", "chatten" oder einfach nur
zugucken und abwarten.

Tipp: Schalten Sie noch vor der ersten Runde unbedingt die Funktion "Autoantwort"
aus ! Diese Funktion stért den reibungslosen Betrieb eines Turnieres. Wer zu Beginn der
zweiten Runde noch die Autoantwort offen hat, muss damit rechnen, dass ihn der
Turnierleiter aus dem Turnier nimmt.

Turnierstart

Unmittelbar vor dem Start des Turniers und jeder Runde erhalten Sie eine
Chatmitteilung. Die Auslosung des Turnieres und der Start der Partien werden
automatisch vom Programm vorgenommen. In Ihrer Partie wird automatisch ein
Brettfenster gedffnet und Sie kdnnen loslegen.

Falls die Partie aus irgendwelchen Grinden nicht gestartet wird, senden Sie eine
Chatmitteilung an den Turnierleiter. Er wird sich umgehend um das Problem kiimmern.
Falls kein Gegner zugelost wird, haben Sie entweder ein Freilos, der Gegner ist nicht
anwesend oder Sie sind zu spat beim Turnierbeginn erschienen. Fragen Sie auf jeden
Fall beim Turnierleiter nach.

Hinweis: Falls eine Anfrage vom Turnierleiter kommt: Unbedingt antworten !

Ergebnismeldung

Im Unterschied zu herkdmmlichen Blitzturnieren ist eine Meldung der Ergebnisse nicht
notwendig. Die Resultate werden vom Programm automatisch erfaBt und registriert. Zu
Beginn jeder neuen Runde wird die aktuelle Tabelle in einer Kurzfassung im Chatfenster
angezeigt. Unter dem Reiter Info findet man die ausfihrliche Tabelle.
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2.4.35

Bedingt durch die unterschiedliche Leitungsqualitat der einzelnen Teilnehmer dauern die
einzelnen Runden etwas langer als vorgesehen. Beim klassichen Finfminuten-Blitz
dauert eine Runde ca. 12 Minuten. Sie missen in der Zwischenzeit nicht untatig
warten. Sie kdnnen z.B. In den Pausen den Turniersaal verlassen. Allerdings missen
Sie zum Beginn der nachsten Runde wieder anwesend sein, sonst werden Sie fir die
nachste Runde nicht mehr berticksichtigt.

Sie kdnnen zwischenzeitlich eine "Post mortem" Analyse der Partie durchfiihren (Alt +
F2 schaltet eine Engine zu).

Sie kdnnen bei anderen Partien zuschauen (Unter der Registrierkarte "Partien" erkennt
man, welche Partien noch laufen).

Sie kdnnen mit anderen Teilnehmern chatten. Wenn der Turnierleiter Zeit hat, steht er
in der Regel auch flr Fragen zur Verfigung.

Turnierende

Am Ende des Turniers werden die Sieger bekannt gegeben. Das "vorlaufige amtliche
Endergebnis" kann noch nachtraglich korrigiert werden, z.B. wenn ein eklatanter
RegelverstoB (Einsatz von Software) aufgedeckt wird. Die Abschlusstabelle offizieller
Turniere kann man bei Interesse auch downloaden.

Hinweis: Alle auf dem Schachserver gespielten Partien werden automatisch in der

Datenbank "MylInternetGames" gespeichert. Der genaue Pfad hangt von der
individuellen Konfiguration ab. Man soll Blitzpartien zwar keiner zu gestrengen
nachtraglichen Analyse unterwerfen, aber in dem einen oder anderen Fall kann es
hilfreich sein, Verbesserungen herauszufinden.

Training/Analyse auf Schach.de

Neben dem Spielen von Partien stellt die gemeinsame Analyse mit anderen
Schachspielern eine wirkungsvolle Methode dar, die Spielstarke zu verbessern. Aus
diesem Grund finden Sie auf Schach.de den Raum "Training und Unterricht". Hier
werden regelmaBig Lektionen von Titeltrégern oder erfahrenen Schachtrainern
angeboten.

Registrierte Anwender kénnen diesen Raum selber aktiv dazu nutzen, um gemeinsam
mit einem oder mehreren Partnern interessante Partien oder Stellungen
verzégerungsfrei zu analysieren. Als Hilfsmittel stehen nicht nur die klassischen
Kommentierungsformen wie Varianten oder Text zur Verfigung. Wenn eine Webcam
und eine Soundkarte auf dem Rechner integriert ist, kann man den Partner auch sehen
und direkt mit ihm sprechen.

Trainingslektion beobachten

In dem Fenster Rdume finden Sie den Raum Training und Unterricht. Neben dem Eintrag
sehen Sie eine Zahlenangabe in einer Klammer. Die Zahl gibt Ihnen einen konkreten
Hinweis Uber die Anzahl der Personen, die sich gerade in dem Raum aufhalten. Falls
sich dort einige Teilnehmer aufhalten, sollten Sie auf jeden Fall einmal vorbeischauen.
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In den meisten Fallen ist das Training 6ffentlich und man kann jederzeit zuschauen.

|kl »chach Yo
: > '& Turniere (1)

b e Premium Videos ansehen (4)
----- % Training & Unterricht (7)

... % Fritz Schachschule (1)

A-& Simultanvarstellungen

Um eine Trainingslektion mitzuverfolgen, klicken Sie auf den Reiter Partie und aktivieren
mit einem Doppelklick auf den Listeneintrag oder dem Button Zuschauen die gerade
laufende Ubertragung.

Tipp: In dem Raum werden regelmaBig Ubertragungen von Schachturnieren oder
Trainingslektionen angeboten. Wenn Sie keine davon verpassen wollen, kdnnen Sie sich
automatisch Uber den Kanal Events dariber informieren lassen, ob gerade eine
Veranstaltung auf Schach.de stattfindet. Wechseln Sie zum Kanal "Events" und
aktivieren "Zuhoéren". Falls ein starker Titeltrager (mit dem Rang Turm oder héher) eine
Ubertragung oder eine Trainingslektion durchfiihrt, wird dies automatisch Gber den
Kanal Events angekiindigt.

Trainingslektion libertragen

Wenn sie mit einem oder mehreren Partnern eine Partie oder Stellung analysieren
wollen, starten Sie Menii Datei - Neu - Ubertragung. Beachten Sie, daB dies nur im
Raum "Training und Unterricht" moglich ist. Es erscheint der Startdialog:

Geben Sie - falls bendétigt - unter WeiB und Schwarz die Spielernamen ein. Sie kdnnen
jetzt auf dem Schachbrett Ziige und Varianten eingeben, die von anderen Teilnehmern
eingesehen werden kénnen. Eine Stellung kénnen Sie eingeben, indem Sie einfach mit

der Taste "S" den Dialog flir die Eingabe von Positionen starten.

Zur Verdeutlichung von bestimmten Ideen oder Kraftekonstellationen kénnen Sie
grafische Kommentare auf dem Schachbrett eingeben.

Wichtig ist in dem Dialog der Schalter "Privat". Den Schalter sollten Sie aktivieren,
wenn Sie nicht méchten, daB die Trainingseinheit oder die gemeinsame Analyse von
anderen Anwesenden eingesehen werden kann. Dies macht z.B. fur Titeltrager oder
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Schachtrainer Sinn, die gegen Bezahlung Unterricht durchfiihren und deshalb nur
ausgewahlten Teilnehmern die Lektion zuganglich machen wollen.

Info Uber die Serverwahrung Dukaten.

Wie wadhlt man nur bestimmte Teilnehmer zum privaten Training aus ? Nachdem die
Ubertragung gestartet wurde, wechselt man zum Fenster Spieler und wéhlt mit einem
Rechtsklick auf einen Listeneintrag - Zu privater Ubertragung/Analyse einladen den
Teilnehmer aus, der bei dem privaten Training oder der Analyse mit dabei sein soll.

Partien oder Stellungen laden

Es ist nicht zwingend notwendig, die Partie oder Stellung auf dem Schachbrett
einzugeben. Wenn Sie fir die gemeinsame Analyse eine bestimmte Partie oder
Schachposition aus einer Datenbank laden wollen, starten Sie Gber Datei - Offnen -
Datenbank das Datenbankfenster des Programms. Hier kdnnen Sie eine Partie oder
Position laden, die Sie mit Ihrem Partner analysieren wollen.

Interaktion mit den Zuschauern

Nachdem die Ubertragung gestartet wurde, haben Sie den Status Leiter. Der Leiter der
Ubertragung bestimmt - salopp ausgedriickt - die Spielregeln. In den meisten Fallen
wird der Leiter die Zlige, Varianten, Text- und Grafikkommentare eingeben. Eine
gemeinsame Analyse ist natulrlich nur dann méglich, wenn andere Teilnehmer daran
aktiv teilnehmen kdnnen. Hier hilft wie so oft ein Rechtsklick weiter. Ein Klick mit der
rechten Maustaste auf einen Teilnehmer im Fenster Zuschauer 6ffnet ein Kontextmend.

§  Herausfordern =
Partie fortsetzen B

Werkungszahlen abrufen
Bild

Auf Karte

Sende Mail

Bearbeiten r

Zu privater Ubertragungfanalyse einladen

Statistik, .,

Mit der Funktion "Zur Analyse einladen" kdnnen Sie mit dem ausgewdhlten Teilnehmer
gemeinsam interaktiv auf dem Brett analysieren. Es erscheint der Dialog
"Analysekontrolle".
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Analysekontrolle ' J Analysekontrolle X

Higronyrmuz bitket um Eontrolle

‘ F.ontralle anfordern ‘ ‘ F.ontrolle abgeben ‘

[ ] Autamatizch Anfordern [v]isutomatizch Anforderr

Wahrend der Analyse einer Partie kann eine Seite Zige, Varianten oder
Textkommentare eingeben. Damit es nicht zu Uberschneidungen kommt, kann man Uber
den Dialogschalter "Analysekontrolle" entweder die Kontrolle Gber die Bretteingabe
anfordern oder bei Anfrage des Partners abgeben.

j_ Derdmateur 1657 1622 Leiter/Pz

Zum neuen Leiter vorschlagen

Zur Analvse einladen
Analyse verbigken

Kick Cuk

Bild

Werkungszahlen abrufen

Bearbeiten »

Skatistik.,..

Es ist es wichtig zu verstehen, daB diese Funktion vom Leiter der Ubertragung
kontrolliert wird. !l

Wenn der Leiter z.B. die Analyse an einen Teilnehmer abgegeben hat und das Fenster
"Analysekontrolle" schlieBt, kann der andere Teilnehmer keine Zlige mehr auf dem Brett
ausfuhren.

Tipp: Damit die Analysekontrolle funktioniert, muB3 der Dialog auf dem Bildschrim
bleiben. Wenn der Dialog geschlossen wird, funktioniert die Ubergabe nicht !

Der Schalter "Autorequest"” erméglicht es, dass beide Seiten abwechselnd Zlige auf
dem Brett ausfihren kénnen. Bei Deaktivierung dieser Option ist es immer notwendig,
explizit die Kontrolle beim Partner anzufordern. Sie kdnnen jederzeit die Leitung an
einen anderen Spieler abgeben.

Dies kdnnte z.B. sinnvoll sein, wenn ein deutlich starkerer Spieler an der Sitzung

teilnimmt und ggf. das Training mit den anderen Teilnehmern fortsetzen will.
Rechtsklick auf den Spieler - Zum neuen Leiter vorschlagen erméglicht die Ubergabe.

Engines nutzen'!
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2.4.36

Bei der Analyse von Partien unter Menschen kommt es haufig vor, daB taktische
Feinheiten Gbersehen werden. Schachprogramme finden taktische Schnitzer sofort. Sie
sollten daher bei der gemeinsamen Analyse ruhig von der Méglichkeit Gebrauch
machen, eine Schachengine im Hintergrund mitrechnen zu lassen. Diese Option steht
beiden Partnern unter dem MenUpunkt Engine - Kiebitz hinzuholen ( STRG-K) zur
Verfligung.

Schnelle Analyse

Wenn Sie mit einem Partner einfach schnell eine Analyse ausfiihren wollen, gibt es
eine weitere Mdglichkeit. Markieren Sie im Fenster Spieler den Teilnehmer und klicken
Sie auf den Button "Analyse".

Uwe_Arndt 1781 1901

&nalyse O'u'erl:culgen 3 Eild i Werkung

Herausfor Spieler zu gemeinsamer Analyse emladenl

Alternativ geht es auch mit einem Doppelklick auf den Eintrag in der Liste. Es wird
umgehend ein Brettfenster geladen, in dem beide Seiten eine Partie eingeben und Uber
den Dialog "Analysekontrolle" analysieren kénnen.

Partien Ubertragen

Meni Datei - Neu - Ubertragung

L-""'-'4 Start Mein Konto Serverleben Ansic
/ Meu » Server-Turnier

g
r l'-\\ simultanvorstellung

-y Offnen

S? Spielmodus {A} Ubertragung

Zuerst vergeben Sie einen Namen fiir die Ubertragung. Im ndchsten Schritt geben Sie
die Partiezlige im Brettfenster ein, die Sie vorflihren wollen. Es stehen Ihnen zahlreiche
Kommentierungsmdlglichkeiten zur Verfligung. Neben klassischen
Kommentierungsformen wie Text und Varianten kénnen Sie mit grafischen Symbolen, z.
B. farbigen Pfeilen oder farbig unterlegten Feldern bestimmte Zusammenhange
verdeutlichen.

Via Chatfenster kbnnen Sie Ku_yzkommentare versenden oder mit anderen Teilnehmern
in Kontakt treten, die sich im Ubertragungsraum befinden.

Es gibt keinerlei Beschrankungen, um diese Funktion zu nutzen. Jeder der das mochte,
darf eine Partie in dem Ubertragungsraum lUbertragen und vorfihren. Das kann eine
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2437

Partie aus der Clubmeisterschaft sein, Sie kénnen auf diese Weise auch
Schachunterricht oder eine gemeinsame Analyse mit rdumlich weit entfernten
Teilnehmern durchfihren.

Sie kdnnen Zuschauern ermdglichen, interaktiv an der Analyse teilzunehmen.
Rechtsklick auf einen Zuschauer im Zuschauerfenster Gbergibt die Eingabemdglichkeit
flr Zlge an diesen Zuschauer. Er kann jetzt z.B. Varianten eingeben. Mit der Funktion
"Exklusive Kontrolle beanspruchen" werden alle Eingaben von Zuschauern unterbunden.

DGT-Brett auf Schach.de

Das DGT-Brett kann auf Schach.de eingesetzt werden.

Meni Datei - Optionen - Partien - DGT-Brett verwenden.

Hinweis: Der Einsatz des Brettes auf dem Server ist nur bei Partien mit langeren
Bedenkzeiten mdglich! Minimum sind 10 Minuten Bedenkzeit pro Seite.
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2.4.38

2.4.39

Weltkarte
Oberhalb des Fensters Spieler befindet sich der Tabulator "Weltkugel".

Info Spieler | Partien  Weltbugel

ti, Wergraliem Verkieinem  “™ Zentrieren gl Zeage Tag/Macht g Freunde zeigen 1835 904 E

Die Weltkarte zeigt mit Hilfe von roten Punkten exakt den Standort der eingeloggten
Teilnehmer an. Per Rechtsklick auf einen der angezeigten Teilnehmer ( roter Punkt) ruft
man ein Kontextmenid auf, in dem diverse Informationen abgerufen werden kdnnen.
Siehe Globus ....

Weltkarte einstellen ....

Spieler aus Region finden

Detailanleitung fur Turnierleiter

Mit dem Zugangsclient von Fritz oder Chessbase kann der Anwender auf dem
Schachserver eigene Turniere ausrichten. Im folgenden Text finden Sie eine
umfassende chronologische und ausfihrlich bebilderte Darstellung des
Turniermanagements. Dies geschieht anhand des Beispiels ,,EngineTurnier nach
Schweizer System".

Serverturniere finden in den daflir vorgesehenen Turnierraumen statt. Dabei wird
zwischen Schach unter menschlichen Spielern und unter Engines unterschieden. Aktuell
gibt es fiir Personen-Turniere mit ,,Privat1" bis ,,Privat4" vier Rdume unterhalb vom
Hauptturnierraum zur freien Verfligung, wahrend die beiden ,,Offiziell"-Raume ,,A"

und ,,B" flr Turnierveranstaltungen vorgesehen sind, die allein Chessbase-
Verantwortliche (Rang ,,SysOp") durchfiihren. Turniere mit Engine-Unterstiitzung
(Engines oder Zentaur) werden in den beiden ,,Maschinen"-Rdumen ,,A" und ,,B"
abgehalten.
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Raume

/2 Spielen und Zuschauen (5118)
[-] u"hgﬂ;igupu:n (454
4 ' 4) Turniere
A Emanuel Lasker Arena (2)
Ay Offiziell A (133)
Ay Offiziell B
A Privatl (2) Personen
2 Privat 2
2 Privat 3
2 Privatd (13)
a 73y Computer-Schach
A Maschinenraum (81)
S Schach 960
4 4 Tumniere
A Maschinen A (28) )
A Maschinen B (2) Engines
£\ Schach 960
i Premium Videos ansehen (3)
2 Training & Unterricht (9)
% Fritz Schachschule (5)
/2 Simultanvorstellungen (1)
{2 Spezialschach
72} Vereine und Verbande (104)
] MNachrichten (7)
IE] Server Machrichten und Tipps (2)

Um ein Turnier selbst auszurichten, muss der Turnierleiter (engl. Tournament Director
- Abk. TD, TLeiter) zwei Prozesse durchlaufen:

1. Turnierassistent Anlegen des Turniers
2. Turniermanager Durchfiihren des Turniers

Damit sichergestellt ist, dass nur erfahrene und namentlich bekannte Mitglieder des
Schachservers in den Turnierrdumen als Turnierleiter agieren, muss der TlLeiter den
Rang ,,Laufer" besitzen. Diesen Rang erhalt jeder automatisch zugesprochen, der
mindestens seit 30 Tagen Mitglied auf dem Schachserver ist und 50 Partien gespielt
hat. Teilnehmen kédnnen an den privaten und EngineTurnieren schon Mitglieder ab Rang
., Springer”.

Turnierassistent

Es empfiehlt sich, vor der Organisation eines Turnieres die Werbetrommel in den
Spielsadlen zu rihren und sich gegebenenfalls unter den Serverspielern nach dessen
Turnierwlinschen (Bedenkzeit, Turnierform, Rundenanzahl, Startzeit) zu erkundigen,
damit sich genligend Spieler fir das geplante Turnier finden. Auch ist eine gewisse
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Vorlaufzeit zu berticksichtigen, damit die Interessenten ihre gerade laufende Partie in
Ruhe zu Ende spielen und in den Turnierraum wechseln kénnen. Der komfortable
Turnierassistent gibt dem TLeiter in den vier Schritten ,, Turnierdatel", ,,
Turniervarianten", ,,Bedenkzeit" und ,,Einladung" die Méglichkeit, alle wichtigen
Entscheidungen zu treffen und diese abzuspeichern. Dazu gehéren die gewlinschte
Turniervariante, die jeweilige Bedenkzeit des Spielers und die Einladungstexte.

1. Turnierdatei

Bevor ein Turnier angelegt werden kann, muss der potentielle TLeiter den
vorgesehenen Raum, in dem er das Turnier ablaufen lassen mdchte, betreten. Es darf
nur ein Turnier pro Raum stattfinden, so dass ein anderer Turnierraum aufgesucht
werden muss, falls schon ein TLeiter anwesend ist bzw. ein Turnier lauft.

Name Blitz Engine Bullet Status Nation  Beziehung  Internet
. Martin Felix 1675 1652 Spielt - =
£ DL 1976 1599 Spielt = =
= Kzemba 1606 1460 Spielt =~ -
w. Remcol000 1470 1469 Spielt - =
w Marten 1403 1285 Spielt (— -
+| Honey5996 1830 1927 Spielt == =
7\ Megadeth 1631 1733 Spielt i =
£ Radost 1522 1563 Pause - =
m. Famer 1666 1642 (—| =

Die Organisation eines Turnieres beginnt mit dem Anlegen einer Sicherungsdatei auf
dem Rechner, in die spater alle turnierrelevanten Einstellungen (Zeitkontrollen, Rundenanzahl usw.)

aufgerufen.
o | = €5 Gegner Mur starker
/ Neu 4 Server-Turnier | u
Et - Zeitkontrolle Elitz + Inkrem
Offnen » | E=
- e Ein newes Turnier auf dem Server starten

Im sich 6ffnenden Speichern-Fenster ist nur ein Dateiname zu vergeben. Die
Dateiendung "*.online-tour" ist vorgegeben, ebenso der lokale Ablageort, der
abhangig vom Betriebssystem ist.

Wenn der TLeiter das Turnier vor dessen vollstdndigen Durchlauf stoppt oder die Verbindung zum Se
unter ,,Offnen ServerTurnier" dann diese am Anfang angelegte Turnierdatei auf und

kann mit dem zuletzt gespeicherten Stand der zuletzt gespielten Runde fortsetzen.

AuBerdem ldsst sich so ein Turnier auch an einen anderen TLeiter Ubergeben.

Nach dem Klick auf den Button ,,Neu anlegen" 6ffnet sich das nachste Fenster fir die
Einstellung der Turniervariante.

2. Turniervarianten

Es kénnen nach dem Anlegen der Turnierdatei folgende Turniervarianten im Dropdown-
Feld ,, Typ" ausgewahlt werden: Rundenturnier (Jeder gegen Jeden) KO-Turnier
(Matchgewinner kommen weiter) Schweizer System (stetige Paarung gleichstarker
Spieler) Scheveninger System (Mannschaftskampf mit zwei Teams).

Des Weiteren finden sich als zwei Paarungsfeatures unter ,, Typen" noch zusatzlich
Manuelle Paarungen (Rundenturnier mit manuell festgelegter Startreihenfolge und
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Paarungstabelle.

Manuelle Paarungen ﬂ Eingabe einer Zahl ﬁ
L | |
| ) | Spieler 4
| J * | l_—!!——ll | Abbrech
- recnen
l ——— Hilfe Abbrechen | l

Externe Paarungen (Einsatz des externen Turnierverwaltungsprogramms ,,Swiss-
Chess").

© Runde starten <= Zurick =p Weiter |# Swiss-Chess ||#*. Gong | Lgl Zuschauen

Eine genauere Erlduterung zu den Turniervarianten gibt es auch online.

Aus der gewahlten Turniervariante ergeben sich bestimmte Pflichtparameter bzw.
Restriktionen. Je nach Auswahl werden die einzelnen Parameter (Felder, Checkboxen,
Radioboxen) in diesem und den folgenden Setting-Fenster(n) flr Eingaben automatisch
freigegeben oder gesperrt. Hingegen ist der Schalter ,,Gewertet" in allen Varianten
verfigbar und bestimmt, ob die Turnierpartien mit in die Ratingwertung einflieBen sollen
oder nicht. So werden die meisten Blitzturniere (z. B. 340, 5+0 oder 5+2) im Schweizer
System durchgefihrt. Hier ldsst sich die Turnierdauer aufgrund der Rundenbegrenzung
gut kalkulieren und viele Teilnehmer kdnnen mitmachen (was bei Rundenturnieren nicht
der Fall ist), da nicht jeder gegen jeden spielen muss, sondern die Runden nach
vergleichbaren Ergebnissen (gleich viele Punkte) ausgelost werden.

Im,,Schweizer System" ist explizit die Rundenanzahl festzulegen, wahrend diese
Einstellung in den anderen Varianten nicht benétigt wird.

Typ | Schweizer System ”|
Runden d 5 Hin- und Rickrunde
Manneschafter Bretter 4

alege

Best of 2 2. Runde 2
Partier

Match | Gewertet

Hinweis: Fir ein ,,KO-Turnier" ist z. B. anzugeben, wie die Sieger der Einzelmatches
ermittelt werden: Ein Spieler erreicht die ndachste Runde entweder nach erreichten X
Siegen in einer unbestimmten Anzahl von Partien (,,Siege") oder nach mehr Siegen als
der Gegner bei X Partien (,,Best of"). Falls bei ,,Best of" ein Gleichstand eintritt,
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entscheidet eine Armageddon-Partie, fiir die der Parameter ,,Playoff Bonus"
vorgesehen ist.

3. Bedenkzeit

Die Auswahl der Turniervariante bestimmt auch die Zugriffsméglichkeit auf die Zeit-
Parameter. Im Schweizer System z. B. lasst sich die Zeitkontrolle wie viele Minuten
pro Spieler in einer Partie plus Aufschlag wie viele Sekunden pro Zug einstellen (siehe
Abbildung 8). Beliebt sind meist Turniere mit 140, 34+0 und 540, aber es lassen sich
auch Mitspieler flir hdhere Bedenkzeiten finden, wenn auch solche Turniere sowohl
weniger Mitspieler als auch weniger leistungsstarke Spieler anlocken. Je héher die
Bedenkzeit ist, umso langer dauert ein Turnier (inkl. Time Lag).

Tipp: Ein Aufschlag von 1-2 Sekunden flr die Mausbedienung ist in menschlichen
Turnieren durchaus gang und gabe, jedoch ist von Zeitaufschlagen in reinen Engine-
Turnieren abzuraten, da dies zu ewig langen Schiebe-Partien flihren kann.

Zeitkontrolle 3 “ Min. 0 * Sek
Zeitabzug 1 Min. / | £ Remis
Playoff Bonus ! Min.
Pause 2 Sek.
< Zurdck Weiter > | | Abbrechen

4. Einladung
Ist die Zeitkontrolle festgelegt, erscheint das Fenster fiir die Eingabe von Turniertitel
und Einladungstext.

Titel Radost's Underdog Tour [Schweizer Syster

Einladung Ich beginne 17:45 Uhr mit einem Turnier

ohne Rybka und ohne Stockfish, Es ist
einen Versuch wert! Come = join in:
Underdog tour with 3+ 2 (X rounds) at
17:45 german time. Without Rybka ans
Stockfish! Why not?

Mit Klick auf ,,Fertig stellen" wird die Einladung verschickt und der Turnierassistent ist
komplett durchlaufen. Der Titel erscheint dabei erstens in der Einladung, die im
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Karteireiter ,,Info" des Turnierraumes fir alle im Raum befindlichen Spieler veréffentlicht
wird, als Kopfzeile.

Zusatzlich findet er Verwendung im Partiekopf des Brettfensters und somit als Wert flr
die Spalte ,, Turnier" in der mitprotokollierenden Datenbank ,,MyInternetKiebitzing.cbh".

Tiger26 1701 - Maja 1939 0-1

C14|Radost's Slow Chess (Schweizer System)|blitz (3) 19.11.2010
Blitz 5m "] e6 1.1 2.d4 1.8 d5 0.4 3.8e3 1.5 §f6 1.7 4.8g5 3 8e7 14 5.5 1 &fd7 15 6h4 3 a6 1.8 7.%ice 6 5
4 B.ed 06 Heb 2 903 0 f6 7 10.exf6 / Buf6 1 1l.g3 10 ®hé 1 12.¥d2 11 0-0 17 13.892 7 exdd & 14.exdd 10
fb4 5 15.8e3 1.1 Hed 7 16.¥d3 5 5 6 17.0-0 20 fxe3 17 18bxed 1.4 £f5 14 19.dxeS 11 FixgS 9 20.WxdS+ 11 feb
2 21.8d6 1 Dxf3+ 4 22.8xf3 5 Hae8 ? 23.Habl 9 Hd8 6 24.ExbT 6 Hxf3 4 25.8xc6 1 §d5 7 26.Hxabé 9 §xb7 4
Tiger26 gibt auf (Lag: Av=1.02s, max=3.4s)
0-1

Drittens wird er spater wahrend des laufenden Turnieres im Chatfenster des Raumes
bei der Ausgabe von Rundenergebnissen eingesetzt.

Radost (An : Radost's Underdog Tour (Schweizer System)

Radost (An

Radost (An
Radost (An
Radost (&n

Tipp: Es geschieht manchmal, dass der Server, der die Ergebnisse Zeile fir Zeile an
den Chat sendet, die Ergebnisse liber das Internet in der falschen Reihenfolge
empfangt und ausgibt. Dies ist kein Fehler. Der Einladungstext erscheint wie der Titel
im Karteireiter ,,Info" . Zusatzlich stellt er die globale Einladung dar, die an den
gesamten Server Uber das Chatfenster gesendet wird, wobei vom Server automatisch
die Angabe des Raumes vorangestellt wird.

Hinweis: Alle Server-User, welche die Turnierkanale zur Mitverfolgung ,,
Zuhéren"/"Sprechen" eingeschaltet haben und mindestens den Rang ,,Springer"
besitzen, erhalten diese Einladung als Eintrag im Chatfenster.
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Name Status N Hérer
Tournaments Joined 3414
Events Joined 3393

& Hilfe Deutsch Joined 17

@ Computer Chess Joined 38

||E Computer Tournaments Joined 3
Simuls 409
Fritzl2 738
Deutsch 11
General 99
Help English 70
English 69

127

Damit kommt dem Einladungstext eine bedeutende Rolle zu. Es empfiehlt sich, ihn in
Englisch oder zweisprachig abzufassen und dabei die wichtigsten Turnierbedingungen

aufzufiihren. In einem spateren Schritt des Turniermanagements (siehe folgenden

Abschnitt ,, Turniermanager") kann der TLeiter noch weitere solcher Einladungstexte
an die Servercommunity absetzen. Nach Bestatigen der Einstellungen Klick auf den

Schalter ,,Fertig stellen" wird der Turnierassistent verlassen und es startet der

Turniermanager.

II.Turniermanager (Rundenaustragung)

5. Anmeldeliste fiihren

Zu Beginn des Turniermanagers erscheint das Popup ,,Spieler anmelden"

Spermmen

Heikoschach
KalleMP
Konradstueberl
Matrix

M

Otto der erste
Radost

Rude Boy
ThomasTM
Zagor Almanah

Hinzufigen

Entfernen

List -> Chat

Broadcast

Dieses Anmelde-Fenster dient dazu, bereitwillige Spieler in das Turnier aufzunehmen
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oder zurlicktretende Spieler wieder zu entfernen. Es muss solange offen bleiben, bis die
Anmeldung der Spieler abgeschlossen ist und das Turnier mit der ersten Runde startet.
Wird das Fenster (zwischengeschaltete Sicherheitsabfrage) geschlossen, beendet der
TLeiter damit den Turniermanager und das Turnier ist abgebrochen. Folgende vier
Funktionen werden dem TLeiter im Popup angeboten:

Hinzufiigen in Spielerliste markierte Spieler werden in die Anmeldeliste Gbernommen
Entfernen Absagende Spieler werden aus Anmeldeliste entfernt

List -Chat Anmeldeliste wird als Zwischeninfo an den Chat Ubermittelt

Broadcast Turnierankiindigungen werden an den gesamten Server lbertragen

Der an einer Teilnahme interessierte Spieler zeigt seinen Teilnahmewunsch an, indem er
bei sich im Spieler-Fenster den Schalter ,,Mitmachen" betatigt.

fﬁ. Mitmachen| = Verfolgen =8 Bild .2 Wertung & Auf Karte ® Ping

Der TLeiter bekommt sogleich im Chat diesen Beitrittswunsch angezeigt.

David Jongste: Remove me, please
Lassi: Remove me, please

Famer: Please register me .David Jongste verldsst ‘Privat 3

Gleichzeitig erscheint im Karteireiter ,,Spieler" hinter dem Spieler die Kennzeichnung ,,
Macht mit" in der Spalte ,,Status" als Bestatigung.

Mame Elitz Engine Bullet Skatus Mation Bezehung  Internet
4 Gottlieb 1080 1077 -
| To n:,.'l.& 1303 1164 ﬁ-.lfgrnnmmrn 1] -
B GeronimoSdit 1411 1655 Aufgenommen 1] =
B Radost 1522 1563 TLerter - =
= Ahmedshenf 1635 1550 Aufgenomemen =] =
= Manhattanm... 1827 1723 Aufgenommen - ]
& Fingrrhnt 1853 15906 Fcl.rfgrnnmmrn - -
7| Lonesloaned 1677 Macht mit il =
) Gothica_Megra 1714 1413 - =

Folgende Stati fur die im Turnierraum anwesenden Spieler (nicht zu verwechseln mit
den Partiestati im Karteireiter ,, Turnier") finden Verwendung:

[leer]/Pause/Ruht/Engine Zuschauer oder Engine ohne Aktivitat (potentieller
Teilnehmer)

TLeiter Leiter des Turniers (nur ein TLeiter pro Raum)

Macht mit bat um Aufnahme per Schalter ,,Mitmachen" (Chat: ,,Register me")
Aufgenommen wurde in Anmeldeliste aufgenommen (Chat: ,,You are in")

Will raus bat um Austritt per Schalter ,,Austreten" (Chat: ,,Remove me")
Spielt Teilnehmer bestreitet Rundenpartie
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Hinzufiigen: Der TlLeiter reagiert auf die Anmeldung ,,Please register me" (bzw. ,,
Macht mit"), indem er den oder die entsprechenden Spieler in der Spielerliste markiert
und dann den Schalter ,,Hinzufligen" im Anmelde-Popup betdtigt. Der Spieler erscheint
dort sodann als registrierter Teilnehmer und erhalt eine entsprechende
Bestatigungsmeldung ,,You are in" im Chat, wahrend dem TLeiter in der Spielerliste fir
diesen Spieler der Status ,,Aufgenommen" angezeigt wird. Alternativ kann ein einzelner
markierter Spieler per Kontextmeni in das Turnier oder aus dem Turnier genommen
werden.

Entfernen: Teilnehmer, die nach der Eintragung ins Turnier ihre Anmeldung wieder
zurlickziehen, zeigen dies im Idealfall mit dem Schalter ,,Austreten” an; dadurch wird
dem TLeiter der Austrittswunsch im Chat angezeigt und in der Spielerliste erscheint
hinter dem Spielernamen die Statusmeldung ,,Will raus" .

eronimo34it ill raus ']
26 imo54i 1411 1655 Will i

Der TLeiter tragt diesen Spieler durch Betatigung des Schalters ,,Entfernen" in der
Anmeldeliste oder durch Nutzung des Kontextmendus in der Spielerliste wieder aus.

Tipp: Es kommt gelegentlich vor, dass der Server den Spielerstatus nicht korrekt
anzeigt. So ist z. B. ein Spieler langst ins Turnier aufgenommen, obwohl noch der
vorige Status ,,Macht mit" ausgegeben wird. Dies kann dazu fihren, dass dieser Spieler
gleich mehrfach eine Anmeldung an den TLeiter abschickt. Hier hilft nur der Hinweis an
den Spieler per Chat, dass er schon registriert ist.

List -> Chat: Um allen Teilnehmern die Aufnahme in das Turnier zu bestatigen und sich
als TlLeiter Uber die Anzahl der Teilnehmer zu informieren, ist der Schalter ,,List ->
Chat" eingefiihrt worden. Durch Klick darauf wird der aktuelle Teilnehmerstand an den
Raum-Chat gesandt.

Radost (An Alle): Radost's Slow Chess (Schweizer System)

Broadcast: Wahrend des vom TLeiter vorgesehenen Zeitraumes fir die Anmeldungen
ist er in der Lage, sein Turnier weiterhin mehrfach anzukiindigen, wie er das ahnlich
schon im Turnierassistenten getan hatte.

Hinweis: Es ist nicht mdglich, wahrend einer laufenden Runde den Spieler mit dem
Freilos mit einem gerade einsteigenden Teilnehmer (Nachzlgler) zu paaren. Unter
Verwendung des Schalter ,,Broadcast" o6ffnet sich ein Textfeld, in das der TLeiter
einen o6ffentlichen Text, der an den gesamten Server gesandt wird, eingeben kann.

© ChessBase GmbH 2014



130

Anleitung Schach.de

An den ganzen Server linvite all engines except rybka to a blitz tour

— | Abbrechen

Mit Bestatigung durch OK erhalten alle Servermitglieder diesen Text angezeigt (siehe
Abschnitt ,,Einladung"). Wahrend der TlLeiter die Anmeldeliste bearbeitet, kann er zu
jeder Zeit auf die anderen Programmfunktionen zugreifen, z.B. auf den Chat. Nicht
selten tauchen Fragen der potentiellen Teilnehmern zu den Turnier-Bedingungen auf,
die zu beantworten sind.

Kurz vor Abschluss der Anmeldephase lohnt es sich unter Umstdnden, jene Spieler, die
sich nicht angemeldet haben, per Chat zu fragen, ob sie in das Turnier eintreten
wollen. Es verbietet sich, als TLeiter die anwesenden Spieler ungefragt in das Turnier
aufzunehmen, zumal es passieren kann, dadurch nicht am PC sitzende Spieler
mitzuschleifen und nicht-gespielte Partien zu erhalten. Turnierneulinge wissen oft nicht
Uber die Funktion des Schalters ,,Mitmachen" Bescheid und nehmen an, sie werden
automatisch in das Turnier aufgenommen. Alternativ fihrt die Nutzung von ,,List ->
Chat" zu einem ahnlichen Ergebnis, da sich unangemeldete Spieler nicht in der Liste
wiederfinden.

Es ist auch nach Abschluss der Turnieranmeldephase jederzeit méglich, weitere Spieler
in das Turnier aufzunehmen (siehe nachsten Abschnitt "Rundenaustragung"”). Bei
Schweizer Turnieren ist es Ublich, auf eine gerade Anzahl von Teilnehmern und
ungerade Anzahl der Runden zu achten. Auch sollte bei dieser Turnierform auf mehr
Teilnehmer als Runden geachtet werden, damit Teilnehmer méglichst nicht zweimal
gegeneinander spielen.

Eine ungerade Teilnehmeranzahl bewirkt z. B. ein Freilos fir einen Teilnehmer, ,,
byeround" genannt. Manchmal verlieren die auf diese Weise zwangspausierenden
Teilnehmer die Lust am Turnier und verlassen das Turnier. Daher sind Nachmeldungen
zum Ausgleich erwilinscht. Handelt es sich um ein Engine-Turnier, sind die Engine-
Halter vor Turnierstart dazu anzuhalten, die Automatismen im Spielmodus zu
deaktivieren, damit keine Stérung des Turnierbetriebs durch Gaste mit aktiver Engine
erfolgt.
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Spielmodus i,
Pauze
Mensch & Computer Zentaur
Mensch
DT Brett verwenden
Computer
Engines . Erweeitert
Lkar
Zeit 3
Aufschlag pro o

Automatisch fordem

Automatisch annehmen

+|Bewertungen senden

| Erwarteten Zug senden

Co] [ [

Sobald die Anmeldephase vorlber ist, schlieBt der TLeiter das Anmelde-Fenster mit
dem OKSchalter. Es erscheint noch einmal die Abfrage der Rundenanzahl (siehe
Abschnitt ,, Turniervarianten); dies erlaubt dem TLeiter, den Turnierumfang an die
Teilnehmerschar anzupassen, falls zu wenig Teilnehmer fir die geplante Rundenmenge
gemeldet haben.

Nach Bestatigung der Rundenanzahl erscheint zum Schluss eine Sicherheitsabfrage, mit
welcher der Beginn des Turnieres bestatigt werden muss.

Bestatigen (. S

IO} Veranstaltung beginnen

[ ok | [ Abbrechen

6. Rundenaustragung iiber Karteireiter ,, Turnier"
Sobald das Turnier fertig konfiguriert und der Beginn bestatigt wurde, wird der neue
Karteireiter ,, Turnier" dem TLeiter angezeigt.
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| Info I Spieler 1 Partien I Weltkugel | Turnier

Brett Status Weill Schwarz Ergebnis
1 O Manhattanmorning Heimo =1
2 0 Dimakogel3 Fingerhut -7
3 O Lassi TonylB 1-7
"""""" 4 O  Lekokiller Gottlieb -7
5 o Dominik H (Bye) +1-
6 o (Bye) (Bye) -7
7 @ (Bye) (Bye) 7-7

{(0) Rundef neustaten <= Zurick =» Weiter #*, Gong ‘? Anwesenheit prifen | Lg, Zuschauen

Dieser Karteireiter listet die besetzten Bretter auf, informiert Uber den jeweiligen
Rundenstand und beinhaltet mehrere Schalter fiir einige nitzliche Aktionen , die der
TLeiter zur besseren Rundenorganisation anwenden kann. Im abgebildeten Beispiel
erfahrt der TLeiter, dass die Runde 6 erfolgreich angelaufen ist, dass an vier Brettern
aktuell gespielt wird (noch ohne Partieergebnis), dass an Brett 5 wegen Freilos (bye)
keine Partie lauft und dass die restlichen Bye-Bretter durch Ausstieg einiger Spielern
nicht mehr besetzt sind.

¢ Runde X (neu) starten Startet die ndachste Runde oder die aktuell laufende Runde
erneut

e Zuriick Blattert Schritt zurtick zur vorherigen Runde

¢ Weiter (Beenden) Springt vor zur nachsten Rundenauslosung oder beendet das
Turnier

e Gong Sendet akustisches Signal an den Chat

o Anwesenheit priifen Listet die abwesenden Spieler im Chat auf

e Zuschauen Offnet die markierte(n) Partie(n) zum Kiebitzen

Die Funktionen in der Schalterleiste gilt es nun etwas genauer zu erklaren.
(@ Rundel starten <= Zuriick => Weiter §* Gong 4? Anwesenheit priffen |.g Zuschauen

Runde X (neu) starten: Die erste Runde ist mit Beginn des Turniers automatisch
vorausgelost. Alle Paarungen sind vorbereitet, sodass die Runde auf die Startaktion
wartet. Mit Klick auf den Schalter ,,Runde X starten" startet der TLeiter die jeweilige
Runde. Die Bretter mit den Paarungen werden sofort im Chatfenster veroffentlicht.

Radost (An Alle): Started round 3

: Hi

Zugleich o6ffnet sich den Spielern jeweils in der Regel ihr Brettfenster und die Zeit des
WeiBen beginnt abzulaufen. Der Schalter ist jedoch auch daflir verwendbar, eine schon
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angelaufene oder absolvierte Runde komplett neu zu starten (,,Runde X neu starten")
und damit zu wiederholen, wobei eine solche Aktion nur in begriindeten Ausnahmefallen
angebracht ist.

Zuriick: Mit diesem Schalter kann der TLeiter durch die zuriickliegenden Runden bis
zum Anfang blattern. Somit vermag er sich die abgeschlossenen Runden noch einmal
anzuschauen, Ergebnisse im Nachhinein zu verandern oder sogar eine frithere Runde fiir
einen Re-Start aufzurufen.

Weiter (Beenden): Wenn alle Partien einer Runde fertig absolviert sind (Partiestatus
auf Griin und sichtbare Ergebnisse), 16st der Klick auf den Schalter ,,Weiter" die
Veroffentlichung bzw. Aktualisierung der Turniertabelle im Karteireiter ,,Info" aus.

Radost's Underdog Tour (Schweizer System 2010
(TD: Radost, Time: 3m + 28 9 rounds)

1 2 3 4 & E 7 ] -]
| Dondad Critter 0.80 64-bit (25702 1 (034N SWET | S8 (4T 018 (0110« %8 B4/
2 RadostProfecior 1.5.6 xf4 I 2301 o %1 G ARI3 (G100 | #0527 [+ 033+ 0B 0112 B00E
1 | Honradstuster Nawm 4.2 e AR T RO TSR AP T RS TR LRS- RS T AR BT
4 Umtima,Gaill 1,08 I0(2385| 0 18 | o %S |0 4600 o 10| « 403 | 0WE | OO |« 0@ | 0103 |SO08 4150
& Hatmaku,Tinapa 1.01 sTeRold (2618 01113 0 iaM (0280 002 | G0N e WD 0 MUE e 268 e N0 (5005 41.00
B CRC-DrebarMawm 4 B (2530 | e 0 | DA | =18 U3 |0M0| ¢3S | 00 #0114 (4578 3700
T | Balarama das, Haum 4.2 . 250 RUEIEET RS- AEE T RIER TS 4516 29.00
B Shkalde,Critter 080 §4-bit II 235 | « W3 | 0104 | VDB |« 0T & NN A3 e A0 DS VWA (4008 35.00
8 | Yago_rm Homodosd 1.2 JA 10|z T4 0 368 0G0 [0S | o 0M | 01 | e 360 |40/ T 31.00
10| Geoschach_RobertDeep Jumior 12 UCH B 2624 |0 104 0043 |02 00M | o398 |+ 998 | 098 o0 005 3509
11 Fischerfanatcl, Tormado 4.75 x64 (213 1H2 | w14 283 0 1NS (3004
12| Oete der ersbe,Loop 207 253 VB (e 0A1 | 0113 (0114 « T (255
13| Seppi Fritz 5.32 —2EED | GOSN [ GOT e M4 COE |« OB |0 0M2 0111 #0M (2018
14 Beautiful Chess, Tinaps 194 BE 2504 [+ 0010 #8 | DA [DOAI3 0 1A5 [« 0@ | DOAT B2 00 |1.0/9
15 | [Byw) #0014 LR T T

Die Einladung, die vor dem Ende der ersten Runde noch im Karteireiter ,,Info" stand,
wird Uberschrieben mit der Turniertabelle, die sich nach jeder Runde aktualisiert. Bei
Uberschaubaren Turnieren wird eine Kreuztabelle prasentiert. Bei Turnieren mit hoher
Beteiligung bzw. offiziellen Turnieren kommt hingegen eine vereinfachte Tabellenform
fur das schnellere Uberblicken des Zwischenstandes zum Einsatz.

4281h Sunday-Tournament 7.11.
(TD: Hakan Bayer, Time: Sm + Is, 7 rownds)

I Adcl-fm § 1

24 Magh AMAR Sorresee, LS Lakkosfeldcr 5 0

TR Do, Whopalicha, A haom, Paokaobeis, Som sldcs 5 5

§3.-21 Wik DDl KOSTOV, Mincmiar, Evicr . Farg, Socwald, ZVEZDW, Endim, Leval, ey 5.1

23 -1 Nipe MMika Sow epms, M- -Homar Tedrwn, Dyiide Speadwel, Uras-92, SOUITHR, Sediomber, Mol Bovig Vormey, Lobeuss 4 9

3850 PADOMIACTER AL Villar, Bagpwia, Kapeiri harval Codagol. Mk 110, bsbirs:haboarmin, Crimson A7, ol by, el mohee, Pk o 3 SB0D, Fliodevacdes 71, Clomrsiinisin
Abeorral Arear Flzmes . Nofbaes Sorsene Shrafsamsr: Sduenchhepir GoSd. Peon Cwsankon 30

15 78 OeF, Donndedmicoons, Talnaoicimlll Sowk Podmcheskol Pespal Waldsk 2o Pileger, Dareked? Sesnesr Kol Schachombager, Al Thaahf 1, Promediaros, Vi,
Uncel euing. Mrssdryigarier afinpas, Epewmate ©

77564, Clomsall, Sbmpier - S, Vi1, Wik bk, Forbaci 13, Sdamop, Kakimlos, Mebajul %1, dobbm 17, Smemi, Fay, P, By Fanct, Comac Macar, K fychne
Phainin, Appell, ChibsaTS, Tojd 11, Delsborndoy, Schachdebe:, Twandse D, Raduals, Andes], Mbap Trsadare, lgeac, Nk 113

BEE N1 Violaah, Dhasbl 10, Diionigms. Friouchi, Velmever, T 10, Ty Ol Al MHToger, Cheiobeiiod 1.5

2342101 Somwemi 19058, Krab, Lacior Davr, Bonbiosh, Bobom_, Edde, Lruchinarnits, O, Biel 019, Doowid, K, Tl Roseck, Hrtovm Bme, Siowr-bopo, Sope
Khae, SCHACHIX 10

135 Cirinkoly, Londonioe], Clmnih, Spiici, Prdeoro, Quancdla, Inogiie: | 5

B 149 Undcsiae, Tager-Bucheers. Seckmizanche. Hack bwpas. SAGHOL AN ADEL Uddbarg, Based Cargd ¥, Norbrad 300, Nack11 10

ER0 18 Cobaabbn T romgrad_Comwbury, Doy mchin ks, fondea, Admb, Wadi Do, Hisa, Tiasbee, Heckdomboser, Mithelock. S bing Tashal | Dlvert | Somvaeg
Dararibe 111
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Hier lasst sich zur Ansicht der ausfihrlicheren Kreuztabelle umschalten (Link ,,Click
here for cross table") oder die schon bekannte, aber ausgeblendete Turniereinladung
aufrufen (Link ,,Click here for invitation"). Zusatzlich zur ausfihrlichen Turniertabelle
(html) wird durch die Betatigung des Schalters ,,Weiter" der Turnierstand in Kurzform
im Chat aufgelistet.

Radost (An Alle): Radost's Slow Chess Tour

Radost (An Alle): Stai
Radost (An Alle):
Radost (An Alle): .
Radost (An Alle): 4
Radost (An Alle):

Ist die letzte Runde erreicht, wandelt sich der Schalter ,,Weiter" zu ,,Beenden". Er
sendet das Endergebnis an die Turniertabelle und beendet das Turnier.

Gong: Der Schalter ,,Gong" ist ein akustisches Signal an alle, das auch optisch im Chat
per Symbol dargestellt wird.

Radost (14):

Er kann vom TLeiter jederzeit eingesetzt werden, um die Aufmerksamkeit der
Teilnehmer zu erlangen. Besonders beliebt ist der Gong als Ankiindigung eines
Rundenstarts.

Hinweis: In manchen Situationen funktioniert der Gong leider nicht.

Anwesenheit priifen: Der Schalter ,,Anwesenheit priifen" ist auch jederzeit
anwendbar und prift auf Anwesenheit der ins Turnier eingeschriebenen Teilnehmer.
Dabei gibt er das Priifergebnis in Form einer Liste der vermissten Spieler im Chatfenster
aus.

Abwesende Teilnehmer werden nicht mehr bei der Auslosung bertcksichtigt. Es erweist
sich als nitzlich, vor Rundenstart zu checken, ob wirklich alle Teilnehmer aktuell online
sind und sich im Turnierraum befinden. Falls ein Teilnehmer des Turniers vorzeitig
aussteigt, wird er automatisch bei der nachsten Rundenauslosung nicht mehr
berticksichtigt; falls er jedoch in einer der nachsten Runden wiederkommt, so wird er
automatisch danach wieder in der Auslosung eingeschlossen. Es ist wahrend des
gesamten Turniers moglich, weitere Spieler in das Turnier aufzunehmen. Hierzu markiert
der TLeiter den jeweiligen Spieler in der Spielerliste und wahlt aus dem Kontextmeni
die Funktion ,,In Turnier aufnehmen" aus. Bei der Auslosung der nachsten Runde
werden die Spateinsteiger mit bericksichtigt. Fir den umgekehrten Weg gibt es die
Funktion ,,Aus dem Turnier nehmen". Diese beiden Funktionen sind nur dem TLeiter
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vorbehalten.

# Rockyll 2597 2623
3B HarveyWilliam...
+} De Herausfordemn

Partie fortsetzen

Wertungszahlen abrufen
Bild

Auf Karte

Sende Mail

Bisherige Ergebnisse

Bearbeiten b
In Turnier aufnehmen

Aus dem Tumier nehmen

Statistik...

Es ist nicht uniblich, dass einige Spieler enttdauscht von den eigenen Partien das
Turnier vorzeitig abbrechen oder aus privaten Griinden erst spat von dem laufenden
Turnier erfahren haben. Mit der Mdglichkeit, Spieler nachzumelden, lasst sich dieser
Teilnehmerschwund ausgleichen bzw. ein Freilos (bye) bei ungerader Anzahl von
Teilnehmern vermeiden.

Hinweis: In Fritz kénnen Spieler bei laufendem Turnier nur einzeln Gber den Karteireiter
,,Spieler' in das Turnier Gbernommen (bei Status ,,Macht mit") oder aus dem Turnier
entfernt (bei ,,Will raus") werden. Wenn mehrere Spieler markiert sind, wird kein
Kontextmeni angeboten.

Zuschauen: Der TlLeiter ruft eine Partie, die er wegen Stillstand (rote Ampel) managen
muss oder die er wegen eines Verdachts auf Verwenden von Computervorschlagen
(Einsatz einer Engine durch einen der Spieler) Gberwachen muss, auf, indem er die
entsprechende Paarung markiert und den Schalter ,,Zuschauen" betatigt. Alternativ
kann er fir den Aufruf des Brettfensters auch das Kontextmeni benutzen.

Beendeten Partien vermag der TLeiter hingegen nicht mehr zuzuschauen. Ein weitere
Einsatzmdglichkeit dieses Features ware das Ansinnen des TLeiter, alle Partien zu
Verdffentlichungszwecken archivieren zu wollen; hierzu ruft er sich jeweils alle
(laufenden) Rundenpartien als Zuschauer (siehe Abbildung 35) auf, womit sie in der
systemseitigen, fir alle beobachteten Partien zustandigen Datenbank ,,
MyInternetKiebitzing.cbh" gespeichert werden.

Tipp: bei Windows 7 z. B. findet man diese Datenbank auf der Festplattenpartition C:
\Users\[User]\Documents\Chessbase.

7. Interventionen
Die Hauptaufgabe des TLeiter ist es, den ordnungsgemaBen Ablauf der Runden
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sicherzustellen. Damit eine Runde erfolgreich abgeschlossen werden kann, missen die
Partien korrekt anlaufen und zu einem Ergebnis finden. Erleichtert wird diese Aufgabe
durch das Monitoring des Partien-Status. Dieser wird durch farbige runde Symbole in

der Spalte ,,Status" angezeigt, die der Signalwirkung einer Verkehrsampel dhnelt.

¢ Grau Nicht gestartete bzw. nicht spielbare (technische) Partie, auch Freilos
e Rot Gestartete Partie, erster Zug von WeiB/Schwarz noch nicht ausgefihrt
¢ Gelb Laufende Partie

¢ Griin Regular beendete Partie

Die Paarungen der ersten Runde sind mit Turnierbeginn schon automatisch ausgelost
und vor ihrem Start mit der Ampelfarbe Grau gekennzeichnet. Mit Klick auf den Schalter
,,Runde X starten" werden die ausgelosten Paarungen der aktuell angezeigten Runde
automatisch gestartet (Ampel Rot). Den Spielern 6ffnet sich jeweils ein Brettfenster, in
dem die Partie beginnt. Mit diesem Schalter vermag der TLeiter auch eine schon
laufende oder absolvierte Runde komplett neu zu starten, wobei diese MaBnahme nur in
Ausnahmefallen sinnvoll ist. Sobald jede Seite einer Partie seinen ersten Zug
ausgeflihrt hat, schaltet die Partiestatus-Ampel auf Gelb um, womit der TLeiter weiB3,
dass die Partie ordnungsgemaB lauft. Ist eine Partie zu Ende, schaltet die Ampel auf
Grin. Fertige Partien werden in die Turnierdatei gespeichert und der TlLeiter erhalt
dariber in der Statuszeile des Serverfensters eine Notiz.

Save ok=Fischerfanatic3,F - CoffeeOne, D, Radost's Underdog Tour (Schweizer System blitz 2010

Das Eingreifen des TLeiter ist stets dann gefragt, wenn die Ampel nach Partien-Start
auf Rot stehen bleibt, anstatt auf Gelb umzuspringen. Dies bedeutet, dass einer der
Spieler pro Partie nicht gezogen hat, weil er entweder den Kontakt zum Server verloren
bzw. das Turnier ,,unerlaubt"” verlassen oder sich eine technischen Panne ergeben hat.
Im ersten Fall lauft die Bedenkzeit des betroffenen Spielers herunter, bis er nach
erneutem Einloggen in den Server die Partie wiederaufnimmt. Normalerweise gelangt er
automatisch in die laufende Partie. Ist die Zeit abgelaufen, ohne dass er zuriickkehrte,
wird die Partie als Verlust gewertet; der TLeiter kann jedoch auch vorzeitig die Partie
beenden durch das manuelle Setzen des Ergebnisses (siehe Abbildung 35). Im zweiten
Fall kann der TLeiter diese Partie manuell restarten, wodurch das Brettfenster bei den
Teilnehmern geschlossen und wieder gedffnet wird. Unter Umstéanden miissen die
beiden Spieler nach Aufforderung ihre Brettfenster vorher schlieBen.

Flr diese Aktion des Restarts gibt es zwei Wege:

1) Befindet der TLeiter sich wie Ublich im Karteireiter ,,Turnier", markiert er die
betroffene Partie (rote Ampel) und wahlt im Kontextmeni (Rechtsklick) die Funktion ,,
Partie neu starten" aus.

2) Befindet sich der TLeiter schon als Zuschauer im Brettfenster der nicht korrekt
angelaufenen Partie, klickt er dort im Ribbon ,,Start" den Schalter ,, Turnierpartie
restarten”.

© ChessBase GmbH 2014



Schach.de (Server) 137

Bt Wil

]
K
&

1 L] Murs

2 "] Tharmas Th

3 ] TAIPARES

4 L] Heikoschach

5 "] Zages Alrnansh

& @ Donld?

7 =] Fa? 0

B o Searr Zuschauen
9 L] Debs Chat

Sebraary

Castrep

Rusdle Bary
Bigrein 2
KallehiP
Oete dor erile
Matrin

W Parbie neu darben

140
¥ri
-1

[

Enpibirmi
1-0

L]
1

1-0
Yta
Wi

37

-
3 bewerten ﬁ ‘;’

varz bewerten b ok
Turnierpartie [Computerzuge
restarten vergleichen

TLEiter

| ok || Abbrechen ]

Yago_rm Komodo64 1.2 JA 2664 - Geoscha
Radost's Underdog Tour (Schweizer System bl

Hinweis: Gelegentlich kommt es bei Engine-Turnieren vor, dass eine Engine beim
Wiederverbinden mit dem Server nicht korrekt geladen wird. Hier sollte dem Spieler die
Mdéglichkeit gegeben werden, die Partie abzubrechen, die Engine erneut zu laden und
dann die Partie von vorn zu beginnen. Dies bewerkstelligt der TLeiter mit der

Funktion ,,Turnierpartie restarten" im Brettfenster der betroffenen Partie. Der TLeiter
zwar eine Partie von einer beliebigen Stellung aus fortsetzen, aber der Neustart
beginnt immer von der Grundstellung.

8. Kontextmeni (Karteireiter ,,Turnier")
Der Reiter ,,Turnier" verfligt neben der schon beschriebenen Schalterleiste liber ein
gesondertes KontextmenU. Es enthdlt mehrere nitzliche Funktionen.
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Zuschauen

Chat
v Partie neu starten

1-0
1/2
0-1

Ping

Zuschauen: Uber die erste Kontextmenifunktion ,,Zuschauen" vermag der TLeiter das
Brettfenster einer laufenden Partie aufzurufen, um zu kiebitzen. Darliber erreicht er in
der Rubrik ,, TLeiter" zusatzlich den Schalter ,,Computerziige vergleichen".

~ €

Turnierpartie Computerzige
restarten vergleichen

TLeiter

-
l ®4 Analysiere einen moglichen Computerbetrug (Umschalt+5trg = Alt+A)

Falls der Verdacht besteht (durch Anzeige eines Teilnehmers), dass ein anderer
Teilnehmer unerlaubt eine Engine mitlaufen lasst und typische Computerziige ausfihrt,
kann der TLeiter die Partie als Beobachter auf Computerbetrug hin iberwachen. Durch
Klick auf den Schalter ,,Computerziige vergleichen" 6ffnet sich ein Popup flr die
Auswahl/Aktivierung einer beliebigen Engine, mit der dann der TLeiter im Brettfenster
die Partiezlige der beiden Spieler ab der Stellung, in der die Funktion aufgerufen wurde,
untersucht.
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Hotation « Buch
Motetion | Partiefonmular | Buch
Loechess 1676
Radost's 1. Blitz Tou
lLb4 7 a5 ¢ 2bxas £ Exal 7 3.8b2 04
Gdd 05 0.0 1B 7.8bd2 13 d5 5 B.ed 1
20 1LEb3 10 ducd 30 12.£xa5 5 Exal
5 1543 11 Sad 12 183 20 £4#d5 17
19.8g4 23 hE 50 20.8e3 4 b 27 21 4g:
22E8dl 45 Tad 11 23.8c3 57 Txed I N
26=a2 & §ab 20 272dal & hxgd 4 2Bk

2

Eieban: HIARCS 13.0 WP

HIARCS 131 MP | Stop| | & | = 40P
1% (-1.07); 30, _fxch 31525 Cxed 32 Lbd Hdi
2. = (.17 30.. &bT 31 ExbT @xbT 32 ch Wxc
3= (0.00) 30, %S 31.Eb4 W6 32 a4 Ac5 3]

Chat L

- ‘.

Sobald die Engine rechnet, werden automatisch die nachsten Partieziige mit den
EngineZugvorschlagen verglichen. Zur Bestatigung erscheint im Chatfenster die
Meldung ,,Live Control activated". Die Schachsoftware schlagt Alarm, sobald sich der
Verdacht bestatigt. Ergebnisvarianten (1-0 usw.): Dem TLeiter stehen sieben
Ergebnisvarianten inkl. des ,,?-?" flir noch nicht beendete Partien zur Verfiigung.

Mittels der Ergebnisauswahl im Kontextmenl kann der TLeiter Partieergebnisse manuell
setzen oder rickgangig machen fir den Fall, dass die automatische Ergebnisermittlung
versagen sollte oder abweichende Entscheidungen (z.B. Betrug) gefallt wurden.

Ping: Der Menueintrag ,,Ping" erlaubt ihm, die Internetverbindung der Spieler der
markierten Paarung zu messen; so erfahrt er, welcher Spieler womdglich nicht
anwesend ist, wahrend die Brettuhr weiterlauft.

9. Abschluss
Ist das Turnier mit dem Absolvieren der letzten Runde am Ende angelangt, verwendet
der TLeiter den neuen Schalter ,,Beenden"
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Info I Spieler ] Partien I Wdtkugd: Turnier

Brett Status Weil
e T ——

2 @ Fingerhut
3 @ Manhattanmaorming
4 @ Dimakogel3
5 @ (Bye)
6 O (Bye)
T @ (Bye)

Schwarz
R —

Lassi
Lekokiller
Tonyl8
(Bye)
(Bye)
(Bye)

Ergebnis

o
0-1
1-0
1-0
X
-7

-7

(3 Runde7 neu starten 4= Zurick Beenden | #% Gong ]2 Anwesenheit prifen |g, Zuschauen

Sodann wird der Endstand an den Karteireiter ,, Turnier" Ubertragen und alles in die
Turnierdatei gespeichert. Mit Rechtsklick in den Karteireiter ,,Turnier" plus der Auswabhl
von ,,SchlieBen" aus dem eingeblendeten (abgewandelten) Kontextmenl gibt man die

Rolle des TLeiters ab.

Anmeldung ablehnen

SchlieBen

Es erscheint noch eine Sicherheitsabfrage.

Bestatigen - o ]

e Machiten Sie das Tumier schlieBen?

| 2 J[ ne

Mit Bestatigung wird der Turnierraum fir ein neues Turnier bzw. fir den eventuell
schon wartenden Nachfolge-Turnierleiter freigegeben.
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2.5 Zusatzinformationen
251 Anzeige der gespielten Partien

Ruft man die Wertung eines Spielers auf Schach.de auf, findet man in der rechten
Ansicht eine Ubersicht lGber Gegner, Ergebnis, Wertungszahl und die Farbverteilung.

Rechtsklick auf einen Spielernamen im Spielerfenster - Wertungszahlen abrufen

Bullet | Blitz

Zahl der Partien 913 Gegner Erge.. Eio Seite - Nation o

E kutiktau 1 2985 Black 923 -+
Gespeicherte Ergebnisse 319 | [F] kutiktau 1 7997 White 922, -
Wieil 158 é; fedoseewwladimir 1 X4 White 911 -

f rl i 4 lack !

Siege 166 E edoseewwladimir 1 93 Blac 920 m

£ stole 1at 1 3017 Black 919, -
Remisen 0 ||#] stole laf 1 3033 White 518 )
Miederlagen 133 E stole laf 1 30351 Black a17. [~
Ergebiis 176,031 = 55.2% 4| stole laf a 3033 White 918 -

E stole laf 0 3013 Black 15 =7
Gegner Elo 3045 | [ stole tat 1 3029 White 914, -
M Geaner 44 f fedoseewwladimir 0 il ] White 913 ™

|| fedoseewviadimic 1 3130 Black 911. ]
Wertung 3126 | 7 jegoseewiadimic 0 3115 White 911 -
Rangfolge 530436 ||| viad_artemiev 0 3031 Black 910 -

[ wiact aetemisv 1 N4T7 Whits 909 -
Datum 16.9.2011 L L] b
| Bild | | Perfarmance Verteilung | Chart

Die Ergebnisse eines Spielers werden fiur die unterschiedlichen Spieldisziplinen
angezeigt. Neben der Anzahl der ausgewerteten Partien, Farbverteilung,
Durchschnittsrating wird auch angezeigt, wann die letzte Partie gespielt wurde.

Besonders interessant dirfte die Positionierung eines Teilnehmers in der
Gesamtwertung sein.

Wertung 2606
Rangfolge = 155/17024
Datum 15.9.2010

Dem Beispiel kann man folgende Information entnehmen:
Platz 185 unter insgesamt 17024 gewerteten Teilnehmern.

Tipp: Unter dem Spalteneintrag # wird die Anzahl der gespielten Partien angezeigt.
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2.5.2 Anzeige der Partieziige nach Partieende

Innerhalb der Partienliste ist der Spalteneintrag Ziige.

Unter dem Spalteneintrag , Zlige" gibt das Programm eine Zusatzinformation lber die
Anzahl der Partiezige.

Ziige ECO
73 D15
35 C10
23 B30
39 A35

Hier kann man auf Anhieb erkennen, wieviele Zlige in einer Partie (Partiedauer )
gespielt wurden.

253 Astro -/ Wetterdaten
Meni Datei - Optionen Gezeichnete Karte - Wetter Daten anzeigen

Im Chatfenster zeigt das Programm z.B. folgende Informationen an:

Sonnenaufgang 06:44 Sonnenuntergang 20:23
00:34 Monduntergang 18:25

Mondaufgan

Uhrzeit far Sonnenaufgang und Sonnenuntergang, Temperatur und Windrichtung.

Die vorherrschenden Windrichtungen werden auch mit kleinen griinen Pfeilen in der
grafischen Darstellung mit der Weltkugel angezeigt.

Wenn Sie die Region auf der Weltkarte vergrdossern, in der Sie leben, werden weitere
Details zum Wetter eingeblendet.
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254 Worldmap Tooltipp

In der Spielerliste ( Fenster Spieler ) kann man direkt den Standort eines Spielers Uber
den World Map Tool Tipp einsehen.

Fahren Sie mit dem Mauszeiger Uber den Spalteneintrag Entfernung. Das Programm
blendet eine kleine Weltkarte ein.

Entfernung  Bezichung Lang  Intenm * Chat IE

479 km H

IUB | 1C3F po—

781

200 53732147 N 00975839 E
1031

3101 | .

12054 -

Der Standort des ausgewahlten Spielers wird mit einem kleinen gelben Kreuz auf der
Weltkarte gekennzeichnet.

2.5.5 Photolcons

Fahrt man mit dem Mauszeiger (ber einen Listeneintrag (Spieler) in den Fenstern

Spieler oder Herausforderungen, wird Uber ein kleines Icon ein eventuell vorhandenes
Photo angezeigt.
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2.5.6

2.5.7

2.5.8

£ lotte Laufer++!
Seraf Laufer++!
'}
DerA Laufer++!
2
£ Acep Laufer+!
£ King Liufer+!
£ Marvel Laufer+!

Die Darstellung steht natirlich nur dann zur Verfigung, wenn der betreffende Spieler
beim Ausfillen seiner Benutzerdaten ein Bild auf den Server hochgeladen hat.

Beste Partie

Start - Beste Partie

2| }\} (@-ﬂ

Beste |Turniere Kommentare
Partie live haren

Mit dieser Funktion kénnen Sie in einem beliebigen Raum umgehend die Partie laden, in
der einer der Spieler die hochste Wertung besitzt.Sie kdnnen also jederzeit bei Partien
von besonders starken Spielern kiebitzen.

Chat Indikator

Wenn man mit einem anderen Spieler auf Schach.de chattet, kann es bei langeren
Textzeilen vorkommen, dass man nicht mehr genau weiss, ob der Chat tberhaupt noch
fortgesetzt wird. Das Tippen eines langeren Chattextes benétigt vom Partner je nach
Ubung mehr oder weniger Zeit.

In der Statuszeile am unteren Bildschirmrand kann man wahrend des Chats erkennen,
ob jemand gerade eine Nachricht an Sie schreibt oder den Chat fortsetzt.

- §f Annehmen X Loschen R Andern % Angebot ™ Formel

Een_schreibt ihnen eil;u.e Machricht -

Hinweis: Aus technischen Griinden steht diese Option nur dann zur Verfigung, wenn

der Partner eine aktuelle Versions des Clients einsetzt. Altere Versionen unterstiitzen
dieses Feature nicht.

Ratinglisten ansehen

Menl Serverleben - Bestenlisten

Zeigt fir die unterschiedlichen Kategorien die Ranglisten der jeweils 100 erfolgreichsten
Teilnehmer.

Der Abruf der persdnlichen Daten aus den Bestenlisten ist ebenfalls mdglich. Im
Listendialog liefert der Schalter Bild die persdnlichen Daten des ausgewdahlten Spielers.
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259

= Bestenliste Bullet & -

# Bestenliste ldngere Partien & -

¢ Bestenliste Taktik B~
Top 100 Listen

{ z Zeigt eine Rangliste der Blitzspieler h
A K

Die unterschiedlichen Bestenlisten der Top 100 kénnen Uber die Tastaturkirzel (Ctrl-

Shift 1..5) abgerufen werden.

Top 100
1: dima andreikin 3322 -
2: ultimatebourne 3299
3: wvalger 3216 -
4: gashimov 3205
S: mishablitcz 3201
6: komble 3185
T: accord 3147
g: eagle eye 3144
9: icurrizagaedu 3137
10: youngpatzer 3109
11: marachon man 3102
12: lance3000 31m
13: omnislash 308s
14: bobance 2073
15: nanouk 3063
16: harrypotter 3060
17: lukianoo 3052
18: oligarckh 2033
1%: lancess500 oz -
Bild

Rang Information

Mein Konto Ranginformation

Hier kann man Informationen Uber den eigenen Rang auf Schach.de einsehen.

E' [f, Benutzerdaten = Eigene
|* Ranginformation | % Beoba

Mein

Profil @ Kennwort dndern | = Taktiks

W% & % s

Info | * ‘Wann werde ich Springer? l
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Rang Information Uber den eigenen Rang
Nachste Rangstufe Information Uber den nachsthéheren méglichen Rang
Bullet Der Server nimmt die Spieldisziplin in der bisher am erfolgreichsten gespielt

wurde. Im abgebildeten Beispiel ware das Bullet. Mit einer Wertungszahl von 2300
kénnte der ndachsthéhere Rang, in diesem Beispiel Turm, erreicht werden.

Rangmformutlu.- lﬂh.r
Rang: Laufer
Machste Rangstufe: Turmn
Bullet Erforderiche Elozahl = 2300
Login Tage: 1268
| oK

2,510 Spalteneintrag Rang

Im Spielerfenster findet man den Spalteneintrag Rang . In dem Spalteneintrag kann
man den Rang eines Teilnehmers ablesen. Mit einem Klick auf den Spalteneintrag Rang"
kann man die Liste auf — und absteigend nach den Rangen sortieren.

Mame Rang Blitz
## Jan Gustafsson

W Plow Darne+ 2665
WY Vrzz Dame 2474
WY Green Angel Dame 2433
A Buzzard Turm 2400

Welche Bedeutung haben die Pluszeichen hinter der Rangbezeichnung ?

Ein Pluszeichen zeigt an, dass sich der Teilnehmer mindestens 500 Mal seit seiner
Anmeldung auf dem Schachserver eingeloggt hat.

Zwei Pluszeichen zeigen an, dass sich der Teilnehmer mindestens 1000 Mal seit seiner
Anmeldung auf dem Schachserver eingeloggt hat.

Man erkennt Uber die Pluszeichen also auf Anhieb besonders aktive Spieler.

Bei manchen Spielern steht in der Spalte Rang noch ein Stern *.
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Rang Entfernung  Beziehung

Turm 732 km
Laufer++* 1706 km
Liufer++ 332 km

Welche Bedeutung hat der Stern ? Damit werden Spieler angezeigt, die besonders
haufig Turniere auf Schach.de ausgerichtet haben. Ein Stern bedeutet, dass der
Spieler mindestens 100 Turniere auf Schach.de organisiert und durchgefiihrt hat.

2.5.11 Rangfolge eines Spielers

Wie kann man die eigene Leistung in Relation zu anderen Spielern einschatzen ?

Eine wichtige Orientierung fir die Beurteilung der eigenen Ergebnisse ist die
Wertungszahl, die man bei gewerteten Partien auf Schach.de erhdlt. Ein weitere
informative Information ist die Rangfolge innerhalb der Gesamtwertung auf Schach.de.

Welchen Rang nimmt man in einer Liste mit allen gewerteten Teilnehmern auf dem
Schachserver ein ?

Diese Information findet man in dem Dialog Wertungszahlen, den man per Rechtsklick
auf einen Spielereintrag oder den entsprechenden Button unterhalb des Spielerfensters
starten kann.

Eullet | Btz
Zshil der Partien pant ] Gegrier Erge. Elo Serte - -
‘: gholamans 1 2602 White 203 E
Gespeicherte Ergebnisse 131 _i ahilamam o 2676 Black 032
Weils 65 |#] ghotamam 1 296 white 201
Sieme s L) robiza o 259  Black 200
s [&*] robitzzi W 3596  Black 199
Remisen 13 [ robstzzi 1 211 White 198
Hiederlagen t || kozakov a 208 White 197
Il ™
Ergetnis 745131 = 56.95% Ed rode a 255'{ E-I.aa'.-. 196
|} rode Li] 2532 While 195
Gegner Elo 50 [ rode 1 7541 Black 194
M Gegner a0 [ renier 1 293 White 193
| renier L] 2693 Elack 192
Wertung 2661 (A enier 1 13 White 191
Pangfalge = }r 1 2580 Blach 130
[ aikisgm a 2664 Black 149
12,3 " ,
Datum ga2.2009 &7 mikisnmm 1 MRRD Wihida 1RA
| Bild Performance Werteilung Chart

In dem Dialog mit den Wertungsergebnissen findet man unter der Gesamtwertung
folgende Zusatzinformation.

Wertung 2606
Rangfolge = 185/17024
Daturm 15.9.2010

Rangfolge zeigt die Plazierung an. In dem Beispiel sieht man, dass der Spieler den 185.
Platz unter insgesamt 17024 gewerteten Teilnehmern einnimmt.
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Hinweis: Die Rangfolge wird fiir jede Spieldisziplin angezeigt. Dazu muss man im oberen
Bereich des Dialogfensters die entsprechende Spieldisziplin auswdhlen, fir die man die
Rangfolge einsehen will.

2.5.12 Erweiterte Ranginformation

In der Spielerliste kann man anhand der kleinen Figurensymbole links vom Spielernamen
der Rang eines Spielers erkennen. Die Range werden durch Spieldauer und Spielstarke
bestimmt, Titeltrdger bekommen den Rang Kdnig ( Fide-Grossmeister) oder Turm

( Internationaler Meister ) zugewiesen.

W DZundi 2615 2409 IM
2 Mateusz-Morfe... 2617 2555
= Tarascio_Giusepp 2616 2174

E relisys 2611 2452
o It 2607 2249
W anlr 2580 2183
W Mandimums 2567 2082 IM

#% Steve Irwin

In der Liste mit den Figurensymbolen gibt es noch ein Unterscheidungsmerkmal.
Manche Raénge sind weil3, andere Rédnge mit dem gleichen Symbol sind schwarz
eingefarbt. Welche Bedeutung haben die unterschiedlichen Einfarbungen ?

Spieler, die sich mindestens 500 Mal auf dem Schachserver eingeloggt haben,
bekommen vom automatisch vom Server eine schwarzes Figurensymbol zugewiesen.
Man erkennt also anhand der schwarzen Einfarbung, welche Spieler besonders haufig
auf Schach.de aktiv sind.

2.5.13 Titeltrager suchen

Auf Schach.de spielen viele Spieler mit einem offiziellen Fide- Titel, z.B. Internationale
GroBmeister (GM) oder Internationale Meister (IM).

MenU Serverleben - Suche Titeltrdger sucht alle eingeloggten Spieler mit einem
offziellen Fide-Titel und listet diese in einem Dialog auf:

Suche
Titeltrager

Man erkennt auf Anhieb, in welchem Raum sich ein Titeltrager befindet. In der Titelzeile
des Informationsfensters wird die Anzahl der Titeltrager aufgelistet. Das Beispiel zeigt
fanf Spieler mit dem Rang "Koénig" und zw6lf Spieler mit dem Rang "Dame".
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Suche Titeltrager: 5 Kanig + 12 Dame

Narne Rsurme

W plow Ubertragungen
W vz Ubertragungen
& jan gustafezon  Obertragungen
W goodluc

W biitz pro

'P'H" dicta

o herminio herr..
W harrypotter?
W caro-kanns
W wadel

o boriz avrukh
W vlad akselrod
W dirtydekil

"h' openmgtester
W alilda75

W debyvi

W Iy

2.5.14 Freunde suchen

Serverleben - Freunde suchen

% ®; Freundliste bearbeiten

ﬂ- Ignorierte Spieler
Freunde

= |

Rang Beriehung

Dames
Dame
konig!
Konig+
Dames
Dame+
Kanig
Konig++
Dame
I:I ame
Konig+
Dame
Dames
Dame+
Dame
Dame
Dame

suchen -zi" Melde anwesende Spieler ab Rang: ~

151

Dieser Befehl durchsucht alle Raume von Schach.de nach momentan eingeloggten
Spielern, die Sie als "Freund" gekennzeichnet haben.

Vorhandene Spieler werden in einer Liste angezeigt. Mit einem Doppelklick auf den

Listeneintrag wechseln Sie unmittelbar zu dem Raum, in dem sich der "Freund"

befindet.
Eingeloggte Freunde —t %
Mame Raume Rang Bezieh.. Mation '1
£ chnoufti Ubertragungen Laufer il
¥ schablone Ubertragungen Turm =!
o skripchenko Ubertragungen Kanig Freund il
& ctrithy6l Ubertragungen Liufer =

Wenn Sie in den Servereinstellungen die Einstellungen Gerdusche - Freund tritt ein

aktiviert haben, ertént eine Melodie, sobald ein Freund den Schachserver betritt.

Spielersuche in Spielerlisten ....
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Sie kdnnen auch gezielt nach Titeltragern suchen ...

2.5.15 Schnelles Suchen in Spielerlisten

Innerhalb von Spielerlisten auf dem Schachserver kann man gezielt nach einem Spieler
suchen. Dies funktioniert aber nur dann, wenn die Liste alphabetisch sortiert wurde.

Klick auf den Spalteneintrag " Name " sortiert die Liste.

| Mame |

4 Aabanu

£ Abstractlogic
£ Acepoint

£ Alterspalter

Die Suche wird durchgefihrt, indem man einfach auf der Tastatur die
Anfangsbuchstaben des Spielers eintippt.

2.5.16 Freund auf Karte finden

Oberhalb des Fensters Spieler befindet sich der Tabulator "Weltkugel". Die Weltkarte
zeigt mit Hilfe von roten Punkten den Standort der eingeloggten Teilnehmer an.

Unterhalb der Darstellung mit der Weltkarte findet man den Button, Freunde zeigen .
#% Freunde zeigen

Klickt man den Schalter an, werden alle Teilnehmer mit dem Status ,Freund" mit einer
blauen Markierung auf der Weltkarte angezeigt.

2.5.17 Spieler aus Region finden
Oberhalb des Fensters Spieler befindet sich der Tabulator "Weltkugel'.

Die Weltkarte zeigt mit Hilfe von roten Punkten exakt den Standort der eingeloggten
Teilnehmer an.

Fahrt man mit der Maus Uber einen roten Punkt auf der Karte, wird der Name des
Spielers angezeigt. Per Rechtsklick auf den Spielernamen auf der Karte kann man viele
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Zusatzinformationen - z.B. Bild, Wertungen - abrufen.

Die Kartendarstellung kann man direkt mit der Spielerliste im Fenster Spieler nutzen.
Rechtsklick auf einen Spielernamen - Auf Karte ruft umgehend die Karte auf und zeigt
mit einem roten Pfeil den Standort des ausgewahlten Spielers an.

Eine schnelle Alternative ist der Worldmap Tooltipp .....

Rechtsklick Gber einen Spielereintrag auf der Karte — Which users live here (<10km) ?
listet alle Spieler auf, die in der Nahe des ausgewdhlten Spielers leben.

Vergrafern

Verkleinern
v Stddte zeigen

Animation

Wer lebt im Umbkreis von 10 km?
Herausfordern

Wertungszahlen abrufen

Bild

In der Liste kann man Uber die persdnlichen Informationen naheres ber Spieler
erfahren, die in unmittelbarer Nahe leben. Klick auf den Spielereintrag — Bild startet den
Dialog ,Persdnliche Informationen®.

2.5.18 Klickposition zeigen
Oberhalb des Fensters Spieler befindet sich der Tabulator "Weltkugel'.

Die Weltkarte zeigt mit Hilfe von roten Punkten exakt den Standort der eingeloggten
Teilnehmer an. Per Rechtsklick auf einen der angezeigten Teilnehmer (roter Punkt) ruft
man ein Kontextmeni auf, in dem diverse Informationen abgerufen werden kénnen.

Klickposition in Google Maps/Earth zeigen
Klickposition in M5 Virtual Earth zeigen
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Klickposition in Google Maps/Earth oder MS Virtual Earth zeigen ruft umgehend die im
Internet befindlichen Kartendienste der beiden Anbieter im Browser auf. Auf den Karten
wird direkt der Standort des ausgewdhlten Teilnehmers angezeigt.

: . B : : .
Lao B51 | Hartegmul Satellit || Hybrid |
Welschbillig ML |
Trag
B51
Schwarzkreuz
@"‘“Fw
- Mahn
Kunkelborn P
Kimmling
Merteshof :
Windmdihle Kimmlingerhof
Dischelt
B51
, L42
(=t =Acart Ol Echternacherhof
mAIE0 ft Ne,iBla

Ld2
'Wm E2006 Foogle - Kardendaten €2006 Teleltlas - Nmzungsbegpm%wen

Google Earth und Virtual bieten im Grunde genommen um den gleichen Service. Beide
Anbieter stellen Karten und hochaufldsende Satellitenbilder von der Erde an. Sie
werden jewelils in die jeweiligen Kartendienste der Unternehmen integriert. Nachdem
man nach einem bestimmten Ort gesucht hat, kann man von der Landkartenansicht auf
ein Satellitenbild umschalten und sich mit der Region vertraut machen. Der Client des
Schachservers ruft innerhalb der Dienste direkt die richtige Karte auf.
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2.5.19 Spielerdaten nicht eingeloggter Spieler

Serverleben - Spieler suchen

Es besteht die Mdglichkeit, Daten von nicht eingeloggten Spielern abzurufen.

€ ¢ w0 G

Spieler |Beliebiges Suche Freunde
suchen Bild Titeltréager  suchen
Leute

Geben Sie in dem Dialog "Vom Server abrufen" das gewiinschte Handle ein und
bestatigen mit OK.

Spieler suchen: Steffen Giering

Sie kdnnen jetzt die persdnlichen Daten und die Eloauswertung von beliebigen Spielern
einsehen.
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2.5.20 Spieler suchen

2.5.21

Serverleben - Spieler suchen

Spieler |Beliebiges Suche Freunde
suchen Bild Titeltrdger = suchen

Dieser Befehl durchsucht alle Rdume von Schach.de nach momentan eingeloggten
Spielern, die sich nicht in die Freundliste aufgenommen wurden.

Vorhandene Spieler werden in einer Liste angezeigt. Mit einem Doppelklick auf den
Listeneintrag wechseln Sie unmittelbar zu dem Raum, in dem sich der "Freund"
befindet.

Falls sich der Spieler im gleichen Raum befindet, wird er in der Listen automatisch
markiert.

Schnelles Suchen in Spielerlisten ....

Siehe auch Freunde suchen .....

Sie kdnnen auch gezielt nach Titeltrdgern suchen ...

Ehrenlisten

Auf Schach.de besteht die Méglichkeit, andere Teilnehmer zu bewerten. Dies kann z.B.
Uber die Applaus Funktion realisiert werden. Eine andere Mdglichkeit besteht darin,
dass man per Rechtsklick auf einen Teilnehmer in der Spielerliste — Bearbeiten — Spieler
bewerten den entsprechenden Dialog startet um eine Bewertung vorzunehmen. Diese
Informationen sind flir andere Teilnehmer nitzlich.

Unter dem MenlUpunkt Serverleben Ehrenlisten kann man sich eine Gesamtwertung
fur alle Teilnehmer auf Schach.de anzeigen lassen.

* " Bestenliste Bullet & Bestenliste Computer =
ﬂ- Eestenliste langere Partien € Schachvariante >

Bestenliste ,
Blitz ¥ Bestenliste Taktik ¥ Ehrenlisten -

Sie mochten z.B. wissen, welcher Teilnehmer die meisten Partien auf Schach.de
gespielt hat ?

Ein Klick auf ,Partienzahl* 6ffnet folgende Infobox:
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Gazamitzahl Partien é
Top 100

1: fellenher 232798 »
2: tomebrasil 195412
3: limitc 169T6EE B
4: glko 169125
5: turhan 160319
6: martina schmell 151585
T: lordjerry 151512
E: gasbert, k. 148134
9: hpc 139498

10: lucian 137461

11: despslesper 135583

12: mario de monti 134189

13: chinaski 132984

14: leachim 1269096

15: =ammy 126397

16: chessdancer 126067

17: bauernfan 125213

18: wjimaz4 124920

19: opite 12223 -

Bild

Hier finden Sie eine Auflistung der Spieler inkl. der Gesamtzahl der gespielten Partien.
Klick auf ,Bild" 6ffnet den Dialog mit den persdnlichen Informationen des Teilnehmers.

Applaus listet alle Spieler mit der Haufigkeit auf, in denen sie einen Applaus von einem
anderen Teilnehmer bekommen haben.

Beliebtheit listet die beliebtesten Teilnehmer auf. Auf die Rangfolge hat ChessBase

naturlich keinen Einfluss, da diese Wertungsergebnisse von anderen Teilnehmern
vorgenommen werden.

2.5.22 Serverstatistik

Serverleben - Serverstatistik

Sie kénnen sich in dem Dialog "Serverstatistik" den Abruf der Laufzeit der aktuellen
Serversoftware seit letztem Neustart anzeigen lassen.
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2.5.23

Laufzest (Tage) 17
Registrierungen 100933
Zahl der Partien 533434420
Turniere 42447
Seit: 17.08.2011 0:08:50

Beswucher 16651
Heutige Partien la0a14
Hochste Besucherzahl 4537
000

4500+

4000

3500~

3000+

2500+

2000+

1500

1000+

500

— T — T T | —— —
2 4 -] g o 12 4 16 ] 20 o 4
| Schliefen |

Das Programm zeigt flr diesen Zeitraum die Registrierungen, die Anzahl der Partien und
die absolvierten Turniere an.

Zusatzlich finden Sie im zweiten Abschnitt eine Information Uber die gespielten Partien,
die Anzahl der Besucher und eine Angabe zur héchsten Besucherzahl.

Prognosen auf Schach.de

Klickt man im Fenster Herausforderungen ein eingehendes Angebot an, wird in der
Statuszeile am unteren Fensterrand die zu erwartende Elodnderung je nach
Partieausgang angezeigt.

Damohan == Elo &nderung: Gewinn = 1537 (+5), Remis = 1520 [-12), Verlust = 1503 [-29...

Man erkennt dort auf Anhieb, wie sich der Partieausgang auf die eigene Wertungszahl
auswirkt.

Zusatzlich wird noch der der aktuelle Lag angezeigt.
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2.5.24 Zusatzinformation Globus
Oberhalb des Fensters Spieler befindet sich der Tabulator "Weltkugel".

Die Weltkarte zeigt mit Hilfe von roten Punkten exakt den Standort der eingeloggten
Teilnehmer an. Teilnehmer mit etwas astronomischen Interesse schalten unter Extras -
Optionen - Globus die aktuelle Position von Sonne und Mond ein.

Unter Einstellungen - Globus kénnen Sie alle erforderlichen Einstellungen festlegen.

Fahrt man mit der Maus Uber einen roten Punkt auf der Karte, wird der Name des
Spielers angezeigt. Per Rechtsklick auf den Spielernamen auf der Karte kann man viele
Zusatzinformationen - z.B. Bild, Wertungen - abrufen.

Die Kartendarstellung kann man direkt mit der Spielerliste im Fenster Spieler nutzen.
Rechtsklick auf einen Spielernamen - Auf Karte ruft umgehend die Karte auf und zeigt
mit einem roten Pfeil den Standort des ausgewahlten Spielers an.

Stutigart ’
Ltm E

Waldenbuch

|, VergroBem = Verkleinern 7™ Zentrieren g Zeige Tag/Nacht g Freunde zeigen 459N, 6.2E

2.5.25 Zeitzonenkonverter

Serverleben - Serverzeit umrechnen

Diese Funktion transformiert Zeitangaben in “Serverzeit” in die lokale Zeitzone.
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Serverzeit umrechnen : : [
Serverzeit Ortszeit
4504 b 1:45:04
vd
L
| — M
k4504 - 01:45:04 -

Hilfe

2.6 3D-Ansichten einstellen
2.6.1 3D Ansicht auswahlen

Aus dem Dialog Brett - Brett 3D heraus kann man alle verfligbaren 3D - Ansichten
laden.

Brett Training Ansicht

a . ?‘ /9 ] Difteren

er Figuren Tisch Uhren

w Erett~ -
Brett 2-D |

Wenn Sie den Schachtirken laden wollen, klicken Sie auf das Plussymbol unter
Charakter Bretter, um die verfligbaren Darstellungen sichtbar zu machen. Markieren Sie
den Eintrag Tiurke und bestatigen Sie mit OK. Dieses Bedienerprinzip ist fir alle
verfigbaren 3D Ansichten giltig.

Hinweis Figuren : Einstelloptionen fir den Figurensatz stehen nicht in allen 3D
Ansichten zur Verfigung. Sie kdnnen hier je nach 3D Ansicht die Auflésung und die
Farbwahl fir den Figurensatz andern.
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2.6.2

Reales 3D-Brett einstellen

Unterhalb der 3D Ansichten gibt es den Button Einstellungen. Uber diesen Schalter
startet man den Dialog Einstellungen 3D Brett, in dem man die Darstellung der 3D -
Ansichten benutzerdefiniert anpassen kann.

Einstellungen 30 Brett

=1 General
Syztem Irfo
+ GPU Infia
- Erglzche Bibliothek
Figuran
Bratt
RenderEnselungen

instellungen |58 Bildschinmfobo
Skandinavische Verteidipung

Die Bedienung des zweigeteilten Dialogfensters ist analog zum Windows - Explorer. In
der linken Fensteransicht finden Sie strukturiert die Inhalte. Ein Pluszeichen vor einem
Eintrag bedeutet, dass noch Untereintrage vorhanden sind. Klicken Sie auf das
Plussymbol, um die weiteren Optionen sichtbar zu machen. Mit einem Klick auf ein
Minussymbol schalten Sie die Untereintrdge wieder aus.

Klick auf einen Eintrag zeigt im rechten Fensterbereich die entsprechenden Optionen
und Inhalte an.

Beachten Sie, dass je nach 3D Ansicht abweichende Optionen angeboten werden.

Unter Klassische Bretter finden Sie diverse 3D-Darstellungen mit verschiedenen
Materialien, z.B. Holz, Marmor, etc. Symbolbretter bietet eine Auswahl mit
symbolhafter Figurendarstellungen im 3D Design. Unter Andere Bretter werden 3D-
Ansichten mit speziellen Motiven angeboten, z.B. die Darstellung eines Raums mit
agyptischen Motiven. Die animierten Schachpartner wie den Schachtlrken oder die
Roboterfigur Mia finden Sie unter Charakter Bretter.

Beachten Sie, dass die unterschiedlichen Einstelloptionen teilweise sehr hohe
Anforderungen an die Grafikausstattung des Computers stellen.

Im Abschnitt General kdnnen Sie allgemeine, fir alle 3D-Ansichten giltige Einstellungen
festlegen. Zusatzlich werden spezifische Systeminformationen angezeigt, die Sie im
Problemfall an unseren technischen Support weitergeleiten kénnen.
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2.6.3 3D Ansicht konfigurieren

Je nach 3D Darstellung sind unterschiedliche Einstelloptionen méglich.
Folgende Einstelloptionen sind fir die meisten 3D Ansichten verfligbar:

Brett

Brett

Auflosung Brett

(%) Miedrig ) Hoch

Sichtfeld

Eng Weit
v

Feldarofe

k.lein Grof
B
-

Animation

o

1
W

[ ] Bedenkzeit in 30 einblenden

Auflosung Brett Beeinflusst die Auflésung und damit die Qualitat der
Brettdarstellung.

Sichtfeld Bestimmt die perspektivische Darstellung des Sichtfeldes. Uber den
Schiebeschalter und den Button Ubernehmen kénnen Sie die Auswirkungen testen.

FeldgroBe Legt die GroBe der Schachfelder auf dem Brett fest.
Animation Bestimmt die Zuggeschwindigkeit der Figuren.

Bedenkzeit in 3D einblenden zeigt die Bedenkzeit in entsprechender Darstellung an.
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264

2.6.5

Rendereinstellungen

Schatten Legt die Schattenbildung der Figuren auf dem Brett fest. Diese Einstellung
ist sehr rechenintensiv.

Figuren reflektieren Legt die Reflektierung der Figuren fest.

Brett spiegelt Simuliert eine glanzende Brettoberflache mit reflektierenden Figuren in
der Brettansicht.

Physik

Aktivieren Aktiviert die in dem Dialog angebotenen Einstelloptionen

Konig fallt bei Verlust Bei einem Partieverlust wird der Kénig auf das Brett gelegt
Auf weiBen/schwarzen Konig einwirkende Krafte Bestimmt die Einwirkung auf die

Kdnigsfigur. Mit der Taste F8 kdnnen Sie die Auswirkungen in der 3D Ansicht
kontrollieren.

Physik

[ ] &ktiviersn
K.onig fallt bei Yerlust um

AUk weiben Kanig einwirkende Krafte

Schwach Stark.
v,

Auf echwarzen Fanig einwirkende Krafte

Schwach Stark.
v

Federkraft

Schwach Stark,

V.

Statizche Rebung
Schwach Stark.

L.

Fallhohe der Figuren
Miedng Hoch
v

Federkraft Bestimmt die Bewegung der Zuganimation. Bei extremer Einstellung fallen
die Figuren sehr leicht um.
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Statische / Dynamische Reibung Simuliert unterschiedliche Materialglattung des
Brettes mit entsprechender Wirkung auf die Zuganimation

2.6.6 3D-Darstellung optimieren

Die naturgetreue Darstellung des 3D-Brettes stellt hohe Anforderungen an Ihre
Grafikkarte. Nach Mdglichkeit sollten Sie eine Karte mit speziellen 3D-Funktionen
einsetzen.

Bei Problemen sollten sie priifen, ob Sie einen aktuellen Treiber fir Ihre Grafikkarte
einsetzen. Prifen Sie, ob eventuell vorhandene 3D-Funktionen Ihrer Grafikkarte
aktiviert sind.

Rechtsklick auf den Windows-Desktop Eigenschaften Einstellungen ruft die
Einstellungen der Grafikkarte auf.

Die realistische 3D-Darstellung erfordert eine aktuelle Version von Direct X.

2.6.7 3D Support

Die naturgetreue Darstellung des 3D-Brettes stellt je nach Einstellung sehr hohe
Anforderungen an Ihre Grafikkarte. Nach Mdglichkeit sollten Sie eine aktuelle Karte mit
3D-Funktionen einsetzen.

Bei Problemen priifen Sie, ob Sie einen aktuellen Treiber fir Ihre Grafikkarte einsetzen
und eventuell vorhandene 3D-Funktionen Ihrer Grafikkarte aktiviert sind.

Rechtsklick auf den Windows-Desktop Eigenschaften Einstellungen ruft die
Einstellungen der Grafikkarte auf.

Bei Problemen mit der 3D Darstellung kénnen und sollten Sie wichtige
Systeminformationen an den Support weiterleiten. Das Programm unterstiitzt Sie bei
der Zusammenstellung dieser Informationen.

Dazu gehen Sie wie folgt vor:

Klicken Sie auf den Button Einstellungen unterhalb der 3D-Ansicht und wahlen Sie
General - System Info

=4 General
B} 5ystem Info

+-1 GPU Info

Wenn Sie System Info, GPU Info und Caps in linken Fenster markieren, wird die
entsprechende technische Information im rechten Fensterbereich angezeigt.
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System Info

- Zwizchenablage

Syztem Info

: WMindomw= XP 5.1
Proces=or : &
HypezThr. : Yes

Lag. Procs=: &

Phy= . Proc=s: 1

Marnuafactor: Intzl (R] Pantiwm
Screendime: 1E&0x10Z243

EicCount : 16

WinXFP 10z2ZME

Uber den Schalter Zwischenablage kopieren Sie die Textinformationen in die Windows

Zwischenablage.

Sie kdnnen die Informationen in jede Anwendung, z.B. Ihr Mailprogramm, mit der
Tastenkombination STRG-V einfligen.

Senden Sie Ihre Mail mit den Informationen an info@chessbase.com
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