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1 Introduzione
11 Indice

WISSEN IST MATT

Trovare partite

Rigiocare, inserire e salvare partite
Gestione dei database

Stampa, pubblicazione e invio per E-mail
Scacchi per corrispondenza

Configurazione del programma

Giocare a scacchi su Internet

Supporto tecnico
Novita

Notizie scacchistiche, nuovi prodotti: ChessBase, Le Due Torri.
Server scacchistico: www.playchess.com.

1.2 Attivazione del programma

La prima volta che si avvia il programma, viene richiesta Iimmissione del numero di
serie. Dopo l'immissione, € subito possibile accedere al database online.

Alcune funzioni del programma operano correttamente solo se si dispone di un
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Introduzione 1

accesso al database online, rapido e aggiornato. Per poter accedere al database
online il programma deve essere attivato tramite Internet.

Il programma viene registrato tramite il comando Menu applicazione - Attivazione

- Attiva.
-
/ Nuovao ; :/ Attiva
- A
- e ' A Attivazione / Attiva
-
7 Attivazione 4 wey Disattiva
f,
m |
iy Installa 4 g T
& Aggioma programma
ok TS . f
Invia per E-mail il database selezionato
L Opzioni | [€% Chiudi || 2 Personalizza || § Informazioni su

r—

Normalmente, per impostazione predefinita, nella finestra di dialogo viene inserito
automaticamente il numero di serie immesso al momento dell'installazione del
programma.

Dopo l'attivazione del programma, viene visualizzato un messaggio sullo stato di
attivazione dello stesso.

Se si desidera installare il programma su un nuovo computer, &€ necessario prima
disattivare la vecchia registrazione. Cio &€ dovuto alla funzione di riconoscimento
dell’lhardware. Quando si registra il programma, sul server vengono memorizzati i
dettagli relativi alla configurazione hardware del computer.

E possibile disattivare il programma tramite il comando Menu applicazione -
Attivazione - Disattiva. In questo modo si aumenta, sul server, il conteggio delle
attivazioni disponibili.

Nota: con un numero di serie, & possibile registrare il programma per I'uso su un
massimo di due computer.

1.3  Utilizzo dei nastri

ChessBase utilizza un design completamente nuovo, basato sul progetto denominato
“Microsoft Fluent UI” (Interfaccia utente semplificata Microsoft). I cosiddetti “nastri”
sono stati utilizzati per la prima volta da Microsoft in Office 2007. Il nastro & un
concetto grafico che consente di combinare menu e icone. Il concetto si rivela molto
utile per i programmi complessi.
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Anteprima database: kasparov 8
Numero  Bianco EloB  Nero EloN Risuta.. M.. ECO Torneo Data ~ Smyslov - Kotov 1-0

405 KortschnojV 2610 Kasparov,G 2600 We¥: A1 E0S Candidgtessl 27 Moskau 1943 [CSS-WM-Test 03) Sg3-15]

410 Kasparov,G 2690  KortschnojV 2610 %-%: 21 E04 Candidatessl 011 gxf5 2.gxf5 Sc7 3.Tgl Se8 4.Tg6: B
411 KortschnojV 2610  Kasparov,G 2690  0-1 78 D30 Cancidatesst 041 [4.Lxh6! Lxh6 5.Tg62 ] @
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413 KortschnoV 2610  Kasparov.G 2630 %-% 39 EO4 Condidotesst!  10.1
414 Kasparov,G 2600  KortschnojV 2610 1.0 30 E04 Condidatessf  12.1
415 Kortschnoj.V 2610  Kasparov.G 2630 %-% 42 D58 Condidotessil 141
416 Kasparov,G 2690  KortschaojV 2610 1-0 32 A60 Candidatess?  16.1
417 FerrerP Kasparov.G 2710 %-% 31 B74 Bomelongsim 1984
418 Kasparov,G 2710  Cuadras Avella. 1-0 29 E12 Barelonasim 1984
419 Kasparou.G 2710 GilJ Ya¥s 55 A48 Borcelonasim 1934
420 Kasparov,G 2710 Illescas Cordob.. 1-0 44 AST Borcelonosim 1984
421 Kasparov,G 2710 MateusM 10 45 AS6 Boreslonosim 1984
422 PabloMarinA 2345  Kasparov,G 2710 %-¥: 48 A04 Borelonosim 1984
423 RomeroHolme.. 2250  Kasparov,G 2710 %% 26 A45 Borcelonosim 1984
424 Kasparov,G 2710  AdamsM Yar 20 BT London/New Yor. 1984

I nastri vengono utilizzati in tutto il programma, ad esempio nella finestra database e
nella finestra scacchiera.

Il principale vantaggio & che, per individuare le funzioni desiderate, l'utente non deve
pil spostarsi attraverso un albero di menu e sottomenu. Invece, di volta in volta, il
programma visualizza le icone relative alle funzioni disponibili nel contesto corrente.

Nella parte superiore della finestra del programma sono visualizzate le voci che
rappresentano i comandi, come Pagina iniziale, Rapportio Manutenzione.

Pagina iniziale Rapparti Kanutenzions Visualizza
Copia . . r L
_ / - #w ) Gy 0 A
= Rimuow
Muowo  Apri I miei Scacchiera | Onlime  Dison Freparazione Trova Elenco dei giocaton
database rigida contro giocatore  dell'Enciclopedia
Copia Databaie Stadchiera Ricerca partite Giocatori

Facendo clic su una voce non si apre un menu, ma una barra degli strumenti
contenente i comandi disponibili. Ogni “menu” & dotato della propria barra degli
strumenti, chiamata “nastro”.

Per impostazione predefinita, il nastro occupa sullo schermo pil spazio della
combinazione classica di menu e barre degli strumenti. I simboli sono disposti
allinterno del nastro in ordine logico, a seconda della risoluzione del monitor e delle
dimensioni della finestra del programma. Poiché i nastri contengono pil spazio per i
comandi, le finestre di dialogo vengono meno utilizzate. E anche possibile
“nascondere” i nastri per liberare piu spazio sullo schermo. Basta fare clic con il
pulsante destro del mouse su un nastro e scegliere il comando Nascondi nastro .

Mascondi nastro
In questo caso il nastro viene nascosto fino a quando non si fa clic su un comando.
L'elemento piu importante di questo tipo di design & costituito dal Menu File. Ad esso

si accede tramite il simbolo visualizzato nell'angolo superiore sinistro della finestra del
programma.
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Pagina iniziale Rapporti Manutenzione Cloud Visualizza Suggerimenti
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;alnstalla ' % Aggiorna programma

Invia per E-mail il database selezionato

1 J
A

i Opziani 03' Chiudi ',__*l Personalizza ﬂ Informazioni su

Il menu consente di modificare le opzioni del programma e di avviare le funzioni piu

importanti.
Ei ChessBase 11
Database recenti
, Mg E
1 Mega Database 2010.cbh
iy Aen " 217 Partite da (19).coh
i i
7 Attiwazione E & Bigul0.cth
='ﬂ Installa *

Ad esempio, il menu applicazione contiene un elenco dei database aperti per ultimi dal
programma.

Un altro elemento importante e costituito dalla barra degli strumenti Accesso rapido
contenente un elenco di icone utilizzabili immediatamente per avviare con un solo clic
del mouse le funzioni utilizzate piu di frequente.
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1 = |
Cartelle Personalizza Accesso rapido
= oo
E ,‘jiF‘Dsmn v | Imiei database
+ Risorse
#125) Docum v Opzioni
+ \J Risorse Scacchiera

Y .
H-1L9 Regist Affiancati

() Datab,

J I miiei d DEttEgll
Backup database
v | Apertura di riferimento

Maostra sopra il nastro

Mascondi nastro

L'utente pud decidere se la barra degli strumenti deve essere visualizzata al di sotto
dei nastri o sulla barra del titolo del programma.

L'utente pud anche configurare la barra degli strumenti Accesso rapido. Facendo clic
con il pulsante destro del mouse su una delle icone viene aperto un menu di scelta
rapida con le opzioni seguenti:

Aggiungi ad Accesso rapido
Mostra Accesso rapido sopra il nastro

Mascondi nastro

Il comando Aggiungi ad Accesso rapido fornisce all'utente la possibilita di aggiungere
alla barra degli strumenti le funzioni utilizzate piu di frequente.

Questo design presenta molti vantaggi nell'uso di ChessBase, ad esempio € possibile
accedere piu rapidamente alle funzioni preferite, come la selezione di scacchiere
diverse o l'accettazione di una sfida sul server scacchistico. Poiché nei nastri i simboli
vengono ordinati automaticamente per frequenza d’uso, in questo modo si velocizza
molto I'utilizzo del programma.

Nell'uso del programma occorre fare attenzione a piccole frecce che a volte sono
visualizzate accanto a un comando. Le frecce indicano che per il comando in
questione sono disponibili altre funzioni.

© ChessBase 2014



Introduzione

Z‘ Metti marcatura

1 Metti valutazione *

L= Prefisso

[(Messunao)
RR

& meglio

& peggiore

& equivalente
con l'idea

mirata contro

]l

zicil

C

15

L'esempio riporta il menu per l'inserimento di simboli di annotazione. Se si fa clic sulla
freccetta, viene visualizzato un sottomenu con funzioni aggiuntive.

I nastri semplificano I'uso del programma. Ovviamente, se per anni si sono utilizzati i
menu convenzionali, € necessario dedicare un po’ di tempo all'apprendimento dell’'uso
dei nastri, ma il nuovo design & molto semplice e rapido da utilizzare.

1.4 Novita

Aggiornamento automatico dell'Enciclopedia dei giocatori

e Uso dei motori in cloud con il server Engine-Cloud.com. I motori possono essere
personali, oppure possono essere presi in affitto da altri utenti.

e Accesso al LiveBook ...

e Analisi di partite con la funzione Let's Check ...

e Nuove funzioni di ricerca semplificate per finali simili, strutture di mediogioco o

manovre ...

e Confronto di partite giocate dagli stessi giocatori con un singolo clic del mouse ...

e Nuove funzioni di analisi --> Analisi profonda e Analisi in cloud ...
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e Accesso rapido al database online dalla finestra scacchiera per "Riferimento” ...

Ricerca intelligente per campi nel database online ...

e Pubblicazione semplificata di partite in Internet ...

e Nuova finestra di dialogo migliorata per la selezione di motori incluso l'accesso ai
motori in cloud ...

e Visualizzazione rapida di partite nella scacchiera di anteprima ...

¢ Indice dei tornei con possibilita di ricerche testuali ...

e Simboli di database selezionabili e accesso diretto al contenuto di un DVD ...

e Chess Media System ... aggiornato

e Supporto delle Tablebase dei finali in formato Gaviota ...

e Aggiornamenti automatici - Gli aggiornamenti vengono rilevati automaticamente dal
programma ...

e Versioni a 32 e a 64 bit. Sui computer con molta memoria (> 4 GB) & possibile
archiviare i database nella RAM, rendendo molto pilu veloci le ricerche.

e Simboli di database piu grandi per i monito a risoluzioni piu elevate ...

e Accesso diretto al contenuto di un DVD con un singolo clic ...

e Dopo una visita al server scacchistico sia le partite osservate sia quelle giocate
vengono inserite direttamente nella lista partite.

e Schemi di colore aggiornati per la scacchiera. Gli schemi Teck, Babinga, Pino e Liso
sono stati aggiornati.

ChessBase utilizza il formato delle barre degli strumenti di Microsoft Office. E
possibile accedere a tutte le funzioni importanti con un solo clic del mouse.

Nella finestra scacchiera, per la visualizzazione delle novita di apertura viene
utilizzato il database online.

Nella finestra scacchiera & possibile provare le mosse. Se si sposta un pezzo senza
rilasciare il pulsante del mouse, vengono visualizzate tramite frecce verdi le migliori
risposte dell'avversario. Tale visualizzazione pud anche essere utilizzata durante le
analisi di un motore scacchistico.

Accesso immediato al database di repertorio dalla finestra scacchiera.

Accesso alle ultime partite caricate direttamente dalla finestra scacchiera. Accesso
diretto al database corrente.
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Visualizzazione della data di creazione di un database.

Il layout della ricerca di riferimento e del database online si adatta automaticamente
alle dimensioni e alla forma della finestra.

Nuovi simboli di database e accesso semplificato alla rete locale.

I simboli dei database usati raramente vengono rimossi dalla finestra I miei database”
dopo diversi mesi di inattivita.

E possibile spostare i database nel Cestino di Windows o eliminarli fisicamente dal
disco rigido.

Nella finestra database & disponibile una piccola scacchiera di anteprima. Utilizzando
gli appositi tasti cursore & possibile visualizzare le partite di un database senza aprire
una finestra scacchiera separata.

Ricerca diretta nella lista delle partite, ad esempio dei giocatori.

Pubblicazione con un clic delle partite in Internet. Per pubblicare le partite in
Internet, non & necessario disporre di un sito Web personale.

Visualizzazione diretta delle partite di livello superiore, cioé delle partite giocate da
giocatori con i rating Elo pilu elevati.

Visualizzazione delle varianti pit importanti nei riferimenti di apertura.

Finestra di dialogo semplificata per I'abbonamento agli aggiornamenti del database di
riferimento.

Creazione di EBooks nei formati epub e mobi (per Amazon Kindle).

Creazione automatica di un database di repertorio. Metodo migliorato per
I'importazione di partite nel database di repertorio.

Raggruppamento di aperture. Il programma “raggruppa” le aperture pil comuni e
genera alberi delle varianti.

Le posizioni dei pezzi vengono aggiornate piu rapidamente utilizzando Direct X.

Il rapporto di apertura € stato completamente riscritto. Viene eseguito molto piu
rapidamente ed ¢ stata integrata la visualizzazione dei riferimenti.

Visualizzazione delle novita. A differenza delle versioni precedenti del programma, per
le ricerche ChessBase 12 non utilizza piu il database di riferimento memorizzato sul
disco rigido del computer, ma solo il database online, rapido e sempre aggiornato. Cio
consente la visualizzazione immediata di una panoramica delle tendenze attuali della
teoria delle aperture.

Nuovo formato di compattazione dei file *cbone. I database vengono memorizzati in
un solo file. Il formato € adatto per i backup e per l'invio di file tramite posta
elettronica.
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L'elaborazione delle domande di training nella finestra scacchiera & stata
completamente riscritta e ora consente il passaggio immediato alla domanda o alla
partita successive.

Nuovo design e completa compatibilita con Windows Vista e Windows 7.

Pezzi e simboli ad alta risoluzione.

Le funzioni piu importanti

Nelle liste vengono visualizzate informazioni aggiuntive sotto forma di “descrizione
comandi”.

Indici per giocatori, tornei, commentatori, fonti e squadre.
Ricerca rapida nellindice di giocatori, tornei, commentatori, fonti o squadre.

La visualizzazione e la gestione delle chiavi di apertura sono state riscritte e ora
hanno lo stesso formato di Gestione risorse.

Riferimento di apertura automatico nella finestra scacchiera con la visualizzazione di
tutte le mosse e di tutte le partite del database di riferimento nelle quali &€ presente
la posizione impostata sulla scacchiera.

Immissione migliorata delle mosse grazie alla funzione "Heumas", HEUristic Move
ASsistant (Assistente euristico per le mosse).

Nella sezione Registro partite vengono memorizzate tutte le attivita scacchistiche
dell'utente.

Visualizzazione di una scacchiera 3D naturale nella finestra scacchiera.
Visualizzazione sulla scacchiera delle minacce in forma grafica.

Funzioni estese di ricerca, ad esempio ricerca di un numero specifico di pezzi in
partite vinte da un determinato giocatore.

Supporto di Chess Media System per la presentazione di video di training con finestra
scacchiera sincronizzata.

Ora ¢ disponibile anche la cancellazione e sostituzione di partite all'interno di
database in formato PGN.

Supporto completo della scacchiera DGT per una rapida immissione delle mosse.

Nuova visualizzazione della notazione come formulario. I formulari possono anche
essere stampati.

Ordinamento delle linee nella finestra di dialogo delle varianti.
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Client integrato per l'accesso al server scacchistico Playchess.com.
E possibile eseguire impostazioni speculari della scacchiera.
Configurazione degli Appunti di Windows per l'uso di file PGN.

La tecnica Drag & Drop € stata implementata per tutte le liste.

Visualizzazione facoltativa del materiale disponibile in tutte le liste di partite.

Il salvataggio della notazione delle partite con il Drag & Drop o tramite Copia/Incolla
ora & possibile in ogni database.

La finestra di immissione di commenti testuali puo essere ridimensionata. Vengono
salvate l'ultima dimensione e I'ultima posizione.

Sono supportati I'annuncio delle mosse e i suoni della scacchiera tramite gli
altoparlanti del computer.

E possibile modificare gli indici di tornei, fonti, commentatori o squadre in gruppi di
partite.

E possibile cancellare i rating Elo nelle partite selezionate.

Per tutte le funzioni sono disponibili “tasti di scelta rapida” definiti dall’'utente.
Visualizzazione migliorata con opzioni diverse per le domande di training.
Anteprima migliorata con la visualizzazione di una partita in vari piccoli diagrammi.

Tutte le copie di backup (gli archivi) vengono visualizzate nella finestra database e
nella finestra di dialogo relativa ai file.

E possibile immettere testo nella notazione scacchistica per corrispondenza.

Le informazioni sulla gestione delle partite per corrispondenza vengono visualizzate
nelle liste partite.

I modelli dei tornei contengono opzioni per gli scacchi per corrispondenza, come le
cadenze di gioco.

Migliorata gestione degli scacchi per corrispondenza relativamente a stampa, invio
per posta, festivita, ecc.

Supporto di database molto grandi (superiori a 4 GB).
Supporto completo del protocollo UCI per la connessione di motori scacchistici UCI.
Parametri dei motori configurabili per il salvataggio di impostazioni singole.

Supporto delle tabelle dei finali di Nalimov (tablebase) tramite una finestra di
configurazione migliorata.
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Nella modalita a piu linee vengono visualizzate le continuazioni che sono cambiate a
una determinata profondita di ricerca.

Grafica migliorata, ad esempio frecce trasparenti sulla scacchiera.

Grafica ottimizzata in formato GIF per la generazione di partite in JavaScript.
Nelle liste e nelle notazioni di partite & supportata l'opzione “Clear Type”.
Gestione migliorata di Outlook per l'invio di partite tramite posta elettronica.

I nuovi database ChessBase possono essere creati direttamente da Gestione risorse.

1.5 Layout delle finestre

Questa versione del programma offre la possibilita di impostare le finestre tramite un
“ancoraggio” abbastanza intuitivo. In questo modo & possibile impostare lo schermo a
seconda delle proprie necessita

e preferenze.

Fare clic sul titolo di un pannello della finestra (cioé su una finestra allinterno della
finestra principale) e spostarlo muovendo il mouse mentre se ne tiene premuto il
pulsante sinistro. Nell'esempio seguente si € spostata la finestra contenente il libro
delle aperture sopra la scacchiera.

Pk - Bk ==
D g T T —
Ntk Bbymaede /010 Bamaky Gabe 07V LD
L v B o b 1 1 008

Ogni volta che si sposta la finestra e si desidera ancorarla, in essa vengono mostrati
dei pulsanti a forma di freccia. E possibile utilizzare tali pulsanti per posizionare la
finestra con precisione.

Per ancorare una finestra, spostare il mouse sopra l'area colorata di un pulsante a
forma di freccia mentre si tiene premuto il pulsante sinistro del mouse. In questo
modo viene visualizzata un’anteprima_della huova posizione della finestra.
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Nell'esempio seguente si € scelto la freccia superiore, per cui la finestra contenente
la notazione del libro delle aperture viene posizionata direttamente sopra la
scacchiera. Dobbiamo spostare il mouse sull’area blu e poi rilasciare il pulsante
sinistro.

1-It ™40 = 2% W= S (3108)
LT 1908 = §T%  J000-28§1 (2008
L atdw 15% 28002560 (3OO

Nell'anteprima la_posizione esatta in cui verra spostata la finestra viene visualizzata in
blu. Quando si rilascia il pulsante sinistro del mouse, la finestra viene ancorata nella
posizione impostata.

Nota: & anche possibile spostare una finestra in qualsiasi parte dello schermo senza
ancorarla.
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1.6 Rigiocare, inserire e salvare partite

Le partite si rigiocano nella finestra scacchiera dopo averle caricate da una lista di
partite con un doppio click o col tasto Invio.

Fare clic nella finestra notazione per saltare alla posizione corrispondente. Usare i
tasti freccia per rigiocare le partite avanti e indietro. Oppure fare clic sui pulsanti di
spostamento situati sotto la scacchiera:

=

Se le frecce di replay non sono visibili, fare clic col tasto destro del mouse sotto la
scacchiera per attivarle. Le frecce di stop portano a fine/inizio della variante
corrente. Le singole frecce portano avanti/indietro mossa per mossa. L’icona con la
freccia blu annulla l'ultima mossa inserita.

ChessBase dispone di un nuovo modo intuitivo per spostarsi nell'ambito delle partite.
E possibile trascinare un dispositivo di scorrimento sotto la scacchiera o fare clic sul
punto desiderato, come in un lettore multimediale, per arrivare a diversi punti della
partita molto rapidamente. Cid € particolarmente utile nelle partite commentate molto
estesamente. E possibile installare il dispositivo di scorrimento facendo clic con il
pulsante destro del mouse sulla scacchiera e selezionando Design scacchiera ->
Cursore.

E possibile inserire mosse con il mouse oppure digitandone le coordinate ("e2e4"). E
possibile annotare una partita con varianti, testo, simboli scacchistici e molte altre
funzioni speciali, come frecce colorate.

Mentre si rigioca o si inserisce una partita, & possibile avviare un motore di analisi per
visualizzare suggerimenti e valutazioni delle mosse.

Dopo aver inserito € annotato una partita, & possibile salvarla in un database
esistente o in uno nuovo.

1.7 Ricerca di partite

Come trovare partite per

Apertura
Riferimento di apertura
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Chiave di apertura
Rapporto di apertura
Codice ECO

Giocatore, Torneo, Fonte, Commentatore, Squadra

Fare doppio clic sul simbolo di un database nella finestra database. Nella finestra di
esplorazione del database, fare clic sulle schede Giocatori, Tornei, Commentatori,
Fonti, A squadre per visualizzare i relativi indici.

In alternativa, € possibile utilizzare la maschera di ricerca in qualsiasi lista di partite
per filtrare la lista in base ai criteri desiderati.

Materiale

Fare doppio clic sul simbolo di un database nella finestra database. Nella finestra
visualizzata fare clic sulla scheda Finali. Se il database non ha la chiave dei finali
installata, fare clic sul pulsante Installa chiave grande per creare la rispettiva chiave
dei finali.

In alternativa, € possibile utilizzare la maschera di ricerca in qualsiasi lista di partite
per filtrarla in base al materiale. Oppure, & possibile visualizzare la colonna Materiale
finale nella lista delle partite.

Posizioni e strutture
E possibile filtrare qualsiasi lista di partite in base a strutture posizionali utilizzando la
scheda Posizione della maschera di ricerca.

Vedere anche:
Filtraggio di una lista di partite

Ordinamento di una lista di partite
Ricerca online di partite

1.8 Gestione dei database

ChessBase memorizza le partite in database. La finestra database ¢ il centro di
controllo per accesso, copia, eliminazione, modifica, fusione e backup di database.
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»  Aprire un database per esplorarlo in una finestra lista facendo doppio clic sul
relativo simbolo nella finestra database.

P Copiare partite tramite la tecnica del Drag & Drop o il menu Edita — Copia e |l
menu Edita - Incolla.

P  Modificare il carattere e il titolo di un database facendo clic con il pulsante
destro del mouse sul relativo simbolo e selezionando l'opzione Proprieta.

»  Richiamare funzioni di gestione avanzata dei database facendo clic con il
pulsante destro del mouse sul relativo simbolo e selezionando I'opzione Strumenti.
» La funzione piu importante € quella che consente di eseqguire il backup di un
database in un singolo file compresso: Clic con il pulsante destro, Strumenti -
Backup database.

1.9 Stampa e pubblicazione

ChessBase stampa partite formattate, diagrammi, formulari e tabelle tipo Enciclopedia
delle aperture. E possibile creare file di testo in formati diversi, tipo RTF e HTML, per
successive modifiche in un elaboratore di testi, ad esempio per inserire diagrammi.
Inoltre, & possibile pubblicare partite sotto forma di pagine Web con Java script.

Stampa di diagrammi

Per stampare i diagrammi, caricare una partita o impostare una posizione. Utilizzare il
comando Menu applicazione -> Stampa -> Stampa diagramma. Per stampare
diversi diagrammi su una stessa pagina, utilizzare la lista diagrammi. E anche possibile
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inserire diagrammi nella notazione di una partita facendo clic con il pulsante destro
del mouse sulla notazione e scegliendo il comando -> Inserisci diagramma.

Stampa di partite

Per stampare una partita caricata, nella finestra scacchiera utilizzare il comando
Menu applicazione -> Stampa -> Stampa partita. ChessBase visualizza
un'anteprima di stampa che mostra il layout della pagina stampata. E anche possibile
annullare la stampa.

A partire da una lista di partite € possibile stampare diverse partite con un solo clic.
Selezionare diverse partite tramite i tasti Ctrl-clic del mouse, quindi fare clic con il
pulsante destro del mouse sulla selezione e scegliere il comando -> Output ->
Stampa selezione.

Nota: per cambiare l'ordine delle partite a scopo di stampa, usare la tecnica del Drag
& Drop per spostarle nella posizione desiderata della lista partite.

Stampa di repertori

Un’apertura molto annotata in ChessBase viene chiamata repertorio. La stampa di un
repertorio € cosa diversa dalla stampa di partite: i repertori vengono impostati con il
formato delle tabelle dell’Enciclopedia delle Aperture di scacchi (ECO).

Creazione di file di testo

E possibile creare un file di testo da una partita caricata o da una serie di partite
selezionate in una lista partite. In una lista di partite, selezionare le partite tramite la
combinazione di tasti Ctrl-clic, dopo averle impostate nell'ordine desiderato con la
tecnica del Drag & Drop. Quindi, premendo il pulsante destro del mouse e
selezionando il comando -> Output -> Selezione > File di testo... viene visualizzata
una finestra di dialogo che richiede il formato file desiderato. Nel caso di elaboratori di
testo, di solito il formato RTF & una buona scelta.

Pubblicazione di partite sul Web

In una lista di partite, facendo clic con il pulsante destro del mouse e selezionando
l'opzione Output - HTML + replay Java Script... vengono create pagine Web
contenenti le partite desiderate e con la possibilita del replay delle stesse grazie a
Java Script.

Invio di partite per posta elettronica

In una lista di partite, facendo clic con il pulsante destro del mouse e selezionando
'opzione Output -> Invia per E-mail partite selezionate... viene eseguito un
backup delle partite selezionate in un singolo file per l'invio come allegato di un
messaggio di posta elettronica. Se si dispone di un client di posta elettronica, tipo
Outlook, esso verra avviato automaticamente con un messaggio gia impostato.

1.10 Gestione scacchi per corrispondenza

Vedere anche Server scacchistico ICCF....

ChessBase € dotato di funzioni complete di gestione per i giocatori di scacchi per
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corrispondenza. Il programma ricerca le partite per corrispondenza, conserva la
registrazione dei progressi, presenta le partite nel miglior modo possibile, stampa le
cartoline e invia messaggi di posta elettronica all'avversario. Le funzioni disponibili
sono le seguenti:

P Periniziare una partita per corrispondenza € necessario compilare l'intestazione
corrispondenza relativa alla partita:
Finestra scacchiera: Rapporti — Intestazione corrispondenza (Ctrl-Alt-W)

P Per ogni mossa che si invia & necessario immettere un commento di mossa per

corrispondenza:
Finestra scacchiera: Rapporti — Mossa corrispondenza (Ctrl-W)

P Perinviare una mossa per corrispondenza, fare clic su:
Finestra scacchiera: Menu applicazione - Stampa - Stampa cartolina
corrispondenza.

P Per ottenere un rapporto sullo stato della partita, fare clic su:
Finestra scacchiera: Menu applicazione - Stampa - Stampa rapporto
corrispondenza.

P Perinviare tramite posta elettronica una mossa per corrispondenza o un
rapporto, fare clic su:

Finestra scacchiera: Menu applicazione - Invia - Invia mossa/rapporto
corrispondenza.

Nota: L'intestazione corrispondenza deve essere immessa solo una volta per partita,
ma ogni mossa della partita deve avere un commento di "mossa per corrispondenza".
Esso conserva una registrazione del tempo impiegato da ogni giocatore. Quando si &
eseguita una mossa e si € immesso il commento della mossa per corrispondenza, &
possibile stampare la lettera o la cartolina da inviare all'avversario.

Come giocare una partita per corrispondenza
Ecco come iniziare e gestire una partita per corrispondenza:

Fare clic sul pulsante Scacchiera o premere Ctrl-N.

Premere Ctrl-Alt-W per visualizzare la maschera dell'intestazione. Compilare il
modulo dell'intestazione come viene spiegato nelle sezioni seguenti.

Immettere la prima mossa dell'avversario (ad esempio, 1.e4).

Premere Ctrl-W e compilare il modulo di commento.

Salvare la partita (Ctrl-S) e pensare alla risposta.

Caricare la partita e immettere la propria mossa (ad esempio, 1...e5).

Premere Ctrl-W e compilare il modulo di commento.

Fare clic su Menu applicazione - Stampa - Stampa cartolina corrispondenza.
Inviare la cartolina all'avversario.
[In alternativa, se si sta giocando via E-mail, fare clic su Menu applicazione - Invia
- Invia mossa corrispondenzal].

Sostituire la partita (Ctrl-R) nel database.

Lista speciale per partite per corrispondenza

Nella lista partite del database per corrispondenza si troveranno colonne speciali:
Ultima mossa, Mossa inviata, Tempo Bianco, Tempo Nero. Per rendere visibili queste
colonne, nella lista partite usare il pulsante destro del mouse -> Formato Lista ->
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Info Corrispondenza.

Notazione per corrispondenza

ChessBase supporta lI'immissione delle mosse e la stampa nella notazione per
corrispondenza. Provare, ad esempio, a digitare 5254 nella posizione iniziale. Per
attivare la notazione per corrispondenza utilizzare il comando Menu applicazione ->
Opzioni-> Notazione -> 1.4244.

1.11 Configurazione del programma

Per lavorare comodamente con ChessBase, € essenziale comprendere un paio di cose

sulla disposizione delle finestre: Come ridimensionare e ridisporre i pannelli delle
finestre.

Anche la dimensione dei caratteri &€ essenziale per la comodita. In tutte le finestre
con testo (finestra notazione, lista partite ecc.), & disponibile un menu di scelta
rapida (pulsante destro del mouse) contenente una voce Scegli carattere... (o
Formato lista - > Scegli Carattere...).

Scegli Carattere &

Drauphin Y
DiagramT TBlindal Hydrogen and Oxygen
DiagramT TBlindE lack.
DiagramT TBlindwhite
DiagramT T Crystals
DiagramT TFrtz
DiagramT THabzburg
Diagram T T Oldztyle
DiagramTTUSCF
Edwardian Scrpt ITC
Elephant

English111 Vivace BT 14
Engravers MT

EP Symbolz

Eraz Bold ITC 3

Crmm D 1T

Ogni finestra contiene il menu Visualizza -> Layout standard, che consente di
scegliere il layout preferito.
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=] O = L

& Carica
Layout Disponi
standard= |~ Impostazioni produttore tutto
Layout di default Disponi fi

D Layout standard
Seleziona layout standard dei

pannelli della finestra per una
I determinata operazione

A

A ogni funzione di menu & possibile assegnare un tasto di scelta rapida. Utilizzare
l'opzione Menu applicazione - Personalizza per visualizzare I'elenco dei comandi
disponibili nella finestra corrente. E anche un utile mini riassunto di riferimento delle
funzioni disponibili. Selezionare un comando, fare clic su Immetti nuova scorciatoia
quindi premere i tasti desiderati. Infine, fare clic su Assegna per abbinare il tasto di
scelta rapida al comando selezionato.

|1k e ||g;. Chiudi | 2l Personalizza |!£_ Informazioni su | iMeuaE

- 4453292'1 A Personalizza scorciatoie da tastiera F

1.12 Supporto tecnico

Prima di tutto: verificare la presenza di aggiornamenti sul server scacchistico.

Per trovare risposte alle domande pil comuni, visitare la pagina di supporto tecnico
del sito

www.chessbase.com.

Per ulteriori risorse, controllare la pagina di download del sito www.chessbase.com.

Se non si riesce a risolvere il problema, inviare un'E-mail al Supporto tecnico.

Verificare la disponibilita di aggiornamenti per Windows.

2 Interfaccia utente

21 Finestre del programma
211 Finestra database
2.1.1.1 La finestra database
La finestra database ¢ la finestra di controllo di ChessBase che viene sempre

visualizzata quando si avvia il programma. In essa & possibile aprire i database,
sfogliarli e modificarli.
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Sulla sinistra viene visualizzata la finestra "Cartelle".

W1 & - oo ey ol

Pagina iniziale Rapporti Manutenzione Cloud Visualizza Suggerimenti @
= T copm P s | B ?l ﬂ &
oy o 23 d " 0 ‘1
& | L | - & 1 -
Incolla Nuovo Apri || Imici |Database  Mostra  Scacchiera Online Disco | Preparazione| Trova Elenco dei giocatori
| database| in doud contenuto DVD figido | contro | giocatore  dellEnciclopedia
1 Copia Database Scacchiera | Ricerca partite Giocatori
Cartelle ~8 % [N [N =
sizione del database M % /:, - (3 /HT -% ‘% ! M
Computer - Al Al - =
Offentliche Dokumente Mega Databasc JRELTSER=EY kesparov Peschachcbf  Lemiepartite  Collect Openings  Ercffnungen  MylntemetGam...  BigBook of  Mylntemetibitz...  Positionstest
N 2014 (CBH) sammeln Combinations.c. (CBH) L4
letzwerk
m | | m m B B E m
ju Database acquistati —= el — == /HT —= —= —= — —= —
- - » - o - - - - - -
L Ceia) WM-Tests.coh  bugg.chf (CBH)  pittersposhase2... PC-Test2000.cbh  endgamechf  yazgacchf (CBH)  Sunepospgn  LCT2CBF (CBH) koenigssicherhein  mrl.chf (CBH)  bt2630.cbf (CBH)
-4 Tmiei database (CBH)
TESTSETS, — — — - — — — — — — —
] REPERTOIRE SCHWARZ i sta lavorando nonin linea con i file locali
|| REPERTOIRE WEISS
. Apri i Dettogli B Affiancati == Icone piccole = lcone medie s+ Icone grandi = Icone molto grandi = Icone giganti
Anteprima database: kasparov ~8
Mumere  Bianco EloB  Nero EloN Risulta. M ECO Torneo Data Smyslov - Kotov 1-0
| 408 KortschnajV 2610 Kasparew.G . 2600 We¥s 4L E0S Candidatessd 7. Moskau 1943 [CSS-WIM-Test 03) Sg3-/5]
1 410 Kasparov,G 2690 Kortschnoj.V/ 2610 Ya-¥a 21 E04  Candidates sf1 011 gxf5 2.gxf5 Sc7 3.Tgl Se8 4.Tg6: [~
| 411 KortschnoV 2610 Kasparov,G 260 01 78 D30 Candidatess 041 [4.xh6! Leh6 5.Tgex | @
1 412 Kasparov,G 2690 Kortschnoj,V' 2610 1-0 46 E04 Candidates sf1 06.1[ ] 10
1 413 KortschnoV 2610  Kasparov.G 2690 %% 39 E04 Condidotess® 101
414 Kasparov,G 2690 Kortschnoj,V' 2610 1-0 30 E04 Candidatessfl 121
| 415 Kortschnoj.V 2610 Kasparov.G 2690 Ya-¥a 42 D58 Candidates sf1 14.1
| 416 Kesparov.G 2690  KortschnoV 2610 10 32 A60 Candidatessi 161
1 417 Ferrer,P Kasparov.G o Ya-¥a 31 B74  Barcelona sim 1984
| 418 Kasparov,G 2710 Cuadras Avella. 10 29 E12 Borcelonasim 1984
1 419 Kasparov,G 270 GilJ Ya-¥s 55 A48 Barcelona sim 1984
420 Kasparov.G 2710 Illescas Cordob.. 10 44 AST Borcclonosim 1984
421 Kasparov,G 270 Mateus, M 1-0 45 AS6  Bareelona sim 1984
422 Pablo Marin A 2345 Kasparov.G 7o Ya-¥a 48 A04  Barcelona sim 1984
423 Romero Holme. 2250 Kasparov,G 2710 %% 28 A5 Boreelonasim 1984
424 Kasparov,G mo Adams.M Ya-¥a 20 B17 London/New Yor. 1984

E possibile fare clic su un simbolo per visualizzare il contenuto dell'unita o della
directory. Se si fa clic sull'unita o sulla directory, i database in esse contenuti
vengono visualizzati nella finestra di destra. Se si fa clic su Dettagli nel menu
Visualizza (o nel menu visualizzato facendo clic con il pulsante destro del mouse) i
simboli dei database vengono sostituiti con il nome completo del file e la
visualizzazione del relativo percorso.

La finestra database contiene un pannello chiamato Anteprima Database. Se si fa
clic su un simbolo di database, viene visualizzata la lista partite del database. E
possibile visualizzare o nascondere questa finestra grazie al comando relativo nel
menu Pannelli oppure premendo i tasti Ctrl-Alt-L.

Fare doppio clic sul simbolo di un database per visualizzarne il contenuto in una
finestra lista.

Per aprire la finestra database utilizzare i tasti Alt-Tab per scorrere le applicazioni
attive di Windows e selezionare l'icona ChessBase. Oppure fare clic sul pulsante
ChessBase nella barra delle applicazioni, in fondo allo schermo.

La cartella I miei database & un punto speciale della finestra Cartelle, contenente
collegamenti a database e cartelle preferiti. E la finestra della "Pagina iniziale" dei
database. Premendo Ctrl-F12 si torna sempre alla finestra I miei database.

Cartelle * X | Tikok Partite Far.. Percorso Dk
= L) Posuione del databace T Clip Database 0 o . AChessBass|NoGames| ClipDBs\CEMain.cl
- I Risorse del computer 2 13 Move by Move 4 CBH DehL 36Move by Move.chh Tirz000
#{_7) Documenti condvisi 4 136 Friczirainer 1 CBH D=\l 36Fritztraines. cbh 1872010
WY Risorse i rete — 137 Endgame 24 CBH  D:4137Endgeme.chh 11/8/2010
#l |9 Registro partite B 137 I5TART 3 CBH D41 371 5kart. cbh 11j9/2010
= Databass acquistati 5 Nuova dababase.cly O 76 .\ChessBass|\MyWorkiNuova detabase.ctg 13/11/2010
= [* Erz1z.eng 242660 CTG . \ChessBass|Books|Frt21 2 ctg FLfz010
B bigDatabase 2010 4463292 CBH . \ChessBass|Bases|Ba2010}Eg2010.chh 130112000
| i Mega Dakabase 2010 4463293 Datab... . \ChessBacelBasestegn Dotabase 2010.cbh 13112010
" Raggruppa sperture 11 CEH AChessBase| My Workl 22222220 2222 2 22222 chh L3120
@ {7 partke ds (19... €563 CBH . \<lnberretCaches\Content JES\IRIEANTONL 7 Partite da  (10%.ebh  13/11/2010
A Repertorio a6 Datab... .. |ChessEacs|MyWorkiNuovo database.cbh 13112000

»- Carca
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Nella finestra Cartelle, a sinistra si trova anche il Registro partite, contenente i
database su cui si lavora ogni giorno.

2.1.1.2 Anteprima nella finestra database

La finestra database rappresenta il punto centrale di ChessBase. E l'area in cui si
caricano e si visualizzano i database installati sul computer.

Una funzione molto utile & costituita dall'lAnteprima database.

E possibile attivare I'anteprima tramite il nastro Visualizza - Pannelli - Anteprima
database.

¥ Anteprima database

L'anteprima database apre una finestra aggiuntiva, che contiene la lista delle partite
del database selezionato.

cartelle w X

4 T
5 :'l Posizione del database {j Chp Dt abase 5’) 138 Movm By Mows g;rIS 13 Fritztranes
& I Fesorse del computer v R L
* ) Documerti condivsi frz i ..
3% Fisorse di rets B 137 Endganme 137 ISTART Frizl2.cig
+ | (4 Regstro partie ! ' : !
\j Diatsbase scquistati
) 1 misi datahace By Dralsbease 2000 Raggruppa spertuns
@] 17 patre da (19).c0h #Fxccrtn'n ? huowo datebase oty
|M¢pﬂmdﬂams-¢ - X
_ Mumers  Benco HoB Mew 000 Bol Ri Morphy. Paul - Jansen ) ¥:-%
3131 Langes Andersend €30 London blindfold sim 1858
s LangeM Anderzend _ e A
1133 Carstanjen Andersen A Led 5[ o5 3mcs g6 a3
i1k Carstanjen Anderssend Be? 5SBcd exid cdd NG TAxM
3135 Carstanjien AnSesen A 0-0 B0-0 Bg4 9643 Nbd?
J‘t;:“ ERE: ::x:"-"‘-"' 10.0d2 BhS 1LRael Bg6 125
1158 Suhie.b Ansersseni dicnl‘a 13.due’ rwf. :I-i:\.ni_\r‘\
EEE ] Lichbaihein Th. Manigomeny,T 15.Mxc5 BecS+ LGKHL M7
1140 Amous de Rivie., Laszeur,M 17.Mg5 Qed 12ef Mxed 18Bogh
3141 olisch,] Centurini hegs 20.0c3 Be? ZLMmeG fmef
=] M e gt von 220b3 REG 23Fxed Axed
4 olisch, umm won E.. - 3 3 :
1148 Cochrame.) Mahescandra 2auets QfF 250007+ Kef7
Huavs parkls 1145 Cochrame Matescandia 2604 Kg8 I7.Rel Kf7

1148 Cochrame.) Mahescandra Yo

14 Cochiame. ) Matiisscandia
Playchisss.com 1148 Somacaana Cochrane.)

Nell'anteprima del database si pud anche visualizzare una piccola scacchiera, facendo
clic con il pulsante destro del mouse sulla finestra e selezionando I'opzione Formato
lista - Scacchiera rapida. Quando si seleziona una partita, ne viene caricata
automaticamente la notazione.

Nella finestra database & possibile eseguire il replay delle partite utilizzando i quattro
tasti freccia, senza aprire la finestra scacchiera. Le frecce su e gil servono per
selezionare le partite e le frecce sinistra e destra per il replay. Se si preferisce
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eseguire il replay delle partite con il mouse, € anche possibile visualizzare i pulsanti di
al di sotto della scacchiera.

replay

-1

Facendo clic con il pulsante destro del mouse sulla piccola scacchiera e selezionando

Morphy,P
C30 Londc

led &5 m {

Be7 5.Bcd exi
0-0 8.0-0 Bg<
10.0d2 Bh3 1
dxed 13.dxed
Zopia partita 5 Bxcs-
Zopia posizione 1 Qed
Trowva posigione '0.Qc3
i Rf6 2
B+ 0Qf7
Kgg 27

Carica

Dresign =i

Chiudi

31

l'opzione Design scacchiera e possibile visualizzare sotto la scacchiera i pulsanti di

replay

o il dispositivo di scorrimento.
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2.1.1.3 Doppio clic sulla scacchiera rapida

BN HENELEENE | Mega Database 2013: 5462144 Partite
F"'i"'l Pagina iniziale

Statistiche Partite Giocatori Chiavi apertura Visualizza
[=] = Cancella CC |Dati completi partite  ~ ﬁ 1 / € Seleziona tutto o
" Copia Segoe UL 13 - = 4| Vai a riga —
Incolla . Scacchiera Filtra Edita dati Tabella Torneo
- E] Copia o cancella in Clipboard = Prima mossa 0 ¥ lista partita incrociata successiva
Appunti Proprieta Scacchiera Filtro Maodifica Tornei
Testo | Fartite |I3\ncatm| Tamei | Commentator | Fonti || A squadre | Aperture | Temi generali | Tattica | Strategia | Finali
Mumero Bianco EloB | Mero EloN  Risultato Mosse | ECO  Tomeo Data o]
5462116 Bareev,E 2663 Inarkiev,E 2693 Y-V 78 11 Novosibirsk Siber.. 18.11.20°
5462117 Maletin,P 2567 Rublevsky,S 2688 0-1 32 A22  Novosibirsk Siber. 18.11.20°
5462118 Nepomniachte.. 2707 Smirnov,P 2610 1-0 51 C47  Novosibirsk Siber.. 18.11.20°
5462119 Sjugirov,5 2624  Malakhov,V 2709 Y% 22 C65  Novosibirsk Siber.. 18.11.20°
54562120 Dgebuadze A 2526 Jonkman,F 2084 1-0 40 B38  Remco Heite rap.. 17.11.20°
5462121 Hendriks,R 2118 L'AmiE 2629 0-1 74 B18  Remco Heite rap.. 17.11.20°
5462122 SijbesmaR 2132 VandenDoelE 2570 0-1 23 A43  Remco Heite rap..  17.11.207
5462123 VandenDoelE 2570 PotzeR 2134 1-0 27 B30  Remco Heite rap.. 17.11.20:
5462124 De Jong,M 2370 VandenDoelE 2570 0-1 44 C77  Remco Heite rap.. 17.11.20:
5462125 Dgebuadze A 2526 DeVreugtD 2424 1-0 44 B89  Remco Heite rap.. 17.11.20:
5462126 Nijboer,F 2527 L'AmiE 2629 ¥:-¥% 67 B12  Remco Heite rap.. 17.11.20:
5462127 L'AmiE 2629 De Jong,M 2370 1-0 29 E1l  Remco Heite rap.. 17.11.20:
5462128 Peelen,P 2361 Dgebuadze A 2526 Y:-¥% 51 D02 Remco Heite rap..  17.11.207
5462129 VandenDoellE 2570 NijboerF 2527 Y% 32 BO7  Remco Heite rap.. 17.11.20:
5462130 Dgebuadze A 2526 VandenDoelE 2570 ¥:-%: 12 D27  Remco Heite rap..  18.11.20°
5462131 Etmans, M Remco Heite rap.. Nijboer,Friso 2527 - Etmans, Maarten D 2121 1-0
5462132 Peelen,P 2361 L'Ami,E 2620 0-1 42 A30 Remco Heite rap.. 18.11.20: B15 Remco Heite rap op (5) 18.11.2012
5462133 L'AmiE 2629 Dgebuadze A 2526 1-0 53 E16  Remco Heite rap.. 1811207 led g6 2.04 c6 3.Cc3 Ag7 4.h3 ds s.cfs &
5462134 Nijboer,F 2527 Peelen,P 2361 1-0 32 Bl2  Remco Heite rap. 1811200 dxed 6.Cxed Cd7 7.c4 Cgfe 8.Cc3 0-0 =
5462135 VandenDoellE 2570 Ypma,P 2150 0-1 53 B53  Remco Heite rap.. 1811200 9.Ae2 ef 10.4e3 b6 11.0-0 Ab7 12.Tel
5462136 Slingerland,C 2103 VandenDoelE 2570 %% 92 D01 Remco Heiterap.. 18.1120. |Dc7 13.A11 Tadg 14.Db3 a6 15.a4 c5
5462137 Slingerland,F 2336  Nijboer,F 2527 %% 39 B58  Remco Heite rgp. 1811200 |16.d5 e5 17.a5 Ced 18.axb6 Cxb6 19.Cg5
5462138 Ypma,P 2150 L'AmiE 2620 0-1 58 B13 Remco Heitergp. 1811207 |Cd6 20.Cged Cxed Cd7 22.0a3 Tca
5462139 Jonkman,F 2084 Ypma,P 2150 %% 26 All  Remco Heitergp. 18.1120; |23P4 cxbd 24Dxbd he 25Tebl Th8
5462140 L'AmiE 2620 Slingerland,F 2336 %% 58 D26 Remco Heitergp. 18.1120; |20.Dd6 Ti8 27.Axh6 Axh6 28.Dxd7 Ag7
5462141 Nijboer,F 2527 Dgebuadze A 2526 %% 17 Cl8  Remco Heitergp. 18.1120; |20.0¥C7 T¢e7
5462142 Dgebuadze A 2526  Slingerland,F 2336 1-0 33 B53  Remco Heite rap. 1811200 10
5462143 VandenDeoelE 2570 L'AmiE 2620 Y- 30 Bl4  Remco Heite rap. 1811200 m
5462144 Ypma,P 2150 Nijboer,F 2527 0-1 36 ABB  Remco Heite rap.. 18.11.200 —
< | >

Caricamento facile di partite grazie
lista delle partite).

alla scacchiera rapida (visualizzata accanto alla

Facendo doppio clic su una mossa della notazione si carica la partita in una
scacchiera a grandezza normale, nel punto esatto della mossa.

21.2
21.21

Finestra scacchiera

Comando Nuovo nel database selezionato

Finestra database: Menu applicazione
Imposta posizione / Nuovo testo.

Nuovo

Scacchiera in database /
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/ MNuovo r -a Database
iy A r % Imposta posizione

-

7 Attivazione r % Scacchiera in database
= T,

T Installa * Muovo testo

“""'H_ Invia per E-mail il database selezionato Tactn in Aatakhaca

Questo comando visualizza una nuova scacchiera, una nuova finestra per l'immissione
di una posizione o di testo che verra memorizzata nel database selezionato
correntemente (premendo Ctrl-S si esegue automaticamente la memorizzazione nel
database).

Vedere anche: Salvataggio di una partita.

2.1.2.2 Finestra motori

Finestra scacchiera: Aggiungi motore predefinito (Alt-F2) — Aggiungi motore di analisi

(Ctrl-L)
Ga jy . “ Edita dati
LT LT : =
G s » Carica par
Attiva/disattiva Aggiungi i
trespolanti di default trespolante Y9! 4 Carica pat
Motari F] Datak

ﬁgu?' Attiva/disattiva trespolanti di default [Alt=F2)

Nella finestra dei motori vengono visualizzati i progressi e i risultati dei motori di

analisi.

Tre;pnlanl!: Fritz 12 w X
Friz12 | (swe) (& (& | (B3] [(acru

@ -+ (821  Profondita=1830 67 Kc2 (203) 1726 kh/s

1. -+ (-8.21) 67 Kxb2 Qg2+ 68.Qng2+ Kxg2 63 Kc2 Kg3 T0.Kd1 Kxfd 71.Ke2 Kg3 T2 K1 Kf3 73 .Ke1 Ked 74 Kd1Kf2 75 »
=+ (#1) 67.Kc2 Qci&

3. =+ (&1} 67 Ka? Qal& w
£ »

67.Kc2 b1Q+ 68.Kd2 Qbcl+ B9Ke2 Qgdi+ TOKF2 Qxfds 71.Qf3 Qdxfl+ T2 Kel Qdgd+ TIKdD2 Qgi+ T4Kc2 &
Qe2+ T5Kb1 f4 76.d5 Qed+ TT.Kb2 exd5

Ecco cosa viene visualizzato nella finestra dei motori:
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Riga superiore, da sinistra a destra:

Nome del motore; mossa in corso di analisi (numero x di y mosse legali); arresto del
motore; aumento (+) o diminuzione (-) del numero delle varianti calcolate
simultaneamente.

Secondo riga, da sinistra a destra

Visualizzazione del miglioramento/peggioramento nella valutazione della posizione;
valutazione della posizione in pedoni (+ significa vantaggio del Bianco, — vantaggio
del Nero); profondita di ricerca (profondita totale/profondita di alcune mosse
selezionate); tempo impiegato per la ricerca corrente;

numero di posizioni (nodi) per secondo (in migliaia; kN/s = Kilonodi/secondo).

Le righe si colorano di rosso quando la valutazione della posizione del Bianco &
negativa. Quando la valutazione € normale, le righe sono visualizzate in nero. La
valutazione visualizzata nell'intestazione & sempre la stessa dell'ultima riga della
finestra delle varianti, cioé dell'ultima valutazione riscontrata.

Funzioni disponibili nella finestra del motore
Se si fa clic sulla finestra delle varianti con il pulsante destro del mouse, viene
visualizzato il menu delle funzioni del motore di analisi.

Makore
Blocca motore Chrl+-Al+L
Aumenta linee +

Diminuisci linee -
Opzioni di ricerca. ..
Migliore successiva 4
Analizza minaccia kS
Clippa Analisi
Copia nella notazione
Copia kutto nella notazione
v Scacchiera warianti

Sceqli Caratkere
Proprieta

Chiudi

» Motore: seleziona un motore di analisi.

» Blocca motore: normalmente il motore segue la notazione sulla scacchiera. Ma &
possibile bloccarlo su una posizione specifica, dopo di che esso ignorera cid che
avviene sulla scacchiera.

» Aumenta/Diminuisci linee: & possibile comandare al motore di calcolare le n
linee migliori nella posizione data.

» Migliore successiva: questa funzione & supportata solo da alcuni motori (ad

esempio, Fritz). Il motore ignora la mossa migliore trovata finora e utilizza tutta la sua

potenza per cercare una mossa alternativa (la miglior mossa successiva).
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» Analizza minaccia: calcola la "minaccia" nella posizione corrente.

» Clippa analisi: copia l'intera storia dell'analisi negli Appunti di Windows. Da qui &
poi possibile incollarla in qualsiasi elaboratore di testo.

b Copia nella notazione: copia la miglior linea trovata fino ad ora nella notazione
della partita (Ctrl-Barra spaziatrice).

b Scorri linea principale: le nuove linee vengono aggiunte alla fine della lista. Se
guesta opzione viene disattivata, le nuove linee sovrascrivono quelle precedenti.

» Extra info ricerca: registra la valutazione, la profondita di ricerca e il numero di
posizioni dopo ogni linea principale.

b Scorri solo nuove mosse: le nuove linee vengono visualizzate solo se la prima
mossa cambia.

P Scacchiera varianti: visualizza una piccola scacchiera sulla quale & possibile
rigiocare la linea principale.

P Scegli Carattere: seleziona il carattere e la relativa dimensione per la
visualizzazione delle analisi.

b Proprieta: consente di impostare i parametri del motore.

» Chiudi: chiude la finestra e arresta il motore.

2.1.2.3 Selezione del motore predefinito

Il motore predefinito € quello che viene utilizzato come modulo di analisi nella finestra
scacchiera quando si premono i tasti Alt-F2.

E possibile selezionare il motore predefinito nella finestra di dialogo dei motori.
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X]

Carica motore

|F|itz 11 5E | . |
Faramatn motare

Fiitz & Lighit
Fivbka 2 3 32-bit
Tablebase 3.2 |

Swuoka hashtable |

Dimensior hash

Massimo  E13MB

Dirersioni hazh = 153 &

Motore predefinito
lsa Tablebase

Selezionare uno dei motori della lista e fare clic sulla casella di controllo "Motore
predefinito". Vedere anche Il motore standard.

Suggerimento: se nella lista si seleziona un motore che non & quello predefinito,
dalla casella di controllo viene rimosso il segno di spunta.

Nota: in Chessbase, come motori di analisi predefiniti si possono anche utilizzare
motori UCI.

2.1.2.4 Informazioni aggiuntive dei motori

Nella modalita di analisi di Chessbase il motore standard visualizza nuove informazioni
nella finestra motori.

Facendo clic con il pulsante destro del mouse nella finestra dei motori viene aperto
un menu di scelta rapida.
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18 30.Rd2 Ke7 31.RdcZ2 Kd7 3Z2.Rel Rh7

Maokore
. Bxhl 38.kxhl b4 39Kg2 ad 40.cxb4d Bx

Blacca maokare Chrl+Al+L
Nfe 46.Ked Ned 47.Ke?2 KdS 48.Ke3 Kdé Aumenta linee +

Bcl Nbl 55.BbZ a3 56.Bal Kdb 57.KeZ Diminuisci linee -
¥03 63.a5 Kh2 64.36 a3 65.a7 a2 66,380 Opzioni diricerca...

: Migliore successiva Y Migliore sUCCessiv:
Migliora ricerca Maiusc+Yy Analizza minaccia "
Ricerca mossa decisamente migliore Alk+Y Clippa Analisi

Copia kutto nella notazione

Proprieta . .
P v Scacchiera wvarianti

‘ Scegli Carattere
Proprietd

S M@ ) M= e Chiucd

L'opzione Migliore successiva calcola la continuazione migliore dopo la prima.
Mentre il motore sta analizzando, & possibile accedere rapidamente a queste
informazioni premendo il tasto Y.

Nella parte superiore della finestra dei motori la miglior linea trovata fino al momento
viene visualizzata in verde chiaro.

| Kibitzer: Fritz 12 "
Fritz 12 | [stop| (8 |[ & | 3 1 CPU
@ = Diepth=15/39 7,45 (16 1732 ks

17...Ed8 18.2h3 Sed 19.c4 Exe? 20.@xe2 bxed 21.%xcd Wl 22.893 £h6 23.9Wd3 &xd2

Suggerimento: le informazioni citate vengono visualizzate all'inizio della lista. Se non
€ possibile visualizzarle, utilizzare la barra di scorrimento per tornare all'inizio della
lista.

Avvertenza: I'opzione della miglior mossa successiva & disponibile solo quando il
motore analizza una linea per volta!

Visualizzazione della linea principale corrente
In fondo alla finestra dei motori viene visualizzata la linea che & in corso di analisi.

17..8h6 15.2h3 Ze8 19.94 3 (0.39) &6 20.2ed Dxed 21 Zxed Zc1 22 Zxel+ Tyed 23.¥c2
£hE 24 293 a6 25.2¢2 ©eb 26.b3 a5

Il principale vantaggio di questa visualizzazione & che essa viene aggiornata
costantemente anche se la linea migliore rimane immutata durante una lunga
elaborazione.
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2.1.2.5

Premendo ripetutamente il tasto Y si aumenta il numero di continuazioni rifiutate
visualizzate all'inizio della lista.

Kibitzer. Fritz 12 -
Fritz 12 | |stop| | & || & | | G2 T
@ :wan Depth=15/34 1795 (17A33) 1735 ks

Informazioni estese nella finestra partita

Nella finestra scacchiera, nella parte superiore di una partita ora vengono visualizzate
molte informazioni in piu. Accanto al nome del giocatore compare la bandiera e una
foto risalente all'anno della partita, se disponibile.

Notazione + Libro - @

Motazione |Riferimento | Tabella |Training | Formulariol LiveBookl Libro |

y mm Kasparov,Garry 2595 - Gligoric,Svetozar 2565 1-0 & !
: E32 Luzern ol (Men) [Soviet Union-Yugoslavia] (4) 02.11.1982 /

s

1.d4 Sf6 2.c4 e6 3.5f3 b6 4.5¢3 Lb4 5.Dc2 Lb7 6.a3 Lxc3+ 7.Dxc3 dé 8.e3 Shd7
9.b4 0-0 10.Lb2 Iyl 11.1d3 c5 12.dxc5 bxc5 13.Le2 d5 14.oxd5 Lxd5 15.0-0 cxb4d
16.axb4 Tfc8 17.Dd4 Sb6 18.Tfcl Txcl+ 19.Txcl Tc8 20.Txc8+ Sxc8 21.5e5 Sd6 22.3
Dc7 23.e4 La8 24.b5 Sfe8 25.Dad f5 26.0b3 Dc8 27.exf5 Dc5+ 28.Kf1 Ld5 29.Da3

Se si fa clic su questi elementi, vengono visualizzate altre informazioni.

1. Un‘immagine piu grande del giocatore.
2. Facendo doppio clic sul nome, viene visualizzata una descrizione del giocatore.
3. Se si fa doppio clic su un torneo, ne viene visualizzata la tabella dei risultati.

Per visualizzare immagini e bandiere & necessario aver installato I'enciclopedia dei
giocatori oppure consentire I'accesso all’enciclopedia online.

Quali sono le differenze tra l'accesso in qualita di ospite e un account regolare?

L'accesso in qualita di ospite consente di visualizzare i database (collezioni di partite
del passato), ma non consente di salvare partite o di creare nuovi database.
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2.1.2.6 Finestra notazione

Finestra scacchiera: Visualizza - Notazione (Ctrl-Alt-N)

Motazione Ricerca di riferimento
Extra pannello libro “ecchia ricerca di riferimento
Visualizza/nascondi database online Visualizza/nascondi migliari lin
Pannelli

IAttiua_a'disattixra pannello notazione [Ctri+Alt+ M) _

In questa finestra viene visualizzata la notazione della partita con le eventuali
varianti e gli eventuali commenti. Se si fa clic sulla finestra con il pulsante destro del
mouse, si apre un menu nel quale si trovano tutte le funzioni importanti per la
notazione della partita.

Agagiungi a repertorio. Maiusc+Ctrl+alt+-a B Ei Ql;IS + 13.Ke3 Qh4

Immetti variante T

) ) Cancella mosse successive ]
Testo prima della mossa...  Maiusc+Cirl+4 :
rad Cancella mosse precedenti [
r

Testo dopo la mosss, ..

L7, .. I b Cancella butti | commenti Maiusc+CEr4+y
= = b Cancella commento multimediale

Irmposta prefisso % ¥ Cancella commento corrispondenza

Annokazions speciske : 3 b Cancella i commenti & colori Chrl+ A+
Inserisci diagramma Cancella commento Fritz Maiusc+Alk+y
Ripiega L4

w Mostra materiale
v Mostra descrizione comandi

» E possibile ripiegare o dispiegare le varianti, immetterne di nuove e promuoverle o
eliminarle. E possibile immettere un commento o contrassegnare una posizione per la
stampa del relativo diagramma. La funzione "Materiale" visualizza il rapporto di
materiale in fondo alla finestra della notazione.

» E anche possibile impostare il tipo di carattere e la dimensione della notazione.
P Se sifa clic su una mossa qualsiasi nella finestra notazione, la scacchiera passa

alla posizione relativa. Con un doppio clic si apre I'Editor per immettere un commento
testuale.

Motazione + Libro

Motazione |Hiferimentn Tabella || Traning | Farmulana || Libra
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In cima alla finestra notazione si trova un certo numero di schede che servono per
visualizzare diversi tipi di notazione:

Tabella
Training
Formulario
Libro aperture

Riferimento
2.1.2.7 La finestra Notazione

Nella finestra scacchiera viene visualizzata una barra degli strumenti contenente le
funzioni piu importanti per la modifica della notazione.

I pulsanti consentono facilmente di inserire commenti o di modificare la struttura della
notazione.

Motazione = Libro ~ B

Motazione | Riferimento | Tabella | Training | Formulariol LiveBookI Libro |

Polerio,Giulio Cesare - D'Arminio,Domenico 1-0

C57 Rome 1610 [Kahn, V]
La plus ancienne partie connue apreés la réforme du jeu des eéchecs date de 1485. jouée entre o
Francisco De CALTEVI et Narcisco VIGNOLES, cette partie qu'on trouve dans "the golden Treasury of chess”,
New-York de F.) WELLMUTH est assez faible. Rien d'étonnant, les échecs medernes venaient seulement de
naitre.
Mais le méme ouvrage contient une partie que le génial POLERIO joua en 1580. Nous y voyons au 06éme
coup, ce sacrifice qu'EUWE, entre autres commentateurs attribua a GRECO. -

t K 12 L1 1222?24+ +£=w23F 7+

[100%:

+il

—_— = = — = —

I commenti testuali vengono creati nella lingua impostata come predefinita nella
finestra di dialogo delle impostazioni.

L'inserimento delle mosse & stato semplificato. La finestra di dialogo delle varianti
viene aperta meno di frequente. Se si inserisce nella notazione una mossa
alternativa, viene creata direttamente una variante senza la visualizzazione della
finestra di dialogo relativa.

La finestra di dialogo delle varianti viene visualizzata solo se si inserisce una mossa
alternativa all'ultima inserita, perché in questo caso € possibile che si debba
correggere un errore.

Suggerimento: il menu Pagina iniziale —> Annulla consente di annullare le ultime
modifiche effettuate.
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2.1.2.8 Scacchiera DGT

Finestra scacchiera: Scacchiera - Scacchiera DGT

|:| Scacchiera DGT

| Scacchiera DGT |

{Atti'ua la scacchiera DGT]

La scacchiera DGT (http://www.dgtprojects.com) € una scacchiera di legno a
sensori. Con essa & possibile collegarsi a ChessBase per I'immissione delle mosse.

La connessione della scacchiera DGT ¢ l'installazione dei driver sono descritti nel

manuale della DGT.

2.1.2.9 Finestra scacchiera

Nella finestra scacchiera & possibile immettere e rigiocare partite, analizzarle e
annotarle, ricercare materiale di interesse e, in generale, studiare gli scacchi.

- Pagina iniziale Inseriici Seatteea Rappadi

Teaining Visualizea Stle = g
= % ¥ hnnulls l. a.l &) Datakane & reparians ,‘:’ ,":‘ i) # Edits dati partita B Indietro
™ Copaa partila Ll T ‘1 8 Datakaie ielezion ’ St = Carica parlita succeiiim D darai
Incalla Muava Online Dice Altmwa/diatlive  Aggiungi
tita T Copia posisert | partika- rigido 71N quista partits trespolanti i defauit trespolante ¥ | 4 Carica pariita precedents
Clipboard Partita Trowa posizant Mioturi Database s | Registre partite

Motazione « Lisrg - X
Helaners | Fimimenio | Tabsls  Tisining | Formulsin | Liss

Vitiugov, Nikita 2652 « Milos, Gilberto 2603 1.0

EST World Cup Khanty Manssysk (2.8) 26.11.2009

1.04 Nf§ 2o db 3N Nbd7 4.Nf3 o5 Sed cb 693 g6 TBg2 Bg7 80D 00 =
953 Aed 10.Ba3 Qa5 11.Qcl 4 12NdZ d5 13.64 Q@8 1455 Mb6 1555 Bet
16. ek booct [T codS 16.Qa3 Nid7 19.8d6 ab 20.RfcY Mef 21Ebd a5

2285 Mg 23Qecs BfE 24.0c6 Me? 25094 Bd7 26.0d1 Bos 27Mb3 a4

28Me5 Qa5 25Aabl NfS 3081 Nd6 31a3 hS 32Ma? RabB 33Mb4 Bad

S4NDT (a7 35Mubd Fubd@ 36Mch Buch 37Rach Robl 38.0whl NFS 30.0ES

Biad 40Ra6 Qe 41Rad Qcl 42,003 BeT 43Ral Bgt 44.0c) Qel 45002

Qbl 46.Ab2 Qal 47Re2 Ko7 45.RAZ Qcl 49.Rd1 (a3 50Bh3 Mo6 SLAM hé
5794 Mot 53.0el Ndf 54.0d7 Me8 55h3 Be? S6Rb1 Bgs 57.0c2 NfG

58063 (a5 52Rcl Qd2 60003 Qa? 61Ral -
A

Tedsplanie Fritz 12 -
Frite 12 | (soo] (&) (8, ] (T3]

@ = (017 | Profondity=1327 | 17 BudS (235 935 kilis

1= {017 17...codS 18 Rb1 GdT 19.0a3 Bh3 20.MbS Bxg? 21 Kxg2 Ref 22 Rfcl Ngd &
2 4= (1.44) 17 Bad 18.Qc2 MbdT 15804 5 20 dxcS Re® 21 Ract Qal 22 o6 Qb 2
1+~ (1.82) 17._Nixd5 18 Ncxed Mad 19 46 ReT 20 N2ed RbE 21.Ba3 €5 22 BxecS Re

i
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La finestra scacchiera consiste nei seguenti "pannelli" che € possibile ridisporre
oppure aprire o chiudere grazie al menu Visualizza.

+ MNotazione Ricerca di riferimento Visualizza/nascondi Tobo giocatoeri
Extra pannelic Hbro Vedchia ricerca di riferimento Barra di stato
Visualizza/nascondi database online Visualizza/nasoondi migliar linee libra

Pannel

» Scacchiera
Viene utilizzata per seguire o per immettere mosse. Per avviare la ricerca di una
posizione, fare clic sulla scacchiera con il pulsante destro del mouse.

» Notazione (Ctr-Alt-N)
La finestra contiene sei schede per notazione completa, tabella, formulario, training,
libro delle aperture e riferimento.

»  Foto dei giocatori (Ctrl-Alt-P)

Se ChessBase pud accedere all'Enciclopedia dei giocatori in questo pannello vengono
visualizzati le foto dei giocatori, le bandiere delle rispettive nazioni, il loro nome e la
loro eta. Se si fa clic su un'immagine, viene visualizzata una scheda piu dettagliata.

» Extra Pannello libro
Questa finestra del libro delle aperture consente di confrontare le mosse contenute
nella finestra della notazione con il libro delle aperture.

»  Migliori linee libro
Nel pannello Migliori linee libro vengono calcolate e visualizzate intere varianti tratte
dal libro delle aperture.

» Ricerca diriferimento

II miglior modo per ricercare una posizione € l'utilizzo della scheda Riferimento,
accanto alla scheda Notazione. Se si desidera visualizzare il pannello Riferimento
insieme alla notazione, basta aprire il relativo pannello extra.

» Database diriferimento (Maiusc-R)
Visualizza i risultati della ricerca nel database di riferimento.

» Database online
Visualizza i risultati della ricerca nel database online ChessBase (tramite connessione
a Internet).

» Risultati ricerca
Presenta i risultati della ricerca relativi a qualsiasi tipo di ricerca. Nella lista di partite
visualizzate si puo utilizzare la tecnica del Drag & Drop (Trascina & Rilascia).

» Chess Media System
Apre la finestra video per la riproduzione di materiale Chess Media.

» Motori
Nel menu Motore & possibile attivare il motore predefinito (Alt-F2) oppure selezionare
uno dei motori di analisi attualmente installati.

E possibile chiudere qualsiasi finestra facendo clic con il pulsante destro del mouse e
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selezionando Chiudi oppure premendo di nuovo le scorciatoie da tastiera indicate
sopra per ogni finestra.

Istruzioni per ridisporre i pannelli

Caricare e salvare layout

Nel menu Visualizza & possibile caricare layout predefiniti per scopi diversi oppure
salvare le proprie impostazioni per poterle riutilizzare in seguito. Se sono attivi uno o
pil trespolanti, viene memorizzata anche la relativa configurazione ed essi vengono
caricati automaticamente quando si carica il layout.

IﬂSaIua | E | El
=

- Carica

Disponi Atutto
[ Impostazioni produttore tutte P4|| cchermo
Layout di default Disponi finestre principali

[ ﬂ Salva il layout della partita corrente [Maiusc=Ctrl+5)

2.1.2.10 Spostamento con il dispositivo di scorrimento

ChessBase offre un modo intuitivo per spostarsi all'interno delle partite.

E possibile trascinare il dispositivo di scorrimento al di sotto della scacchiera oppure
farci clic sopra, come in un lettore multimediale, per spostarsi molto rapidamente in
qualungue punto di una partita. Cio si rivela particolarmente utile nel caso di partite
lunghe, commentate.

E possibile visualizzare il dispositivo di scorrimento facendo clic sulla scacchiera con il
pulsante destro del mouse e scegliendo I'opzione Design scacchiera - Cursore.

2.1.2.11 Tavolozza delle annotazioni

Finestra scacchiera: Inserisci - Annotazioni - Tavolozza annotazione (Ctrl-Alt-S)
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.rx IT R3 %l Metti marcatura ~ L’ : >< f

A Metti valutazione =

Testo prima Testo dopo  Inserisci Immetti Termina Cancella Promuovi
e T || variante variante variante wvariante
della mossa la mossa diagramma Prefisso
Annotazioni F] WVarianti

Motazil Tavolozza annotazrione

M aotazi| Apri la tavolozza coi simbali di
annotazione [Ctrl=Alt=5)

Il programma dispone di una speciale tavolozza delle annotazioni che consente
I'immissione di simboli di commento scacchistico con un semplice clic.

Tavolozza annotazione r‘s_<|

LR EEDE
=jojajalo
Bjejolslaja
9 ) (£ 0 [0 0 [

Testa

[F'rima della mu:ussa] [ Dopo la mosza ]
Wariante

[ [rizio ] [F'ru:umuu:uvi] [ Cancella ]

Fine wariante

» La prima riga di simboli contiene valutazioni delle mosse (buona mossa, svista,
ecc.) che vengono inserite dopo una mossa.

P Le due righe successive contengono soprattutto valutazioni posizionali (il Bianco
sta meglio, posizione poco chiara). Anch'esse vengono inserite dopo una mossa.

» I simboli contenuti nella quarta riga (€ meglio, con l'idea, ecc.) vengono inseriti
automaticamente prima della mossa.

P L'opzione "Nessuno" rimuove qualsiasi simbolo associato con la mossa corrente.

Quando si posiziona il cursore su un simbolo, ne viene visualizzato il significato.
» Testo prima / dopo la mossa

Utilizzare questo comando per inserire un commento testuale prima o dopo la mossa
corrente.

» Inizio variante
Ritira la mossa corrente e consente di aggiungere una linea alternativa (equivalente
alla pressione del tasto "T").

» Promuovi variante
La variante corrente viene promossa al livello immediatamente superiore e la variante
superiore diventa una sottovariante. Premendo Ctrl-Z si annulla questa azione
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b Cancella variante
Rimuove dalla partita la variante corrente e tutte le sottovarianti. Premendo Ctrl-Z si
annulla questa azione.

» Fine variante
Termina la variante e salta alla linea principale, in modo che si possa continuare a
inserire le mosse della linea principale.

2.1.2.12 Ripiegamento della notazione

Le analisi complesse e i grandi alberi di repertorio spesso sono costituiti da
innumerevoli varianti nidificate in profondita. Per rendere la notazione piu semplice da
leggere ChessBase dispone di una funzione di ripiegamento. Essa viene attivata
facendo clic sulla notazione con il pulsante destro del mouse.

v Mostra materiale -
Ripiega tukko

Dispiega tutko
Ripiega nodo successivo Chrl4-

v Mostra descrizione comandi
Scegli carattere, .,

Chiudi Dispiega nodo successiva Chrl++

v Disabilita ripiegatura

Nel menu Ripiega sono disponibili le opzioni seguenti:

b Ripiega tutto: la notazione visualizza solo le linee brevi. Nei punti in cui sono
presenti linee secondarie appare il segno: EE. Fare clic su di esso per dispiegare le
linee secondarie.

» Dispiega tutto: tutte le varianti vengono dispiegate. Nel punto di inserimento
della variante secondaria si trova il simbolo §5. Fare clic su di esso per ripiegare
singole varianti.

» Disattiva ripiegamento: questo comando disattiva completamente il
ripiegamento. Tutti i pulsanti di ripiegamento scompaiono dalla notazione.

Alcune cose da tenere presenti:

Quando si rigioca una partita "ripiegata”, le varianti vengono visualizzate nella finestra
delle varianti e se vengono selezionate sono dispiegate automaticamente.

Se si preme il tasto Canc, viene ripiegato il complesso di varianti correnti e si salta
all'ultimo punto della variante, che viene visualizzato nel menu delle varianti.

Premendo "+" e "-" si ripiega e si dispiega la variante successiva (a meno che non sia
in esecuzione un motore di analisi).
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2.1.2.13 Finestra dei risultati delle ricerche

Finestra database: Pagina iniziale - Disco rigido

A a8
Cnline | Disco Preparazione Trowva Elenco dei giocatori

rigido contro giocatore  dell’Enciclopedia
Ricerca partite Giocatori

‘ al Cerca partite nel database di riferimento (Maiusc+Ctrl+F) [

T =T T TTareT

Questo vi permette di avviare una ricerca nel database di riferimento o nel database
correntemente selezionato. Viene visualizzata la maschera di ricerca che consente di
mmmettere i criteri di ricerca desiderati. | risultati vengono mostrati nel pannello "Risultato ricerca"
della finestra scacchiera.

P Facendo clic su una partita ne viene mostrata la notazione. La scacchiera mostra
la posizione che risponde ai criteri di ricerca.

P Facendo clic col destro sulla finestra Risultato ricerca, avrete accesso molte
diverse operazioni, cosi come nella finestra lista.

» I quattro tasti freccia possono essere usati per spostarsi lungo la maschera di
ricerca. Usare le frecce su/giu per selezionare una partita dalla lista e il cursore

destro/sinistro per vedere le mosse. I tasti Pag su/giu consentono di far scorrere
l'intera pagina.

2.1.2.14 Registro partite nella finestra scacchiera

Oltre che dalla finestra database, € anche possibile accedere alle partite caricate
durante la sessione corrente dalla finestra scacchiera.

Basta utilizzare la sezione Registro partite del nastro Pagina iniziale.

& Indietro
i Avanti

Registro partite ™=

Le due frecce, Indietro e Avanti, consentono di scorrere le partite caricate durante
la sessione. Esse vengono caricate direttamente nella finestra notazione.
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Se si fa clic sulla piccola freccia a destra di Registro partite , il programma apre una
lista di partite che contiene tutte le partite caricate durante la sessione corrente.

Clipboard Proprieta Filtra Modifica Tornei

| Testo | Partite | Giocaton | Tomred | Commentston | Forli || A squadie | Aperue | Temi generali| Tattica | Strategia || Finali |

NumEra Bianco ElaB  Nero ElaM | Risultato Masse | ECO | Torneo Data WS
Nisipeanu,L : 39 World Cup Khant. 26.11.2009

2 Morphy, P Anderssen, A 1-0 25 BO1  Paris m2 1858

3 Merphy,P Anderssen A 1-0 17 B32 Paris m2 1858

4 Marphy,P Anderssen A 1-0 17 B32 Pars m2 1858 VEs

2.1.2.15 Aggiunta di un motore di analisi

Finestra scacchiera: Motori - Aggiungi trespolante

Jm Jm " “ Edita dati
LT

b L » Carica par
Attiva/disattiva Aggiungi i
trespolanti di default trespolante 4% 1 Carica pat

Maotaori M| Datat

Jm
‘an? Attiva/disattiva trespolanti di default (Alt+F2)

Il trespolante & un motore di analisi che valuta la posizione sulla scacchiera. E
possibile aprire piu di un trespolante contemporaneamente, anche se la qualita dei
calcoli si deteriorera, perché i motori condivideranno la potenza del processore.

Carica motore E|

Fiitz 11 SE | - |
_ Pararmetn motore

Fiitz & Light
Fipbka 2.3 32-bi
Tablebase 3.2 |

Swuoka hazhtable |

Dimensior hash

b azzimo E13 MB

Dirersioni hazh = 153 &

Matare predefinita
lsa Tablebase
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La finestra di dialogo consente di selezionare i motori (se sul sistema non & stato
installato nessun motore scacchistico di gioco invece della lunga lista riportata sopra
si vedranno solo due motori). Prima di fare clic su OK, & possibile impostare i

Parametri motore e le Dimensioni hash table.

Dopo la selezione di un motore, viene visualizzata una nuova finestra motori grazie
alla quale € possibile analizzare la posizione sulla scacchiera con il programma
selezionato.

E possibile memorizzare la configurazione (e il layout della finestra) di uno o due (o
anche pilu, sui computer piu veloci!) trespolanti. Utilizzare il menu Visualizza - Carica
per ripristinare il layout desiderato, compresi i trespolanti.

Selezione del motore predefinito

Il motore predefinito € il motore che viene utilizzato come motore di analisi nella
finestra scacchiera con i tasti Alt-F2. Nella finestra di dialogo "Carica motore" &
possibile selezionare il motore predefinito.

kotare predefinito

Selezionare uno dei motori in elenco e spuntare la casella di controllo Motore
predefinito. Se si seleziona un motore della lista che non & il motore predefinito, il
segno di spunta verra rimosso dalla casella.

2.1.2.16 Scacchiera 3D effettiva

Finestra scacchiera: Scacchiera - Scacchiera 3D

Scacchiera
30~

Scacchiera3d M

Netazigne = Libro * x
Motamore | Riwmanto | Tabeda | Traedng | Fomdaio | Liio
Polgar Judit 26350 - Misipeanu, Liviu Dieter 2677 1-0
B2 World Cup Khanty Mansiysk (2.7) 26.11.2009

Led ¢5 2N &b 3.d4 oxddd 4Nxdd ab 5Bd3 BeS 6.Nb3 Ba? 7.0-0 Neb
B.cd g6 O.MNc3 NS 10.0e? 0-0 11Bed Bre3 12.0we3 5 13RR1 Beb

Qb3 15.Rd2 b5 16.Nd5 bwcd 17.Bxcd Bud5 1B.BxdS MNwdS
19.Rxd5 Nbd 20Rd2 Rd8 21.a3 Neb 22Radl a5 23 Necl Nd4 24 Ned
Mxe2+ 25.Qwe? hE 26.h3 Ra7 27.RdS a4 28.R1d2 RE7 29.KhZ RbE
30.Rab Qc7 3LRxad Qb b4 d5 33.exdS Red5 34.Rxd> Qud5 35.Ras
Qb3 36.0we5 R 37.Qed gb J3.RaB+ Kg7 39.Qe8
1-0

Impeostazioni |8 fobo

Per impostare la scacchiera 3D, fare clic su Impostazioni. E possibile spostare la
scacchiera facendo clic sul margine con il pulsante destro del mouse e poi spostando
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il mouse senza tenere premuto il pulsante. Fare di nuovo clic per sganciare il mouse
dalla tastiera.

Navigazione con la tastiera:

: rotazione a destra

,. rotazione a sinistra

9: sposta a sinistra il punto di visualizzazione
0: sposta a destra il punto di visualizzazione
v: sposta la scacchiera verso l'alto

z: sposta la scacchiera verso il basso

i: avvicina la scacchiera

Nota: esiste anche un tasto che consente di allontanare la scacchiera, ma & stato
assegnato al comando "Visione d'insieme". Se si cambia la scorciatoia da tastiera per
il comando "Visione d'insieme", ad esempio con i tasti MAIUSC-0, tramite l'opzione:
Menu applicazione - Personalizza, il tasto "o" tornera a servire per lo spostamento
della scacchiera.

Per poter utilizzare la scacchiera 3D & necessario aver installato il software
necessario aver installato il software per poter utilizzare la scacchiera 3D € necessario
aver installato il software DirectX. Per poter ottenere un funzionamento efficace
durante il gioco, € anche necessario disporre di una scheda grafica veloce.

2.1.2.17 Finestra analisi libro

Finestra scacchiera: Visualizza - Migliori linee libro

Il libro delle aperture consente di visualizzare tutte le mosse giocate in una data
posizione, con annesse statistiche, nella finestra libro. Molto spesso & pil istruttivo
visualizzare le varianti complete. Esse vengono visualizzate nella finestra d'analisi
libro. Prima di poterlo utilizzare, & necessario aprire un libro o generarne uno fondendo
partite in un libro temporaneo (selezionare tutte le partite di una determinata
variante di apertura e premere Maiusc-Invio).

Ecco come appare la finestra di analisi libro:

Viswalizza/nascondi migliori linee libro * X
8% 3...Nbd? 4.Nf3 e5 5.e4 cf 6.Bei Be7 7.0-0 ~
8 3...Nbd7 4.NWf3 e5 5.e4 g& €.Bel Bg7 7.0=0
¥ 3...Nbkd7 4.Nf3 e5 5.e4 Be7 6.Bed 0-0 7.0-0
7 57% 3...Nbd7 4.Nf3 e5 5.3
N= 41, 72% 3...Hbd7 4.Nf3 e5 5.BgS Be7 &.e3
= 36, 75% 3...Nbd7 4.Nf3 gé
N= 37, 63% 3...Nbd7 4.ed e5 5.d5
= 37, 62% 3...e5 4.Hf3 e4 35.Mg3
N=2592, 60% 3...g6 4.=24 Bg7 5.NMf3 0-0 €.Be2 e5 7.0-0
N= 83, 65% 3...g96 4.Mf3 BfS
N= 43, 66% 3...Bf5
A
£ >
Critica: 3..Nbd7 4.4 e3 5.03 Be7 6.13, 63% Bianco (0 Partite)

Accanto a ogni variante viene visualizzato il numero di partite ("N=") e la percentuale
dei successi dal punto di vista del Bianco. Se si fa doppio clic su una linea, si salta
alla fine della variante e la si inserisce nella notazione della partita.
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Se si fa clic con il pulsante Min. %
destro del mouse sulla Copia nella notazione
finestra d'analisi libro, viene Copia tutto nella notazione

visualizzato un menu con le

L . Scacchiera varianki
opzioni seguenti:

Linea critica

Caratkere
Chiudi

» Min %
Vengono visualizzate solo varianti con un minimo di n% di partite (viene richiesto di
immettere un numero).

P Copia nella notazione
Copia tutta la variante sulla quale si & fatto clic con il pulsante destro del mouse
nella notazione della partita corrente.

P Copia tutto nella notazione
Copia tutte le varianti visualizzate nella notazione della partita corrente.

P Scacchiera varianti
Apre una piccola scacchiera che consente di visualizzare la variante evidenziata.

» Linea critica

La linea critica € quella nella quale sia il Bianco che il Nero eseguono le mosse
statisticamente pit promettenti. Viene visualizzata in rosso in fondo alla finestra
d'analisi libro.

P Carattere

E possibile impostare il carattere con un corpo diverso da quello della finestra
principale della notazione.

»  Chiudi
Chiude la finestra d'analisi libro

2.1.2.18 Finestra libro delle aperture

Finestra scacchiera: Notazione - Libro
Menu Visualizza - Extra pannello libro

La finestra libro visualizza le mosse e le statistiche di un "albero" di apertura.
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Q N % Av Perf

506  56.3 2544 2572

Friz12c1

4,513 987 589 2571 2622
782 583 2548 2504
4,931 227 529 2579 72508
4.dxe6? 4 125 2543 1304

1-0r 350 = 45% N = T82 (553)
1/ 212 = 3T%  254B-25%4 [574)
0-1: 220 = 28%  25356-2450 (576)

Nella finestra libro troviamo visualizzati gli elementi seguenti:

» N: Numero delle partite. In cima viene visualizzato il numero totale di partite
nelle quali si &€ raggiunta la posizione corrente della scacchiera. Nella colonna viene
visualizzato il numero di partite nelle quali & stata giocata ogni mossa.

P 9%: la percentuale di successi ottenuti con la mossa viene sempre fornita dal
punto di vista del colore che ha la mossa. Se il numero di partite & basso, la
percentuale viene visualizzata in grigio perché non ha grande peso statistico.

» Av (Average = Media): media Elo dei giocatori che hanno giocato la mossa in
guestione. Se solo una piccola percentuale dei giocatori & dotata di un rating Elo, il
numero viene visualizzato in grigio.

» Perf: la performance Elo della mossa € il rating che un giocatore avrebbe ottenuto
in un torneo fittizio giocando la mossa in tutte le partite.

» Statistiche: Per ogni mossa evidenziata, il programma visualizza, in fondo, il
numero esatto di partite vinte, pareggiate o perse. Il grafico a barre sulla sinistra
rende semplice la visualizzazione delle informazioni in un colpo d'occhio. Sulla destra
viene visualizzato il numero totale di partite nelle quali & stata eseguita la mossa, piu
il rating medio dei giocatori

Se si fa clic con il pulsante destro del mouse su un'area vuota della finestra
dell'albero, viene visualizzato un menu dal quale & possibile eseguire un ordinamento
della lista (& anche possibile fare clic sulle intestazioni di colonna), ricercare partite in
cui si & verificata la posizione corrente, impostare il corpo del carattere, eliminare
l'intero albero, ecc. L'opzione Proprieta consente di attivare e disattivare la
visualizzazione delle retromosse e delle trasposizioni non giocate

E possibile sfogliare il libro utilizzando i tasti freccia o facendo clic sulle mosse.
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L7 »
=, »
Maossa da karneo

Mossa non da torneo

Cancella mossa
Cancella sotka-albera

Se si fa clic su una mossa con il pulsante
destro del mouse, si apre un menu grazie
al quale ¢ possibile annotare le mosse
dell'albero.

"Mossa da torneo" determina se Fritz e gli
altri programmi ChessBase devono
prendere in considerazione questa mossa
in modalita torneo oppure no.

Le mosse proibite vengono visualizzate in
rosso

2.1.2.19 Visualizzazione estesa del libro delle aperture

Nelle opzioni del libro & possibile utilizzare il comando "Visualizza mossa successiva"
per attivare la visualizzazione di informazioni sotto forma di tabella. In questo modo &
pil semplice vedere le continuazioni e le statistiche memorizzate nell'albero delle

posizioni.
Motazione = Libro * X
Matazione | Riferimento | Tabella | Training | Formularo | Libra
@ N % Av Perf
Friz12ctg 0439 579 2568 2625
4. MNxdd 4. Mch 4.8 4. Wb 4..Qbbl? A
pA4T7 57.9% 3254 57.4% 2319 59.2% 1623 55.9% 44
4,..dwc3 4, . Mei? 4,..a67 4, .Mch?
4 25055 3 83.3% 2 0.0%% 2 F
4. Mch 4, .Bbd+ 4,..b5
] 1 0.0% 0 a
4.0xd4? 4. MNch
0 0
4.Bg5? 4., b
0 4 37.5%
w
1-0: 2455 = 3% N = 6447 [5223)
1/2: 2560 = 40P 2G65-2624 (6525
0-1: 1432 = 2% 2570-2513 (6524

All'interno di ogni casella viene visualizzata una mossa, il numero delle partite nelle
quali la mossa é stata giocata e la percentuale dei successi ottenuti.

Se la percentuale & visualizzata in grigio, significa che non sono state giocate
abbastanza partite per I'elaborazione di una statistica significativa.
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Suggerimento: le mosse successive vengono visualizzate una dopo l'altra. Facendo
clic sulla mossa seguente, entrambe le mosse vengono eseguite sulla scacchiera. Si
puod fare un piccolo test a partire dalla posizione iniziale. Fare clic su una mossa che
segue 1.e4, ad esempio su 1...c5, nel libro delle aperture di Fritz.

Entrambe le mosse vengono eseguite immediatamente sulla scacchiera.

2.1.2.20 Impostazioni della scacchiera 3D

Per configurare la scacchiera 3D realistica, basata su DirectX, fare clic su
Impostazioni, nella barra degli strumenti sotto la scacchiera:

2. Impostazioni (28| Faka

[Modifica materiale & impostazioni

Oppure utilizzare il menu Scacchiera - Scacchiera 3D - Impostazioni 3D.

= Ganerale Pezzi
System Info
= GPU Info
Capes
5 Modema Cavallo
Pezzi Bianco
Scaccheers
Dpzioni rendering [] Specchia
A0 +30
Mero
[ Specchio
a0 +30
Generale

Mostra informazioni tecniche sulla propria scheda grafica e sul sistema. Queste
informazioni possono essere importanti se si riscontrano problemi con la scacchiera
3D. E possibile misurare le prestazioni dell'hardware. Una buona scheda grafica
dovrebbe fornire una velocita di 25 fotogrammi al secondo con la scacchiera
Moderna.

Pezzi
Consente di regolare l'orientamento del Cavallo.

Scacchiera
Consente di impostare vari aspetti della scacchiera, come texture, campo visivo,
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dimensione della casa, ecc. Se si dispone di un computer e di una scheda grafica
abbastanza veloci, per una migliore qualita, provare a usare l'alta risoluzione
(risoluzione di texture).

Il dispositivo di scorrimento Animazione determina la velocita di animazione delle
mosse. Se si dispone di un'ottima scheda grafica, provare a spostare il dispositivo di
scorrimento verso destra

Opzioni rendering

Imposta il tipo di ombreggiatura. Si raccomanda I'ombreggiatura con rendering, un
buon compromesso tra velocita ed estetica. Si possono fare esperimenti con i diversi
riflessi, sebbene in genere i valori predefiniti forniscano i risultati migliori.

2.1.2.21 Visione d'insieme della partita

Facendo clic su una partita con il pulsante destro del mouse e selezionando
Panoramica (o premendo O) viene visualizzata una visione d'insieme della partita in
diversi diagrammi.

Il numero di mosse tra un diagramma e l'altro & lo stesso. E possibile fare clic su
ognuna delle scacchiere per caricare la partita e passare alla posizione
corrispondente della notazione..

Il pulsante Scacchiera, che si trova in fondo a destra, cambia la dimensione delle
scacchiere.
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2.1.2.22 Notazione tipo formulario

Hatazione = Libro * X
Matazione | Rifenmento | Tabela| Trainng| Formuaio Lt
O Akpbian, Varuzhan (2624) B FPonomarnoy, Rusian (27.39)
Temes OO ClUp Khanly Mansiysk
Tumeo 2.0 Data 20 11, 2009 Risulate (-1
eco D94 Grinfeld: 4 Cfr3 Agrf S5ed -
1 _ NF& »1 QC5 Bb7F a1 Ne2 Rbb2 b
z o q6 zz Rebi Bab az
s Ncd as 3 DO Jxho 43
4 M3 Egr =4 RXDO hc4 a4
g eJ -0 25 Rxab FRxab a5
g 04 4113 -5 Bei ] A6
7 Qb3 ch 7 O3 MNeb ar
g OXCD bxed zs KQ2 I3 a8
g Cxdh Nbd7 g ROT Exd4 40
w Bed Rb& = exdd Ras& i
§q a3 B8b7 i O3 Ra3 51
iz O-0 MoedS sz ND3 Nxei+ 52
13 Bd2 cxa4 33 Fxel Rxaz? 53
1 Mxa4 e 24 NCF RoZ 54
15 N3 ed 25 REJ Ki7T &5
& Nd4 S w4 K& 56
47 Qxar hxeZ2+ a7 g4 Kes 5T
g Nexe2 Bds 33 G5 Rb8 58
1w Rict Nes = N3 gxno 1)
4y 06 Kxdb B0

20 Ned Raf

/4

Fare clic su Formulario nel pannello notazione della finestra partite. Questo simula lo
stile del formulario scritto a mano dei tornei a tavolino. E anche possibile stamparlo
dal Menu applicazione - Stampa - Formulario (funzione comoda anche per
stampare formulari vuoti per qualche rapida partita casalinga).

2.1.2.23 Notazione in formato tabella

Facendo clic sulla scheda Tabella nella finestra notazione si converte la notazione in
formato tabella.

Motazione + Libro - X
Motazione | Rifesimento | Tabells | Training | Fomulano | Liwo
€521 2 3 4 5 & 7 g 3 W 1 12 13 M 15 % 17 18 13 N

1ed Nf3 Bed bd c3 dd 0-0 &5 Bb5 Mxdd Bxch Bal MNb3 eb el Qxd5 Gxb3 |Rel Qe2 -
85 Ncb BcS Bubd Ba5 exdd [N |d5 Med Bd7 bxc6 5 | Bad 0-0 |Que7? Bxb3 Qe5 Q4 |Rfed

L >

2 i

L

B.e5 d5 9.865 Ned 10.Med? Bo7 [ERE bxc6 12,823 ¢5 13/Mb3 Bad 14.66 0-0 15.67 Que? 16.Qxd5 Bxb3 17.Quk3 -~
Qe5 18.Rel OQf4 19.Qc? RieB 2083 Mxcd 21.MNucd Qdd+ 22.Khl Bxcd 23.RxeS+ RxeB 24.Rdl Qed 25.h3 Bdd 26.0ad

hS 27.Bcl Qe2 2B.BgS BfZ 29.Qwel+ Qued 30.RdB KFE 31.g4 hxgd 32.hugd F6 33.Fxel+ KxeB 34.BH Kd7 35.Kg2 Bdd

La notazione a tabella & utile in partite con linee di apertura molto dense. E bene
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usarla anche se si fonde un certo numero di partite di una particolare variante.

In fondo alla notazione tabella si trova un'ulteriore finestra a "pié di pagina" Cliccando
su una mossa nella tabella, il resto della partita e tutte le varianti sono mostrate qui.
Se per navigare si utilizzano i tasti freccia, il cursore saltera nel pié di pagina quando
si arriva al margine destro della tabella.

E possibile modificare in modo indipendente i caratteri di entrambe le sezioni della
notazione.

Stampa
Usando la funzione stampa repertorio si produrra una stampa molto simile alla
notazione in formato tabella.

2.1.2.24 Passaggio a Fritz

213
2.1.31

Finestra scacchiera: Menu applicazione - Passa a Fritz

ﬁ" Passa a Fritz

Con questo comando viene avviato il programma scacchistico Fritz e vi viene
trasferita la partita completa. Fritz & dotato di funzioni di analisi come I'annotazione
in linguaggio comune, il controllo delle sviste, I'analisi delle partite per corrispondenza,
ecc. Oppure & anche possibile giocare la partita contro Fritz.

Per poter utilizzare questa funzione & necessaria una copia di Fritz, Hiarcs, Junior o
Shredder. Nei programmi citati il comando corrispondente € Menu applicazione — Vai
a Chessbase.

Finestra lista

La finestra lista

Facendo doppio clic su un simbolo di database viene aperta una finestra lista. E
anche possibile fare clic
sul simbolo e premere Invio.
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Big Database 2010: 4463797 Partite - o x

-/I Fagina miziale Statistiche Parhite Geocaton Chiavi apertura Yisualizza Stile - L 1]

[*] = Cancelia Rivultato ricercs - 1 , € Seleziana tutta o

™ Copia Segoe Ul =1 - : = Vaj anga
Incolla - Filtra  Edita dati Tabella  Tameo
- E] Copis o cancells in Clipboard | Frima mossa a = lists partita INErOCLatE SUCCESIND
Chpbosrd Propretd Fitro Modrhcs Tomel
- Scacchiera rapida =

Testo | Pai®s | Giocaion | Tome | Commentsion | Forli | & souadee | Sperhae | Temi genessh | Talica | Statsga | Frek
Numero Elarco EE | Nero EoN  Rsukatc | Mosse  ECO Tarnea Data W35 | F Medoge Commentatore |4
1 D Castelivi,F Vinoles N 10 n BOL Valencio 1475
2 Lopes de Segura,R Lecnarde,G 10 12 30 Bome 1560
3 Polerio, G Lorenzo 1.0 32 53 Sarg 1575
4 Lopez de Segura, R Lecnardo, G 1o g 40 Rome 1572
5 Lueena, L Quintana 10 32 00 Huesoa 1515
& Lesnarde, G Lopez de Segur.. 1-0 10 41 Muodrid 1575
Scovara Boi, P 0-1 14 53 Spain casual 1575
El Poleric, G Lecnardo, G -1 13 40 fome 1572
10 Busnarde Polerie,G Line 10 53 Rome 1550
11 Polerio, G Busnarde 1-0 1 £33 Rome 1550
12 Saduleto, G Polerio,G 01 4 €53 Rome 1550
i3 Saduleto, G Poleric, G Lime: i3 53 Rome 1560 a
. [, p— | RinE T a ~ai P . -
Led €5 213 Meh 3,064 BeS 4,63 Qa7 5.4 Bb6 £.ad a6 7.843 6 0,03 N6 5.082 Bgd 10 Nbd2

WohessBas e Barer Bigl0100E g2010, chl = 4453207 Pastie oo ] .:
La finestra lista contiene nella parte superiore un certo numero di schede che
consentono l'accesso a diversi indici delle partite del database.

Tezto | Partite | Giocaton || Tomer | Commentatorn | Fonti || & zquadre | Aperture | Temi generali | Tattica | Strategia || Finah
La scheda "Partite" consente di visualizzare la lista partite con tutte le voci
nell'ordine in cui sono memorizzate fisicamente nel database. E possibile scorrere la
lista verso l'alto e verso il basso, filtrarla o ordinarla.

Gli altri indici sono descritti nelle rispettive sezioni:
Testo predefinito
Indice dei giocatori
Indice dei tornei
Commentatori
Indice delle fonti
Squadre
Chiave di apertura
Chiavi tematiche per tattica, strategia, finali e temi generali.
I nastri
-
. Pagina iniziale Statistiche Partite Gipcatori Chiavi apertura Visualizza
'*'l * Cancella L |Dati completi partite  + 1 / L Seleziona tutto o
" | Copia Segoe Ul * 13 - : : 7% Vai a riga -
Incolla ~ ) = Filtra  Edita dati Tabella Tomeo
- '] Copia o cancella in Clipboard | Prima mossa 0 - lista partita incrociata successivo

Clipboard Proprieta Filtro Maodifica Tornei

I nastri che si trovano in cima alla finestra lista forniscono l'accesso diretto a un
certo numero di funzioni utili. Se si sposta il mouse su un pulsante, dopo uno o due
secondi appare una descrizione della funzione. Le funzioni sono le seguenti:

Copia le partite selezionate, cioé le evidenzia per la copia
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Incolla le partite evidenziate per la copia

Filtra le partite, cioé utilizza la maschera di ricerca per visualizzare partite

specifiche
Modifica i dati delle partite selezionate

Comprime il database in un singolo file per eseguire un backup

Genera una tabella di torneo

Mostra le statistiche relative alle partite selezionate

Nel Menu applicazione vengono visualizzati i database aperti piu di recente.

Database recenti

1 Mega Database 2010.cbh £l
£

2 Nuovo database.cbh -
ori
3 Big2010.cbh '

ChDocuments and Settings\Utente\DocumentinChessBase',
4 17y Farme og [L9T.CoT

3 2223223223323233232.cbh

E“ﬁ' Chiudi || 2 Personalizza || £ Informazioni su

Da qui & possibile passare direttamente a uno dei database aperti per ultimi.

2.1.3.2 Testo predefinito

Se un database contiene testo di database come prima voce, € possibile aprirlo

facendo clic sulla scheda "Testo" nella finestra lista database:
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NEAT T

IK

-

.
‘-ﬂh--";- Hame |
(]
Baste

Delete
Copy

r_‘| Clip or Undip
_'?'""“"_ _mﬁ_ | Filter | “

Test _Eamu | Players l Tourmmaments l Annntu‘tnr] Sources ] Teams lemlngsl Theermes | Tactics | | Strategy | Endgamu:
Introduction

This DVD is a collection of materials about the World Champicnships, materials already
published by ChessBase on other occasions. Beyond that, an attempt was made to
eliminate as many blanks as possible. A question which soon popped up was: "What
should actually be included in all this?" There is general acceptance that official World
Championships begin in 1886 with Zukertort-Steinitz. The first problem concerns
Lasker-Janowski, Paris 1909. Acceording to expert opinion this was not a match for the
world championship. Yet if we can quote the "Deutsches Wochenschach™ : "There has
not bean the slightest advertising of the match itself. It has not been said that it is a

Statistics

FE  Full Game Header

Quick Board | ¥ World Champienships 1336-2000: 927 Games b |
Opening Keys View Style = (G
- / & Selectall =
l - = Goto e Q
Filter Eﬂﬁll‘l! o [T Mt
Lisk Table Tournament

match for the weorld chameionship. But in some wavs. anv match with the world a
3 Back Q) Forward % Home
C\CBDaten’DatenbankenBases\Warld Championship 1886.-2000.¢bh = 327 Games | [100% ] .

In questo elaboratore di testo non esiste nessun selettore di lingua: il testo viene
mostrato nella lingua del programma. Per passare a eventuali altre lingue, caricare il
testo del database facendo doppio clic sulla voce corrispondente nella lista partite:

[Tet

Games

Players I Tournaments | Annotator | Sources I Teams | Openings | Themes | Tactics |

Murmber

White

The World Champions
The Challengers
Conditions

Alekhine

2.1.3.3 Lista partite

Elo W  Black Elo B Result Mo

Text
Text
Text
Text

Naturalmente la lista partite € il tipo di finestra piu frequentemente usata in
ChessBase. Va usata per scorrere il database, il risultato della ricerca, i contenuti
della chiave di apertura, le partite di un giocatore ecc. Imparare a configurare la lista
partite migliorera considerevolmente I'utilizzo del programma. Altre liste (giocatori,

tornei) funzionano nello stesso modo.
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Big Database 2010: 4283797 Partite = 0 X
- Fagina miziale Statistiche Parhite Geocaton Chiavi apertura Yisualizza Stile - &
[t'l = Cancelia Rrvuitsto ricercs - 1 , & Selasiana tubto o
™ Copia Segoe Ll =11 - ' B iai ariga
Incalla - Fitra | Edita dati Tabella  Tomeo
- E] Copis o cancells in Clipboard | Frima mossa a = lists partita INErOCLatE SUCCESIND
Clipbosrd Proprieti Filtro Modific Tomei

- Scacchiera rapida T

Testo | Pai®s | Giocaion | Tome | Commentsion | Forli | & souadee | Sperhae | Temi genessh | Talica | Statsga | Frek

Numero Elarco EE | Nero EoN  Rsukatc | Mosse  ECO Tarnea Data W35 | F Medoge Commentatore |4
1 D Castelivi,F Vinoles N 10 n BOL Valencio 1475
b Lopez de Segura, R Lecnarde, G 10 12 30 Rome 1560
3 Polerio, G Lorenzo 1.0 32 53 Sarg 1575
4 Lopez de Segura, R Lecnardo, G 1o g 40 Rome 1572
5 Lueena, L Quintana 10 32 00 Huesoa 1515
& Lesnarde, G Lopez de Segur.. 1-0 10 41 Muodrid 1575
B Scovara Boi, P 0-1 14 53 Spain casual 1575
El Poleric, G Lecnardo, G -1 13 40 fome 1572
10 Busnarde Polerie,G Line 10 53 Rome 1550
11 Polerio, G Busnarde 1-0 1 £33 Rome 1550
12 Saduleto, & Polerio,G 0-1 24 53 Rome 1550
i3 Saduleto, G Poleric, G Lime: i3 53 Rome 1560
[ — RIBE . o . P Ty "
£ b3
Led €5 2.M13 Mob 3.8c4 BeS 4.63 (a7 5.b4 Bbd 6.4 46 7.8a3 A6 8.d3 Ni§ 0082 Bgd 10.Nbd2
WohessBase Baser Biad010 8 1g2010.cbh = 4453207 Pastite 100 |

Utilizzare il segno di separazione tra le intestazioni di colonne per ridimensionare le
colonne stesse. E possibile utilizzare la tecnica del Drag & Drop per spostare la
colonna in un nuovo posto. Il programma ricordera ogni cambiamento alla
configurazione della lista che rimarra attivo anche per gli altri database.

Ovvio ma importante: per ordinare la lista fare clic sull'intestazione della colonna.
Fare clic con il pulsante destro del mouse sull'intestazione della colonna per un
visualizzare un menu contenente le possibili colonne da attivare o disattivare:

Ottimizza larghezza colonne Ckrl-+
Tutte le colonne

Mascondi "Mero'
Adatta automaticamente colonna ('MNera'’)

Mascondi kutte le colonne a desk

Maostra 'Turno'
Moskra 'Squadra bianca'
Moskra 'Squadra nera’

Suggerimento: facendo passare il pulsante del mouse su ECO, medaglie, tipi di
annotazione ecc. € possibile visualizzare la descrizione dei vari comandi.

| AwrukhB Parfita mialiore |
Part. apertura modello, Movitd, Struttura pedoni, Strategia, Finale, Errore strategico, Utente
]

Molto importante nella lista partite € il menu visualizzato facendo clic con il pulsante
destro del mouse. Esso presenta layout standard di colonna e diverse funzioni
applicabili alle partite selezionate.

E possibile selezionare partite con i tasti Ctrl-clic o Maiusc-freccia. Premere Ctrl-A
per selezionare tutti gli elementi di una lista.
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Nella parte superiore di ogni lista partite vengono visualizzati i nastri seguenti:

-_.l / L Seleziona tutto o

=4 Vaiariga
Filtra Edita dati Tabella Torneo
lista partita incrociata successivo
Filtro Modifica Tornei

Fare clic su Filtro -> Filtra lista per filtrare la lista partite attraverso la maschera di
ricerca. Fare clic su Clipboard - Copia per preparare le partite selezionate a un
successivo Incolla su un altro database. Fare clic su Modifica - Edita dati partita
per immettere dati per una o piu partite. Se si seleziona piu di una partita dello
stesso giocatore, il nome del giocatore viene proposto per eventuali modifiche. I
comando Clipboard - Copia o cancella in Clipboard copia le partite selezionate
nella Clipboard. Il comando Clipboard - Cancella rimuove le partite dalla Clipboard.

2.1.3.3.1 Partite migliori nella lista partite del database

2134

Nella lista delle partite di un database sono state inserite alcune nuove colonne.

Yalore beorico Giocatori (CEF)
Cvitan,Ognjen 2527 - Zsinka,Lasz..
Dittmar, Peter 2360 - Wiley Tom E..

Se si ordinano le partite in base alla colonna Partita migliore, viene utilizzato solo la
valutazione dei criteri di ricerca, cioé I'Elo medio dei giocatori.

Partita migliore

Partita migliore
Partita migliore
Partita miglicre

Se si ordinano le partite in base alla colonna Valore teorico, vengono presi in
considerazione non solo i rating Elo dei giocatori, ma anche le date in cui le partite
sono state giocate.

Indice dei giocatori

Finestra lista: fare clic sulla scheda Giocatori.
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L'indice dei giocatori & disposto in ordine alfabetico.

t\ B B % Lr s.;;’ I‘I_. & bligliods name gaocaton

E ¥ Lhia Enciiopedia
Praparations Paparacons P Picarcs  Shatmbiche  Schads Doamer
tontra i Bianco cantra i Mera partsts Blanca partfts Mers giacatarne  pencnals

Parifie @acaton
- Scacthiers agids  ®
Tacn | Ptits | Giocalon | Tome | Comrssnision | Foni | & squados | dSperune | Teri genesi | Tattcs | Sasiegis | Finsé
Qe Primorones  Tolss Bo Tapks  mF MNazi.. Matien  F..® | Faiibe L

m [ Biyaa EoBl  Hero EoH  Rikso  dwo  Tomeo =
Cacan M 1 ¥ ll | Seabe L Chocnltea, V' Ya-¥e 1953 Bucharest
Cocanary Anch 2 I ll Ciocaltea, V' Spasshy B e-¥e 1958 Bucharen
Cicca Enrico [4 1508 m il :;r:;.:ﬂ' m:::‘-: :":’r Ef:i :‘-’:5"52
o ek i T u - 1% chare
fodnn borstanin AL 0 " i Cioealten,V Milers,Z 10 1953 Buchares
cet Luigi - L " i Patrasian,T Ciacaltea,V Wt 1853 Buchorest
Legla Wersen - E " & Ciocaltea, ¥ Radulessu, M 0-1 1993 Surharest
Licla Abate 9 m ii Trolamestu,0 Clocaltea, V 01 1953 Bucharest
Colae Gheorghe 268 2323 MM m i | Coaltay Sajtar ] 1-0 1953 Buchares
Cinlek Andreas 7 Stalts G Cracalbes V 01 1950 Barharee ¥
Cicik: Fiarian 2 L
Ciolek Marcin w 2040 L -
Cicites loar 1 m i L rE
Cicnil P A . u Co.. Tiok Lt Data Tee  han. A
Chowrue v 15 - = 1 Bale Herculans.. Bade Hercula. 01.1582 termnen ff ¥
e Drages 00 T180 " - c 21  Capablanca Me. Havana 1965 tornee B
Clorosany ik 3 308 " 1 21 Capablanca Me. Havana 1862 tomec B
Ciornan gl 60 1745 - T 15 ROM-ch Buscharest 1563 womee
Cicma Gabrie g - T 19 Bucharest Buschoarest 1933 tornee |
Cioteant Andrada B " T 1% ROM-ch Buscharest 1867 tornec |
Cicrlens 4 - 1 15 Halezt Hals 1557 tormec R
Ciotios Micolaie 13 m [ 1 w | 19 Praguest Prague 154 tornes e
L3 » 19 ROM-:th Romania 1961 tornec | a
CarcK ¢ - —1 - - - 2
TernE 100 —

Per trovare il giocatore desiderato, digitare le prime lettere del nome del giocatore
nella casella "Cerca".

Cerca: | Ciocall

Fare clic su un giocatore con il pulsante destro del mouse per visualizzare il menu
seguente:

] | I

Ciocan N Preparazione contro il Bianco  Chrl+w
Ci Andi Preparazione contro il Mero  Chrl+6

locanaru na Ricerca partite Bianco Mailsc+CEr A+
Cioce Enrico Ricerca partite Mero Maiusc+Ckr+-Alk+E
CfGChma cu_n_ﬂam” Scheda personale Chrl+Alk+-B
Cioffi Luigi -
Cioglia Welerson Statistiche giocatore
Ciola Alberta Migliora nome giocakord, .,
Ciolac Gheorghe|  Edita... Fz
Ciolek Andreas Copia o cancella in Clipboard  F5

i . iz I C I
Ciolek Florian anc? s ancela

) ) Scegli carattere. ..
Ciolek Marcin
Cioltes loan Chiudi Alk+F4
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b Ricerca partite Bianco/Nero
Vengono visualizzate solo le partite del giocatore con il Bianco o con il Nero.

b Scheda personale, Dossier
Viene visualizzata la Scheda personale di un giocatore oppure viene generato un
Dossier sullo stesso.

b Statistiche giocatori
Vengono visualizzate statistiche sulle partite del giocatore nel database corrente
(avversari, risultati, aperture).

b Edita

Consente di modificare il nome del giocatore. Se vi &€ uno stesso giocatore inserito
con diverse grafie, evidenziarle con Crtl-clic e usare il comando Edita per uniformarle.
Ma attenzione: se per sbaglio si include un giocatore diverso, una volta unite le voci
non sara piu possibile differenziarle.

La maggior parte di queste funzioni si trovano anche nei menu Strumenti o Modifica.

Vedere la sezione Preparazione di un giocatore con pochi clic

E possibile chiudere i pannelli lista partite o lista tornei col pulsante destro del mouse.
Per riaprirli utilizzare il menu Visualizza -> Pannelli. E anche possibile ridisporre i
pannelli nel modo solito agendo sulle barre di separazione.

2.1.3.5 Preparazione di un giocatore con pochi clic

Oltre alla funzione dossier Chessbase offre un altro metodo per la preparazione in
vista di una partita contro un giocatore specifico.

Aprire l'indice dei giocatori in una finestra di database e selezionare il giocatore
contro il quale si desidera prepararsi.

Facendo clic con il pulsante destro del mouse sul nome di un giocatore viene aperto
un menu di scelta rapida che presenta, tra le altre, le opzioni Preparazione contro il
Bianco e Preparazione contro

il Nero.
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Preparazione conkro il

Bianco  Chrl4-w

Preparazione contro il Mero  Chrl+B

Ricerca partite Bianco Maiusc+HCkrH-alk -+

Ricerca partite Mero Maiusc+Ckr+-al+E
Crl+alk+-E

Scheda personale

Statistiche giocatore

Migliara nome giocatord,

Ckrl+Dr

Edita... Fz
Copia o cancella in Clipboard  FS
Cancella Cancella
Sceqli carattere, .,

Chiudi alk+F4

Vengono visualizzate le stesse informazioni del riferimento di apertura. Vengono
mostrati i repertori con il Bianco e con il Nero del giocatore selezionato.
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Ciocaltea Victor
Ciocan M
Ciocanaru Andi
Cioce Enrico
Ciochina Constantir
Cioffi Luigi
Cioglia Welerson
Ciola Alberto
Ciolac Gheorghe
Ciolek Andreas
Ciolek Florian
Ciolek Marcin
Cioltea Ioan

2.1.3.6 Indice dei tornei

Finestra lista: fare clic sulla scheda Tornei.

) mega Database 30100 48984 Tome| - =2 X
9) ;
- Pagina irizale Statediche Partite Glocaton Chitsi apertura Visualizza Stile gl

m = Cancells Digfi compledi parkie - 1 , L Seleziona tutto
™ Copis Segosil 14 = . = vai B riga
Incadla = Filtra Edita dati Tab2lla arneon
» [ Copia e cancella in Clipboaed || Priea ¢ S| lista | partita inerociata swccessins
Clipboard Propriets Fikra Bipdifsa Tame

- Seacchiera rapids ®

Tetln | Palie | Giocator| Tors | Conmeniston | Fons | A squsdss | Aperte| Temi gereish | Tallica| Stralegis | Firal

Tiolo Luogo Data Tipo Maz . & | Faatike X
1101 N L= e e
ARG-ch B2nd Mendoza 20052008 terneo == | AndrenscdF 0 | FratiniM 1090
ARG-ch 82nd playol Mendaza DLOEI008 ternea. = Andrenaccd F SantinalllM 1385
ARG-ch 83rd La Plata 30072008 tonec o | AmandiN o 1610 FlormantiE 2018
ARE-ch 83rd playelt La Plata 1L0RIR  tomen  m | || AASALM 1510 Madeocel) 1724
ARGch SfE3nd Py 1.8 tor = Armandi N 1600 Pieroni G 1488

L= -1 n ENOD AIres :-_ :ﬁ wrmet. == hl ,h 1779 AHH ,'

ARG-ch sf83rd Buenos Aires 21072008 tormea. o2 Bal A 1779 Bruna,F 2457
ARG-chT Villa Martedli 09.0B.2008 & squa.. == i T mp—— ER S e L T --'-'F,
ARM-ch (Women) 62nd Yerevan 13012008 tormeo [

ARM-ch G8th Yerevan 08012008 tormeo [

ARM-chT Yereyvan 16062008 asqua. [ 2 SosHen =
ASEAM Masters Cireuit G, Tarakan OB.DLIOOR ternep == | Cogmen Pl | T | B0 -
ASEAN Masters Circuit G Tarakan 0EOLI008 tomeo wmm  (Bruno Fabio 457 MG §
ASEAM Masters Cireuit WL Tarakan 0BOLI008 toneo =m  [Rotoni Matteo  1iZ 2188
ASEAN -ch LIOE Da Mang 10063008 tonec. g | o%E Meurzo 121 2B

' Talt icli 0 {1 GAT

ASEAN-cht LIOE Girk Da Mang 10062008 tornen. g |FOrevant Emidio 5% 1567
ASEAN -chg UI10 Dia Manig 10062008 termeo. g @ 20T Glovanni 48 2030
F » Giobbi Costantine 38 1550
= '] o Yo e A . 4T o
Cena: i ¥ *
THEME 0T —
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La finestra indice torneo contiene tre pannelli. Si pud, ad esempio, chiudere il
pannello giocatori con il pulsante destro -> Chiudi. Per riaprire un pannello, utilizzare
il menu Visualizza -> Pannelli. Per ridimensionare o ridisporre delle liste giocatori e
partite, utilizzare il mouse sulla barra di separazione della finestre.

Fare clic con il pulsante destro del mouse su un torneo per accedere al menu

seguente:
Tabella incrociata T
Migliora. ..
Edita. .. Fz
Copia o cancella in Clipboard FS
Cancella Cancella

Sceqli carattere, ..

Chiudi Alt+F4

Maostra mappa

» Tabella incrociata
Crea una tabella di torneo relativa al torneo selezionato.

» Copia o cancella in Clipboard
Copia le partite dei tornei selezionati nella Clipboard.

*» Migliora
Completa automaticamente I dati del torneo, tipo categoria e numero del turno nel
caso che manchino.

» Cancella
Marca per la cancellazione tutte le partite dei tornei selezionati.

» Edita

Consente di modificare i dati del torneo. Se vi sono piu voci dello stesso torneo con
grafie diverse,evidenziarle tutte con Crtl-clic e utilizzare il comando Edita per
unificarle. Ma attenzione, se per errore si include un torneo diverso, non sara piu
possibile ritrovarlo facilmente dopo che se ne & cambiato il nome.

Mostra mappa
Visualizza la localita del torneo su un mappamondo

E possibile copiare un torneo in un altro database con la tecnica del Drag & Drop.
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2.1.3.7 Ricerca nel testo completo della lista tornei

Ad esempio, digitare "Candidati 1953", "Bonn 2006" o "Linares".

£ | CQNMETHERTENG | Mega Database 2013: 57369 Tarnei

hr-:-"l Pagina iniziale Statistiche Partite Giocatori Chiavi apertura WVisualizza
m ® Cancella Dati completi partite = ﬁ 1 /£ (: Seleziona tutto 6\
Segoe UL -~ 14 - ) 4 Vai a riga
Incolla | Scacchiera Filtra
- E] Copia o cancella in Clipboard lista
Appunti Proprieta Scacchiera Filtro Madifica Tornei
Testa | Partite E\ncatnnl Tomei | Commentatar | Fonti | & squadie | Aperture | Temi generali || Tattica | Strategis | Final
Bonn Man-Ma. Bonn 25112006 match = 6 7 Eianco EloB | Nero EloN | Risutato | Anno Torneo
Lisbonne CEAX.. Lisbonne 10.03.2006 torneo. [&] 6 72 Report Testo Bonn Mai
Comp Deep Fr.. Kramnik,V 2750 Y- 2006 Bonn Ma
Comp Deep Fr.. Kramnik,V 2750 1-0 2006 Bonn Ma
Comp Deep Fr.. Kramnik,V 2750 1-0 2006 Bonn Ma
Kramnik,V 2750 Comp Deep Fri -tz 2006 Bonn Ma
Kramnik,V 2750 Comp Deep Fri -tz 2006 Bonn Ma
Kramnilk,V 2730 Comp Deep Fri.. -z 2006 Bonn Mai
< | >
Testo
Cognome Primo nome Totale Elo Titolo mjf Ma.
Kramnik Vladimir 2420
Comp Deep Fritz 10 6
3| 2
Cerca: | Bonn 2006 < >

Dopo la digitazione del testo desiderato, la ricerca viene avviata automaticamente.
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2.1.3.8 Indice dei commentatori

Finestra lista: Fare clic sulla scheda Commentatori.

| Testo | Partbe | Giocaton | Tomed Commentatoi | Fonbi | & squacke | Aperburs | Temi genersli | Tattica | Shategia | Final

Home # # | Partite
4398739 e e .
Aagaard Rytshagov,M 2525 Aagaard) 2435 -¥a 1998 Excelsior Cup |
Abbasi/Alexope. 1 Aagaard, J 2395  Houska,M 2383 10 1993 Hampstead M
Abdel Razik/Adly 1 Aagaard,) 2395 Williams,S 2315 10 1998  Hompstead IM
Adams 1 Aagaard,J 2395  Cobb,J 2230 1-0 1998  Hampstead IM
Adams.M 1 Sasikiran K 2470 Aagaard.) 2420 1-0 1998 Hampstead GM 3.
Baklan,V 2585  Aagaard,) 2420 10 1998 Groningen op
MI:’"’_“‘ = Jonkman,H 2310 Aagaard,J) 2420 0-1 19938  Groningen op
Adorjan 1 Aagaard,) 2420 ReindermanD 2540 %% 1998 Groningen op
AderjanfVogtl 1 Ernst,S 2420 Aagaard,) 2420 %Y 1998  Gromingen op
Agnos 1 Aagaard, J 2420  Kempinski,R 2543 Wa-% 19938  Groningen op
Agrest 11 Hillarp Persso.. 2507 Aagaard,) 2403 %-% 1999 Politiken Cup 21st
Akkha 1 Aagaard,) 2403  Schandorffl 2514 0-1 1999  Politiken Cup 21st
Alatortsey 1 Barkhagen,J 2442  Aagaard,) 2403 1-0 1993  Politiken Cup 215t
prr— 5 ShabalovA 2566 Aagaard.) 2403 01 1999 Wichern op Sth
A d 4 Bellon Lopez,) 2425 Kosmo,5 2206 1-0 2004  Rifon Cup 34th
EXanaria N

Alexopoulos 9 Volkov,5 2628 Bellonlopez,) 2425 1-0 2004 ﬁ':.itan Cup 34th

* | EdlundR 2206 Pengl 2420 0-1 2004 Riton Cup 24th
Carca

Il nome del commentatore viene immesso nella maschera di salvataggio quando si
salva o si sostituisce una partita. Se si aggiunge un commento personale a una
partita non ancora annotata, nella maschera di salvataggio ChessBase inserisce
automaticamente il home utente nel campo del commentatore.

2.1.3.9 Indice delle fonti

Finestra lista: fare clic sulla scheda Fonte.

Testn | Pt | Giocas | Torwd | Conmwriia | Ford |8 s | geriae | Tenigonesst | Tatcn | Shaepn | Frsl
~ | Fanie —_—

ChissBase i o Biaran Bl R Feh  Fiskso Ao Tamso i
C hecis Bt [ [ [ Adul ¥ oAk Blbemes ¥ M 61 1368 ER-ch arae
CBM 003 ChessBase oLOd 1R oLDelsEE 1 Adwie ¥ 1785 ook O s 18 1568 [ER-ch srer
CBM 004 Chessiane OLOGISE  OLORISE Adui ¥ 224%  Gresnfeld A ::':-::- Y% l;&E. ER.ch e
CEM 005 ChiessBass oLOE L0 1582 Adul ¥ 285 Kagen,5 15 D1 1988  ER-ch mras
R P o - Aduie ¥ 27 Mot B4 s 10 1988 IER-ch Arew
- I Adu ¥ 2:49%  Reshlls G 415 91 1585 ER-ch e
Can 007 ChemSaze GLirises  Ollaises d AfelY 295 ShvidlienE 435 1.0 1985 IER-ch e
CEM ODE ChessZase OLOZ1sEE  OLOZIRER 1 Aduk Y 275 Weingar 2410 01 1968  H0-ch firaw
CEM 005 ChicsBass OLO41SES  OLO41SES 1 Mterman V' 2370 [imbokm M 430 01 1560  [R-ch e
CBMDID Chmaans OLOE1ME  OLDELWS Arterrman, ¥ 2370 Ddakow,5 "3 1985 ER-ch Sree
CEM 011 ChesaSane OLORI%E OLOE 158 Alterman W 2570 Gresnfeld A 55 01 1965  ER-ch mraw
CEM 012 ChissSacs o OLI0ISES 1 Alterman ¥ 7377 drnbarg N s 01 1583 BR-ch Arge
CEM 013 ChiciBats o OLIZISES 1 Aferan ¥ 2370 Graenleld Y 335 10 1585 [ER-ch e
CBM 018 Chemafans oLOZIMD  OhO7 160 Alterran, 1370 WedagbwiliT [ 1988 ER.ch roe
CBM D15 ChesSase CLOLISS  OLO4190 Alerman W .'_i:'f Wraidme= ¥ :-'.-f!. 14 IEN& BR.th hraw
oo e cioaim ot = = ==
CEM O5eat  ChiiBas CLOTASM  OLOTARC 1 Birmbsim N 1430 Dudskov 18 88t B oh irmn
CBM 017 Cheafans OLOE1%0  OLOE1MD 1 Birnbaim, N 2037 Sreenteld A s 10 1588  IER-ch Ao
CBM 017 ead ChessBase LRI OLOE1S80 1 Birnaim, M 2430 Grinbeg N 2415 19 1585 [E8.ch mree
CEM O1E ChicssB e 01.10.1950  OL.10.1950 1 Birsbaim, N 2430 Greenheld T B35 10 1988 ER-ch mros
CEM 013 #a ChemaBaws [ 1900  OL111980 1 Bimbaim. M 7450 Moaahill¥ 14 1583  ER-ch fraw
A 019 ChemSase OLIZISM  OL1ZID 1 % | MmbolmN 3430 Weldmas¥ a5 Wl 1385 GR-chone g
h B i = = r— 2
Cora
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Ogni partita pud contenere informazioni sulla sua fonte, cioe dove & stata pubblicata

in origine. L'indice fonti lista tutte le fonti in ordine alfabetico.

2.1.3.10 Indice dei tornei a squadre

Finestra lista: fare clic sulla scheda A squadre

Terda | Pardie | Ceacalai| Tome | Commentalon| Fonti & squads | fpgdee | Tod genash| Telze Sialepa | Frad

Tioks ... Shagi.. Ama Ha.. Conisgga * | oo
AR« 3y | i py—
ALCE « 03rne ) %0 19 Sochesk
% (TR 1 Lebat
'I I 1 Justum
X II Flotie
" 4 ek Canin
AMCA Hippes P! 4 =4 11 Onkoud
AMCAD + 6 11 Sochack
AMCAR " + @ 11 Manda
ARE = 0 11 e
ARM W 2005 B q1 Tair
A5 ME 06 /07 i |
P . e ()
As=ant e _ = [Ealisteiy
- - Dirinud A
ALT W) = Ramiss
MVE Eontakl X W= &7 Wetrai |
# ™ Lpan.M
« w MandasinV
- Guez F
B = Latat, &
: - Rowser, M
' - Gl

- E

. Ka®

[l —— |

Viene visualizzata una lista di tutte le partite giocate dai membri di una squadra.

Quando si inserisce un campionato a squadre questo va specificato nella maschera di
salvataggio. Se tutte le partite del campionato a squadre vengono correttamente
indicate come tali e hanno lo stesso nome di torneo, allora nell'indice del torneo &
possibile generare una tabella di torneo .

2.1.3.11 Chiave dei finali

Finestra lista: fare clic sulla scheda Finale.

La chiave dei finali & come qualsiasi altra chiave tematica, una chiave nella quale le
voci vengono definite dalla maschera di ricerca. I contenuti della chiave dei finali in
genere sono dedicati alle diverse configurazioni di materiale e ai diversi motivi tattici

e strategici che si possono trovare in un finale.
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Testo | Pable | Giocstor | Tomei | Commentaicn| Fonli | & squadee | Apsibue | Temi gereiali| Tatlics | Shabegis | Finai

Partite - X
Bisnco EbE Mere Eb N Risutats Armo | Mobasions Ls
8 & Fawm. . 258188 I'Noad  schalloppE 10 1837 ledes J.Nf3 Nch 3.8b5 NG 4.Nc3 BeS 5.d3 d6 6.4
L Fuze.. B42110 | Alapin S/Hoff.. Albin, A/Marco... T 1892  Led o5 2Nf3 Ne6 3.c3 N 4.d4 Nxed 5.d5 Nb8 6.
#E  : M&/R Reock. 290295 | Barger.J Miases J Y% 1905 Ld4 d5 2.3 06 3.04 ¢6 4.Nc3 Bg7 5.NF3 NI6 6.8d:
s HiEh Rock.. 1326001 | Schlachter,C Miases J Y% 1906  Ld4 d5 2Nf3 e6 3.8 NF6 4,23 Bd6 5.803 Qe7 6.N
 EE Twe r.. 328807 | Barnstein0 Nimzowitsch, A T 1912 Led 5 2.Nf3 d6 3.Bed Be7 404 exdd 5.Nxdd NF6 €
- B Bernstein, 0 Nimzowitsch A T 1914 L4 Ni6 2.Nf3 e6 3.4 b6 4.Ned Bb7 5.3 Bb4 6.0k
4 W  : ABVR/M Queen. 154346 | EuweM Maroczy.G T 1021 Led ef 2.d4 d5 3Ne3 Bod 4.exd5 exds 5.8d3 Nfs
o R Cusen. . 261637 | Maroczy,G Vidmar. M Y-V 1922  Led e5 2.Mi3 N6 3.Mxe5 d6 4.Nf3 Nxed 5.d3 N5
5 By one M.. 778284 | HagoM Hodges A 01 1923 1.4 d6 2.N73 g6 3.d4 Bo7 4.e4 Nd7 5.4 €5 6.d5 NI
v Ry Rk & Two M.. 18527 Tartakower,$ Vukovic V 10 1925  1.d4 NiG 2.Nf3 e6 3.c4 Bb4+ 4,8d2 Brd2+ 5.MNbxdz
4 Endgame CD Five.. s5gz | Asztalesl Kostic.B Y-t 1926 L4 e5 2.M4f3 N6 3.Mec3 Ne6 4,805 Bb4 5.0-00-01
5 Endgame CD Four.. 4773 | Themas.G Tartakower,5 Y-V 1926 L.d4d5 2Mf3 NS 3.c4 e6 4.Bg5 Be7 5.Nc3 hs 6.8t
Henneberger, W MNimzowitsch, A 0-1 1931 L4 of 2,04 d5 3.Mc3 dued 4. Nxes NFE SNQI 5 6

% Se sicarica una partita da una chiave dei finali, il programma salta direttamente
alla posizione che ha dato origine alla classificazione (se & possibile).

2.1.3.12 Chiave Strategia

Finestra lista: fare clic sulla scheda Strategia.

La chiave strategia €, come ogni altra chiave tematica, una chiave nella quale le voci
vengono definite dalla maschera di ricerca. I contenuti della chiave strategia
generalmente riguardano strutture di pedoni e idee strategiche.

Testa | Partite | Giocatori | Tomei | Commentatoni | Foréi | & squadre| Aperbure | Temi generali | Tattica | Slalegis | Final

Partite v X
Blarco BoB  Nero EloMN  Risukato  Anmo  Miotaze &
B Pawn Structures.. 423302 PhiliderF Analysis\ Ana..
B-Material Allscation.. 3304214 Von Bruehl H Philidor F
B Typical piece behavisor.. 432780
The Automat.
# Queen.. 73212 | De Labourde.. McDeonnell A 1334 lede
4 Reck. . T13500 McDonnell A De Labourdo.. 1834 ledc
+ E:L!hDP.. Ef424 Lewis MM 1840 lede
3 Enight. . £227¢ | Perigal G Popert,H 1840 lede
5 Pawn. . 75458 | PopertH Staunton, H Y- 1840 lede
Medal piece play.. 1637 Staunton,H PopertH 1-0 1340 lede
# Eing's positicns.. g3s0ey | WalkerG Popert.H 1-0 1841 lLese
& Outpost . . 164040 | Globus,5 Gross 10 1344 lede
H M=dsls to strategy.. 4038 Haffman,F Patrov,A 0-1 1344 lede

#* Se si carica una partita da una chiave strategia, il programma, se possibile,
saltera alla posizione che soddisfa il criterio ricercato.

2.1.3.13 Chiave Tattica

Finestra lista: fare clic sulla scheda Tattica.

La chiave della tattica & come ogni altra chiave tematica, una chiave nella quale le
voci vengono definite dalla maschera di ricerca. I contenuti della chiave tattica
generalmente riguardano sacrifici combinati con frammenti posizionali € manovre.
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Teslo | Pasle | Giocsion | Toinst | Commectaion | Forll | A squacks | Apesurs | Terd genessh TS0 | Swalege | Finak
| Partite - X
Eiango EkE HNero Blo M Riakata Anno | Motagiors: o arv b
B Artack / Ang.. 24985 yahnV BergraserN 10 1038 ledmfs2.
v Defence { Wer.. 321% | Euwe M Keres,P 0-1 1948 Led e52M
= Medals tactical f Med.. 27E3 | polistadt) Roethel M 10 1953 l.cd NP6 2
Tactic / Taktik 2463 | Soret,) 2340 SellosD 2380 0-1 1979 led gélid, 23%0
Tactical blunder / Taktischer Pa.. Dussal P 221%  Azadharf F 250 01 1981 L4 Nfs 2., 223
§ Textoommer actic f Tex.. 145963 | Saret) 2395 Mancuck T 2410 0-1 1982 led £52M
# Training guestions / Tm.. 3513 | Georglev, K 2410  Bareev.E 10 1983 Ldd Nf2. 241
MeinsohnF 2255 LecuyerC 2205 10 1983 Ld4 Mfs2. 223
Manouck, T 2340 Boulard E 21 01 1984 Ledf524. 2

% Se si carica una partita da una chiave di tattica il programma, se possibile,
saltera alla posizione che soddisfa il criterio ricercato.

2.1.3.14 Chiavi tematiche

Finestra lista - Temi generali

ChessBase offre due metodi principali per accedere alle partite di un database. Ii
primo & la maschera di ricerca che costituisce un metodo flessibile di ricerca secondo
vari criteri; il secondo sono le chiavi (di apertura, per giocatore, per finale, ecc.) che
danno un accesso gia strutturato e hanno il vantaggio di un accesso alle partite
praticamente istantaneo.

Tasto | Pable | Gocsbon | Tonel | Commerision Fanh | A squadie | Apeibas Temi genaal T attics Sirabages | Final

| Partite - X

_— | Biann Elo B Mt Eo N Risulatn aprd Nobagons 4
- [ Lopez de Seqg.. Leanardo, G 1-0 1560 led e52.f4,
g e — 11474 | (opezdeSes  Leonmrdo & 10 Sy =
# Brilliant moves.. 8275 | Leonarde,G Lopez de Seg.. 1-0 1575 14 e32M.
+ Blunder. . 19862 | Lesnarde G Lopez de Seg.. 1-0 1575 Lled e52M.
3 Stalemate.. 3203 | Seovars Boi, P 0-1 1575 led e5 ZE.
Hitting succession 10.. 14 Polerio, G Leanarda, G 0-1 1580 led e52.M.
#-Critice]l openimng posi.. 5TES Polerio, G Busnarde 1-0 1580 l.ed e5 244,
# Critical midd)lsgame p.. 5057 Philidar,F Von Bruehl, H 0-1 1789 led dS 2e.
Fiece path.. 1456 Philidar F Atwood, G 0-1 1795 led e52f4.
i Mednls.. 5505 PhilidarF Atwood G 0-1 1795 led e5 244,

Le chiavi per tema combinano i due metodi. Una chiave in questo modo viene definita
dai contenuti della maschera di ricerca, e questo criterio € immagazzinato in modo
permanente con la chiave. In tal modo puo essere usata per classificare nuove
partite, anche di database diversi.

E possibile visualizzare le chiavi di classificazione per temi, strategia, tattica e finali
facendo clic sulle rispettive schede nella finestra lista. Quando si classifica un

database ogni partita viene esaminata per vedere se soddisfa tutti i criteri di ricerca

delle chiavi per tema.

® Se sifa clic con il pulsante destro del mouse su una voce delle chiavi per tema e
si seleziona il comando Edita (F2) viene visualizzata la maschera di ricerca che
definisce la chiave. E possibile cambiarla per modificare i criteri con cui le partite
debbono essere classificate in quella chiave.

#* Se si carica una partita da una chiave per tema il programma, se possibile,
visualizzera direttamente la posizione che soddisfa il criterio di ricerca.
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2.1.3.15 Classificazione dei finali

Nella finestra database, nella sezione Partite & presente il nuovo menu "Finali". Esso
consente la classificazione dei finali delle partite di un database.

La chiave dei finali & contenuta nella cartella "Documenti\ChessBase\Key".

La classificazione non viene inserita nella chiave, ma nella partita stessa. A questo
scopo € stata inserita la nuova colonna "Finale", grazie alla quale & possibile, ad
esempio, visualizzare il finale pit lungo della lista partite, ad esempio TA-TC. La
colonna puo6 anche essere ordinata.

La classificazione viene utilizzata nella panoramica delle aperture e nei dossier del
giocatori. In essi viene inserito il nuovo capitolo "Finali":

Vengono visualizzati i finali piu comuni delle partite della lista e anche, in percentuale,
le variazioni rispetto alle partite del database di riferimento.

Vengono anche visualizzate le variazioni rispetto alla lunghezza dei finali del database
di riferimento.

RB-RN (TA-TC) (48.9) significa che il finale TA-TC viene riscontrato con il 9% di
percentuale in piu rispetto al database di riferimento.

Cio serve come indicatore di fattori tipo una determinata posizione di apertura che
conduce a un finale particolare o un giocatore che preferisce un certo tipo di finale.

2.1.3.16 Nuovo indice

Quando si salva una partita, & possibile aggiungervi un testo descrittivo, nella lingua
predefinita. La finestra di dialogo relativa presenta questa nuova opzione.

Nella sezione "Titolo partita" sono contenuti il testo e la lingua nel quale viene
visualizzato.

Tali testi possono essere utilizzati per trovare rapidamente un determinato tipo di
partite. I testi creati vengono elencati nell'indice delle partite e nellindice dei
giocatori per le partite di riferimento.

Questi testi vengono visualizzati quando si fa clic sul pulsante "Titoli speciali" nel
menu Giocatore - Partite — Indice tornei. In questo modo & possibile classificare
liberamente le partite senza dovervi accedere tramite i nomi dei giocatori. E questo &
anche un altro metodo per accedere rapidamente a partite di un tipo desiderato.

Facendo clic su un testo, viene aperta una lista di partita con tutte le partite
contenenti tale testo. Esempi tipici sono "Matto in 3" o il livello di difficolta degli
esempi di training. Il nuovo indice si rivela ottimo per la semplice classificazione e per
il semplice accesso a partite che potrebbero difficilmente essere filtrate con altre
opzioni.
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Suggerimento: Nella finestra di dialogo, accanto al menu a discesa per la
selezione della lingua & presente un piccolo punto interrogativo. Questo rende piu
semplice la coerenza nel modo di descrivere le classificazioni.

Scegliere il testo di classificazione appropriato e confermarlo premendo OK. Ora la
partita & classificata ed € possibile trovarla facilmente nellindice perché il relativo
testo € stato inserito in modo coerente.

214 Finestre didialogo

2.1.4.1 Maschera di ricerca

2.1.4.1.1 La maschera diricerca

La maschera di ricerca si usa per trovare partite che ubbidiscano a certi criteri. Si
tratta di un filtro che permette solo ad alcune partite di passare e apparire nella lista,
mentre le altre vengono scartate.

Vi sono due diverse applicazioni della maschera di ricerca. Una si applica alla lista
partite e l'altra a uno o piu database nella finestra database. Entrambe le ricerche
possono essere avviate con i tasti Ctri-F.

Viene visualizzata una maschera di ricerca contenente diverse schede.

Cerca Mega Database 2010

3 i Ainnotazioni | Pozizione | Medaglie | Mateniale | Manovre

» Dati partita
Esegue la ricerca per giocatori, torneo, anno, risultato, ecc.

P Annotazioni
Esegue la ricerca per diverso tipo di commento contenuto nelle partite.

» Posizione
Esegue la Ricerca per frammenti posizionali, temi e sacrifici.

» Materiale
Esegue la ricerca per distribuzione materiale ed equilibrio materiale.

»  Manovre
Esegue la ricerca per manovre.

P Medaglie
Esegue la ricerca per medaglie.
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Tutte queste sezioni sono collegate idealmente da una "e". Ciog, se piu criteri sono
selezionati, tutti devono essere soddisfatti nella ricerca delle partite. Quando si
seleziona almeno una definizione in una scheda, in basso la casella di controllo
relativa alla scheda corrispondente viene indicata da un segno di spunta. E possibile
deselezionare questa casella per disattivare la scheda corrispondente.

[ ] Dati partita []Annotazioni [ ] Posigione [ | Materale [ ] Manovie [ ] tedaglie
[ Includi «arianti nella ricerca

Includi varianti nella ricerca
Fa si che ChessBase non cerchi solo nella linea principale ma anche nelle analisi
contenute nelle partite.

Resetta
Resetta tutte le impostazioni della maschera di ricerca.

Visualizzazione della maschera diricerca

Finestra database: fare clic sul nastro Disco rigido - Ricerca partite in — Database di
riferimento.

Finestra database: Fare clic con il pulsante destro del mouse su un - simbolo di
database, Cerca...

Finestra lista: Filtro - Filtra lista.

Finestra lista:Clic con il destro sulla lista, Edita — Filtra partite.

Finestra scacchiera: clic con il destro sulla scacchiera — Trova posizione in database
di riferimento.

Finestra scacchiera: clic con il destro sulla scacchiera — Trova posizione in (database
selezionato).

2.1.4.1.2 Maschera diricerca - Dati della partita

Maschera di ricerca, Dati partita.
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.......................

f_Dati partita | Annotazioni | Posizione | Medaghe | Materiabs | Manovie

Bianco: Anand ) || Sobo vittorie
Men: F.azparow
[+] lgnota colari
Ela
Toaneo:

2500 &= . |00 2
Commentatone:

(%1 Mo ) Uno
Ao 00 4| - [0 = () Entrarmt ) Media
Rizuiltato
ECO: A00 - E39/93
ar CJ10 Ogr sk [Joo
[ Mogse: 0 v |2 - [IMatta [ ]Stalle [ ]Scacco
[_] Nel repertorio ] Testo [ Pastibe i quakith

Cualzias testo [ INo

[] Drati patita [Jarnotazions [ | Posigione [ ]Matenale [ | Manowe [ 1 Medaglie
[ Inchsdi vanianti nella ricerca

b Ricerca per giocatori (Bianco/Nero)
e Tutte le partite di Kasparov:

Nel campo Bianco digitare: "kasparov" o "kasp", lasciare selezionato "Ignora colori".
e Partite di Kasparov con il Bianco:

Nel campo Bianco digitare "kasparov" o "kasp", deselezionare "Ignora colori".
e Tutte le partite tra Kasparov e Kramnik:

Bianco = "kasparov", Nero = "kramnik", lasciare selezionato "Ignora colori".

e Partite di Kasparov con il Bianco contro Kramnik:

Bianco = "kasparov", Nero = "kramnik", deselezionare "Ignora colori".

Nella ricerca € possibile usare caratteri jolly, per esempio “H*bner” per trovare sia
Hubner che Huebner, o “?ussup” se si € incerti della grafia di Yussupov, Jussupov o
Jussupow.

» Torneo

La ricerca per torneo e per commentatore & simile a quella per giocatore. Anche qui
fa distinzione tra le lettere maiuscole e minuscole. Se i dati torneo contengono la
stringa di ricerca non nel settore titolo ma in quello luogo, le partite saranno
ugualmente recuperate.

» Elo

Quando si cercano partite di giocatori entro un certo intervallo Elo (per esempio
“2600 - 2875") € possibile determinare se debba essere preso in considerazione il
punteggio medio dei due giocatori, quello di almeno uno dei due giocatori, o di
entrambi i giocatori.

P Anno
E possibile ricerca partite di un anno o di un periodo specifico (es: *2005” - “2010").
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» ECO

E possibile cercare partite con uno specifico codice ECO - anche naturalmente in
abbinamento ad altri criteri, per esempio tutte le partite con codice ECO D20 giocate
da Vishy Anand.

P Mosse

E possibile specificare la lunghezza minima e massima delle partite che desiderate
trovare. Di solito si combina bene con altri criteri, per esempio tutte le partite col
Bianco di un certo giocatore che durano meno di 25 mosse, siano vittorie o rapide
patte.

P Qualsiasi testo
Trova questo testo in qualsiasi campo dei dati partita, compreso i dettagli dei tornei,
delle squadre, ecc.

b Risultato
Fare clic su una delle caselle per cercare le vittorie del Bianco, le vittorie del Nero, le
patte, i dossier di testo, i matti, gli stalli e le partite che terminano con uno scacco.

P Matto, stallo, scacco

Tutte le partite in cui la posizione finale & uno scacco matto; tutte le partite che
finiscono con uno stallo o con uno scacco. Allenamento scacchistico: eseguire una
ricerca di matti sull'ultimo numero di ChessBase Magazine o di TWIC. Nella finestra
risultati ricerca attivare la notazione training. Usate la freccia giu per portare sullo
schermo una partita dietro l'altra. ChessBase saltera sempre alla posizione subito
prima dello scacco matto, che potrete cosi provare a trovare. In questo modo
potrete in veloce successione passare in rassegna dozzine o anche centinaia di
partite acuendo la vostra visione tattica per le posizioni di matto.

P Testo
Tutti i testi di database.

» Partite di qualita

Nella finestra di ricerca partite ChessBase offre il parametro "partite di qualita". Ciod
pud notevolmente migliorare le informazioni prestando maggiore attenzione alla qualita
delle partite visualizzate. Per esempio, questa funzione limita la ricerca alle partite in
cui almeno un giocatore abbia avuto un punteggio Elo minimo di 2350 o un giocatore
che abbia il titolo di MI o GM. Questa funzione esclude le partite lampo, di gioco
rapido e le simultanee, e le partite che siano durate meno di sette mosse. La patte
con un numero di mosse inferiore a 20 sono anch'esse escluse.

* No
Trova tutte le partite che non soddisfano i criteri di ricerca.

» Nel repertorio
Cerca tutte le partite che contengono varianti presenti nel vostro repertorio di

apertura (come da voi impostato nel database di repertorio).

» Resetta
Rimuove tutte le impostazioni dalla maschera di ricerca.
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2.1.4.1.3 Maschera diricerca - Annotazioni

Maschera di ricerca, Annotazioni.

Cerca Mega Database 2010

(%]

Diati partita ﬂnnulazm Pozizione | Medaghe  Matenige | Manowie

Testol Parcia intera
Testo2
Smbok [] Cancellato

L] Posizione S 0 =

[] Color [V arianti

[ Training [] Oigni testo

[ Mukimedia [[] Oigni simbaka

[ Shuttura pedonales [[] Pogizione critica & aperhwa

[ Percorzo pezzo [[] Pogizione criica d mediogioco

[ Possizione criica di finale

Bessita

[ |Datipartita [ Annotaziors [ | Posizione [ | Materiale ] Manovie [ Medaglie
[ inchad varianti nella riceica

¢ Testol, Testo2

Si possono immettere due stringhe di testo e ChessBase ricerchera tutte le partite
nelle quali € contenuta una delle due stringhe. Vengono considerate tutte le varianti
e tutte le lingue. “Intera parola” ricerca solo le partite in cui figura la parola precisa,
cioé “muove” non trovera anche “muovere”.

Nota: se nel campo Testol non si immette niente, ChessBase cerchera tutte le
partite che contengono molto commento testuale.

b Simboli

Immettere simboli di commento come “!1”, “??”, “+-", ecc. e ChessBase trovera tutte
le partite che contengono questi simboli. Per I'immissione dei simboli di commento,
esistono speciali tasti di scelta rapida.

Training: si puo utilizzare questa funzione per cercare tutte le partite con “!!”,
Impostare la Notazione training e spostare il cursore nella lista della finestra risultati
ricerca. Ogni partita viene visualizzata con la posizione che si € verificata prima che
fosse eseguita la mossa brillante. Cercare di scoprire la mossa brillante.

» Cancellato
Ricerca le partite marcate per la cancellazione.

» Posizione
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Ricerca le partite che iniziano con la posizione immessa.

b Altri criteri

E possibile eseguire la ricerca con altri criteri, come le partite che contengono case e
frecce colorate ("Colori"), posizioni di training, elementi multimediali, commento
grafico per struttura dei pedoni, percorsi dei pezzi, posizioni critiche, partite con
varianti, partite con qualsiasi commento testuale e partite con simboli di commento.

2.1.4.1.4 Maschera diricerca - Manovre

Maschera di ricerca, Manovre.

Cerca Mega Database 2010 E|
Dati partita ~ Annotazioni | Poszione | Medaghe | Matenale MaﬂDIIE
InzemscifMNuco
a
Cancella COw QB Owe
3 ' =E :Scaccu
| Doppio scacco
[ Promozione 7 |we | 1 Matio
[ stalo
[7] 5 acqificia a |
Cancella J
Conboka ordine mosse Muozze 5 ,: o |2
[[] 5pecchio oizzontale gl =g Dursta n A
Bassita
[JDati patita [ &rnotazioni [ | Posizione [ | Matesials [ ] Manowie [ Medaglie
[ Includi varant nella icerca

La ricerca per manovre recupera sequenze di mosse. Si tratta di una cosa diversa
dalla ricerca di posizione che fornisce una rappresentazione statica ed & insufficiente
se volete scoprire come una certa posizione si € verificata. Inoltre la ricerca per
manovre pud essere usata per trovare una vasta gamma di motivi tattici.

Nell'esempio qua sopra stiamo cercando partite in cui un alfiere bianco ha mosso da
non si sa dove in f7 catturando un pedone ("wB??f7xP"), il re nero ha catturato
l'alfiere ("bK??f7xB"), dopo di che un cavallo bianco ha dato scacco in g5 ("wN??g5
+"). "Controlla ordine di mosse" significa che le mosse devono avvenire in quell'ordine,
"Durata" che deve avvenire entro 3 semimosse, "Specchio orizzontale" che vanno
bene anche le manovre con I'Alfiere nero che prende in h2.

Come definire una manovra
b Colore: le caselle W, B e WB selezionano quale colore esegue la mosse in
oggetto.
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b Pezzo: il tipo di pezzo va selezionato dalla lista dei pezzi che appare quando si
fa clic sul simbolo freccia giu. Scegliere il punto di domanda per indicare un pezzo
arbitrario.

P Case: le case di partenza e di destinazione sono indicate con la notazione
completa (“e2e4”). Usate il punto di domanda come jolly: per esempio, “?3?3"” indica
qualsiasi mossa lungo la terza traversa, “"??h7” indica una qualsiasi mossa che ha
come casa d'arrivo h7. Dovete prima cancellare il punto di domanda prima di inserire
un numero o il carattere al suo posto.

P Cattura: se il riquadro di controllo tra le caselle e il pezzo di destinazione &
selezionato, allora la mossa deve essere una cattura. E possibile specificare quale
pezzo debba essere catturato nel menu a tendina sulla destra. Ancora “?” indica un
pezzo arbitrario, e 0" indica che la mossa va bene solo se non cattura alcun pezzo.

» Promozione: & possibile specificare se la mossa debba essere una promozione e
a quale pezzo.

»  Sacrificio: fare clic sulla casella “sacrificio” e attribuire un valore in unita di
pedoni per trovare manovre in cui un colore ha avuto del materiale in meno per un
certo tempo (da specificare con “Durata”). Il programma controlla se le mosse
definite hanno e meno perso materiale per la durata impostata.

P Finestra mosse: definisce il ventaglio di mosse in cui il programma deve cercare
la manovra in oggetto. Il valore “durata” si riferisce al numero massimo di semimosse
in cui l'intera manovra deve avvenire.

b Controlla ordine di mosse: in una manovra di un certo numero di mosse si
potrebbe volere o meno che sia preso in considerazione lo specifico ordine di mosse.

P No: attivando questa opzione verranno ricercate le partite in cui la manovra
definita non si verifica. Esempio: il Bianco promuove a Cavallo e il Nero non lo cattura
entro le successive cinque mosse.

Esempi

A. Attacco sull'ala di Re con Dg3/Dg4 e Ah6

wQ??g?

wB??h6

Impostazione suggerita finestra "Mossa": 5-40, "Durata" 8.

B. Manovra di Cavallo f3-e1-c2-e3-d5

wNf3el

wNelc2

wNc2e3

wNe3d5

e forse anche:

b???d5xN

wP??d5x?

Impostazione suggerita finestra "Mossa": 5-50, "Durata" 20.

C. Sacrificio di Alfiere in f7 seguito da uno scacco di Cavallo in g5
wB??f7xP
bK??f7xB
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wN??g5
Impostazione suggerita finestra "Mossa": 5-40, "Durata" 3.

2.1.4.1.5 Maschera diricerca - Materiale

Maschera di ricerca, Materiale.

Cerca Mega Database 2010 ﬁ
Dabi partka | Annotazioni | Pozizione | Medaghs Hﬂ’f':lhﬂh: Manavre
0 [=|.lo0 = 1#] lgnara color

] Differenza
CToale

[£]
o
L]
]
4k

4
4

4k 4b

R
=
4k (4D
o
£F (40

] Alfieri colore contrar
] &fieri steszo colore

e e
4k 4p
k| (|4

() [ &l B
= = ] Afiere buono

D A 0 |8 [ alfiere catiivo
Pezzi o= .4 - Pezzi il ~ |EE. [ Blccat
i — minaf — [ Men bloccati
Tolale |1 -2 = Totale |1 |2(-|8 = 1 Srvmelrici
[ Doppiati [C11 Deppiati [] Doppiati 11 Doppiati [ Men simmetrici
[ Pasgat [[]! Pasgat ] Passati ]! Pacgati [ 5u entramibe le ali
[JConmezei [ || Connessi [[JConnassi  []! Conmes= [ 5w un'sls

Qualsinsipezzo | | Messunpezzo | Durata ' & Reselta

[_] Dati partita [ Arnotazioni [ | Posigione [ Msteisle [ Mapowre [+] Medaghe

[V ncludi vaiiant rnella icerca

Come definire la distribuzione di materiale

P La ricerca per distribuzione materiale di solito si usa per cercare tipi specifici di
finali. Potete specificare quali pezzi debbano essere sulla scacchiera. Per ogni pezzi
bianco o nero potete poi impostarne il numero massimo o minimo che possono essere
presenti.

P Tuttii pezzi” e “Nessun pezzo” vanno usati per attivare/disattivare tutti i pezzi
senza doverne impostare ciascun tipo manualmente.

b Se il ventaglio per i pedoni bianchi &€ impostato a “0-8" questo significa che non

importa quanti pedoni bianchi sono presenti sulla scacchiera. Se € impostato su “3-4"
solo le posizioni con un minimo di tre ed un massimo di quattro pedoni sono ricercate.
"1-1" nei pezzi significa che esattamente un pezzo di quel tipo deve essere presente.

b L'opzione “Ignora colori® consente di ricercare distribuzioni di materiale anche con
colori rovesciati. Se si € inserito “Cavallo: 1-1” per il Bianco e “Alfiere 1-1” per il Nero
(e tutti gli altri valori dei pezzi sono a zero) l'opzione “ignora colori” fa si che il
programma trovi finali non solo con un Cavallo bianco contro un Alfiere nero, ma
anche finali con un Alfiere bianco contro un Cavallo nero.
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» E possibile includere criteri tipo “il Nero ha un pedone per la qualita” o “Donna
contro tre pezzi minori” usando l'opzione “Differenza”. Quando questo & attivato i
valori dati per i pezzi neri hanno un diverso significato: essi indicano la differenza in
materiale tra i pezzi bianchi e quelli neri.

Esempi
1. Ricerca di squilibrio materiale in cui il Nero ha due o tre pedoni in meno:

Fare clic su “Tutti i pezzi” e su “Differenza”.

Immettere una differenza per i pedoni neri: menu due e meno tre.

Disattivare I'opzione “Ignora colori”, altrimenti avrete anche le partite in cui il
Bianco ha due o tre pedoni in meno.

2. Ricerca di posizioni in cui un colore ha un pedone per la qualita:

Attivare "Differenza”

Torri bianche: “1” - 2", differenza: “-1” - “-1"(un colore ha una o due torri, l'altro
una torre in meno)..

Alfieri bianchi: 0" - “2”, differenza: “-1" - “2”

Cavalli bianchi: “*0” - 2", differenza: “-1" - “2"” (queste due righe non sono
importanti ma semplicemente impostano i limiti massimi per ogni tipo di pezzo).

Pedoni bianchi: “0” - “8"”, differenza “1” - “1”(il colore con una torre in meno ha
un pedone in meno)..

Pezzi minori del Bianco: “0” - “4”, differenza “1” — “1”(Il colore con una torre in
meno ha un pezzo minore in piu).

Gli ultimi due criteri sono cruciali per la definizione di “un pedone per la qualita”.

Altri criteri

» Pedoni passati, doppiati e uniti

Sia per il Bianco che per il Nero € possibile specificare se debbano essere presenti o
meno pedoni doppiati, passati, o uniti. “Doppiati” significa che devono essere presenti
pedoni doppiati, *! Doppiati” che non debbano essere presenti, cioé una
corrispondenza sara trovata solo se durante la partita non appaiono pedoni doppiati
(per quel colore) . Lo stesso si applica ai criteri "! Passati" e "! Uniti" .

» Alfieri stesso colore/colore contrario
Entrambi hanno un solo Alfiere dello stesso colore o di colore contrario.

» Alfiere buono/Alfiere cattivo

E presente almeno un alfiere con una maggioranza di pedoni avversari sul suo stesso
colore e con una maggioranza dei propri pedoni sul colore opposto. Per "Alfiere
contrario" & l'opposto, per quanto riguarda la configurazione dei pedoni. Se si fa clic
su entrambi, il programma cerchera posizioni in cui un colore ha un Alfiere buono e
l'altro un Alfiere cattivo.

» Bloccati/Non bloccati

"Bloccati" significa che tutti i pedoni di un'ala sono bloccati. “*Non bloccati” significa
che la maggioranza dei pedoni non sono bloccati. Se entrambi sono attivati, almeno
due terzi dei pedoni di un'ala devono essere bloccati.

P Simmetrici/Non simmetrici
Il Bianco e il Nero hanno lo stesso numero di pedoni in ogni colonna. “Non simmetrici”
significa che c'é una differenza di almeno una colonna.
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P Su entrambe le ali/Su un'ala sola
C'e almeno in pedone sul lato di Donna (colonne da “a” a “d”) e una sul lato di Re
(colonne da “e” a “h"”). “Su un’ala” significa che i pedoni stanno da una parte sola.

» Durata
Il bilancio materiale deve permanere per un numero “n” di mosse.

La definizione di questi criteri pud sembrare non facile e non immediatamente

intuitiva, ma € molto flessibile e permette di formulare un grande numero di diversi tipi
di distribuzione materiale.

2.1.4.1.6 Maschera diricerca - Medaglie

Maschera diricerca, Medaglie.

Cerca Mega Database 2010

| Dati partita | Annctazioni | Posizione Materiale | Manovre |

Paitita eccelente [ Sacriicia

[] Decisiva [ | Difesa

[ Part. apestura modela [ Mateiale

[ Novita [ Gioco di pezzi
[] Struthsa pedaoni [+] Einale

[] strategia [ ] Emare tattica

[] Tattica [_] Emare shategco
[]Can attacco [ Ltents

[Datipatita [ annotazioni [ | Posigione [ | Materiale [ ] Mapowre [+] Megaglie
[JIncludi variant nella ficerca

Ricerca per medaglie. Se si fa clic su piu di un tipo di medaglia, saranno trovate solo
le partite a cui sono state assegnate tutte le medaglie selezionate.

2.1.4.1.7 Maschera diricerca - Posizione

Maschera diricerca, Posizione.
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Cerca Mega Database 2010 r§|

Dah partita | Annatazioni| Posizione | Medadlie | Materisle | Manovre

(][] 2
f f ()] e
...... [:]@ Specchio
[ orizzontale

[ verticala

Zeieee

[IDatipatita  [JAnnotazioni [ Posizione [ |Matedsle [ | Manowe [ Medagle
[ Inchedi varianti nella licerca

=
E.
E

»

Consente di eseguire una ricerca per frammenti posizionali, includendo manovre
strategiche e tattiche basate su strutture e costellazioni di pezzi.

Sono disponibili tre scacchiere di definizione:

O La scacchiera “Di ricerca”: qui i pezzi sono collocati sulle case in cui essi devono
effettivamente essere nella posizione che si sta cercando.

O La scacchiera “Di 2° ricerca”: consente di definire frammenti posizionali
indeterminati, tipo tutte le posizioni in cui il pezzo x & sulle caselle a, b o c”.

La scacchiera “Di esclusione”: con essa & possibile stabilire quale pezzo non debba
essere su una specifica casa nella posizione che si sta cercando.

Per mettere un pezzo su una casa, prima selezionare il tipo di pezzo sulla destra. Un
clic su una casella della scacchiera collochera cosi quel pezzo. Invece un clic con il
pulsante destro consente di impostare un pezzo del colore contrario. Il carattere
"jolly" sta per qualsiasi pezzo (anche pedone), bianco o nero.

i
i3

¥ Specchio orizzontale/verticale
Le opzioni “Specchio orizzontale” e “Verticale” riflettono la scacchiera
orizzontalmente e verticalmente.

Sulla scacchiera di esclusione & possibile posizionare fino a quattro
pezzi diversi sulla stessa casa. Per rimuoverne qualcuno, premere il
tasto Ctrl e fare clic su di esso. Lo stesso si applica anche alla
scacchiera di 2° ricerca.
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» Prima, durata, ultima

Queste opzioni definiscono quanto a lungo il frammento posizionale debba rimanere
presente durante la partita. Se la costellazione posizionale appare nella partita prima
di "prima" o dopo "ultima" viene ignorata. “Durata” si riferisce al numero minimo di
semimosse consecutive in cui i pezzi debbono essere sulla scacchiera.

b Sacrificio
Specifica che si desidera cercare una combinazione di sacrificio.

b Copia posizione
Inserisce la posizione dell'ultima finestra scacchiera attiva.

Esempi di temi strategici

A. Torre su una colonna aperta c

Scacchiera di ricerca: bTcl.

Scacchiera di esclusione: jolly bianchi e neri sulle case c2-c7
B. Pedone isolato bianco in d4

Scacchiera di ricerca: bPd4

Scacchiera di esclusione: bPc2-c7,e2-e7,d5-d7

C. Pedone passato bianco in e5

Scacchiera di ricerca: bPe5

Scacchiera di esclusione: nPd6,d7,e6,e7,f6,f7

2.1.4.2 Opzioni
2.1.4.2.1 Nome utente

Menu applicazione: Opzioni - Utente

'ﬂ Options "g, Imposta le opzioni principali del programma [Ctrl+AlR+0)

A volte ChessBase utilizza il nome utente — ad esempio quando si annota una partita o si invia
un'Email, o quando si lavora sul proprio repertorio. Nelle caselle indicate, € necessario inserire
nome € cognome.

Cogrome: Partaleoni

Prirno narne Claudia

[ Travari nell'E nciclopedia dei giocatar ]

[ Aggiorma mia scheda nellEnciclopedia ]
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Trovami nell'Enciclopedia dei giocatori / Aggiorna mia scheda
nell'Enciclopedia

L'opzione consente di verificare se la propria foto & inclusa nell'Enciclopedia dei
giocatori. Se manca, o se le foto sono troppo vecchie o brutte, & possibile fare clic
su "Aggiorna mia scheda nell’Enciclopedia" e inviare una foto attraverso il sito Web
ChessBase.

La foto sara poi inserita nel successivo aggiornamento dell'Enciclopedia dei giocatori.

2.1.4.2.2 Impostazione della notazione

Menu applicazione: Opzioni - Notazione

1 Options 4, Imposta le opzioni principali del programma [Ctri=Alt=C)

®1.d4 O1.d2dd O1PA4 O1.4244
K |& |[N |B |R [P |. |[x |+

| rocatP | | Figwine |

[ Giustifica Calore testo

Paragrafi :
Warianti stutturate
b ateriale

Consente di impostare la notazione della partita.

» d4
Notazione algebrica abbreviata.

» d2-d4
Notazione algebrica completa.

» P-Q4
Notazione descrittiva anglo-americana, che si pud trovare in alcuni vecchi libri di
scacchi.

» KQNBRP .
Notazione con le lettere dei pezzi. E possibile digitare anche altre lettere da abbinare
ai pezzi.

» Figurine
Notazione con figurine.
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P . X +

E possibile scegliere se includere o meno i simboli di cattura o di scacco (x, +) e il
punto dopo il numero della mossa. Se si sceglie il carattere (*_") invece del punto,
ChessBase inserira un punto e uno spazio dopo il numero di mossa (per esempio 45.
Kg3), che ¢ preferibile per alcune impostazioni di stampa.

b Giustifica
La notazione viene giustificata sul bordo destro, con spazi inseriti a questo scopo.

» Paragrafi
Per ogni linea principale viene usato un nuovo paragrafo. Se si disattiva l'opzione,
l'intera notazione e i commenti vengono formattati come testo continuo.

» Formato alternativo
Uno stile diverso di numerazione delle varianti e di rientro.

b Materiale

Si deve visualizzare il “bilancio materiale” sotto la notazione? E possibile attivare o
disattivare questa funzione anche col pulsante destro del mouse sulla finestra
notazione.

¢ Beep alla fine della variante

Se si utilizza il tasto freccia destra per rigiocare una partita, alla fine della variante
viene emesso un beep e il replay si arresta. Cio impedisce di saltare improvvisamente
da una linea molto complessa alla variante principale della partita. Se questo non &
un problema, si pud disattivare il beep e il cursore si muovera semplicemente sulla
linea successiva.

b Colore testo
Seleziona un colore per i commenti testuali.

b Colore varianti
Seleziona un colore per le varianti (dal secondo livello in poi).

» Font
Seleziona il tipo e la dimensione del carattere per la notazione principale.I caratteri

per le tabelle e per la notazione training possono essere impostati separatamente con
il pulsante destro nella corrispondente finestra.

2.1.4.2.3 Finestra di dialogo Design

Menu applicazione - Opzioni - Design

1 Options 4, Imposta le opzioni principali del programma [Ctri=Alt=C)
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Sfondo
) [ Deszign zcacchiera ]
Scacchiera
v | Impostazioni3n |

Motazione in alta qualits

» Sfondo .

E possibile impostare lo sfondo di tutte le finestre e le barre dei menu. E possibile
utilizzare colori semplici o le texture fornite con il programma. L'opzione "BMP
utente..." consente di selezionare un'immagine o una texture come sfondo per tutte
le finestre.

» Sfondo - Scacchiera
Imposta lo sfondo della finestra scacchiera.

» Design scacchiera
Questo comando apre la finestra di dialogo Design scacchiera.

¢ Impostazioni 3D
Questo comando apre la finestra di dialogo Impostazioni 3D.

2.1.4.2.4 Motore standard ed Heumas

Menu applicazione - Opzioni - Motori

Il motore standard (predefinito) & il motore di analisi che viene avviato &
automaticamente quando si fa clic sul pulsanteTrespolante predefinito  tizaste
(vedere a destra) oppure si preme Alt-F2 Moter

Selezionare il motore standard e le dimensioni delle hash table (ChessBase suggerira
un valore ragionevole).

Vedere anche la sezione Motore predefinito...

Heumas

i Options "g. Imposta le opzioni principali del programma (Ctrl=Alt=0)

Heumas ¢ l'assistente di immissione mosse ed € anch'esso un piccolo e veloce motore
scacchistico. E anche possibile disattivarlo. L'opzione "Semimosse Heumas" determina quanto
in profondita il motore Heumas debba analizzare la posizione. Con la profondita aumenta la
qualitd ma si richiede una maggior potenza del processore.
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Heurmaz

Semimozze Heumas [1-B]: —'|

kinaccia
Minacce
Genera le minacce J

Minacce

Imposta la profondita di ricerca per la generazione di minacce nella finestra
scacchiera.

2.1.4.2.5 Limiti

Menu applicazione - Opzioni - Limiti

i Options | Y Imposta le opzioni principali del programma [Ctrl+Alt=0)

Max finestre scacchiera -
Max finestre databaze 3 —
Mumnera di partite recenti 10 E
MNumero di database recenti 10 -

R 959MEB
Dimenzioni cache DE diriferimento | 287

4

» Max finestre scacchiera

Questa opzione determina quante finestre scacchiera possono essere aperte
contemporaneamente. Quando si carica una nuova partita, se si € raggiunto il limite,
ChessBase sostituisce con essa la partita precedente. Cid consente di gestire meglio
il desktop e di risparmiare risorse grafiche nel processo.

» Max finestre database
Determina quante finestre lista possono essere aperte simultaneamente. Anche in
guesto caso, quando si € raggiunto il limite, ChessBase sostituisce l'ultimo database.

» Numero di partite recenti
Determina quante partite caricate di recente devono essere visualizzate nel Menu
applicazione - Partite recenti.

» Numero di database recenti
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Determina quanti database caricati di recenti devono essere visualizzati nel menu
Menu applicazione - Database recenti.

¢ RAM
Visualizza la quantita di memoria RAM disponibile sul sistema. Il valore si riferisce alla
memoria installata, non alla memoria libera.

¢ Dimensioni cache DB di riferimento

In caso di ripetute ricerche nel database di riferimento ChessBase salva nella cache
di memoria grandi porzioni del database, rendendo piu veloci tutte le operazioni. Se si
dispone di molta memoria RAM (512 MB o piu) la maggior parte del database viene
salvato nella cache di memoria. Dopo la prima ricerca si notera che il programma non
accede piu al disco rigido e che la ricerca & velocizzata di un fattore di 10 o piu.

2.1.4.2.6 Percorso tablebase

Menu applicazione - Opzioni - Tablebase

1 Options 4, Imposta le opzioni principali del programma [Ctri=Alt=C)

I DVD Endgame Turbo vol. I e vol. II contengono i finali con cinque e sei pezzi, per un
gioco perfetto.
E possibile configurare il percorso dove si sono installate le tablebase dei finali.

Percorzo 1 Sfoglia...
Percorsn 2 Sfoglia...

Percorzo 3 Sfoglia...

Percorso 4 Sfoglia...

Cache 1T & MB

Carnca all'avwio del programma

2.1.4.2.7 Tablebase formato Gaviota

Il programma include il codice di esplorazione delle Tablebase in formato Gaviota ©
Miguel A. Ballicora + il codice di esplorazione delle Tablebase in formato Nalimov ©
Eugene Nalimov.

Tablebase formato Gaviota

Per utilizzare le Tablebase in formato Gaviota € necessario scaricare da Internet i file
relativi. Al momento della scrittura di questa Guida in linea, tali file sono scaricabili dal
sito: http://www.olympuschess.com/egtb/gaviota.

Scaricare i 145 file e salvarli in una directory del disco rigido. Lo spazio totale
necessario su disco ¢ di circa 7 GB.
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Menu File - Opzioni - Tablebase Gaviota

La posizione dei file delle Tablebase in formato Gaviota viene specificata nell'opzione
Tablebase Gaviota.

Tablebase Tablebase Gaviota Clipbaard
Percorsn 1 || Sfaglia...
Percorso 2 Sfoglia...
Percorsa 3 Sfagha...

Percorso 4 Sfoglia...

Cache 1 KMB

4

2.1.4.2.8 Tablebase in formato Syzygy

ChessBase 13 supporta un nuovo formato di tablebase, il formato Syzygy. Le versioni
precedenti del programma supportavano solo il formato Nalimov, che viene ancora
supportato anche in ChesBase 13. Il nuovo formato & stato creato da Ronald de Man
(Olanda). La maggior parte dei motori scacchistici piu recenti supporta gia tale
formato.

E possibile attivare la tablebase in formato Syzygy nelle impostazioni del programma,
tramite il menu File Opzioni TableBase Dettagli
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Malimow (GUI) Syzygy [Motore]

Malimov (Motore)

Syzygy (GUL) Percorso 1

Syzygy (Motore) [I]

Gavicta (Motore) Percorso 2
Percorso 3 :
Percorso 4 :

Cancella ‘
O Ajuto Annulla

Inserire il percorso della cartella nella quale sono archiviate le tablebase in formato
Syzygy nelle schede "GUI" e "Motore". Facendo clic sul pulsante con tre punti viene
visualizzata la finestra di dialogo standard Windows per la selezione di cartelle. Fare
clic su OK per confermare le impostazioni. In questo modo il programma sara in grado
di utilizzare le informazioni fornite dalle tablebase.

E possibile verificare se I'accesso alle tablebase funziona dando uno sguardo ai dati
visualizzati da un motore scacchistico.

Engine: Houdini 4 4

Houdini 4 64 | [Stop) [ | [=] [a.ceus | [[4]
@ + (3388 Depth=28 35.Rc3 (120 B321 kN/'s

15.Re3 Kb 36.84 15 37.Ked Be3 38.Kd3 BOTIIREY g4 40.hxg4 hxgd 41
35.Rc3 Kb 36.a4 15 37.Kcd Be3 38.Kd3 B g4 40.hxg4 hxgd 41,

o

Nell'esempio riportato, si vedono le voci "tb= xxx", che mostrano quante volte il
motore Houdini ha effettuato un accesso alle tablebase dei finali. Uno dei grossi
vantaggi delle tablebase in formato Syzygy & che occupano molto meno spazio di
quelle in altri formati. Le tablebase di 6 pezzi in formato Syzygy necessitano solo di
150 GB di spazio su disco, mentre quelle in formato Nalimov occupano circa 1 TB.

Le tablebase in formato Syzygy tengono conto della regola di patta per le 50 mosse.
Se vengono eseguire 50 mosse senza nessuna presa di pezzi e senza nessuna mossa
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di pedone, la partita € patta. Poiché i dati vengono caricati nella memoria RAM, ad
accesso rapidissimo, attualmente le tablebase in formato Syzygy vengono utilizzate
dalla maggior parte dei motori scacchistici.

Ad esempio, il motore Komodo utilizza solo le tablebase in formato Syzygy durante la
ricerca, ma utilizza anche quelle in formato Nalimov quando viene analizzata una
posizione impostata sulla scacchiera. Si prevede che le tablebase in formato Syzygy
saranno sempre piu utilizzate dai creatori di motori scacchistici.

Il modo migliore per procurarsi il set completo di tablebase in formato Syzygy &
I'acquisto dei DVD Endgame Turbo 4 presso il negozio online delle Due Torri di Bologna
(http://www.scacco.it/).

A causa delle dimensioni delle tablebase, &€ meglio installarle al di fuori della cartella
Documenti, ad esempio in C:\Tablebases\.

Esistono due tipi di tablebase in formato Syzygy.

WDL (Win-Draw-Loss = Vittoria-Patta-Sconfitta). In questi file sono memorizzate
solo informazioni riguardanti il risultato della posizione. Questa & l'unica informazione
utilizzata nella ricerca. Sulla base di questa infomazione, il motore scacchistico non &
in grado di rivelare quante mosse ci vorranno per vincere la partita. Il motore viene
solo informato del risultato finale della posizione (vittoria, patta o sconfitta).

DTZ (Distance to zero = Distanza da zero). Queste tablebase vengono utilizzate
dall'interfaccia grafica per generare un valore che rivela quante mosse sono
necessarie per vincere la partita. Alcuni motori utilizzano queste informazioni durante
la ricerca.

Le tablebase in formato Syzygy supportano le bitbase sia in formato WDL che in
formato DTZ. Quest’ultimo formato viene utilizzato solo quando sulla scacchiera € gia
impostata una posizione ben precisa. Tuttavia, viene visualizzato solo il numero delle
mosse hecessarie per giungere a un altro tipo di finale (o, a volte, allo scacco

matto). Un altro finale inizia dopo ogni mossa che azzera la regola delle 50 mosse. Per
questa definizione, ogni volta che viene preso un pezzo o che viene mosso un pedone
si inizia un nuovo finale e il conteggio viene impostato a 1. Se un pedone continua ad
avanzare, dopo ogni mossa il conteggio viene di nuovo impostato a 1. Cio significa
che il conteggio viene azzerato dopo ogni mossa che cambia la posizione in modo
irreversibile.

Per questo, le tablebase in formato Syzygy sono diverse da quelle utilizzate fino ad
ora. Cio significa che non viene visualizzato il numero di mosse fino al matto, ma solo
il numero di mosse fino alla transizione a un altro finale. Nell'ordinamento delle mosse,
quelle di pedoni, di catture e di promozioni vengono messe ai primi posti, perché sono
i tipi di mosse che fanno progredire la partita.

Ad esempio, se si sta utilizzando il motore Komodo 8 per analizzare un finale da 50 6
pezzi che pud essere sicuramente vinto, le tablebase in formato Syzygy potrebbero
visualizzare una valutazione di +250. Mentre non viene pil visualizzata
un‘informazione del tipo "Matto in X mosse".

Come nel caso delle tablebase in formato Nalimov, per i finali di 3/4/5 pezzi sono
necessari 290 file, ma essi sono distribuiti in modo diverso. Le tablebase in formato
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Nalimov prevedono due file per ogni finale, uno di "Mossa la Bianco", uno di "Mossa al
Nero". Invece le tablebase in formato Syzygy necessitano di un solo file per finale,
indipendentemente da chi abbia la mossa, ma sono necessarie due versione per ogni
tablebase: una contenente i dati WDL (Win-Draw-Loss = Vittoria-Patta-Sconfitta) e
l'altro contenente i dati DTZ (Distance-To-Zero = Distanza da zero).

2.1.4.2.9 Opzioni PGN per gli Appunti di Window s

Menu applicazione - Opzioni - scheda Clipboard

i Options ",; Imposta le opzioni principali del programma [Cirl=AlR+0)

E possibile configurare il formato del testo o dei file PGN memorizzati negli Appunti di
Windows nella finestra scacchiera, tramite il menu Pagina iniziale - Copia partita.

Fartita Pozizione
Testo
: (%) FEM
) Wecchio formato {1 Wecchio formata

PG

) Muovo Formato
) Wecchio formato

[C] Copia in formato HTRL

2.1.42.10 Cartelle

Menu applicazione Opzioni Cartelle

Pozizione del databaze

z and Settingzytente\DocumentitCheszB:

Sfoglia

Libri ternpaorane
chTempTres

Trova Enciclopedia dei giocator

C:ADocuments and Settingzhtente\D ocumen Sfoglia
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In questa finestra di dialogo & possibile impostare dove devono essere memorizzati
normalmente i database, dove devono essere memorizzati i libri temporanei e dove
sono localizzate I'Enciclopedia dei giocatori e le tablebase dei finali.

2.1.4.3 Selettore di database

Il selettore di file viene utilizzato per aprire un database, crearne uno nuovo o
aggiungerlo alla finestra database.

Seleziona database @E
Cecajn | 3 Bases “ O E
y CEigz010
<) (iMega Database 2010.bmp
Documenti IMega Distabess 2010, Rl
recenti [ |Mega Databese 2010,cbh
[j Tipo: Database ChessBase
Diata ukima modifica: 30/11J2009 11.23
Dezkiop Dimensione: 195 MB
Dacumenli

oL
Rigooze del
compuiter

‘i Home file: Mega [atabase 2010.cbh « | Apri
isorse direte  Tipo fie: Distabase [* CBH, * CBY. * CBZ. * CBONE] v

Cerca in: consente di individuare unita e directory desiderate. Nella finestra vengono
visualizzati le directory e i file di database di ChessBase. Per aprire un file, basta fare

doppio clic su di esso.

Scelta rapida
Finestra database: Clic con il pulsante destro del mouse, Apri database

Il comando viene utilizzato per aggiungere un simbolo di database alla finestra I miei
database.

2.1.4.4 Copia di partite in libro di apertura

E possibile copiare partite in un albero delle aperture per ampliarlo. E possibile
utilizzare la tecnica del drag & drop per trascinare il simbolo di un database sul

simbolo del libro, oppure per trascinare una selezione di partite da una finestra lista o

da una chiave di apertura e rilasciarle sul libro.
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Partite 1 & | - |B5E35 7
Durata
{3 Lunghezza assoluta (%) Lunghezza relativa ECO

Diurata 20

4

[ Includi warianti

Partite
E possibile impostare il numero di partite che si desidera copiare.

Durata

Fondamentale per le dimensioni dell'albero risultante & la lunghezza delle varianti che
vengono inserite nell'albero. Non ha molto senso inserire nell'albero partite intere, per
cui & necessario troncarle a un punto specifico.

ChessBase consente di limitare la lunghezza delle varianti in due modi diversi.

1. E possibile specificare la lunghezza assoluta di ogni variante, che deve essere
esattamente di “'n” mosse.

2. In genere € molto piu pratico limitare la lunghezza delle varianti relativamente
alla classificazione ECO. Ciod porta a lunghe varianti per le linee teoriche principali
(quelle in cui la posizione di classificazione ECO si trova molto avanti nella
partita) e varianti brevi per le linee collaterali, cioé per le deviazioni precoci.

Ovviamente, se si sceglie una lunghezza minore l'albero sara pit compatto. Ma in
questo caso si potrebbero perdere informazioni importanti. Se si sceglie un valore
molto alto, l'albero sara gigantesco e conterra un sacco di informazioni senza valore.
Un buon valore pratico per aggiungere partite a un albero & quello predefinito di

ECO + 20.

Includi varianti

E anche possibile includere le varianti, cioé eventuali analisi incluse nella partite.
Queste pero non vengono incluse nell'analisi statistica.

2.1.4.5 Parametri per la ricerca di riferimento

Nella finestra Riferimento apertura € possibile modificare il numero di linee delle
varianti comuni utilizzando i tasti + e -.

=130%, 53% 5...f€ 6.d5 exd4 7.Nxdd c5 E.Nb3 Qxdl 9.Rxdl e @

7, 5%% 5...f6 6.d4 exd4 7.Hxdd c5 2.Hel Qxdl 5.Bxndl —

56% 5...T6 6.d4 Bgd 7V.dwed Qudl 2.BExdl fxed S9.Rd43 li

12, E1% 5...I6 6.d4 Bgd 7.c3 1

K= 558, 56&% 5...Bg4 6.h3 hS 7.d3 QOf6 B.Nbd2 Re7 o l J
£ >

| Linea principale: 5...f6 6.d4 exd4 7.Nxd4 c5 8.NeZ Qxd1, (659 Partite)
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Facendo clic sul pulsante accanto alla lista si apre la finestra di dialogo dei parametri

per la ricerca di riferimento. ‘_/

kirirno 2 4

4

Lunghezza linea g

4

‘ Caratters 1 ‘

‘ Carattere 2 ‘

I valori indicati hanno il significato seguente:

Pil piccolo & il valore dell'opzione Minimo%b, piu varianti vengono visualizzate. (E
possibile modificare questo valore con i pulsanti + e -).

Pil grande ¢ il valore della lunghezza linea, piu lunghe sono le linee visualizzate.
Valori piu elevati per tale impostazione implicano un aumento dei calcoli necessari,
per cui I'elaborazione risultera pil lunga.

Le opzioni Carattere 1 + Carattere 2 -> consentono di selezionare i caratteri per la
visualizzazione.

2.1.4.6 Risposte alle posizioni di training

ChessBase consente di creare materiale di training scacchistico nel quale l'insegnante
inserisce domande all'interno della partita. In tali lezioni & possibile immettere un
feedback per ogni soluzione corretta. In caso contrario ChessBase fornisce risposte
standard.
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Y Y
w K

b b ———i— o

Ernines

1 Trainimg: Black's mowe

Pax, score this move

Score in games

acline the gl reterence

White has neglected has development. His queen is also awkwardly placed.

How does Black succeed in increasing his advantage of development in this position?

10
0/20 = 0%

0:02:53 d

ds and ends

Nella finestra di dialogo di aiuto & possibile aggiungere case e frecce colorate sulla
scacchiera per illustrare le varie tematiche. E anche possibile rimuovere pezzi
(trascinandoli fuori dalla scacchiera — fare clic sulla casa originale per riposizionarli)..

E possibile digitare il feedback che verra visualizzato, ma & anche possibile fare clic
sul pulsante del microfono e registrarlo. Si possono anche utilizzare linee e case

2.1.4.7 Tipi di database

colorate premendo il tasto Alt e tracciandole sulla scacchiera.

E possibile impostare il tipo di database facendo clic con il pulsante destro del mouse
su un'icona nella finestra database e selezionando Proprieta. Il tipo selezionato
determinera la grafica dell'icona associata ad esso.
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C:ADocuments and
5 etbrgsi U bente’\D ocumenti\ChessB ase\B azes\Mega D atabaze
2M0.chh

Gambit - Traiing

0¥ = [ foors )
FMatch ————
Biografia Moztra protocolio

Bulimedia

Importante ]
Trr:um Azzera protocaolla

Download

E-pdal 4463293 Partite

Libra apetture

Chess Meda 106707 Chizsa, 100339 Posiioni di
(Rietimento | clagsificazione

Fepaitonio -

i i,

Mome

I feri
Mega Databaze 2010 e

[] Database di repettario
[] &pn sempre testo

Nella finestra Proprieta &€ anche possibile impostare altre opzioni per il database.

P Nome
Il nome descrittivo sotto l'icona puo essere diverso dal nome tecnico effettivo del
file.

P Training
Crea un database di training speciale, dove salvare lezioni in cui il ChessBase registra
il punteggio.

» Mostra protocollo
Questo mostra tutti i database copiati in quello corrente(il "protocollo di importazione

",

P Resetta protocollo
Ripulisce il protocollo di importazione, per esempio prima della pubblicazione di un
database.

» Database di riferimento
Crea uno speciale database di riferimento che ChessBase consulta in tutte le ricerche
principali (a meno che non si specifiche altrimenti)..

» Database direpertorio
E un database in cui ChessBase gestisce il Repertorio personale.

P Apri sempre testo

Quando la prima voce di un database € un resoconto testuale, esso viene
automaticamente aperto quando si apre il database per la prima volta. Dopo di che &
possibile aprire il testo solo manualmente. Con questa opzione invece & possibile
aprirlo automaticamente ogni volta.

Vedere anche la sezione Formati di database.
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2.1.4.8 Modifica dei nomi dei giocatori

Se nell'Indice dei giocatori si seleziona piu di una partita di un giocatore, la finestra di
dialogo consente di modificarne il nome in tutte le partite:

| Pantaleoni | i | Claudia |
| |

Immettere cognome e nome del giocatore. Il pulsante "?" consente di consultare I'
Enciclopedia dei giocatori per verificare la correttezza delle grafia. Se si utilizza la
funzione per piu di una voce, in tutti i casi selezionati la grafia verra unificata. E
anche possibile modificare il rating Elo.

2.1.4.9 Maschera di salvataggio

Quando si utilizzano i comandi Salva o Sostituisci partita viene visualizzata una
finestra speciale di memorizzazione nella quale & possibile digitare tutti i dati relativi

alla partita.
/ Nuovo b H Salva
A » | M1 sostituise

,
H Salva » ﬁ Salva posizione
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Giocaton e risultato Commentatare e Squadre

Bianco Giulio Cesare
Merao Leonardo Giovanni da Cuti
Tarneo Fome
Codice ECO: [C40 Aol i o
[]Elo Bianeo: — 010 O~ H ;Iese: 11~ T
[ Elo Mera: A Oy O=- 0 -

- : : T S0 0-- [] Giome: 16 :

Turno: A
i ¥ oa
w
[ Sattotuma:; —

E anche possibile richiamare la maschera di salvataggio e immettere tutti i dati della
partita in anticipo, cioé molto tempo prima di salvare la partita. Nella finestra
scacchiera fare clic su Database - Edita dati partita. E anche possibile modificare i
dati della partita nella lista partite, senza dover caricare la partita stessa. Fare clic
sulla partita con il pulsante destro del mouse e selezionare Edita - Edita dati partita
(oppure premere F2).

» Nomi dei giocatori (Bianco/Nero)

Digitare il cognome e il nome del giocatore con il Bianco e di quello con il Nero. E
meglio cercare di usare le grafie standardizzate, specialmente quando si inseriscono
partite di giocatori di fama internazionale. Per facilitare la standardizzazione dei nomi
€ possibile utilizzare I'Enciclopedia dei giocatori che contiene i nomi di piu di 100.000
giocatori — praticamente tutti quelli che hanno un rating a livello internazionale.
Digitare un nome completo o una parte del nome e poi fare clic sul pulsante punto
interrogativo sulla destra. Verra visualizzata una lista di nomi dalla quale si potra
scegliere quello corretto.

» Torneo

Nel campo torneo, normalmente si inserisce nome e luogo del torneo. Per farlo nel
modo corretto, si deve premere il pulsante Dettagli. Viene visualizzata la finestra di
dialogo speciale Inserisci dati torneo nella quale si possono inserire molti altri dati.

» Codice ECO
Il codice ECO viene inserito automaticamente da ChessBase. Naturalmente, &
possibile correggerlo se non si & d'accordo con la scelta del programma.

» Rating Elo
Se disponibili, immettere i rating per il giocatore con il Bianco e per quello con il Nero.

» Turno Sottoturno
Specificare il turno e, nel caso di gran premi, il sottoturno.

» Data (Anno/Mese/Giorno)

Qui e possibile specificare anno, mese e giorno in cui & stata giocata la partita.
Questi dati non devono essere confusi con i dati del torneo (vedere dati del torneo).
Se non si conosce la data esatta, la sciare il campo giorno o il campo mese vuoti.
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b Risultato

Immettere 1-0 (vittoria del Bianco), Y2-V2 (patta) o 0-1 (vittoria del Nero). Se non si
€ immessa una partita completa, cioé se le mosse rappresentano solo un'analisi,
invece del risultato utilizzare un simbolo di valutazione. Facendo clic sulla freccia
accanto alla casella del risultato, viene visualizzato un menu di simboli di valutazione
dai quali € possibile scegliere.

P Resetta
Questo comando cancella tutti i dati dalla maschera di salvataggio.

Per inserire altri dati, fare clic sulle schede Commentatore e A squadre.

2.1.4.10 Maschera di salvataggio - Commentatore e Squadre

Facendo clic sulla scheda Commentatore e squadre viene visualizzata la seconda
pagina della maschera di ricerca.

Giocator e risultato | Commentatare & squadre

Commentatore

Squadra bianca Dettaglh
Sguadra nera Dettagli

Fonte EXT 2007

¢ Commentatore

Se si sono immessi varianti e commenti testuali, qui & possibile digitare il proprio
nome. ChessBase visualizza automaticamente il nome utente inserito nel Menu
applicazione - Opzioni - Utente. L'elenco di tutti i commentatori viene visualizzato
nell' indice dei commentatori di un database.

P Squadra bianca/nera
Se la partita fa parte di un campionato a squadre, qui & possibile immettere i nomi
delle squadre. Essi vengono visualizzati nell'indice delle squadre di un database.

P Fonte

E possibile indicare la fonte della partita. Per farlo in modo corretto, & necessario fare
clic su Dettagli per visualizzare la finestra di dialogo Edita fonte. Le fonti vengono
visualizzate nell'indice delle fonti di un database.
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2.1.4.11 Design scacchiera

Design scacchiera (clic sulla scacchiera con il pulsante destro del mouse)

Schemi colore: \CEID
Utente:
Peza: Fritz
Proporzione Ampiezza margine
Armmnazions
Ombre Smuszato
[[] Mo scalstura Anki aliaz
Shando: Legng L

. ) Frecce replay sotto la scaccheera

Applica | (*) Messuno
(_} Pulzanti
() Cursone

L'opzione "Design scacchiera" viene utilizzata per modificare l'aspetto della scacchiera. E

101

possibile scegliere diversi materiali (legno, marmo, ecc.) e diversi schemi di colore per le case
chiare e quelle scure e anche per lo sfondo. E possibile visualizzare le coordinate intorno alla
scacchiera e tasti di controllo del replay al di sotto di essa. E anche disponibile un certo numero

di stili di pezzi:

P Schemi colore: seleziona colore e trama delle case chiare e di quelle scure della
scacchiera. Se si desidera utilizzare dei colori personalizzati, fare clic su "Utente" e
selezionare i colori desiderati per le case e per i pezzi. E anche possibile utilizzare un
materiale diverso, facendo clic su "BMP utente" nell'elenco degli schemi di colore.

\

» Pezzi: & possibile scegliere almeno tra tre diversi set di pezzi. "USCF" & un set
conforme allo stile delle pubblicazioni scacchistiche americane e "Oldstyle" & un set
nostalgico utilizzato nelle pubblicazioni scacchistiche dell'inizio del secolo scorso.

» Proporzione: regola le dimensioni relative dei pezzi in rapporto a quelle della

scacchiera.

» Ampiezza margine: determina la larghezza dei bordi intorno alla scacchiera.

» Animazione: determina la velocita di scorrimento dei pezzi sulla scacchiera.

» Ombre: da ai pezzi un'ombra, in modo che appaiano leggermente sollevati sopra
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la scacchiera.
P Smussato: fa apparire i pezzi leggermente arrotondati.

P No scalatura: utilizza font a dimensioni fisse. In questo modo si disattivano la
trama dello sfondo e altri effetti.

» Sfondo: viene utilizzato per modificare I'area che circonda la scacchiera. Qui &
possibile utilizzare un "BMP utente".

» Coordinate: attiva le coordinate 1-8 e a-h intorno alla scacchiera.

b Frecce replay: sotto la scacchiera inserisce sotto la scacchiera pulsanti simili a
quelli di un registratore, per il replay della partita.

=]

Funzioni: Carica la partita precedente del registro partite; salta all'inizio della
partita; torna indietro di una mossa; annulla la mossa (torna indietro di una mossa e
sovrascrive la mossa corrente con quella inserita dopo); avanza di una mossa; salta
alla fine della partita; carica la partita successiva del registro partite.

2.1.4.12 Scheda personale

Nella Scheda personale di un giocatore & possibile trovare tutte le informazioni
disponibili sul giocatore nell'Enciclopedia dei giocatori.

Indice dei giocatori - Scheda personale
8>

Scheda
personale

Sotto le foto & riportata la data e il nome del fotografo Fare clic su <- o su -> per
visualizzare tutte le foto disponibili.
Se si fa clic su Profilo Elo si puo visualizzare I'evoluzione dell'Elo.
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Cognome. Carlzen
Frima rame. Magrus
Complearno. 1930 [20)

Titoko. GM
2801 (11.2009) Trend 00+

Maznone. Monsay

Dozzier

Fhoto; Hadjs Wodsin

2008

La funzione Dossier utilizza le partite del database di riferimento per creare un dossier
del giocatore.

2.1.4.13 Opzioni della finestra libro

Fare clic con il pulsante destro del mouse sulla finestra libro e selezionare Proprieta.

Murmero di pozizioni; 4159377
[ ] Trasposizioni non giocate
[ ] Retromosze

Moztra Eln

[ visualizza mossa successiva
Percentuale dal punta di vista del bianco

Statiztiche

* Np (= Numero di posizioni)

Numero delle singole posizioni contenute nel libro. Non si fa differenza tra il Bianco e |l
Nero, e non si considerano le posizioni speculari. Se si immettono le mosse 1. e3 e5
2. e4 Cf6 3. Cc3 Ab4 si puod notare di aver a che fare con una Ruy Lopez a colori
invertiti.

P Trasposizioni non giocate
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Visualizza mosse mai giocate nella posizione corrente ma che conducono a un‘altra
posizione conosciuta dell'albero.

» Retromosse
Visualizza tutte le mosse che conducono da posizioni dell'albero alla posizione
corrente della scacchiera.

P Mostra Elo: inserisce nei dati statistici delle partite la forza dei giocatori (rating
Elo).

P Visualizza mossa successiva: visualizza, sotto forma di tabella, le mosse
successive con dati statistici relativi a ogni possibile continuazione a partire dalla
posizione selezionata.

Vedere la sezione Visualizzazione estesa del libro

b Percentuale dal punto di vista del Bianco: i risultati di ogni mossa vengono
visualizzati sempre dalla prospettiva del Bianco.

b Statistiche
Visualizza statistiche sulla mossa sotto forma di grafici a barre e fornisce anche il
numero esatto di partite con rating Elo dei giocatori.

32124 = 36%
37421 = 42%
20418 = 23%

2.1.4.14 Finestra di dialogo Edita fonti

[
[ ol s =]

o

La fonte di una partita viene immessa nella maschera di salvataggio. I dettagli
vengono memorizzati
nell'indice delle fonti di un database.

Edita fonte E|
Titala ExT 2008

Editore ChessBaze

Data publ. 25/11/2007 » | Wersione

[ ata versione 51 /2007 W 1 =

[ualitsd e completezza

(%) Alta () Media () Bassa

» Titolo
Questo ¢ il nome che appare nell'indice delle fonti.

» Editore
Chi ha pubblicato questa partita?
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» Data pubblicazione/versione

Usata per registrazioni interne e per la pubblicazione finale.

b Qualita

Inserire una valutazione sulla qualita dei dati (mosse, risultati, nomi, grafie).

2.1.4.15 Dati dei tornei

I dati dei tornei relativi alle partite vengono visualizzati nell'indice dei tornei di un

database.

Gierie ke Generale
Luaga
SpEEIg0 Tiolo Cotzwold op
Data

[¥] &nno

[ Mese

[¥] Gicersa

[[1 Categena

[¥] Tuma

[#] Tipo

[#] Complata

13 puniti alls viEtesia

Tomeo a Sguadie
[ ] Tomen a Souadie

[] Puriti scacchiess

Tempo

) Bz

) Rapide
{5: Maimale

) Conizpondenza

Titolo, luogo

Digitare il nome ufficiale e il luogo del torneo. Se il torneo

non ha un nome specifico

(es: New York 1924) allora inserire il luogo in entrambe le righe. Solo una apparira

nella lista partite.

Data

L'anno, il mese e il giorno sono per il torneo, non per le singole partite (queste si
immettono tramite la maschera di salvataggio). Di solito il giorno della cerimonia di
apertura o del primo turno definisce la data del torneo. Se la data esatta non &
disponibile, si possono lasciare vuoti il mese e il giorno e ChessBase registrera solo

I'anno.
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Completo

Fare clic su questa opzione solo se si dispone di tutte le partite di un torneo. Un
torneo marcato come completo avra il marchio di controllo verde mostrato a destra
nella lista dei tornei..

Nazione
Fare clic sul pulsante a tendina sulla destra per accedere a una lista con
abbreviazioni nazionali da selezionare.

Turni

Inserire il numero dei turni. In tornei particolari (tipo a eliminazione diretta e Grand
Prix) & possibile specificare i “sottoturni” nella maschera di salvataggio. Questo
permette al programma di ordinare in modo appropriato le partite secondo i turni. E
anche possibile generare tabelle dei punteggi progressivi nei tornei open, se i turni
sono inseriti correttamente.

Categoria
Inserire la categoria tra 1 e 25. Essa € indicata nella lista tornei.

Tipo
Qui & possibile specificare se si tratta di match, torneo, svizzero, a squadre, a
eliminazione diretta, simultanea, ecc. Anche questo viene indicato nella lista tornei.

Controlli di tempo
Qui & possibile indicare la velocita di gioco (blitz, active, normale o corrispondenza).

2.1.4.16 Numero di serie

Dopo l'avvio del programma, viene richiesta l'immissione del numero di serie. In questo
modo il programma acquista l'accesso agli aggiornamenti.

!_ ChessBase 11
7 v 52
Huova ‘/ Attiva
i i w
iy e * / Attivazione offline
-
7 Attivazione b || weg Disattiva
e 4
gy Installa ' é Aggiorna programma
~/ Invia per E-mail il database selezionato

Il numero di serie € necessario per l'avvio del programma. Dopo l'immissione del
numero di serie, il programma acquista un accesso illimitato al database online.
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Alcune funzioni del programma richiedono l'accesso al database online, veloce e
aggiornato.
Per l'accesso, & necessario attivare il programma tramite Internet.

L'attivazione del programma viene eseguita tramite il comando apposito che si trova
nel Menu applicazione.

2.1.4.17 Opzioni del libro delle aperture

Consentono di configurare il Libro delle aperture.

Clic con il destro - Menu - Proprieta nella finestra libro.

Murmero di pozizion: 4159377
[] Trasposizioni non giocate
[ ] Retromosse

toztra Elo

[] ¥isualizza mosza successiva
Percentuale dal punto di vizta del bianco

Statistiche

Il formato dell'albero delle aperture pud essere configurato dall'utente. Per aprire la
finestra di dialogo relativa, basta fare clic on il pulsante destro del mouse in qualsiasi
spazio vuoto della finestra del libro, e poi fare clic su Proprieta.

Il "Numero di posizioni" indica il numero delle singole posizioni riportate nel libro. Non
viene fatta differenza tra Bianco e Nero. Vengono anche ignorate le posizioni
speculari destre o sinistre. Per provare, basta inserire le mosse 1.e3 e5 2.e4 .

L'opzione "Trasposizioni non giocate" consente di visualizzare le mosse non giocate
realmente in una partita, ma che avrebbero condotto a posizioni realmente
verificatesi in partita.

L'opzione "Retromosse" consente di visualizzare mosse che conducono da posizioni
conosciute alla posizione impostata sulla scacchiera.

L'opzione "Mostra Elo" consente di includere nei dati statistici delle partite il
punteggio Elo dei giocatori.

L'opzione "Visualizza mossa successiva" consente di visualizzare, in formato
tabella, le mosse successive (corredate da dati statistici) relative a ogni possibile
continuazione a partire dalla posizione impostata sulla scacchiera.

Vedere la sezione Visualizzazione estesa del libro
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L'opzione "Percentuale dal punto di vista del Bianco" indica che i risultati di ogni
mossa vengono visualizzati sempre dalla prospettiva del Bianco.

L'opzione "Statistiche" consente di visualizzare statistiche sulla mossa sotto forma di
grafici a barre e fornisce anche il numero esatto di partite con rating Elo dei
giocatori.

= L-r 3:::4
0-1: 20418

Le Retromosse sono mosse che conducono alla posizione impostata sulla scacchiera
a partire da altre posizioni presenti nell'albero. Le Trasposizioni non giocate sono
mosse non giocate realmente in partita incluse nell'albero, che conducono a un'altra
posizione conosciuta. Tali mosse non giocate sono visualizzate in grigio. Grazie
all'opzione "Mostra Elo" si pu0 attivare o disattivare la visualizzazione dell colonne Av
(erage) (= Media) e Perf(ormance).

i

"]
&
FH iy
|
'
!
i
P Bk

L'opzione Statistiche consente di visualizzare statistiche aggiuntive in fondo alla
finestra.

2.1.4.18 Opzioni dell'Enciclopedia dei giocatori

Menu File - Opzioni - Enciclopedia giocatori

Enciclopedia giocator | Mizc Uterte | Design | Lingua

Seleziona percorzo

ettingzhvo'DocumentitChessE as Sfoglia

(%) Enciclopedia dei giocaton sul server
) Solo Enciclopedia dei giozatorn locale

i Disattiva Enciclopedia dei giocatorn

E possibile aggiornare automaticamente I'Enciclopedia dei giocatori installata.
Pubblichiamo con cadenza regolare versioni aggiornate dell'Enciclopedia con nuovi
giocatori e rating Elo aggiornati. A seconda delle impostazioni, il programma accede
all'Enciclopedia sul server e aggiorna I'Enciclopedia installata sul disco rigido.

Disattiva Enciclopedia dei giocatori = L'Enciclopedia non viene utilizzata.
Questa opzione & utile per i computer piu lenti, con poco spazio libero su disco.

Solo Enciclopedia dei giocatori locale = Il programma utilizza I'Enciclopedia
installata sul disco rigido.

Questa opzione deve essere utilizzata su un computer privo di connessione a Internet
oppure con una connessione molto lenta.

Enciclopedia dei giocatori sul server = Il programma accede ai dati memorizzati sul
server e aggiorna progressivamente I'Enciclopedia installata sul disco rigido locale.
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Seleziona percorso = Consente di indicare la posizione dell'Enciclopedia dei giocatori
sul disco rigido. Se non viene indicato nessun percorso, viene creata un'Enciclopedia
vuota che viene poi accresciuta con dati provenienti dal server.

Nota: se si inizia con un'Enciclopedia vuota, nella finestra principale verranno
visualizzati solo i dati gia ricevuti dal server, cioé la memoria cache. In caso di dubbi,
utilizzare I'Enciclopedia installata sul disco rigido locale, perché poi verra aggiornata
automaticamente grazie ai dati provenienti dal server.

2.1.5 Tabelle dei tornei

Nell'indice dei tornei fare clic con il pulsante destro del mouse su una voce e
selezionare l'opzione Tabella incrociata per visualizzare una tabella completa del
torneo desiderato.

Testo | Partite | Giocatori| Tomel | Commentatori | Fonti || & squadre | Aperture | Temi ge

Titolao Lungo Data Tipo Maz..
Bratto op Bratto 21.08.2009  torneo..
Brescia op il
o ~  Migliora, ..

ChessBase conosce i seguenti tipi di tornei ed & in grado di generare tabelle per essi:

All'italiana (tabelle incrociate)

Matches individuali (tabelle di match)

Tornei a sistema svizzero (tabelle progressive)
Campionati a squadre (lista dei risultati individuali)
Sistema Scheveningen (tabella incrociata doppia)
Sistema knockout a eliminazione diretta (albero knockout)
Esibizione in simultanea (lista dei risultati individuali)
Tornei incompleti (semplice lista classifica)

Se é disponibile I'Enciclopedia dei giocatori vengono mostrate le bandiere dei
giocatori.
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Tatran Cup 26th 1978

1 2 3 4 &5 @ 7 8 % 1 11 12 13 Perf. 4/

1 mm Facniklubomir 2380 | + | % %W | W | O 1 1 1 1 1 1 1| %] 90/12 2555 +28

2 wm PlachetkaJan 2470 | Y| O % | | %W| 1 1 1 1] %] 1 1] 85712 2511 +7

3 mm PeresipkinViadimir 2430 | % | 1| » Ml 1| %) %| D 1| %) % | %w| 1] 75712 2498 +4

4 mm TreybalDusan 2200 | W Y| W o« 1 1| %) % | 1 0 % | % | %W| 70f12 2438 +38

5 EE Djuric Stefan 230 [ 1| W 0| 0] x| W] W] W1 %[ 1| 0] 1| 65712 3750 239% +8

6 FE  JoksicSinisa 2905 | 0| Y| W] O| W | « Wl Y| 0 1 1 1 1| &5/712 335 2392 -2

7 B@ CwethovicSrdjan 2390 | O | O | Y| %W | W | W | « Wl %) 1| %| %] %| 55712 3000 2335 -9

4 ™ Moehring, Guenther 2405 | 0 | O [ 1 Wl Vi W - ol o] %| 1 1] 55712 295 2334 -12

9 mm FranzenJozef 29 | 0| 0O 0] 0| O 1| %) 1 v W 1 1| % | 55712 2750 2343 +9

10 gy SikoralerchJdan 2415 [ 0 [ O W0l 0| 1) %M e[ W] M| W 50712 2800 2304 -19
11 mm Banas Jan B | 0| W W) W 0| D) W | Y| 0| W[« 1 1 50/12 2600 2306 -13
12 Ujtelky Maximilian 2280 | © ( O % | % | 1| 0| % | 0| 0| % * 1| 40712 2253 -5
13 g Moval Ivan 2355 | Y% | O O % | O O| % | O %|%| 0| O] « | 25712 2135 -33

Facendo clic due volte su un risultato si carica la rispettiva partita.

[’T = Cancella ~ |Risultato ricerca - z / s Seleziona tutto E o

Copia Segoes Ul 13 - =4 Vai ariga —
Incolla Filtra Edita dati Tabella Torneo
- Copia o cancella in Clipboard || Prima mossa L1 = lista partita incrociata successiva

Con i pulsanti visualizzati sopra a destra & possibile:

P Visualizzare il torneo successivo/precedente del database

P  Forzare un display all'italiana di un torneo incompleto ("RR");

» Copiare la tabella negli Appunti di Windows (ChessBase richiedera se formattarla
con le tabulazioni o con gli spazi;

» Stampare la tabella;

» Generare una tabella in formato HTML;

P Impostare la dimensione dei caratteri.

Ordina tabella
In ChessBase le tabelle torneo possono essere ordinate per giocatore. Questa
funzione ¢ richiamata dal comando Ordina per nome giocatore.
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2 : 4| Ordina per risultato -

] Crdina per risultato
Sceglilo
spareggio Ordina per nome giocatore ‘
FETMWErtUng
1 2 3 4 5 B
‘ -1 ‘ +1 ‘ + ¥ - ‘ + ¥ -1
21 17 3 B 2 5
‘ -1 +1 | -0 +1 ‘ - Y ‘
29 12 G 15 1

E anche possibile eseguire I'ordinamento per risultato.

21.6 Ridisposizione delle finestre

E un elemento essenziale per la buona fruibilita del programma: i singoli elementi delle
finestre di ChessBase (i "pannelli") possono essere spostati e ridimensionati. Il
pannello si "ancora" quando lo si sposta in un posto sensato. In questo modo il
programma assicura di non “perdere” mai una finestra né di vedersela parzialmente
coperta da un'altra.

Ridimensionamento
Spostare il cursore su una barra di separazione orizzontale o verticale. Si trasformera
in un “cursore di ridimensionamento”.

JUExCS Le
Lo ls

Ora € possibile premere e tenere premuto il pulsante sinistro del mouse per
ridimensionare la finestra. ChessBase sistemera gli altri elementi in modo
corrispondente.

"Ancoraggio" delle finestre
Se si sposta il cursore del mouse sulle due linee parallele al di sotto della barra di
separazione, si trasforma in una mano.
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Kh8 29.Txb7 Lxc2+

A
&

Premere e tenere premuto il pulsante sinistro del mouse. Ora € possibile trascinare la
finestra in qualsiasi altro punto dello schermo. Osservare il contorno della finestra -
guando si attacca a un posto, si & trovato un posto corretto per ancorarla.

Quando si & risistemato tutto nel modo desiderato & possibile salvare il layout nel

menu Visualizza - Layout didefault - Salva.

Inoltre, se si crea una finestra non ancorata, essa rimarra appoggiata sopra le altre

finestre finché non si fa clic sulla casella di chiusura in alto a destra.

2.2 Tastidiscelta rapida

221 Personalizzazione dei tasti di scelta rapida

Menu applicazione - Personalizza

4, Opzioni || €% Chiudi || ') Personalizza | § Informazioni su

E possibile personalizzare ChessBase assegnando un tasto di scelta rapida a ognuna

della funzioni di menu:
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Scoeciatoie
Comandi Tasto comenibe:
o n ko n danonale - 4 n aln 3 cascaa dagonale A
2 ini alkbo onzzontali - Dizponi 2 hrestre in alto onzzordsrmente
2 in alo verlicali - Disponi le dee finestie in allo verticalmente
& tutto schesmo - Attvaddisattiva schemo pieno [mmetti Fuova scorcistols:
Affiancat - Visualizza | imboll dea database affiancat
Agaaina Enciclopedia dei giocatan - Eseguee Naggiomamenta dell'Encic

Agoiungl scorcishoig per cartells - Aggiunge una soorcisiog per una car
Aauto - Apn contenub delfdto

Anteprima database - Allema le finestie di anteprima dei database Comrentemente assegnato a:
Apertura di nfeimento - Ricenca in modality apestura o ilerimento su que
Apn Clipboard - Apre |z Clipboard ChessBasa [conteniore temporaneo di [non assegnato]

Aureska operazone - Ferma operazions in corso

Alttiva - Altivare Programma

Backup database - Comprime tuth 1 file di un database inun singolo fle
Carcells Clipboard - Rimuove ulte le partite che i bovano nella Clipbos
Cancella bt i file - Elimina tutti i ile del databaze selezionato

Cancella velocizzatore di ncerca - Cancela file velocizzatore o noerca o
Cannibalizza - Estrae partite non ancaora presenti nel database di rifenime s
< b [ Drefault |

Selezionare la funzione nella lista Comandi. Fare clic sul comando desiderato nel
campo Immetti nuova scorciatoia. Fare clic su Assegnha per abbinare i tasti di scelta
rapida alla funzione.

Nel Menu applicazione — Personalizza - Scorciatoie viene visualizzata anche
un‘utile lista di questi tasti di scelta rapida.

2.2.2 Tastidiscelta rapida per simboli di commento

Quando si digita un commento, i nomi delle chiavi o i dati delle partite, & possibile
usare le figurine scacchistiche e i simboli speciali per annotare le partite. Questo
presume che i caratteri ChessBase siano stati installati correttamente e selezionate
per questo scopo.

Ecco i simboli che si possono utilizzare e i tasti di scelta rapida per immetterli:

Ctr-K & Re

Ctrl-Q g Donna
Ctrl-N & Cavallo
Ctrl-B & Alfiere
Ctrd-R =4 Torre
Ctrl-P i) Pedone
Ctrl-A - Attacco
Ctrl-1 0 Iniziativa
Ctrl-Shift-C 2 Controgioco
Ctrl-Alt-1 A Con l'idea
Ctrl-S O Spazio
Ctrl-Shift-Zz @ Zeitnot
Ctrl-Alt-D @) Sviluppo
Ctr-L = Traversa
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Shift-Ctrl-D 7 Diagonale
Ctrl-Alt-7 © Zugzwang
Ctrl-Alt-C H Centro
Ctrl-Shift-Ww X Punto debole
Ctrl-0 O Mossa unica
Ctrl-WwW L con
Ctrl-Alt-W _ senza
Ctrl-Alt-Q « Ala di Donna
Ctr-Alt-K » Ala di Re
Ctrl-E v Finale
Ctrl-Alt-P Coppia di Alfieri
Ctrl-Alt-0 L] Alfieri di colore contrario
Ctrl-Alt-E [ Alfieri dello stesso colore
Ctrl-M e Con compenso per materiale
Ctrl-1 * Il Bianco sta meglio
Ctrl-2 £ Il Bianco sta un po' meglio
Ctrl-3 @ Non chiaro
Ctrl-4 7 Il Nero sta un po' meglio
Ctrl-5 ¥ Il Nero sta meglio
Ctrl-Alt-B o) Meglio sarebbe
Ctrl-Alt-R % Patta
Ctrl-Shift-P & Pedone passato

2.2.3 Tastidiscelta rapida nelle liste partite

Home/Fine
Maiusc-Freccia giu / Ctrl-
clic

Maiusc-Paggil
Maiusc-Fine

Ctrl-A
Invio
F10 / Ctrl F10

Ctrl-Freccia sinistra/destra
Pagsu/Paggil
Freccia su/giu

Passa all'inizio/alla fine della lista
Evidenzia le partite

Evidenzia una pagina di partite

Evidenzia tutte le partite fino alla fine
della lista

Evidenzia tutte le partite
Carica/fonde le partite evidenziate

Carica la partita successiva/precedente
della lista

Scorrimento automatico
Scorre la pagina in alto/in basso

Sposta la barra di evidenziazione e scorre
le partite

Ctrl-G Va alla partita numero x

Alt-Q Alterna la visualizzazione lista tra mosse
e dati della partita

Ctrl-J Imposta la mossa di partenza

S Visualizza statistiche per le partite
selezionate/per tutte le partite

Maiusc-S Visualizza la probabilita dei pezzi per le

partite selezionate/per tutte le partite

© ChessBase 2014



Interfaccia utente

F5

Ctrl-F

Tab

+ (tasto +)
Canc

Ctrl-C

Ctrl-V

Ctrl-F
Tasti freccia

*

Ctrl-G

Ctrl + mossa
(mouse)

Maiusc + mossa
(mouse)

T

Ctrl-Alt-0
Ctr-Y
Ctrl-Alt-C

Ctrl- Alt-Maiusc-
C

Maiusc-F6
Maiusc-F7

Tab
M

Copia le partite selezionate nella
Clipboard

Visione d'insieme della partita in diversi
diagrammi

Genera la tabella del torneo

Richiama la maschera di ricerca per
definire i criteri di ricerca

Attiva/disattiva la maschera di ricerca.
Se non & stata definita nessuna
maschera di ricerca, passa all'indice della
partita successiva

Imposta le medaglie per una partita.

Contrassegna le partite selezionate come
cancellate

Evidenzia le partite selezionate per la
copia

Incolla le partite evidenziate per la copia

224 Tastidiscelta rapida nella finestra scacchiera

Ruota la scacchiera
Rigiocano le mosse in avanti e all'indietro

Rigioca automaticamente le partite
Passa alla mossa numero X
Rende la mossa una variante senza chiedere nulla

Sovrascrive la mossa successiva senza chiedere
nulla

Ritira la mossa, rende la mossa successiva una
variante

Immette una mossa generica
Elimina una variante

Classifica la partita in base alla chiave delle aperture
del database di riferimento

Classifica la partita in base alle chiavi per tema

Trova novita/confronta la partita con quelle simili del
database di riferimento

Ricerca la posizione della scacchiera nel database di

riferimento

Cambia tipo di notazione
Chiude la variante tornando al livello di variante

115
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+/ -

Pagsu/Paggiu
Home / Fine
]

[
Ctrl-Maiusc-Y

Ctrl-A
Ctrl-Maiusc-A
Maiusc-1 o "I"
Ctrl-Alt-Y
Ctrl-Alt-M
Ctrl-Alt-W

Ctrl-w
Ctrl-S
Ctrl-R
F10
Ctrl-F10
Alt-F2

Barra spaziatrice

Ctrl-Barra
spaziatrice

x (con motore
attivo)

Y

Ctrl-Alt-B
Ctrl-Alt-N
Esc

Ctrl-z

subito superiore

Con il motore di analisi attivato: aumenta/diminuisce
il numero di linee calcolate

Scorre la notazione di una pagina in alto/in basso
Va all'inizio/alla fine della notazione

Taglia le mosse rimanenti

Taglia le mosse precedenti

Rimuove tutte le varianti e i commenti

Immette un commento testuale dopo la mossa
Immette un commento testuale prima della mossa
Annota con !, ? ecc.

Elimina tutti i commenti grafici

Immette commenti di training

Immette l'intestazione di una partita per
corrispondenza

Annota una mossa di scacchi per corrispondenza
Salva la partita

Sostituisce la partita

Carica la partita successiva della lista

Torna alla partita caricata in precedenza

Avvia/arresta il motore di analisi predefinito

Inserisce nella notazione la mossa migliore trovata
dal motore di analisi

Inserisce nella notazione la variante migliore trovata
da tutti i motori

Mostra la minaccia

Calcola la mossa migliore successiva (solo con il
motore Fritz)

Apre/chiude la finestra delle foto
Apre/chiude la finestra notazione

Chiude la finestra

Dopo la cancellazione delle varianti: Annulla

2.2.5 Tastidiscelta rapida nella finestra database

Tab Passa da un "pannello" all'altro
F3 Passa al livello superiore della directory
Ctrl-F12 Passa alla finestra I miei database

Invio Apre la partita selezionata/avvia il training
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Ctrl-F Ricerca partite nel database selezionato

Ctrl-Alt-L  Attiva/disattiva la lista diretta

Ctrl-0 Apre il database e lo aggiunge alla finestra I miei database

Ctrl-X Crea un nuovo database nella directory corrente

Ctrl-zZ Archivia il database corrente (copia di backup)

Ctri-L Visualizza la lista partite del database selezionato

Ctrl-P Visualizza l'indice dei giocatori del database selezionato

Ctrl-T Visualizza l'indice dei tornei del database selezionato

Ctrl-A Visualizza l'indice dei commentatori del database selezionato

Ctrl-S Visualizza l'indice delle fonti del database selezionato

Ctrl-K Visualizza la chiave di apertura del database selezionato

Ctrl-C Evidenzia tutte le partite per la copia

Ctrl-Vv Incolla nel database selezionato tutte le partite evidenziate per
la copia

Ctrl-D Visualizza i database sotto forma di lista dettagliata

Ctrl-1 Visualizza i database con icone grandi

2.3 Caratteri

ChessBase installa automatica sul computer caratteri TrueType.
Ad esempio:

Caratteri per la notazione (inclusi i simboli di commento):
FigurineCB AriesSP

FigurineCB LetterSP

FigurineCB TimeSP

Caratteri per i diagrammi:
DiagramT TFritz

DiagramT TUSCF
DiagramT TOldStyle

24 Drag & Drop

"Trascinare & rilasciare (Drag and Drop)" indica I'azione di fare clic su qualcosa - |l
simbolo di un database, una partita o un pezzo sulla scacchiera - tenendo premuto il
tasto sinistro del mouse e trascinandolo in qualche altro punto dello schermo. In
ChessBase ¢ possibile utilizzare in modo estensivo la tecnica del "Drag & Drop":

P Copia di tutte le partite da un database a un altro
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Trascinare semplicemente il simbolo del database sul database di destinazione e
rilasciare il pulsante del mouse.

» Copia delle partite dalla Clipboard nel database desiderato
Nella finestra database trascinare la Clipboard sul simbolo del database desiderato.

» Copia di partite selezionate da una lista di partite a un database
Evidenziare le partite nella lista (Ctrl-clic o Maiusc-freccia). Spostare il puntatore del
mouse su una delle partite evidenziate e tenere premuto il tasto sinistro del mouse.
Trascinare le partite sul simbolo del database desiderato o sopra un'altra lista di
partite.

» Fusione di partite selezionate con la notazione della partita corrente
Evidenziare le partite nella lista e trascinarle sulla notazione della partita nella finestra
scacchiera. Le partite vengono inserite come varianti della partita corrente.

» Copia di una variante da una partita annotata a un'altra

Nella finestra lista, utilizzare la funzione clic con il pulsante destro - Confronta
partite (o F8) per rendere entrambe le partite visibili sullo schermo. Afferrare la prima
mossa della variante facendo clic con il pulsante sinistro del mouse e trascinarla sulla
notazione dell'altra partita. Essa verra inserita come variante.

» Copia di un giocatore o di un torneo
Copia un giocatore dallindice giocatori o un torneo dall'indice torneo da un database
ad un altro.

Manuale di riferimento

Immissione di commenti

Motore di analisi

Il motore di analisi (o trespolante) & un programma di scacchi che viene eseguito in
background e analizza di continuo la posizione corrente della scacchiera. Quando si_
installa il programma, in genere si hanno a disposizione Fritz e Crafty per le analisi. E
possibile aggiungere altri motori, che sono disponibili come programmi di gioco
indipendenti.

Per avviare un motore & necessario aprire un nuovo "pannello” nella
finestra scacchiera. Per farlo, basta selezionare Pagina iniziale -
Aggiungi trespolante. E anche possibile premere Ctrl-K. Infine, €

disponibile un pulsante per il motore anche sul nastro (a destra).
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E possibile aggiungere diversi motori e impostarli in modo che lavorino
simultaneamente su una posizione. Comunque, occorre ricordare che tutti i motori
condividono la potenza del processore, per cui non saranno in grado di eseguire
analisi molto profonde.

Tasti di scelta rapida:

Ctrl-K = Aggiungi trespolante
Alt-F2 = Avvia il motore predefinito.

Blocco di un motore su una posizione

Fare clic sulla finestra del motore con il pulsante destro del mouse e selezionare
Blocca

In questo modo si blocca il motore sulla posizione corrente. Dopo di che, & possibile
spostarsi su un'altra posizione della partita, mentre il motore continua a lavorare sulla
posizione originale. E possibile avviare un secondo motore e bloccarlo su una
posizione diversa. Il solo limite al numero di motori in esecuzione in parallelo & la
potenza del processore. Se si dispone di una scheda multiprocessore, ogni motore
puo funzionare alla velocita del 100% e utilizzare tutta la potenza di un processore.
Se si fanno funzionare due o pil motori con un singolo processore, ChessBase
dividera la potenza del processore in modo uguale tra i motori.

3.1.2 Immissione di mosse

Spostare il puntatore del mouse sul pezzo che si desidera muovere, premere e tenere
premuto il pulsante sinistro del mouse e trascinare il pezzo sulla casa di destinazione.
Quando si fa clic su un pezzo, ChessBase suggerisce una casa di destinazione.
Questa funzione é frutto di un "Assistente euristico per le mosse"

(Heumas).

Se il suggerimento & corretto, rilasciare il pulsante del mouse, se non lo €, trascinare
il pezzo sulla casa di destinazione.

Vedere anche...
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E anche possibile fare prima clic sulla casa di destinazione. La funzione Heumas
suggerisce quale pezzo muovervi. Se il suggerimento & corretto, rilasciare il pulsante
del mouse, se non lo &, trascinare il pezzo sulla casa di destinazione. In entrambi i
casi € anche possibile tenere premuto il pulsante sinistro del mouse e poi fare clic con
il pulsante destro le possibili case di destinazione o i possibili pezzi. Rilasciare i
pulsanti del mouse quando si trova la soluzione desiderata.

Per annullare la mossa, trascinare il pezzo fuori dalla scacchiera o su una casa illegale

Varianti
Se, nel mezzo di una partita, si immette una mossa ed essa devia da quella del testo,
ChessBase chiede come si deve considerare.

Immetti nuova mossa El

Weochie

A)9.0-0 [ Muova variante

[ Muova linea principale

[ Sovrascrivi

]
]
]
]

[ Inzerizci

[ Annulla ]

» Nuova variante: da inizio a una nuova linea diversa di gioco che verra
visualizzata insieme alle mosse originali;

» Nuova linea principale: immette la mossa come linea principale e trasforma la
partita principale in una variante;

P Sovrascrivi: sovrascrive le mosse originali e le sostituisce con quelle nuove;

» Inserisci: inserisce la nuova mossa nella partita, cioé conserva tutte le mosse
successive possibili.

L'ultima funzione & utile quando si & immesso un certo numero di mosse e si
scoperto che una mossa non era corretta (Torre o Cavallo sbagliati, errata casa di
destinazione). Invece di immettere di nuovo tutte le mosse, utilizzare I'opzione
Inserisci, che conservera tutte le mosse possibili. Naturalmente, ChessBase si
accertera che tutte le mosse siano legali.

Correzione rapida
¥ Il pulsante di correzione rapida che si trova sotto la
scacchiera abolisce la domanda indicata sopra e da per
scontato che la mossa successiva che viene immessa
debba sovrascrivere le mosse immesse in precedenza.

Tasti di scelta rapida utili
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T Ritira una mossa e ne immette una nuova senza domande da parte
del programma

Ctrl- Tenere premuto il tasto Ctrl e immettere una mossa per iniziare una

mossa variante senza domande da parte del programma

Maiusc- Tenere premuto il tasto Maiusc e immettere una mossa per

mossa sovrascrivere le mosse esistenti senza domande da parte del
programma

Vedere anche: Come correggere mosse durante l'immissione di una partita

3.1.3 Provare le mosse

Quando si esegue il replay di una partita, spesso € interessante cercare di capire
cosa sarebbe accaduto se si fosse effettuata una mossa diversa. Nella finestra
scacchiera sono disponibili varie funzioni per trovare rapidamente una risposta a
questa domanda.

Prendiamo come esempio la posizione seguente:

o
HEEN

A A
H2H:H B
B:l :EA:

= - ,
L1 i )

Cosa sarebbe accaduto se il Bianco avesse catturato il Pedone in d4 con il Cavallo in
e2? Per scoprire la risposta, spostare il Cavallo da e2 a d4 senza rilasciarlo. Tramite
frecce, sulla scacchiera vengono visualizzate le informazioni seguenti:
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Il programma considera Ca6 o Cb6 come le migliori risposte alla mossa provata. Cio
viene mostrato sulla scacchiera tramite frecce verdi. Le frecce non concordano
sempre con le mosse che sono state eseguite realmente, ma durante limmissione di
mosse o il replay di partite possono essere di grande aiuto.

3.1.4 Immissione di mosse con un clic

L'assistente euristico di mosse ("Heumas") é finalizzato al suggerimento di mosse
plausibili durante l'immissione di mosse.
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Heurmaz

Semimosze Heumas [1-6); ‘ _'l

Si tratta di un piccolo programma scacchistico superveloce che riconosce l'equilibrio
materiale, le minacce e alcune elementari considerazioni strategiche. L'uso della
funzione Heumas consente di inserire la maggior parte delle mosse con un singolo clic
del mouse.

» Fare clic su un pezzo (non consigliato)

ChessBase suggerira una mossa plausibile. Se si accetta il suggerimento allora
rilasciare il pulsante del mouse. Se il suggerimento non viene accettato & possibile
averne altri usando il pulsante destro del mouse, oppure si puo trascinare il pezzo
sulla casa di destinazione.

» Fare clic su una casa (in genere e piu efficace)

In alternativa € possibile fare clic su una casa o su un pezzo avversario e la funzione
Heumas evidenziera il pezzo che pensa debba muoversi su quella casella. Se |l
suggerimento va bene, basta rilasciare il pulsante del mouse, altrimenti muovere |l
mouse sul pezzo giusto mantenendo premuto il pulsante. Oppure € possibile usare il
pulsante destro per scorrere gli altri suggerimenti.

La qualita dei suggerimenti della funzione Heumas dipende dalla profondita di ricerca e
puo essere impostata nel menu Opzioni - Motori.

Come correggere mosse immesse per errore.

3.1.5 Correzione di mosse

Mossa errata

P Ritirare la mossa e immettere la mossa corretta. Fare clic su Sovrascrivi nella
finestra della variante visualizzata.

P Ritirare la mossa, tenere premuto il tasto Maiusc e immettere la mossa corretta.

Ritirare la mossa con il pulsante specifico e immettere la
o mossa corretta.

Mossa errata in mezzo alla partita
Fare nella notazione sulla mossa prima di quella errata, immettere la mossa corretta e
fare clic su Inserisci.

Linea errata in mezzo alla partita

Immettere le mosse corrette come variante. Fare clic su Inserisci- Varianti -
Promuovivariante. Le mosse della variante sostituiscono quelle della partita.
Naturalmente il resto delle mosse deve essere legale, altrimenti viene tagliato.

Mosse mancanti in una partita

Fare clic sulla posizione prima delle mosse mancanti, immettere le copie di mosse
(sempre un numero pari di mosse) come variante. Fare clic su Inserisci -
Sovrascrivi— Inserisci nella partita.
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3.1.6

Impostazione di una posizione

Menu applicazione - Nuovo - Imposta posizione ("S").

ChessBase inserira le mosse e aggiungera il resto della notazione in modo che il tutto
abbia un senso logico.

Arrocoo

Bianco 0-0
Bianco 0-0-0
Merg 0-0
Mero 0-0-0

& chila mozza
(%) Bianco

(1 Mero

Copia ASCI

Murnera mossa; T B8 En passant:

Copia FEM

Incalla ASCI

[
[
[
[

Inzaolla FEM

» I pezzi vengono selezionati dalla barra dei pezzi, situata sulla destra. Fare clic su

una casa per depositarvi il pezzo.

» Il pulsante sinistro del mouse fornisce i pezzi del colore selezionato, mentre il

pulsante destro quelli del colore opposto.

P Perrimuovere il pezzo, basta fare clic su di esso una seconda volta oppure

trascinarlo fuori dalla scacchiera.

» E anche possibile trascinare un pezzo gia depositato su un'altra casa della

scacchiera.

»  Se si¢ immessa la posizione in una finestra scacchiera, ora viene visualizzata la posizione
(che ¢ possibile modificare). Il pulsante Resetta imposta la posizione iniziale, Sparecchia

rimuove tutti i pezzi.

P Create una posizione a specchio lungo le assi x e y con Re<-> Donna, Bianco <->

Nero.
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Quando si sono posizionati tutti i pezzi, & necessario specificare a chi sta la mossa,
se il Bianco e/o il Nero hanno il diritto di arrocco e se nella mossa successiva &
possibile qualche cattura en passant (in questo caso occorre immettere la lettera
indicante la colonna - a-h - sulla quale & possibile effettuare la presa en passant).
Se la notazione non deve iniziare con la mossa n. 1 & possibile immettere il numero di
mossa desiderato.

Copia e inserimento di stringhe ASCII e FEN
Nei file di testo spesso si trovano posizioni descritte in una forma simile alla
seguente:

wKh3, Qh1, Nf2, Pe5, f6, h6, bKd2, Qf4, Ne3, Bd3, Pd4.

Altri due formati di diagrammi spesso utilizzati in ambito scacchistico sono quello
chiamato FEN (abbreviazione di “Forsyth-Edwards Notation”) e quello definito EPD
(per “Extended Position Description”). Entrambi sono simili e possono essere incollati
in ChessBase tramite stringhe del tipo di quella seguente:

8/8/5P1P/4P3/3p1q2/3bn2K/3k1N2/7Qw - - 0 1

Ecco come trasferire queste posizioni in ChessBase:

Evidenziare la descrizione di una posizione in un elaboratore di testi o in un browser
Internet e premere Ctrl-C per copiarla negli Appunti di Windows. Passare a
ChessBase, premere "S" per visualizzare la schermata di immissione della posizione e
premere Incolla ASCII o Incolla FEN. La posizione viene visualizzata sulla
scacchiera. E possibile fare una prova direttamente da questo file: copiare una delle
stringhe riportate sopra e incollarla in ChessBase. Si dovrebbe ottenere la posizione
mostrata nell'immagine in alto.

Per generare la descrizione di una posizione, fare clic su Copia ASCII o Copia FEN
nella finestra di immissione delle posizioni. La descrizione viene copiata negli Appunti
di Windows e pu0 essere inserita in qualsiasi elaboratore di testo premendo Ctrl-V.

Note:

P ChessBase € molto flessibile nell'interpretazione delle descrizioni ASCII dei
diagrammi. Ad esempio, il programma ignora il testo intorno alla descrizione, a meno
che non figuri una parola che pud essere interpretata come un pezzo o una casa. Si
puod fare una prova copiando tutto il testo citato sopra e incollandolo come ASCII.

» E possibile alternare pezzi bianchi e neri. Dopo aver trovato la lettera “w”
ChessBase passa ai pezzi bianchi, dopo la “b” ai pezzi neri. La posizione riportata
sopra viene letta correttamente anche se i pezzi sono mescolati (wKh3, bKd2, wQhi,
bQf4, bBd3, wNf2, bNe3, wPe5, f6, h6, bPd4)..

P I nomidei pezzi devono essere indicati con la lettera maiuscola e i colori con la
minuscola (wK, non WK o wk).

» E possibile immettere un pezzo in diverse case, ad esempio, wPa2, b2, d4, e5, f2,
g2, h2. In realta anche la forma wPa2b2d4e5f2g2h2 funziona bene.

P  Quando si eseguono le funzioni Incolla ASCII o Incolla FEN prima viene svuotata
la scacchiera e poi vengono inseriti i pezzi. Cio significa che non & necessario fare
clic prima su Sparecchia, ma significa anche che non € possibile incollare alcuni pezzi
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supplementari su una posizione esistente (invece, & possibile aggiungerli con il
mouse).

b Per tutte le stringhe citate sopra si deve utilizzare solo la nomenclatura
scacchistica inglese. Indicazioni come nDf4 per indicare la Donna nera in f4, non
vengono lette da ChessBase!

3.1.7 Annotazione di partite

Esistono diverse forme di annotazioni:

i . 1 Metti marcatura -
1 i &

) o [Nessuna)
Testo prima Testo dopo  Inserisci
della mossa la mossa diagramma !
Annotazioni 2

Zugiwang
l i Mossa unica
» Varianti - continuazioni alternative che possono essere rigiocate sulla tastiera.
»  Commenti testuali — incorporati nella partita (Ad esempio: "Ecco la posizione
critica").
»  Commenti con simboli — sotto forma di speciali simboli scacchistici inseriti prima o
dopo una mossa.
»  Commenti grafici — sotto forma di frecce e quadrati colorati inseriti sulla
scacchiera.
»  Commenti di training - con domande, risposte, punti, tempi, guida per il training,
ecc.
»  Commenti di partite per corrispondenza - per automatizzare la gestione delle
partite per corrispondenza.
» Posizioni critiche - posizioni critiche di apertura, mediogioco e finale.
» Strutture di pedoni e percorso di un pezzo - per evidenziare la struttura dei
pedoni o per visualizzare in modo grafico il percorso di un pezzo.
P Medaglie - riconoscimenti speciali per la migliore partita, il momento decisivo di un
torneo, una partita modello, una novita, una partita di repertorio, strategia, tattica,
ecc.
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b () ) B () B
EE G E )M
Bl (o] (<] (=] (4] (%] (Nessus]

Testa

[F'rima della mu:ussa] [ Dopo la mosza ]
W ariante

[ [rizio ] [F'rl:nmul:uvi] [ Cancella ]

Fine wariante

La tavolozza delle annotazioni & uno strumento utile per limmissione rapida di simboli
e varianti di commento.

-—-—- Pt vt :

Cancella mosse successive ] ] ]

i Testo prima della mossa..,  Maiusc+Cerl+4
Cancella mosse precedent [

Testo dopo la mossa, .. Chel+A

Cancella bukki | commenti Maiusc+Ckr-y L7, I ¥
Cancella commento mulkimediale +-, = .. = r
Cancella commento corrispondenza Imposta prefisso % r
Cancella i commenti a colori el Annotazione speciale # r
Zancella commento Fritz Maiusc+alt+Yy Inserisci diagramma

v Mastra materiale

3.1.8 Tavolozza delle annotazioni

Finestra scacchiera: Inserisci - Annotazioni - Tavolozza annotazione (Ctrl-Alt-S)
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.rx IT R3 %l Metti marcatura ~ L’ : >< f

A Metti valutazione =

Testo prima Testo dopo  Inserisci Immetti Termina Cancella Promuovi
e T || variante variante variante wvariante
della mossa la mossa diagramma Prefisso
Annotazioni F] WVarianti

Motazil Tavolozza annotazione
M aotazi| Apri la tavolozza coi simbali di
annotazione [Ctrl=Alt=5)

Il programma dispone di una speciale tavolozza delle annotazioni che consente
I'immissione di simboli di commento scacchistico con un semplice clic.

Tavolozza annotazione r‘s_<|

LR EEDE
=jojajalo
Bjejolslaja
9 ) (£ 0 [0 0 [

Testa

[F'rima della mu:ussa] [ Dopo la mosza ]
Wariante

[ [rizio ] [F'ru:umuu:uvi] [ Cancella ]

Fine wariante

» La prima riga di simboli contiene valutazioni delle mosse (buona mossa, svista,
ecc.) che vengono inserite dopo una mossa.

P Le due righe successive contengono soprattutto valutazioni posizionali (il Bianco
sta meglio, posizione poco chiara). Anch'esse vengono inserite dopo una mossa.

» I simboli contenuti nella quarta riga (€ meglio, con l'idea, ecc.) vengono inseriti
automaticamente prima della mossa.

P L'opzione "Nessuno" rimuove qualsiasi simbolo associato con la mossa corrente.

Quando si posiziona il cursore su un simbolo, ne viene visualizzato il significato.
» Testo prima / dopo la mossa

Utilizzare questo comando per inserire un commento testuale prima o dopo la mossa
corrente.

» Inizio variante
Ritira la mossa corrente e consente di aggiungere una linea alternativa (equivalente
alla pressione del tasto "T").

» Promuovi variante
La variante corrente viene promossa al livello immediatamente superiore e la variante
superiore diventa una sottovariante. Premendo Ctrl-Z si annulla questa azione
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b Cancella variante
Rimuove dalla partita la variante corrente e tutte le sottovarianti. Premendo Ctrl-Z si
annulla questa azione.

» Fine variante
Termina la variante e salta alla linea principale, in modo che si possa continuare a
inserire le mosse della linea principale.

3.1.9 Commento testuale

Finestra scacchiera: Inserisci - Testo prima della mossa/Testo dopo la mossa

T = (5] petti marcatura =
x 17 “3

£ Metti valutazione -
Testo prima Testo dopo  Inserisci  — i
della mossa  la mossa  diagramma -— Prefisso

Annotazioni F]

-

T
j x Annota con testo prima della mossa (Maiusc=Ctrl=A)

E anche possibile fare clic con il pulsante destro del mouse su una mossa, premere
Ctrl-A / Maiusc-Ctrl-A, o utilizzare la tavolozza delle annotazioni.

I Inserisci testo partita Ej@]f‘s__(

Eng | Deu | Fra Esp Ita MNed (& *
brillante contrattacco

ok || aendla || e

i

La maggior parte dei comandi di modifica testi di Windows sono disponibili durante
I'annotazione testuale. Ad esempio, & possibile utilizzare i tasti freccia, Ctrl-X per
tagliare, Ctrl-C per copiare, Ctrl-V per incollare. &€ anche possibile tagliare un testo da
un'altra fonte, per esempio da un elaboratore di testo e incollarlo nella partita. Il
tasto Invio inserisce un nuovo paragrafo. Potete uscire dall'elaboratore di testo
facendo clic su Ok o premendo Alt-0.
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Notazione + Libra - X
Motazione  FAiteimento | Tabella | Traning | Fomuano | Libro

Morphy, Paul - Anderssen, Adolf 1-0
B32 Paris m2 (9) 1858 [Kasparov]

Born the descendant of a Creole family in New Orleans. Paul Charles Morphy was by the
age of 13 one of the strongest players in America. In 1858 he visited Europe and within

(w3

six months showed that he was actually the strongest player in the world.
€5 Already in the last century Anderssen was confident enough to experiment with
the Sicilianm Defence.
2.Nf3 Nc6 3.d4 cxd4 4.Mxdd eb 5.Nb5 One can hardly believe that this modern
opening was already played in 1858! d& 6.Bf4 Fischer’s favourite move, but nowadays 6.
cd, which is very often played by Karpov, is preferred by most players. 5 7.Be3 57
It took over 100 years to prove that after
[ 7.Mfe 8.Bg> a6 Black has nothing to worry about. However, Anderssen with his
aggressive style wants to accelerate the crisis in the center. This approach always

worked for him before., |

Lingua

Quando si aggiunge commento di testo, € necessario specificare il quale lingua si
desidera scriverlo. Questo determina se e come il commento debba apparire nella
notazione (vedere Lingua). La lingua & impostabile dalle schede in alto nella finestra
annotazione: “ALL"” &€ per commenti neutri che appariranno sempre in qualsiasi lingua,
“Eng” sta per inglese, “Deu” per tedesco, “Fra” per francese, “Esp” per spagnolo”,
“Ita” per italiano, “Ned” per olandese. Vi sono ulteriori lingue sulla destra (per vederle
fare clic sulla freccia).

Vedere Selezione della lingua

Simboli scacchistici di commento

E possibile usare le figurine e i simboli scacchistici di commento per annotare le
partite. Questo si puod fare tramite tastiera o utilizzando la tavolozza delle
annotazioni.

Diagrammi

Fare clic con il pulsante destro del mouse su una mossa e utilizzare il comando
"Diagramma". Quando si stampa la partita o si genera un testo o un file HTML, nella
posizione viene inserito un diagramma.

Nella notazione di una partita & possibile marcare diagrammi per quante posizioni si
desidera.

3.1.10 Selezione della lingua

ChessBase offre la possibilita di assegnare i commenti testuali a una lingua specifica,
in modo che sia possibile inserire commenti paralleli in diverse lingue.

Il programma consente di passare facilmente da una lingua all'altra.

Accanto alla notazione, le lingue utilizzate per i commenti testuali vengono
visualizzate sotto forma di piccole bandiere.
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Per cambiare lingua, basta fare clic sulla bandiera che rappresenta la lingua
desiderata.

Morphy,Paul - Anderssen Adolf 1-0
B32 Paris m2 (9) 1858 [Kasparov]

[ L)

.S
Creole family in Mew Qrleans, Paul Charles Morphy was by :
itrongest players in America. In 1858 he visited Europe and ]iw
ngua

that he was actually the strongest player in the w| Attiva/Disattiva li
I

3.1.11 Varianti

Finestra scacchiera: Inserisci - Variantioppure Inserisci - Sovrascrivi

? Immetti mossa nulla
L X

4| riordina varianti
Immetti o o
variante J Pulisci varianti

Varianti

Una variante & un'alternativa alla mossa successiva. E possibile ritirare una mossa e
inserirne un‘altra al suo posto. Nella notazione della partita la variante appare tra
parentesi e con rientro del margine.

Una variante puo essere introdotta semplicemente immettendo una mossa
alternativa, il che immediatamente genera una finestra varianti. E anche possibile
utilizzare la tavolozza delle annotazioni o i comandi disponibili nei menu Inserisci -
Variantioppure Inserisci - Sovrascrivi:

» Immetti variante
Ritira la mossa corrente e vi permette di aggiungere una linea alternativa (il tutto &
equivalente a premere il tasto "T").

» Termina variante
Pone fine alla variante e salta alla linea principale, per cui & possibile continuare a
inserire mosse nella linea principale.

» Cancella variante
Rimuove la variante corrente e tutte le sottovarianti dalla partita. La pressione dei
tasti Ctrl-Z annulla questa operazione.

» Promuovi variante

La variante corrente viene promossa al livello subito superiore e la variante superiore
ne diventa sottovariante. In caso di errori, la pressione dei tasti Ctrl-Z annulla questa
operazione.

» Cambia mosse
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Le mosse della variante sostituiscono le mosse della partita. Naturalmente, il resto
delle mosse deve essere legale, altrimenti esse verranno tagliate (vedere la sezione
Correzioni di mosse)

b Inserisci nella partita
Permette di inserire in un certo numero nella notazione partita (vedere la sezione
Correzione di mosse).

b Riordina varianti

Le varianti vengono riorganizzate sulla base di criteri scacchistici. La continuazione
pil importante diventa la variante principale, cioé tutte le linee che contengono un
grosso numero di sottovarianti vengono promosse a tutti i livelli della variante
principale.

» Pulisci varianti

Questa funzione consente di fondere le varianti contenute in diversi punti della
partita e che derivano dalla stessa posizione.

3.1.12 Note diredazione

Finestra scacchiera: (Shift-Ctrl-R)

Con questo comando ChessBase consulta il database online e inserisce riferimenti di
partite simili a quella visualizzata sullo schermo. Cid viene fatto con lo stile dei
commenti "RR" dell'Informatore scacchistico.

Tiviakov, Sergei 2667 - Topalov, Veselin 2783 Y213
€65 Corus Wik aan Zee (5) 18.01.2007

l.ed e5 2.5f3 Scb 3.Lb5 S5f6 4.d3 LeS S5.Llxch
[RR 5.c32 0-0 6.Lg5 h6 7Lk g5 8lg3 dé 9.5bd2 ab
10Lxce bxctd 11.0-0 La¥ 1244 gd 131k gd3 14.0wd3
kg7 15.Dg3+ Kh7 16.Df3 Kg7 17.Dg3+ % - AnandV
(27 88)-Topalov,V (27 88)/San Luis 2005/CBM 110]

5...dxch 6.Le3N
[RR 6.De2 Lot 7.5bd2 5d7 8h3 Ld3 9543 De? 10.c3
0-0 11.0-0 Tie8 12.Tel Tadd 13LdZ 5i8 14.Tadl Lbb
15.Le3 ¢S5 16.a3 Td7 17.b4 fo 18.0¢2 Seb 19.Db3 D7
20.0c4 Ted8 Radyabov, T (27 00)-Topalov.V (2801)/Moreha)
Linares 2006/CBM 112/% - ;
RR 6lg5 0-0 7.5bd2 Ted 8De2 b5 9h3 Lbe 10.g3 a5
11.c3 Ddé 12Llxf6 Dode 13.5f1 Lab 14593 g6 15.0-0-0
¢c 16Kbl 3 17.95 De7 181 a3 19.h5 axb2 20.Thd
De6 Winawer, 5-Mortimer, J/London 1883/ Tournaments,/1-0
15711

6..De? 7.lxcS DxcS 8.5c3 0-0 9.0d2 a5 10.0-0 De7
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3.1.13 Posizioni critiche

Clic con il pulsante destro del mouse sulla notazione e comando Annotazione
speciale.

Annokazione speciale Imposta medadglia. ..

Inserisci diagramma

Posizione critica di apertura
Ripiega * Posizione critica di mediogioco
v Mostra materiale Posizione critica di finale

E possibile contrassegnare le posizioni desiderate nel modo seguente:

» Posizione critica di apertura
Evidenzia la mossa corrente in blu.

» Posizione critica di mediogioco
Evidenzia la mossa corrente in rosso.

» Posizione critica di finale
Evidenzia la mossa corrente in verde.

E possibile utilizzare la maschera di ricerca per trovare partite che contengono
posizioni critiche.

3.1.14 Commento grafico

ChessBase utilizza frecce e case colorate per illustrare concetti tattici e rendere piu
chiari i temi e i piani strategici. Gli elementi grafici vengono immessi utilizzando una
combinazione di mouse e tastiera:

&

premere il tasto Alt e fare clic

sulla casa
tracciare una linea dal punto a
al punto b
evidenziare una premere Alt + Maiusc e fare
casa in rosso clic sulla casa

tracciare una linea dal punto a
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tracciare una
freccia rossa

evidenziare una

casa in giallo

tracciare una
freccia gialla

al punto b.

Premere Alt + Ctrl e fare clic
sulla casa

tracciare una linea dal punto a
al punto b.

Se si traccia una seconda volta una linea con lo stesso colore, la si cancella.
I commenti grafici vengono memorizzati insieme alla partita e vengono visualizzati
automaticamente quando la partita viene rigiocata.

3.1.15 Medaglie

Le “Medaglie” sono simboli colorati attribuiti alle partite che sono caratterizzate da
qualche aspetto straordinario — la miglior partita, la partita decisiva del torneo, la
partita modello, la novita, la partita di repertorio, strategia, tattica, ecc. Esse sono
visualizzate nella lista delle partite sotto forma di strisce colorate e definiscono il

carattere di una partita.

Medaglie

Cammentatare

Avrukh,B
Avrukh,B
Avrukh,B
Avrukh,B
Avrukh,B
Avrukh,B
Roiz,M

Har 2vi

Sopra si possono vedere partite riportate in ChessBase Magazine contrassegnate da

medaglie.

In ChessBase sono disponibili le medaglie seguenti:
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Fartita eccellente [] 5 aciificio

[ ] Decisiva [ ]Diteza

[ ]Part. apertura madello [ ] Materiale

[ ] Movita Gioco di pezzi

[ ] Struttura pedani [ Finale

[] Strateqia [] Errare tattico

[ ] Tattica [ Emare strategico
[ ] Con attacco [ ] Utente

Come impostare le medaglie

» Fare clic con il pulsante destro del mouse su una mossa e scegliere l'opzione
Annotazione speciale Imposta medaglia...

» Tastiera: Premere le virgolette alte ()"

E possibile cercare partite con medaglie specifiche grazie alla maschera di ricerca.

E possibile impostare le medaglie direttamente nella lista partite, premendo il tasto pit
("+") sulle partite desiderate.

3.1.16 Struttura dei pedoni e percorso di un pezzo

Finestra scacchiera: clic con il pulsante destro del mouse su una mossa -
Annotazione speciale - Struttura dei pedoni/Percorso pezzo

Strutkura dei pedoni

Percorsa pezzo
Elimina Percaorso)Strutbura

Visualizza la struttura dei pedoni o il percorso di un pezzo durante la partita.
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E" Farmulario | Libra |
Vlorphy,Paul - Deaco
C52 London

4.b4 Bxb4 5.c3 Bas
a4 Bb6 13.Rcl Ne7
+ k8 20.Nx7 [ k
b.gxf5 Rel+ 27.Kg2
33.0g3 Bf6 34.BeB+

E possibile visualizzare il percorso del pezzo semplicemente premendo “&".

E" Farmulario | Libra |

Morphy,Paul - Ja
C30 London blind

f3 Be7 5.Bc4 exfd €
6B 12.e5 dxes 1
b Mxeb 19.Bxgb hxg
5.Qxf7+ Kxf7 26.g4

Entrambi i diagrammi scompaiono quando si fa un clic su un punto qualsiasi o si preme
un tasto (ad esempio, la freccia destra per passare alla mossa successiva).

3.1.17 Salvataggio di partite

Finestra scacchiera: Menu applicazione - Salva (Ctrl-S) / Salva partita in...
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c
o
o
-

H Salva Visualizza/nascondi fol

Barra di stato

N Apri ¥ "t:' Sostituisci

i i ~
H Calva ¥ I$ 'It'! Sostituisce |a partita del database con guesta nuova versione (Chrl«R

[ TSI T T A uET 1

f-‘( Salva partita in | | Polerio, ¢
£ e di testy
L]

Quando si immette una partita, inizialmente essa viene conservata solo nella memoria
RAM. Utilizzare i comandi Salva o Salva partita in... per memorizzarla
permanentemente nel database. Viene visualizzata una finestra di salvataggio nella
quale & possibile digitare tutti i dati relativi alla partita. La partita (o il testo di
database) viene memorizzata alla fine del database.

Se un database é aperto, ChessBase offre di memorizzare la partita in esso. E
possibile salvare la partita in un database diverso utilizzando il comando Salva
partita in..., che visualizza un selettore di file grazie al quale € possibile sfogliare i
database per trovare quello desiderato. Il selettore di file viene visualizzato anche se
si utilizza il comando Salva senza nessun database aperto.

Se si & caricato e modificato una partita e la si vuole memorizzare nel suo posto
originale, utilizzare il comando Sostituisci.

3.1.18 Fusione di partite

Selezionare un certo numero di partite tenendo premuto il tasto Ctrl e facendo clic su
singole partite oppure tenendo premuto il tasto Maiusc e spostando la barra di
evidenziazione sulla lista delle partite con l'aiuto dei tasti di direzione. Premere Invio
per fondere tutte le partite selezionate in un singolo albero delle varianti. La prima
partita diventa la linea principale e le altre vengono riportate come varianti.
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Hatazione = Libra

Motazcee | Fienmento | Tabela| Tisinng | Fomuaia | Liea
Degraeve Jean Marc 2540 - Neiman, Emmanuel 2315 1.0
D00 FRA-ch Marbonne (6) 21.08.1997 [Awrukh, 8]

i X

[led e5 Z.NfS Mch 3.Bc4 Bc5 4.0-0 dé& 5.c3 hé 6.d4 eedd T.cxdd Bbb 8.h3 MfE S.Mc3 0-0 10.a3
MNxedt 11.Mxed d5 12.Bxd5 Qud5 13.Mc3 QhS5 14.Be3 Med 15.Me5 Qhd 16.0f3 NfS 17.Radl Red
1B.Md5 c6 19.Mxb6 axb6é 20.0g4 OQugd 21.Mxgd hS 22.Me5 6 23.Mcd b5 24Mb6 Rab 25.Nxc8 RxcB
26.Rd3 Me? 27.Rel Kf7 28.Bd2 Nd5 29.Rg3 Raad 30.74 ReB 3J1.ERZ Rxel 32.Kxel ReB+ 33.Kf2 Red
34.Rd3 Wwd 35.Bcd Rudd+ 36.Ke3 RS 37.d5 Ke¥ 3B.06+ Kd7 39.Ked ReS+ 40.Kfd g5+ 41K Reb
42.h4 Rxdt 43.Fadb+ Exdb 44.hxg5 fog5 0-1 Mahescandra-Cochraned/Eolkata 1855/EXT 2007 )

1.d5

[ 1.Nf6
A] Z2Mc3 d5 3.Bg5 Mbd7? 4.f3 he 5.Bhd oS G.dwcS (Ged cedd FExE Neft B.Qudd dved 9.Bh5+
Bd7 10.0-0-0 Buxb5 1I.NxbS Qudd 12.Rxad e5 13.Rcd Rd8 14.fwed ab I5.Nc7+ Kd7 16.N3 Bdé
17.Rdl Ke7 I1B.Nd5+ Nxd5d 19.Rwd5 Ket 20.Rd! Rc8 and black is better. Lauritsen, MN-Atlas,V/Erevan
olm 1996/EXT 96ch2/0-1 (B0} )
Al) 6.0a57 7.B«fe Mife B.Qd4 eb 904 QdE Bl 104 deed 11.0wdB+ Kudd 12.feed (12.Rd1+!
Bd7 13.Nxedt)12.a5> 13.Rdl+ Bd7 14.e> Nd> 15.Nxd> exdd 16Rxd> Ko7 17.23 axbd 18.axb4
Bct 19.Rd4 Ral+ 20.Kf2 Be? 21.M8 RhaB 22.Rgl Rbl 23.Bd3 ¥:-Y: Hachian Melik-Manclache
Marius/Tt. Bucharest (Romania) 1995 Fxbd 24 Rxbd Buc5+ 25.Rd4 Bufi=:
A2) 6.ebl

E anche possibile fondere partite con maggior precisione: evidenziare una partita o
alcune partite nella lista e poi utilizzare le tecnica Windows del Drag & Drop per
inserirle nella notazione della partita corrente.

Attenzione: quando si fondono le partite, l'intero processo viene eseguito nella
memoria RAM e i risultati possono essere facilmente annullati senza modificare niente
nel database. Se si desidera conservare le partite fuse bisogna esplicitamente

S

alvarle o sostituirle nel database.

Fusione di una sola variante
E possibile utilizzare la tecnica del Drag & Drop per copiare singole varianti da una
partita all'altra. Se sullo schermo sono visualizzate due finestre scacchiera aperte, €
possibile "afferrare" una variante (tramite la sua prima mossa) in una notazione e
trascinarla nella seconda. Essa viene inserita come nuova linea. Non & necessario
preoccuparsi del punto in cui rilasciare la variante, ChessBase trovera
automaticamente il corretto punto di inserimento.

Fusione di partite identiche
Se diverse persone hanno annotato la stessa partita, € possibile fondere tutte le
analisi in una singola partita annotata. In questo processo, &€ necessario seguire
alcune regole:

]

Definire una partita come partita originale. Il relativo commentatore

viene

considerato come commentatore principale e il suo nome apparira nella lista delle
partite.

]

Quando si fonde l'analisi di un altro commentatore (trascinando semplicemente
l'intera partita sulla prima) € necessario digitare manualmente il nome dell'autore la
prima volta che si verifica una deviazione dall'analisi della partita originale. Il nome
viene inserito nella partita sotto forma di commento testuale. Tutti gli altri
commentatori devono essere elencati nello stesso modo, sotto forma di testo, la
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prima volta che appare il rispettivo commento.

Riordino delle varianti fuse

Fondendo partite e varianti, & possibile creare repertori di apertura molto grandi.
Normalmente le varianti vengono inserite nell'ordine nel quale si incontrano. Ma
ChessBase € dotato di una funzione che pud migliorare considerevolmente la struttura
delle varianti.

Fare clic su Inserisci — Varianti - Riordina varianti. Le varianti vengono
riorganizzate sulla base di criteri scacchistici. Le continuazioni piu importanti

diventano le varianti principale, cioé tutte le linee che hanno un grande numero di
sottovarianti vengono promosse a tutti i livelli a varianti principali.

3.1.19 Sostituzione di una partita

Finestra scacchiera: Menu applicazione - Salva - Sostituisci (Ctri-R)

/ Nuovo L H Salva
ay A » | HE1 sostituisc

n
H Salva g ﬁ Salva posizione

La sostituzione di una partita funziona esattamente come il salvataggio di una partita
- con una differenza importante. La partita non viene aggiunta alla fine del database
ma reinserita nel suo posto originale. Questa funzione & utile quando si modifica o si
annota una partita e la si vuole memorizzare nello stesso posto.

Come sostituire una partita con un'altra proveniente da un database diverso:

1. Prima caricare la partita che si desidera inserire nell'altro database.

2. Passare alla finestra lista del database nel quale si desidera inserire la partita.

3. Fare clic sulla partita che si desidera sostituire con il pulsante destro del mouse
e selezionare Edita - Sostituisci con...

ChessBase consente di sostituire la partita evidenziata nella lista partite con quella
caricata nella finestra scacchiera.

E possibile sostituire qualsiasi partita in qualsiasi database con qualsiasi altra partita.
Caricare o inserire una nuova partita. Aprire il database di destinazione e fare clic con
il pulsante destro del mouse sulla vecchia partita da sostituire. Ora scegliere I'opzione
Edita -> Sostituisci con...
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3.1.20 Training

3.1.20.1 Visualizzazione delle minacce

Finestra scacchiera: Training - Minaccia sotto forma di freccia

¥ Crea minaccia sotto forma di freccia

' Minaccia sotto forma di freccia

Hints

Questa funzione mostra la minaccia piu pericolosa della posizione in oggetto, laddove
esista:

E anche interessante l'opzione Crea minaccia sotto forma di freccia, che suggerisce
la mossa che crea la piu forte minaccia:

Questa pud anche essere non la mossa piu forte, ma il suo scopo & quello di
evidenziare le possibilita tattiche delle posizioni.

3.1.20.2 Chess Media System
ChessBase pu0 visualizzare stream video con incorporate informazioni scacchistiche

(mosse e annotazioni). Questa funzione viene chiamata Chess Media System e
fornisce uno straordinario strumento per il training scacchistico sul proprio computer.
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F Y

In genere, € possibile aprire una lezione Chess Media facendo clic sul simbolo relativo

nel testo di un database.

Si possono anche aprire i file Chess Media direttamente, I'estensione dei nomi dei file &
".wmv": se si visualizza il contenuto di una cartella tramite la finestra database, essi
vengono visualizzati sotto forma di icone. Oppure si pud utilizzare l'opzione Menu
applicazione - Apri- File Chess Media sia nella finestra database che nella finestra

scacchiera.

. Apri Clipboard

- Apri 3

LR

// Ativazione " | j Fite Chess Media
' Installa L

W |57 Partite1c

ﬁ Apri un file Chess Media System

Chess Media System richiede l'uso di Window Media Player 9 o una versione successiva. E
possibile scaricare questo programma dal sito www.microsoft.com.

ﬁ Bvia U Skop '.I.l Pausa
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3.1.20.3 Creazione di lezioni di training

Finestra scacchiera: clic con il pulsante destro del mouse sulla notazione -
Annotazione speciale - Annotazione ditraining

Domanda
En De Fr Es It Me Ca
Mozza
% (%) Imrissione mosse

() Scela multipla

| Enato predefinit | [

Bucd l Muawva
[ Awel

TR | Sosthuso
l Sdod ] | Cancella

Punteggio 10 (3

[ |

Ok [ DerE | | Anvuls |

E anche possibile premere i tasti Ctrl-Alt-M.

P Nella finestra di definizione del training si pud digitare la domanda e definire le
possibili risposte. Fare clic su una di esse e definirla come soluzione corretta.

P Nella lista delle mosse la continuazione principale (soluzione) viene riportata in
cima. Vengono anche visualizzate tutte le varianti presenti in quel punto della partita.
E anche possibile digitare altre mosse (e fare clic su Nuovo) o rimuoverne alcune (e
fare clic su Cancella).

P Se sifa clic sul pulsante microfono, si attiva il registratore multimediale e si puo
pronunciare la propria domanda. Cid che viene registrato & poi riprodotto quando lo
studente raggiunge la posizione critica.

» Immettere un punteggio, che definisce il numero di punti guadagnati dallo
studente nel caso di risposta corretta. Assegnare un punteggio anche alle altre
mosse. In alcuni casi € possibile assegnare un punteggio negativo per una soluzione
errata.

P Specificare il tempo (in secondi) entro il quale bisogna trovare la soluzione.
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» Fare clig: sui pulsanti Aiutol o Aiuto2 e immettere istruzioni o suggerimenti
aggiuntivi. E possibile trovare ulteriori informazioni nella sezione Risposte alle domande

P L'opzione Errato predefinito consente di definire (o di registrare) il testo e
anche, se si desidera, di aggiungere un commentario grafico che viene visualizzato
nel caso lo studente scelga la mossa sbagliata. Facendo clic su Errato predefinito si
puo impostare una risposta standard.

P Nelle finestre di dialogo Aiuto e Feedback & possibile aggiungere sulla scacchiera
case e frecce colorate per dimostrare i temi. E anche possibile rimuovere dei pezzi
(trascinandoli fuori dalla scacchiera — e poi facendo clic sulla casa d'origine per
riportarli al loro posto).

P Nella procedura indicata sopra, ricordarsi di impostare la scheda lingua in modo
corretto ("It" per Italiano). Il pulsante “"D<->E"” copia il commento dal tedesco
all'inglese.

3.1.20.4 Soluzione di lezioni di training

Immettendo annotazioni di training in una partita si crea del materiale di
insegnamento per training scacchistico. Quando la partita viene rigiocata, il resto
della notazione viene nascosto e allo studente & richiesto di trovare la mossa
corretta nella posizione.

Drstabase

"N Game History

Trainimg: Black's rmowe

White has neglected has development. His queen is also awkwardly placed.

How does Black succeed in increasing his advantage of development in this position?

l Help Me peil
Plax. score this move: 10
Score in games 0/20 = 0%

i = o

acline the gl reterence
ds and ends

0:02:53 d

Lo studente avra anche un certo ammontare di tempo, ed ogni tentativo sbagliato
perde punti (una soluzione veloce guadagna invece punti di bonus). Il numero totale
di punti viene salvato in un database e pud essere monitorato nelle proprieta del
database.
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Il database di training € un tipo speciale di database che, quando si fa doppio clic su
una partita, visualizza direttamente la domanda di training relativa. Nella notazione
della partita le risposte alle domande di training sono visualizzate sotto forma di
asterischi: *** |

Quando si risponde correttamente alla domanda, il simbolo diventa verde, in caso
contrario diventa rosso. Se nella finestra di dialogo & presente il pulsante Aiuto, nel
caso non si riesca a trovare la soluzione, & possibile fare clic su di esso per
visualizzare dei suggerimenti. Questo pero, in caso di soluzione corretta, fa diminuire
il punteggio! Quando si & risposto alla domanda o quando si & fatto clic sul pulsante
"Soluzione", & possibile fare clic sul pulsante "continua" per continuare il training. Il
programma salta automaticamente alla successiva domanda di training, fino a
quando non si sono fornite le risposte a tutte le domande. Per visualizzare la
successiva domanda di training, a volte € necessario passare alla partita successiva
del database. Per farlo basta premere il tasto F10.

3.1.20.5 Notazione di training

Facendo clic sulla scheda Training nella finestra notazione si attiva una speciale
notazione che & utile per 'allenamento.

In questa modalita viene mostrata solo l'ultima mossa eseguita e in tal modo &
possibile allenarsi a trovare la continuazione corretta.

3.1.20.6 Database di training

Finestra database: Manutenzione Proprieta pulsante "Training"

Un database che contiene solo lezioni di training puo essere definito database di
training. Nelle proprieta selezionare l'opzione "Training” nella lista dei tipi di database.

Lezione terminata 1]

Purti atteruti 040=0%

[ aiwo | | donua |

Facendo clic sul pulsante Training vengono visualizzati le lezioni di training
completate e i punti guadagnati.

Se si attiva la voce Training casuale, viene visualizzata una lezione a caso ogni
volta che si fa doppio clic sull'icona del database. ChessBase ricordera quali posizioni
sono gia state presentate e le ripetera solo dopo che tutte le partite sono state
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caricate almeno una volta. In questo modo & possibile passare alcune settimane
lavorando con una collezione di posizioni tattiche o di allenamento e poi ripetere
qgueste lezioni in ordine diverso (il che & anche un ottimo test di memoria). Il
comando Resetta cancella tutto e riavvia il database.

3.2 Ricerca di partite
3.21 Applicazione difiltri alla lista partite

Ogni lista partite (e anche ogni lista di giocatori, tornei, ecc.) puo essere filtrata tramite la
maschera di ricerca. Fare clic sul pulsante Filtra lista oppure premere i tasti Ctrl-F.

2

Filtra
lista

Filtro

3.2.2 Ricerca diretta in una lista database

Dalla lista di partite di un database, € possibile avviare la ricerca di giocatori.

2

Filtra
lista

Filtro

Nella finestra del database utilizzare il nastro Pagina iniziale - Filtra lista per
visualizzare la finestra di dialogo che consente di filtrare le partite del database.

3.2.3 Ordinamento di partite di una lista

Per ordinare le partite fare clic sull'intestazione della colonna che diventa cosi il
criterio dell'ordinamento:
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Murnera Biarco Elo B Mera
49 Zhang Pengxiang 2616 Wang Yue
24 Zhang Pengxiang 2638 Wang Hao

L'ordinamento & virtuale. Quando si chiude la finestra lista l'ordinamento va perso. Se si
desidera che l'ordinamento sia permanente fare clic sul nastro Partite ->
Manutenzione -> Fissa tipo ordinamento.

Applicazioni esemplificative

Ricerca di partite con meno di 25 mosse. Fare clic con il pulsante destro sulla lista

risultato di ricerca e ordinarla secondo I'Elo medio. Si avranno cosi partite brevi con i

forti giocatori in cima alla lista.

Ricerca di partite del prossimo avversario e successivo ordinamento per codice ECO
per valutarne il repertorio.

Ricerca di partite commentate e ordinamento per commentatore.

Suggerimento: ¢ possibile cambiare manualmente l'ordine delle partite, basta

trascinare & rilasciare (Drag & Drop) una o piu partite (Ctrl-clic) in una nuova
posizione della lista stessa. Questo € utile per cambiare l'ordine di stampa delle
partite e per fonderle. Invece, per muovere partite su distanze maggiori lungo la lista
€ pit comodo usare i comandi Edita -> Copia ed Edita -> Incolla.

3.24 Database online

Sul server www.chesslive.de € presente un database online di partite non annotate
che viene mantenuto aggiornato su base settimanale con l'aggiunta di partite recenti
e storiche. ChessBase (in versione completa) puo accedere direttamente a questo
database ed estrarne materiale.

Esistono diversi modi per accedere ai dati del database online.

1. Fare clic sul nastro Online nella finestra del database.

aC |

Online

2. Finestra scacchiera - nastro Online

In contrasto con le versioni precedenti del database online, I'accesso & praticamente
istantaneo, a seconda della connessione a Internet, grazie ad acceleratori interni e a
un veloce server. Questo lo rende un potente strumento per un giocatore per
preparare se stesso o per esaminare tornei.

Nella finestra di dialogo visualizzata & possibile immettere i criteri di ricerca desiderati.
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Giocatone

Giocatore

Elo>= 0

4B

[+] Bianco [¥] Hem
[+] Winte Patte [+] Perse

Ayversario

Ayverzanio

Elo e 0 -

Tarneo

Tofmea

Aniro

Anno 0 2 . (2010

L

Ci sono molti modi pratici per effettuare la ricerca. Per esempio, & possibile filtrare
tutte le ultime partite di un giocatore con il Bianco dal database online. Facendo clic
con il pulsante destro nella lista partite, sotto il titolo Riferimento apertura viene
visualizzata una sintesi di apertura il repertorio del giocatore selezionato.

Nella finestra riferimento si possono vedere le varianti pit comuni. Premendo i tasti +
e - & possibile modificare il numero di varianti visualizzate.

Facendo doppio clic su un linea, le mosse corrispondenti vengono immesse nella
finestra scacchiera fino alla mossa su cui si & fatto clic (avanzamento rapido). Nella
colonna "Linea principale" vengono visualizzate le mosse statisticamente piu forti per
entrambi i colori.

Nota: per prevenire il sovraccarico del server, i risultati della ricerca nel database
online ChessBase sono limitati a 1.000 partite. Se questo ¢ il numero di partite
visualizzate, & necessario restringere la ricerca per essere sicuri di visualizzare tutte
le corrispondenze.

Se non si riesce a collegarsi al server ChessBase, vedere anche la sezione Risoluzione
dei problemi.
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3.2.5

3.2.6

Ricerche intelligenti nel database online
Finestra database - Online

Cerca in www.chesslive. de

X

GiocatoredT ormeo
Testo K.azparay Linares
‘ Ayanzate ‘
‘ Fesetta ‘
Ok | [ Aiuto ] [ Annula

Proprio come Google, il programma interpreta il significa della chiave di ricerca
inserita.

Esempio:
Immettere nella casella di ricerca "Kasparov Linares".

Il programma interpreta correttamente l'immissione e filtra nel database online le
partite che corrispondono ai criteri di ricerca digitati.

Ricerca di posizioni nel database online

ChessBase consente l'accesso a un nuovo enorme database online che utilizza
acceleratori di ricerca ottimizzati per dare risposte quasi istantanee alle ricerche.
Perché la ricerca sia efficace, € necessario disporre di un collegamento Internet
veloce.

Nella finestra scacchiera una ricerca nel database online pud essere avviata in
gualsiasi momento premendo il tasto Invio. La ricerca pud anche essere avviata
utilizzando il nastro Finestra scacchiera -> Visualizza - > Visualizza/nascondi
database online.

E anche possibile fare clic con il pulsante destro del mouse sulla scacchiera.
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- oW R B | L. ED AN |
Ruoka scacchiera Chrl4+F

Trova posizions in Mega Database 2010.., Maiusc+F7

online. ..
Trova posiziones in Reperkario, .. Maiusc+Ckr A+
Aogiungi a repertoria, . Maiusc+CkrH-Al+A

Rapporto di apertura

Classificazione apertura Chrl+Al+C

Trova noviké Maiusc+Fa
Annotazione novita Maiusc+Ckr[+R
Design scacchiera. .. Maiusc+Ckrl+Ak+O

LT aad e q

Il risultato della ricerca visualizza le informazioni in due finestre sovrapposte:

1. Finestra lista

Nella finestra lista & contenuta la lista delle partite in cui tale posizione si &
verificata. E possibile ordinare le colonne adattandole allo schermo. Per esempio,
facendo clic sull'intestazione Elo B si ordina la lista per Elo del Bianco. Tutte le partite
in cui il Bianco aveva un rating elevato vengono spostate nella parte superiore della

lista.

Databade anline v X
Ripeting pailita T000 Partire ¢ _I:J\.ﬁt-
Edanca ElE  Mero El... Risdtato  A,.. Motaziong s

Tamayo,J Remngifo Jaramil.. k-l 2000 S_Mch BQc2 BdE T.Bd2 0Ll

= Shiurjev, M 2284  MNoskow.D 015 140 2000 5_MNcE &ad bE T.oedS guds |

5.0 5804 40 51.4% Goodall.R Ross.D 1 01 2010 5.Ba7 6Bd3 MoE TO-0BES

5 CSmdd 578 53.3% Ramaric, [} 2070 KapralK 27 14 2000 S Mok SuowdS exd® ThHY BeT

S..AfE-eT 132 g7.8% Jakoljewic, T 2150 Andrijesic M 34 Vel 2010 S.ceod Geendd BeT 752 0

5...ChB-d7 125 BLA% Dokutchsev, A 2416 Savolsinen,L 2 140 2040 S.Mef BexdS awdd TBa2 Be

S.bT-bé ] Blul: Raasch,J 2301 HenmofieN 1855 14 2010 5.bE EHNef codd Tewdd duc

5. AfE-dE 41 52.4% Archer LodeA 1662 OdlephkaD 1432 140 200 5.Met 6Bd3 BaT 70-00-08

5. ACB-d7 11 54.5% Tielnzki, & 1850 Gajdamowice.P 1826 10 2040 S_Mcf Eal Bdé ToxdS exds

S..Chi-ed 7 20.6% Kempinsil, R 2615 Tondivar,B i3z 149 2010 5.MNgE 683 36 Th3 Ned B0x

S Tgh 5 GO Mamatkulova,M 2007 Besgodova,M AT0 ¥ 2000 S5.BaT GewdS sxgs T5e2 0uf

... W &-bi 3 B3.3% Gaboyan.s 180€  Shamatawva, & 1922 14 2010  5_Mef 6b5 ouod Twdd Bbe

S..0d8-c? 2 S0u0% Liao, R 130 Pemg) 1793 1k 2010 5.MeE GBS a6 T.a4 Bd6 BL

Oumanow,M 1B50  Swidinsdky.D iz M 20 5.BdE EBa2 0.0 0.0 a6 BI

Majchrzak, M Wisniewski, M 1513 ¥i-%S 2010 5_Mct 6Bel Be? 723 b6 8D

2. Visualizzazione del riferimento di apertura

Sopra la lista delle partite viene mostrato I'elenco di tutte le continuazioni utilizzate
nelle partite trovate nel database online. Le mosse possono essere selezionate
usando i tasti freccia. Il programma visualizza le seguenti informazioni quasi
istantaneamente:

P  Numero delle partite
P Percentuale di successo
P Anno in cui la mossa & stata giocata ultimamente

Suggerimento: ¢ anche possibile effettuare la ricerca nel database online mentre si
sta osservando una partita sul server Playchess.com.

© ChessBase 2014



150 ChessBase 13

3.2.7 Registro partite

Il registro delle partite registra ogni partita che si carica o si inserisce. Questo aiuta a
ritrovare il materiale che si & esaminato un paio di giomni prima. Inoltre, questa
funzione crea un backup automatico del lavoro di analisi. Per limitare i danni di
un'eventuale mancanza di corrente, ChessBase salva automaticamente il lavoro ogni
10 minuti.

1 # S s
Cartelle - M

# ) Anno_2007 ~ f__ Mercolgd. 13f10/2010 j o -'_';nvel:i._ l.4.I’LIJIZEI1G ,_ Nartet:ﬁ., 2':'-.'1_0.!201[1

) Anno_2008 :

[
# () Anno_2009
=53 Anno_2010 , __ Domenica, 3171042010 f _ Sabato, 9[10/2010

i Lugho

i Marzo

) Novembre
] Cttobre
) Settembre

Viene salvato un database per ogni giomno. Fare clic su Registro Partite nella finestra
delle cartelle, quindi aprire il pannello dell'anno e del mese desiderati. E possibile
eseguire una ricerca in tutti i database della cartella selezionata. Fare clic sul
pulsante Cerca in fondo al pannello delle cartelle:

Cerca

Per cancellare tutti i database in un percorso, selezionare Cancella tutti i file nel
menu visualizzato col pulsante destro del mouse. Tutti i file verranno spostati nel
Cestino.

Registro partite-Finestra scacchiera
Oltre che dalla finestra database, € anche possibile accedere alle partite caricate

nella sessione corrente a partire dalla finestra scacchiera. Si puo farlo utilizzando la
sezione Registro partite del nastro Pagina iniziale. Le due frecce, Indietro e Avanti,
consentono di scorrere le partite caricate durante la sessione corrente. Esse
vengono caricate direttamente nella finestra notazione.

Se si fa clic sulla piccola freccia nella parte inferiore destra del nastro “Registro

partite” il programma apre una lista di partite che comprende tutte le partite caricate
durante la sessione corrente.

3.2.8 Ricerca di sacrifici

Maschera di ricerca: Posizione - Sacrificio

Il sacrificio &€ una sequenza di mosse in cui un giocatore cede materiale per ottenere
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un vantaggio. La ricerca per sacrificio cerca le sequenze tattiche e per questo puo
essere un po' piu lenta delle altre ricerche. L'algoritmo € stato scritto dal Dr. Christian
Donninger, l'autore del motore scacchistico Nimzo.

Ricerca di sacrifici semplici
Nella maschera di ricerca fare clic sulla scheda Posizione e selezionare la casella di
controllo "Sacrificio".

| Sacrifice

Tutte le combinazioni con il Bianco di David Bronstein
Aprire il database pil grande a disposizione.
Fare clic sul pulsante Filtra lista per aprire la maschera di ricerca .
Nella casella "Bianco", immettere il cognome Bronstein e il nome David.
Rimuovere il segno di spunta dalla casella "Ignora colori".
Inserire "1-0" nel settore Risultato e selezionare "Sacrificio" nella scheda Posizione.

3.2.9 Ricerca nel database online

Finestra scacchiera: nastro Online

|

COnline

La ricerca di posizioni online viene avviata dal pannello apposito nella finestra
scacchiera. Quando si fa clic sul nastro Online, il programma utilizza la connessione a
Internet per accedere al database online ChessBase e visualizzare tutte le partite
nelle quali si € verificata la posizione attualmente visualizzata sulla scacchiera. La
ricerca viene completata in pochi secondi.

P Se sifa clic su una delle partite trovate, essa viene automaticamente
visualizzata nella finestra notazione. Per tornare alla partita originale, fare clic sul
pulsante Ripristina partita.

Database online

Ripriztina partita

Mosse Partite Punte... Ulimag...
[ 4.d2-d4 6940 56.3% 2010

4.Cgl-f3 1200 47.6% 2010

4. Af1-c4 473 48.0% 2010

»  Fare clic su un'intestazione di colonna per ordinare la lista in base alla colonna
selezionata.

I risultati della ricerca nel database online ChessBase sono limitati a 1000 partite.
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3.2.10 Ricerca nel database di riferimento

Finestra scacchiera: fare clic sul nastro Disco rigido (Maiusc-R)

IR T TR DR
Disco Preparazione Trova Elenco dei giocatori

rigido contro giocatore  dell'Enciclopedia
1 partite Giocatori

‘ al Cerca partite nel database di riferimento (Maiusc+Ctrl=F)

» Il comando Disco rigido ricerca nel database di riferimento e visualizza in una
lista tutte le partite nelle quali si € verificata la posizione attualmente visualizzata
sulla scacchiera.

P Se sifa clic su una partita di questa lista essa sara automaticamente caricata
sulla scacchiera principale e nella finestra notazione. Fare clic su Ripristina partita
per tornare alla partita da cui € iniziata la ricerca.

» E possibile fare clic sulle intestazioni di colonna Elo B o Elo N per visualizzare in
cima alla lista le partite dei giocatori piu forti.

»  Ricerche ripetute nel database di riferimento aumenteranno la velocita di ricerca grazie
a una speciale cache di velocizzazione. La velocita dipende dalla quantita di memoria
RAM installata sul computer.

P Tenendo premuto il tasto Alt & possibile utilizzare la tecnica del drag and drop
per trascinare una o piu partite dalla finestra "Risultato ricerca" nella partita corrente.
Le mosse saranno fuse nella notazione della partita.

3.2.11 Database di riferimento

Il database di riferimento € il database standard utilizzato per le ricerche, la
classificazione, i prospetti di apertura, il rilevamento delle novita, ecc. In genere ¢ |l
database pil grande con annotazioni e chiavi di apertura migliori (ad esempio il Big o
Mega Database).

Ecco come definire il database di riferimento nella finestra database:
1. Fare clic sul simbolo del database con il pulsante destro del mouse.

2. Fare clic su Proprieta.
3. Attivare l'opzione Database di riferimento.
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C:ADocuments and
5 etbrgsi U bente’\D ocumenti\ChessB ase\B azes\Mega D atabaze
2M0.chh

i =
FMatch ————
Biografia Moztra protocolio

Bulimedia

Importante ]
Trr:um Azzera protocaolla

Download

E-pdal 4463293 Partite

Libra apetture

Chess Meda 106707 Chizsa, 100339 Posiioni di
(Rietimento | clagsificazione

Fepaitonio -

i i,

Mome

I feri
Mega Database 2010 [+] Databaze di nferimento

[] Database di repettario
[] &pn sempre testo

Il database di riferimento si trovera sempre nella finestra I miei database. Se si fa clic
sulla finestra con il pulsante destro del mouse e si seleziona Visualizza — Dettagli, si
notera che il database viene indicato come "Database di riferimento".

Durante linstallazione standard, ChessBase installa automaticamente un grande
database di piu di quasi 5 milioni di partite.

Se si desidera installare un database recente da DVD, inserire il DVD nel lettore
mentre ChessBase € aperto. Il programma mostrera automaticamente i contenuti del

DVD. Fare clic con il pulsante destro del mouse sullicona del database e selezionare |l
comando Installa database.

3.2.12 Ricerca di finali simili

Finestra scacchiera: Rapporti - Finali simili

%
Finali

simili

Se si é caricato nella finestra scacchiera un finale interessante, & possibile caricare
dal database con un solo clic tutte le partite contenenti finali simili.
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=S | Danielian,Elina (2476) - Khukhashvili Sopiko (2383), Wch World Cup (Women) 2012 A41,1-0

-i_:ﬂ Pagina iniziale Inserisci

YR

Annotazione Stessi  Rapporto

novita  giocatori di apertura % Classificazione per temi

Rapporti

Rapporti Analisi Training Visualizza

*% Classificazione apertura

- A ¥ B | & m

=

Finali Strutture Mosse  Aggiungia Contrassegna Mostra tabella Maossa Intestazione

simili simili simili repertorio mossa come critica incrociata corrispondenza corrispondenza
Partite simili Database di repertorio Tabella incrociata Secacchi per carrispondenza

Notazione | Riterimenta | Tabella || Training | Formularia | LiveBaok || Libra |
Danielian,Elina 2476 - Khukhashvili,Sopike 2383 1-0
A41Wch World Cup (Women) (1.3) 13.11.2012

1d4 db 2.Cf3 gb 3.93 Ag7 4Ag2 Cd7 5e4 eb 6.0-0 Ce7 7.c3 hé 8.a4 a5 9.Tel 0-0 2
/[10.Ca3 b6 11e5 d5 12.h4 Aa6 13.Af4 Rh7 14.Dd2 Tc8 15.Cc2 ¢5 16.Ce3 Dc7 17.Cg4 Cf5
| 18,06+ Axf6 19.exf6 Cd6 20.Axh6 Cxf6 21.Axf8 Txf8 22.Cg5+ Rg8 23.Df4 Cde§ 24.Dxc7

Cxc7 25.Cf3 Cce8 26.Ce5 Cdb 27.f3 Rg7 28.Af1 Axfl 29.Rxfl cxd4 30.cxd4 Cf5 31.Rf2 Cxd4

~ [32Tacl Cb3 33Tc6 Th8 34Tc7 Tf3 35.Tb7 Cc5 26Txb6 Tds 37.Td1 Cfd7 38.Cxd7 Txd7

- |39b3 d4 40.Tb5> Td5 41.Re2 d3+ 42Rd2 Ted 43.Tel Tf5 44.Tcl Txf3 45.Tbxcd> Txg3 46.T1c3
| Tg4 47T5c4 Tg2+ 48Rxd3 f5 49Tc5 Th2 50T3c4 Th3+ 51Rc2 Th2+ 52Rc3 Th3+ 53.Rb2

- |Te3 54Txa5> e5 55.h5 Rh6 56.hxgb Rxgb 57.Ta8 f4 58Tf8 Rg5 59.a5 f3mTe2+ 61Tc2
. |ed 62a7

-
g

Risultato ricerca - x|

Risultato ricerca
Bianco EloB Mero El... | Risulkato  Anno Tokazione ¥CS | E.u | M
Danielian,E 2476 Khukhashvili,5 2383 10 2012-Mo. 1d4dé 2.Cf3g6 3.93 Ag7 4Ag2CdT7 5. A41 D |
Von Alvensleb.. 2230 Andre,W 2220 10 1993 1.d4 Cf6 2.4 g6 3.0c3 d5 4010 AgT 5. Doz
Fier,A 2258 Gattass.A 1802 01 2003 1.d4 d5 2.c4 ¢6 3.Cc3 Cf6 4.03 dxecd 5. 017
Preeker,L Meringa, ] 1-0 1993 1.24 db 2.d4 Cf6 3.0c3 g6 4.A95 AgT 5. BO7
Macieja,B 2613 Glinkowski,F 1800 10 2004 1.4 25 2.03 Ccb 3.Ac4 AeT 4.0-0 Of6. 55

Ibarra Chami L 2444  Halay,T 2358 10 2010 1.24 ¢5 2.0f3 d6 3.d4 oed4 4.Cxdd Cfb. B7O
Vasquez Schro.. 2506 Amonatov,F 2637 10 2010 1.d4 d5 2.c4 €6 3.Cc3 Cf6 4.23 a6 5.0f3. D15
Ammann,P 2280  Ashley.M 2380 10 1990 1.d4 Cf 2.c4 €6 3.0f3 ¢5 4.d5 exd5 5.0, A72
Golubev.M 2527 Drperez 10 2004 1e4 ¢5 2,03 d6 3.d4 od4 4.Cxd4 Cfe. B76
Santos.A oM 10 1975 1.d4 Cf 2.c4 g6 3.Cc3 d5 400 AQT 5. Da7
Bozkurt.H Durmus.A 10 2012-Mar. 1l.edc5 2.Cf3 d6 3.d4 o4 4.Cxdd Cfe. E76
Price,C 2135  Carpenter,D 10 2000 1e4 g6 2.d4 d6 3.Cc3 6 4.A95 Cf6 5.A. BO7 ~

2 g | >

Le partite vengono ordinate per somiglianza. Il programma prende in considerazione la
struttura dei pedoni (pedoni passati, pedoni bloccati, pedoni collegati, catene, pedoni
isolati, pedoni arretrati) e le posizioni importanti dei pezzi (Torri dietro a pedoni
passati, Torri che tagliano fuori il Re, Re in un quadrato, Alfiere cattivo, ecc.). In un
sistema multiprocessore a 64 bit la ricerca & velocissima, perché viene distribuita tra i

processori.

3.2.13 Ricerca di strutture di mediogioco simili

Finestra scacchiera: Rapporti - Strutture simili

.

Strutture |
simili
Partite simili

Con un solo clic il programma carica dal database tutte la partite con strutture
pedonali simili e le ordina per grado di somiglianza rispetto alla partita corrente.
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L'Ami,Erwin (2629) - De Jong,Migchiel (2370), Remco Heite rap op 2012 E11,1-0

Pagina iniziale Inserisci Scacchiera Rapporti Analisi Training Visualizza

Rep [ i B 7 . =

= h“ i Panoramica %.-. # ﬁ“ ﬂu x’ = x A ms/
- *% Classificazione apertura = o = _—

Annotazione Stessi  Rapporto Finali Strutture Mosse  Aggiungia Contrassegna Mostra tabella Maossa Intestazione

novita giocatori di apertura # Classificazione per temi simili simili simili repertorio mossa come critica incrociata corrispondenza corrispondenza

Rapporti Partite simili Database di repertorio Tabella incrociata Secacchi per carrispondenza

| Notazione | Riteriment ||m|| Training | Formulario || LiveB ook ||W\
L'Ami,Erwin 2629 - De Jong,Migchiel 2370 1-0
E11l Remco Heiterap op (4) 17.11.2012

| [1.d4 e6 2.c4 Abd+ 3Ad2 Axd2+ 4.Dxd2 d5 5.Cf3 Cf6 693 0-0 7.Ag2 Cbd7 8.0-0 dxcd =
. |9.Ca3 e5 10.dxe5 Cxe5 11.Dc3 Cxf3+ 12Axf3 c6 13.Cxc4 De7 14.Tfdl Aeb 15.De5 Tfd8 B
|16Cds €d5 17.Cf5 AxfS 18Dxf5 g6 19.Dc2 Td6 20.Axd5 21.TxdS cxd5 22.Td1 Td8

23.Td4 De> 24.Dd2 Rg7 25.e3 f5 26.Dad Td7 27.Dxa7 g5 28.Dc5 g4 29.Dc3 Rgé

1-0

=

¥ Ripristina partita Risultato ricerca

Bianco EloB Mero El...  Risulkato | Anno Naotazione WS | B v
Hopman,P 2180 Dominguez Go.. 2285 10 1998 1.d4 d6 2.c4 €5 3.Cc3 exd4 4.0xd4 Cfe. AZl b
Filipow.F Mechkarov,5 WY 1948 1.d4 Cf 2.c4 d6 3.Cf3 g6 4,93 Ag7 5A. E&7
Rausis,1 2463  Marzano,C 2253 10 2001 1.0f3 d5 2.d4 Cf6 3.04 <6 4Dc2 €6 5.93. ECL
F A il F 10 1961 1.d4 Cf6 2.c4 g6 3.C13 AgT 493 0-0 5. EGT
Grigg,s 2011 Morris,M 2112 01 2011 1.c4 ¢5 2,93 Cf6 3.A02 e6 4.013 CcB 5. D41
Podzielny,K 245%  Rapatinski, K 2134 140 2006 1.d4 Cf6 2.C13 €6 3.93 5 4.A92 Cc6 5 D41
A iev,A 2435 E 2530 ¥-¥e 2006 1.c4 6 2.0c3 €5 3.0 Cf5 4.93 Ccb S5A. D41
Duran Toro,M 1817 NopeV 1501 10 2012-Apr 1.Cf3 Cf6 2.d4 e6 3.c4 g6 4,93 AgT SA. D78
Griffon, 0 1770 Lobry,F 2010 %Y 2000 1.d4 d5 2.c4 e6 3.013 ¢5 4.0c3 Ccb 5.g3. D41
Sop.5 Arig,B 10 2008 1.c4 Cf6 2073 e6 3.93 d5 4492 <5 5o D41
Van de Griendt,) 2400 Kamstra,C 2240 10 1993 1.d4 g6 2.c4 Ag7 3.Cc3 d6 4013 e5 5.g. AZ7
| Wolter.N Koellner.U 1-0 2003 1c4 Cf6 20c3 d5 3.03 ab4.Aa2 c6 Sc‘.. A16 )
< >

Il programma tiene anche conto del posizionamento dei pezzi (Torri su traverse
aperte, Donna e Alfiere sulla stessa diagonale, posizione dei Re).

In un sistema multiprocessore a 64 bit la ricerca € velocissima, perché viene
distribuita tra i processori.

3.2.14 Ricerca di mosse simili

Finestra scacchiera: Rapporti - Mosse simili

i

Mosse
simili

Con un solo clic il programma trova partite con strutture pedonali simili e nelle quali
sono state giocate mosse simili.
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Conferma |g|

\ ? ) Trova manovre: Dd1-b3, Telxal

[ Ok ] [ Annulla

Le partite sono ordinate per grado di somiglianza rispetto alla partita corrente.

SE9® | sadler Matthew (2637) - Ernst Sipke (2552), Remco Heite Wolvega 2012 C

(X
-ﬂi Pagina iniziale Inserisci Scacchiera Rapporti Analisi Training Visualizza @

" il'h‘! ‘& Panoramica s‘ g !"ﬁ' ﬂ Y, x’ = 1 |
| —~ (%) | g —
=1 1 * Classificazione apertura o — o=
Annotazione Stessi  Rapporto Finali Strutture Mosse | Aggiungia Contrassegna Mostra tabella Maossa Intestazione
novita giocatori di apertura @ Classificazione per temi simili simili simili repertorio mossa come critica incrociata carrispondenza corrispondenza
Partite simili Database di repertorio Tabella incrociata Scacchi per corrispondenza

A Notazione - Libro

Hotazione | Riterimenta | Tabella || Trairing | Formularia | LiveBook || Libro |
Sadler,Matthew 2637 - Ernst,Sipke 2552 ¥%:-%
€83 Remco Heite Wolvega (1) 16.11.2012

led e5 2.0f3 Ccb 3.AbS ab 4.Aa4 Cfe 5.0-0 Cxed 6.d4 b5 7.Ab3 d5 B.dxe5 Aeb 9.Ae3 Ael =
. [10.c3 Dd7 11.Cbd2 0-0 12Tel Ag4 13.Cxed dxe4 14.Dxd7 Axd7 15.e6 Axeb 16.Axe6 fxeb o
| |17.Cd2 Ce5 18.Cxes [ 19.Te2 c5 20Rfl c4 21Tc2 Tfc8 22b3 a5 23.Re2 b3 24.axb3

' |Cb4 25Tb2 Cd5> 26.Ad2 Cf6 27.Cg5 Cd5 28.Ce4 Cf6 29.Cg5 Cd5 30.Ce4

Ya-¥2

<

Risultato ricerca

Ripristina partita Risultato ricerca

Bianco EloE Mero El...  Risulkato | Anno Notazione WCS | E.. v
Sadler,M 2637 EmstS 2552 ¥a¥a 2012-Mo. 1.4 5 2.0f3 Cch 3.Ab5 a6 4.A54 Cfb 5. w3 ¢
Ziane,N Phillips,D 1-0 1956 1.24 25 2.0f3 Cch 3.AbS5 ab 4.A34 Cf6 5. €80
Voshinskiy.A Halkin,Y 0-1 2007 led4 e5 2.003 Ccb 3.Ac4 Ac5 40-0 Cf6 5. 56
Petz.s 216% Matamoros Fra. 2540 0-1 2010 led e6 244 d5 3.0d2 5 4.3 oid4 5. D40
Wallace,P 2254 Walker,M 2244 WY 2007 1.e4 5 2.03 Cc6 3.AD5 a6 4.Aa4 Cf6 5. 80
Andres Terrad.. 2062 MombieladeS. 2018 0-1 2011 1le4d5 2exd5 Cf6 3.d4 Cxd5 4.c4 Ché. EO1
Lobron,E 2585 Casper,T 2405 140 1996 1.d4 Cfg 2.C13 d6 3.c4 Cbhd7 4.Cc3 €5 5. A55
Hoegy,K 2016 KaczmarczykD 2135 0-1 2007 1.e4 ¢5 2,03 a6 3.3 d5 4.exd5 Dxd5 5. B28
Kesik,K 2230  Bollmann,H 2184 ¥-Ve 2010 1.d4 d5 2013 e6 3AM Ad6 4.3 Axfd 5. Doz
Alcaraz Ortega,J] 2103 SemaLara,5 2270 ¥V 2007 1.d4 5 2.d5 e5 3.dxef fxef 484 Ccb 5. A44
Snyta,Z 2074 MedunovaV 2180 10 2006 1ed4 5293 Cch 3.Ag2 g6 4.Ce2 AgT 5. B20
Findlay,D Oates,M 0-1 1993 1.d4 Cf6 2.04 g6 3.0c3 AqT7 4e4 d6 5.C. ES1
<

<
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3.2.15 Stessi giocatori

Finestra scacchiera: Rapporti - Stessi giocatori

-
-‘1‘1.
Stessi

giocatori

Questa funzione consente di caricare partite giocate dagli stessi giocatori, sia tra di
loro che contro altri avversari. I risultati sono ordinati per grado di somiglianza
rispetto alla partita corrente.

Questa funzione cerca i dati nel database online, per cui al fine di utilizzarla &
necessario disporre di una connessione a Internet.

3.2.16 Materiale finale

Nella lista partite € presente una colonna che mostra il materiale della posizione finale
della partita. Se questa colonna non & visibile, fare clic con il pulsante destro del
mouse sull'intestazione della colonna per attivarla.
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Elo av, Mateariab finale ¥alore beorico 4
2222

1369

1771

2410 -

2402
2427
1600
2248

21753
2397
2136
2133

1970
2187
2097
2279

Fare clic sullintestazione della colonna per ordinare la lista partite per materiale
finale. Le partite con i soli Re saranno in cima alla lista, le patte in poche mosse
appariranno in fondo alla lista.

Questa informazione pud essere generata per i database esistenti.

3.217 Probabilita pezzi

Finestra lista: Statistiche - nastro Probabilita pezzi (oppure fare clic con il pulsante
destro, o premere Maiusc-S)

Probabilita
pezzi

Per ogni gruppo di partite, ad esempio un sistema di apertura, questa funzione genera
statistiche sul movimento di ogni pezzo sulla scacchiera.

La funzione Probabilita pezzi visualizza graficamente le case sulle quali un pezzo
tende a spostarsi o a rimanere. Cid € particolarmente utile nel training sulle aperture,
perché e possibile trarre conclusioni importanti. Ad esempio, se si scopre che in una
serie di partite con 'Attacco Marshall della Ruy Lopez (C89), nelle quali il Nero ha
avuto successo il giocatore con il Nero tendeva a muovere la sua Donna nelle case
h4, h5 e h3, la sua Torre di Re nella colonna “e” e specialmente in e6 (per sostenere
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l'attacco con la Donna) e i suoi pedoni in f5, f4 e g5, queste conclusioni possono
fornire nuovi approfondimenti delle idee che stanno dietro a questo sistema di
apertura.

b Simboli dei pezzi

La visualizzazione della probabilita avviene sempre per un singolo pezzo, sul quale si
fa clic nella parte destra dello schermo. E necessario differenziare i pezzi del lato di
Donna da quelli del lato di Re, cioé I'Alfiere su casa scura da quello su casa chiara, il
Cavallo e la Torre del lato di Re e del lato di Donna . Sotto la scacchiera ci sono
alcuni pulsanti di controllo con i quali & possibile modificare la prospettiva della
scacchiera e l'ingrandimento delle colonne (fare clic su “+” o "-" se sono troppo
grandi o troppo piccole).

» Tempo sucasa/Mosse su casa

Le dimensioni delle colonne indicano la frequenza relativa con la quale un pezzo &
stato su una certa casa. Si pud passare dalla quantita di tempo passato sulla casa
alla frequenza con la quale & stato mossa sulla casa (ciog, ignorando quanto tempo
ha passato sulla casa).

b Mosse da... a
Questa opzione consente di visualizzare statistiche solo per una determinata fase
della partita.

P+ /-
Cambia la percentuale di ingrandimento/riduzione del grafico.

» Logaritmico
Il display logaritmico rende pil semplice la visualizzazione di grandi fluttuazioni.

3.2.18 Statistiche

Finestra lista: nastro Statistiche - Statistiche

Selezionare un set di partite nella lista (ad esempio ricerca di tutte le partite col
Bianco di un giocatore). Se si seleziona solo una partita l'intera lista viene usata a fini
statistici. Fare clic su Statistiche nel menu della finestra lista. E anche possibile fare
clic con il pulsante destro del mouse o premere il tasto 'S').

© ChessBase 2014



160 ChessBase 13

Statistiche: Mega Database 7010 [5

Rialinto Totale partite: 4462804

P Bos EBLL ELT baw B35 B4l BeY BS3 BSY EES B BN BED ESR BRS (00

B0 ELl BI7 EX B E3S B4l B47 BS3 BSP BES BTl EY? BES EER BRSO

M=d8E3293 () Risubato O Duala O dend (3 Ecosd (9ol O Ecol (O EeoD (O Ecof O Ecod E

L) GG ok Ofincs Ot Ot

E possibile fare clic su Risultato, Lunghezza (delle partite), Anni e codici ECO per
ottenere un display statistico per ognuna di queste categorie. Se si inserisce il nome
di un giocatore, vengono visualizzate le statistiche che riguardano solo quel
giocatore. Queste sono date dal punto di vista del giocatore, per esempio "1-0"
indica il numero di partite vinte da quel giocatore, anche quelle in cui aveva il Nero
mentre "0-1" sta ad indicare le sconfitte, indipendentemente dal colore. "Bianco" e
"Nero" prendono in considerazione solo partite di un colore.

3.3 Ricerca di giocatori

3.3.1  Enciclopedia dei giocatori

Il DVD di ChessBase contiene un'Enciclopedia dei giocatori con piu di 20.000 immagini
e con dati che si riferiscono a pit di 120.000 giocatori di torneo. Viene installata
automaticamente col programma.

P Ricerca nell'enciclopedia dei giocatori
Nell'enciclopedia si possono cercare direttamente i giocatori, i vari rating, ecc.

P Foto nella finestra scacchiera

Utilizzare il nastro Visualizza - Visualizza/nascondi foto giocatori nella finestra
scacchiera per visualizzare immagini e bandiere relative ai giocatori della partita
caricata. Se si fa clic su una foto, viene visualizzata la scheda personale del
giocatore.

P Il dossier del giocatore

Tramite questa funzione ChessBase utilizza I'Enciclopedia per visualizzare le immagini
e i dati del giocatore.
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» Informazioni aggiuntive nellindice dei giocatori

E possibile attivare questa funzione selezionando Giocatori - Usa enciclopedia nel
menu dell'indice dei giocatori (o facendo clic sulla lista con il pulsante destro del
mouse).

P Aiuto per l'immissione dei dati nella maschera di salvataggio

Quando si immettono i nomi dei giocatori, & possibile digitarne solo una parte e poi
fare clic sul pulsante punto interrogativo che si trova sulla destra della linea di
immissione. Verra visualizzata una lista di nomi tra i quali si potra scegliere quello
corretto.

P Aiuto per limmissione dei dati nell'indice dei giocatori
Quando si modificano i nomi dei giocatori nell'indice relativo, & possibile utilizzare il
pulsante punto interrogativo per consultare I'Enciclopedia dei giocatori, facilitando

l'immissione della grafia corretta del nome. Cid € importante per standardizzare il
database.

Vedere anche Enciclopedia dei giocatori sotto forma di lista.....

3.3.2 Enciclopedia dei giocatori online

E possibile aggiornare automaticamente I'Enciclopedia dei giocatori installata.
Pubblichiamo con cadenza regolare versioni aggiornate dell'Enciclopedia con nuovi
giocatori e rating Elo aggiornati. A seconda delle impostazioni, il programma accede
all'Enciclopedia sul server e aggiorna I'Enciclopedia installata sul disco rigido.

E possibile selezionare queste impostazioni nel menu delle Opzioni del programma.
Menu File - Opzioni - Enciclopedia giocatori:

Enciclopedia giocaton | Mizc Uterte | Design | Lingua

Seleziona percorzo

ettingshlvoiDocumentitChezzB azePlaybase’ Sfoglia

(%) Enciclopedia dei giocaton sul server
i Solo Enciclopedia dei giocatari locale

i) Dizattiva Enciclopedia dei giocatar

Disattiva Enciclopedia dei giocatori = L'Enciclopedia non viene utilizzata.
Questa opzione € utile per i computer pil lenti, con poco spazio libero su disco.

Solo Enciclopedia dei giocatori locale = Il programma utilizza I'Enciclopedia
installata sul disco rigido.

Questa opzione deve essere utilizzata su un computer privo di connessione a Internet
oppure con una connessione molto lenta.

Enciclopedia dei giocatori sul server = Il programma accede ai dati memorizzati sul
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server e aggiorna progressivamente I'Enciclopedia installata sul disco rigido locale.

Seleziona percorso = Consente di indicare la posizione dell'Enciclopedia dei giocatori
sul disco rigido. Se non viene indicato nessun percorso, viene creata un'Enciclopedia
vuota che viene poi accresciuta con dati provenienti dal server.

Nota: se si inizia con un'Enciclopedia vuota, nella finestra principale verranno
visualizzati solo i dati gia ricevuti dal server, cioé la memoria cache. In caso di dubbi,
utilizzare I'Enciclopedia installata sul disco rigido locale, perché poi verra aggiornata
automaticamente grazie ai dati provenienti dal server.

3.3.3 Scheda personale

Nella Scheda personale di un giocatore & possibile trovare tutte le informazioni
disponibili sul giocatore nell'Enciclopedia dei giocatori.

Indice dei giocatori - Scheda personale

85

Scheda
personale

Sotto le foto & riportata la data e il nome del fotografo Fare clic su <- 0 su —> per
visualizzare tutte le foto disponibili.
Se si fa clic su Profilo Elo si pud visualizzare I'evoluzione dell'Elo.

Cognome, Carlzen
Prima nome. Magrus

Complearing. 1330 (200

Titoko., GM
2801 (11.2009) Trend 00+

M azione. Monway

Dozzier

Fhoto; Hadja Woksh,

2008

La funzione Dossier utilizza le partite del database di riferimento per creare un dossier
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del giocatore.

3.3.4 Indice dei giocatori

Finestra lista: fare clic sulla scheda Giocatori.

L'indice dei giocatori & disposto in ordine alfabetico.

t B B % &r l_;; B | & Migliens name gocitan
= ¥ L Encitiopesia

Feparanone  Freparanane Rxarca Ficercs Statmtiche Stheda Dioaus
cenira i Bisnco canira d Mera parbts Biarda parfe Herz gicebae  pesvcnale

Parife Eocatorn
- Seacshiers ragids @
Tagn | Patés | Ciocslon | Torei | Comresrision | Foni | A souadie | Speriue Teri garaasi Tatics | Shwslegs | Fnsé
Tk mf Risni.,  Mstien  Foo® | Faiibe -

Prifvd maams: Ttk B

I [ Eab  Hemw ol Riukso e Tomes =
[k | Seabe L Chacaltia, V - 1333 Buchares
T P H Ciocaltea V' Spapshy B L 1958 Byrharen
Cicoe Bnrico B 1508 " il Smyslov, V Ciocalbea, V Ya-¥h 1533  Burhores
Cioching Constantin 21 03 i T Talush & Clocaltea, ¥ 1.0 1553 Bucharest
i Luigi - EEr) - Chocalbea, Flirs, T 1-0 1953 Bucharest
Cicffi 2 1737 -
o " : u Patrasian, T Chacaltes,V VoW 1993 Buchures
Cegla Weersen B " “ Ciocalte,V Radulescu,M 01 1593 Burhorest
Lala Ao 2 m i Trodamescu, 0 Clocalbea, V 01 1553  Buchares
Clae Gheorghe 268 2323 M m [ | Gocalteayv Sajtar | 1-0 1953 Buckares
Ciolek Andreas 7 Stalts G Cracaltes V' 0-1 1958 Burhren ®
Cucick Fiarian 7 % .-
Colek Marcin mw 040 L -
Cicitea lar 1 m T} Formmi 5
Cioni e 4 . i Co. Tisk Lungs Diata Tea | han.. Cat
Cacvrud W 13 - - 21 Bale Herculang. Babe Hercula, 01,1582 termee ff X
Cicerei Dragos 00 180 . - l." 21 Capablanca Me. Havsna 1965 tornee B
Ciorolanu ™ 3 2108 " 1 1 M Capablanca Me. Havana 1563 tornen B
Ciortan - &0 1745 . T 15 RDM-ch Buscharast 1563 wenge |l
Cicma Gatrie g " i 1% Bucharest Buschuarmst 1933 tornee |
Cioteany Andrada B - i 1%  ROM-cy Buscharest 1567 torneo |
Cienlaus 4 w 1 1%  Halezt Hals 1557 tornes T
Ciotios Micolaie 13 m i w | 19 Praguen Prague 155 tornec
L3 £l 1% ROM.cy Romania 15961 tornec | 2
— Py . - .

TerkE J1E — —

Per trovare il giocatore desiderato, digitare le prime lettere del nome del giocatore
nella casella "Cerca".

Cerca: | Ciocall

Fare clic su un giocatore con il pulsante destro del mouse per visualizzare il menu
seguente:
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Ciocaltea Victor 47h h/ i
Ciocan N Preparazione contro il Bianco  Chrl+w
i . Preparazione contro il Mero  Chrl+B
Ciocanaru Andi Ricerca partite Bianco Maiusc+HCkrH-alk -+
Cioce Enrico Ricerca partite Mero Maiusc+Ckr+-al+E
Ciochina Constantit Scheda personale Chrl+alt+B
Cioffi Luigi :
Cioglia Woelerson Statiskiche giocatore
Ciola Alberto Migliara nome giocatord,
Ciolac Gheorghe  Edita... Fz
Ciolek Andreas Copia o cancella in Clipboard  FS
i . C II . I
Ciolek Florian anc'_a a Al
) ) Sceqli carattere. ..
Ciolek Marcin
Cioltea loan Chiudi Alk-+F4
-
P Ricerca partite Bianco/Nero
Vengono visualizzate solo le partite del giocatore con il Bianco o con il Nero.
» Scheda personale, Dossier
Viene visualizzata la Scheda personale di un giocatore oppure viene generato un
Dossier sullo stesso.
b Statistiche giocatori
Vengono visualizzate statistiche sulle partite del giocatore nel database corrente
(avversari, risultati, aperture).
» Edita
Consente di modificare il nome del giocatore. Se vi € uno stesso giocatore inserito
con diverse grafie, evidenziarle con Crtl-clic e usare il comando Edita per uniformarle.
Ma attenzione: se per sbaglio si include un giocatore diverso, una volta unite le voci
non sara piu possibile differenziarle.
La maggior parte di queste funzioni si trovano anche nei menu Strumenti o Modifica.
Vedere la sezione Preparazione di un giocatore con pochi clic
E possibile chiudere i pannelli lista partite o lista tornei col pulsante destro del mouse.
Per riaprirli utilizzare il menu Visualizza -> Pannelli. E anche possibile ridisporre i
pannelli nel modo solito agendo sulle barre di separazione.
3.3.5 Dossierdiun giocatore

Finestra lista: indice dei giocatori - pulsante "Dossier"

Drossier
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oppure Enciclopedia dei giocatori — Dossier

Database giocatori (258271 Giocatori) - = X

Pagina iniziale Stile = (@)

Scheda |Dossier
personale

a Giocatori

£== Crea un dossier relativo al giocatore selezionato
Cogno T

Questa funzione genera un prospetto con il profilo personale e scacchistico di un
giocatore. Il prospetto contiene dati biografici e immagini, statistiche sulle partite del
giocatore, sulle aperture utilizzate, sulla carriera, sui risultati contro singolo avversari
e una selezione di posizioni spettacolari utilizzabile a scopo di training. La generazione
del prospetto presuppone che si sia definito un database di riferimento e che
ChessBase abbia accesso all'Enciclopedia dei giocatori.

Vedere Preparazione di un giocatore con pochi clic

Quando si genera un dossier si possono impostare alcuni parametri, soprattutto per
determinare il livello di dettaglio del prospetto.

Fepertaire

Dall'anna 1800~
() [Messunal s
() Inaccurata Lettere nome a9
© Media Fotografie maszime 1 =
() Acourato -

Clou della carriera
[ ] Partite con matta

» Repertorio

Selezionare il livello di dettaglio per I'analisi del repertorio da "Inaccurato" (solo poche
linee che terminano presto) ad "Accurato" (molte linee che terminano tardi). Nel
prospetto viene fornito il repertorio con il Bianco e con il Nero, con le migliori e le
peggiori linee evidenziate. E possibile fare clic su ogni linea fornita per richiamare la
relativa partita.

» Dall'anno
Impostando questo valore, € possibile limitare I'analisi solo alle partite recenti di un
giocatore.

» Lettere nome
Questa opzione indica quante lettere del nome devono essere riportate per
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identificare inequivocabilmente un giocatore. Se si usano solo poche lettere (ad
esempio, una) si producono colonne pil leggibili sui monitor a bassa risoluzione.

» Fotografie massime
Questa opzione limita il numero di foto incluse - altrimenti, nel caso di giocatori
famosi come Kasparov e Anand, si potrebbero trovare pagine e pagine di immagini.

b Clou della carriera
Evidenzia i migliori risultati in torneo del giocatore e le sue partite piu spettacolari.

E possibile salvare il prospetto nel database, come qualsiasi testo di database, ma

non & necessario farlo. Rigenerare il prospetto nella stessa identica forma richiede
uno o due minuti.

3.3.6 Ricerca nell'Enciclopedia dei giocatori

Finestra database: Elenco dei giocatori dell'Enciclopedia (Ctrl-F2)

Elenco dei giocatori

dell'Enciclopedia
ori

‘ 5'1 Elenco dei giocatori dell'Enciclopedia in una finestra [Maiusc=Ctrl=F2)

PUR A=

Filtra Scheda Dossier

lista personale
Modifica Giocatori

C‘ _ l Filtra la lista giocatori

E possibile cercare singoli giocatori o generare delle liste, come nell'esempio
seguente:
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Giocatori

# Zogname Primo nome Elo
109548

109349 Kaspar J

109550 Kaspar Jonas

108551 Kaspar Ladislav

109552 Kaspar Michal

109553 Kaspar Matasha

1093554 Kaspar Reinhold

108355 Kaspar Ric 18349
108556 Kaspar Rudolf

109557 Kaspar Willi 2053
109558 Kasparavicius Laimutis 2134
1098359 Kasparek Ivo

{1 MeME e 1 e wm m wmm| I ]

Cerca: |Kaspar

Cogname Kaspard

Frima nome

H Palite -~ -
@ Ertrambi O Mascho () Fesnmina

Titaka Igrara w [JwicH

Elo ] - 2000 2

MHazione - w ] Imenagin

lelerhili - [

Complearno DA 900 % | = 138172000 » [

Dreath D ay 01N 900 % | - 137172000 = (]

[#] Atinea

P Ricerca di un singolo giocatore

Se si inizia a digitare il nome di un giocatore, dopo cinque caratteri (o prima, se si fa
clic sul pulsante Ricerca) viene visualizzata una lista di giocatori. Tutte le altre
opzioni vengono disattivate automaticamente. Una "P" accanto a un nome della lista
significa che ci sono foto disponibili..

P Elenco di tutti i giocatori di una nazione
Selezionare o digitare il codice di tre lettere di una nazione.
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b Elenco di tutte le giocatrici sotto i 21 anni con foto tratte dall'enciclopedia
Deselezionare Maschio, impostare Eta = 1 — 21, selezionare Foto.

» Elenco di tutti i giocatori con piu di 70 anni e un titolo FIDE
Titolo, Vivente, 70 - 120.

P Ricerca di tutti i giocatori in rapida ascesa nelle ultime quattro liste
Attivare l'opzione Ascesa.

E possibile combinare tra loto i criteri di ricerca. Quando si & finito di definire cid che
si desidera ricercare, fare clic su Ricerca.

Facendo clic su un giocatore della lista e poi su Dettagli viene visualizzata la scheda
personale del giocatore. Qui & possibile creare un dossier del giocatore piu
dettagliato.

3.3.7 Enciclopedia dei giocatori sotto forma di lista

E possibile visualizzare il contenuto dell’'Enciclopedia dei giocatori sotto forma di lista.

La lista pud essere visualizzato utilizzando il nastro Elenco dei giocatori
dell’'Enciclopedia nella finestra database.

Elenco dei giocatori

dell'Enciclopedia
ori

‘ 5'1 Elenco dei giocatori dell'Enciclopedia in una finestra [Maiusc=Ctrl=F2)

Questa finestra offre le stesse possibilita delle finestre indice dei tornei e indice dei giocatori.

Se si digitano le prime lettere del nome di un giocatore nella casella "Cerca", verranno
elencati tutti i nomi corrispondenti.
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Giocatori

# Zogname Primo nome Elo
109548

109349 Kaspar J

109550 Kaspar Jonas

108551 Kaspar Ladislav

109552 Kaspar Michal

109553 Kaspar Matasha

1093554 Kaspar Reinhold

108355 Kaspar Ric 18349
108556 Kaspar Rudolf

109557 Kaspar Willi 2053
109558 Kasparavicius Laimutis 2134
1098359 Kasparek Ivo

{1 MeME e 1 e wm m wmm| I ]

Cerca: |Kaspar

Esempio: supponiamo che di desiderare I'elenco di tutti i GM italiani. Basta inserire i
seguenti dati nella finestra di dialogo di ricerca:

Cernca giocatore [E|
Coghome | |
Frimo nome | |
# Partite | — | - | - |
(%) Entrambi ) M azchio ) Femmina
Titala []wCH
Elo 0 s - |3000 3

Titolo: dal menu a tendina selezionare il titolo GM.
Nazione: Selezionare ITA per Italia.

Il programma filtrera tutti i GM italiani che sono presenti nell'Enciclopedia dei
giocatori. L'elenco pud essere adattato alle proprie esigenze utilizzando le colonne di
ordinamento.

Uso dei filtri
I filtri della finestra di dialogo dell'Enciclopedia giocatori offrono i seguenti criteri di
ricerca:
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Cognome: il cognome del giocatore sara usato come criterio di ricerca

Primo nome: il primo nome del giocatore

# Partite: la ricerca considera solo i giocatori che hanno giocato almeno un numero
# di partite..

Entrambi / Maschio / Femmina: ¢ utilizzata per ricercare in base al sesso, se ci
sono omonimie. Entrambi mostra la lista di tutti i giocatori trovati qualunque sia il loro
Sesso.

Titolo: selezionare dal menu a tendina che titolo devono avere i giocatori.

Elo: questo restringe la ricerca in base alla forza dei giocatori.

Nazione: per quale nazione gioca il giocatore?

Paese d'origine: il paese in cui il giocatore & nato, che non & necessariamente lo
stesso paese dove gioca.

Compleanno / Morte: Questo restringe la selezione da quando il giocatore & nato o
morto. Facendo clic sulla piccola casella & possibile selezionare una data dal
calendario.

3.3.8 Grafia dei nomi dei giocatori

Standardizzare la grafia dei nomi dei giocatori & molto importante per l'utilizzo pratico
di un database. Tutte le funzioni che fanno riferimento a un giocatore ovviamente
fanno affidamento su una grafia standardizzata. I grandi database forniti da
ChessBase - il Big e il Mega Database - sono stati curati meticolosamente e tutti i
nomi dei giocatori sono corretti.

II miglior modo per standardizzare i nomi & far uso dell'Enciclopedia dei giocatori. E
possibile farlo molto facilmente salvando le partite: digitare semplicemente alcune
lettere del nome e poi fare clic sul tasto "?" alla destra della casella di immissione dati
del nome. In questo modo ChessBase trovera il giocatore desiderato nell'Enciclopedia
e evitera cosi errori di grafia.

White Gralka Przemyslaw 2 |

3.4 Gestione dei database
3.41 Tipididatabase

E possibile impostare il tipo di database facendo clic con il pulsante destro del mouse
su un'icona nella finestra database e selezionando Proprieta. Il tipo selezionato
determinera la grafica dell'icona associata ad esso.
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C:ADocuments and
5 etbrgsi U bente’\D ocumenti\ChessB ase\B azes\Mega D atabaze
2M0.chh

Gambit - Traiing

0¥ = [ foors )
FMatch ————
Biografia Moztra protocolio

Bulimedia

Importante ]
Trr:um Azzera protocaolla

Download

E-pdal 4463293 Partite

Libra apetture

Chess Meda 106707 Chizsa, 100339 Posiioni di
(Rietimento | clagsificazione

Fepaitonio -

i i,

Mome

I feri
Mega Databaze 2010 e

[] Database di repettario
[] &pn sempre testo

Nella finestra Proprieta &€ anche possibile impostare altre opzioni per il database.

P Nome
Il nome descrittivo sotto l'icona puo essere diverso dal nome tecnico effettivo del
file.

P Training
Crea un database di training speciale, dove salvare lezioni in cui il ChessBase registra
il punteggio.

» Mostra protocollo
Questo mostra tutti i database copiati in quello corrente(il "protocollo di importazione

",

P Resetta protocollo
Ripulisce il protocollo di importazione, per esempio prima della pubblicazione di un
database.

» Database di riferimento
Crea uno speciale database di riferimento che ChessBase consulta in tutte le ricerche
principali (a meno che non si specifiche altrimenti)..

» Database direpertorio
E un database in cui ChessBase gestisce il Repertorio personale.

P Apri sempre testo

Quando la prima voce di un database € un resoconto testuale, esso viene
automaticamente aperto quando si apre il database per la prima volta. Dopo di che &
possibile aprire il testo solo manualmente. Con questa opzione invece & possibile
aprirlo automaticamente ogni volta.

Vedere anche la sezione Formati di database.
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3.4.2 |Imieidatabase

Nella finestra delle cartelle € sempre visualizzata la voce "I miei database". Si tratta
del luogo dove sono raccolti i collegamenti ai database e alle directory preferiti. E un
po' la "Home page" dei database.

Cartelle v X

) Paosizione del database
_é Risorse del computer

5 Documnenti condivisi

& J Risarse direte

|4 Registro partite

0 Database acquistati

/] mici database

5 E-B-E-E

Premendo Ctri-F12 si passa sempre alla finestra "I miei database".

Come visualizzare un database nella finestra "I miei database”

Fare clic su Menu applicazione — Apri— Database (oppure premere Ctrl-O o fare
clic sulla finestra database con il pulsante destro del mouse e selezionare Apri). Nella
finestra di selezione dei file, selezionare un database (vengono visualizzati solo i file
leggibili da ChessBase). Tutti i database aperti in questo modo sono inseriti
automaticamente sotto forma di collegamenti nella finestra "I miei database".

In alternativa, € possibile trascinare qualsiasi simbolo database da un’altra cartella
sulla cartella di visualizzazione "I miei database".

Oppure ancora, si pud trascinare un database da Esplora risorse sulla cartella "I miei
database".

Come visualizzare una directory nella finestra "I miei database"

E anche possibile fare clic sulla finestra con il pulsante destro del mouse e
selezionare Aggiungi scorciatoia per cartella. La directory non viene copiata, ma |l
relativo collegamento viene inserito nella finestra "I miei database".

Come rimuovere il simbolo di un database .

Fare clic sul simbolo del database e poi su Pagina iniziale - Rimuovi. E anche
possibile fare clic sul simbolo del database con il pulsante destro del mouse o premere
il tasto Canc. In questo modo si rimuove il collegamento, ma il database rimane
intatto. Se si fa clic su Cancella tutti i file o se si premono i tasti Maiusc-Canc i file
che costituiscono il database vengono cancellati fisicamente.
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Apri Invio

| Cerca.. Chrl+F
Apertura di riferimenta. ., Chrl+Al+Invin

Invia per E-mail il database selezionato. ..
Edita 3

Rirnuowi, ., Cancella

Cancella kutkii file. .. Maiusc+Cancella

Rinamina... Fz

Come rimuovere il simbolo di una directory

Fare clic sul simbolo della directory e poi su Pagina iniziale - Rimuovi simbolo
database. E anche possibile fare clic sul simbolo della directory con il pulsante destro
del mouse o premere il tasto Canc. In questo modo si rimuove solo il collegamento
alla directory. Non & possibile cancellare un'intera directory dall'interno di ChessBase.

Vedere anche la sezione Eliminazione diretta di database.

3.4.3 Simboli di database

I simboli di database consentono di visualizzare i vari tipi di database.

L 4 bt s

Repertoire Mega Database 2010 Fritzl2.ctg

Fare clic una sola volta per vedere le partite nella finestra di anteprima del database.
Fare doppio clic su un simbolo per aprire la finestra lista.

Fare clic sul simbolo con il pulsante destro del mouse per aprire un menu di funzioni
relative al database.

Apri (Invio)
Apre la finestra lista contenente le partite del database.

Cerca (Ctrl-F)
Visualizza la maschera di ricerca che consente di ricercare partite specifiche.

Invia per E-mail il database selezionato
Invia il database come allegato di un messaggio di E-Mail.
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Rimuovi (Canc)
Rimuove il collegamento al database o alla directory (ma lascia intatti i file).

Cancella tutti i file
Cancella fisicamente i file.

Rinomina
Modifica il nome visualizzato al di sotto dell'icona.

Strumenti
Apre il sottomenu di strumenti di manutenzione database.

Proprieta (Alt-Invio)
Consente di impostare le proprieta di un database.

Molte di queste funzioni si trovano anche nel nastro Manutenzione. Ci sono ancora
alcune altre funzioni da menu o da tastiera che riguardano i database:

Edita — Copia (Ctrl-C)
Conserva in memoria il database selezionato per la copia.

Edita - Incolla (Ctri-V)
Inserisce le partite "copiate" nel database correntemente evidenziato.

Selezione di piu database

E possibile selezionare diversi database facendo clic su uno e poi facendo clic su altri
database mentre si tiene premuto il tasto Ctrl, facendo clic sul primo database di una
serie e poi facendo clic sull'ultimo mentre si tiene premuto il tasto Maiusc oppure
premendo il pulsante del mouse, tenendolo premuto e trascinandolo intorno a una
serie di icone di database per selezionarli con un riquadro. Dopo queste operazioni, &
possibile fare clic con il pulsante destro del mouse o premere Ctrl-F per avviare una
ricerca in tutti i database selezionati.

3.44 Datadicreazione di un database

Sono disponibili diverse modalita di visualizzazione dei database nella finestra
database. Ecco come si presentano i database se si utilizzano i simboli grandi.

T 5 s %

Clip Database Repertoire Mega Database 2010 Fritzl 2.cty
1 o
PC-Test 2000.cbh  Albin Counter-Gambit World Championships pittersserver
1886-2000
| (| K- =
Peschach.chf (CBH)  Positionstest (CBH) Tactics 1686-2000  FIDE-Wch 1993-2002

Piu ricca di informazioni € la visualizzazione dei dettagli che & possibile impostare con
il comando Visualizza - Dettagli.
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Rappoiti Manulerziane Wisualizzs

B H l

HE J

fiancati Dettagll Simbodi Simbali

paccoili
Visualizza

PX | Titeds Parlibe Fof,..  Percorsn Diaka [
T'l Chip Dustabase o L . NChessBase | NoGames | CipDEs OB ain.oh
& Muovo database.cty D C1G JChesBase My dhorkiMuovo database, dg e 3
-_;'f Repartor 66 Datab.,, . )ressBass)MedorkiNuovn databess, doby 1612010 Zl
- Faggrupps sperbure L1 s o ChessBase| M Alorkl IR AIIIIIID bR FR T B b la) 19
‘3 Eig Database 2010 4463292 CBH .. jChessBaseBases| BigeD L 0YBig2 01 D.chh FL=TE B el o] 124

¥ Maga Database 2000 4 3 +o o ChessBase Bases)Mega Database 2010, cbh 161112010
™ Friziz ckg 242660 iz N essbase) Booka Frkzl 2,009 1412010 4

Nella colonna Uso vengono conteggiate le volte in cui il database & stato aperto.
Nella colonna Creato viene mostrata la data di creazione del database, che puo
essere utilizzata per lI'ordinamento della lista.

Daka Uso Creato

13112010 3 14j10/2010
16112010 21 af10fz010
13112010 19 ar10izo10
1gf11/2010 124 17/9iz010

Nota: se il database non viene utilizzato per lungo tempo, il programma ne rimuove il
simbolo. Il database rimane sempre disponibile sul disco rigido e verra di nuovo
visualizzato se viene ricaricato.

3.4.5 Eliminazione diretta di un database

Nella finestra database, & possibile eliminare completamente un database.
Procedere come segue:
Selezionare il database nella finestra database facendo clic sull'icona relativa.

Fare clic sul nastro Manutenzione - Cancella tutti i file.

1y Cancella tutti i file

E anche possibile fare clic con il pulsante destro del mouse sul simbolo di database e
selezionare Cancella tutti i file nel menu di scelta rapida.
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Apri Invio

| Cerca.. Chrl+F
Apertura di riferimenta. ., Chrl+Al+Invin

Invia per E-mail il database selezionato. ..
Edita 3

Rirnuowi, ., Cancella

Cancella kutkii file. .. Maiusc+Cancella

Rinamina... Fz

Viene aperta una finestra di dialogo contenente le opzioni seguenti:

() Cancella fizicamente (%) Sposta nel cesting

3.4.6 Ildatabase

Che cos'é un database? 1l database € una raccolta di partite di scacchi. Il database
€ una raccolta singola - & possibile disporre di un certo numero di “database”
separati. Ci puo essere un “database di Kasparov” o un “database delle mie partite
con I'Indiana di Re”. I database contengono le mosse delle partite e informazioni sui
giocatori, sul torneo, sul risultato, ecc. Essi possono contenere anche report in
formato testuale. Le partite possono contenere analisi e commenti, compresi video e
brani audio, che vengono visualizzati quando si rigioca la partita con ChessBase.

ChessBase visualizza i database nella finestra database, nella quale ogni database
viene visualizzato sotto forma di icona e pu6 essere aperto con un doppio clic. Se si
apre un database ne viene elencato il contenuto.
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Tutte le partite immesse in ChessBase vengono salvati nei database. Se si salva una
nuova partita, essa viene aggiunta alla fine del database.

Esistono due tipi di database: Il database di normali partite e i libri delle aperture.
Questi ultimi contengono posizioni di apertura, non partite.

Vedere anche la sezione Nomi ed estensioni dei file

3.4.7 Libro predefinito

1l libro predefinito € un libro delle aperture che viene aggiornato automaticamente
quando si aggiungono partite al database di riferimento.

Ecco come impostare il libro predefinito:

Creare un libro delle aperture (finestra database: Menu applicazione — Nuovo -
Database, selezionare il tipo di database "Libri" con estensione *.CTG).

Fare clic sul libro delle aperture e selezionare Proprieta (nel menu Manutenzione o il
quello visualizzato con il pulsante destro).
Selezionare la casella di controllo Libro predefinito.
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Quando si copia una serie di partite nel database di riferimento & possibile fare clic
su Aggiorna libro di default nella maschera di copiatura partite visualizzata.

In questo modo tutte le partite verranno copiate anche nel libro predefinito.
Nota: nel DVD del programma ChessBase non & contenuto nessun libro delle aperture.

E possibile generarne uno dal Big Database. Basta trascinare l'icona del database su
quella del libro (tecnica del drag & drop).

Vedere anche la sezione: Copia di partite nel libro delle aperture

3.4.8 Gestione avanzata dei database

Finestra database: Manutenzione (oppure clic con il pulsante destro, Strumenti).

= ¥ proprieta ¥ Rinomina file L T3 @# Trova partite doppie 'f’
X Crea velocizzatore di ricerca " Rimuovi annatazioni da database .+‘ TR E “ L
Backup . . . ; Ordina database
database < Cancella velacizzatore diricerca {f} Cancella tutti i file Rimuovi partite Controlla
Manutenzione cancellate  integrita 3: Migliora Scarica | Cannibalizza Registra
Migliora TWIC tipi file
Update Estensioni file

» Backup database (Ctrl-2Z)
Questo comando crea un backup o copia di archivio del database in un singolo file
compresso.

» Rimuovi partite cancellate
Le partite evidenziate per la cancellazione vengono rimosse in modo permanente dal
database.
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» Controlla integrita
Questo comando avvia un controllo di integrita sul database per identificare e
correggere eventuali errori.

» Trova partite doppie
Identifica le partite doppie le evidenzia per la cancellazione.

P Ordina database

Ordina le partite del database in base a un certo numero di criteri diversi. Se si
desidera, & possibile eseguire un ordinamento virtuale e poi "salvare" il nuovo
ordinamento su disco.

P Rimuovi annotazioni da database
Rimuove dal database tutti i commenti e le varianti.

» Cannibalizza

Estrae dal database selezionato tutte le partite che non sono gia presenti nel
database di riferimento. Quando si esegue questa funzione il programma chiede di
creare un nuovo database nel quale memorizzare le partite "cannibalizzate". In questo
modo & poi possibile esaminarle e copiare nel database di riferimento quelle che si
reputano interessanti.

» Migliora
Se risultano mancanti, il comando completa automaticamente i dati dei tornei, come
categorie e numero di round.

b Rinomina file
Questo comando rinomina tutti i file che costituiscono il database, comprese le
directory del materiale multimediale.

P Crea/cancella velocizzatore diricerca
Il velocizzatore di ricerca aumenta la velocita di ricerca delle partite fino a 100 volte.

349 Clipboard

La Clipboard (il "Clip database") memorizza riferimenti a partite di diversi database. E
un database virtuale che si comporta come uno normale, tranne per il fatto che non
viene memorizzato in modo temporaneo. In genere, nella Clipboard si raccolgono
partite incontrate durante l'esplorazione o la ricerca condotta in vari database.
Poiché la Clipboard memorizza solo riferimenti, i cambiamenti, come la marcatura di
partite per la cancellazione o la disannotazione, vengono applicati alle partite
originali.

Questo ¢ il simbolo della Clipboard. Lo si trova
' i | sempre nella finestra principale "I miei
Clip Database database”.

Come inserire partite nella Clipboard

P Nella finestra database trascinare l'icona di un database sulla Clipboard.
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» In una finestra lista marcare una o piu partite (Ctrl-clic, Maiusc-tasti freccia o
Ctrl-A per tutte le partite), fare clic con il pulsante destro del mouse e utilizzare il
comando Edita - Copia o cancella in Clipboard. E anche possibile marcare le
partite e premere F5.

» In una finestra lista marcare una o piu partite e premere Ctrl-C (copia). Passare
alla finestra database, fare clic sulla Clipboard e premere Ctrl-V (Incolla). E anche
possibile utilizzare i comandi Copia e Incolla del menu Edita o del menu visualizzato
con un clic del pulsante destro del mouse.

P Nell'indice dei giocatori, nell'indice dei tornei, nell'indice dei commentatori o nell’
indice delle fonti & possibile marcare una o piu voci e premere F5 (oppure fare clic
con il pulsante destro) per copiare le partite nella Clipboard. Il database Clipboard
viene memorizzato su disco quando si esce dal programma ed € disponibile al riavvio
successivo. In esso non vengono memorizzate partite, ma solo riferimenti ad esse.

Come rimuovere partite dalla Clipboard

P Aprire la Clipboard (con un doppio clic), marcare le partite utilizzando Ctrl-clic,
Maiusc-tasti freccia o Ctrl-A per tutte le partite, fare clic con il pulsante destro del
mouse sulla selezione e usare il comando Edita — Rimuovi selezionate (oppure
premere F5). Si pud anche utilizzare il comando Edita - Rimuovi partite non

selezionate per rimuovere tutte le altre partite.

b Finestra lista: fare clic su Rimuovi selezionate nel menu Edita per rimuovere
tutte le partite marcate.

P Fare clic sul simbolo della Clipboard con il pulsante destro del mouse e utilizzare il
comando Cancella Clipboard (oppure premere Ctrl-Alt-V).

La cancellazione di tutte le partite dalla Clipboard non le rimuove e non le elimina dai
rispettivi database.
Come copiare partite dalla Clipboard a una posizione diversa

P Marcare le partite nella lista della Clipboard e utilizzare la tecnica del Drag & Drop
per spostarle in un'altra lista o su un altro simbolo di database.

P Trascinare il simbolo della Clipboard sul simbolo di un altro database.
P Marcare le partite nella lista della Clipboard, oppure fare clic sull'icona della

Clipboard, e premere Ctrl-C. Fare clic su una lista di destinazione o sul simbolo di un
database e premere Ctrl-V.

3.4.10 Selettore di database

Il selettore di file viene utilizzato per aprire un database, crearne uno nuovo o
aggiungerlo alla finestra database.
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Seleziona database @@
Ceicajn: | |3 Bases # O & E-
9 C)Bige010
<) (=iMega Database 2010.bmp
Documenti IMega Databess 2010,k
Tecerki - |Mega Database 2010,cbh
w Tipo: Daksbase ChessBase
Diata ukima modifica: 30/11j2009 11.23
Deskiop Cimersione: 195 MB
Documenli
Rizorze del
compuiter

‘i Home file: Mega [ atabase 2010.cbh b
Risorse direte  Tipo e Distabase [ CBH, * CBY, * CBZ. " CBONE) v

Cerca in: consente di individuare unita e directory desiderate. Nella finestra vengono
visualizzati le directory e i file di database di ChessBase. Per aprire un file, basta fare
doppio clic su di esso.

Scelta rapida
Finestra database: Clic con il pulsante destro del mouse, Apri database

Il comando viene utilizzato per aggiungere un simbolo di database alla finestra I miei
t se.

3.4.11 Copia di partite

Il modo piu semplice di copiare partite € quello di utilizzare la tecnica del “Drag & Drop
" nella finestra database (cioé trascinare un simbolo di database sull'altro). Quando si
adotta questa tecnica, viene visualizzata la seguente finestra di dialogo:

© ChessBase 2014



182

ChessBase 13

Faorte: Repertorio

Partit :
arnite > |- |EB = | = BE Partite

Aggiungi & Mega Database 20010

[ ] Classifica apertura [ ] Classifica per kema

[ ] Mon copiare singole doppie [ ] Importa sempre annotazioni

Copia file multimediali
Update Fef Booster

La finestra di dialogo Copia partite viene anche visualizzata quando si trascinano
partite da una lista all'altra o sull'icona di un database. E anche possibile utilizzare il
menu visualizzato facendo clic con il pulsante destro del mouse nella lista partite o
sul simbolo di un database. Utilizzare Edita — Copia per copiare le partite ed Edita -
Incolla per incollarle in un database diverso.

La finestra di dialogo Copia partite visualizza i database sorgente e destinazione. Le
partite vengono copiate (aggiunte) alla fine del database di destinazione. Se sono gia
state copiate o se ne sono gia state copiate alcune, viene visualizzato un messaggio
di avvertenza. Si hanno anche a disposizione le opzioni seguenti:

» Partite
Il programma chiede di copiare tutte le partite. Naturalmente, & possibile modificare il
numero della prima e dell'ultima partita per poter copiare solo una selezione di partite.

» Classifica apertura

Se nel database di destinazione & stata installata una chiave delle aperture,
ChessBase chiede di ordinare le partite secondo la chiave mentre esegue la copia. E
possibile disattivare questa opzione, se per un motivo qualsiasi si desidera che le
partite rimangano non classificate.

P Classifica per tema

Lo stesso discorso si applica alle chiavi per tema. Se una di esse & presente nel
database di destinazione, ChessBase classifica le partite secondo la chiave mentre
esegue la copia.

P Non copiare singole doppie

Questa opzione viene utilizzata per impedire che in un database venga copiata piu di
una copia di ogni partita. E disponibile solo se il database di destinazione contiene
una chiave delle aperture. Naturalmente, la funzione &€ molto piu lenta della copia
normale, poiché per ogni partita il programma deve controllare se & gia presente nel
database. La velocita dipende dalla chiave delle aperture installata nel database di
destinazione.

¢ Importa sempre annotazioni
Se si stanno copiando partite e si & impostato ChessBase per saltare le doppie, €
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possibile anche specificare se le partite annotate devono essere copiate o meno. Se
si attiva l'opzione “Importa sempre annotazioni” (cioé partite che contengono varianti
e commenti), il programma copia tutte le partite annotate, anche se sono gia
presenti nel database di destinazione.

b Copia file multimediali

Questa opzione normalmente & disattivata, poiché raramente si vorranno includere
centinaia di megabyte di file video, audio e di immagini insieme alla copia delle partite
(tali file multimediali sono presenti, ad esempio, nel DVD di ChessBase Magazine). Se
si desidera copiare anche i file multimediali, & sufficiente attivare questa opzione.

» Aggiorna libro di default

Se il database di destinazione € il database di riferimento e si € installato un libro
predefinito & consigliabile aggiornare il libro mentre si copiano le partite.

3.4.12 Scelta delle partite migliori

Chessbase offre la possibilita di inserire valori predefiniti nella maschera di ricerca o
nelle finestre lista per garantire che vengano visualizzate solo le partite migliori.

A questo scopo, € necessario impostare i dati necessari nel database.

Caricare un database. Eseguire l'impostazione nella lista partite utilizzando il nastro
Partite - Crea una lista di partite di alta/bassa qualita.

ECO h )
Crea una lista di partite Impoitai Matenale E
di alta/bassa qualitd  <odici ECQ  finale
csamina parote
- Seacchiera rapida =

Crea una lista di partite di altabassa qualita

In questo modo si pud migliorare la qualita dei dati visualizzati facendo solo
riferimento a partite di buona qualita. Questa funzione prende in considerazione solo
partite nelle quali almeno un giocatore ha un rating Elo al di sopra di 2350 oppure
almeno uno dei giocatori detiene il titolo di MI o GM. La funzione esclude
automaticamente partite lampo, di gioco rapido e simultanee. Vengono escluse anche
le partite con meno di 7 mosse e le partite patte con meno di 20 mosse.

3.4.13 Protocollo diimportazione

Il protocollo di importazione di un database tiene una registrazione di tutti i database
copiati in esso. ChessBase usa questi dati per avvertire l'utente quando sta tentando
di copiare nel database le stesse partite per la seconda volta.

E possibile visualizzare il protocollo di importazione facendo clic su Mostra protocollo
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nelle proprieta del database (clic con il pulsante destro del mouse sullicona del

database, selezionare Proprieta - Mostra protocollo).

Muostra protocollo

Se si fa clic su Azzera protocollo, si cancella tutto cido che & stato registrato.

Le informazioni sulle partite importate sono memorizzate nel file “"*.INI” del database.

3.4.14 Cancellazione di partite

3.4.15

Lista partite: Edita - Cancella
Oppure fare clic sulle partite selezionate con il pulsante destro del mouse o usare |l

= Rimuovi
pulsante
39 Steinitz, W
40 Zukertort,]
44 Steinite W
42 Zukertort,d
<= Steinite W
44 Zukertort,d
45 Steinite W

sotto la lista partite. Oppure, da tastiera, premere il tasto Canc.

Zukertort,]
Steinitz, W
Fketrtotrtd
Steinitz, W
Faukertort3
Steinitz, W
Faketrtotrtd

ol by
o

0-1

;

0-1

.

61
33
22
38
2+
42
44

ca7
D40
=
D26
==
Cc49
=

World Charnpions,, 6
World Charmpions,, 7
lggeish Sl s izne
World Charmpions,, 9
World Champions.,, 11

Le partite vengono evidenziate per la cancellazione. E possibile ripetere I'operazione
per togliere l'evidenziazione.

Per rimuovere fisicamente le partite da un database fare clic sulla finestra database e
utilizzare il nastro Migliora - Rimuovi partite cancellate (vedere la sezione

strumenti per database).

Rimuovi partite

cancellate

L'operazione e irreversibile!!!

Installazione di database da DVD

Finestra database: Menu applicazione - Installa - Database da DVD
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, Huava L 5 Installa database 5"1
F N
i Elenco dei giacatari
F Apr k "‘ Database da DVD dell Enciclopedia
-
:‘f Attrrasiong K g %
- *-. Installa wn grossa database da DVD [ad esempic, i Mega Database
) CL
r‘-* Installa L =

/. Invia per E-mail il database selezionsto -5

Questa funzione copia automaticamente un grande database da DVD. E il modo
migliore per installare il Mega o il Big database sul disco rigido. Il database installato
viene visualizzato nella finestra I miei database.

Se nell'unita DVD viene inserito un DVD contenente un database, il programma chiede
subito se si desidera installarlo. Se il contenuto del DVD non viene visualizzato
automaticamente, fare clic sul pulsante Trova percorso CD e indicare il percorso
corretto.

3.4.16 Installazione di database sul disco rigido

Finestra database: Menu applicazione - Installa - Installa database

Questo comando copia sul disco rigido il database selezionato con tutti i file collegati.
E possibile aggiungere il database a uno dello stesso tipo nella finestra I miei
database oppure copiarlo come database separato.

In genere si aggiunge un numero di ChessBase Magazine al database di riferimento. Il
programma suggerisce una directory appropriata nella directory dei dati
(Documenti\ChessBase\Bases) del disco rigido. Quando il database ¢ stato installato,
la relativa icona appare nella finestra I miei database.

3.4.17 Aggiornamento del database di riferimento

Il programma offre la possibilita di mantenere automaticamente aggiornato il database
di riferimento. A questo scopo, & necessario utilizzare il numero di serie stampato
allinterno della confezione del DVD del "Big" o "Mega" database incluso nel pacchetto
di ChessBase acquistato.

Nota: il servizio di download & disponibile solo per un anno.

L'aggiornamento pud essere avviato dalla finestra database, facendo clic sul
pulsante “Nuove partite”
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N & 2
Registra| Esci Download Scarica el
utente Partite selezio
Accesso-Disconnessione Scarica nuove par
Ga

Esegue la registrazione dell'utente
Titl

Viene aperta la finestra di dialogo Collegamento.

Collegamento

Indinzzao e-mail

Pazzword

[] Riconda Passwaord

[ Crea Muowo Accounl ]

[ Richied una muova password ]

[ Cambio passwond ]

Al fine di utilizzare il servizio di aggiornamento € necessario registrarsi e creare un
nuovo account. Fare clic su Crea nuovo account per avviare la finestra di dialogo
per creare un nuovo account. Per creare un account & necessario inserire un indirizzo
email valido e una password. Il programma vi dira se l'account ¢é stato creato
correttamente.

Ora é possibile accedere con i dati selezionati (indirizzo E-mail e password). Ii
programma visualizza gli aggiornamenti disponibili.

Nella finestra, a sinistra viene visualizzata la lista dei download disponibili. Vengono
visualizzati il numero di partite e informazioni sullo stato dei download.

Elements: N = 49 -
Title Anz...  State Dake Produkt Info
Update Base 2008 49 2054 registrarsi 03.12.2008 Cesenatico op-A 2008 /

La finestra a destra contiene un testo con informazioni dettagliate sui download
selezionati.

® @

Download Scarica elementi
Partite selezionati

Scarica nuove partite
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Dopo aver selezionato un download nella finestra a sinistra, perché il download sia
approvato € necessario immettere il numero di serie. Fare clic su “Attiva
abbonamento” per aprire la finestra di dialogo che consente di immettere il numero di
serie.

Dopo l'immissione del numero di serie, lo stato del download cambia in non caricato .
Ora ¢ possibile avviare il download, facendo clic sul pulsante Download partite .
Dopo il download delle partite, l'utente pud decidere la procedura da seguire.

Aggiungi a...” ¢ il metodo normale. Le nuove partite vengono aggiunte
automaticamente al database di riferimento e classificate. Il processo viene eseguito
in modo automatico.

Nota: verificare di aver gia definito nel programma un database di riferimento.

Gli utenti che preferiscono esaminare le partite prima di aggiungerle al database di
riferimento devono selezionare il comando Mantieni database singolo. In questo
caso, il database viene copiato sul disco rigido dell'utente e nella finestra database
viene aggiunto il simbolo di un nuovo database. Quindi, & possibile esaminare
personalmente il database prima di aggiungerlo.

In genere, il materiale da scaricare consiste in una raccolta di partite tratte dai tornei
correnti, ma a volte vengono anche offerte partite di tornei storici. Gli aggiornamenti
vengono offerti di frequente, a mano a mano che sono stati rivisti e preparati per il
download. Le partite sono le stesse che vengono poi utilizzate dai redattori per le
future versioni di Megabase e Big Database.

3.4.18 Copia di partite nel libro delle aperture

E possibile copiare partite in un albero delle aperture per ampliario. E possibile
utilizzare la tecnica del drag & drop per trascinare il simbolo di un database sul
simbolo del libro, oppure per trascinare una selezione di partite da una finestra lista o
da una chiave di apertura e rilasciarle sul libro.

Partite 1 * | - |B5B35 '
Dwrata
() Lunghezza azzoluta (*) Lunghezza relativa ECO

Diurata 20

4

[ Includi warianti

Partite
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E possibile impostare il numero di partite che si desidera copiare.

Durata

Fondamentale per le dimensioni dell'albero risultante € la lunghezza delle varianti che
vengono inserite nell'albero. Non ha molto senso inserire nell'albero partite intere, per
cui & necessario troncarle a un punto specifico.

ChessBase consente di limitare la lunghezza delle varianti in due modi diversi.

1. E possibile specificare la lunghezza assoluta di ogni variante, che deve essere

A\Wy /4

esattamente di “"n” mosse.

2. In genere & molto piu pratico limitare la lunghezza delle varianti relativamente
alla classificazione ECO. Cid porta a lunghe varianti per le linee teoriche principali
(quelle in cui la posizione di classificazione ECO si trova molto avanti nella
partita) e varianti brevi per le linee collaterali, cioé per le deviazioni precoci.

Ovviamente, se si sceglie una lunghezza minore l'albero sara pit compatto. Ma in
questo caso si potrebbero perdere informazioni importanti. Se si sceglie un valore
molto alto, l'albero sara gigantesco e conterra un sacco di informazioni senza valore.
Un buon valore pratico per aggiungere partite a un albero € quello predefinito di

ECO + 20.

Includi varianti
E anche possibile includere le varianti, cioé eventuali analisi incluse nella partite.
Queste perdo non vengono incluse nell'analisi statistica.

3.4.19 Gestione dei database

ChessBase memorizza le partite in database. La finestra database ¢ il centro di
controllo per accesso, copia, eliminazione, modifica, fusione e backup di database.
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»  Aprire un database per esplorarlo in una finestra lista facendo doppio clic sul
relativo simbolo nella finestra database.

P Copiare partite tramite la tecnica del Drag & Drop o il menu Edita — Copia e |l
menu Edita - Incolla.

P  Modificare il carattere e il titolo di un database facendo clic con il pulsante
destro del mouse sul relativo simbolo e selezionando l'opzione Proprieta.

P Richiamare funzioni di gestione avanzata dei dat se facendo clic con il
pulsante destro del mouse sul relativo simbolo e selezionando I'opzione Strumenti.
» La funzione piu importante € quella che consente di eseqguire il backup di un
database in un singolo file compresso: Clic con il pulsante destro, Strumenti -
Backup database.

3.4.20 Percorsidei database

Il percorso normale dei database per ChessBase € la posizione in cui il programma
installa nuovi database. E anche l'area in cui si troveranno le partite scaricate da
Internet, utilizzando la funzione Nuove partite. Anche le partite giocate sul server
playchess.com vengono memorizzate in questo percorso.

La directory predefinita dei database di ChessBase &€ Documenti\ChessBase.
Questa impostazione & conforme agli standard Windows e si consiglia di non
modificarla.
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» Documenti\ChessBase\Bases
E la directory in cui vengono installati il Mega Database e tutti gli altri database
grandi.

» Documenti\ChessBase\Books
E la cartella per i libri delle aperture.

¢ Documenti\ChessBase\CompBase
Qui si troveranno i database generati dai programmi di gioco, ad esempio per i match
tra motori, e dove questi programmi salvano le loro partite.

¢ Documenti\ChessBase\Internet
Per le partite scaricate automaticamente da Internet.

¢ Documenti\ChessBase\Repertoire
Per il database di repertorio

» Documenti\ChessBase\NoGames
Tutti i file generati da ChessBase che non sono database di partite.

Se si gioca sul server, il percorso database conterra i seguenti database

> MylnternetGames
Partite giocate.
> MylnternetKibitzing
Partite osservate.
> MylnternetTournaments
Partite di tornei organizzati sul server.
> MylnternetMachineGames
Partite giocate nella stanza virtuale dei motori.

3.4.21 Copia di backup del database

Finestra database: Manutenzione - Backup database

=

Backup
Database

Il database selezionato viene compresso in un singolo file. Il grado di compressione
dipende dal contenuto del database, ma si dovrebbe ottenere un risparmio di spazio
che va dal 20% al 50% (molto di piu se il database contiene una grande quantita di
commenti testuali).

E il modo migliore per creare e conservare copie di backup dei database. Cio € valido,
in modo particolare, per le collezioni di partite che contengono molti commenti e file
multimediali. ChessBase includera tutto nel file di backup.

Il file di backup ha estensione “"CBV"”. Tali file di backup vengono visualizzati nella
finestra database. Se si fa doppio clic su di essi, ChessBase scompatta e apre il
database originale.
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Protezione dei database tramite crittografia

Per i forti giocatori la preparazione delle aperture che si portano ai tornei su computer
portatili puo rappresentare un problema di sicurezza. Per questo motivo, ChessBase
offre una funzione di crittografia per proteggere il proprio lavoro.

Per criptare un database, fare clic su di esso e poi premere Ctrl-Z (oppure fare clic
su Backup database) nel modo descritto sopra.

P Nella finestra di dialogo visualizzata, fare clic su “Criptato". .

» Digitare la password, due volte, per evitare errori di battitura. E possibile
utilizzare anche gli spazi. La password fa distinzione tra le maiuscole e le minuscole,
per cui se si sono battute lettere maiuscole € necessario poi ripeterle in modo
identico.

b ChessBase memorizza il database in un file criptato con estensione di file CBZ.
Quindi, il programma chiede se si desidera eliminare il database originale, che in
genere & la scelta piu appropriata.

Note importanti

Dopo aver creato il file criptato, i file del database originale vengono eliminati
fisicamente! ChessBase chiede conferma, perché poi i file non possono pilu essere
recuperati. Prima di eliminarli, il programma li sovrascrive con caratteri casuali, per
avere la certezza che non possano essere recuperati tramite utilita di gestione dei
dischi. Per questo, accertarsi di digitare e ricordare correttamente la password.
Altrimenti, il database verra perso irrimediabilmente.

ChessBase esegue la cifratura dei file tramite I'algoritmo DES. Se qualcosa va storto,

non esiste nessun sistema per recuperare i file originali. Se si dimentica la password,
il database & perduto per sempre.

3.4.22 Menu Edita nella lista partite

In ChessBase & possibile copiare liberamente partite da un posto all'altro. E possibile
farlo nella lista partite attivando il menu Edita con un clic del pulsante destro del

mouse.

Copia Chrl4+C
Incolla ChelY
Cancella Cancella
Seleziona tutko Chrl+8
Copia o cancella in Clipboard F5
Filtra partite, .. Ckrl4+F
Edita dati partita, .. Fz

Dettagli

¢ Copia
Ricorda le partite selezionate che possono poi essere copiate (incollate) in un'altra
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lista o database. E anche possibile evidenziare le partite e premere Ctrl-C.

¢ Incolla
Dopo che si sono "copiate" le partite si pud usare il comando "Incolla" per inserirle nel
database o nella lista correnti. E anche possibile premere Ctrl-V.

b Cancella .
Marca le partite selezionate come cancellate (in grigio e barrate da una linea). E
possibile fare lo stesso premendo il tasto Canc. Ripetendo il comando si "toglie la
cancellazione" alle partite. Per eliminare fisicamente le partite esiste una funzione a
parte.

b Seleziona tutto

Seleziona tutte le partite della lista corrente (si pud anche premere Ctrl-A). Questo
comando spesso ¢ utilizzato in combinazione con "Copia" per copiare tutte le partite
di una lista.

b Copia o cancella in Clipboard .
Le partite selezionate vengono memorizzate nella Clipboard. E anche possibile
premere F5.

b Sostituisci con...
Se nella finestra scacchiera € caricata una partita, € possibile sostituire fisicamente
la partita selezionata nel database con quella caricata.

b Filtra partite

Questo comando richiama la maschera di ricerca (come fa la combinazione di tasti
Ctrl-F). Nella lista dei risultati della ricerca si pud continuare ad aggiungere criteri per
restringere la ricerca fino a quando abbastanza partite siano escluse dal filtro, in
modo da rendere la lista gestibile.

b Edita dati partita

Consente di modificare i dati della partita (nomi dei giocatori, tornei, ecc.)
selezionata. Se & evidenziata piu di una partita, ChessBase controlla se un giocatore
€ presente in tutte le partite. In questo caso, & possibile modificare il nome e il rating
Elo di questo giocatore.

b Dettagli
Funzioni particolari di modifica, ad esempio l'impostazione della fonte o del torneo per
le partite selezionate.

3.4.23 Nomi ed estensioni dei file

Tutti i file appartenenti a un singolo database hanno lo stesso nome, ma le loro
estensioni sono diverse:

NOME.CBH = Dati della partita ("H” sta per intestazione - in inglese “header”).
NOME.CBG = Mosse e varianti della partita (partita = “"game” in inglese).
NOME.CBA = Annotazioni (commento testuale).

NOME.CBP = Indice dei giocatori (giocatori = “players” in inglese).

NOME.CBT = Indice dei tornei.
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NOME.CBC = Indice dei commentatori.
NOME.CBS = Indice delle fonti (fonti = “sources” in inglese).

Questi file contengono tutte le informazioni delle partite di un database. Se si
cancella il file CBA, tutti i commenti verranno rimossi dalle partite — ma non le mosse
e le varianti, che sono memorizzate nel file CBG. Se si cancella il file CBG, € ancora
possibile aprire il database e compiere diverse operazioni (ad esempio, aprire la chiave
delle aperture , l'indice dei giocatori o dei tornei, le statistiche). E anche possibile
caricare singole partite, ma esse non conterranno nessuna mossa.

NOME.CBE = Indice per squadre.
NOME.CBJ] = Secondo file intestazione (informazione squadre, materiale finale.
NOME.CBM = Elementi multimediali in file di testo HTML.

Questi file contengono informazioni addizionali sulle partite. Se vengono cancellati
naturalmente linformazione relativa si perde ma le partite sono ancora visibili.

NOME.CBB = Velocizzatore di ricerca.

NOME.CBGI = Secondo velocizzatore di ricerca, piu piccolo.

NOME.CIT = File indice per accesso rapido a giocatori/tornei/squadre, generato
automaticamente se perso.

NOME.CIP = File indice per accesso rapido a giocatori/tornei/squadre, generato

automaticamente se perso.

I primi due contengono informazioni compresse sulle partite di un database.
Aumentano la velocita di ricerca di un fattore di 100. Non sono file essenziali e
vengono generati dal programma.

NOME.CKO = Chiave ChessBase, aperture.
NOME.CPO = Posizioni ChessBase, aperture.

Questi file contengono le chiavi delle aperture di un database. Il file CKO contiene i
nomi delle chiavi e il numero totale di partite per ogni chiave. Il file CPO contiene le
posizioni che ChessBase utilizza per classificare una partita e determinare in base a
quale variante di apertura vada classificata.

NOME.CKN + .CPN = Chiave dei temi generali, definizioni dei temi.
NOME.CK1 + .CP1 = Chiave dei temi tattici e relative definizioni.
NOME.CK2 + .CP2 = Chiave dei temi strategici e relative definizioni.
NOME.CK3 + .CP3 = Chiave dei finali e relative definizioni.

Queste chiavi utilizzano definizioni create con l'aiuto della maschera di ricerca per
classificare le partite secondo vari temi.

NOME.CTB
NOME.CTG
NOME.CTO
questi tre file costituiscono un libro delle aperture.

NOME.CBV = Database di backup ChessBase.
NOME.CBZ = Database ChessBase di backup criptato.
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Questi formati di file vengono utilizzati per memorizzare tutti i componenti di un
database in un singolo file compresso. E possibile utilizzarli per eseguire un backup del
proprio lavoro o per inviare un database tramite posta elettronica. Il file .CBZ &
protetto da una password che viene immessa quando si salva il database e deve
essere immessa nuovamente quando lo si apre.

NOME.INI = File di inizializzazione del database.

In questo file di testo vengono registrati il nome e il tipo di database. Inoltre, in
questo file ChessBase salva il protocollo di importazione e la definizione del tipo di

database.

\NOME.BMP = Sottodirectory multimediale per i file di immagini.
\NOME.AVI = Sottodirectory multimediale per i file video.
\NOME.WAV = Sottodirectory multimediale per i file audio.

Quando si registra o si copia un file multimediale, nella cartella in cui & situato il
database viene creata automaticamente la directory corrispondente.

NOME.CBF = File di partite nel vecchio formato ChessBase.
NOME.CBI = File di indice di partite nel vecchio formato ChessBase.
NOME.PGN = Formato di file di testo ASCII usato comunemente.

ChessBase 12 puo leggere e scrivere file nel vecchio formato ChessBase e nel
formato ASCII conosciuto come PGN, ampiamente utilizzato in Internet.

NOME.PGI = Indice ChessBase (agguntivo) in un file PGN, non essenziale.

3.4.24 Controllo integrita

Finestra database: Migliora - Controlla integrita

—a

|

.
Controlla
integrita

A volte i database possono corrompersi. I file possono venire danneggiati da virus, la
superficie del disco si pud danneggiare per sovracorrente o per un'interruzione di
energia elettrica durante le operazioni di scrittura su disco, ecc. Inoltre, le operazioni
sui file effettuate al di fuori di ChessBase possono causare problemi.

Il controllo integrita esegue una verifica del database per rilevare eventuali errori. Se
li trova, cerca anche di correggerli. Poiché si tratta di un'operazione delicata che
viene effettuata sulla base di certi presupposti plausibili, prima di eseguire il controllo
integrita & consigliabile creare una copia di backup dei file del database.
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3.4.25 Velocizzatore diricerca

Il velocizzatore diricerca € un file che viene utilizzato per aumentare la velocita (di
un fattore di circa 100 volte!) con la quale ChessBase trova posizioni, materiale e
manovre. il velocizzatore di ricerca consiste in un file con estensione “.CBB". 1l
programma puo generarlo per ogni database. Il file utilizza 52 byte per ogni partita.
Quindi, se si vuole avere una maggiore velocita bisogna utilizzare piu spazio sul disco
rigido e valutare se per il proprio sistema il gioco vale la candela.

.1 Crea velocizzatore di ricerca

-y Cancella velocizzatore di ricerca

Quando si ricerca in un database una posizione senza velocizzatore di ricerca,
ChessBase richiede se si desidera crearne uno per velocizzare la ricerca. E possibile
interrompere il processo in qualsiasi momento e anche lavorare con un velocizzatore
finito in parte. In questo caso, la prima parte della ricerca sara molto veloce e la
seconda molto piu lenta. E sempre possibile terminare il processo in un momento
successivo - in effetti il programma provvedera a ricordarlo quando si copiano nuove
partite nel database.

E anche possibile creare o eliminare manualmente un velocizzatore di ricerca: fare clic
sul simbolo di un database con il pulsante destro del mouse e selezionare Strumenti
- Crea velocizzatore diricerca.

Se lo si vuole eliminare, utilizzare il comando Cancella velocizzatore di ricerca.

3.4.26 Correzione automatica dei nomi dei giocatori

Per avere una qualsiasi rilevanza statistica i nomi dei giocatori devono essere
standardizzati. Per esempio, Gary Kasparov, Garry Kasparov e G. Kasparov sarebbero
trattati come tre diversi giocatori.

ChessBase consente di correggere automaticamente le variazioni di ortografia dei

nomi nell'indice dei giocatori.

Caricare l'indice dei giocatori di un database. Fare clic sulla voce "Giocatori" nella lista.
E possibile trovare la funzione nel nastro Giocatori - Migliora nome giocatori.

£ Migliora nome giocatori

¥ Usa Enciclopedia

Dopo il completamento del lavoro, il programma visualizza le modifiche in una piccola
finestra.
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3.4.27 Filtro - Partite di qualita

Aprire la lista partite di un database. L'opzione - Crea una lista di partite di alta/
bassa qualita consente di decidere se questo criterio deve essere utilizzato
nell'esecuzione delle ricerche sul database.

ECO h ]
Crea una lista di partite Impastai Materale E
di alta/bassa qualitd | ¢odici ECO finale
csamina parire
- Scacchiera rapida #

Crea una lista di partite di alta/bassa qualita

Nella finestra di dialogo di ricerca Chessbase offre il parametro "Partite di qualita".

[] Partite di qualita

Utilizzando tale parametro, si possono migliorare notevolmente i risultati della ricerca,
prendendo in considerazione solo le partite di qualita della lista. Ad esempio, questa
funzione limita la ricerca alle partite in cui almeno un giocatore abbia avuto un
punteggio Elo minimo di 2350 o un giocatore che abbia il titolo di MI o GM. Questa
funzione esclude le partite lampo, di gioco rapido e le simultanee, e le partite che
siano durate meno di sette mosse. La patte con un numero di mosse inferiore a 20
sono anch'esse escluse.

3.4.28 Formati di database

ChessBase puo leggere e scrivere database in diversi formati

» Il formato ChessBase (estensione CBH)

Formato nativo, con indici potenti per veloci ricerche attraverso database multipli.
Supporta anche un grande numero di strumenti di notazione, compresi commenti
grafici e parlati, video, report di testo e molte altre funzioni.

» Il formato libro (estensione CTG)
Formato di database per i libri delle aperture.

» Il formato PGN (estensione PGN)

Il formato "Portable game notation" & un formato di testo molto popolare per la
trasmissione di partite tramite E-mail o Internet. La maggior parte di programmi
scacchistici pud gestire tale formato.

Creazione di un file PGN:

Nella finestra database fare clic su Menu applicazione - Nuovo - Database. Nel
selettore di file di database selezionare "PGN" come tipo di file. Utilizzare la tecnica
del Drag & Drop per copiare le partite nel nuovo database. Esse vengono cosi
automaticamente convertite nel formato PGN.

© ChessBase 2014



Manuale di riferimento 197

¢ Il formato CBF

Questo & il formato delle precedenti versioni di ChessBase. E possibile fare clic con il
pulsante destro del mouse su un database CBF e utilizzare il comando Convertiin
formato CBH per creare un file CBH.

¢ Il formato CBONE
Ora ChessBase supporta un nuovo formato database con estensione *.cbone. II
formato viene visualizzato nelle finestre di dialogo per I'apertura o il salvataggio dei file.
Il vantaggio di questo formato & che, a differenza del formato CBH, l'intero database
viene memorizzato in un solo file. Cid rende il formato adatto per il backup e per l'invio
dei file ad altri. Se si utilizzano molti piccoli database, potrebbe essere utile utilizzare
tale nuovo formato. E possibile convertire le partite nei formati CBH, CBF e PGN. Si
possono creare database in questi formati e poi copiarvi direttamente partite.

Vedere anche l'elenco di tutti i nomi di file.

3.4.28.1 *.cbone

Ora ChessBase supporta un nuovo formato database con estensione *.cbone.

Il formato viene visualizzato nelle finestre di dialogo per l'apertura o il salvataggio dei
file.

Il vantaggio di questo formato & che, a differenza del formato CBH, l'intero database
viene memorizzato in un solo file. Cio rende il formato adatto per il backup e per
l'invio dei file ad altri. Se si utilizzano molti piccoli database, potrebbe essere utile
utilizzare tale nuovo formato.

3.4.29 Registrazione dei tipi di file

Nastro Manutenzione - Registra tipi file

':*'

"Erl.n::_,’

Registra

tipi file
Estensioni file

In Windows i diversi tipi di file sono associati a diversi programmi, a seconda delle
rispettive estensioni. Ad esempio, facendo doppio clic su un file con estensione *.jpg
viene aperto automaticamente un programma di grafica.

Lo stesso avviene anche per i tipi di file utilizzati da ChessBase. I database e gli
alberi delle aperture hanno estensioni proprie. Se tali tipi di file non sono stati
registrati automaticamente durante l'installazione di ChessBase 12, € possibile farlo
manualmente in seguito tramite il nastro Manutenzione - Registra tipi file.

Il programma richiede se si desidera registrare tutti i tipi di file utilizzati da
ChessBase.
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3.4.30 Indici dei database

Finestra lista: fare clic sulle intestazioni delle colonne

In questo modo, le partite vengono visualizzate ordinate in base a diversi indici o
"chiavi™:

Indice dei giocatori
Indice dei tornei

Indice dei commentatori
Indice delle fonti

Indice delle squadre
Indice delle aperture

Temi generali
Tattica

Strategia
Finali

Materiale finale (sottochiave della lista partite)

Se qualche chiave non & presente, ChessBase pud generarla automaticamente.

3.4.31 Cartelle

Menu applicazione Opzioni Cartelle

Pozizione del databaze

z and SettingztUtente\DocumentiCheszsBase

Sfagha
Libri termporanei

chTempTree

Trova Enciclopedia dei giocator

C:ADocuments and Settingzh\tente\Documen Sfoglia

In questa finestra di dialogo € possibile impostare dove devono essere memorizzati
normalmente i database, dove devono essere memorizzati i libri temporanei e dove
sono localizzate I'Enciclopedia dei giocatori e le tablebase dei finali.
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3.4.32 Trovare partite doppie

Finestra database: Migliora - Trova partite doppie (comando disponibile anche nel
menu visualizzato con il pulsante destro del mouse)

@5 Trova partite doppie

Quando si crea un database con partite tratte da diverse fonti, spesso si presenta |l
problema della presenza di pit copie della stessa partita. ChessBase & dotato di una
potente funzione di identificazione ed eliminazione delle doppie. Selezionare un
database nella finestra database fare clic sul nastro Manutenzione - Migliora -
Trova partite doppie (oppure fare clic con il pulsante destro del mouse sul simbolo
di un database e selezionare Strumenti - Trova partite doppie). Viene visualizzata
una finestra di dialogo nella quale & possibile specificare i criteri di definizione delle
doppie e comunicare al programma la modalita di esecuzione.

. ) Decisi
Frirna partita BCIZI0neE

B () Cancella zempre prima partita

w

() Cancella zempre seconda partita
Mumero di mosze
B s

w

(%) Conzerva partita 'migliors"
N [ Cancella partite annotate
Doppie in Clipboard

| gnora nzultato

Igrara anno

[ ] Fandi partite annatate

[ ] Sostituizci partite annatate

I arni Tarnei M ozze tozze zimil
() Ezatti () E zalti () Ezatti ) Lenta

%) Simili ) Sl (%) Simili () Veloce
i lgnora () Ignora {3 Ignara 3 Pity veloce

» Prima partita

Se si sono aggiunte alcune partite a un grande database, € possibile iniziare dal
numero corrispondente alla prima partita importata. In questo modo si risparmia molto
tempo, poiché ChessBase non deve controllare tutte le partite del database I'una con

l'altra.

P Numero di mosse

Il controllo di partite molto brevi (specialmente quelle con zero mosse) € uno spreco
di tempo e in genere non serve. E possibile evitare questo problema selezionando una
lunghezza di partita minima.

» Doppie in Clipboard
Questo comando copia tutte le doppie identificate nella Clipboard. In questo modo &
possibile esaminare manualmente le doppie che ChessBase desidera rimuovere.
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b Ignora risultato

Se la qualita delle partite € molto bassa, la stessa partita potrebbe figurare con
risultati diversi. E possibile impostare ChessBase in modo che identifichi comunque
questo tipo di doppie. In questo modo il programma impiega piu tempo per elaborare il
database, ma identifica piu doppie.

¢ Ignora anno

A volte anche I'anno puo essere non corretto e quindi si pud impostare ChessBase in
modo che trovi doppie con date diverse. In questo modo il programma impiega piu
tempo per elaborare il database, ma identifica piu doppie.

» Nomi Esatti / Simili / Ignora

Se si seleziona Simili, ortografie simili verranno considerate come appartenenti allo
stesso giocatore, ad esempio, Miiller = Muller, Yussupov = Jussupow, Kortschnoj =
Korchnoi, ecc. Vengono anche ignorate le lettere maiuscole e minuscole.

b Tornei Esatti / Simili / Ignora
Le ortografie simili vengono considerate come identiche.

b Mosse Esatti / Simili / Ignora

Anche in questo caso si pud determinare il grado di similitudine al quale ChessBase
deve fare riferimento per considerare due partite uguali. Se si vuole svolgere un'opera
radicale ed evidenziare tutto cido che ha anche un lontano sapore di doppio, usare
Ignora. ChessBase non confrontera le partite mossa per mossa ma solo per

classificazione ECO. Probabilmente si troveranno alcune partite che sembrano simili

ma non sono affatto doppie.

b Cancella sempre prima / seconda partita

Normalmente, quando trova due doppie, ChessBase rimuove la prima partita,
presupponendo che la seconda sia pil recente e piu corretta. Se si dispone di un
database di alta qualita e vi si aggiungono partite, € possibile impostare ChessBase in
modo che rimuova la seconda partita. Inoltre, il programma conserva intatti i tornei
(ciog, essi rimangono unificati nel database).

b Conserva partita 'migliore’
La partita migliore & quella con piu dettagli nell'intestazione, come rating Elo, fonte di
pubblicazione, nomi, ecc.

b Cancella partite annotate

Le partite annotate vengono trattate in modo speciale. Normalmente il programma
non elimina le partite doppie che contengono annotazioni, altrimenti si perderebbero
informazioni. Se si fa clic su Cancella partite annotate, esse verranno cancellate
come tutte le altre doppie.

» Fondi partite annotate

Se si seleziona questa opzione, la partita che figura nel database con il numero
inferiore viene caricata e fusa con l'altra. Nella partita vengono anche inseriti i nomi
dei commentatori. Quindi la partita con il numero pil basso nel database viene
sostituita dall'altra rivista.

b Sostituisci partite annotate
Se si importa una serie di partite annotate, rimuovendo le voci originali con una
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ricerca delle doppie si rovinano i tornei completi. La funzione Sostituisci partite
annotate fa in modo che ChessBase sostituisca la partita originale con una nuova
versione annotata.

La funzione Trova partite doppie non rimuove fisicamente le partite dal database,
ma le evidenzia per la cancellazione. Se si desidera rimuovere definitivamente le
partite, € necessario fare clic sul database e selezionare Migliora - Rimuovi partite
cancellate (vedere strumenti per database). Questa operazione ¢ irreversibile.

3.4.33 Partite da Internet

Finestra database: Aggiornamento - Scarica TWIC

T

Scarica
TWIC

Con ChessBase & molto semplice procurarsi le partite piu recenti da tutto il mondo
senza nemmeno dover lasciare il programma. Basta fare clic su Scarica TWIC. Il
programma utilizza la connessione Internet per collegarsi con il sito ChessBase e
scaricare il materiale pil recente. Le partite vengono visualizzate nella finestra
database con una nuova icona e vengono automaticamente elencate, in modo che
sia possibile esaminarle immediatamente.

Il processo indicato sopra richiede uno o due minuti. Normalmente vengono scaricati
gli ultimi numeri della rivista scacchistica elettronica The Week in Chess (TWIC),
che in genere contiene da 1000 a 3000 partite. Questa rivista rappresenta il servizio
di pubblicazione di partite piu affidabile e piu completo tra quelli presenti su Internet.

Quando si scaricano nuova partite con questa opzione, ChessBase controlla quali
numeri della rivista sono gia presenti sul disco rigido. In questo modo il programma
scarica solo le nuove partite.

3.4.34 Formato PGN

Il formato PGN o Portable Game Notation € uno standard riconosciuto a livello
internazionale per la registrazione di partite in notazione ASCII. E molto popolare in
Internet perché le partite vengono memorizzate come semplici file di testo e possono
essere modificate — o teoricamente anche digitate per intero - con un semplice
elaboratore di testi. D'altra parte, I'uso dello spazio di memorizzazione &€ molto meno
efficiente del formato ChessBase - una partita in formato PGN occupa uno spazio
sette volte maggiore di una in formato ChessBase.

ChessBase puo leggere e scrivere i file PGN. non c'é bisogno di preoccuparsi della
conversione. Si puo lavorare direttamente con un file PGN, proprio come un qualsiasi
altro file. Perché ChessBase possa leggere un file PGN, esso deve avere l'estensione
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“.PGN". Se un file di testo non ha la corretta estensione, & necessario rinominarlo.

Quando il file PGN ¢ visualizzato nella finestra database e possibile visualizzare la lista
delle partite, caricarle e rigiocarle nella finestra scacchiera. E anche possibile
aggiungere partite al database, immettendole direttamente o copiando partite da un
altro database. Naturalmente verranno salvate in formato PGN, aggiunte alla fine del
file. E possibile copiare singole partite dal file PGN o anche tutto il database PGN, in
un database ChessBase standard. Durante il processo viene effettuata
automaticamente la conversione.

Per poter caricare automaticamente un file PGN, & necessario impostare su PGN il
campo "Tipo file" nel selettore di file di database.

3.4.35 Password

Quando si comprime un database in un file di backup € possibile criptarlo e
proteggerlo tramite password. E necessario immettere due volte la password per
evitare errori di battitura. Il file criptato ha estensione CBZ.

Nota importante

Dopo che si & creato un file criptato, i file del database originale vengono cancellati
fisicamente! ChessBase chiede la conferma dell'operazione, perché non sara pil
possibile recuperare quei file. Prima di cancellarli, il programma li sovrascrive con
caratteri casuali, per assicurare che non potranno essere recuperati con nessuna
utilita per dischi. Pertanto, € importante digitare la password correttamente e
ricordarsela. Altrimenti, il database sara irrimediabilmente perduto.

ChessBase esegue la cifratura dei file utilizzando un potente algoritmo DES. Non
esiste nessuna password principale segreta e nessuna scappatoia e se qualcosa va
storto non si puo richiedere nessun aiuto per recuperare i file.

Per questo, se sidimentica la password il lavoro é perso per sempre.

3.4.36 Capacita direte

ChessBase & dotato di alcune funzioni di rete. Diversi utenti simultaneamente
possono leggere un database in rete ed esequire ricerche su di esso. La scrittura sul
database, invece, & possibile solo quando un solo utente accede al database.

Quanto detto sopra si applica anche a Fritz. Ad esempio, se su un computer € in
corso di svolgimento un match o un torneo tra motori, un altro computer puo6
accedere ai file in rete e caricare partite o generare la tabella di un torneo.
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3.5
3.5.1

3.5.2

Argomenti di carattere generale
Rating Elo

Il sistema del punteggio Elo, inventato dal professore ungherese di statistica Arpad
El6, esprime la forza di gioco dei giocatori di scacchi. I forti giocatori di circolo
possono raggiungere i 2000 punti, i Maestri internazionali in genere hanno un
punteggio che va da 2300 a 2500, i grandi Maestri arrivano a 2700 e un piccolo
numero di giocatori arriva addirittura a superare questa soglia (Garry Kasparov ¢ il
solo giocatore nella storia ad avere superato la soglia dei 2800). Due volte I'anno la
Federazione scacchistica mondiale (FIDE) pubblica la lista con il punteggio Elo di
decine di migliaia di giocatori.

Ecco una lista delle categorie in base al punteggio Elo

Forza di gioco Categoria del giocatore
1000-1600 Giocatore medio di circolo
1600-2100 Forte giocatore di circolo
2100-2300 Giocatore a livello internazionale
2300-2450 Maestro Internazionale (MI)
2450-2650 Grande Maestro (GM)
2650-2850 Super Grande Maestro, campione
del mondo

Classificazione ECO

L'abbreviazione ECO sta per Encyclopedia of Chess Openings (Enciclopedia delle
aperture scacchistiche), un'opera di riferimento standard sulle aperture (in 5 volumi,
denominati con le prime 5 lettere dell'alfabeto, A-E) pubblicata da Chess Informant.
Le singole varianti di un'apertura vengono indicate tramite abbreviazioni del tipo
“C43" (Petroff con 3.d4) o “"D89” (Indiana di Grunfeld, variante di cambio - linea
principale). Il sistema € ormai accettato universalmente ed & anche utilizzato da
ChessBase.

Nella maschera di ricerca € possibile specificare una gamma di aperture (e combinarla
con giocatori, lunghezza, risultato, ecc.). Fare clic sulla casella di controllo ECO e
immettere i codici ECO, ad esempio.

“C43” e “C45” per tutte le partite con codici da C43 a C45
“c” e “C45” per tutte le partite con codici da C00 a C45
“C45” e niente per tutte le partite con codice C45

Il numero che a volte segue la barra dopo il codice (*/99") denota una sottovariante.
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Il codice ECO é incorporato in tutte le partite fornite dalla ChessBase e viene
visualizzato nella lista delle partite. Se una serie di partite provenienti da varie fonti
non contiene codici ECO oppure li contiene non corretti, &€ possibile fare inserire i
codici direttamente da ChessBase utilizzando.

Nella lista delle partite utilizzare il comando: Partite - Imposta i codici ECO

ECO

Imposta i
codici ECO

In questo modo vengono inseriti o corretti i codici ECO in tutte le partite.

1. Il volume C tratta la Difesa Francese e le aperture con i due Pedoni di Re (1.e4
eb).

2. Il volume B contiene tutte le aperture con 1.e4 nelle quali il Nero risponde con
mosse diverse da 1.e6 o 1.e5.

3. Il volume D contiene tutte le aperture con i due Pedoni di Donna (1.d4 d5) e tutte
le aperture nelle quali dopo 1.d4 Cf6 2.c4 g6 non vengono giocate le mosse 3.Cc7
Ag7 (in altri termini, si tratta delle aperture 1.d4 Cf6 2.c4 nelle quali viene giocata
la mossa 2...g6, ma il seguito non € 3.Cc3 Ag7).

4. Il volume E contiene le aperture nelle quali dopo 1.d4 Cf6 2.c4 vengono giocate le
mosse 2...e6 o0 2...g6 3.Cc3 Ag7.

5. Il volume A contiene tutte le aperture che non rientrano negli altri quattro volumi
(ad esempio l'apertura Inglese e le varie aperture di fianchetto).

3.5.3 ChessBase Magazine

Ogni due mesi viene pubblicata una rivista scacchistica unica: ChessBase Magazine,
che contiene piu di 1000 partite tratte dai migliori tornei di tutto il mondo. La maggior
parte delle partite & annotata estesamente, spesso da giocatori di fama mondiale e
con commenti testuali semplici da capire. La rivista contiene sezioni speciali di
approfondimento sulle aperture, sui gambetti, sulla tattica, sul mediogioco, sui finali e
sulle sviste. ChessBase Magazine presenta il miglior materiale di formazione per il
giocatore ambizioso.

ChessBase Magazine contiene anche rapporti multimediali dai torei correnti,
interviste esclusive con i migliori giocatori, commenti video alle partite. E possibile
ascoltare Kasparov che commenta le sue partite contro Deep Blue, Kramnik che si
lamenta per una sconfitta, Anand che racconta un aneddoto divertente.

Se si desidera conoscere meglio ChessBase Magazine, & possibile ordinare la rivista
elettronica da Le Due Torri, via Ugo Lenzi 4/d, 40122 Bologna (tel. 051/522433 - fax
051/550501) oppure richiederla direttamente tramite il sito Web: Le Due Torri.

3.5.4 Simboli di commento

Quando si annotano partite di scacchi si fa uso di una serie di simboli di commento
ben conosciuti e non legati a nessuna lingua. Essi consistono di figurine scacchistiche
(piccoli simboli dei pezzi al posto delle lettere) e di simboli di valutazione, tutti
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riportati qui sotto. In ChessBase & possibile immettere questi simboli facendo clic sulla
notazione con il pulsante destro del mouse, con l'aiuto della tavolozza annotazioni o

con speciali tasti di scelta rapida.

Ecco l'elenco dei simboli per i commentari e dei loro significati:

2!

NP O OODPN-> L pHEBGER Y v

Mossa buona
Mossa molto buona
Mossa interessante
Mossa dubbia
Errore

Svista

Re

Donna

Cavallo

Alfiere

Torre

Pedone

Attacco

Iniziativa
Controgioco

Con l'idea

Spazio

Zeitnot (mancanza di
tempo)
Sviluppo

Traversa
Diagonale

3.5.5 Notazione scacchistica

*>ALCTOXHO

<

s 1+ 1+ s Wy (g

O ND 4+ o+

Zugzwang

Centro

Punto debole

Mossa forzata

con

senza

Lato di Donna

Lato di Re

Finale

Coppia di Alfieri

Alfieri di colore contrario
Alfieri dello stesso colore

Con compenso per il materiale
Il Bianco sta chiaramente meglio
Il Bianco sta leggermente meglio
Situazione non chiara

Il Nero sta leggermente meglio
Il Nero sta chiaramente meglio
E meglio

Situazione pari

Pedone passato

Uno dei fattori piu importanti nell'avanzamento della conoscenza scacchistica & stato
l'invenzione di un'efficiente sistema di notazione per descrivere le mosse. Esso &
costituito dal nome dei pezzi, da otto lettere che indicano le colonne (a - h) e da
otto numeri che indicano le traverse (1 - 8).
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Nella notazione algebrica completa si utilizza la lettera indicante il pezzo, seguita
dalla casa di partenza e da quella di destinazione. Esempio: 1.Cgl-f3.

Nella notazione algebrica abbreviata si utilizza solo la casa di destinazione,
guando & possibile. Esempio: 1.Cf3, perché solo il Cavallo g1 pud muovere nella casa
f3. Se si potrebbero creare ambiguita, € necessario inserire una lettera o un numero
aggiuntivi. Esempio: 5.Cbd2 se due Cavalli possono muovere nella casa d2, uno da b1l
e uno da f3. Se i Cavalli si trovano nelle case bl e b3 si deve scrivere C1d2.

Le mosse di pedone vengono indicate senza lettera. Esempio: 1.d2-d4 o 1.d4.
Le catture sono indicate da una "x". Esempio: 3.Cf3xd4 o 3.Cxd4.
Gli scacchi sono indicati con il segno "+" € lo scacco matto con il segno "#".

E possibile passare dalla notazione algebrica completa a quella abbreviata e viceversa
nel Menu applicazione — Opzioni - Notazione.

Per visualizzare le coordinate intorno alla scacchiera, fare clic sulla scacchiera con il
pulsante destro del mouse e selezionare Design scacchiera. Fare clic sulla casella
Coordinate per visualizzare o nascondere le coordinate.

3.5.6 Mega Database

L'esclusivo database annotato. Contiene circa 5 milioni di partite, dal 1560 al 2010
nel pit alto standard di qualita ChessBase. Piu di 65.000 partite contengono
commenti dei migliori giocatori del mondo, con la chiave di apertura ChessBase con
pit di 100.000 posizioni chiave, I'accesso diretto all'indice giocatori, tornei,
mediogioco, temi, finali. Il pit grande top database annotato del mondo. Le partite
pill recenti del database sono di meta novembre 2010. Il "Mega" contiene sempre
anche l'edizione pil aggiornata dell'Enciclopedia dei giocatori. Come al solito, qui &
dove la maggior parte del lavoro & stato fatto. L'indice conteneva gia piu di 200.000
voci, ora & stato utilizzato un indice dei giocatori aggiornato che comprende circa
220.000 nomi. Anche il database fotografico € stato ingrandito, ora contiene circa
30.000 immagini.

Alcuni punti salienti del Mega Database:

* Notazione delle partite corretta con attenzione

Una grossa percentuale delle partite & apparsa in origine, in forma annotata, nel
ChessBase Magazine. Durante l'annotazione delle partite vengono scoperti diversi
errori nella notazione. Prima di essere incluse nel Mega Database, le partite vengono
poi esaminate da altri esperti e sottoposte a numerosi altri controlli di qualita.

» Ortografia unificata per giocatori e tornei

Senza una grafia standardizzata dei nomi dei giocatori un certo numero di funzioni del
database diventerebbe meno affidabile o addirittura inutile (dossier giocatore,
preparazione per avversari specifici). ChessBase investe molti sforzi nella corretta
identificazione di tutti i giocatori che partecipano a un torneo e nell'accertamento
della standardizzazione di tutti i nomi.
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¢ Inserimento accurato dei rating Elo

Tutte le analisi statistiche condotte su un database si basano su informazioni
complete e accurate sul rating. Cio & particolarmente vero per le statistiche sulle
aperture, le percentuali di successo e la valutazione delle varianti, per i suggerimenti
di repertorio, per l'ordinamento delle partite e per molte altre funzioni che fanno uso
di informazioni sulla forza relativa dei diversi giocatori. Per questo, ChessBase impiega
grossi sforzi per includere rating Elo corretti per ogni giocatore e per ogni partita.

3.6 Aperture
3.6.1 Impostazione del database di riferimento

Si sta tentando di eseguire una funzione che richiede un database di riferimento.
ChessBase deve sapere quale database usare come riferimento e in genere suggerira
il database pil grande che trova nella finestra I miei database.

3

Mega Database 2010

Se il database proposto & quello giusto, fate semplicemente clic su OK. Se si desidera
impostare un altro database come database di riferimento, fate clic su Sfoglia.

3.6.2 Riferimento di apertura

Fare clic sulla scheda Riferimento nella finestra notazione per visualizzare il
riferimento di apertura relativo alla posizione corrente:

Motazione + Libro

Motazione | Riferimento _ Tai:uella_

Il riferimento di apertura si basa su una veloce ricerca in background nel database
online.
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Clipboard Partita Trova pouigions Mator . Dalabase « |Registro paite e
Hstazione + Libra - ®
Holagons | Rimirerio | Tabels | Tisiring | Formulsio | Lo
Mg Patits | Punbe.. LkmagQ.. Unea.. G| Blasco EbE  Mero El..  Riultstn A, =
atgnm  arr sgaw g [l den | Anand ITER  Arondan IMBE - 2009
P T 15 40% 0 [] Lek | Mbovaestan 1L Arondan T wwm 2009
L HThE 0 SEEN Miyesian 15 Admes m: 1o 2009
&.CgB-e7 25 BEO% Abovursian MH Leko 141 e 2006
& [R5 IT S00% Shon 6] Kasimdmanoy 2687 10 2008
P— 16 29% Harpa EL Leln 7l wew 1008
Lslab 1 THEN Thachiew 64 Eganov mE 10 2008

] S00% Hrpalovin T Harhgaleyew 243 81 2009
L.CgE-hE 5 500% Sark FiEE Abrlesandrow DEIE W 20060
LbT-bE 3 BETE Arschchesin 2533 Movesds 670 84 2007
£ Cri-dd F] 1T Feinderman 2543 Emst :mE1 w1009
& AesaT i 100 Fetrostan M1 Chadaey mEE W 2009
P 1 L Andraasian 7451 Serghaian a3 10 1058
T 1 0% Saric [ECg——— 665 14 1008
L5 1 100 Kachiyan 2355 Benjamin 8 8 1009
L Ach-bé 1 0o Sarkc 2500 Sakzew 2653 10 2008
P ¥ | ¥ysochin 2341 Hrpaloin 58 81 2009
} Luthar Y Owvejewitsch 280 W 1009
<« BIE 5.3 df §.c3 - JE—— 11 Bosiek 2581 10 2000
§...HEE 5.43 d€ 6.3 Rablega 259 Sarghsian 2687 &% 2006
§...H26 5.03 6 6602 00 T [By])| mensen ZEL Godena mE 19 2009
-<HLE & Fintrson 2481 Sadalasow 232 10 2008
EI Kanayiy M7 Erdos 8 ww 200
Sukeds 10 Godens 53 W 1008
Miuzychisic 253 Hosintseva 53 14 009
Movissian 24 Momzevich mE e 2002
GhaemMagha, T34 Mosiachnoj w07 wwm 2008
Fuathmakaran S455 Miich sl 258 4008
Areshcheskn 2670 Sorkin D 14 1006
Whammaluloy 2387 Riaouk 2z W 2008
GhaemMagha, 2527 Hasimdsanow 2680 01 w3 g
= g ¥
< ¥
|Ijrbln principale: 4_.. MM 5.d3 dé 6.c3, (530 Partite) Frkro iy Copis Bl imposts Bl e X Cancels () Cevra

Facendo clic sulla scheda Riferimento della finestra scacchiera si avvia la ricerca
automatica del riferimento di apertura. Il programma esegue una veloce ricerca in
background l'attuale posizione della scacchiera nel database online. Le informazioni
vengono visualizzate molto pil rapidamente rispetto alle versioni precedenti.

Nelle diverse colonne sono visualizzate tutte le informazioni utili.

Mosse Partite Punte... Ulkimag... Linea... Giocatori migliori
4,d2-d4 5390 56.2% 2009 | W Kasparov, Carlsen, &nand, Gashim.
4.Cgl-f3 956 47.3% 2009 | Anand, Shirov, Ponomariov, Khamr.
4.Af1-c4 400 47.6% 2009 Sutovsky, Dgebuadze, Cicak, Zarni.
4.92-93 250 56.0% 2009 | Taopalov, Smirin, Galkin, Djurhuws
4.d2-d3 32 32.9% 2000
4.Afl-e2 26 53.8%
4.h2-h3 13 27.8% 2007 Galkin
4.Cc3-b5 15 26.7%
4.Af1-b5 g 27.8%
5] Hector, Zhigalko
4.b2-b3 5 50.0%
4.Cgl-e2 4 £2.5%
4.0d1-f3 4 50.0%
4.a2-a4 1 100.0% 15999
Mosse

Elenca tutte le mosse giocate in questa posizione.

Partite
Numero delle partite in cui sono state giocate le mosse visualizzate nella notazione.

Punteggio
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E la percentuale di punti ottenuta continuando con quella mossa.

Ultima giocata
Quando ¢ stata giocata piu di recente questa mossa?

Linea principale
Nella colonna “Linea principale” vengono visualizzate le continuazioni dei giocatori piu
forti.

Infine c'é€ una lista dei migliori giocatori che hanno utilizzato questa continuazione, il
punteggio Elo migliore che ha giocato quella mossa, e il giocatore che ha usato
questa continuazione piu spesso.

Suggerimento: facendo clic su una delle mosse visualizzata si immette quella mossa
sulla scacchiera. Utilizzando le frecce (su/gil/sinistra/destra) della tastiera &
possibile navigare nella lista, immettere e ritirare mosse.

Sotto la lista delle mosse viene visualizzata la sintesi delle linee giocate piu

comunemente.

N=297, 64% 4.d4 Nfé 5.Nf3 a6 6.g3 Bgi 7.Bg2 Ncs ~
N=429, 51% 4.d4 Nfé 5.Nf3 a6 6.Be2

N=392, 48% 4.d4 Nfé 5.Nf3 a6 6.Bcd
N=352, 47% 4.d4 Nfé 5.Nf3 aé 6.h3

N=674, 55% 4.d4 Nf6 5.Nf3 cé B
N=293, 56% 4.d4 Nfé 5.Nf3 Bg4 2

L4 ¥

Linea principale: 4.d4 Nft 5.Nf3 c6 6.Neb Nbd7 7.Ncd4, (115 Partite)

Vedere la sezione Parametri per la ricerca di riferimento.

Nel sommario vengono visualizzate le informazioni seguenti:

N = Numero delle partite
%0 = Percentuale di successo dal punto di vista del Bianco

La linea di gioco sviluppata

Utilizzando i tasti +/ - o i tasti +/ - & possibile modificare il numero di linee
visualizzate. Facendo clic su una linea si effettuano le mosse nella finestra
scacchiera.

Nella colonna Linea principale vengono mostrate le mosse statisticamente piu forti
per entrambi i colori.

La lista partite visualizzata elenca le partite che sono state giocate con quella
continuazione. Facendo clic col pulsante destro del mouse su una partita e
selezionando Copia in notazione la partita viene inserita nella partita originale sotto
forma di commento. E possibile affinare le informazioni utilizzando le colonne e il filtro
opzioni.
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3.6.3 Visualizzazione delle linee principali

Se si attiva la visualizzazione del riferimento nella finestra notazione, il programma
esegue una ricerca in background sulla base della posizione impostata sulla

scacchiera. Le partite trovate vengono utilizzate per visualizzare informazioni utili
sulla variante in esame.

E stata aggiunta la nuova colonna "Linea principale”.

Linea principale

Giocatori migliori

Kasparov, Shirov, Svidler, Grischuk
Polgar, Short, Gelfand, Mamedyar.
McShane, Harikrishna, Dam ljamoi.

Sulla scacchiera & visualizzata una posizione standard derivata dall'apertura

Spagnola.

La continuazione teorica normale & 8...d7-d6. Tuttavia, nella colonna Linea
principale si evidenzia che i giocatori piu forti preferiscono la continuazione 8...d7-

d5. Nella lista partite vengono visualizzate per prime le partite dei giocatori piu forti.
8...d7-d6 5073 55,4% 200 N Tvanchub
8...d7-d5 4531 48.1% 2008 | M Anand, b
8...Lc3-b7 134 67.9% 2008 WaoDra, ¢
B...5ch-a% 92 73.9% 2009 Fernande
8...Tf§-e8 38 65.8% 2000 Smagin
8...h7-h6 17 67.6%
La

continuazione.

linea completa di questa continuazione accattivante viene mostrata come linea
principale. Viene anche visualizzato il numero di partite in cui & stata giocata tale

I criteri per la classificazione di una continuazione come “Linea principale” sono la

data in cui sono state giocate le partite e la media Elo dei giocatori.
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3.6.4 Riferimento di apertura per database

E possibile creare riferimenti di apertura per qualsiasi database.

Rapporti - Riferimento di apertura

¥

Riferimento
di apertura

Facendo clic con il pulsante destro del mouse sull'icona di un database nella finestra
database viene aperto il menu di scelta rapida relativo.

Apri Inwio
Zerca... Ztrl+F

Apertura di riferimenta. ., Chel+ Al +Invio

Invia per E-mail il database selezionata, .

Immettere le mosse desiderate sulla scacchiera. La funzione di riferimento di apertura
utilizza la posizione sulla scacchiera per fornire informazioni a partire dal database.

Nota: le statistiche visualizzate sono visualizzate sulla base delle partite del
database selezionato.

3.6.5 Riferimento di apertura per gruppi di partite

E possibile utilizzare il riferimento di apertura anche per gruppi di partite.

Prima selezionare nella lista le partite che devono essere utilizzate per creare |l
riferimento di apertura.

Menu Statistiche - Riferimento di apertura su partite selezionate

Y

Riferimento di apertura
su partite selezionate

Oppure fare clic sulla selezione per visualizzare il menu di scelta rapida.
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Polerio,G Lorenzo - 32 C: Sora
Lopez de Segura,R Leonardo,G
Lucena,L Quintana
Leonardo,G Lopez de Segur..
Leonardo, G Lopez de Segur..
Scovara Boi,P

Polerio,G Lecnardo, G

Carcaffondi ke partite selezionate
Sehezione - = libro Maiusc+Invio
Busnardo Polerio,G Rigioca partibe automaticaments

Nota: il riferimento di apertura su partite selezionate genera le statistiche sulla base
di tali partite.

3.6.6 Rapporto di apertura

Finestra scacchiera: Fare clic con il pulsante destro del mouse sulla scacchiera

Menu Rapporti - Rapporto di apertura

Rapporto
di apertura

Questo € uno dei pil potenti strumenti per lo studio delle aperture attualmente
disponibili - ed & molto semplice da usare. Prima di provare questa funzioni bisogna
accertarsi di aver definito un database di riferimento, in modo che ChessBase sappia
quale materiale utilizzare per il rapporto di apertura.

Supponiamo di essere interessati a una particolare linea di apertura. Con la posizione
critica visualizzata sulla scacchiera, fare clic su Rapporti - Rapporto diapertura.
Con nessuna informazione pre-memorizzata, ChessBase analizza le partite del
database di riferimento e genera un prospetto comprensivo di tutto cido che trova
(questo processo & conosciuto con il nome “analisi dei dati”).
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- B s Testy: Rapporto apertsra: C4Z, 4., Kxf7 = =
4'}.
= | Frgina sz Plaadifecy Stie -

Pagina
niiake
Havigatson

[[F T

Rapporto apertura

1.e4 e5 2.Nf3 Nf6 3.Nxe5 db 4.Nxf7 Kxf7

602 Partite in 'Mega Database 2010

1. Storia

Partita pint antica: Cochrane,J - Mohishunder 1-0

Ecco cosa contiene il rapporto:

Sviluppo storico della variante

Include le partite piu antiche e le piu recenti. Fare clic su qualsiasi voce per caricare
la partita relativa. L™indicatore di moda” fornisce la percentuale delle partite sulla
base dell'intero database.

Giocatori importanti .
Elenca i giocatori che hanno utilizzato la linea e le loro percentuali di successi. E
possibile fare clic sui collegamenti alle partite o sui nomi dei giocatori per ottenere
informazioni sui giocatori stessi.

Statistiche
Questa sezione visualizza le percentuali di successo per il Bianco e per il Nero, la
percentuale di partite decisive, la lunghezza media, ecc.

Mosse migliori

Visualizza le mosse con le quali sono state ottenute piu vittorie. Il calcolo & fatto
sulla base del numero delle partite, delle percentuali di successi, della performance
Elo, della media Elo degli avversari, del numero dei giocatori con Elo > 2550, dei
risultati nelle partite recenti e della popolarita di ogni mossa negli anni recenti.
Vengono elencate le partite piu interessanti sulle quali si pud fare clic per caricarle e
studiarle.

Linea principale e linea critica, repertorio e piani
ChessBase visualizza la linea principale e la linea critica. Quest'ultima & quella nella
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guale sia il Bianco che il Nero hanno eseguito le mosse statisticamente piu
promettenti. Ancora una volta, € possibile fare clic sulle partite per caricarle e
rigiocarle. Inoltre, ChessBase visualizza la mossa migliore e i piani ad essa associati.

4. Mosse e piani
a) 5.Nc3
Bianco score mella media (54%0)

giocata da: Topalov, 2700, 0.5/1; Short, 2664, 1/1; Heberla, 2506, 0.5/1, Medvegy, 2430, 1/1; Bosboom,
2430, 11

Si dovrebbe giocare: 5...BeT

Valko K - Balint,V 0-1: Pruess D - Haessel.D 1-0; Mace.E - Fougerit,V 0-1: Caffenne. P - BurdetF 0-1:
Nestorovic,L - Pohjala H 0-1; Jacel M - Krejci.S 0-1

Alternativa: 5...c5

Topalov,V - Kramnik.V -1 Valmana Canto.J - Perez Garcia.R 0-1; Fabre Massana.M - Garriga Sole,J 0-
1: Medvegy.Z - Lengyel L 1-0; Kratochvil J - Vrana J 15-14

1l rapporto di apertura € un testo di database in formato HTML.

Oltre al prospetto, ChessBase genera anche un riferimento di apertura per la variante
che si sta studiando.

3.6.7 Classificazione delle aperture

La classificazione delle aperture di ChessBase si riferisce all'identificazione delle
varianti di apertura nella chiave di apertura.

Testa | Patits| Gioostoi | Tomei| Commentsins | Fordi | A squades | Spsrhae  Temigenessii| Taitica | Stategis . Finsl

411:1.c4 g6 2.95 Bq7 5.8q2 cb | Partite -
411 Aperturanglese: 1_cf Bisnce EE  hero ElH  Risubsto | Anno | Wotazione o
frarl = a.m— 2% %[ PerexCascella)  BenkoF 01 198 ANcieb3ediNel5ddof 7
=ALL - 2.g3 -e- g3z Dieks R 2205 DuChattelP 2200 10 1075 4Med MhE 5.4 46 6.Nge2 1S
2.g3 === 7 Pecters, 5 1905  Lebel Arias ) 1970 ©-1 1985  4.Mcd £S5 5.3 NG 688 0-0 7,
2.... g6 3.852 Ag7 : Schmidt,E Kepton,6 1.0 1996  4.04 o8 5.0NC3 5 B3 N8 7.
2.... d% (3.d4 - pl1) 93 Berger,) ZTiegler,A 01 1997 4.Mc3 a5 5.MF3 d5 G.ouds exd
3,892 (a5 - A20) 54 Elfert A 2195 Peteoiu,C 1-0 1998 4MF3 WiG 5.MC3 d6 6.b3 00
3. &S 4 BE3 z1 Kurasch, J 2130 WegererF M5 01 1698 4Mc3 Cas 5.0c2 &6 6Rb1 N
3.as. REE 4.=== 18 Schmitzer,H 1838 Barlo,W 1696 Y% 1909 AMNFINEG SNC3 of Gd4d5 7
4. Wz 40 Rastar,P Kirschnar, € -4 2001 4.4 46 5.NF3 NEG 6.NC3 Ngd
4. 3T Friese H Hagenauer ) 201e 10 2001 4.Mc3 a5 5.04 db 6.e3 5 7ML
PR 8z LaruelleL Schrayen,D 0-1 2002 4Me3 6 5.N13 NeT 6.0-00-0
4.8 26 Boehm, R Cimander,N 1-0 2003 403 d6 5.Ne 05 6.04 NeT 7.
4.53 50 Boehm, R Oser,T Y-t 2003 4e3efiNelNe?a0-0d57
... 25 Sarkesch,N 1645  Pitre,E 1945 0-1 2003 4MF3d6 5.0-0NhG 6.MNc3 0-C
e . Mattson, M 171 ThervardsonB 1851 0-1 2006 4.23 d6 5.NeZ e5 6.Mbe3 Beb
- Viadow,M Wultf, ) 1505  1-0 2006  4MI3165.d4 Nhé 5.0-0NIT 7
. Pujol. & 1450 Eymard,N 1470 %% 2006 403 NFE 5 Ne2 0-060-0d57
qsv‘. - e . .. JRTTRINERRNY
£ >
ACNE8iBas#BaTeNBIgGI0IEIGA010.cEn = 1463292 Partit 100, —

Ecco come funziona:

© ChessBase 2014



Manuale di riferimento 215

3.6.8

Il programma gioca ogni partita in senso inverso e confronta ogni posizione che
incontra con tutte le posizioni contenute nelle posizioni di classificazione della chiave
delle aperture. Non appena viene riscontrata una corrispondenza, il programma sa in
quale chiave deve classificare la partita. Il motivo per cui il programma ripercorre la
partita in senso inverso € che l'interesse & concentrato sulla classificazione piu
profonda, cioé quella che identifica la variante piu dettagliata.

Quando si installa una nuova chiave (Chiavi apertura — Inserisci nuova chiave
nella finestra lista o clic sulla scheda Aperture nel nastro Chiavi apertura) tutte le
partite del database vengono classificate in base alla chiave nello stesso modo.

-
o
Installa
chiave

B ” Installa una nuova chiave di classificazione

Classificazione della partita corrente
Nella finestra scacchiera fare clic su Rapporti Classificazione apertura (oppure

premere Ctrl-Alt-C).
*o Classificazione apertura

ChessBase utilizza la chiave di apertura del database di riferimento per reperire tutte
le partite con la_stessa apertura.

Raggruppamento di aperture

La funzione Raggruppa aperture ¢& molto utile per la visualizzazione delle aperture
nella finestra database. La funzione viene sempre applicata al database selezionato
nella finestra database.

by

Raggruppa
aperture

Il programma genera un huovo database contenente tutte le partite che iniziano con
le stesse mosse (varianti di apertura) riunite per gruppi. In questo modo & possibile
avere una buona panoramica delle aperture contenute nel database, proprio come se
fosse un’enciclopedia delle aperture.

137 ISTART Laggruppa aperbure
- srkibe, CBH 11 Partibe, CBH

ﬁ Big Database 2010 Mega Database 2010

4463702 Partiba, CAH 44532973 Parbibe, Diatabase di riferir
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Attacco Trompowsky
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A45/03
A45/04
A45/05
A45/06
A45/07
A45/08

Torneo

Esiste anche una panoramica dei sistemi di apertura nella lista del contenuto di un
database. La funzione genera la notazione di un albero delle varianti con partite

adatte riportate sotto forma di esempi.

| Natazicne « Libro
| Matazione | Aifermento | Tabells | Tranng | Formlano | Libra
Attacco Trompowsky
A45/02

Nf6 2.Bg5 Med 3.Bf4 c5 4.3 Nf6 5.d5

[ 5.dxc5 b6 6.Mc3 bwcS 7.e4 Ncb 8.8c4 gb 9.Mge? Bg7 10.g4 d6 11.g5 Nd7 12.8x7+

Kof7 13.Qd5+ Kf8 14.Qwcé MNbE 15.0b5 a% 16.Qd3 Bab Bosiocic.M (2571)-Nedew,T (2511)/

Novi Sad 2009/CBM 133/%:-% (92)]
5..Nh5 6.Be3 d6 7.Mc3

[ 7.Qd2 Nd7 B.g4 Nhfé 9.Mc3 Neb 10.Bf4 a6 11.BxeS dxe5 12.g5 Mh5 13.Net 15

14.Ng3 Nxg3 15.hxg3 e6 16.0-0-0 exd5 17.Qxd5 Qxd5 18.Rxd5 K7 Kryakvin.D (2571)-

lordachescu,V (2607)/5t Petersburg 2009/CBM 132 Extra/fYz-Y2(42) ]
7..Nd7 8.Nh3 g6 9.g4 Nhf§ 10.Bg2 Bg7 11.0-0 Ne5 12.Qcl b5 13.Bh6 Bxhé

14.Qxh6 bd 15.Ndl ef 16.ed4 exd5 17.exd5 Ng8 18.Qed Kf8 19.MNdf2 h5 20.Ng5

Nfé 21.h3 Nxd5 22.Qed Nb6 23.f4 MNecd 24.Qe2 Rb8 25.b3 Na3 26.Nfed hxgd

27.hngd 5 28.Nxc5 dxc5 29.Radl Qf6 30.Rfel Bd7 31.Rxd7 Nxd7 32.Ne6+ Kg8
33.Bd5 Nb6 34.95 Qc3 35.Nd8+ Nxd5 36.Qe8+ Kh7 37.Qd7+ Qg7 0-1lvanisevicl

(2628)-Zueger.B (2408)/Budva 2009/CBM 130 (37)

Tale funzione & particolarmente utile se applicata al database che contiene le partite
personali. In questo modo viene visualizzata una panoramica della teoria delle

aperture, importante per il proprio stile di gioco.
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3.6.9 Libro delle aperture

% Facendo clic sulla scheda Finestra scacchiera -
Notazione - Libro viene visualizzata la finestra libro.

Il libro (o "albero") delle aperture contiene posizioni e informazioni complete su tutte
le mosse giocate. ChessBase consente un accesso rapido a queste informazioni.

P Esistono due tipi di alberi:

Permanenti: in essi si raccolgono le partite di un database che € memorizzato in
modo permanente sul disco rigido.

Temporanei: si pud generare un albero in modo molto rapido da qualsiasi
selezione di partite, ad esempio, dalle partite con il Bianco di un particolare giocatore.
Fare clic sulle partite con il pulsante destro del mouse e selezionare Carica/Fondi le
partite selezionate (o premere Maiusc-Invio).

» Come creare un nuovo libro delle aperture
Finestra database: Menu applicazione Nuovo Database. Nel selettore di file
selezionare Libri (*.CTG) nel campo "Salva come:"

» Come copiare partite in un libro delle aperture

Selezionare le partite, premete Ctrl-C per copiare, fare clic sull'icona dell'albero del
database e premere Ctrl-V per incollare.

Si pud anche utilizzare la tecnica del Drag & Drop per trascinare partite o un
database intero su un albero.

@ N %  Av Perf

506 56.3 2544 2572

Friz12c1g

4513 987  58.9 2571 2622
782 583 2548 2504
1,937 221 529 2579 2508
A.dxe6? 1125 1543 23M

1-0r 350 M = TEZ (383)

L/: 22 25482554 (574)

0-1: 220 2536-2450 (576
Il libro delle aperture ChessBase riconosce tutte le trasposizioni, anche quelle non
giocate nelle partite da cui il libro & stato tratto. Vengono riconosciute anche le
posizioni a colori invertiti. Ad esempio, dopo le mosse 1.d3 d5 2.d4 viene visualizzata
2...c5! con i dati relativi al Gambetto di Donna normale.

R P

I libri di apertura ChessBase (con estensione CTG) possono essere letti direttamente
dai programmi Fritz, Hiarcs, Junior e Nimzo, come pure da un certo numero di altri
motori scacchistici. Con un libri di aperture attivo essi giocheranno le mosse iniziali
della partita istantaneamente, senza calcolare. E molto facile utilizzare ChessBase per
creare, modificare o estendere un libro delle aperture per Fritz o per altri motori.
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3.6.10 Classificazione di un intero database

Finestra lista: Aperture - Chiavi apertura - Classifica tutte le chiavi

Questo comando riclassifica l'intero database in base alle varie chiavi (aperture, temi,

strategia, tattica, finali).

- @

B ol
- o
Classifica Installa
tutte le chiavi| chiave

sificazione

.:I Classifica tutte le chiavi disponibili in questo database
i

Se si interrompe il processo, ChessBase si ricordera fino a che punto € stata eseguita
la classificazione e quindi sara possibile continuare il processo anche in seguito. Il
programma chiedera se si desidera continuare dal punto in cui & stato interrotto
(partita numero x). Se si immette la partita numero "1" il programma classifichera

nuovamente l'intero database.

Se non € ancora stata installata nessuna chiave, vengono visualizzati quattro

pulsanti, vedere la sezione: Installazione di una nuova chiave.

3.6.11 Ricerca di novita/confronto

Finestra scacchiera: Clic con il pulsante destro — Trova novita (Maiusc-F6)

Ruoka scacchiera Ckrl+F

Trova posizione in Mega Database 2010.., Maiusc+F7

Cnling, ..
Trova posizione in Repertorio, . Maiusc+Ckrl+alk+F
Aggiungi a repertario. . . Maiusc+CkrHal+a

Rapporto di apertura

Classificazione apertura Chrl+Al+C
% Trowa novitd Maiusc+-Fi
Annotazione novika Maisc+HCkr R
= Design scacchiera. .. Mailsc+Ckr+alk+O

ChessBase cerca nel database di riferimento le partite piu simili a quella corrente.
Le partite vengono visualizzate nella finestra risultato ricerca e vengono ordinate a

seconda del grado di somiglianza con la partita originale.
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Motsoone + LBro - K
| Helaziong  Fidimanto | Tabela| Trsining| Fomsio| Libo
Anderssen Adolf - Suhle, Berthold 1-0
€82 Breslau ml 1355

led €5 2Nf3 Neb 3.805 d6 4Buch+ bwck 5.04 15 G.oneS fred R d5 2.26 N6 9.0-0 Qf6 10,04
Bxef 11.Mc3 RdS 12.084 Bd? 13.cxdS cxdS 14.045 cb 15.Mgred dwed 16.8g5 Bbd 17.Qxbd Qugs
18.Nxed <5 19.Qc Qe5 20.Rfel KB 21NwcS Q6 22Radl BcB 23.0b5 KgB 24MNed QFF 25.0c8+ NF

-

Risultato ricerea - X
Flignisting partica Risultaro ricerca
Bianco EbB | MNemo El.. Riutato A.. [Kotagions o]
Anadersen i Suhie, B 1 1653 745 Gef NbE 900 Q6 10u4 Beed 11.Me3 RdB 12084 BaT 130
Balke R Jerig M H 2007 7-QeT 2.0-0 QS Fheed M5 10ME Qufs 1LRel- Be7 120e2
WWieiss, Lipschustzs e 1685 Toewdd B.Cpod Qo7 98 Qi 10N S 11,03 0T 12Mc3 Od7 1
Baird, | Lipschuetes 04 1BER  T-hekS 3505 Qd7 B0-0 hé 10663 55 11MRT Ngs 12005 Q7 134
Szemisch Orbaan,C Ha-lh 1967 7_Ngé BBed B=7 8h3 Bd7 10.Qe2 Qcl 110-0-0Gak 12.d5 ¢5 LK
Adariar.i 2515 Nagy.E M55 10 1873 7.RuwdB B6ed 6 Ahbad? o6 100k BoE 1143 ¢5 12 N2 RoE 130
Giorgadze,T 2395 TeeshhowskyW 2520 Wl 1573 725 3.3d2 Ngé Sh4 hS 100-0-0 BeT 11 Rdgl BaT 12.dues tees |

P Nella partita originale, la scacchiera passa alla posizione nella quale € stata
giocata la novita (cioé il punto in cui la partita originale si discosta da quelle gia
giocate).

» E possibile fare clic su una partita dell'elenco per visualizzare le mosse. Fare clic
sul pulsante Ripristina partita per tornare alla partita originale.

P Fare clic sull'elenco del risultato della ricerca con il pulsante destro del mouse e
selezionare Edita — Seleziona tutto. Quindi, trascinare le partite sulla partita
originale. Esse verranno fuse nella notazione, rendendo semplice la visualizzazione del
punto in cui & stata giocata la novita. Naturalmente, tutto questo processo viene
eseguito nella memoria RAM, lasciando intatta la partita del database.

» E possibile fare Ctrl-clic solo su alcune delle partite per evidenziarle e poi fare clic
su Ripristina partita per tornare alla partita originale e trascinare la selezione nella
notazione della partita originale.

» E possibile salvare i risultati della ricerca nella Clipboard selezionando le partite
(come indicato sopra), quindi facendo clic con il pulsante destro del mouse e
selezionando Edita — Copia o cancella in Clipboard. Si pud anche premere il tasto
F5.

P L'opzione Trova novita funziona correttamente solo se si dispone di un database
di riferimento che ¢ stato classificato in base a una chiave di apertura. Inoltre la
chiave di apertura deve essere della migliore qualita.

3.6.12 Annotazione delle novita

Finestra scacchiera - Rapporti - Annotazione novita
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REP L & Panoramica /
. R % 1

*& Classificazione apertura

Annotazione| Rapporto o ) Aggiungia Contre
novitda  |diapertura ® Classificazione pertemi || repertoric mossa cc

[ Rapporti | Database di repert

Trova la novitd teorica e la annota con partite simili (Maiusc=Ctri+R)

E disponibile un modo semplice per visualizzare le novita di apertura nella finestra
scacchiera.

Nella finestra scacchiera & disponibile il nastro Rapporti — Annotazione novita. Se &
attiva una connessione a Internet, il programma avvia una ricerca nel database
online.

In contrasto con le vecchie versioni, ChessBase 12 non utilizza piu il database di
riferimento installato, ma il database online, perché & sempre aggiornato. Cio
garantisce la visualizzazione accurata delle tendenze correnti nella teoria delle
aperture.

| Hotazone - Libre v X
| Hotazione | Fiierimeric | Tebels | Tranng | Fomusio | Lisa
Lange, Max - Anderssan, Adolf 0-1
€52 Breslau m2 1859

Led o5 2.Nf3 NS 3.Bed BeS 4.bd Bxb4 5.c3 BaS 6.04 exdd 7.0-0 N6 B.e5 d5 9.8b5
[Rilevante: S.exfe ducd 10.6g7 RgE 11.Rel+ Beb 12.Ngd Qe 13 Mxed feeb 14.0h5+ Kd7 15.Bh6
Qg6 16.0h3 Raek 17Rcl Ked 1ENa3 Bac3 19.Rabl Qo3 20.0n5 ab 21.0c5 Qg 2288 QB
23.0x5 exf 24Mcd Rug? 25.24 Red Z6KA Ral 27.a5 Re? 28.Rdl Nua5 29.MeS Nos JONB b5
31Rd3 b4 3ZNM b3 33N BT 3494 b2 35.Rdd]l Ral 36Ke2 a5 37.Bd2 Rubl 3BRxbl ad
Kastin,A (2387)-Rodin.D (2421)Voronezh 2004/CBM 103 ext/0-1]

9..Ned 10.Nxdd Bd7 11 8xcs [T 12.8a3N
[Predecessore (2 128 M3 13.Qd2 NbS 14.Qxa5 Nodd 15.0c2 5 16,893 B55 1785 Ned 18.Rcl
NS 19.Rxc5 c6 20.24 Qb6 21.Q04 Bab 22Nc3 RAck 2374 0-0 24Rpl Qdd 25.Ndl Qd7 26.Ned
Rbé 27Rbcl RicE ZB.f5 Qb7 2506 gufe J0NG Qb4 31.0ed KIE 32.0h6+ Ked 33.0x6 Rcl 34.Rxch
R 35,06+ KB 36.0wab Qb6+ 37.0nb6 axb 38Rl b5 30.axo5 RsbS 40Rcl RbE 4LRCS RoB
VietA-Juergens.V (2310)/Germany 2008/EXT 200%1-0]

12._.¢5 13.Mb3 Bad ld.e6 0-0 15.¢7 Quxe7 16.Qud5 Bub3 17.Qxb3 Qe5 18.Rel Qfd 19.0c2 Rfed

20.43 Mxe3 21.Nxe3 Qa4+ 22Khl Bxed 23.Rue8+ RxeS 24.Rd1 Qe3 25.h3 Bdd 26.Qad hS

27.Bcl Qe2 28.8g5 Bf2 20.QxeB+ QxeB 30.RIE KM 31gé hxgd 32hugd 16 33.RxeB+ Kxel

34.Bf4 Kd7 35.Kg2 Bdd

0-1

Il programma inserisce nella notazione le partite importanti sotto forma di varianti.
Nella notazione la novita viene contrassegnata da una N maiuscola.

Kostin,A (2387)-Rodin.D (2421)/Voronezh 2004/CBM 1
9..Ned 10.Nxd4 Bd7 11.Bxc6 [Fhiag 12.8a3N
[Predecessore (2} 12.f3 Mxc3 13.Qd2 Mb5 14.Qxab
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3.6.13 Chiave di apertura

3.6.13.1 Che cosa sono le chiavi di classificazione?

Nella lista delle partite vengono visualizzate le schede seguenti:
Testn | Partite | Giocatori | Tormei | Commentaton | Fonti || A squadre | Aperture | Temi generali| Tattica || Strategia | Finali

Si tratta di sistemi di classificazione nei quali le partite vengono ordinate
automaticamente dal programma.

Le chiavi di apertura vengono definite a partire da posizioni. La piu profonda posizione
di classificazione decide in quale chiave deve essere classificata una partita.

Le chiavi tematiche vengono definite tramite la maschera di ricerca. Tutte le partite
che soddisfano i criteri stabiliti vengono ordinate nella chiave associata alla
definizione.

Comprese nel pacchetto ChessBase si troveranno chiavi predefinite per database
piccoli e grandi. Gli utenti piu esperti possono modificare le chiavi o sviluppare le
proprie chiavi e i propri sistemi di classificazione. Cio & particolarmente gratificante
nel campo delle chiavi per tema.

Per un'ampia discussione sulle chiavi di classificazione e su come creare chiavi
personali, vedere gli articoli seguenti (in lingua inglese):

http://www.chessbase.com/support/workshop.asp?ID=252

http://www.chessbase.com/support/workshop.asp?ID=253
http://www.chessbase.com/support/workshop.asp?ID=254

3.6.13.2 Visualizzazione delle posizioni di classificazione

Finestra lista / Scheda Aperture: fare clic con il pulsante destro su un'apertura e
selezionare Mostra posizioni
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Posizione di classificarione

#4188 1A)
| -
Bad
B

Una chiave puod contenere piu di una posizione di classificazione, il che pud essere
necessario per aumentare l'accuratezza della classificazione. Se si fa clic con il
pulsante destro del mouse su una chiave e si sceglie il comando Mostra posizioni
vengono mostrate le posizioni di classificazione. La finestra presenta una scacchiera
e due importanti pulsanti:

» Cancella

Il comando rimuove la posizione indicata dal sistema di classificazione. Le chiavi con
nessuna posizione di classificazione non avranno mai partite all'interno. Possono
comunque servire come radici di chiavi ulteriori e piu profonde.

» Collegamento
Questo lega la posizione della scacchiera alla chiave nel memo chiave. Le partite in
cui la posizione si verifica in futuro saranno inserite nell'altra chiave.
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3.6.13.3 Chiave di apertura

Finestra lista: fare clic sulla scheda Aperture

: Big Dakabase 3090: 2 g6 1.4p2 AgT -
- Fagira inalke Skabitidne Fartite Giocabor Chiawi aperbura viLalizza Shile = (&t
W SelfiFuira dRgeda

o Baria & vlale

Farinli
e < Sgacchiers rapida ®

Teso | Patis | Giocston | Tomsi | Commentsion | Fordi | A squsdre | Apeiae | Temigansral | Tatics | Srstsge | Fnal

811: 1.4 gb 2.3 BaT 3.Bg2 c6 Fartitz
411 Apertura [nglese: 1...cE Msnco Eol | Wen EloM  Rimdtaty
jrail - _‘:-':' 5‘“% | perez Cascella ) Bank F 0-1
S ALl = 2.g3 === 12 Dieks R 2305 DuChattelP 2200 1-0
2.g3 0 Pecters,S 16045  Lebel Arias ) 157 0-1
2.... gb 3.Mg2 Mg? 20 Schmidt, E Kopton, & 18
F 4% (3,449 - D11} B3 Barges, | Zinghur, & 0-1
3052 (e% - R20 54
... BFS g ke 21 Kurasch,J 2130 Wegerer,F 2215 0-1
3. ... BFE 4.-—- 48 Schmitzer H 1832 Barlo,W 16856 Y%
4,82 20 Raster,P Kirschner,C b
q . e 37 Friese,H Hagenauier,) e 1-9 20 Dot Abeksamdr V 2155 - Petoc
3 . 52 LaruelleL Schroyen, D 01 20| AI1 Centrocoop Sept op-A 1081
3 Boehm R Cimander N 1.8 20
9.3 20 ™ TR T |iet s 2g3 8T 3Ee
463 —— 50 Boahm R Cuar, T - U0 o6 AN@ NFE SN db
1 d 28 Sarkosch,M 1645  Pitro,E 1845 0-1 20| |unsER 7862 MbaT
4.0d5 © -~ Mattson, M 1712 Thorvardson,B 1832 0.1 20 Edd £5 0.0 Ref
B ;; Viadaw, M Wulff) 1505  1-8 20|10 escd 10 Med 43
- Pujal & 1460 Eymard N um %W 2 f =_“f_i]’;1ii¢ -
io o Simenova Fedaorchuk, A 10 wo TR 2=
i | var Wt a " . -
Fatia! - Seacchies rapida 1 D0 |l

Le chiavi di apertura sono indici delle partite basati sulle varianti di apertura - cosi &
possibile accedere subito alle partite attraverso le mosse o le varianti di apertura.

Le chiavi di apertura hanno due proprieta principali:

e Le partite del database vengono classificate automaticamente dal programma
nelle chiavi e nelle sottochiavi di apertura corrette.

. Una chiave di apertura pud essere espansa a piacimento. E semplice modificare
una chiave esistente in modo che includa le varianti piu dettagliate del proprio
repertorio.

I database ChessBase sono forniti con chiavi delle aperture gia impostate. Ma il
programma € in grado di installare una chiave di apertura grande o piccola in qualsiasi
database e ordinare le partite sulla base di queste chiavi.

Funzioni disponibili nella finestra della chiave di apertura

La chiave delle aperture viene visualizzata in una finestra speciale, che funziona in
modo simile alla finestra della lista partite. A destra viene visualizzato il numero delle
partite. Usare i tasti freccia e + e — (oppure il clic del mouse) per navigare nella
gerarchia delle aperture, esattamente come nei pannelli di Esplora risorse. La freccia
destra apre un sottoramo, la freccia sinistra lo chiude. Se una chiave contiene
partite, esse saranno visualizzate automaticamente nella lista partite sotto le chiavi.

E possibile ridisporre la finestra delle partite in relazione alle chiavi.
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3.6.13.4 Funzioni delle chiavi

ChessBase puo classificare le partite in base a chiavi. Queste chiavi definiscono
aperture, temi generali, strategia, tattica e finali.

Normalmente si usano semplicemente le chiavi incluse con il database acquistato. Gli
utenti piu esperti, pero, potrebbero voler modificare queste chiavi o crearne di nuove.
A questo scopo esistono un certo numero di funzioni alle quali si pud accedere
facilmente facendo clic su una chiave dell'indice con il pulsante destro del mouse.

Classificazione =3 Questa chiave...

Maskra posizioni. ..

Definisc nuova posizione, .,

Definisci memo chiave Zhrl+M
Traferisci chiave. ..

Assegna manualmente. . Mailsc+CEr -8

» Imposta - Inserisci huova chiave
Questo comando inserisce una nuova chiave nel punto in cui & posizionata la barra di

evidenziazione. Nel caso delle chiavi di apertura, & necessario che sia aperta una
finestra scacchiera e che la posizione di classificazione sia impostata sulla
scacchiera.

» Imposta - Edita
E possibile modificare il nome di una chiave. Nelle chiavi tematiche cid consente
anche di modificare la definizione della maschera di ricerca.

» Classificazione

Tutte le partite della chiave evidenziata vengono riclassificate. In genere questo
comando si usa quando vengono create nuove sottochiavi e si desidera che le partite
vengano classificate in base ad esse.

» Imposta - Cancella
Rimuove la chiave evidenziata.

» Inserisci memo chiave
Questo comando consente di spostare una chiave.

» Definisci nuova posizione

Una chiave di apertura puo (e in genere deve) avere piu di una posizione di
classificazione. Questo comando consente di collegare una nuova posizione alla
chiave. La posizione si deve trovare sulla scacchiera dell'ultima finestra scacchiera
che si & aperto.

» Trasferisci chiave

La chiave selezionata e tutte le relative sottochiavi vengono copiate nel database
selezionato (nella finestra database). Esse vengono aggiunte al livello principale della
chiave originale. Utilizzare il memo chiave per spostarle nella posizione corretta.

© ChessBase 2014



Manuale di riferimento 225

b Assegna manualmente

Assegna manualmente la partita visualizzata nella finestra scacchiera alla chiave
evidenziata. Si tratta di una vecchia funzione usata raramente, poiché la
classificazione automatica & diventata sempre piu precisa.

3.6.13.5 Inserimento di una nuova chiave

Inserimento di una nuova chiave di apertura (tasto Ins)

1. Accertarsi che la posizione di classificazione sia visualizzata sulla scacchiera in
una finestra scacchiera.

2. Fare clic su Aperture nella finestra lista e fare clic su una chiave di apertura con
il pulsante destro del mouse. Selezionare Imposta - Inserisci nuova chiave.
Se non e presente nessuna chiave sulla quale fare clic, utilizzare il tasto Ins.

3. Viene visualizzata la posizione di classificazione. Fare clic su OK e digitare il nome
della nuova chiave.

Inserimento di una nuova chiave tematica
1. Fare clic su Temi generali, Strategia, Tattica o Finali nella finestra lista.

2. Fare clic con il pulsante destro del mouse e selezionare Inserisci nuova chiave.
Se non € presente nessuna chiave sulla quale fare clic, utilizzare il tasto Ins.

3. Viene visualizzata la maschera di ricerca. Inserire i parametri della nuova chiave
per tema.

4. Nella linea che viene visualizzata, digitare il nome della nuova chiave.

3.6.13.6 Installazione di una nuova chiave

Finestra lista: clic su Aperture, Temi generali, Tattica, Strategia o Finali.

| Seleziona una chiave ‘ ‘ Inztalla la chiave wuota ‘

| Inztalla la chiave grande ‘ ‘ Inztalla la chiave picoola ‘

Se non & presente nessuna chiave nel database, vengono visualizzati i pulsanti
riportati sopra. Fare clic su Installa la chiave grande o piccola. Nel primo caso si
otterra una chiave dettagliata in stile ECO, nel secondo un piccola chiave descrittiva.
Si pud anche fare clic su Seleziona una chiave per selezionare una chiave associata
a un altro database. Essa viene copiata nel database corrente e tutte le partite
vengono ordinate in base ad essa. Infine, € possibile installare una chiave vuota e
iniziare a definire personalmente i criteri e le posizioni di classificazione.
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Finestra lista: fare clic sul nastro Chiavi apertura - Installa chiave.

Vuota

La nuova chiave non contiene nessuna voce, € necessario definire personalmente
tutte le voci.

Piccola

Installa una chiave piccola, con una classificazione generale. Per quanto riguarda le
aperture, si tratta di una chiave descrittiva.

Grande

Installa una chiave grande per i grandi database. Per quanto riguarda le aperture, si
tratta di una chiave gigantesca, basata sul sistema di classificazione ECO e
contenente circa 100.000 posizioni di classificazione.

Sfoglia

Consente di ricercare e di installare una chiave che & gia utilizzata da un altro
database.

3.6.13.7 Definizione/inserimento di memo chiave

Finestra lista: fare clic su Aperture, Temi generali, Tattica, Strategia o Finali.

Se si decide di spostare una chiave verso l'alto o verso il basso nella lista, fare clic
con il pulsante destro del mouse sulla chiave che si desidera spostare. Viene
visualizzato il menu di scelta rapida; selezionare "Definisci memo chiave" (o premere i
tasti Ctrl-M). Ora la chiave & contrassegnata per lo spostamento. Fare clic sulla
chiave visualizzata immediatamente sopra alla posizione in cui si desidera spostare la
chiave impostata. Fare clic con il pulsante destro del mouse su di essa e selezionare
"Inserisci memo chiave" dal menu di scelta rapida (o premere i tasti Maiusc-1Ins).
ChessBase sposta la prima chiave nel nuovo punto della lista. A volte,
particolarmente quando si sta tentando di spostare una chiave in cima o in fondo alla
lista, ChessBase inserisce la chiave sopra la chiave evidenziata, per cui & necessario
riprovare per ottenere la lista nel formato desiderato - in questo caso occorre solo
prestare un po' di attenzione in piu.

Non & possibile utilizzare questa funzione per spostare una voce da una chiave di
database a un'altra. A questo scopo occorre utilizzare la funzione Trasferisci chiave.
Comunque, & possibile utilizzare le funzioni Definisci e Inserisci memo chiave per
spostare una sottochiave verso l'alto o verso il basso nella lista.

3.6.13.8 Trasferimento di una chiave

Ecco come trasferire una chiave da un database all'altro:

1. Aprire un database nella finestra lista e fare clic sulla scheda della chiave
desiderata (ad esempio Aperture).

2. Passare alla finestra database e selezionare un database facendo clic sull'icona
relativa.

3. Tornare alla chiave e fare clic con il pulsante destro del mouse sulla chiave che
si desidera trasferire. Nel menu di scelta rapida selezionare il comando
Trasferisci chiave.
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La chiave (ma non le partite che contiene) sara copiata nell'altro database e inserita
alla fine della chiave eventualmente gia presente.

3.6.14 Repertorio
3.6.14.1 Database di repertorio

Il database di repertorio & una collezione di partite o varianti annotate sulle quali si
pud fondare il proprio repertorio di aperture. In esso si raccolgono tutte le
informazioni sui sistemi di apertura preferiti. Per trasformare un database in database
di repertorio fare clic sull'icona corrispondente nella finestra database e selezionare
Proprieta. Nella finestra di dialogo visualizzata fare clic sulla casella di controllo
“Database di repertorio”.

ChessBase € dotato di un certo numero di funzioni che consentono di ricercare e
anche di aggiornare automaticamente il proprio repertorio.

¢ Come aggiungere partite al database di repertorio

Prima di tutto, & possibile salvare o copiare partite nel database di repertorio, proprio
come in qualsiasi altro database. Con una partita visualizzata nella finestra
scacchiera, fare clic sulla scacchiera con il pulsante destro del mouse e selezionare
Aggiungi a repertorio. Lo stesso comando si trova anche nel nastro Rapporti -
Database direpertorio e si pud anche attivare premendo Maiusc-Ctrl-Alt-A.

ChessBase salvera la partita, insieme alle varianti gia memorizzate, nel database di
repertorio. Se la partita € molto simile a un'altra contenuta nel repertorio, ChessBase
suggerira di fondere le due partite nel database di repertorio. E possibile seguire
questo suggerimento oppure salvare la partita come voce separata. Se la partita
contiene una linea completamente nuova, il programma la salvera come nuova
partita. Suggerira anche un nome adatto (ad esempio, "Siciliana con quattro cavalli").
Se non esiste nessun database di repertorio, ChessBase ne creera automaticamente
uno e aggiungera la relativa icona alla finestra database.

¢ Definizione del repertorio

E possibile caricare partite dal database di repertorio e aggiungervi analisi o
commenti. Quando si aggiunge manualmente una partita al repertorio, sono disponibili
due modi per determinare da quale mossa in poi la partita rappresenta il proprio
repertorio.

1. Nel database di repertorio una partita viene considerata solo dal punto della
prima variante in poi. Ad esempio, se si sono immesse le mosse 1.e4 e5 2.Cf3
Cc6 3.Ab5 a6 (3... Cf6), la prima posizione del repertorio sara quella dopo 3.Ab5.
Le partite che iniziano con 1.e4 e5 2.Cf3 Cc6 3.Ac4 vengono ignorate, come lo
sono, naturalmente, quelle che iniziano con 1.e4 c5.

2. Se nel database di repertorio esiste una singola partita o variante senza variazioni,
€ possibile specificare la prima posizione rilevante annotandola come "Posizione
critica di apertura": fare clic sulla mossa con il pulsante destro del mouse,
selezionare Annotazione speciale — Posizione critica di apertura.

¢ Confronto della partita con il repertorio
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Quando una partita & caricata sulla finestra scacchiera, fare clic con il pulsante
destro del mouse sulla scacchiera e selezionare il comando Trova posizione in
Database di repertorio. ChessBase apre una finestra risultato ricerca e visualizza
tutte le partite in cui si & verificata la posizione. Lo stesso comando puo essere
trovato nel nastro Pagina iniziale - Trova posizione - Database di repertorio,
oppure si possono premere i tasti Maiusc-Ctrl-Alt-F.

P Ricerca di partite di repertorio

Con un database di repertorio & facile cercare partite che corrispondano al proprio
repertorio. Basta visualizzare la maschera di ricerca (Ctrl-F) e fare clic su "Nel
repertorio”. Il programma ricerca tutte le partite nel database rilevanti per il
repertorio personale. E anche possibile fare clic su piu database o su una cartella con
molti database o su un’intera partizione del disco rigido per trovarvi tutte le partite
del repertorio.

» Scansione del repertorio

Questa funzione € un modo elegante e rapido di tenersi aggiornati sulle novita
riguardanti il repertorio personale. Supponiamo di aver ricevuto un nuovo set di
partite — per esempio l'ultimo numero di ChessBase Magazine. Fare clic sul nastro
Rapporti- Database direpertorio - Genera repertorio. ChessBase generera un
prospetto di tutte la partite importanti per il vostro repertorio. Questo rapporto € un
testo di database con sezioni separate per ognuna delle linee di repertorio. Le partite
sono inserite sotto forma di collegamenti per un replay immediato. Esse sono ordinate
per Elo dei giocatori e per profondita di annotazione.

Nota: per visualizzare al meglio partite molto ricche di varianti e commenti, si
consiglia di utilizzare la notazione in formato tabella, che & anche possibile stampare
in modo molto accattivante grazie all'opzione Stampa repertorio.

3.6.14.1.1 Creazione di un database di repertorio

ChessBase 12 semplifica notevolmente la creazione di un database di repertorio. Si
tratta di una raccolta di partite o varianti annotate da utilizzare come base per |l
repertorio di aperture personali. L'aggiornamento sistematico del proprio repertorio
una parte essenziale della preparazione agonistica.

Prima di tutto, € necessario creare un database di repertorio manualmente. Per farlo
occorre disporre di un database che contenga solo partite e varianti che fanno parte
del proprio repertorio. Per impostare un database come database di repertorio, fare
clic con il pulsante destro del mouse su un database e selezionare Proprieta. Quindi,
fare clic sulla casella Database di repertorio.
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Il programma supporta anche i giocatori che non dispongono ancora di un proprio

database di repertorio.

Supponiamo che si stia esaminando una partita importante per il proprio repertorio.

Fare clic con il pulsante destro del mouse su un punto qualsiasi della finestra

scacchiera e selezionare il comando Aggiungi a repertorio.

E anche possibile utilizzare il nastro Rapporti - Aggiungi a repertorio.

Aggiungia Contrassegna
repertorio mossa come critica

Database di repertorio P

Se non € ancora stato definito nessun database di repertorio, il programma offre la

possibilita di crearne uno nuovo.

Apre automaticamente il database di repertorio E|

(%) & partire dalle partite di playchess. com
() Seleziona database con le mie partite
(") Crea databaze vuoto

Annulla
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E possibile scegliere una delle opzioni seguenti:

A partire dalle partite di Playchess.com: questa opzione consente di creare un
database a partire dalla proprie partite memorizzate sul server. Nella finestra di
dialogo seguente & possibile scegliere il nome del giocatore

Seleziona database con le mie partite: opzione da utilizzare se si dispone gia di
partire memorizzate in un database a parte.

Crea database vuoto: con questo comando si inserisce la partita in un nuovo
database, al quale & possibile aggiungere contenuto in seguito.

Rispetto alle versioni precedenti del programma, sono state introdotte alcune novita.
L'utente pud aggiungere partite al database di repertorio direttamente dalla finestra
scacchiera.

Aggiungia Contrassegna
repertorio mossa come critica

Database di repertario P

Facendo clic sulla piccola freccia a destra del pulsante Database di repertorio
viene aperto il database di repertorio.

Il comando Contrassegna mossa come critica imposta la posizione di ricerca per il

rapporto di repertorio. Nelle versioni precedenti del programma, venivano aggiunte
anche tutte le varianti alternative, che a volte erano imprecise.

1/ _ ) & =

Contrassegna Mostra tabella Mossa Intestazione
maossa come critica incrociata corrispondenza corrispondenza
: di repertorio = || Tabella incrociata Scacchi per corrispondenza

1’ Contrassegna la mossa di apertura per il repertorio (mossa critica)

Se si aggiunge una partita al database di repertorio utilizzando questo metodo, viene
visualizzata la posizione utilizzata come criterio di ricerca per le funzioni relative al
repertorio.

E possibile impostare le “mosse critiche”, cioé le posizioni di ricerca, direttamente dal
nastro della finestra scacchiera.
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3.6.14.1.2 Accesso immediato al database di repertorio
w

Sono disponibili altre modalita utili per I'accesso alle partite elaborate nella finestra
scacchiera.

Accanto al pulsante Registro partite € presente il pulsante Database .

;o . ¥ Edita dati partita

; b (Carica partita successiva
Jiungi )
yolante WE 1 Carica partita precedente

F] Database P

&Database

ol Visualizza il database dal gquale e stata
caricata la partita

A

Esso consente all'utente di accedere al database correntemente selezionato
direttamente dalla finestra scacchiera.

Direttamente dalla finestra scacchiera € anche possibile accedere al database di
repertorio.

Facendo clic sul comando Database di repertorio nella sezione Trova posizione
viene eseguita una ricerca della posizione corrente nel database di repertorio.

E possibile salvare facilmente una partita nel database di repertorio. Basta fare clic
con il pulsante destro del mouse sulla scacchiera e poi selezionare il comando
Aggiungi a repertorio.
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3.6.14.1.3 Aggiunta di partite al repertorio

Finestra scacchiera: clic con il pulsante destro - comando Aggiungi a repertorio

I orline. ..
Trovva posizione in Repertaoria, . Maiusc+Ckrl+alk+F

Agaiungi a reperkaria, .. aiusc+Ckr+-alk+5

Rapporto di apertura

In questo modo si aggiunge la partita corrente al database di repertorio. ChessBase
offre due alternative:

P Salva come nuova partita
La partita viene salvata alla fine del database di repertorio.

» Uniscicon
La partita corrente diventa una variante di una partita del database di repertorio.

Dopo aver salvato o unito la partita, & possibile aprire il database di repertorio nella
finestra scacchiera e, se necessario, inserire commenti alla partita.

3.6.14.2 Stampa del repertorio

Finestra scacchiera: Menu applicazione - Stampa - Stampa repertorio.

=%
__ Stampa repertorio
k]

Se si ha a disposizione una partita molto annotata o se si sono fuse piu partite di una
variante in un grande albero della variante, € consigliabile stamparla sotto forma di
una tabella di repertorio in stile ECO.

E molto semplice. Andare nell'indice delle aperture e cercare la linea preferita.
Evidenziare tutte le partite e premere Invio per fonderle in un albero temporaneo.
Fare clic su Menu applicazione - Stampa - Stampa repertorio.

Nell'anteprima di stampa & possibile visualizzare I'aspetto della pagina stampata:
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3.7 Stampa per pubblicazione
3.71  Menu Output nella lista partite

Finestra lista: Clic con il pulsante destro - Output

Stampa selezione. ..
Skampa partite come kraining. ..

Impostazione pagina...
Impostazione stampante. ..

Invia per E-mail partite selezionate. ..
Selezione - = File di kesto. ..
HTML + replaw Javascripk. ..

Pubblica partite. ..

Le partite selezionate possono essere stampate, inviate tramite posta elettronica o
pubblicate come pagine HTML direttamente dalla lista partite. Per farlo, evidenziare le
partite e fare clic sulla lista partite con il pulsante destro del mouse. E possibile
selezionare le partite con i tasti Ctrl-clic o Maiusc-tasti di direzione oppure utilizzare
Ctrl-A per selezionare tutto.

» Impostazione pagina
Questo comando apre una finestra di dialogo nella quale & possibile impostare tutti i
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parametri di stampa di ChessBase.

» Stampa selezione
Questo comando visualizza un'anteprima di stampa prima di stampare le partite
selezionate (per avviare la stampa effettiva fare clic su Stampa).

» Stampa partite come training

Utilizzare questa funzione per stampare il materiale di training. ChessBase produrra
due fogli, il primo contenente tutte le posizioni delle partite selezionate che hanno un
commento di training, il secondo con le soluzioni. E possibile visualizzare un'anteprima
di stampa.

b Invia per E-mail partite selezionate

Le partite selezionate vengono inviate tramite posta elettronica come allegato in
formato compresso di file di archivio (CBV). Viene avviato automaticamente il client
predefinito di posta elettronica con un messaggio E-mail vuoto e con l'allegato
corretto. E possibile impostare il programma predefinito di posta elettronica nel
Pannello di controllo di Windows - Opzioni Internet - scheda Programmi.

b Selezione -> File di testo
Consente di creare un file di testo delle partite selezionate in diversi formati.

¢ HTML + replay Javascript

Questo comando crea una pagina HTML delle partite selezionate. Se nelle partite ci
sono posizioni contrassegnate per la stampa di diagrammi, vengono incorporate sotto
forma di diagrammi bitmap della scacchiera oppure si pu6 scegliere di incorporare
diagrammi formati da tante piccole immagini in formato GIF, la qual cosa consente di
risparmiare spazio se si devono inserire molti diagrammi sul proprio sito. E anche
possibile includere scacchiere con codice Javascript per consentire a tutti i visitatori
di rigiocare le partite direttamente dal browser Internet.

» Pubblica partite
Con ChessBase ¢ possibile creare EBooks. L'EBook € la versione elettronica di un libro
cartaceo tradizionale. Sono disponibili diversi formati. Alcuni formati possono essere

letti solo da appositi dispositivi, mentre altri possono essere letti da qualsiasi
computer dotato del lettore appropriato.

3.7.2 Impostazione di pagina
Finestra scacchiera: Menu applicazione - Stampa - Impostazione pagina

. Stampa * 't Impostazione pagina Bcd Beh 4

bt 13.Bc1
"w Lista diagrammi

* -&{ " Configura le opzioni di stampa(partita, diagramma, fonti) ;

T Lo ey = |

Sono disponibili le opzioni seguenti:
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Repertario Cormispondenza Coordinate
Stampa diagramma Titola diagramma Caratteri
Layaut Mumer pagina Titalo Stampa partite
[1Partta numers Stampa tomea
Codice ECO Stampa Elo
Stampa annotazioni Stampa commentatare
[] Giustifica colonne Paragrafi
Diagrarnmi [ ] Diagrammi direttamente

[ ] Ficcol diagrammi di analisi [ ] Usa colori

» Layout: definisce il layout di pagina. I margini sono impostati in punti tipografici.
Ogni punto corrisponde a 1/72 di pollice, cioe a circa 0,35 mm. E possibile stampare
la partita su piu colonne ed € possibile impostare lo spazio tra le colonne. L'opzione
Linea di separazione inserisce una linea verticale tra le colonne.

» Numeri pagina: ¢ possibile attivare/disattivare i numeri di pagina, centrarli,
allinearli a sinistra o a destra e selezionare la posizione in alto o in basso. Se la prima
pagina deve iniziare con un numero diverso da 1, & possibile immetterlo nel campo
Prima pagina.

P Titolo: & possibile selezionare intestazione e pié di pagina per il titolo. Si tratta di
simboli speciali che si possono utilizzare nel campo testo. @N inserisce il nome utente
immesso in Menu applicazione - Opzioni- scheda Utente. @D inserisce la data di
stampa.

¢ Stampa partite

b Repertorio: la scheda viene utilizzata per il comando Menu applicazione -
Stampa - Stampa repertorio. Il comando Stampa diagramma inserisce |l
diagramma nella posizione raggiunta prima delle deviazioni all'inizio della tabella.
L'opzione Codice ECO inserisce il codice ECO prima della notazione della partita.
L'opzione Valutazione linea inserisce un simbolo di valutazione alla fine di una linea.

» Corrispondenza: & possibile scegliere tra i formati "Lettera" o "Cartolina". Il
secondo dovrebbe essere selezionato nell'impostazione della stampante con un
orientamento di stampa orizzontale. Le lettere possono essere ripiegate in due o tre
punti, perché assumano l'aspetto di una cartolina. Quando si intende offrire una
proposta, selezionare la casella di controllo Proponi. Il comando Ripeti piit mosse
include le mosse giocate in precedenza nella partita. Le posizioni degli indirizzi
vengono indicate con le coordinate x/y, per le quali & necessario considerare i margini
impostati nel layout e anche il fatto che ogni punto equivale a 1/72 di pollice. Ad
esempio: Mio indirizzo 10 / 20 significa che la coordinata x & 36 (bordo) + 10 = 46 dal
lato sinistro della carta. Cio corrisponde a 46 x 1/72 = 0,64 pollici o 16 mm.
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b Coordinate: per l'impostazione delle coordinate intorno al diagramma.

» Stampa diagramma: qui € possibile impostare le dimensioni dei diagrammi.
Occorre ricordare che la dimensione massima € determinata dalla dimensione di una
colonna. Se si sono impostate due colonne, la dimensione massima € di circa 180
punti, corrispondenti a circa 180 x 0,35 = 63 mm. La stampa di una partita ignora le
impostazioni dei rientri, ma questo valore viene utilizzato quando si usa il comando
Stampa diagramma. L'opzione Ruotato ruota la scacchiera, I'opzione Evidenzia
chi muove aggiunge un cerchio bianco o nero sul lato destro della scacchiera e
l'opzione Numeri diagramma inserisce il numero del diagramma. Se si e impostato lo
stile Come sullo schermo, sara disponibile I'opzione Colori e frecce. E possibile
creare campi e frecce colorati grazie al'uso dei commenti grafici.

b Titolo diagramma: & possibile selezionare o immettere il testo che sara stampato
sopra o sotto il diagramma.

b Caratteri: selezionare i caratteri per la notazione (la selezione delle figurine
assicura una buona stampa anche dei simboli di commento, non solo della notazione),
per i diagrammi (pezzi moderni, vecchio stile o stile USCF, tutti disponibili nei caratteri
per i diagrammi) e per la stampa dell'indirizzo proprio e di quello dell'avversario nelle
mosse per corrispondenza. Se si riscontrano problemi nella stampa di diagrammi,
specialmente se i campi bianchi rimangono vuoti, selezionare il tipo di carattere
ChessBase - Alternate.

3.7.3 Impostazione di pagina - Stampa partite

Finestra scacchiera: Menu applicazione - Stampa - Impostazione pagina - scheda
Stampa partite.

Stampa torneo

Codice ECO Stampa Elo

Stampa annotazioni Stampa commentatare
[ Giustifica colonne Paragrafi

Diagrarmmi [ ] Diagranmmi direttamente

[ ] Piccoli diagrarmmi di analisi - [ ] Usa colori

» Partita numero: inserisce il numero di record della lista partite.

P Codice ECO: inserisce il codice ECO della partita.

P Stampa annotazioni: funziona solo dopo una ricerca, quando si stampano
diverse partite di una lista. Ad esempio: si desidera stampare la panoramica del
repertorio di apertura di un giocatore. Si esegue una ricerca del "Giocatore" e si
stampano le partite; si stampano fino alla mossa 15 per visualizzare solo le aperture.
Non si desidera analizzare tutta la partita, ma solo le aperture. In questo caso si pud
disattivare la stampa delle annotazioni.

b Giustifica colonne: giustifica il testo per ottenere l'effetto dei margini "stile
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giornale quotidiano".

b Diagrammi: abilita la stampa dei diagrammi inseriti nella partita tramite un clic del
pulsante destro del mouse e il comando Inserisci diagramma.

b Piccoli diagrammi di analisi: opzione utilizzata per i diagrammi inseriti nelle
varianti, che vengono stampati piu piccoli del normale, a indicare la differenza tra
partita e commenti.

b Fino alla mossa: Vedere la voce "Stampa annotazioni"; funziona solo dopo una
ricerca, quando si stampano diverse partite di una lista.

Stampa torneo: inserisce il nome del torneo.

Stampa Elo: inserisce i rating Elo dei giocatori.

Stampa commentatore: inserisce il nome del commentatore della partita.
Paragrafi: obbliga il programma a iniziare ogni variante in un nuovo paragrafo.

» Diagrammi direttamente: il diagramma viene inserito esattamente nello stesso
punto in cui & stato immesso nel commento. Se l'opzione & disattivata e il diagramma
non trova posto nello spazio a disposizione nella colonna, la notazione della partita
continua e il diagramma viene inserito in cima alla colonna successiva.

P Usa colori: consente di impostare il colore dei caratteri del commento in blu, nel
caso si esegua la stampa con una stampante a colori.

]
]
]
]

Ritorno alla sezione Impostazione di pagina

3.7.4 Pubblicazione di partite in Internet 2

ChessBase consente I'esportazione di partite in formato HTML. Cido permette di
rivedere le partite in un browser Web. Il codice generato pud essere incorporato in
pagine Web.

E possibile pubblicare una o piu partite in Internet. Si pud anche fare utilizzando la
funzione "Condivid" di Facebook.

Finestra scacchiera - File - Pubblica sul Web

/][\ Pubblica sul Web

Questa funzione consente di pubblicare sul Web la partita correntemente visualizzata
nella finestra scacchiera.

Per pubblica piu partite simultaneamente, occorre procedere come segue:

Nella finestra database, selezionare le partite desiderate. Fare clic con il pulsante
destro del mouse sulla selezione e poi scegliere il comando: Output - Pubblica sul Web

© ChessBase 2014



238

ChessBase 13

Anteprima database: Mega Database 2013

Mumera Bianco EloBE Mero El... = Risulkato | Mo... | E... Torneo Data

13.11.2012

54 13.11.2012
L Riferimento di apertura su partite selezionate  Crrl4-Al+Invio i . 15112012
3 Catica/fondi le partite selezionate Invio . d . 13112012
> Selezione - = libra Maiusc+Invio 13.11.2012
54 . . . 30 E46  Wich World Cup (. 13112012
5 Rigioca partite aukomaticamente s mm et tare i 13.11.2013
54 Qukpuk Skampa selezione. .. 13.11.2012
54 Tabelaincrociata T Stampa partite come training. .. 13.11.2012
54  Statiskiche 5 . ) 13.11.2012
54 Probabilita pezzi, . Maiusc+5 Impostazione pagina. .. 13.11.2012
54 Panaramica o Impastazione skampante. . 13.11.2012
52 ' Invia per E-mail partite selezionate. .. 13.11.2012
5| Formatolista g Selezione - = file di kesta 13.11.2012
54 o . 13.11.2012
s Chiud Pubblica sul Web. ., 13.11.2012
5461971 Li Ruofan 2384 Krush,I 2470 10 B3 039  Wich World Cup (. 13112012

1l risultato ottenuto sara simile al seguente:

@ ChessBase Game - Mozils Taeiox TR = |
Datei Bearbeiten Ansicht Chromik Lesezeichen Eetras Hilfe [N ' . 1
 Chestame [tF ™ e - )

S %Y % - 0‘ & www.viewchess.com/cbreader/2012/11/20/Gamel 496171 hem c :"- Google P &

Adams. Michael-Hebden_ Mark Adams, Michael 2460 — Hebden, Mark 2460 0-1 I
CB85 London NWYM 1988

1ed4 e5 2843 Sch 3.2b5 ab 4.2a4 &ff 5.0-0 2e7 6.8xch dxch 7.d3 I
&2d7 8.8bd2 6 9.Eel &f8 10.2f1 g5 11.&e3 c5 12.c3 &gb6 13.Wad+ I
b5 14.8c2 5 15.exf5 &xf5 16.293 &xd3 17.%d2 0-0 18.4xg5 Exf3
19 &xe7 20.gxf3 c4 2114 W6 2215 &hd 23 Wed Dh8 24 a4

Ee8 25axb5 axb5 2613 &xf5 27 &f2 &£d3 28.£h5 Wch 29 Eg1 &gb
30.Eg5 &f5 31.Wd2 Ef§ 32 ¥e2 Wc5+ 33.De1 £e3 34.Exgh hxgb

35493 &f5 36.&xf5 Bxf5 37 EaB+ &g7 38 EcB ed 30.f4 Exf4

m

0-1

PGN runterladen

Il programma genera la notazione della partita in un formato che pud essere
visualizzato facilmente sulla scacchiera. Facendo clic in un punto qualsiasi della
notazione la posizione corrispondente viene visualizzata sulla scacchiera. Se si &
pubblicato piu di una partita, viene generato un menu a discesa che consente di
selezionare la partita desiderata.
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Adams, Michael-Hebden, Mark - E

Adams, Michael-Hebden, Mark
Adams, Michael-Kosten, Anthony C

Adams, Michael-Westerinen, Heikki M.J

1e4 e
&d7 8
b5 1471
10.4xe

A0 T

Nota: dopo l'accesso al sito Web, il relativo link viene memorizzato negli Appunti di

Windows.
Tale link pud cosi essere utilizzato per annunci su Internet o per la pubblicazione di

partite.

In questo modo i Webmaster possono presentare faciimente informazioni
scacchistiche al loro pubblico. E possibile copiare dagli Appunti di Windows il relativo
codice HTML e incorporarlo in una pagina Web.

3.7.5 Creazione di EBook

Con ChessBase é possibile creare EBook. L'EBook & la versione elettronica di un libro
cartaceo. Sono disponibili diversi formati. Per la lettura di alcuni formati sono
necessari dispositivi appositi, mentre altri possono essere letti da qualsiasi computer
grazie al lettore adatto.

ChessBase consente di esportare EBook contenenti solo posizioni scacchistiche e
posizioni di training. Per il momento, l'output di notazione scacchistica completa non
€ stato considerato utile e quindi non & stato implementato nel programma.

ChessBase consente di esportare EBook in due formati, il formato pubblico Epub e il
formato commerciale Mobi utilizzato da Amazon per la pubblicazione di EBook.

Di seguito viene riportato I'esempio dell’esportazione di un EBook:

Prima di tutto, occorre esportare il database con contenente posizioni scacchistiche.
Quindi, nella lista partite si selezionano le posizioni da esportare.

Il comando clic con il pulsante destro - Output — Selezione -> File di testo apre la
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finestra di dialogo seguente:

Formato | Caratteri | RTF | HTML | Text | PGM |EBDDk|_

C:AProgrammihy za.exe

C:AProgrammitkindliegen. exe

Per la prima prova, selezionare la scheda EBook e il formato Epub. E possibile
esportare file in questo formato solo dopo aver installato il programma esterno 7za.
exe.

)

Facendo clic sul pulsante Internet viene aperta una pagina Web dalla quale &
possibile scaricare il programma citato sopra.

/" Download - Windows Interned Explorer

a8 T2p. 06 b g K *" -
File  Modfics Vislces  Preferti  Stromenti 7
x Google Y efettua b rcercs = <« il - @~ o | B condwadi~ B~ Ay Controlo + § Tradud - ¥ " . Entra -
o Prefedt G Downlnad - B 1 @ - Pagina - Sioaesza - Frumenti - - bt
~
7 Download
m Download 7-Zip for Windows:
T-Zip 4.65
Home Windows Descriptio
009-02-03  YP® "
7z Format
LEZMA SDE Download JEXE
Download 32-bit
FAQ 7-Zip
Support Download Jmsi )
Links pownload 14-64
Download ZIp 32-bat 7=Zip Command Line Version
S0urceforge
Download tar.bz2 Ary 7-Zip Source code
Eorum &
Download 7z 32- it Tz Liwary, SFXs for installers, Plugin for FAR Manager
tar.bz2 an LZMA SO¥ (C, Ce+, C=, Java
English Download Y ( va)
Bulgarian
Chingsa Sampl. Download inks redirect to a download page on SourceForge.nat.
Chingge Trad.
Eranch Download 7-Zip 9.19 beta (2010-11-11):
rman
Jﬁ“ﬂ“ 7-Zip files 3t Spurce Forge
alish
B Other varsions can be found at the Source Forge site:
T selsbmin 7-7if At Soiwrcs Foasnes s
Fine i Irbernat fa - Hiors -

Scaricare la versione del programma per linea di comando e installare il file.
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Download Zip 32-bit 7-Zip Command Line Version

Impostare il programma in ChessBase facendo clic sul pulsante 7za, che apre una
finestra di dialogo che consente di selezionare il percorso dell'interprete a linea di
comando.

fra.exe I‘?"?

Cercafr | () Program Fies o O e E-

CiBunders
*‘} IChessBase
[ 722000 |

Drcscumens
recanti
[ﬂ]} Dwascrigione: 7-Zip Standakone Consols
Sodeta: Igor Paviay
Deskiop Wersions file: 4,65.0.0
[rata oraazione: 12112010 10046
Dimensione: 523 KB

=/

Documerh
Risorse del
oD
o e Traews b
Rizorse di iebe | Tipo file: Progeammi L2 #nnula

Dopo questa operazione, € possibile esportare direttamente I'EBook.

Opzioni file di testo

Calvajre | ) Tealiile “ O ¥

1
1
Diocumenti
tecenh

a3

[heskton

=/

Dacurmenti

Risanzs del
EompLtEl

Home fe o couk v
Rizorse dirste  Salya come: EBok fas [ EPLUE. ".MOEI w Annila

Il formato Mobi di Amazon puo essere installato nello stesso modo.
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Selezionare il formato Mobi nella finestra di dialogo. Facendo clic sul pulsante
Internet viene aperta la pagina di Amazon riservata ai download. Scaricare il
programma kindlegen.exe e installarlo sul computer.

" kmacon Kindle's Publishing Program - Windews Internet Explorer

a SR O LIRS A | =ae

Pis  Hodfics  Yeusizzs  Prefertl Stumentl 7
x Google A Erratton laricarca = < [l - - - | B condwisic B - | A Controlo « ) Traduei = * % * . Erira =

™ o

Preferti = 8 Downlond 7-Dip from Sa., 8 Doswnboad & prmamon Kirdle's Fubd... X W T U i v Pagnar Soremac Shumenh e g

ownlzad KindleGen

KindlaGan is a command lina tool used to build eBooks that can be sold through Amazon's Kindle platform. This tocd is best for publishers and
ndraduals whio are familiar with HTML and want to conveert their HTML, SHTML, ML (OPF/IDPF format], or ePub sourcs into & Kndle Book

=i agrea ko berms of usa

KindleGen for Windows {2003, XP, Vista, 7) Download Now “
KindleGen for Liro 2.4 236 Download Now k

KindleGen for Limee 2.6 386 Download Now n

KmndleGen for Mac 05 10.5 and above i286 Download How “

awnload Kindle Plugin for Adebe InDesign® V.91 (Beta
Eindla Plugin far Adcha InDasigng is & phug-in which can ba usad to convart decumants or books created n Adcbe InDasign® to Kindle format

Decumentaton for Kindle Plugin for Adobe InDesign® V0.91[Bata) 19 avalable for downbaad in PDE format

Facendo clic sul pulsante KindleGen viene aperta una finestra di dialogo che
consente di selezionare il percorso nel quale si € installato il programma. Ora &
possibile esportare posizioni in formato Mobi.

E possibile distribuire il file Mobi perché possa essere letto con il programma gratuito
di Amazon Kindle-Previewer.

3.7.6 E-Mailda ChessBase

Senza lasciare ChessBase € possibile inviare messaggi di posta elettronica contenenti
posizioni, partite o database. Cid presuppone che si sia impostato un client di posta
elettronica predefinito (come Outlook) tra quelli installati sul sistema. In questo caso,
l'invio di messaggi da ChessBase € molto semplice.

» Finestra database: Menu applicazione Invia per E-mailil database
selezionato
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~/ Invia per E-mail il database selezionato

In questo modo viene inviato il database selezionato. E anche possibile fare clic sul
database con il pulsante destro del mouse e poi fare clic su Invia per E-mail il
database selezionato nel menu visualizzato.

P Finestra lista: Selezionare le partite, fare clic con il pulsante destro del mouse e
utilizzare Output - Invia per E-mail partite selezionate.

In entrambi i casi viene attivato il client di posta elettronica in modo che sia possibile
digitare il nome del destinatario.

P Finestra scacchiera: Menu applicazione - Invia - Invia partita/posizione

W .

) - artita
Invia posizione
\J

"ﬁl Invia la posizione corrente in formato testo o immagine

Invia la partita o la posizione corrente. Viene visualizzata la seguente finestra di
dialogo:

Fartita

M

S
[ THTHL

[1RTF

[ ] Bitmap posizione

E possibile specificare il formato di invio del messaggio. Se si includono i formati CBV
0 PGN, ChessBase creera immediatamente il database richiesto e lo alleghera al
messaggio. E anche possibile inviare le partite in formato testo o RTF. Se nelle partita

sono stati inseriti dei diagrammi, se si desidera, il programma pud anche inviare i
diagrammi in formato bitmap.

3.7.7 Lista dei diagrammi

Per stampare piu diagrammi alla volta, formattati in una o piu pagine, utilizzare la lista
diagrammi.
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Lista diagrammi

L

9

A
i
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oo
ad ]
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11111

|

i
i
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)
K

Ly 4= N
Ly 4= N

[

[
(5]

[T

e ([ [
[ e
I [£=

, Diagramma:

I::- [
D:} [

|[|HT|II::\
—hﬂE‘
EL"-— =]

Finestra scacchiera: Menu applicazione - Lista diagrammi - Inserisci diagramma
in lista.

3.8 Configurazione del programma
3.8.1 DirectX

ChessBase usa le librerie grafiche DirectX del sistema operativo Windows. La versione
minima richiesta & DirectX 9. E possibile scaricare la versione pill recente dal sito
www.microsoft.com. ChessBase funzionera comunque senza DirectX, se non si
utilizza la scacchiera 3D effettiva. Per visualizzare la scacchiera 3D effettiva & anche
necessario disporre di una scheda grafica che supporti la funzionalita DirectX.

3.8.2 Scacchiera DGT

Finestra scacchiera: Scacchiera - Scacchiera DGT

[] scacchiera DGT

Scacchiera DGT

{Attiva la scacchiera DGT]

La scacchiera DGT (http://www.dgtprojects.com) & una scacchiera di legno a
sensori. Con essa & possibile collegarsi a ChessBase per I'immissione delle mosse.

La connessione della scacchiera DGT ¢ l'installazione dei driver sono descritti nel
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manuale della DGT.

Lingua

Menu applicazione - Opzioni - Lingua

245

i Cptions 15 Imposta le opzioni principali del programma (Ctrl=Alt=0)

Frima lingua
aiane |3
Seconda lingua

Inglesze W

) Uno {(#) Entrambi O Tutto

Trazcrizione cirillico

(3 [Nessuna]

In questa finestra di dialogo € possibile selezionare la lingua per il programma, che e
anche la prima lingua per il commento delle partite. E possibile selezionare una
seconda lingua per il commento e specificare se nelle partite annotate devono essere
evidenziate una, due o tutte le lingue (ChessBase supporta il commento testuale in

diverse lingue).

Se una partita non contiene nessun commento nelle lingue selezionate, vengono
visualizzate tutte le lingue, in modo che l'utente non perda nulla.

3.84 Limiti

Menu applicazione - Opzioni - Limiti

i Options

1. Imposta le opzioni principali del programma [Ctrl+AlR+0)
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M ax finestre scacchiera ] -
Max finestre database =
Mumera di partite recenti 10 E
MNurmero di databaze recenti 10 -
RA: 359ME

4

Dimenzioni cache DE di riferimento | 287

» Max finestre scacchiera

Questa opzione determina quante finestre scacchiera possono essere aperte
contemporaneamente. Quando si carica una nuova partita, se si & raggiunto il limite,
ChessBase sostituisce con essa la partita precedente. Cid consente di gestire meglio
il desktop e di risparmiare risorse grafiche nel processo.

» Max finestre database
Determina quante finestre lista possono essere aperte simultaneamente. Anche in
guesto caso, quando si & raggiunto il limite, ChessBase sostituisce l'ultimo database.

» Numero di partite recenti
Determina quante partite caricate di recente devono essere visualizzate nel Menu
applicazione - Partite recenti.

» Numero di database recenti
Determina quanti database caricati di recenti devono essere visualizzati nel menu
Menu applicazione - Database recenti.

» RAM
Visualizza la quantita di memoria RAM disponibile sul sistema. Il valore si riferisce alla
memoria installata, non alla memoria libera.

» Dimensioni cache DB di riferimento

In caso di ripetute ricerche nel database di riferimento ChessBase salva nella cache
di memoria grandi porzioni del database, rendendo piu veloci tutte le operazioni. Se si
dispone di molta memoria RAM (512 MB o pil) la maggior parte del database viene
salvato nella cache di memoria. Dopo la prima ricerca si notera che il programma non
accede piu al disco rigido e che la ricerca e velocizzata di un fattore di 10 o pil.

3.8.5 Opzioni varie

Menu applicazione - Opzioni - Misc

i Options | 4 Imposta le opzioni principali del programma [Ctrl=Alt=0)
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Promuaovi zempre a Donna

[ ]iRitiro mossa con clic destig
Registra come Lettore PG

[] Annuncia mosse
[] Suoni scacchiera
[ &udio di valutazione

koztra apertura
Reqistro partite

» Ritiro mossa con clic destro

Facendo clic sulla scacchiera con il pulsante destro del mouse normalmente viene
visualizzato un menu di scelta rapida. Ma quando si immette un grande numero di
partite si potrebbe voler usare questo pulsante per ritirare le mosse. Il ritiro mossa
con il pulsante destro consente di immettere una mossa alternativa che sovrascrive
quella originale senza richieste.

» Registra come Lettore PGN

ChessBase registra i suoi formati di database in Esplora risorse. Cio significa che
facendo doppio clic su un database esso viene aperto con ChessBase. Se si desidera,
si puo fare lo stesso con i file PGN.

» Annuncia mosse
Legge le mosse inserite o rigiocate.

» Suoni scacchiera
Durante la partita vengono riprodotti suoni come l'impostazione della scacchiera, il
ticchettio dell'orologio e I'esecuzione delle mosse.

» Audio di valutazione
Un improvviso aumento o calo della valutazione di una posizione da parte del motore
di analisi viene accompagnato da un suono di avvertimento.

» Mostra apertura
Mostra il nome dell'apertura correte nella barra di stato.

» Registro partite
Consente il salvataggio automatico del lavoro nel registro partite giornaliero.

3.8.6 Ottimizzazione della scacchiera 3D effettiva

Per utilizzare la scacchiera 3D effettiva, &€ necessario disporre di una scheda grafica
veloce che supporti il rendering in 3D a livello di hardware. Essa deve essere
compatibile con DirectX 9 o versioni successive. Se si riscontrano problemi, scaricare
il pitu recente driver software per la propria scheda grafica. Visitare il sito Web
Microsoft Windows Update oppure il sito Web del produttore della scheda grafica.
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Importante: in genere solo i driver piu recenti di una scheda grafica consentono le
prestazioni ottimali.

Se non si fa uso della scacchiera 3D effettiva, non si ha bisogno del software
DirectX.

3.9 Scacchiper corrispondenza

3.9.1 Server scacchistico ICCF di gioco per corrispondenza

Il gioco su un server di gioco per corrispondenza consente di giocare a scacchi con
tempi di riflessione molto lunghi (alcuni giorni per mossa). Di solito i giocatori
accedono al server di gioco solo quando vogliono fare una mossa.

ChessBase offre un'interfaccia per I'ICCF Correspondence Chess Server. La
Federazione Internazionale di Gioco per Corrispondenza (International
Correspondence Chess Federation, ICCF) ¢ |'organizzazione mondiale del gioco
degli scacchi per corrispondenza, e organizza molti tornei di scacchi per
corrispondenza a livello internazionale.

Il principio &€ molto semplice e senza complicazioni. Dopo aver immesso una mossa, il
tempo di riflessione del giocatore avversario € attivato. L'avversario viene avvisato
che la mossa ¢ stata fatta, ed € anche possibile inviare messaggi personali.

Ecco come é possibile giocare a scacchi per sul server di gioco ICCF tramite
ChessBase:

1. Menu applicazione - Apri - Partite ICCF
|y Partite ICCF

Viene aperta la finestra di dialogo per la connessione al server ICCF.

2. E necessario accedere al server con nome utente e password forniti da ICCF.
3. Dopo l'accesso, viene visualizzata una lista contente le partite che si stanno
giocando.

4, Caricare una partita e richiamare la funzione che consente di eseguire una
mossa.

5. Il programma visualizza la finestra di dialogo per l'immissione della mossa

E possibile utilizzare il campo di testo per l'invio di messaggi personali all'avversario.

6. Dopo aver fatto clic su OK la mossa viene inviata all'avversario.
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3.9.2 Gestione scacchi per corrispondenza

Vedere anche Server scacchistico ICCF....

ChessBase € dotato di funzioni complete di gestione per i giocatori di scacchi per
corrispondenza. Il programma ricerca le partite per corrispondenza, conserva la
registrazione dei progressi, presenta le partite nel miglior modo possibile, stampa le
cartoline e invia messaggi di posta elettronica all'avversario. Le funzioni disponibili
sono le seguenti:

P Periniziare una partita per corrispondenza € necessario compilare l'intestazione
corrispondenza relativa alla partita:
Finestra scacchiera: Rapporti - Intestazione corrispondenza (Ctrl-Alt-W)

b Per ogni mossa che si invia & necessario immettere un commento di mossa per

corrispondenza:
Finestra scacchiera: Rapporti - Mossa corrispondenza (Ctrl-W)

P Per inviare una mossa per corrispondenza, fare clic su:
Finestra scacchiera: Menu applicazione - Stampa - Stampa cartolina
corrispondenza.

P Per ottenere un rapporto sullo stato della partita, fare clic su:
Finestra scacchiera: Menu applicazione - Stampa - Stampa rapporto
corrispondenza.

P Perinviare tramite posta elettronica una mossa per corrispondenza o un
rapporto, fare clic su:

Finestra scacchiera: Menu applicazione - Invia - Invia mossa/rapporto
corrispondenza.

Nota: L'intestazione corrispondenza deve essere immessa solo una volta per partita,
ma ogni mossa della partita deve avere un commento di "mossa per corrispondenza".
Esso conserva una registrazione del tempo impiegato da ogni giocatore. Quando si &
eseguita una mossa e si € immesso il commento della mossa per corrispondenza, &
possibile stampare la lettera o la cartolina da inviare all'avversario.

Come giocare una partita per corrispondenza
Ecco come iniziare e gestire una partita per corrispondenza:

Fare clic sul pulsante Scacchiera o premere Ctrl-N.

Premere Ctrl-Alt-W per visualizzare la maschera dell'intestazione. Compilare il
modulo dell'intestazione come viene spiegato nelle sezioni seguenti.

Immettere la prima mossa dell'avversario (ad esempio, 1.e4).

Premere Ctrl-W e compilare il modulo di commento.

Salvare la partita (Ctrl-S) e pensare alla risposta.

Caricare la partita e immettere la propria mossa (ad esempio, 1...e5).

Premere Ctrl-W e compilare il modulo di commento.

Fare clic su Menu applicazione - Stampa - Stampa cartolina corrispondenza.
Inviare la cartolina all'avversario.
[In alternativa, se si sta giocando via E-mail, fare clic su Menu applicazione - Invia
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3.9.3

- Invia mossa corrispondenzal].
Sostituire la partita (Ctrl-R) nel database.

Lista speciale per partite per corrispondenza

Nella lista partite del database per corrispondenza si troveranno colonne speciali:
Ultima mossa, Mossa inviata, Tempo Bianco, Tempo Nero. Per rendere visibili queste
colonne, nella lista partite usare il pulsante destro del mouse -> Formato Lista ->
Info Corrispondenza.

Notazione per corrispondenza

ChessBase supporta lI'immissione delle mosse e la stampa nella notazione per
corrispondenza. Provare, ad esempio, a digitare 5254 nella posizione iniziale. Per
attivare la notazione per corrispondenza utilizzare il comando Menu applicazione ->
Opzioni-> Notazione -> 1.4244.

Intestazione scacchi per corrispondenza

Finestra scacchiera: Rapporti - Scacchi per corrispondenza - Intestazione
corrispondenza (Ctrl-Alt-W)

Controllo tempo

Inizio: giorno di inizio del torneo. La data & importante per i controlli di tempo,
poiché tutte le mosse giocate prima della data indicata non fanno uso del tempo
concesso.

Controllo tempo 1 fino a mossa... In tempi recenti & diventato normale
accelerare la partita dopo un certo numero di mosse. Immettere qui il numero da
impostare.

Controllo tempo 1: specificare quante mosse devono essere giocate e in quanti
giorni durante il primo periodo. 10 mosse in 30 giorni & la cadenza pit comune degli
scacchi per corrispondenza.

Controllo tempo 2: specificare il numero di giorni del secondo periodo. La
cadenza di gioco € la stessa del primo periodo.

Colore: specificare il colore con cui si gioca la partita.

Info partita

Informazioni sullo stato attuale della partita: tempo utilizzato, tempo residuo,
tempo postale medio per ogni colore, giorni rimasti prima del successivo controllo di
tempo, ecc.

E-mail

Giorni massimi: negli scacchi per corrispondenza giocati tramite E-mail o fax, i
giorni massimi restanti sono limitati. Dopo ogni controllo di tempo tutti i giorni residui
vengono cancellati.

Usa tempo: una regola particolare specifica che ogni mossa che arriva entro 24
ore ha utilizzato zero giorni. Cid pud causare un problema. Se una mossa viene
ricevuta alle 23:59, il tempo usato fino alle 23:28 del giorno successivo € zero, fino
alle 23:59 & un giorno e fino alle 00:00 & due giorni. Questo non & un difetto del
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programma, ma € richiesto dalle regole vigenti.

Indicazione tempo: se si utilizza tempo e si sta giocando una partita per E-mail,
€ possibile disattivare l'indicazione del tempo nella finestra di dialogo della mossa per
corrispondenza.

ICCF: La Federazione ICCF (International Correspondence Chess Federation)
richiede un formato speciale per i messaggi tramite E-mail, che somiglia a una tabella.
Se si seleziona questa casella viene generato tale formato.

Aggiungi PGN: la partita viene allegata al messaggio E-mail in formato PGN.

Allega diagramma: al messaggio E-mail viene allegato un diagramma in formato
JPG.

Oggetto: il testo inserito qui viene copiato nella riga del soggetto del programma
di posta elettronica. Si puo utilizzare questa opzione per gestire facilmente i
messaggi E-mail quando si giocano piu partite per corrispondenza simultaneamente.

Notazione

Notazione algebrica: normalmente si tende a utilizzare la notazione scacchistica
del gioco per corrispondenza. Questa opzione consente di passare alla notazione
algebrica standard.

Indirizzo

Digitare il proprio indirizzo e quello dell'avversario. Includere gli indirizzi di E-mail se
si gioca via E-mail. Esso verra utilizzato dal client di posta elettronica quando si invia
una mossa.

Vacanze

Immettere il periodo di vacanze per entrambi i giocatori. Questa informazione viene
presa in considerazione nel calcolo dei controlli di tempo. E possibile aggiungere o
rimuovere periodi di vacanza. ChessBase ordina le voci, rimuove le sovrapposizioni e li
fonde in un unico periodo di vacanza.

Firma
Immettere i saluti e il proprio nome e cognome.

3.94 Mossa per corrispondenza

Finestra scacchiera: Rapporti - Scacchi per corrispondenza - Mossa corrispondenza
(Ctri-w)

P Ricevuta, Risposta, Affrancata

Qui & possibile immettere la data in cui si € ricevuto (o il proprio avversario ha
ricevuto) la cartolina o I'E-mail, la data in cui & stata effettuata la risposta e la data
di affrancatura della cartolina. Per calcolare il tempo utilizzato (da stampare sulla
cartolina) ChessBase utilizza solo i giorni che vanno da “Ricevuta” ad “Affrancata”. Il
campo “Risposta” € inserito solo per informazione. I tempi indicati nella colonna di
destra sono attivati solo se si & attivata l'opzione Usa tem po nell'intestazione per

corrispondenza.

© ChessBase 2014



252

ChessBase 13

» Penalita / Imposta manualmente

Secondo le regole degli scacchi per corrispondenza, se si supera il tempo concesso
per una mossa senza preventivamente informare l'avversario, € prevista una penalita
che consiste nella sottrazione di alcuni giorni dal proprio tempo. I giorni di penalita
vengono immessi in questo campo. ChessBase ne tiene conto quando esamina il
controllo del tempo. E anche possibile annullare questa regola e impostare il valore
manualmente.

» Prima ripetizione / Seconda ripetizione
Mantiene la registrazione delle ripetizioni di mosse.

b Offro/Rifiuto/Accetto la patta/Abbandono
Se si attiva uno di questi campi, le informazioni relative vengono memorizzate nella
partita e stampate sulla cartolina.

» Mossa ambigua
A volte la mossa dell'avversario pud essere ambigua oppure illeggibile. Attivare questo
campo per informare l'avversario di quanto accaduto.

b Tempo superato - questa casella di controllo viene attivata automaticamente
guando ChessBase nota che & stato superato il limite di tempo.

» Proponi mossa - per poter proporre all'avversario una continuazione, &
necessario eseguire la mossa sulla scacchiera e fare clic su questa casella di
controllo per la mossa. E necessario immettere anche la risposta (la proposta di
mosse). E possibile immettere un'intera serie di mosse o proporre alcune alternative,
sempre contrassegnando la mossa dell'avversario come proposta — ma non
contrassegnando la propria mossa, che puo anche rimanere senza commento. Le date
verranno ignorate. Prima di stampare la cartolina & necessario passare alla posizione
nella quale si esegue effettivamente la mossa successiva. ChessBase stampera la
cartolina con la mossa e le proposte.

3.10 Motori
3.10.1 Motori installati

ChessBase condivide una cartella comune per i motori scacchistici con programmi
come Fritz, Hiarcs, Junior, Shredder. Questa sottocartella si trova nella stessa
cartella del programma.

Il programma di interfacciamento dei motori utilizza le specifiche delle attuali versioni
di Windows, ad esempio Windows XP, Windows Vista o Windows 7. Cio significa che
in futuro i motori non saranno piu salvati nella cartella C:
\Programmi\ChessBase\Engines, ma verranno salvati in C:\Programmi\File
comuni\ChessBase\Engines.

Oltre a questo i nuovi motori hanno ora l'estensione *.engine.
Dopo l'installazione, nella nuova cartella si trovera la versione attuale di Crafty. I

vecchi motori di scacchi continueranno ad essere nella cartella C:
\Programmi\ChessBase\Engines .
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Che cosa significano questi cambiamenti per l'utente? La risposta & semplice: niente.
Tutti i motori possono essere ancora utilizzati da ChessBase 12. Questo € vero sia
per i motori recenti che per quelli pitl vecchi come Fritz 7 e Shredder 7.

I motori UCI possono essere utilizzati ovunque si trovino, in qualsiasi cartella o disco
sul computer. I file di configurazione con estensione *. UCI sono sempre salvati nella
cartella C:\Documents and Settings\nomeutente\Dati
applicazioni\ChessBase\Engines.UCI.

Quando si installano nuovi programmi ChessBase i motori vengono automaticamente
inseriti nella cartella Engines.

3.10.2 Caricamento diistanze multiple di un motore

In una stessa finestra € possibile caricare diversi motori pit volte. Cid offre piu
possibilita nella modalita "Analisi profonda posizione". Si possono eseguire valutazioni
con una o pilu varianti nello stesso tempo.

3.10.3 Motore predefinito

Finestra scacchiera: Pagina iniziale - Motori - Trespolante predefinito.

In questa finestra di dialogo & possibile selezionare un motore di analisi come motore
predefinito. E anche possibile impostare le dimensioni delle hash table per il motore.

Il motore predefinito viene avviato tutte le volte che si fa clic sul pulsante S
a destra nella barra degli strumenti (or press Alt-F2).

Nella finestra scacchiera per avviare il motore predefinito si pud utilizzare il nastro
Motori - Trespolante predefinito.

fault
Matori

3.10.4 Caricamento di un motore

Finestra scacchiera - Aggiungi trespolante
&

Viene visualizzata una finestra di dialogo grazie alla quale € possibile caricare un
motore e impostarne i parametri relativi.
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il Fritz 10
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Avanzate...

‘ ‘ - Clowd

-> Motori in cloud...

La sezione Avanzate consente di impostare altre opzioni.

Ad esempio:
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‘ Parametr matare ‘

‘ Swuata hashtable ‘

Dimenzioni hazh

b azzimo 342 MB

Dimension hash = |E6 w

Matore predefinito
Usza Tablebaze
Utlizzo inteligente CPU

[ Ok | | Aiuto [ | oo

Svuota hashtable: consente di rimuovere tutte le informazioni contenute nelle hash
table (che possono essere state riempite a seguito di una ricerca precedente).

Parametri motore: fare clic per impostare i parametri disponibili per il motore
selezionato.

Dimensioni hash: opzione importante se si desidera ottenere la potenza massima
dal motore, specialmente con cadenze lunghe.

"Cervello permanente" ¢ il termine utilizzato per le elaborazioni del motore anche
durante il tempo dell'avversario. Il vantaggio di tale opzione € che il motore spesso
indovina la mossa che l'avversario sta per giocare e quindi ne calcola gia la risposta.

Le Tablebase (o tabelle dei finali) sono database speciali dei finali che consentono al
programma di giocare perfettamente (e anche di trovare rapidamente) i finali fino a
cinque pezzi.

Usa Tablebase: se le Tablebase sono installate, il programma puo giocare le mosse
migliori traendole da tali database, senza utilizzare il motore, a patto che sulla
scacchiera siano presenti finali con cinque pezzi (0 meno).

Utilizzo intelligente CPU

Su un computer con hyperthreading (i7 4 Cores + 4 Hyperthreading) un motore
"deep" viene avviato con soli 4 thread/processori. Su un computer senza
hyperthreading (i5, AMD) esso viene avviato con n-1 thread/processori. Se l'opzione
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e disattivata, il motore funziona come nelle vecchie versioni del programma.

Eccezione: l'utente pud definire esplicitamente il numero di thread/processori, ad
esempio impostando un motore UCI.

L'opzione Cloud visualizza la finestra principale dei motori in cloud in modo che sia
possibile caricarli.

Se si seleziona dalla lista un motore che non & stato impostato come predefinito, il
segno di spunta accanto al motore viene rimosso.

Nota: In ChessBase & anche possibile utilizzare motori UCI come motori
predefiniti.

3.10.5 Hash table

I motori di analisi o "trespolanti" utilizzano le “hash table” per memorizzare posizioni
che sono gia state esaminate, nel caso si ripresentino nell'albero di ricerca. Cio
velocizza molto la ricerca, specialmente nei finali.
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E possibile impostare le dimensioni delle hash table nella finestra di dialogo Aggiungi
trespolante. ChessBase indica automaticamente un valore consigliato per le hash
table. E meglio tentare di usare il massimo, perché questo velocizza l'attivita del
motore in modo impressionante. Ma se si imposta un valore troppo alto, Windows
comincera a eseguire "swapping" sul disco rigido e questo ridurra la velocita del
programma in modo drastico. Se durante I'analisi il programma accede costantemente
al disco rigido, significa che le dimensioni delle hash table sono eccessive. Ridurle fino
a quando il programma non accede piu al disco rigido durante l'analisi.

I programmi Fritz e Shredder "imparano" grazie alle hash table. Se si sta analizzando
una posizione molto complessa e si analizzano alcune linee, il programma le ricorda,
specialmente le varianti perdenti e vincenti. Quando si torna alla posizione, il
programma la valuta subito molto meglio. Questo consente di generare idee nuove e
interessanti.

3.10.6 Parametri del motore

Finestra scacchiera: Pagina iniziale - Aggiungi trespolante - Parametri motore.

Parametri motore

Questa funzione é riservata agli utenti esperti - normalmente i valori predefiniti sono
sufficienti per svolgere un ottimo lavoro con il motore.

I parametri del motore influiscono sullo stile di analisi del motore. Ad esempio, se si
aumenta l'aggressivita in genere il programma trova piu velocemente le combinazioni
di matto. In alcuni motori si trovano parecchi parametri diversi da impostare. Ad
esempio, Nimzo consente di impostare il valore dei pezzi, la qual cosa € utile quando
si cerca la soluzione di uno studio.

3.10.7 Motori UCI

Che cosa significa UCI?

Il programma € stato creato come sistema multi-motore. Cio significa che l'interfaccia
grafica e il motore scacchistico (il modulo che calcola le mosse) sono strettamente
separati. Per comunicare utilizzano un'interfaccia predefinita.

UCI sta per "Universal Chess Interface" (Interfaccia scacchistica universale). E un
nuovo standard di comunicazione definito da Stefan Meyer-Kahlen. L'interfaccia UCI &
strettamente correlata al protocollo "Winboard". Cio significa che & possibile che gli
autori adattino facilmente i motori Winboard esistenti perché funzionino sotto
interfaccia UCL.

Per i programmatori, l'interfaccia UCI presenta i vantaggi seguenti:

P Sipuo far funzionare il motore sotto un'interfaccia dotata di numerose funzioni di
test avanzati e che consente al programmatore di aumentare la forza del motore
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stesso.

b Il motore funziona alle massime prestazioni e con la massima forza senza bisogno
di adattatori aggiuntivi.

b Il motore diventa disponibile per un maggior numero di utenti, che possono
installarlo senza bisogno di configurazioni complicate, come & spesso il caso con il
protocollo Winboard.

» Il protocollo UCI puo essere utilizzato gratuitamente, senza nessuna spesa di
licenza, sia per scopo privato che per usi commerciali.

Nota: in Chessbase 12 i motori UCI possono anche essere utilizzati come motori di
analisi predefiniti.

E possibile installare un motore UCI dalla finestra scacchiera tramite il nastro Pagina
iniziale Motori - UCL

- ] L e 3
ot F ot Edita dati part

v Carica partita
Attiva/disattiva Aggiungi
trespolanti di default trespolante Y™ 4 Lanca partita

Motori a Database

Wi Crea motore LIC

La finestra di dialogo visualizzata ha due scopi:
1. E possibile selezionare un nuovo motore UCI e renderlo disponibile a ChessBase.

2. E possibile modificare i parametri di un motore gia installato. Il motore modificato
pud anche essere salvato con un nome diverso.

tatore

C:%Programmit” exe E]

Autare

Mome

Parametn

Pricrita

[] Sotto il normale

Nell'attribuzione di un nuovo nome ai motori esistono alcune limitazioni. Nel nuovo
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nome deve essere contenuto il nome del motore originale. Se il motore viene salvato
con le impostazioni standard, il nome deve essere lasciato nella forma originale, cioé
non sara affatto possibile modificare il nome del motore. D'altra parte, se si
modificano i parametri predefiniti, € necessario modificare anche il nome
(conservando il nome originale come parte di quello nuovo). Non €& possibile rimuovere
il nome dell'autore del motore. Quindi, quando si modificano i parametri, il nome
dell'autore rimane invariato.

Installazione di un motore UCI
Prima che un motore UCI venga visualizzato nella finestra di dialogo dei motori (F3),
deve essere installato. E possibile farlo con alcuni semplici passi:

1. Selezionare l'opzione UCI nel nastro Motori.

2.  Quindi, & necessario comunicare al programma la posizione in cui si trova il nuovo
motore UCI. Si puo farlo tramite il selettore di file. Utilizzare il pulsante "Sfoglia" e
localizzare il motore UCI sul disco rigido del computer.

3. I nomi del motore e dell'autore vengono inseriti automaticamente. Basta fare clic
su "OK" per installare il motore, che viene poi visualizzato nella lista dei motori.

Il motore UCI pud essere memorizzato in qualsiasi directory o in qualsiasi partizione
del disco rigido.

Modifica di un motore

Molti motori UCI consentono di modificare diversi parametri di ricerca e di valutazione
che influiscono sullo stile di gioco del motore stesso. Per modificare i parametri,
procedere come indicato sopra. Nella finestra di dialogo Installa motore UCI fare clic
sul pulsante Parametri.

Il motore UCI visualizzera i parametri che & possibile modificare, che variano da
motore a motore. Se si modificano i parametri, i campi di immissione "Nome" e
"Autore" diventano attivi e possono essere modificati, con le limitazioni indicate
sopra.

Dopo che si & fatto clic su "OK", il nuovo motore viene registrato e compare nella lista
dei motori ChessBase, insieme agli altri motori UCI e ai motori Fritz nativi.

Nota: la modifica e il salvataggio di un motore con un nome diverso non crea una
nuova copia del motore sul disco rigido. Sotto il nuovo nome vengono salvati solo i
parametri modificati che vengono applicati al motore al momento dell'avvio.

3.10.8 Opzioni aggiuntive nella finestra motori

Nella finestra motori ora viene anche visualizzato_il numero dei processori utilizzati.
Questa funzione & utile solo per i computer multiprocessore e per i programmi che
sono in grado di utilizzare piu di un processore.
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Trespolamte: Fritz 12 v X
Fritz 12 EN]EY
@ -+ (821) | Profondita=1830 67 Ke2 (2/13) 1726 kN/s

1. -+ (-8.21) 67 Kxb2 Qg2+ 68 Qxg2+ Kxg2 69 Kc2 Kg3 70 Kd1 Kxfd 71 Ke2 Kg3 72 KM Kf3 73 Ke1 Ke3 74 Kd1 KI2 75
T —% (#1)y BT Ke?2 Qe1#

+ (1) A7 Ka? Qal# -
4 >
67.Kc2 b10+ 68.Kd2 Qbcl+ 69.Ke2 Qgdi+ TO.Kf2 Qxfd+ 71.0f3 Qdxf3+ 72 Kel Qdgd+ 7IKdZ Qg5+ T4 Ke2 &
Qe2+ T5.Kb1 f4 76.d5 Qed+ 77 Kb2 exdd

Nella finestra scacchiera, facendo clic sul pulsante CPU l'utente pu6 cambiare il
numero dei processori utilizzati.

3.10.9 Informazioni aggiuntive del motore

In modalita analisi il motore di default di ChessBase 10 visualizza nuove informazioni
nella finestra del motore. Facendo clic con il pulsante destro del mouse sulla finestra
del motore viene aperto un menu di scelta rapida.

Cpzioni di ricerca. .,
Migliore successiva Migliore successiva Y

Analizza minaccia A Migliara ricerca Maiusc+Y
Clippa Analisi Ricerca mossa decisamente migliore  Alk+Y
Copia kutko nella notazione

Praoprietd
Scacchiera varianki P

L'opzione Migliore successiva calcola la seconda miglior continuazione. Mentre il
motore sta calcolando questa informazione vi si pud accedere piu velocemente
premendo il tasto Y.

In cima alla finestra motori la migliore linea trovata finora € visualizzata in grigio

chiaro.
Kibitzer, Fritz 12 3
Fritz 12 | [stop| (@ |[ & | [[53 LoAd
@ 030 | Deph=15m9 17...35 (7/36) 1732 kiNjs

17.. 2eb 18.2hf3 Zh5 19.94 24 20 2ed £xed 21 Zxyed 2ol 22 ZveB+ Exed 23.b3 36 24.c4 2hd 25 3

17...Ed8 18.2h3 Sed 19.c4 Exe? 20.@xe2 bxed 21.%wcd Wl 22,893 £h6 23943 &xd2
= anth: 117, ] 458K

Dopo di essa vengono visualizzate le possibili alternative.
Suggerimento: si tratta di un'informazione che viene visualizzata in cima alla

finestra di analisi del motore. Se non si riesce a vedere queste informazioni, utilizzare
la barra di scorrimento per scorrere indietro la lista.
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Suggerimento: L'opzione Migliore successiva & disponibile solamente quando |l
motore sta analizzando una linea sola.

Visualizzazione della linea principale corrente

Nella parte inferiore della finestra del motore viene visualizzata la linea che e
attualmente esaminata.

Il vantaggio principale di questa riga di informazioni &€ che & costantemente
aggiornata, anche se la migliore linea visualizzata rimane invariata nel corso
dell'analisi della posizione.

3.10.10 Analisi profonda

La maggior parte dei giocatori analizza le partite in modo interattivo. Il giocatore
prova le varianti sulla scacchiera e le fa analizzare dai motori scacchistici.

Questa € una buona analisi preliminare, perché consente di familiarizzarsi con i temi
principali della posizione, anche se a volte i motori necessitano di un tempo maggiore
per esaminare la posizione piu in dettaglio. Per questo € necessario lasciare che |l
motore analizzi la posizione molto a lungo.

Finestra scacchiera: Analisi - Analisi profonda

Analisi
profonda

Nell'analisi profonda il motore genera un albero contenente tutte le mosse possibili.
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Matveeva,Svetlana (2377) - Pogonina Natalija (24 78), Wch World Cup (Women) 2012 E46, 0-1

P Analisi profonda @

P
S @ wp
Arresta Apri motari Salta

operazione remoti iterazione
Motore in cloud Info
— — =

Analisi profonda: lterazione = 3, Tempo per mossa = 16s

Tl Notazione = Libro - x|

¥ NDtaZiDnelHilerimemlo Tabels || Training | Formulario | LiveBook || Libro
Matveeva,Svetlana 2377 - Pogonina,Natalija 2478 0-1
E46 Wch World Cup (Women) (1.3) 13.11.2012
 |1.d4 Cf6 2.c4 6 3.Cc3 Ab4 4.e3 0-0 5.Cge2 Te8 6.a3 Af8 7.d5 a5 8.g3 *
Ca6 9.Ag2 Cc5 10.b3 exd5 11.cxd5 b6 12.0-0 Aaé 13.Ta2 Ad6 14.b4 —
Axe2 15.Txe2 axbd4 16.axbd4 Cced 17.Cxed Cxed 18.Ab2 f5 19.Db3 Dg5
20.f3 Cf6 21.e4 fxed 22.fxed Cgd 23.h3 CeS 24.Tf5 Dg6 Data:25.h4
[25Tc2 b5 26.h4= 0.00/14]
[25.94 b5 26.Tef2£053/16]
[ Partita: 25.Tef2
A) 25.Rh8 264z 066/16 (EEEY:
B) 25.b5 26h4%0.61/17 hbt 0.35/17]
[25Ad4]
| 25..Cf7 26.Tef2% 0.62/15
| [267e3+080/14)
26..Tf8% 0.52/18 v

Bl Trespolante: Fritz 13

Fritz 13 o

- + (1.54) Profondita=1532 26...Tach (2/42) 1763 kN/s

26...b5 27.Axb5 Tab8 28.De3 Txb5 29.Axe5 Txb4 30.Axd6 Th1+ 31.Rh2 Dxd6 32.e5 Dbd
© | 33.Tf7 Tb2 34.Txd7 Txf2+ 35.Dxf2
+- (1.54) Profondita: 15/32 00:00:01 2533kN

< ||lui|>

Si lascia l'analisi procedere da sola. Pil lungo & il tempo concesso, pit saranno
affidabili le varianti trovate. Dopo molto tempo la profondita di ricerca € maggiore, ma
non troppo complessa, in modo che sia sempre facile comprenderne i risultati. Dopo
un'analisi a grande profondita, le varianti che non sembrano buone vengono rimosse
automaticamente. In questo modo si giunge all'annotazione delle sole mosse pil
importanti. Questa funzione rappresenta un miglioramento rispetto all'analisi profonda
condotta da Fritz, perché non viene specificato nessun tempo e l'albero delle varianti
viene modificato in modo dinamico a mano a mano che la ricerca avanza. La funzione
esegui calcoli con tempo indefinito e genera un albero di analisi contenente le mosse
migliori e le miglior risposte. L'albero viene aggiornato continuamente in modo
dinamico e le varianti pil scarse vengono rimosse.

Il programma analizza le mosse principali ed esegue delle continuazioni per un'ulteriore
analisi, come farebbe qualsiasi giocatore. In questo modo viene generato un albero
che cambia da iterazione a iterazione. A ogni iterazione viene aumentato il tempo
richiesto la processore.

Nella notazione le varianti vengono visualizzate in grigio se alla profondita corrente
non vengono reputate buone. Se non & possibile confermare la bonta di una variante
a due livelli successivi di profondita, essa viene eliminata dalla notazione, in modo che
vengano analizzate e visualizzate solo le continuazioni migliori.

Durante l'analisi, I'utente puo interagire in due modi con il programma:
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gyl Analisi profonda

N )
Arresta Apri motori Salta
operazione remoti iterazione

Arresta operazione: questa opzione consente di interrompere I'analisi. Il risultato
ottenuto puo essere salvato in una partita diversa, oppure si pud sovrascrivere la
notazione esistente.

Apri motori remoti: per migliorare la qualita dell'analisi, &€ possibile aggiungere motori
in cloud. In questo modo si pud accedere a diversi motori che funzionano in parallelo.

Un motore esegue le mosse principali e crea un albero delle varianti.

Gli altri motori remoti (in cloud) calcolano simultaneamente le risposte alle varie
mosse, che vengono aggiunte alla notazione senza perdita di tempo.

Nella finestra del motore, la barra del titolo indica la funzione che il motore sta
eseguendo.

Il motore che esegue le mosse principali funziona in modalita multi-variante, perché
deve calcolare tutte le mosse principali.

Nel corso dell'analisi profonda & possibile aggiungere altri motori in cloud senza
interrompere l'analisi. I motori adottano automaticamente il ruolo corretto. Se singoli
motori remoti smettono di funzionare, I'analisi continua, a patto che resti in funzione
almeno un motore locale.

Salta iterazione: questa opzione consente di saltare un livello di analisi, il che fa
risparmiare tempo al processore e aumenta la profondita di analisi del motore.

Nota: le varianti che si trovano nella notazione all'inizio dell'analisi non vengono
mai eliminate e vengono sempre analizzate, a meno che non siano il risultato di
una precedente analisi in cloud.

Le mosse contrassegnate con un punto interrogativo non vengono mai
analizzate.
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3.10.11 Analisi in cloud

Finestra scacchiera - Analisi - Analisi in cloud

\._'_I
Analisi
in cloud

In genere i giocatori analizzano le partite e le posizioni in modo interattivo. Provano le
mosse sulla scacchiera e le fanno valutare da un motore che elabora dati
continuamente. Sfortunatamente, non sempre si dispone di abbastanza tempo per
lasciare che l'analisi arrivi a livelli molto profondi. Il metodo opposto consiste in
un'analisi che funziona da sola, nella quale un motore esamina la posizione desiderata
molto a lungo. ChessBase offre due modi per farlo: I'Analisi profonda e I'Analisi in
cloud.

L'Analisi in cloud & un'Analisi profonda nella quale diversi motori funzionano in
parallelo, che consente di risparmiare molto tempo e aumenta la precisione dei
risultati. I motori possono lavorare su computer diversi, oppure su un solo computer
molto potente, del quale devono condividere le risorse. Il vantaggio dell'analisi in
cloud e la possibilita di eseguire le operazioni senza utilizzare le risorse hardware e
software del computer locale.

Nell'Analisi in cloud i motori assumono ruoli diversi. Un motore controlla sempre
l'analisi. Un altro valuta le mosse principali a partire dalla posizione originale per
verificare che si raggiunga la migliore profondita possibile. Uno o pil motori valutano
le possibili risposte alle mosse principali. Le loro ricerche cambiano solo quando
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cambiano le mosse principali.

Una configurazione efficace consiste nell'uso di un numero di motori che vada da due
a quattro. Uno controlla I'analisi, uno valuta le mosse principali e uno o due possono
valutare le pit forti risposte alle mosse principali. E anche possibile utilizzare diversi
motori per le mosse principali se le mosse che suggeriscono sono diverse.

Se i motori in cloud lavorano su altro computer, I'analisi continua in modo affidabile
anche se singoli motori smettono di funzionare. Cio pud accadere nel caso
dell'interruzione della connessione a Internet o nel caso qualcun altro assuma il
controllo di qualche motore. Almeno il motore di controllo deve lavorare sul computer
locale. Se vengono aggiunti motori in cloud, ad essi viene automaticamente
assegnato un ruolo specifico.

La funzione offre I'analisi approfondita di una posizione con diversi motori che
lavorano in parallelo. Essa pud essere utilizzata sia con motori in cloud che motori
locali installati sul proprio computer. Tuttavia, se si fa uso di motori locali, essi
dovranno condividere le risorse, il che li rendera piu lenti. I motori in cloud possono
lavorare su altri computer oppure possono essere presi a noleggio.

Questa funzione & utile solo se si utilizza piu di un motore.

'?/ E necessatio utiizzare almeno due maotari,

Funziona meglio con motaori in cloud,

[ [8]4 l [ Annulla

Dopo l'avvio dell'analisi, &€ possibile impostare i motori selezionati.
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Analisi in cloud E|

kdotare locale:

Fritz 13

(%) &nalizzatore () Mosze principali () Rizposte previste

I W arianti 3

4

b atare in cloud:

Houdini 3 Pro x64 (merlin 1)

() Analizzatore (%) Mozze principali () Rizposte previste
I % arianti 3 ¥
Ok | [ diuto | | A |

Nell'Analisi in cloud un motore funziona continuamente e valuta le mosse principali a
partire dalla posizione originale. Un altro motore (I' "Analizzatore") esegue tali mosse e
genera un albero di varianti. A differenza dell'Analisi profonda, il motore di controllo
accetta le mosse principali ad ogni iterazione senza perdere tempo.

E anche possibile che diversi motori valutino simultaneamente le risposte alle mosse
principali. Anche queste risposte vengono accettate senza ritardi. I motori lavorano
continuamente, e riavviano l'elaborazione solo quando la mossa principale cambia. In
questo modo & possibile creare un proprio gruppo di lavoro.

Durante I'Analisi in cloud & possibile aggiungere altri motori remoti senza interrompere
I'analisi.

I motori assumono automaticamente il ruolo corretto. Se singoli motori remoti
smettono di funzionare, 'analisi continua, a patto che resti in funzione almeno un
motore locale.

Se i motori vengono caricati in anticipo, & possibile configurarne i ruoli. E piu utile
lavorare con diversi motori di valutazione delle mosse principali, in modo che le analisi
non siano identiche.

Analisi in cloud con motori installati sul computer locale

Se si dispone di un computer potente con installati diversi motori scacchistici, &
anche possibile utilizzare questo tipo di analisi senza motori in cloud.
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Analisi in cloud

Matare lozale:

Fritz 13
(%) Analizzatore () Mosze principali
I W arianti 3 -
w
bk otore locale:;

Houdini 3 Pro wi2

() Analizzatore (*) Mosze principali

M Y arianti 3 o

Ajuta

Ok | [

5

(") Rizposte previste

(") Rizposte previste

’ Annulla

Basta avviare uno o pil trespolanti nella finestra scacchiera.

267

Nota: le varianti che si trovano nella notazione all'inizio dell'analisi non vengono

mai eliminate e vengono sempre analizzate, a meno che non siano il risultato di

una precedente analisi in cloud.

Le mosse contrassegnate con un punto interrogativo non vengono mai

analizzate.
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3.10.12 Engine - Cloud.com

3.10.12.1 1l server Engine-Cloud.com

Il nuovo server Engine-Cloud.com offre una straordinaria innovazione per l'analisi
con motori scacchistici. E possibile utilizzare Internet per accedere a motori
scacchistici in funzione su altri computer e utilizzarli per le proprie analisi. I motori in
cloud sono ideali per persone che dispongono di diversi computer e vorrebbero
combinarli per ottenere un‘analisi piu dettagliata. E anche possibile avviare un motore
sul proprio computer e offrirlo ad altri utenti collegati in cloud.

E possibile aumentare la qualita dellanalisi utilizzando diversi motori su molti
computer e visualizzando i risultati in una sola finestra scacchiera. La procedura €
altrettanto semplice dell’utilizzo dei motori locali sul proprio computer.

Se si dispone di pilt computer, si possono utilizzare in cloud per creare un‘analisi
unificata. In questo caso, si hanno a disposizione tutte le risorse hardware e
software connesse in cloud.

E possibile accedere in remoto al computer di ufficio e utilizzarne i motori
scacchistici sotto l'interfaccia di ChessBase, come se fossero installati sul
computer locale.

Questo sistema offre parecchi vantaggi per i giocatori di torneo. Essi possono
viaggiare verso un torneo con un solo piccolo notebook. Tra un turno e l'altro
possono utilizzare i motori in cloud per analizzare posizioni con i computer pil
potenti che hanno lasciato a casa.

I motori scacchistici sono applicazioni complesse che richiedono il massimo della
potenza di un computer. Cio richiede molta energia, in termini di consumo. Se si
lavora molto con un notebook, € possibile utilizzare la potenza di elaborazione di
altri computer per prolungare la durata della batteria, disponendo comunque del
massimo della potenza per l'analisi. Un altro vantaggio € che non si utilizzera molto
la ventola di raffreddamento, per cui durante I'analisi il computer funzionera con un
dispendio minimo di energia.

I computer piu potenti sono molto cari. Utilizzando i motori in cloud si deve solo
pagare una piccola quota per utilizzare i motori piu potenti in funzione su hardware
di ultima generazione. L'utente pu6 decidere quante volte utilizzare tali risorse, per
cui non deve investire molti soldi in hardware costosissimo per poter ottenere
analisi estremamente sofisticate.

Per le analisi pilt complesse, € possibile accedere contemporaneamente a piu
computer, utilizzandoli come "trespolanti”, ognuno alla massima potenza.
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Rapporti Analisi Training Visualizza
R, Q @
Lista Analisi  Analisi  Apri motori
ta Top~ profonda in doud remoti
Analisi profonda
. Notazione + Libro - x|

Wotazione | Riferimento || Tabella | Trairing | Formularia | LiveBaok | Libra |

Krush,Irina 2470 - Li Ruofan 2394 1-0
B33 Wch World Cup (Women) (L4) 13.11.2012

- Ach 12Dd2 Cd7

Led ¢5 2063 Ccb 3.4 oxdd 4.0xdd gb Sed Ag7 b.Ae3 A
Cfo 7.Cc3 d6 8.Ae2 0-0 90-0 Ad7 1043 Cxcd 11AxcH4 —
13.Ae3 f5 14.exf5 Txf5 15b4 b6

16Tacl a5 17.a3 Tcd 184 axb4 19.axb4 Ab7 20.Ch5 d5
2LAg4 Cie 22Axi5 gxfd 23.cxdd CxdS 24.Txcd Dxcd

25AcH AhG 20.Ae5 Dcd 27.Cd4 Cxb4
Db3 30.Cc4 Dd5S 3L Cd3 32TdL Aab 33.4Ad4 eb

34h3 Dd6 35De3 Cxf4 36Tel Cxh3+ 37.Rhl Ab7 v

Chess Tiger 15.0

g + (3.40) | Profondita=14 ‘

1.+ (3400 25 ARG 29.Th1 eb 30.CdE A&
2.+ (3.44): 28 De5+29.Rhl AR 30.Dd1E

v

Houdini 3 Pro w32

)

1.+ (3.43): 28, A3 28.Th1 Cdb 30.Cd4 Ahlles
2+~ (4.01) 28, Dch+29.Rh1 AfE 30.Tel DS

v

+ (343 | Profondita=18 |

=4 £

Trespolante: Crafty 23.01

crany 2201 a

@+ Eom | Pondia=1616 | 28 AR (142 |

128 AR 29 Thl Co5 30 Cdd ARG 3 Tl Dad 32 DES

1 4 (305
2 + (3.89): 28..Dc5+ 29 Rh1 AB 30.0d1 D4 31.Dgd+ R 32. 5

|~
|~

Itilizzo CPLI

e Se si dispone di un hardware veloce e di motori scacchistici potenti, ci si puo
connettere in cloud per offrire le proprie risorse ad altri utenti a tariffe minime.

e E possibile utilizzare i motori in cloudper effettuare qualsiasi operazione che si
possa eseguire su un computer locale, come analisi, match tra motorio partite
nella stanza virtuale Gioco con programmi di Playchess.com.
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3.10.12.2 Vista elenco

Mataori
in cloud

Engine Cloud

Analisi Training

) c’.’f‘&‘

Finestra database - Visualizza - Motori in cloud

Finestra scacchiera - Analisi - Apri motori remoti

Visualizza

Analisi Analisi  Apri motori

profonda in cloud

Analisi profonda

Connessione - Engine Cloud

Ezequi la connessione conh il fuo account playchess.com.

MHome utente

Paszword

Ricorda Pazsword

| CMIEND

Entra come ozpite ‘

Ok

[ Annulla

Dopo l'accesso ai motori in cloud, con i dati del proprio account Playchess.com,
viene visualizzata la schermata iniziale del server.
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In essa & possibile offrire motori e visualizzare un elenco di motori in cloud offerti da
altri utenti.

# Engine Cloud - cyrano

- Pagina iniziale Visualizza
- 22 Arial -l -
I
Ping Usa motore | Offri motore Offri motore Controlla Elenco fornitari
SErver remoto privato pubblico conto ducati | per esperienza
Server | Usa motore Fornitore Ducati Grado Carattere
Mome Farnitare Espetienza Hardware Mazione | Tariffa... = MNfs welocit Thread+Hash Core Piac... | Tariffa suggerita Tempo Fisso ma,
L Critter 1.6a 64-hit  akuZam = AMD Phenam x4 = 002 6.79 3.21 GHz 4 + 4096MB 441y 3 0,03 600 min
& Critter 1.6a 64-hit  akuZgm mm AMD Phenom |14 0,02 3.64 321 GHz 4 + 4096MB 4401y 3 0,03 BOO min
Wl Houdini 3 Prox64  imtkain =1 Intel Core i7-3770, =5 0,07 1041 338GHz 7 +1536MB ety 014 600 min
Houdini 3 ProxG4  mollan = 16-core AMD Opter 0,05 1214 Z00GHz 16+ 2048MB  TEM6E(2 1 0,20 GO0 min
@ DeepFriz13 zibr = Guad-Core AMD O —]| Gratuito 111 241 GHz T +1024MB fE:n 3 0,0 14400 min
& Houdini 3 Proxg4  willthrash = AMD Phenarm [1X6 =5 0,01 T.23 280 GHz &+ 3072ZMmB GGy 4 0,03 G0 min
& Houdini 3 ProxB4 + imtkain == Intel Core i7 970, © 5] 010 1263 361 0GHz 6+9192MB Bi12(1) 2 0,20 BO0 min
W Critter 1.6a 84-hit  mollari = Intel Core2 Gluad ¢ 0,01 3.99 2.26 GHz 4 + 500MB 4ty A 0,30 G0 min
r B 0 in
L Houdini 3 Prox64  zdawid13 == Intel Corei7 X920, - 015 1617 420 GHz 6+ 6144MB B1201) 0 0,30 18 min
& Houdini 3 x64 akuzgm mm AMD Phenom |1 X6 = 0,02 9.69 3.08 GHz & + 4096MB BiB() 5 0,03 BOO min
@ Houdini 3 ProxGd  AHDH = AWD Phenom [1x4 m 003 8.3z 3.54 GHz 4 +1024MmB 44ty 8 0,03 G0 min
& Houdini 3 x64 akuzgm mm AMD FX-4170 Qua = 0,01 B.91 4.55GHz 4+ 6144MB 4401y 0 0,02 BOO min
& Houdini 3 Prox64  mollari mm Intel Core i7-3720( 0,02 4.60 259 GHz 8 +1024MmB aeity 0 0,30 G0 min
& Critter 1.6a 64-hit  rhombus = Intel Core i7-3930F = 0,02 1033 3.20GHz 6 +509MB Bi12(1) 0 0,30 B0 min
Wl lvanHoe 9.46b w32 riess mm Intel Coreif M 520 0,01 1.3 238 GHz 4 +1024MB 24y 0 0,30 B0 rnin
£ »
as Usa motore lﬁ Apprezzamatare X Cancella offerta ,, Ping Provider 8 Dati personali [[15alo per uso privats

Manda a tutti v

-

L'elenco € ordinato per colonne. Facendo clic con il pulsante destro del mouse
sull'intestazione di una colonna, € possibile configurare I'elenco in base alle proprie

preferenze.
Esperienza b Othimizza larghezza colonne krl-+
B A Tutke le colonne
A
= I Mascondi ‘Hardware'
i Adatta automaticamente colonna (Hardware
Mascondi kutte le colonne a destra (Hardware' -= ... )
s N —
= AMD Phenam |6 i 0,01 723 280 GHz f

Nelle colonne della Vista elenco vengono visualizzati i dati seguenti.

Mome Fornitore Espetienza Hardware Mazione | Tariffa...  MNjs welocitd Thread+Hash Core Piac... | Tatiffa suggerita Tempo fisso max.

L Critter 1.6a G4-hit  akuZgm mm AMD Phenom |l x4 CH 0,02 6.79 321 GHz 4 + 4096MB 4id(1) 3 0,03 BO0 min

& Critter 1.6a 64-hit  akuZgm mm AMD Phenom Il x4 =5 0,02 3.64 321 GHz 4 + 4096MB 4id(1) 3 0,03 BO0 min

& Houdini 3 Prox64  imikain == Intel Core i7-3770, B 007 1041 333GHz 7+153BMB 48(1) 1 014 GO0 min
Nome Nome del motore offerto.

© ChessBase 2014



272

ChessBase 13

Fornitore Nome dell'utente di Playchess.com. E possibile fare clic con il
pulsante destro del mouse su un utente e poi scegliere Mostra
informazioni sull'utente.

Esperienza La valutazione dell’esperienza dell'utente. Essa € basata sull'uso del
motore, sul numero di utenti diversi, sul numero di apprezzamenti e
sulla quantita di ducati guadagnati. Viene anche visualizzata la
qualita della connessione a Internet.

Hardware Configurazione hardware del computer offerto.

Nazione Nazionalita del fornitore.

Thread + Numero dei processi utilizzati dal motore, seguito dalle dimensioni

Hash delle hash table.

Core Numero di core e thread offerti dal fornitore. Nell’'esempio vengono
offerti 4 core con 8 thread in 1 processore.

MN/s Prestazione del motore in cloud, in termini di meganodi al secondo.

Apprezzame Numero delle valutazioni positive della configurazione dellutente.

nti

Tariffa Prezzo al minuto per I'uso del motore, deciso dall'utente.

corrente

Tariffa fissa
Tempo fisso

max.

Spese di
prenotazion
e

In attesa

Autore

Let's Check

Deep Frilz 11
Houdini 2.0 w32
Stockfish 2.2.2 JASSE421C sxb
Houdini 1.5a x64Michi
Deep Junior 12 x64

Prezzo fisso al minuto, proposto dal fornitore.

Limite di tempo per I'uso del motore al prezzo fisso. Alla fine di
questo periodo, l'utente pud essere “scavalcato” da un‘offerta
superiore.

Spese di prenotazione pagate una tantum, indipendentemente dal
tempo di utilizzo.

Numero degli utenti in attesa di utilizzare il motore, nell'ordine delle
rispettive offerte per l'uso del motore.

Nome dello sviluppatore del motore scacchistico.

Indice di velocita per I'accesso sul server Let’s Check. Piu elevato
e l'indice, piu rapidamente compaiono in Let’s Check voci in verde.

Alcune informazioni vengono visualizzate con caratteri e colori diversi.

giroberg intel Core i7 870 - 293GHz 4
kioeller Intel Core2 Quad a= 233GHz 3

Intel Core i5-2430 4  2.39GHz 1
keimer AMD PhenomllX ™  331GHz 5
ben Intel Core i5-2430 B 239GHz 2
deramateur % Intel Core2 Duo E 2
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Se si utilizza un motore in cloud, esso viene visualizzato in verde e sottolineato.
Nell'esempio riportato, per I'analisi si sta usando il motore Houdini .

Se un motore & disponibile solo per uso privato, nell'elenco viene visualizzato in blu.

b Fritz 10 deramateur Intel Core2 Duo E8400

Quando é stata inoltrata un’offerta per il motore, il relativo colore diventa rosso.

W Deep Junior 12 x64 ben
W Fritz 13 sundnver
W Friz13 nag kings

Quando vengono inoltrate piu offerte per lo stesso motore, viene visualizzata una
lista di attesa.

In attesa
Inuso

Inusn
Inusn
Inusn

Se la propria offerta non € la piu elevata, il motore potra essere caricato solo dopo

che gli altri utenti ne avranno sospeso ['utilizzo. Questo tipo di uso di motori in cloud
e utile se non si dispone continuamente del proprio computer e si desidera limitare i

costi.

Se la configurazione hardware di un fornitore cambia, il testo della colonna
“Hardware” diventa grigio chiaro.

Hardware Mazione Tariffa corrente GINE Yelocitd Thread+Hash
AMD Phenom Il ¥4 = 0,02 B.79 321 GHz 4 + 4096mMB
AMD Phenom Il X4 o 0,0z 3.64 3.21 GHz 4 + 4096MB
Intel Core i7-3770, = 0,07 10.41 339GHz T+ 1536MB
16-core AMD Opter 0,04 1214 Z200GHz 16+ 2048MB

A sinistra del nome del motore possono essere visualizzati diversi simboli.
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.| Deep Hiarcs13.2 ben

W Deep Junior 12 x54 ben

Wl Komodobd 55E Version 4 b

@ Komodo 4 S5E42 64 tryme
@ Deep Rybka 4.1 SSE42 x64 tryme
@ Stockfish 2.2.2 55E42 104 tryme
@ Critter 1.4a S5E42 564 tryme
W Fritz13 haschme

I motori contrassegnati dal simbolo verde ™ possono essere utilizzati subito per
l'analisi, facendo doppio clic sul nhome.

Se viene visualizzato un simbolo giallo, & il motore & utilizzato da qualcun altro, ma
€ possibile prenderne il controllo per utilizzarlo offrendo una tariffa superiore.

Se viene visualizzato un simbolo rosso, - per il motore & stata creata una lista di
attesa. Il simbolo rosso accanto al nome significa anche che & stato impostata una
tariffa fissa al minuto.

In fondo alla finestra Elenco viene visualizzata una barra degli strumenti che contiene
le funzioni piu utilizzate.

i Usa motore &y Apprezza motore % Cancella offerta  ® Ping fornitore (£ Dati personali
Usa motore Viene caricato il motore selezionato nell'elenco.
Apprezza motore Consente di manifestare il proprio apprezzamento per il motore.

Cancella offerta Rimuove la propria offerta dalla lista di attesa.

Ping fornitore Misurazione della velocita di connessione a Internet del fornitore

Dati personali Viene aperta la scheda "Dati personali" del fornitore selezionato.
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3.10.12.3 Finestra scacchiera con il motore fornito

Se si & reso disponibile pubblicamente un motore, esso viene avviato in una finestra
scacchiera separata.

W T T—— x

s Deep Hiarcs Paderborn 2007 = | (] [

EL W Home Wiew @
& 7] Coordinates A/ q s
Flip Change Fimg  User

Board Engine Data User  Info

Fravinfo - @l

User = "nitrebo”

Chat

13:49 - User: nitrebo

Engine: Deep Hiarcs Paderbam 2007 -
Deep Hiarcs Paderbom 2007 | [stop | & 2 3 CPUs o
@ + (172 | Depth=1333 16.. TgB (4/28) 1325 kilis
1. +- (1.72); 16...a5 17.Thd Le8l 18.ThG Kg8 19.b3 ad 20 bxad -
2+ (1.87) 16...Led 17.b3 Ko 16.Thé af 19.Kd2 Thb7 20.T2h3
3.+ (1.97) 16...c4 1716 Tgk 18.95 c5 19.5g4 Tb7 20.5h6 Te7 21.Thd Tb7 22.Kb1 a5 -
16..Le8 17.Kb1 ¢4 18.f6 Tg6 19.Thé Txh6 20 63 PR
Done - Offer Public Engine

Se qualcuno utilizza il motore che si & offerto, nella finestra scacchiera viene
visualizzata la posizione che l'utente sta analizzando con tale motore. Nella finestra
vengono anche mostrate informazioni sull'utente, il tempo dedicato all'analisi e il
numero di Ducati trasferiti
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0.15 Dukaten
Od:00h:01m

Grazie alla finestra di chat, & possibile anche conversare con l'utente.

T4

Modifica
dati motore

L'opzione Modifica dati motore consente di modificare le condizioni d'uso di un
motore. Se si chiude la finestra, il motore viene scaricato dalla memoria e non € piu
disponibile per ['utilizzo.

3.10.12.4 Connessione di un motore

Dopo aver caricato un motore per le analisi, facendo doppio clic su di esso e
confermando le condizioni di pagamento, viene visualizzata una finestra di
connessione per il motore in cloud.
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B Offerta per Houdini 3 Pro x64<mollari>

1}

Motore disponibiie, puol WNZzavo aliz tatiffa corrente o
profegoerio contto aftre offerte LHNZ Zando i3 tariffa sUggetita.

Tariffa corrente: 0,02 Ducati/min
Tariffa suggerita: 0,20 Ducati/min
Spese di prenotazione: 0,00 Ducati
| tuaci lirmiti:
T anffa max.: 0 .02 | Ducatifmin
Budget [Ducati]: 4 s

‘ Imposta tariffa suggerita ‘

Ok | Aiuta [ [ Ao

Nella finestra viene visualizzato il prezzo per I'uso del motore e il totale dei Ducati
pagati per l'uso fino al momento presente. Viene anche visualizzato il saldo del proprio
conto in Ducati.

3.10.12.5 Utilizzo privato di un motore in cloud

Se si dispone di diversi computer, € possibile collegarli tramite il server cloud e
utilizzarli per una singola analisi.

Prima di tutto, & necessario avviare ChessBase sul computer sul quale € installato il
motore desiderato. Fare clic sul menu Motore — Apri motori remoti.

Eseguire I'accesso con il nome utente e | ssword del proprio account Playchess.
com. Nella finestra visualizzata selezionare il motore che si desidera utilizzare come
motore in cloud e poi scegliere 'opzione “Offri motore privato”.
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Quindi, avviare il programma sull’altro computer che si desidera utilizzare per 'analisi e
selezionare di nuovo il comando Motore — Apri motori remoti.

Eseguire I'accesso con lo stesso account di prima. Il motore fornito verra visualizzato
nell’elenco in blu. Se si desidera visualizzare solo i motori per uso privato, selezionare
la casella di controllo Solo per uso privato .

Solo gl utenti privati pozsono vedere questa matare

Facendo doppio clic su uno dei motori dell'elenco, viene aperta la relativa finestra di
connessione e il motore viene visualizzato in una finestra scacchiera pronto per le
analisi o per disputare una partita.

3.10.12.6 Motori in cloud pubblici

Per utilizzare motori in cloud pubblici € necessario disporre di un conto in Ducati. I
Ducati sono la valuta utilizzata sul server Playchess.com. Essi vengono utilizzati per il
pagamento di servizi come il training privato e possono essere utilizzati anche per il
pagamento dei motori in cloud.

Alcuni utenti offrono I'uso dei loro computer a titolo gratuito. Tali motori vengono

indicati come gratuiti nella colonna Spese di prenotazione, ma in questo caso un altro
utente pud prendere il controllo del motore presentando un’offerta per il suo uso.

Tariffa suggerita Tempo Fisso max,

0,03 600 min
0,03 600 min
0,14 600 rmin
0,20 600 rmin
0,0 14400 min
0,20 600 rmin

E possibile acquistare Ducati presso il negozio online ChessBase, all'indirizzo www.
chessbase.com.

Nella colonna Nome vengono visualizzati i motori disponibili. Se un motore &

accompagnato dal simbolo verde ™ accanto al nome, pud essere immediatamente
caricato e utilizzato per le proprie analisi.
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Se si desidera offrire un motore per utilizzo pubblico, & possibile definirne le condizioni
d’'uso nel menu Ricavo.

Muatore Ricavo

Compuiter

Ricawvo

|Itenti privati -

|Jtenti ignorati E

=

Spese di prenotazione 1] A0 | Ducati
kinimo al minuta 0 A0 | Ducatifmin
T ariffa suggerita [neszuna offerta) 0 .30 | Ducatifmin
Tempo max. per valutazione fizza [min] G0 £

Quando si utilizza un motore, vengono sempre addebitate Spese di prenotazione. E
anche possibile impostarne il valore a zero.

Il valore Minimo al minuto dovrebbe essere impostato a una tariffa bassa, ma altri
utenti potrebbero offrire di pit e impadronirsi del controllo del motore in qualsiasi
momento. E possibile fissare un limite massimo per l'offerta, ma se nessun altro
utente prende il controllo del motore, viene addebitata solo la tariffa esistente.
Questa impostazione & importante se la richiesta del motore € scarsa.

Si pud essere certi di mantenere il controllo di un motore prenotandolo con la Tariffa
fissa. Questa tariffa &€ un po' piu elevata di quella standard, ma agli altri utenti non &
consentito fare un’offerta superiore e quindi ci si puo assicurare il controllo del
motore in cloud. Questo metodo & consigliato se il motore & molto richiesto sul server
cloud. Durante l'analisi, l'utente non paga mai in anticipo piu del prezzo di un minuto.
Se non si € soddisfatti dei risultati ottenuti con il motore, & possibile interrompere
l'analisi. In questo modo, si possono provare diversi motori senza spendere molto.

Se a sinistra del nome di un motore viene visualizzato un simbolo giallo,
attualmente il motore € utilizzato da un altro utente. Se si desidera utilizzare tale
motore, si pud tentare di proporre un’offerta superiore a quella dell’altro utente.
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B Offerta per Critter 1.6a 64-bit<akuZgm =

Maotare in Wso, Fna puol Inviare un'offerts pin elevats.

Tariffa carrente: 0,02 Ducati/min
Spese di prenotazione: 0,00 Ducati
| buaci lirviti;
T ariffa max.: 0 04 | Ducatidmin
Budget [Ducatil: 4 e
Ok | Aiuto [ | oo

Se il motore ¢ in uso, all'offerta viene aggiunta una tassa equivalente al prezzo
corrente di un minuto. Cio vale anche nel caso l'offerta non vada a buon fine. Questo
metodo viene impiegato per proteggere l'utente di un motore contro offerte
distruttive che hanno il solo scopo di sottrargli un motore. Se un’offerta non va a
buon fine, 'utente viene inserito nella lista di attesa. Cio significa che l'offerente
acquistera automaticamente il controllo del motore quando l'utente che lo precede ne
avra terminato 'uso. Dopo la prenotazione di un motore, viene aperta una nuova
finestra in cui viene visualizzata la posizione attuale sulla scacchiera, e subito dopo il
motore avvia l‘analisi.

Se per un motore € attiva una lista di attesa, il nome del motore viene visualizzato in
rosso.

W Deep Junior 12 x64 ben
@ Fritz 13 sundiver
W Friz13 nag kings

Se a sinistra del nome di un motore viene visualizzato un simbolo rosso, ® il motore
e stato prenotato a un prezzo fisso, la tariffa fissa al minuto.

Naturalmente, un motore puo essere preso da un altro utente, nel caso questi abbia
presentato un‘offerta superiore.
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B Offerta per Houdini 3 Pro x64 <imtkain=

1)

Attusimente i motore & pranotato alia tariffa sugoerita, Fuol
mettere In coda un'offerta.

Tariffa corrente: 0,07 Ducatiimin
Spese di prenotazione: 0,00 Ducati
| tuaai lirmiti;
T ariffa max.: 0 .07 | Ducatidmin
Budaget [Ducati]: 4 £
[ ok | | Aiuto [ | oo

Quando un motore cambia utente, viene aperta una finestra nella quale vengono
comunicati allutente lo stato del motore, l'offerta e il budget in Ducati.

Facendo clic sul pulsante Stop, il motore viene arrestato immediatamente e anche i
pagamenti vengono interrotti.

3.10.12.7 Offerta pubblica di un motore in cloud

Qualsiasi motore scacchistico dotato della struttura introdotta con Fritz 11 puo
essere offerto come motore in cloud. Tali motori sono facilmente riconoscibili, perché
i loro nomi hanno l'estensione *.engine.

Come motori in cloud si possono anche utilizzare i motori UCI. Nel caso dell’'uso di
motori UCI, prestare attenzione alla condizioni della licenza del produttore del
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motore! I motori pill vecchi possono essere ancora utilizzati sotto l'interfaccia di
Fritz, ma non sono accettati come motori in cloud. Nella finestra di dialogo sono
visualizzati solo i motori utilizzabili.

Dopo l'avvio del programma, accedere al menu Motore Apri motori remoti.

Maotori
in cloud

Engine Clowud

Quindi, eseguire l'accesso al server con nome utente e password del proprio account
Playchess.com.

Connessione - Engine Cloud P§|

E zequi la conneszione coh il tuo account playchess.com.

Maome utente ||:_I,Iran|:| |
PaSSWDrd | [ 11 13112t |
Ricorda Pazswaord

| Entra come ozpite ‘

Ok Anrulla
l [

Nota: Se si esegue l'accesso in qualita di “Ospite" & possibile visualizzare le attivita
svolte sul server in cloud, ma non si pud accedere a nessun motore né prendere
parte alle analisi.

Dopo la connessione al server, & possibile fare clic sul pulsante Offri motore pubblico.
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Selezionare un motore nella finestra di dialogo Carica motore e confermare la
selezione premendo il pulsante OK.

Nella finestra di dialogo di configurazione del motore selezionato sono disponibili le
opzioni seguenti:

Motore

Motare Motore

Computer

E:‘Ba:’_ﬂ i Verflcare licenza software motare

thent? priva It' controllate se sono cohsantite operaziont di analist

el 1ghoratl rarmota.

Mick Mame: Fritz 13
Autore: Frang Maorzch
Descrizione: Fritz 13 by Franz Marsch
Dirmenzioni hazh [MB]: B2 4
“Web URL:

In questa sezione € possibile impostare le informazioni relative al motore.

Computer
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Utenti privati
Itenti igrarati

Computer

AMD athlon LE-1860

Default

(%) Questa hardware

Velocitd in MHz
Murnera di Box

Murnera di CPU
Mumero di core

Mumera di thread

{7 Cluster Controller

2734

1

x| (AR (2> 4>

4

In questa sezione € possibile definire le impostazioni delle risorse hardware. L'opzione
Questo hardware copia le impostazioni dalle proprieta di sistema. Selezionando
lopzione Cluster Controller & possibile definire impostazioni personalizzate per le
risorse che si vogliono rendere disponibili, ad esempio il humero di core e di thread.

Ricavo

Motore
Compuiter
Ricavo
|Itenti privati
|Jtenti ignorati

Ricavo

ducats

Spese di prenotazione
kinimo al rinuto

Tanffa zuggerita [nessuna offerta)

Tempo max. per valutazione fizza [min]

0

60

A0 | Ducat
A0 | Ducatifmin

A0 | Ducatidmin

4

Qui & possibile impostare il prezzo richiesto ai potenziali utenti del motore. Il
significato dei vari parametri viene spiegato piu avanti.
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Utenti pricati / Utenti ignhorati
Questa opzione consente di determinare quali utenti si desidera utilizzino il motore.

Se si seleziona la casella di controllo "Solo gli utenti privati possono vedere questo
motore" solo gli utenti indicati in questa sezione potranno vedere il motore offerto.

Solo gl utenti privati poszono vedere questo maotare

E anche possibile impedire ad alcuni utenti lI'uso del motore. Per farlo, basta
selezionare la casella di controllo "Attiva lista utenti ignorati”.

Attiva lizta ignoramento

Note per i fornitori di motori pubblici

Quando si offre per la prima volta un motore in cloud si deve impostare una tariffa di
prenotazione molto bassa. In questo modo si garantisce che molti utenti proveranno
la propria configurazione hardware/software. Si iniziera a ricevere veramente ducati
per la fornitura di un motore in cloud solo quando gli utenti decideranno di utilizzarlo a
un prezzo fisso. I primi tentativi di offrire un motore in cloud dovrebbero essere
utilizzati per crearsi una buona reputazione tra gli utenti, che si serviranno del motore
per analisi importanti.

Il server identifica il motore tramite il nome utente, il nome del motore e la definizione
del'hardware. Il sistema calcola la velocita media e somma le valutazioni positive di
altri utenti nella colonna Piace a.
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3.10.12.8 Spiegazione del sistema delle offerte

Nel sistema dei motori in cloud, & importante comprendere la differenza tra i fornitori
e gli utenti.

E possibile essere nello stesso tempo sia fornitore che utente.

Utilizzo di un motore in cloud a un prezzo fisso
In questo caso bisogna pagare le spese di prenotazione piu un prezzo fisso.

Se accanto al motore viene visualizzato un simbolo rosso ® il motore non pud essere
sottratto all'utente tramite un’offerta pil elevata. E sempre possibile avanzare delle
offerte, ma esse non saranno accettate fino a quando l'utente corrente non avra
interrotto la sua attivita oppure non si sara raggiunto il tempo massimo d'uso a tariffa
fissa. Se la finestra scacchiera € aperta, non appena diventa disponibile il motore
avvia automaticamente l'analisi della posizione!

In genere viene fissato un tempo massimo per l'uso di un motore a prezzo fisso.

| Euici lirviiti;
T ariffa mas.: 1] 14 | Ducatifmin
Budaet [Ducatil: 4 ¥

Imposta tariffa suggerita

Alla fine di questo periodo non esiste piu nessuna protezione contro le offerte
superiori, ma se non viene presentata nessuna offerta si pud continuare a usare |l
motore normalmente.
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Tutti i motori accompagnati dal simbolo verde ® sono immediatamente disponibili per
I'analisi, basta fare doppio clic sul nome del motore.

B Offerta per Houdini 3 Pro x64<mollari=>

1}

Maotore dispanibiie, puol WNZzario alia tariffa corrente o
profegoerio contro aftre offerte LHNZ Zando iz tariffe suggetita.

Tariffa carrente: 0,05 Ducatimin
Tariffa suggerita: 0,20 Ducati/min
Spese di prenotazione: 0,00 Ducati
| buaci lirviti;
T ariffa max.: 0 05 | Ducatidmin
Budget [Ducatil: 4 e

‘ Impaosta tarffa suggerta ‘

Ok | Aiuta [ | Ao

Nella finestra di dialogo vengono visualizzate le impostazioni del fornitore relative al
prezzo corrente, al prezzo fisso e alle spese di prenotazione.

Affitto di un motore in cloud tramite offerta

In questo caso, & necessario pagare le spese di prenotazione e la tariffa corrente per
un minuto. Il simbolo giallo &l accanto al motore indica che il motore € in uso da
parte di un altro utente. Se si desidera utilizzare il motore per le proprie analisi, si pud
tentare di presentare un‘offerta superiore.

Si puo presentare un’offerta superiore a quella in uso con il menu Limiti - Tariffa max
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| buaci lirniti;
Tariffa max.: 1] 14 | Ducatidmin
Budaget [Ducatil; 4 "

Impaosta tariffa suggerita

Se la propria offerta viene superata, il prezzo sale automaticamente, come succede
con le aste su Ebay. A partire dal minuto successivo, all'utente viene addebitato il
prezzo superiore. Se l'altro offerente ritira la sua offerta, ad esempio
disconnettendosi, il prezzo torna al valore precedente.

Se l'offerta di un utente viene superata, egli viene avvertito e ha la possibilita di
reagire. Se non aumenta il suo prezzo, il motore viene disconnesso dopo circa 20
secondi. Quindi, il nuovo utente paga il prezzo pilu elevato che ha offerto. Anche se |l
motore viene disconnesso rapidamente, occorrono alcuni minuti prima che il prezzo
torni al valore precedente. Cio significa che se sono presentate diverse offerte per i
motori piu popolari i prezzi salgono automaticamente.

Tasse
Alla fine del periodo di utilizzo, il fornitore paga al server una tassa di transazione
del 2%.

Se il fornitore disconnette solo il motore, viene rimborsata meta della tariffa a partire
dallinizio del'elaborazione dell’ultima linea principale.

Quando si presenta un‘offerta contro un altro utente, si deve pagare al server il
prezzo di un minuto, anche se l'offerta non va a buon fine. Ci0 serve a scoraggiare le
offerte fatte solo per intralciare altri utenti.
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3.10.12.9 Suggerimenti per i motori in cloud

3.10.12.9.1 Utilizzo dei motori in cloud

E possibile utilizzare motori in cloud senza pagare nessun Ducato?
E possibile, se si caricano motori privati sul proprio computer per un uso personale. E
uno dei modi per utilizzare il motore in cloud. Si possono anche utilizzare motori di altri
utenti che nella colonna Spese di prenotazione sono indicati come GRATUITI

Tariffa suggerita Tempo Fisso max,

0,03 600 rmin
0,03 600 min
0,14 600 rmin
0,20 600 rmin
0,0 14400 min
0,20 600 min

Posso offrire un prezzo al minuto inferiore a quello richiesto

correntemente? Posso negoziare il prezzo?
E sempre possibile fare un'offerta. Il fornitore ne viene informato e ha la possibilita di
abbassare le spese di prenotazione. Nel caso lo faccia, il motore viene caricato
automaticamente. Si consiglia di aprire in anticipo una finestra scacchiera con
impostata la posizione che si desidera analizzare. Se viene caricato un motore mentre
I'utente non & al computer, esso avvia immediatamente l'analisi dalla posizione
impostata nella finestra scacchiera.

E possibile limitare il periodo di tempo di uso del motore?
Si puo fare limitando il budget in Ducati riservato per I'uso del motore.

| bLaci lirnit;
T ariffa mawx.: 1] 14 | Ducatidmin
Budget [Ducatil; 4 s

Imposta tariffa suggerita

Non appena viene raggiunto il limite impostato, il motore in cloud viene disconnesso e
viene copiata nella notazione la linea corrente, inclusa la relativa valutazione.

E possibile disputare match utilizzando i motori in cloud?
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Si. 1l server dei motori in cloud offre un interessante tipo di autoplayer. E possibile
caricare entrambi i motori dal server dei motori in cloud oppure & possibile caricare un
solo motore per farlo giocare contro un motore locale installato sul proprio computer.
Si possono utilizzare i motori in cloud per eseguire serie di test, per I'analisi
permanente sul server Let’s Check oppure nella stanza virtuale di gioco con
programmi su Playchess.com. Se si usa il motore in cloud in questo modo, si deve
offrire un prezzo fisso. In questo modo si € certi che nessuno pud avanzare un’offerta
superiore e cosi si potra continuare a utilizzare il motore. Se si perde il controllo di un
motore perché qualcuno ha presentato un’offerta superiore alla propria, si perde
anche la partita.

3.10.12.9.2 Fornitori di motori in cloud
w

E possibile offrire un motore solo a un piccolo gruppo di utenti?
Nell'ambito delle impostazioni del motore, & disponibile la sezione Utenti privati. Qui
€ possibile impostare gli utenti ai quali so consente I'accesso al proprio motore.

Cosa significano le stelle nella colonna “Esperienza”?
Le stelle indicano la frequenza d'uso del motore di un fornitore.

Espetienza

poooooERN

Il numero delle stelle & basato sul numero di volte che il motore & stato utilizzato,
sul numero di utenti diversi, sul numero di apprezzamenti e sulla quantita di Ducati
guadagnati.

Che prezzo devo chiedere per la mia configurazione di sistema?
Il prezzo viene determinato dalla legge della domanda e dell'offerta. All'inizio, si
consiglia di offrire il proprio motore in cloud gratuitamente. In questo modo sara
possibile accumulare “Esperienza"™ e poi decidere il prezzo piu indicato.
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Che cosa significa "Tempo massimo per tariffa fissa"”?
La tariffa fissa protegge l'utente di un motore in cloud dalla presentazione di offerte
superiori. Quando si raggiunge il tempo limite specificato dal fornitore il motore in
cloud diventa di nuovo disponibile a offerte libere, ma se non vengono presentate
offerte l'utente corrente pud continuare a usare il motore.

E possibile offrire piu di un motore su un computer?
No. L'identificazione di un motore avviene sulla base della combinazione del nome
utente, del nome del motore e della tipologia di hardware. Tale combinazione € unica
per ogni motore.

3.10.12.9.3 Motori in cloud su Playchess.com

E possibile utilizzare i motori in cloud in molti modi diversi. Ad esempio, si possono
utilizzare per le proprie analisi e per i test. Si possono effettuare match tra motori, si
pud avviare un‘analisi infinita oppure si pud utilizzare il motore nella stanza virtuale di
gioco con programmi sul server Playchess.com.

E possibile utilizzare i motori in cloud nella stanza virtuale Gioco con programmi del
server Playchess.com. Entrare nella stanza di gioco con programmi e selezionare File
- Modalita gioco — Computer.

p—r -—-4 Home Account Community Wiew

i\ — Bullet > fﬁ- Opponents  About Equal = ﬁ
/ Mew LN
. & slow ~ | #F Time control Blitz -
EBes
I‘_x} Repeat last seek Pause Gam
My Open g See =
I
Erld
? Playing Mode i
. v Title Status Mat... Rank Distance Social

!
* Update pm{ E? Choose to play as human or computer, edit challenge settings (5trg=M)

™T Prayhgy [l ENGe TG T
Ed Close ! Idle/Engine mm Bishop+- 80329 km

Fare clic sul pulsante Motori per aprire la finestra di dialogo Carica motore. Nella
finestra di dialogo & presente il pulsante -> Cloud.

Se si fa clic su questo pulsante viene visualizzata la richiesta di accesso al server dei
motori in cloud.
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In seguito, in una finestra separata viene aperta la schermata iniziale del server dei
motori in cloud. E possibile selezionare il motore che si desidera utilizzare nella stanza
virtuale di gioco con programmi facendo doppio clic su uno dei motori visualizzati
nellelenco.

Quindi, viene visualizzata una finestra per la connessione del motore, ed & possibile
utilizzare il motore nella stanza virtuale di gioco con programmi nello stesso modo in
cui si userebbe un motore locale.

Facendo clic sul pulsante Avanzate (Advanced) € possibile impostare il percorso del
libro delle aperture desiderato oppure decidere di utilizzare il LiveBook.

3.10.12.9.4 Analisi di una partita in cloud

In genere i giocatori analizzano le partite e le posizioni in modo interattivo. Provano le
mosse sulla scacchiera e le fanno valutare da un motore che elabora dati
continuamente. Sfortunatamente, non sempre si dispone di abbastanza tempo per
lasciare che Il'analisi arrivi a livelli molto profondi. Il metodo opposto consiste in
un'analisi che funziona da sola, nella quale un motore esamina la posizione desiderata
molto a lungo. ChessBase offre due modi per farlo: Analisi profonda e Analisi in cloud.

L'Analisi in cloud & un'Analisi profonda nella quale diversi motori funzionano in
parallelo, che consente di risparmiare molto tempo e aumenta la precisione dei
risultati. I motori possono lavorare su computer diversi, oppure su un solo computer
molto potente, del quale devono condividere le risorse. Il vantaggio dell'analisi in
cloud ¢ la possibilita di eseguire le operazioni senza utilizzare le risorse hardware e
software del computer locale.

Nell'Analisi in cloud i motori assumono ruoli diversi. Un motore controlla sempre
I'analisi. Un altro valuta le mosse principali a partire dalla posizione originale per
verificare che si raggiunga la migliore profondita possibile. Uno o pit motori valutano
le possibili risposte alle mosse principali. Le loro ricerche cambiano solo quando
cambiano le mosse principali.

Una configurazione efficace consiste nell'uso di un numero di motori che vada da due
a quattro. Uno controlla l'analisi, uno valuta le mosse principali e uno o due possono
valutare le piu forti risposte alle mosse principali. E anche possibile utilizzare diversi
motori per le mosse principali se le mosse che suggeriscono sono diverse.

Se i motori in cloud lavorano su altro computer, l'analisi continua in modo affidabile
anche se singoli motori smettono di funzionare. Cid pu6 accadere nel caso
dell'interruzione della connessione a Internet o nel caso qualcun altro assuma il
controllo di qualche motore. Almeno il motore di controllo deve lavorare sul computer
locale. Se vengono aggiunti motori in cloud, ad essi viene automaticamente
assegnato un ruolo specifico.

Questa funzione consente l'analisi profonda di una posizione con diversi motori che
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funzionano in parallelo.
Ulteriori dettadgli...

3.10.12.9.5 Let’s Check

E possibile utilizzare i motori in cloud sul server Let’s Check nello stesso modo in cui si
utilizza un motore installato sul computer locale.

L'indice di velocita & basato sulla velocita del computer fornitore del motore, non sulla
velocita del computer con il quale si € connessi al server Let’s Check.

3.10.12.9.6 Analisi infinita con un motore in cloud

E possibile analizzare qualsiasi partita con diversi motori in cloud in parallelo. Poiché i
motori in cloud funzionano alla massima velocita indipendentemente dai limiti del

computer locale, si possono ottenere risultati affidabili dell'analisi in modo molto
rapido.

[Elamissc =@ | Krush,rina (2470} - Li Ruofan {2394), Wch World Cup (Women) 2012 B38, 1-0

-.ﬂEq Pagina iniziale Inserisci Secacchiera Rapporti Analisi Training Visualizza @
. Y —rE TTrTTT = N
v ® posizione (’ N
v ‘ L B v q e
Let's Partecipazione Analis Invia Lista Analisi  Analisi  Apri motori
Check motore Let's Che: partita Top~ profonda in cloud remaoti

Analisi profonda

Krush,Irina 2470 - Li Ruofan 2394 1-0
B33 Weh World Cup (Women) (14) 13.11.2012
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. 16Tacl a5 17.a3 Tcd 18.#4 axb4 19.axb4 Ab7 20.Cb5 d5
2LAgA Cf6 2285 guf5 23.cxd5 Cxd5 24.Txcd Dxcd

| |25Ad4 ARG 26.Ae5 Dcd 27.Cd Cxbd B Af8 29Tcl
Db3 30.Cd4 Dd5 313 Cd3 32Td1 Aab 33.Ad4 eb

. |34h3 Dd6 35De3 Cxf4 36.Tel Cxh3+ 37.Rhl Ab7 v
Trespalante: Crafty 23.01 - x|

Cratty 22.01 &

@ + 308 | Pobndis=1616 | 28,48 (142 |

1+ (30B) 25 AfB 29.Tbl Cd530.Cdd4 ARG 31.Tc1 Dad 32.DE2
2+ (3.89) 28 .Dc5+29.Rh1 AfB 30 Dd1 Dcd 31.Dgd+ Ri7 32 =

Trespolante: Chess Tiger 15.0 hd |z| Trespolante: Houdini 3 Pro - |z|
Chess Tiger 15.0 Houdini 3 Pro w32
@ + @ | Proondti=4 | @+ (43 | Poondta=1s |

1.+ (3400 28 AR 29.Th1 eb 30.Cde Ay

1.+ (3.43) 28 A8 29.Th1 Cd5 30.Cd4 Ahils
2.+ (3.44) 28...Dch+ 29.Rh1 AfS 30.0d1

2.+ (4.01): 28, Dcb+ 29 Rh1 AfF 30.Tcl DIE

v

=Am]

Nel diagramma riportato sopra viene visualizzata I'analisi di una posizione con quattro
diversi motori in cloud, ognuno in funzione alla massima velocita nella finestra
scacchiera. Come & possibile vedere aprendo il Task manager, il carico della CPU &
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3.10.12.9.7 Finestra di dialogo impostazioni dei fornitori

dello 0%.

IItilizzo ZPUI

I motori in cloud consentono risultati precisi anche sui computer piu lenti.

E possibile utilizzare questo tipo di analisi anche mentre si segue una partita nella

Sala trasmissioni del server Playchess.com.

Motore

Computer
Ricavo
Utenti privati

Utenti ignorati

3.10.12.9.8 Motore

Nella sezione Motore ¢ possibile definire le impostazioni standard per la
visualizzazione del motore nella finestra principale dei motori in cloud.
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Camputer
Ricavo

tenti privati
IItenti ignorati

Motore

Verficare licenza software motore
controllare se sono consantite operaziont df analisi

femota.
Mick Mame: Fritz 13
Autore: Frans Morsch
Descrizione: Fritz 13 by Frans Marsch
Dimenzioni hazh [MB]: 3t} e
“Wwieb LIRL:

Nota: prestare attenzione alla licenza utente del software che si desidera utilizzare
sul server dei motori in cloud!

e Nick Name:
e Autore:

e Descrizione:
configurazione.

e Dimensioni
hash (MB):

e Web URL:

3.10.12.9.9 Computer
w

Scegliere il nome che si desidera attribuire al motore nell'elenco.
Nome dello sviluppatore del motore.

Il fornitore pud presentare una breve descrizione della sua

Dimensioni delle hashtable in MB.

Indirizzo di un sito Web contenente ulteriori informazioni.

La sezione Computer consente al fornitore di mettere a punto la configurazione di
sistema che desidera offrire. Se non si desidera eseguire nessuna modifica,
selezionare la casella di controllo Questo hardware . In questo modo verranno
utilizzate le impostazioni delle Proprieta di sistema.
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Utenti privati
Itenti igrarati

Computer

AMD athlon LE-1860

Default
(%) Questa hardware {7 Cluster Controller
Velocitd in MHz 273 »
Murnera di Box 1 £
Murnera di CPU 1 £
Mumero di core 1 E
Numero di thread 1 £

L'opzione Cluster Controller diventa necessaria se si ha accesso a un cluster. I
cluster & un gruppo di computer in rete che per il mondo esterno agiscono come se
fossero un solo computer. Il cluster si rivela molto efficiente nell'esecuzione di analisi
intensive con motori scacchistici.

Se si dispone di un accesso a un cluster e si desidera offrirlo, esso verra visualizzato

nella colonna Core .

Cores
4/8(1)
4/8(1)
2/4(1)

Cluster

4/4(1)

Sono disponibili i parametri
Velocita in MHz
Numero di box
Numero di CPU
Numero di core

Numero di thread

seguenti:

Velocita del processore.

Questo parametro & disponibile solo per i cluster.

Numero dei processori utilizzati.

Numero di core del processore.

Numero di operazioni parallele consentite nel processo.
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3.10.12.9.10 Ricavo

Fornire un motore scacchistica costa denaro, ad esempio per il consumo di energia
elettrica. Nella sezione Ricavo & possibile determinare quanto devono pagare gli
utenti per l'uso del motore.

Muatore Ricavo

Compuiter

Ricawvo

Itenti privati ™

IJtenti ignorati i

=

Spese di prenotazione 1] A0 | Ducati
kinimo al minuta 0 A0 | Ducatifmin
T ariffa suggerita [neszuna offerta) 0 .30 | Ducatifmin
Tempo max. per valutazione fizza [min] G0 £

Le Spese di prenotazione vengono addebitate ogni volta che si usa un motore. E
possibile impostare questo valore a zero.

Il Minimo al minuto é la tariffa piu bassa alla quale un utente pud usare il motore. In
ogni momento, altri utenti possono offrire piu di questa cifra.

La Tariffa fissa ¢ la tariffa pil elevata, al di sopra della quale non & piu consentita
nessuna offerta. Gli altri utenti non possono prendere il controllo del motore in cloud
offrendo di piu. Gli utenti pagano la Tariffa fissa quando il motore desiderato & molto
richiesto sul server.

Vedere anche.
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Fornitori di motori in cloud

3.10.12.9.11 Utenti privati
w

In questa sezione € possibile indicare gli utenti che si desidera prendano parte alle
proprie analisi private.

Matore Lhenti privati

Compiter

Flicavo oparo ... |
Utenti privati

tenti ignorati

‘ Aaggiungi |

‘ Rirmuioe |

Solo gli utenti privati pozsono vedere guesto maotare

Se si desidera che solo gli utenti elencati possano vedere il motore nell’elenco
visualizzato dal server, selezionare la casella di controllo Solo gli utenti privati
possono vedere questo motore .

Solo gl utenti privati poszono vedere questo maotare

Se un motore & disponibile solo per uso privato, viene visualizzato in blu e
sottolineato.

3.10.12.9.12 Utenti ignorati
n

E possibile impedire I'accesso al motore ad alcuni utenti. Per tali utenti il motore
restera invisibile. Dopo aver elencato gli utenti da ignorare, & necessario selezionare
la casella di controllo Attiva lista utentiignorati .
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Attiva lizta ignoramento

3.10.12.9.13 Finestra di dialogo delle offerte

Dopo aver fatto doppio clic su un motore nella finestra dei motori in cloud, viene
aperta la finestra delle offerte.

M Offerta per Houdini 3 Pro x64<mollari=>

1}

Maotore dispanibiie, puol WINZZatio glia tariffa corrente o
profegoerio contto altre offerte WENZZando i3 tariffe suggetita.

Tariffa carrente: 0,02 Ducatimin
Tariffa suggerita: 0,20 Ducatimin
Spese di prenotazione: 0,00 Ducati
| kL lirmiti;
T ariffa max.: 0 02 | Ducatidmin
Budget [Ducati): 4 #
‘ Imposta tariffa suggerita ‘
Ok | Aiuto [ | oo

Nella finestra di dialogo viene visualizzato lo stato del motore. In questo caso il
motore €& disponibile alla tariffa corrente.

Tariffa corrente Viene visualizzato il prezzo che l'utente deve pagare per l'uso del
motore.

Tariffa fissa Tariffa fissa definita dal fornitore.

Spese
di prenotazione Tassa che si paga una tantum per l'uso del motore.
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Nella casella Tariffa max 'utente deve impostare la tariffa massima che & disposto a
pagare per l'uso del server. Nel caso venga presentata un‘offerta contro l'utente, la
tariffa sale automaticamente, come succede nelle aste su Ebay. Quindi, a partire dal
minuto successivo, all'utente viene addebitata la tariffa superiore. Se l'altro utente
ritira la sua offerta, ad esempio disconnettendosi, lentamente il prezzo torna al valore
precedente.

Se la nuova offerta & superiore, l'utente viene avvertito e deve reagire
immediatamente. Se non prende provvedimenti, il motore viene disconnesso dopo 20
secondi.

Nota: nella finestra di chat vengono visualizzati i risultati dell'asta.

Vedere anche

Spiegazione del sistema delle offerte

Motori in cloud pubblici

3.10.12.9.14 Ducati

I Ducati sono la valuta utilizzata sul server Playchess. E possibile acquistare ducati
nel negozio online ChessBase.

——
L
—

Controlla
conto ducati

Un Ducato vale circa 8,6 centesimi di euro, 11,6 Ducati equivalgono a un Euro. Nella
conversione ¢ inclusa I'IVA richiesta dalle leggi tedesche. E possibile acquistare
Ducati a questo cambio presso il negozio online ChessBase.

3.10.12.9.15 Henco di valutazione

Nella finestra principale del server dei motori in cloud € possibile visualizzare un
elenco di valutazione basato sull’esperienza degli utenti.

Elenco fornitori
per esperienza

Le valutazioni visualizzate sono basate sul tempo d’uso del motore, sul numero di
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utenti diversi, sul numero degli apprezzamenti e sui Ducati guadagnati.

Elenco fornitori per esperienza

Ltente
Gasbarof
irnthain
BHAH
Rechenschieber
Aku1cM
CrR.obert
JoseMariBernad
cakur123 com
Schon gewonnen
zdavidl3
Heikoschach
darkraider
Coffeedne
Werewolf
AkuzaM
Lateef
Zzi
YideodrOme

Experience

219,558
168,23
110.40
80,35
70,99
62,60
61.74
25.34
93.78
S0.20
49.59
45.56
45.53
42.65
39.z22
35.60

E

‘ koztra informazioni sudgli utenti ‘

3.10.13 Let's Check

3.10.13.1 pescrizione della funzione Let's Check

La funzione "Let s check" € una funzione di analisi completamente nuova che
rivoluzionera il mondo scacchistico negli anni a venire.

L'analisi dei motori ha cambiato il mondo scacchistico per sempre. Ormai, molti aspetti

301

vengono dati per scontati. Ad esempio, un motore lento su un vecchio notebook non
sempre esegue analisi corrette, tuttavia spesso si attende solo alcuni minuti per poi
eseguire in modo acritico le mosse consigliate. Le posizioni di gioco pil note sono

analizzate da migliaia di giocatori pit e pilu volte. Cid implica lo sperpero di un'immensa

guantita di tempo e di energia elettrica, entrambe risorse limitate.
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Fritz offre un'alternativa. Ogni posizione analizzata da un utente in qualsiasi momento
puod essere volontariamente salvata su un server. Quindi, le varianti suggerite dal
motore diventano disponibili a chiunque si interessi alla posizione. Si &€ chiamato
qguesto sistema "Let’s Check", perché € possibile accedere immediatamente a
un'analisi dettagliata senza perdere alcun tempo.

Chiunque analizzi una variante piu in profondita di un predecessore sovrascrive
I'analisi precedente. Cid significa che le informazioni fornite dalla funzione Let’s Check
diventano sempre piu precise con il passare del tempo. Il sistema € basato sulla
cooperazione. Nessuno deve pubblicare le sue analisi segrete di preparazione delle
aperture. Ma nel caso di partite storiche o appena giocate vale la pena condividere le
proprie analisi con altri, perché il processo pud essere eseguito in modo automatico.
Grazie a questa funzione, tutti gli utenti del programma possono contribuire a creare
un enorme database di conoscenze scacchistiche. Qualsiasi posizione si stia
analizzando, il programma pud inviare, a richiesta, le analisi eseguite al server "Let’s
check". Le analisi migliori vengono accettate e incluse nel database di conoscenze
scacchistiche. Il nuovo database di conoscenze scacchistiche offre all'utente un
accesso rapido alle analisi e alle valutazioni di altri forti programmi scacchistici ed e
anche possibile confrontare le proprie analisi con quelle gia memorizzate nel database
stesso. Nel caso di trasmissioni dal vivo sul server Playchess.com, migliaia di
computer potranno seguire in parallelo le partite dei Grandi Maestri e aggiungere le
varie analisi al database "Let's Check". In futuro tale funzione diventera uno
strumento insostituibile per I'analisi delle aperture.

[El-amsc=of1 - | Korneev,Oleg (2602) - Chernobai Artiom (2502), Moscow MGSU Rector Cup rapid 2012 B90,1-0

| _Fi —-{ Fagina iniziale Inserisci Scacchiera Rapporti Analisi Training Visualizza (7]
b d i Invia posizione ' = A
] © p AN
v & Y o 5"{1 C ,1 ()
Let's |Partecipazione Analisi Invia Lista Analisi  Analisi  Apri motori
Check motore Let's Check partita Top~ profonda in doud remoti

Analisi profonda

T
= « | Motazione |F|ifarimanto Tabella | Training | Formulario | LiveBook | Libro

Korneev,Oleg 2602 - Chernobai,Artiom 2502 1-0

B90 Moscow MGSU Rector Cup rapid (11) 11.11.2012

" led ¢5 2Cf3 d6 3.4 cxdd 4Cxd4 Cf6 5.0c3 a6 6.Ae3 e5 7.Cf3
AeT 8Acd 0-0 9.0-0 Agd 10h3 AhS 11Ab3 Chd7 1294 Ag6
S 13.Ch4 b5 14.Cf5 Cc5 15.d5 Axf5 16.exf5 CxdS 17.AxdS Tcd
© |18Dd2 h6 19Tadl Ag5 20Axg5 Dxg5 2LDxg5 hxg5 22Td2 Tfds
| 23Tfdl RfS 243 Re7 25Rg2 Tc7 26Rg3 a5 27.h4 gxhd+
28Rxh4 Th8 29Rg3 b4 304 b3 3La3 Cad 32f3 Tc5 33Thl Ché
34Th7 Cxd5 35Txd5 Txd5 36.cxdS Te8 37.95 Tc2 38Txg7 RS
EFRDH Txb2 40Thd+ Rg7 41Tbé Tbl 42a4 b2 43Rg2 Rh7
24Tb7 Rgs 4546 Tdl 46Txb2 Txds 47.Th7 Tcd 48Rg3 Txad
: 49Ta7 d5 50Te7 Tcd 51Txe5 Rh7 524 a4 53Te7 Rg6 54Rgd
Ted 55Ta7 Ted 56Ta Rh7 S7Tf8 Tc7 58Rh5 Tcl 59Txf7+ Rgé

Fritz 13 o 60Ta7
. !

v = ([0.00) Profondita=25/49 39..Te? (1319 1847 kNfs 1-0

1.
2

(0.00): 39... Txb2 40,15 RgB 41.Tg7 + R 42.Th7 a3
(0.00): 39...f5 40,6 Txb2 41.Th7 ad 42 Thi+ Rg7 43.Th7 +

v
39...Tc? 40.ThE+ Ry7 41.Th2 Tch 42,8+ RyB 43.14 ed 44 g6 fxgb 45./5 gxfd 46.Te2 TxdE

o D 1 Irnpost
D ’ g 1zConnett ] ’ i mMpostaZIon [?,—v_l
39..Txb2 40.f6 Rg8 0.00 Profonditi=27 Rybka4.1x64 11.11.3
39..Txb2 40.f6 Rg8 0.00 Profondita=25  Fritz 13 05.12.1
w
Visite=2
< > &
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Quando si memorizza una variante in Let’s Check si pud anche aggiungervi il proprio
nome. Se in seguito l'analisi viene sostituita da una valutazione piu profonda, il nome
del nuovo utente sostituisce quello del precedente. Per ogni posizione sono ammesse
tre varianti. Chiunque analizzi una posizione in profondita per la prima volta diventa lo
"scopritore" e il suo nome viene associato alla posizione per sempre, anche se altri
utenti inviano analisi pil approfondite. Escluse le posizioni teoriche comuni, qualsiasi
posizione puod essere "scoperta".

I nomi di tutti coloro che avranno vinto o scoperto varianti figureranno in un elenco
d'onore. La vincita di una variante ha piu valore in base a quanto spesso essa viene
visitata e dalla profondita della variante precedente. Naturalmente, & anche possibile
utilizzare la funzione Let’s Check in modo anonimo, cioé senza immettere alcun nome.

Come principiante, appassionato o Grande Maestro, con l'aiuto della funzione "Let's
Check" ogni giocatore potra contribuire al database. Da segnalare: chiunque analizzi
una posizione per la prima volta guadagna la posizione per se stesso e le analisi
vengono collegate con il suo nome. Chi pud vincere piu posizioni? Con l'aiuto di analisi
pil profonde, & possibile vincere posizioni di altri giocatori ed entrare nell'elenco
d'onore "Let's Check". (Come programmi di analisi sono ammessi tutti i motori
scacchistici, sia per singolo processore che per multiprocessore).

Grazie alla funzione Let's Check ogni giocatore puo accedere alla teoria corrente delle
aperture e alle valutazioni dei motori scacchistici piu forti. Fritz presenta la teoria
delle aperture sotto forma di albero statistico. Il cosiddetto "LiveBook" visualizza per
ogni posizione non solo le statistiche complete basate sul database online Chessbase
(aggiornato settimanalmente - attualmente costituito da circa cinque milioni di
partite) ma anche il numero di volte in cui una continuazione & stata esaminata nel
database "Let's Check".

Vedere anche:
LiveBook

Analisi in cloud
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3.10.13.2 LiveBook

I dati Let’s Check possono essere utilizzati come libro delle aperture. Poiché tutte le
aperture del database online sono contenute nel LiveBook, esso rappresenta gia la
pil vasta fonte di informazione sulle mosse di apertura giocate. E possibile utilizzare il
libro per il gioco o soltanto per la ricerca di informazioni. Il LiveBook & "live" perché
pud cambiare di secondo in secondo. Ogni posizione controllata tramite il LiveBook
diventa immediatamente disponibile insieme a una valutazione.

Quando viene trasmessa una partita di Grandi Maestri e gli spettatori utilizzano |l
LiveBook, a fine partita nel LiveBook & disponibile un'analisi completa con le
valutazioni.

Tutti possono aggiungere mosse al LiveBook, indipendentemente dal loro valore.
Come un cervello umano, il LiveBook "dimentica" le informazioni poco importanti o alle
quali si accede raramente.

Fare clic sulla scheda "LiveBook" nella finestra della notazione.

Matazione | Riferimenta | Tabella || Training | Formularo | LiveBook | Librg

Se si € connessi, ogni mossa eseguita viene memorizzata; per la preparazione
privata, fare clic su

"Disconnetti". I dati vengono trasferiti al LiveBook solo quando la spia di connessione
e verde.
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Matazione | Riferimento | Tabella | Training | Formulario | LiveBook | Libro
D g Dizconnett l t Impoztazioni l “ Autor $

Mossa Partite Risultato | Elo-Aw | Data Yalutazione Wisite | Testo Autore

Lh3 2 50% 2395 2001 14

Laudd 1 50% 2415 1957 4

LAg5 1 0% 2331 2004 i

< | k]

< | S Serivi /7 Modfica 2 Elimina ) Mipiace 1

erto una

IBrto una

arta una

Blackbon

Le informazioni sulla posizione vengono visualizzate in colonne.

Mossa . Partite Risultako | Elo-aAv | Data Yalutazione Yisite
Lh3 2 50% 2395 2001 --- 14
LAld L G0% 2415 1987 --- 4
LAg5 L %a 2331 2004 --- i

Mossa: visualizza le mosse possibili nella posizione.

e [ % ]: frequenza con la quale la mossa & stata giocata. Le statistiche sono basate
sulle partite presenti nel LiveBook.

e Valutazione: media delle valutazioni aggiunte dai motori scacchistici.

¢ Partite: numero delle partite nelle quali la mossa & stata giocata.
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Risultato: performance media della mossa.

Elo-AV: Elo medio dei giocatori delle partite incluse nella statistica.

Data: data dell'ultima analisi aggiunta al LiveBook.
e Visite: numero di accessi alla posizione visualizzata.

Se sul server viene giocata una partita tra Grandi Maestri e molti spettatori utilizzano
la funzione Let's Check, al termine la partita diventa disponibile per intero nel
LiveBook, con analisi dei motori abbastanza profonde.

Tutti possono aggiungere mosse al LiveBook, indipendentemente dal loro valore.
Come un cervello umano, il LiveBook "dimentica" le informazioni poco importanti o alle
quali si accede raramente.

Quando la funzione Let's Check ¢ attiva, se il motore attivo aggiunge altre
informazioni, esse vengono visualizzate nella finestra motore

Scacchiere informative nel LiveBook
Nella finestra del LiveBook sono visualizzate due scacchiere in miniatura.

o W
AMAN N |

lﬁlilﬁl.
AR E AR
@2 ol

Backbn

La scacchiera a sinistra o superiore visualizza la posizione con il humero maggiore di
accessi al momento. La scacchiera a destra o inferiore visualizza il contenuto
corrente della chat. Se, ad esempio, viene visualizzato, "DerAmateur ha vinto una
posizione""', viene visualizzata la posizione corrispondente. Facendo clic su una linea
nella finestra della chat, viene visualizzata la posizione corrispondente. Facendo clic
sulla scacchiera, si copia la posizione.
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3.10.13.3 Avvio della funzione Let's Check

Per avviare la funzione Let's Check, fare clic sulla grande freccia blu a destra della
finestra del motore.

Fritz 13 | [5op) (@) (&) (om0 ) () @

(= = ([0.07) Profandita=17/36 11...Dag (2/37) 1373 kN/s

1.= (0.07) 11...0b5 12.Tel Td3 13.Ced Ad7 14.Cufo+ Axfb 15.4c3 Tach 16.[ 4
2= [06): 11...Da5 12.0e2 b 13.Tfd1 Chd 14.Tacl Ab¥ 15.Ceb Tack 16.Te' ' =

W
)\ 3

In alternativa, € possibile avviare la funzione dal menu Analisi - Let's Check.

-.I_'._—-I| Pagina iniziale Inserisci Scacchiera Rapporti Analisi

- T = %, Invia posizione
Let's |Partecipazione Analisi Invia Lista Analisi
Check motore Let's Check partita Top~ profonda ir
Let's Check Ana

Fare clic su "Impostazioni" per immettere i dettagli di accesso al server scacchistico
e al fine di aggiungere il proprio nome alle analisi.

W Critter 1.6a B4-hit akuZgm B AMD Phenom Il X4 955, 7GH

Per lavorare privatamente, fare clic su "Disconnetti". Quando il pulsante di
connessione & verde, si &€ connessi al server.
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o2

D |g Digoonneth | |$ Irmpoztazioni

1d4dCf62.cd 0.16 Profonditi=31 Deep Rybka<.1 x64
ledeb2.dd 033 Profonditi=37 Deep Fritz 13

Quando si salva una variante nel database Let's Check, si pud aggiungerci il proprio
nome. Se la variante viene poi sostituita da un'analisi pit profonda, il nome viene
sostituito da quello del nuovo utente. Per ogni posizione sono ammesse fino a tre
varianti. Il primo utente che analizza una posizione a una profondita sufficiente
diventa lo "Scopritore" della posizione. Il suo nome € unito per sempre alla posizione,
anche se in seguito altri utenti aggiungono varianti piu profonde.

Si "vince" una variante se si sostituisce la seconda o la terza variante nella lista delle
tre varianti. Si "vince" una posizione se si sostituisce la prima variante della lista. In
questo caso, la prima variante non viene cancellata, ma viene spostata al secondo
posto.

Accanto al nome dello "scopritore" viene anche visualizzata la data di creazione della
variante.

Blackborn 01.12.2012 9 H8 (Punti=0.11)
vater 122 01.08.2012 9 (Punti=0.02)
mely 22,03.2012 9 ™ (Funti=0.07)

Il valore indicato accanto alla bandiera mostra il numero di volte in cui la variante &
stata confermata. Maggiore & il numero, piu affidabili sono le informazioni relative.

Nella finestra viene anche indicato se la posizione fa parte della teoria comune delle
aperture, il numero delle visite e la variante principale.

D |?’l Digconnetti | | t Impoztazioni W
.
10...0-0 11.Ae3 Cg4 0.00 Profondita=25 Houdin 3 x64 Slackborn 01.12.2012
10...0-0 11.Ae3 Cg4 0.05 Profonditi=24 Houdini 2.0 x64 vater 122 01.08.2012
10...0-0 11.Td1 Db6é 0.09 Prefonditi=19 Deep Rybka 4 x64 mely 22.03.2012

Teoria comune Yisite= 360

Barra di avanzamento

Le analisi profonde hanno grande valore. La barra di avanzamento mostra all'incirca
guanto tempo € necessario prima che la posizione sia stata analizzata in modo
sufficiente perché possa essere aggiunta al libro online.

Non appena le analisi sono state accettate, nella finestra di chat viene visualizzata la
conferma.
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Connesso al server.

{Grunfelder)

Nota: escludendo le posizioni della teoria comune delle aperture, € possibile "scoprire"
qualsiasi posizione.

I nomi di coloro che hanno vinto una posizione sono riportati in un elenco d'onore. La
vincita ha piu valore se la posizione € stata visitata pil spesso e se I'analisi
precedente era molto profonda. Naturalmente, € anche possibile utilizzare la funzione
Let's Check in forma anonima, cioé senza indicare alcun nome.

Scoprire una posizione
Per "scoprire" una posizione & necessario pil tempo di calcolo che per un'analisi
standard. La barra di avanzamento verde si muove molto lentamente.
Il sistema visualizza tre livelli:
1. Calcolo rapido (display nero)
2. Calcolo profondo (display verde)
3. Calcolo molto profondo (Scopritore - Discoverer, solo il primo utente)
Calcoli pitl profondi possono sovrascrivere una variante, ma il nome dello scopritore
della variante rimane per sempre. Nella finestra viene anche indicato se la posizione

fa parte della teoria scacchistica comune, il numero delle visite, la linea principale e la
profondita.

)

O lé Dizconnett

30...Axd4 31.exd4 Ah5 -1.85 Profondita=31 Stockfish 2.3.1SE Antihistamine 1811.2012 0 2 (Funti=0.04)

[ *a Impostazioni

La voce La mia linea (My Line) riguarda la variante scoperta (3 semimosse) e viene
visualizzata nella finestra "Let’s Check". Il nome dello scopritore della posizione viene
memorizzato separatamente e non ha niente a che vedere con l'informazione
precedente.

Viene anche visualizzata la valutazione dell'analisi.

© ChessBase 2014



310 ChessBase 13

3.10.13.4 Come analizzare una partita con la funzione Let's Check

Un'analisi approfondita, che normalmente richiederebbe almeno un'ora, adesso pud
essere eseguita in pochi minuti.

H

Invia
partita

Tutto cid diventa possibile se si sono guadagnati abbastanza crediti di analisi,
apportando il proprio contributo con i motori scacchistici a disposizione. Il sistema dei
crediti serve per bilanciare il dare e l'avere potenza di analisi scacchistica. Per ogni
posizione che si analizza con il proprio motore mentre si € collegati al server (e quindi
si contribuisce alle analisi) si guadagna 1 credito. Se si analizza una partita completa,
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si ottiene circa 1,3 crediti per posizione. La differenza in pil viene concessa per il
maggiore contributo dato alle analisi.

Per quel che riguarda le analisi, non ha nessuna importanza se esse sono eseguite da
motori diversi. Da una parte, i migliori programmi attuali sono cosi simili che spesso si
desidera vedere qualche nuova variante. D'altra parte, non ha nessun valore
scacchistico affidarsi a differenze di valore di 1/100 di pedone. Le analisi eseguite dai
motori sono soggettive perché sono state messe a punto in partite tra computer.
Esse possono essere utilizzate come linee guida solo in posizioni non tattiche.

Come posso accedere contemporaneamente a tutte le analisi di partite che ho
inviato?

Nella finestra di chat del LiveBook & possibile visualizzare quante posizioni sono gia
state analizzate. In genere, i primi risultati vengono visualizzati dopo circa un minuto.
Non appena & terminata l'analisi della partita, nella scheda Analisi selezionare il
comando "Analisi Let s Check" e fare clic su Aggiungi .

Finestra scacchiera: Menu Analisi - Let's Check - Analisi Let's Check - Sviste,
combinazioni, training.

Analisi
Let's Check

Tutte le varianti calcolate verranno inserite nella notazione della partita.

Analisi Let's Check X
Tipa analizi: (%) Swiste, combinazioni, training
) Solo materiale online
) Analizi standard
) vinci varianti
‘ Avanzate ‘
Ok | aonia |

In genere, le partite giocate da forti Grandi Maestri sono disponibili con analisi
complete nel database Let's Check il giorno successivo. Tutti i tornei e i campionati
importanti del passato sono gia stati completamente analizzati.

Ad esempio, cercare il Torneo dei Candidati di Zurigo del 1953. In pochi secondi, ogni
partita viene commentata rilevando i possibili errori e le combinazioni con commenti
in stile umano. Vengono commentate solo le sviste evidenti. Se vengono individuati
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temi tattici, vengono automaticamente generate domande di training.

Per analizzare diverse partite contemporaneamente: nella lista del database
selezionare le partite che si desidera esaminare, quindi Clic con il destro - Edita -
Annota sviste e tattica con Lets Check.

Anteprima database: Mega Database 2013

Murnera
5461960
5461961
5461962
Copia
Cancella

Seleziona tutko

Copia o cancella in Clipboard

Filtra partite. ..

Dettagl

Bianco

Matveeva,s
PogoninaN

Foisor,C

ChrH-C

Cancella
ChelA

F5

Chrl+F

THETYTT
3461978

oW Y

How,Y

Risultato | Ma... .o | Tormeo
PogoninaN
Matveeva,s
Muzychuk.M

Riferimento di apertura su partite selezionate  CkrH-Alk+Invio

Carica/fondi le partite selezionate Invio

Selezione - = libro Maiusc+Invio
Rigioca partite autornaticamente

Cukpk 4
Tabella incrociata T

Skatistiche S

Probabilita pezzi... Maiusc+3
Farmato lista »
Chiudi

Questo accesso alle varianti si rivela molto pratico al termine della trasmissione di
partite dal vivo sul server scacchistico. In genere, le partite osservate da piu
spettatori sono immediatamente disponibili con corredo di analisi approfondite.
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3.10.13.5 Che profondita indicano i colori verde, blu e rosso?

La funzione Let’s Check riconosce tre livelli di profondita di valutazione. Il "livello
verde" & quello pil basso e richiede circa un minuto di calcolo su un computer
moderno con un motore "deep". Quando si sceglie una linea principale, le valutazioni
al di sotto di questo livello vengono ignorate.

30...Axd4 31.exdd ARS -1.85 Profoenditi=31 S5Stockfish 2.3.1 SE
30...AhS5 31.AcS Af3+ -0.53 Profondita=19 Fritz 13

Il "livello blu" rappresenta la profondita necessaria per scoprire una posizione. Il
"livello rosso" visualizza il messaggio "Analisi profonda" nella finestra di chat. Su un
computer moderno dotato di quattro processori per arrivare a questo livello &
necessaria circa un'ora.

3.10.13.6 Perché la barra di avanzamento spesso torna a zero dopo aver raggiunto il 100%?

La barra di avanzamento visualizza la distanza dall'obiettivo successivo, ad esempio,
la profondita necessaria per vincere una variante. Non appena l'obiettivo & stato
raggiunto, la barra di avanzamento visualizza il tempo necessario per vincere la
variante successiva.

Quando non rimane piu niente da vincere, gli obiettivi di profondita per una data
posizione sono stati raggiunti e nella finestra di chat della finestra del LiveBook viene

visualizzato il messaggio "Analisi profonda".
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3.10.13.7 Statistiche del server Let's Check

In qualsiasi momento, & possibile visualizzare informazioni statistiche in tempo reale.

'8 at

Y

\v,_.'

Let's Check Statistics

19.11.2012, 11:38:58

Value Since midnight Yesterday (24h) Total before today
Analysing Users total: 1043 2691 8284

Now Logged in: 577 — —

Peak: 611 1000 1057
Book Requests: 365180 1337906 11321877
Movelists: 22431 102720 741486
New Positions: 301375 899885 7895247
Current Growth: 531 pos/min 624 pos/min (av) ---
Analysed Positions: 79493 316815 2390427
Automatic Analysis Jobs: 17785 44855 305301
Deep Variation Wins: 352 1087 10720
Discoveries: 563 718 14754
Comments: 0 2 14

3.10.13.8 Menu di scelta rapida Let's Check

Facendo clic con il pulsante destro del mouse sulla finestra Let’s Check viene
visualizzato un menu di scelta rapida che offre varie opzioni:

Mastra informazioni sugli utenti |

Annoka posizions
Copia linee in partita

i piace la variante

Segnala analisi sospetta
i A =T MMamm Cat= T =

Mostra informazioni sugli utenti: questo comando visualizza informazioni
sull'utente selezionato che ha inviato analisi al LiveBook. La visualizzazione &
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possibile solo se chi ha inviato le analisi € registrato con un nome utente sul server
Playchess.com. Nella finestra di dialogo viene visualizzata una sezione contenente
statistiche. Vengono mostrati il punteggio dell'utente e il numero di varianti vinte. Il
totale dei punti dipende dal valore delle posizioni analizzate. Nella finestra viene
visualizzato solo il totale dei punti guadagnati. Il numero delle varianti pué cambiare
in qualsiasi momento, nel caso un altro utente sovrascriva una variante con analisi
pit profonde. Nella finestra viene anche visualizzato il totale di linee dell'utente
apprezzate da altri e il totale dei commenti da parte di altri utenti.

Annota posizione: questo comando inserisce nella notazione della partita le analisi
di altri utenti. Basta fare clic con il pulsante destro del mouse sulla finestra Let's
Check e poi selezionare il comando "Annota posizione". Le analisi del database Let's
Check vengono copiate con una nidificazione fino a quattro livelli di profondita.
Vengono utilizzate solo varianti contrassegnate almeno con il "livello verde".

Dopo la selezione del comando, le valutazioni vengono copiate nella notazione.

Copia linee in partita: questo comando copia nella notazione tutte le varianti
disponibili (non solo le varianti selezionate).

Ecco un esempio di copia delle linee nella notazione:

Motazione | Riferimenta | Tabella || Training | Formulanio | LiveBook | Libro
BerezinalInna 2190 - Sebag Marie 2521 Y-
D11 Wech World Cup (Women) (1.1) 11.11.2012

1.d4 d5 2.¢4 6 3.Cf3 (f6 4.g3 AfS 5Ag2 eb
6.0-0 Cbd7 7.Cc3 Ae7 8.Cd2 0-0 9.e4 dxed
10.Cdxed4 C(xed 11.Cxed (f6 pPE«E] Dbo 13.Cad
[ 13¢5 Dab 14Db3 -0.17/31 Deep Fritz 13]

13..Dc7
[ 13.Dab 14Db3 Tads -0.22/24 Komodo 5/5xB ]

14 Af4
[ 14Db3 Tadd 15Af4 -0.24/24 Houdini 3 x64/sim on-
taylor ]

Cosa significa la "Correlazione motore/partita” visualizzata in cima alla
notazione dopo un'analisi Let's Check?

Questo valore mostra la relazione tra le mosse giocate nella partita e quelle suggerite
dai motori. Tale correlazione non significa per forza che si bari con il computer,
perché i giocatori forti possono raggiungere valori elevati in partite semplici dal punto
di vista tattico. Esistono partite storiche nelle quali tale correlazione € al di sopra del
70%. Solo i valori bassi possono indicare qualcosa, perché sono sufficienti a smentire
l'uso illegale di computer durante una partita. Tra i 10 piu forti Grandi Maestri si
riscontrano in genere vittorie con un valore di correlazione superiore al 50%. Anche
se diversi motori concordano nel suggerimento della stessa variante per una
posizione, non significa che si tratti delle mosse migliori. Il record attuale del piu
elevato coefficiente di correlazione (13 ottobre 2011) & del 98%, rilevato nella partita
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Feller-Sethuraman, Campionato di Parigi del 2010. Tale precisione & evidente nelle
altre partite di Feller durante lo stesso torneo, nel quale il giocatore ha realizzato una
performance Elo di 2859, che ne ha fatto il vincitore indiscusso.

Mi piace la variante/Segnala analisi sospetta: tali funzioni consentono di inviare

al server un rapporto sulla valutazione della variante selezionata. Tale invio viene
anche visualizzato nella finestra di chat del LiveBook.

3.10.13.9 Informazioni visualizzate nella finestra di chat

Nella finestra di chat del LiveBook il server visualizza informazioni importanti.

Vengono visualizzati i nuovi commenti e i nomi degli utenti che scoprono una
posizione o0 guadagnano una variante.

Facendo clic con il pulsante destro del mouse sulla finestra di chat, viene visualizzato
un menu di scelta rapida.

Mostra informazioni sugli ukenti

Copia posizione

Cancella
Mon scorrere

Carattere

Mostra informazioni sugli utenti: il comando consente di visualizzare informazioni
dettagliate sull'utente del cui motore sono state inserite nel LiveBook le analisi.
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Informazioni personali: MoMercy2011

Primao nome: K.ai
Coghome: Ruppert
tembro da:; 20417142011

Grado

Mote personal:

E Statigtiche:
— Punti: 2914.42
W arianti: Fa8773
Stati it Commenti apprezzati; 1]
Linee apprezzate; G

Citta pitt vicina:

[Meszuna]

Vengono anche visualizzati il totale dei punto conseguiti, il numero delle varianti vinte
e le valutazioni. Il totale dei punti dipende dal valore delle posizioni analizzate. Nella
finestra viene visualizzato solo il totale dei punti guadagnati. Il humero delle varianti
pud cambiare in qualsiasi momento, nel caso un altro utente sovrascriva una variante
con analisi pit profonde. Nella finestra viene anche visualizzato il totale di linee
dell'utente apprezzate da altri e il totale dei commenti da parte di altri utenti.

Cancella: il comando consente di cancellare il contenuto della finestra di chat.

Non scorrere: il comando consente di bloccare la finestra di chat con il suo
contenuto corrente.

Carattere: & possibile scegliere un carattere diverso per la visualizzazione delle
informazioni nella finestra di chat.

Informazioni importanti contenute nella finestra di chat

Warning: N variations = 3 (Avviso: N varianti = 3)
Questo avviso viene visualizzato quando l'utente sta utilizzando il suo motore
scacchistico in modalita multi-linea. Cid comporta analisi meno profonde che sono di
minor valore per Let’s Check, perché le analisi inviate devono essere le piu profonde
possibili.

Informazioni sulle varianti vinte
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Le varianti possono essere scoperte e conquistate (vinte). Nella finestra di Chat
spesso viene visualizzato che una variante e stata vinta. Qual ¢ il significato del
nome utente tra parentesi?

e havinto una
variante.

(Blackborn)

JHman havinto una
Tante.

{Pacificrabbit)

Boudd 77 ha scoperta

una pasiziane..

Il messaggio indica che un utente ha inviato al server analisi pit profonde che hanno
sostituito quelle inviate in precedenza da un altro utente.

Analisi profonda
L'indicazione "Analisi profonda" rivela un'analisi che va al di la di una scoperta e indica
che l'utente ha eseguito un'analisi estremamente profonda.

Gli utenti classificati nell'elenco d'onore ricevono dei punti premio.
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3.10.13.1(Commenti nel LiveBook

Le valutazioni contenute in Let's Check provengono esclusivamente da programmi
scacchistici. A ogni posizione del LiveBook pud essere attribuito un commentario
testuale in qualsiasi lingua, con una lunghezza massima di 139 caratteri.

Teska Autare Apprezzamenti | Valutazioni negative
Testing anly cyrano ] 0

£

: Scriv ¥ Modifica g€ Elimina &g Mipiace 1. Segnalazione

Gli altri utenti possono valutare i commenti con "Mi piace" o "Non mi piace". I
commentatori che ricevono pil apprezzamenti vengono valutati meglio dal sistema e i
loro testi vengono disposti in cima agli altri.

Sono consentiti solo testi che riguardino la posizione corrente e che non violino il
copyright di altri autori. Chiunque violi tali regole viene immediatamente escluso dal
sistema.

Uso: a seconda delle dimensioni della finestra LiveBook, il campo di immissione testo
si trova sulla destra o in fondo. Facendo clic su "Scrivi" viene aperta la finestra di
dialogo.

Sicrivi # Modifica g% Elmina &g Mipiace 1 Segnalazions

Facendo clic su una bandiera si seleziona la lingua relativa.
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3

Annotazioni

Scrivere zolo commenti relativi alla pogiziohe comente.
Rizpettare il copyright degli altri autor,

| propri commenfi

ik

S | = NN [ .
=] = - || &
Ok Aiugto Al

Il commento pud essere cancellato o modificato fino a quando qualcun altro lo valuta.

Suggerimento: facendo clic su un commento, esso viene aperto in una finestra di
anteprima che ne rende pil semplice la lettura.

"He must come through this hollow way, no
other path leads to Kissnacht” - Friedrich

Schiller

In questo modo il commento viene visualizzato piu chiaramente in un'apposita
finestra.

Se la posizione non € ancora stata elaborata, € possibile aggiungere commenti
testuali al LiveBook, utilizzando il comando "Scrivi".
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3.10.13.1°Analisi in rete

Chiunque voglia salire ai primi posti dell'Elenco d'Onore Let's Check deve "contribuire”,
con il suo motore alle analisi delle partite. Come un grande cervello globale, il sistema
individua le posizioni che sembrano interessare di pit agli utenti o che stanno per
attirare l'interesse. Dopo l'accesso al server Let's Check, l'utente puo vincere una
posizione o anche scoprirla per la prima volta.

Analisi - Partecipazione motore

- +
v =1
Let's |Partecipazione
Check motore

Dopo l'attivazione di questa funzione, il motore "partecipante" viene utilizzato per le
analisi delle posizioni inviate dal server. Il server sceglie le posizioni sulla base di
diversi criteri, come ad esempio il loro attuale interesse. Utilizzando la funzione
"Partecipazione motore", si partecipa alla creazione di un libro online per gli altri
utenti.

La funzione pud essere disattivata in qualsiasi momento. Per farlo, basta chiudere la
finestra oppure iniziare una nuova partita, o fare clic una seconda volta sul comando
"Partecipazione motore.

E anche possibile suggerire posizioni per 'analisi.
o Invia posizione

Le posizioni vengono presentate ai motori "partecipanti”". Chiunque partecipa con un
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motore accumula "crediti". Se il proprio credito € in attivo, le posizioni che si
suggeriscono per l'analisi vengono trattate con la massima priorita e quindi vengono
scelte molto presto. Anche se il credito non & in attivo si possono suggerire posizioni,
ma esse vengono inserite agli ultimi posti della coda e possono addirittura non essere
pit disponibili prima che vengano prese in considerazione.

3.10.13.1iAnalisi di partite con la funzione Let's Check

Menu Analisi - Analisi Let's Check

4 o o e S,
3, W 3{1 C _,I Yy
Analisi Lista Analisi  Analisi  Apri motori

Let's Check Top~ profonda in cloud remaoti

A Char Aralici mrafFomda

i \::1 Analizza l'intera partita con varianti estratte da Let's Check [Maiusc+Ctrl —AIt—TJE

-y

La funzione Let's Check € in grado di commentare rapidamente una partita servendosi
delle varianti analizzate dai motori. Se tutte le posizioni sono gia note, I'analisi
completa dura solo pochi secondi. Le sviste vengono contrassegnate da punti
interrogativi, le migliori mosse conosciute vengono contrassegnate da punti
esclamativi.

Sono disponibili quattro tipi di analisi:

1. La modalita "Sviste, combinazioni, training" controlla per pochi secondi ogni
partita, la commenta evidenziando probabili errori e combinazioni con lo stile di un
commento umano. Vengono commentate solo le sviste evidenti. Se vengono rilevati
temi tattici, vengono generate automaticamente domande di training.

2. La modalita "Solo materiale online" si limita a esplorare le varianti conosciute sul
server e non esegue nessun calcolo.
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3. La modalita "Analisi Standard" esegue l'analisi fino al raggiungimento della
profondita minima per I'immissione del nome di una persona. Se esiste gia una
variante con la stessa profondita, non viene eseguito nessun calcolo.

4. La modalita "Vinci varianti" continua a calcolare fino a quando non si & vinto
almeno una variante.

Analisi Let's Check X
Tipa analisi: (%) Swiste, combinazioni, training
) Solo materiale online
) Analizi standard
) vinci varianti
‘ Avanzate ‘
Ok | aonia |

I tempi di calcolo minimo e massimo per mossa possono essere impostati grazie ai
rispettivi comandi.

Suggerimenti:

a) Alla fine della trasmissione dal vivo di una partita importante, probabilmente
saranno gia disponibili analisi profonde per l'intera partita.

b) Se, utilizzando l'opzione "Vinci varianti", si analizzano famose partite storiche con
un tempo minimo abbastanza lungo, & possibile "scoprire" nuove posizioni.
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3.10.13.1Elenchi d'onore

Il programma visualizza due graduatorie relative all'uso dell'analisi online.

» Invia posizione
Lista
Top~ F
Graduatoria Let's Check

| Apprezzamenti [rete]

Graduatoria in ordine di importanza Let's Check

La graduatoria & basata sulla frequenza d'uso dell'analisi dei motori e sulla profondita

di ricerca.
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Graduatoria E'
# Ikente Punki -
2 Parcificrabhit 24208.24
3 Blackborn 20050.69
4 Clare 19971.61
5 KingRik, 14037, 86
fi Twoknights 664,91
7 drodger T365,95
a Tabaluga 652041
El Michael R, 6154.72
10 rookaline 5310.32
11 Gerald Rurnmel 5767 .44
12 kaos_00 5235.12
13 amall-qirl 5091.65
14 HypekillerS000 498544
15 Antihistarmine 4743,99
16 & Laosk Game 4597.39
17 snowbird122 4470,33
13 Deep Mira 424694 v

La lista "Apprezzamenti" mostra le valutazioni positive ottenute sul server da parte
degli utenti.

Ikente Apprezzamenti (reke)
& de Diego
Fabian Kréger 17
Riscoresign 13
Schlampigerkdnig 12
Werewolf
willthrash
Panthee
Michael Enderle
Kendo
MARIO1962

L T T 7% By [y I ' }
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3.10.13.14ndice di velocita

L'indice di velocita € un valore relativo. Esso & basato sulla velocita del computer
utilizzato da uno dei nostri programmatori.

Il valore € importante per l'utente perché fornisce un'idea della durata di calcolo delle
varianti.

Pil piccolo & il valore, piu tempo & necessario affinché una variante diventi verde.

3.10.14 Risposte ad alcune domande su Let's Check

3.10.14.1 Le mie analisi vengono sempre inviate al server Let's Check?

No. Se si fa clic sul pulsante "Disconnetti”, si interrompe la connessione e non viene
inviato pil nessun dato tramite Internet.

D |g Digconnett | |¢.E. Irmpoztazioni lv
=

1d4Cf62.c4 0.16 Profenditi=31 Deep Rybka<1 x64
ledeb2.dd 033 Profonditi=37 Deep Fritz 13

Affinché sia possibile eseguire questo comando, Fritz deve essere stato attivato con
una chiave di attivazione valida.

Quando la funzione Let’s Check & attiva, le analisi del motore vengono inviate
database e da esso vengono ricevute le analisi gia esistenti. Tutte le ricerche di una
determinata posizione vengono memorizzate nel database e conteggiatye come
"visite". Non vengono inviati nessun altro dato e nessuna partita completa.

Le informazioni vengono inviate quando l'utente inserisce notazione con la funzione
Let’s Check in esecuzione.

3.10.14.2 E possibile utilizzare I'analisi Let's Check in modo anonimo?

E possibile utilizzare I'analisi Let's Check senza accedere a un account Playchess.
com.

In questo caso, non si riceve nessuna informazione su chi ha analizzato una
determinata posizione.
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3.10.14.3 Quanto costa?

L'uso della funzione Let's Check € incluso nel prezzo di ChessBase 12. Si garantisce
che ChessBase 12 supportera la funzione fino alla fine del 2014.

3.10.14.4 Che differenza puo fare la potenza del mio computer?

Il programma esegue regolarmente test di velocita su ogni computer. I computer
veloci sono avvantaggiati. Se si partecipa con un motore, & possibile elaborare piu
posizioni in minor tempo e guadagnare "crediti".

Anche i motori "Deep" sono avvantaggiati. L'analisi in modalita multi-variante
necessita di pit tempo. Se si accede all'account Playchess.com, il proprio "indice di
velocita" viene visualizzato nella finestra Chat.

3.10.14.5 Quali motori possono partecipare?

Per la funzione Let's Check & possibile utilizzare qualsiasi motore che possa essere
utilizzato sotto l'interfaccia di ChessBase o Fritz.

3.10.14.6 E possibile che varianti e valutazioni vengano manipolate?

Siccome l'accesso al server Let's Check € consentito a tutti i motori, & possibile che
vengano utilizzati motori vecchi, mal programmati o addirittura manipolati. In tutte le
comunita virtuali che condividono dati online € possibile che vengano introdotti
contenuti distruttivi.

La potenza dell'hardware e il tempo di elaborazione delle varianti sono fondamentali,
per cui diventa molto difficile falsificare un'analisi, anche se si sostiene che un motore
abbia compiuto analisi al livello piu profondo.

Nella finestra Let's Check & possibile controllare quante volte una variante € stata
verificata da altri utenti. Il sistema & dotato di una funzione di "pulizia" automatica,
per cui le varianti non verificate e le valutazioni obsolete di vecchi motori con il
tempo vengono cancellate.

3.10.14.7 E possibile che vengano immesse e analizzate mosse senza senso?

Sono ritenute valide per l'analisi tutte le posizioni e le mosse legali. Le mosse poco
studiate e senza profondita di analisi dopo un po' di tempo vengono cancellate.

Se non si desidera visualizzare mosse inutili, selezionare lI'opzione "Hide rare moves
" ("Nascondi mosse rare").

© ChessBase 2014



328 ChessBase 13

3.10.14.8 Come vengono creati gli elenchi d'onore di Let's Check?

Per ogni variante vinta vengono assegnati dei punti. Il numero di punti dipende dalla
popolarita della posizione e dal tempo impiegato per il calcolo. La posizione di
partenza € quella con piu valore perché viene visitata piu delle altre. Se si perde la
variante a causa di qualcun altro, si perdono anche i punti guadagnati per aver vinto
in precedenza la variante stessa, per questo quando non si € attivi i punti vengono
perduti.

3.10.14.9 A che cosa servono i due diagrammi visualizzati nella finestra LiveBook?

Nel diagramma a sinistra (o in alto) vengono visualizzate le posizioni piu popolari, cioe
le posizioni analizzate dalla maggior parte degli utenti. Nel diagramma a destra (o in
basso) vengono visualizzate le posizioni scoperte o vinte nella finestra di chat.

PO
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Nella finestra di chat, se si fa clic su una posizione vinta/scoperta, viene visualizzata
la posizione in questione. E possibile copiare la posizione nella scacchiera principale (
Pagina iniziale - Incolla posizione). Quindi, & possibile scorrere all'indietro le mosse
della variante, se sono conosciute dal sistema.

Se la prima mossa della variante del motore conduce a una posizione che & gia stata
analizzata in profondita da un motore, essa viene aggiunta alla "linea principale".
Questa procedura viene ripetuta fino a quando non viene trovata pil nessuna
posizione oppure si € raggiunta la lunghezza di 10 semimosse.

3.10.14.1(E possibile modificare o cancellare un commento testuale?

E possibile modificare o cancellare i propri commenti fino a quando qualcun altro non
fa clic su "Mi piace" o "Non mi piace". Per modificare i commenti, basta fare clic su di
essi con il pulsante destro del mouse.

Gli Amministratori del sistema possono correggere errori di battitura o cancellare
commenti che violano i diritti d'autore oppure commenti che non riguardano
argomenti scacchistici. I diritti d'autore vengono violati quando i commenti sono tratti
da una fonte superando i limiti di citazione generalmente accettati.
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3.10.15 Inserimento di analisi

3.10.15.1 Inserimento di analisi

L'inserimento di analisi consiste in una raccolta di posizioni che vengono analizzate
automaticamente da ChessBase 13. I risultati delle valutazioni dei motori scacchistici
vengono memorizzati in un database con lo stesso nome, in modo che in seguito sia
possibile rivederli per studiarli.

La funzione si trova in Finestra scacchiera -> Analisi.

Rapporti Analisi Training Visualizza

posizione = Ty o } & o
R Q| 0 2
Analisi  Analisi | Apri motori | Muove  Apri Aggiungi

profonda in cloud remoti analisi | analisi  analisi
Analisi profonda Processi di analisi

Motazione = Libro : . - .
Crea una nuova raccolta di processi di analisi

Motazione | Riferiment

*

L i =1 L i |

Facendo clic su "Nuovo inserimento di analisi* viene generato un file che contiene le
posizioni da analizzare. Nella finestra di dialogo standard di Windows & possibile
selezionare una cartella in cui salvare le analisi, con estensione *.analysis.

Nella finestra di dialogo "Posizioni da analizzare" & possibile impostare le opzioni
seguenti:
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Titolo Impostazione

@ 2..5c63.Lct Default

a 12.0e3 Dd7 Tempo = 0:02:00;Varianti = 2
@ 18.Lxg5 Das Default

@ 17..54df6 18.5e4 Default

a 12..0-013.Tael Tempo = 0:02:00:Varianti = 1
@ 30.0f6 43 Default

a 24.Thd Tacs Ternpo = 0:01:00:Varianti = 2
JR—— Default

R Default

J—— Default

@ 27.ef5 D5+ Default

Aggiungi posizione

Default

Termnpo = 0:02:00;Varianti = 2; Motori = Deep Fritz 14
Termpo totale = 0:23:00: Ternpo residuc = 0:19:00

Maostra risultati

‘ Inizia/Continua

‘ ‘ Riawvvia

Mentre la finestra di dialogo € aperta, & possibile aggiungere partite alla finestra
scacchiera e utilizzare il pulsante "Aggiungi" per aggiungere posizioni da analizzare.

Aggiungi: la posizione attualmente visualizzata sulla scacchiera viene aggiunta alla
raccolta di posizioni da analizzare. E possibile mantenere la finestra di dialogo aperta
mentre si selezionano nuove posizioni da aggiungere.

Rimuovi: questo comando consente di rimuovere le posizioni selezionate dalla
raccolta di posizioni da analizzare.

Modifica: se non si desidera impiegare le opzioni predefinite del programma, &
possibile impostare opzioni individuali per ogni posizione che si desidera venga

analizzata.
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Selezionare una delle posizioni e fare clic sul pulsante Modifica.

Impostazioni il |t S|
Titolo 2..5¢h 3.Lcd
Tipo analisi @ Varianti

Analisi profonda

Motori

Murnere di linee principali 2 =
Tempo 00:02:00 2

| Unisci risultati a partita originale

Ok ] | Annulla

Per ogni posizione & possibile determinare la durata e il tipo di analisi: analisi semplice,
di pitu linee o profonda. Ogni posizione pud essere analizzata da un massimo di sei
motori contemporaneamente.

E possibile aggiungere rapidamente singole posizioni senza una finestra di dialogo.
Tutto cid € possibile solo se le posizioni sono gia state inserite.

Ogni file di analisi € dotato di impostazioni predefinite che si applicano a tutte le
posizioni. Le modifiche influiscono su tutte le posizioni! E possibile modificare le
impostazioni di ogni singola posizione. Se si desidera analizzare diverse posizioni con
impostazioni diverse, € meglio creare un nuovo file con le impostazioni desiderate in
qualita di impostazioni predefinite.

Suggerimento: su un moderno computer a 64 bit & possibile avviare piu volte in
parallelo ChessBase 13 e analizzare diverse serie di posizioni contemporaneamente!
Le serie di posizioni inserite hanno l'estensione file *.analysis e possono essere
caricate, modificate o eliminate.

Il comando "Inserisci analisi' avvia l'analisi.
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3.11

Testo di database

3.11.1 Testo di database

Il testo di un database_non & una partita ma un rapporto sotto forma di testo, che
pud contenere immagini, video, posizioni, collegamenti a partite, chiavi, altri testi,

ecc. Nella lista dei database appare come una partita e pud essere caricato nello

stesso modo.

- e —— ool
’- newH T 0, Tiiriory T —— (T=2rCT,
_/'l_ Home . Edit style - ul
[
Hame
| MNedsabien
Enghsh | Dautsch

The Albin Counter-Gambit E
History

Although the Queen's Gambit was first mentioned by Poleric as long as the end of the sixteenth century, the move 2...e5 did not appear
until as late as the second half of the nineteenth century. According to most sources the Albin Counter-Gambit was experimented for
the first time in 1881 on the occasion of the game Salvioll,C - Cavallotil,M played in Milan during the ltalian championship. But others
mention the game Keresay - Urs,| played as early as 1864,

Adolf Albin (1848-1920) introduced the gambit in the practice of the masters. Albin was born in Bucharest in 1847, but later moved to _|

I testi dei database possono anche contenere collegamenti a sequenze video.
Quando si fa clic sull'icona di un video, il video viene riprodotto.

ChessBase Magazine in genere contiene 30 minuti di video. Un testo di database
viene creato con uno speciale elaboratore di testi di database incorporato nel
programma. Per creare un nuovo testo, fare clic su Nuovo — Nuovo testo nella
finestra database o premere Ctrl-Alt-N.

Ordinamento di testi di database
Quando si ordina un database (Manutenzione - Migliora Ordina database) i testi
vengono gestiti nel modo seguente:

- I testi di database senza dati o anni relativi a tornei vengono ordinati in cima al
database.

- I testi dei database contenenti dati su tornei dati su tornei vengono posizionati
all'inizio del torneo relativo, in modo che siano visualizzati come prima voce del torneo
nell'indice dei tornei. In questo modo si puod creare il rapporto relativo a un torneo.

- I testi di database che contengono dati su specifici turni di un torneo (rapporti sui
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turni) vengono inseriti in cima al rispettivo turno del torneo.

3.11.2 Intestazione di testo database

Finestra database: clic con il pulsante destro sul testo - Edita dati partita (F2)

Salva testo in C:\Documents and Settin... E|

Texthitles

e T v
Titala

Autore |ChessBase

Lo
[ Turna '1 :

| ok | [ uwe | [ annua

L'intestazione di un testo definisce il modo in cui esso apparira nella lista partite e la
sua posizione quando si ordina il database.

» Titolo, autore e torneo

Questi dati sono visualizzati nella lista partite. L'autore sara anche inserito
automaticamente nell'indice dei commentatori. Il titolo pud essere diverso per ogni
lingua.

» Turno
Se si immette un numero di turno, nell'operazione di ordinamento del database il testo
sara inserito subito prima del corrispondente turno del torneo (resoconto del turno).

» Dettagli .
Questa opzione consente di aggiungere ulteriori informazioni. E equivalente alla
finestra di dialogo dati torneo.

3.11.3 Elaboratore di testo di database

» Finestra database: Menu applicazione - Nuovo - Nuovo testo (Ctrl-Alt-N)
Avvia l'elaboratore di testi di database per crearne uno nuovo. E anche possibile
caricarne uno gia esistente e modificarlo.

» Elaboratore di testi di database: Modifica - Modalita Editor (Ctrl-W)
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Dopo aver scritto un testo, si pud passare alla modalita browser, in cui il testo puo
essere solo letto, ma non modificato. In questa modalita, i collegamenti e gli eventi
acclusi sono attivabili con un singolo clic del mouse (come in un browser Web). In
modalita Editor, invece, & necessario il doppio clic. Se si desidera effettuare
modifiche, & necessario tornare alla modalita Editor.

» Funzioni da tastiera

L'elaboratore di testi ChessBase si allinea alla maggior parte delle normali convenzioni
di Windows per quanto riguarda la digitazione e la modifica. Le funzioni da tastiera
sono molto simili a quelle del Blocco Note di Windows.

Ctrl + freccia sinistra/  Salta di una parola a sinistra/destra

destra
Home/Fine Salta a inizio/fine della riga
Ctrl-Home/Fine Salta a inizio/fine del testo
Maiusc + tasti freccia Marca testo
Maiusc + Home/Fine Marca il testo fino a inizio/fine della riga
Maiusc-Ctrl + Home/ Marca fino all'inizio/fine del testo

Fine
Ctrl-A Marca l'intero testo
Ctrl-B Formatta in grassetto il testo marcato
Ctrl-C Copia il testo marcato negli Appunti (Ctrl-X lo taglia)
Ctrl-E Centra il testo
Ctri-1 Formatta in corsivo il testo marcato
Ctrl-R Sostituisce il testo
Ctrl-S Salva il testo
Ctrl-U Sottolinea il testo marcato
Ctrl-v Inserisce testo dagli Appunti
Ctrl-z Annulla l'ultima operazione
Shift-Ctrl-zZ Ripristina 'ultima operazione annullata
Ctrl-0 Passa al testo standard
Ctrl-1 Passa all'intestazione principale
Ctrl-2 Passa all'intestazione 2
Ctrl-3 Passa all'intestazione 3

3.11.4 Collegamenti multimediali in testo di database

Elaboratore di testi di database: Modifica - Links
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'Links Stream [im 8
Linl:sj Stream A!
| Tabella incrociata

IIMe:| Libro aperture

Chiave

Web

iﬂnﬂ: Appunta nota R

In un testo di database & possibile aggiungere foto, file sonori e video. Le immagini
devono essere in formato Windows BMP, i suoni in formato WAV, e i video in AVI.
Possono essere aggiunti al testo solo dopo che si sono salvati sul disco rigido. I file
multimediali sono copiati in cartelle separate col nhome del database e con le
estensioni *.bmp, *.wav e *.avi.

"Alias" audio e video

Questa funzione consente di usare file audio o video piu di una volta in un testo
database, per esempio nella traduzione del testo in lingue diverse. Facendo clic su
Alias collegamento Audio o Alias collegamento Video viene visualizzata una lista
di tutti i file gia utilizzati. Scegliere quello che serve. Il file non viene cosi copiato una
seconda volta ma ha due collegamenti nel testo del database.

3.11.5 Collegamenti scacchistici in un testo di database

Proprio come in una pagina HTML, i testi dei database di ChessBase possono
contenere collegamenti ad altri testi, foto, video, ecc. In piu vi figurano un certo
numero di collegamenti scacchistici specifici, come tornei, partite, chiavi, giocatori,
ecc. Quando si fa clic su un collegamento di partita, la partita viene caricata in una
finestra separata.

I collegamenti si trovano nel nastro Links della finestra testo di database (Finestra
di testo - Modifica - Imposta - Modalita Editor - si pud anche fare clic con il
pulsante destro del mouse nella finestra dell'Editor di testo e selezionare
Collegamento). I vari collegamenti scacchistici sono contenuti nel sottomenu
ChessBase.

% = Immagine
= 1:, Testo

Posizione Partita
& Links |Stream -

Links

» Links Partita (Ctrl-G)
La partita deve essere caricata in una finestra partita. Il collegamento & alla partita e
alla posizione esatta presente al momento sulla scacchiera. Se la partita & nello
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stesso database del testo, allora il testo conterra semplicemente un riferimento ad
essa. Da notare che in questo caso non si pud semplicemente copiare il testo in un
altro database. In questo caso ChessBase non sara in grado di trovare la partita
citata e non la potra caricare. Se le partita & invece in un database diverso
ChessBase copiera l'intera partita (senza commento) nel testo. Comunque, solo il
riferimento sara visibile.

b Links - Posizione (Shift-Ctrl-D)

Inserisce un diagramma, che potete definire nella maschera di inserimento posizione.
Se si e caricato una partita, sulla scacchiera sara inserita automaticamente la
posizione. E possibile selezionare la dimensione del diagramma, le coordinate e
specificare se si deve trattare di un diagramma intero o di un frammento, opzione che
e possibile selezionare dal menu a discesa Formato. Se si desidera centrare |l
diagramma, selezionarlo e premere Ctrl-E.

» Links - Links - Tabella incrociata (Ctrl-T)

Fare clic su un torneo nell'indice dei tornei (&€ anche possibile fare clic sulla prima
partita del torneo nella lista partite). Passare al testo del database e inserire |l
collegamento alla tabella, che apparira col nome del torneo. Quando si fa clic su
questo collegamento, il programma genera una tabella incrociata del torneo.

P Links - Links - Giocatore (Maiusc-CtrI-P)

Immettere il nome completo del giocatore, esattamente come appare nell'Enciclopedia
dei giocatori. Per assicurarsi che la grafia sia giusta, digitare alcune lettere e poi fare
clic sul pulsante "?" per visualizzare una lista di nomi tratta dall'Enciclopedia.
Sceglierne uno. Quando si fa clic sul collegamento al giocatore, dall'Enciclopedia
vengono caricati la foto e i dettagli biografici relativi.

b Links - Links - Testo (Maiusc-Ctril-X)

E possibile creare un riferimento a un testo diverso nello stesso database. Una
finestra di dialogo mostra tutti i testi presenti, e si pud selezionare quello verso il
quale creare un collegamento.

b Links - Links - Lista partite (Maiusc-Ctri-L)
Il comando elenca le partite di un database. Non & possibile inserire un collegamento
a partite di un database diverso.

b Links - Links - Chiave (Ctrl-K)

E possibile inserire in un database un riferimento o un indice delle aperture o dei temi.
La chiave deve essere aperta ma, per evitare confusione, al fine della creazione del
collegamento solo una chiave puo essere attiva.

b Links - Links - Libro aperture (Maiusc-Ctri-B)
Inserisce un link al libro delle aperture.

» Links - Links - Lista partite esterna (Maiusc-CtrI-F)

Inserisce un collegamento all'ultimo database aperto. Naturalmente, se si invia a
qualcuno il database con il testo accluso, per far si che il collegamento funzioni, &
necessario anche includere il database esterno.

b Links - Links - Collegamento interno (Maiusc-Ctrl-M)
Consente di definire una maschera di ricerca e di creare un collegamento ad essa nel
testo. E anche possibile inserire un nome per il collegamento (ad esempio "vittorie
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rapide"). Quando si fa clic sul collegamento, si mette in moto la relativa ricerca nel
database corrente.

3.11.6 Formattazione del testo

Arial ~H 15~
-= Rientro s Mormale e
s Coloretesto | B & T
ﬁ' ' —
Allineamento Formato Caratiere
P Lingua

La lingua del testo del database deve essere impostata tramite la scheda in alto a
sinistra nella finestra. Viene caricata automaticamente la lingua impostata per i menu
del programma.

» Formato: Intestazione

Sono disponibili quattro formati standard: Intestazione principale (Ctr-1), Livello 2
(Ctrl-2), Livello 3 (Ctrl-3) o testo normale (Ctrl-0). E anche possibile utilizzare il
comando Definisci formatiintestazioni (Ctrl-D) per impostare il carattere, il colore,
l'allineamento e lo stile per ogni formato.

» Formato: Allineamento
Per allineare il testo selezionato, & possibile scegliere le opzioni: allinea a sinistra
(Ctrl-1), allinea a destra (Shift-Ctrl-R) o centrato (Ctrl-E).

» Formato: Rientro
Il rientro da sinistra € indicato in punti (un punto corrisponde a 1/72 di pollice)

» Formato: Stile
Per il testo selezionato & possibile utilizzare le opzioni: corsivo (Ctrl-I), grassetto
(Ctrl-B) o sottolineato (Ctrl-U).

* Formato: Carattere (Ctrl-F), Dimensione carattere

L'opzione consente di selezionare un carattere per il testo selezionato. E consigliabile
utilizzare font Windows standard, altrimenti il testo potrebbe non essere visualizzato
correttamente su altri PC, nei quali non fosse installato il carattere selezionato.

» Formato: Colore testo (Ctrl-R)
Cambia il colore del testo selezionato. E possibile selezionare un colore dalla
tavolozza dei colori di Windows.

» Formato: Collegamento Web
Digitare I'URL di un sito Web. Facendo clic sul collegamento verra avviato il browser
Internet predefinito che visualizzera il sito Web impostato.

P Formato: Appunta nota
Selezionare un brano del testo e fare clic su Links - Links Appunta nota. Viene
visualizzata un'etichetta di testo che sara inserita al posto del testo selezionato.
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Facendo clic sull'etichetta nota, il testo originale viene visualizzato in una casella
separata. In questo modo, il testo risultera pilu leggibile. L'opzione & utile per inserire
spiegazioni e note al testo.

» Formato: Etichetta testo (nastro: Links - Links - Collegamento interno)
Collegamento all'interno del testo del database. E necessario inserire una stringa di
testo. Quando si fa clic sull'etichetta, il programma la cerca nel testo del database e
salta alla posizione corrispondente. Le etichette testo sono molto utili per un
sommario di contenuti in cima a un testo, o per saltare ad altre sezioni.

» Formato: Linea
Inserisce nel testo una linea orizzontale.

In modalita Editor, é anche possibile formattare il testo e inserire collegamenti
selezionando il testo stesso e facendo clic su di esso con il pulsante destro del mouse.

3.11.7 Testo predefinito

Se un database contiene testo di database come prima voce, € possibile aprirlo
facendo clic sulla scheda "Testo" nella finestra lista database:
| =) A v g v  QuickBoard | ¥ Weord Champicnships 1836-2000: 927 Games o |
i Home., Stabisties Games Players Opening Keys WView Style - ok
[t] = Delete FE Full Game Header - 'l , & Select all o
Copy Werdana bl | = = : =% Goto line
paste = . Filter  Edit Game Cross  Mest
i Clip o Unclip  First 0 = List Diata Table Tournament
- T T

Test Games | Players | Tournaments | Annotator | Sources | Teams | Openings | Themes | Tactics | Strategy | Endgames

Introduction

This DVD is a collection of materials about the Werld Champiconships, materials already
published by ChessBase on other occasions. Beyond that, an attempt was made to
eliminate as many blanks as possible. A guestion which soon popped up was: "What ,
should actually be included in all this?" There is general acceptance that official World
Championships begin in 1886 with Zukertort-Steinitz. The first problem concerns
Lasker-Janowski, Paris 1909. According to expert opinion this was not a match for the
world championship. Yet if we can quote the "Deutsches Wochenschach® | "There has
not bean the slightest advertising of the match itself. It has not bean said that it is a

match for the world chambionship. But in some wavs. anv mafch with the weorld ¥
(3 Back ) Forward % Home

CyOBDaten'\Datenbanken'BasesWarld Championship 1886-2000.cbh = 527 Games | 100%%

In questo elaboratore di testo non esiste nessun selettore di lingua: il testo viene
mostrato nella lingua del programma. Per passare a eventuali altre lingue, caricare il
testo del database facendo doppio clic sulla voce corrispondente nella lista partite:
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Text Games | Players I Tournaments | Annotator | Sources I Teams | Openings | Themes | Tactics |

Mumber  White EloWw  Black Elz B Result % [
The World Champions Text
The Challengers Text
Conditions Text
Alekhine Text

3.12 Database in cloud
3.12.1 Introduzione

L'espressione "risorse informatiche in cloud" si riferisce all'uso di risorse come
applicazioni, potenza di elaborazione e archiviazione dati su computer remoti. La
connessione avviene tramite Internet, per mezzo di un dispositivo adatto, come PC,
smartphone o tablet. Un esempio classico di risorse informatiche in cloud e l'utilizzo
del nostro server dei motori in cloud. E possibile accedere a motori scacchistici in
funzione su altri computer e utilizzarli per le proprie analisi oppure si possono offrire i
propri motori perché siano utilizzati da altri.

Ora con ChessBase 13 & possibile memorizzare i propri dati non solo sul disco rigido
del proprio computer ma anche sui nostri server ChessBase. In questo modo diventa
possibile accedere ai propri dati da dispositivi diversi senza dover copiare o
reinstallare i database. E anche possibile rendere i propri database accessibili ad altri
utenti come database in cloud.

Naturalmente, per archiviare i database CBH, si possono utilizzare anche altri
strumenti di archiviazione, come Microsoft "OneDrive”. Questa € una buona soluzione
per database CBH molto grandi e la funzione & supportata da ChessBase 13.
Tuttavia, i database in cloud ChessBase offrono molte altre funzioni scacchistiche, ad
esempio I'accesso da browser Web su qualsiasi piattaforma.

In quest’ultimo caso si hanno i vantaggi seguenti:

e Si pud accedere al proprio repertorio di aperture o alle partite salvate da qualsiasi
dispositivo, senza usare ChessBase.

e Si possono salvare le proprie partite in cloud perché amici e compagni di squadra
possano accedervi tramite browser Web.

o E possibile pubblicare un database sul Web con un solo clic.
Queste nuove funzioni rendono molto piu semplice lo scambio di dati scacchistici.

Sul lato sinistro della finestra database & stata inserita la nuova voce Database in
cloud.
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File Pagina iniziale Rapporti Manutenzione Cloud Visualizza Suggerimenti
= '_ Copia L e it %5
AR 3T YERS W g = IR &2

¥ Rimuovi e — = =

Incolla Muovo  Apri Imiei |Database Maostra Scacchiera, Online Disco Preparazione Trova Elenco dei giocatori
database| in cloud |contenuto DVD rigido contro giocatore  dell’Enciclopedia
Copia Database Scacchiera! Ricerca partite Giocatori
Cartelle v B

[ | Posizione del database Q Q .: Q

& Computer
| Offentliche Dokumente Condivisi conme  Repertorio Mero Le mie partite il sa 5y Repertorio Bianco
G"‘ Netzwerk

=), Registro partite

j Database acquistati

&/ Database in cloud
i | Condivisi con me

a ¢ I'miei database

Questa voce consente di accedere ai database in cloud e di visualizzarli.

3.12.2 Registrazione per le risorse in cloud ChessBase

La registrazione & gratuita per tutti coloro che dispongono di un account sul sito
Playchess.com. Nome utente e password saranno le stesse dell'account Playchess.
com.

Menu Pagina iniziale Database in cloud (Alt + F12)

File Pagina iniziale Rapporti Manutenzione Cloud Visualizza Suggerimenti

@ & ¥ £
Database| Cloud Crea database Condivisione Sposta Repertorio | Login

in cloud | Offline in cloud database in cloud
Cloud

&l

4& Carica da database in cloud [Alt=F12) b= Q (3

‘E Computer

™

Facendo clic sulla voce "Database in cloud" viene aperta la finestra di dialogo per
l'accesso.
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Mome utente Pitters
Password I

| Ricorda Password

Ospite ‘ ‘ Crea account

Immettere nome utente e password o creare un nuovo account

| Ok | Annulla

Se non si dispone di un account su Playchess.com, si pud eseguire 'accesso come
ospite (Guest) o utilizzare il collegamento seguente per accedere alla pagina Web di
registrazione.

http://playlogin.chessbase.co laychesslogin/Create.aspx
Il pulsante "Registra" consente di aprire la pagina nel proprio browser Web.

Con un unico account & possibile accedere a tutte le nostre offerte online. Si
possono giocare partite su Playchess.com, si puo divertirsi sul sito fritzundfertig.de, &
possibile postare i propri commenti sul sito www.chessbase.com, si possono utilizzare
le funzioni Let’s Check e Apri motori remoti, e si pud accedere al database online
database.chessbase.com.

La registrazione € gratuita.

3.12.3 Creazione di database in cloud

A seconda del livello del proprio abbonamento ChessBase & possibile creare un ampio
numero di database, che in seguito si possono poi cancellare.

I database "Le mie partite", "Repertorio col bianco" e "Repertorio col Nero" sono
preinstallati. Se si tenta di cancellare questi database, tutte le partite in essi
contenute vengono eliminate, ma i database rimangono.
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o & B8 o

Condivisi con me  Repertorio Nero Le mie partite  pitterspositionen  Repertorio Bianco

Fare doppio clic per aprire ]

Pitters: Database incloud connessi. Spazio utilizzato su server: 1.12MB = 5% di 20MB

= Apri §E Dettagli 52 Affiancati =32 Icone piccole =4t Icone medie =+ Icone grandi =2¢ Icone molto grandi  =23¢ Icone giganti

La linea di stato al di sotto del simbolo del database fornisce informazioni sul nome
cui € intestato I'account e sulla quantita di spazio utilizzato sul server.

3.12.4 Spazio di archiviazione per i database in cloud

La quantita di spazio disponibile dipende dal tipo di abbonamento. Un account
gratuito ChessBase offre la disponibilita di 20 MB di spazio su disco remoto. Tale
spazio consente di archiviare circa 10.000 partite. L'abbonamento base a Playchess.
com offre 100 MB. L'abbonamento premium offre 250 MB. La quantita totale di questi
spazi non € garantita e in seguito potrebbe essere modificata.

Quando si esaurisce lo spazio, € possibile cancellare database non piu necessari. In
alternativa, € possibile eliminare partite dai database in cloud contrassegnandole
prima come cancellate e poi utilizzando la funzione "Rimuovi partite cancellate".

Per creare un nuovo database in cloud, fare clic sul pulsante "Crea un database in
cloud".

File Pagina iniziale Rapporti Manutenzione Cloud Visualizza Suggerimenti

@ & v A

Database Cloud |Crea database Condivisione Sposta Repertorio | Login
in cloud | Offline in cloud database in cloud

Cloud

|

Cartell
|L‘ % Crea un database in cloud sul server in cloud e localmente,
[ | Posizicne del

-8 Computer |

In questo modo viene aperta una finestra di dialogo standard di Windows ed &
possibile creare un nuovo database con lI'estensione *.cbcloud.

1| Nucvo database &

G_\Jv| .« Eigene Dokumente » ChessBase » Cloud » Pitters - | ¢¢| Pitters durchsuchen ,Ol
ELEL =Bl uovo database.cbhcloud -
Dateityp: ’CBCLOUD—Format (*.CBCLOUD) hd
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Il nuovo database viene generato sia sul disco rigido locale sia sul server. Si pud
iniziare a lavorare sul database a livello locale, importando in esso le partite
desiderate.

Nell'esempio riportato, si € creato un database chiamato "blitzgames.cbcloud”. 1i
simbolo del database € stato aggiunto alla finestra database. E possibile aggiungervi
partite come per qualsiasi altro database, ad esempio tramite la ClipBoard.

Ora il server sincronizza il database memorizzato localmente con quello remoto,
copiando le partite nel database in cloud, al quale sara poi possibile accedere da
qualsiasi dispositivo dotato di browser Web.

3.12.5 Utilizzo non in linea dei database in cloud

E possibile utilizzare i database in cloud anche non connessi a Internet. Tutte le
modifiche effettuate vengono poi sincronizzate la volta successiva che si esegue una
connessione al database in cloud.

il BlackRepertaire
“ ElackRepertore

BlackRepertoire

a ChessBazse
Analysis

Bases

I.E|:~ok5 §ll blitzpartien

a Cloud “ blizpartien

[_:'Er.\'!urn ateur a blitzpartien

L'p.ul:!--. il blitzpartien

Pitters blitzpartien
CompBase &l My Games

Download .

o Gl mvGames

Sul disco rigido del computer locale i database in cloud vengono memorizzati nella
cartella Cloud, a sua volta situata nella cartella Documenti.

3.12.6 Funzioni disponibili per i database in cloud

I database con l'estensione *.cbcloud possono essere visualizzati e modificati nello
stesso modo di qualsiasi altro database.

E possibile archiviare, sostituire, copiare e cancellare partite.

E anche possibile filtrare e ordinare le liste delle partite.

3.12.7 Cancellazione locale di un database in cloud

Cosa avviene quando si cancella dal disco rigido del proprio computer un database in
cloud del quale si desidera conservare una copia sul server?

Quando si cancella un database in cloud dal disco rigido locale, il programma chiede
se si desidera eliminarlo anche dal server.
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Cancella: pitterspositionen “_ Iu_u
_— e

(T)iCancella fisicamente @ Sposta nel cestino

Ok PR ]

Se non si cancella dal server, la volta successiva che ci si connette ai database in
cloud ne viene visualizzato il simbolo e facendo clic su di esso viene ricreata una
copia del database a livello locale. La cancellazione locale di un database in cloud &
importante se si stanno consultando i propri database da un computer diverso dal
proprio e al termine si desidera rimuovere i database da esso.

3.12.8 Accesso ai database in cloud da altri computer

Uno dei vantaggi dei database in cloud e quello di potervi accedere da qualsiasi
computer dotato di una connessione a Internet. Se si apre un database in cloud da
un altro computer, ne vengono scaricate anche tutte le partite?

Vengono scaricate solo le descrizioni delle partite visualizzate nella lista partite.
Quando si fa clic su una partita, viene scaricata l'intera partita.

E anche possibile scaricare tutte le partite di un database in cloud per lavorarci a

livello locale. Basta fare clic con il pulsante destro del mouse sul simbolo del database
e selezionare "Scarica database in cloud".

D k.

. . Apri Eingabe

Le mie partite
Cerca... Strg+F
Riferimento di apertura... Strg+Alt+Eingabe

Invia per E-mail il database selezionato...

Edita ¥

Cancella tutti i file... Umschalt+Entf =
si. Spazio utilizzato su se

Strumenti L |

i =17 Icone piccole -2 Icon
Scarica database in cloud

Condivisione database Umschalt+5trg+ Alt+5
Mero ElaM Ri
plico 1- Proprieta... Alt+Eingabe
plico 1-0 36 D83 Wertungspar | .
plico 1-0 56 D63 Wertungspart

L 1 n cc e [ R ———

Suggerimento: € anche possibile accedere allo stesso database in cloud da due
computer contemporaneamente. Tutte le modifiche eseguite vengono
sincronizzate in tempo reale.
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3.12.9 Condivisione di database in cloud

I database in cloud possono essere condivisi con altri utenti. Basta collegarsi al
server in cloud e selezionare il database che si desidera condividere facendo clic su di
€sso0.

Facendo clic sul pulsante "Condivid" viene aperta una finestra di dialogo che
consente di selezionare gli utenti ai quali viene consentito I'uso del database. In
alternativa, & possibile fare clic con il pulsante destro del mouse sul database e
selezionare l'opzione "Condividi".

Rapporti Manutenzione Cloud Visualizza Suggerimenti

¥ |\

1ase Condivisione Sposta Repertorio | Login

1 database in cloud
Cloud
4‘ Maodifica gli utenti con i quali condividi il database in cloud selezionato (Umschalt=5trg=Alt+5) Q
" L — —

Condivisi con me  Repertorio Nero AT 5hnie  pitterspositionen  Repertorio Bianco

I database in cloud impostati per la condivisione possono essere riconosciuti da
un‘icona verde.

Itenti con diritto di accesso al database u
Litente Driritti
[z Matthias Carica
|z Piper Carica

Carica
[] Salva

| Aggiungi utente | I Rimuowvi utente
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Fare clic su "Aggiungi" e immettere il nome dell'utente ChessBase. Il server verifica
automaticamente se si tratta di un account valido. Se l'account non esiste, viene
visualizzato il messaggio di avvertimento seguente:

[0} Steffen Giering - Utente sconosciuto

A ogni utente possono essere concessi tre livelli di diritti d’accesso:

1. Nessun diritto - & possibile visualizzare solo la lista delle partite.

2. Diritto di lettura - & possibile caricare e visualizzare le partite.

3. Diritto di scrittura - & possibile archiviare le partite.

Se si seleziona l'opzione "Salva", I'utente disporra del diritto di scrittura per il
database selezionato. Altrimenti potra caricare le partite del database, ma non gl

sara consentito di modificarle in cloud.

Lo stato dell'utente viene visualizzato nella colonna "Diritti" e tramite un piccolo
simbolo sulla sinistra del nome utente.

Utente Driritti
=] Matthias Carica
= Piper Carica
ﬂ sundiver Carica‘salva

Nella barra di esplorazione della finestra database & presente la voce " Database in
cloud/Condivisi con me"

Questa opzione consente di visualizzare tutti i database che gli altri utenti
condividono con l'utente citato.

3.12.10 Pubblicazione dei database in cloud su Internet

Fare clic sulla scheda "Cloud". Selezionare un database in cloud e fare clic su
"Condividi". Nella finestra di dialogo seguente, selezionare "Pubblica database sul
Web" e scrivere un piccolo testo di descrizione del database.
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Descrizione:

My Internet Garmes! s

| Pubblica sul Web

URL: hitpeficloudserverchessbase.com/MTAxMzc2/ireplay.htmil
PGH:

Apri sito Web

Facendo clic su "Test URL" viene visualizzata un‘anteprima di come risultera il
database pubblicato sul Web. Viene aperto il browser predefinito, vengono attivate le
funzioni necessarie a rivedere le partite e tutte le partite vengono rese disponibili per
il download in formato PGN.

Nota: se si modifica il database, ad esempio aggiungendo nuove partite, la
versione Web del database viene aggiornata automaticamente. Non & necessario
utilizzare nuovamente la funzione di condivisione e non & necessario caricare di
nuovo i file.

3.12.11 Database di repertorio in cloud

In ChessBase 13 € possibile gestire facilmente il proprio repertorio di aperture
dividendolo in due database, uno per il Bianco e uno per il Nero. Si consiglia di
mantenere i due database in cloud, in modo da poterli visualizzare da qualsiasi
computer dotato di ChessBase 13.

La prima volta che si accede ai database in cloud, il programma offre la generazione
automatica dei database di repertorio per il Bianco e per il Nero.

Sposta Repertorio in cloud Iﬁ

Ltente = Pitters

5i desidera archiviare Repertorio in cloud? In caso affermative,
sard possibile accedervi da qualsiasi postazione e utilizzare
strurnenti speciali di training sul Web

Mon chiedere pid

Si Mo
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Se si accetta l'offerta, € possibile fornire la fonte dalla quale saranno generati
automaticamente i database.

E possibile creare database di repertorio in qualsiasi momento selezionando Rapporti -
> Crea repertorio nella finestra database e accedendo a un database che contenga
le proprie partite.

Se si dispone di un database di repertorio creato in ChessBase 12 senza separare i
colori, la funzione Rapporti -> Crea repertorio offre la possibilita di dividere il database
in due (Bianco e Nero). ChessBase utilizza le mosse contrassegnate in blu. Si
consiglia caldamente di dividere il proprio repertorio in due database (Bianco e Nero).

Nella finestra scacchiera, utilizzare la funzione Rapporti -> Repertorio -> Marca
mossa in blu.

Rapporti Analisi Training Visualizza

.‘? # ﬁ 4, Aggiungi a Repertorio Bianco H j g ey
L ) ] i ’
fura =il i

=~ | |%, Agoiungi a Repertorio Nero =
. Finali Strutture Mosse i/ " Maostra tabella Mossa Intestazione
emi simili simili simili Contrassegna mossa come critica incrociata corrispondenza corrispondenza

Partite simili Database di repertorio Tabella incrociata Scacchi per corrispondenza

Motazione + Libro

Motazione |Riferimento | Tabella |Training | Formulariol LiveBook | Libro |

z Bl YeJiangchuan 2530 - Tong,Yuanming 2510 ¥-%
: B60 Lee Cup 4th Beijing (5) 28.08.1997

led c5 2.5f3 d6 3.d4 cxd4 4.5xd4 Sf6 5.5c3 Scb 6.Lg5 Db6 7.5b3 e6 8.Lxf6 gxfb

11.Kh1 Tg8 peeRZY 0-0-0 13.Lh5 Tg7 14.De2 Sa5 15.Tabl Sxb3 16.cxb3 Le7 17.Tbcl
Tdaf N TET 142 31 €34 MhE 27 NAT 127 22 Nal 142 74 Na2 af 75 £ Mab 26 Tw

In questo modo & possibile contrassegnare nelle partite le mosse che devono essere
aggiunte al repertorio. Cosi viene creato un rapporto di apertura per le nuove
raccolte di partite o nel corso di una ricerca nel database di repertorio. Non ha senso
contrassegnare nel rapporto di apertura tutte le partite che iniziano con 1.e4 solo
perché 1.e4 conduce a una linea della Ruy Lopez nel proprio database di repertorio.

E possibile accedere al proprio repertorio in qualsiasi momento e da qualsiasi
dispositivo. Sono in corso di realizzazione applicazioni browser con le quali si potra
accedere al proprio repertorio, ad esempio ai fini dell'allenamento, senza dover usare
ChessBase.

3.12.12 Icone dei database in cloud

Le icone dei database in cloud e delle relative caratteristiche non vengono
visualizzate in permanenza nella finestra database.

A volte scompaiono.Non si tratta di un problema. Cio dipende dall'accesso. Non
appena si € eseguito l'accesso, tutte le icone dei database in cloud vengono
visualizzate nella sezione "I miei database". Quando si esegue la disconnessione, esse
vengono rimosse.

© ChessBase 2014



Manuale di riferimento 349

3.12.13 Differenze tra i formati CBH e CBCloud

Quali sono le differenze tra questi due formati di database?

Il formato CBCloud & costituito solamente da quattro file. Non esistono file indice per
giocatori, tornei, ecc. E possibile memorizzare gli stessi dati del formato CBH mam a
causa della mancanza dei file indicem sono disponibili meno funzioni per l'accesso ai
dati.

Sono possibili I'ordinamento e la cancellazione in due fasi.

4 Supporto tecnico

4.1 Ottimizzazione della scacchiera 3D effettiva

Per utilizzare la scacchiera 3D effettiva, € necessario disporre di una scheda grafica
veloce che supporti il rendering in 3D a livello di hardware. Essa deve essere
compatibile con DirectX 9 o versioni successive. Se si riscontrano problemi, scaricare
il piu recente driver software per la propria scheda grafica. Visitare il sito Web
Microsoft Windows Update oppure il sito Web del produttore della scheda grafica.

Importante: in genere solo i driver piu recenti di una scheda grafica consentono le
prestazioni ottimali.

Se non si fa uso della scacchiera 3D effettiva, non si ha bisogno del software
DirectX.

4.2 Risoluzione dei problemi

*» La mia ricerca per posizione (riferimento) non trova tutte le partite
Cancellare e ricreare il velocizzatore di ricerca, potrebbe essere difettoso.

P Impossibile accedere al database online

L'accesso al database Online presuppone che si disponga di una appropriata
connessione a Internet. Quando si apre il browser Internet, la connessione dovrebbe
attivarsi automaticamente. Se questo non avviene, prima di tentare di accedere alle
partite del database online, & necessario avviarla manualmente.

» La funzione E-mail di ChessBase non é operativa. Impossibile inviare
messaggi per posta elettronica

Il programma di posta elettronica non é registrato come client E-mail predefinito.
Verificare le impostazioni del client E-mail o utilizzare Pannello di controllo - Opzioni
Internet - scheda Programmi. Il programma di posta elettronica deve supportare il
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protocollo Simple MAPI.

P Nella finestra scacchiera la scacchiera visualizza lettere invece dei pezzi
Non sono stati installati correttamente i caratteri per i diagrammi. ChessBase non &
riuscito a installare i caratteri nella cartella relativa di Windows. Provare a installare i
caratteri manualmente.

P Quando si stampano diagrammi su una stampante HP, le case bianche
sono troppo strette
Passare a "Alternate Font Mapping". Nella finestra scacchiera fare clic sul nastro Pagina
iniziale — Stampa — Impostazione pagina — Caratteri ¢ selezionare il "Tipo di carattere
ChessBase Alternate”.

nn

4.3 Problemi dei caratteri

Problema

Nella finestra notazione e nelle stampe i simboli scacchistici non vengono visualizzati
correttamente;

oppure

Nella scacchiera gli schemi colore legno e marmo non sono disponibili; la scacchiera
non puo essere ridimensionata

Causa

I caratteri TrueType non sono stati installati in modo corretto. Cid accade
soprattutto quando non si dispone del privilegio di accesso come amministratore in
ambiente Windows.

Soluzione

Installare manualmente i caratteri dal Pannello di controllo. I caratteri si trovano nella
directory \Fonts del DVD Chessbase.

4.4 Supporto tecnico

Prima di tutto: verificare la presenza di aggiornamenti sul server scacchistico.

Per trovare risposte alle domande pil comuni, visitare la pagina di supporto tecnico
del sito

www.chessbase.com.

Per ulteriori risorse, controllare la pagina di download del sito www.chessbase.com.

Se non si riesce a risolvere il problema, inviare un'E-mail al Supporto tecnico.

Verificare la disponibilita di aggiornamenti per Windows.
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4.5 Strumento di amministrazione

Nella Cartella di ChessBase si trova il programma "ChessBaseAdminTool.exe".

L'applicazione viene avviata all'avvio del programma e visualizza lo stato di
attivazione dei programmi installati.

Nel caso di problemi di attivazione, & possibile avviare manualmente il programma
facendo doppio clic sul file EXE nella cartella di ChessBase.

= [5) ChessBase |[)Prereqs Cartella di file ZFILLIZ012 17 .54
# 3 30 I[Ribbons Cartella di file ZTILLIE012 17,53
+ (3 2d10 @CBaselZ.exe 17.546 kB Applicazione 03/12f2012 8,29
+ () CBasell ,ﬂ Chess3z . dll 127 KB Estensione dell'appli,.. 03/12f201Z2 8.26

il chessBaseadminTool exe 898KB  Applicazione 03{12/2012 8.27

e L'opzione Attiva apre la finestra di dialogo per l'attivazione del programma.

e L'opzione Attivazione offline apre la finestra di dialogo per l'attivazione del
programma su un computer non dotato di accesso a Internet.

e L'opzione Disattiva consente di disattivare la versione selezionata del programma.

4.6 Aggiornamenti

Al primo avvio del programma, viene richiesta l'immissione del numero di serie.

Dopo l'immissione del numero di serie, il programma gode di un accesso illimitato al
database online e agli aggiornamenti.

. ChessBase 11

-
/ Buovo L3 7 Attiva
Ele
L)
i e » S Ativazione offline d
or
L
7 aftivazione L4 e Drisattiva
. L]
i o g Aggiorna programma
¥, g Aggiorma programma
Inwvia per E-mall il database selezionats

"-, Opzioni & Chiudi 2 Personalizza : Informazioni su
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4.7 Versioni di Windows a 64 bit

Attenzione: nelle versioni di Windows a 64 bit i programmi vengono installati in un
percorso diverso dalle versioni precedenti, "C:\Programmi*, e non piu in "C:\Programmi
(0x86)\ChessBase".

Per questo motivo & possibile utilizzare solo le scacchiere 3D incluse nel DVD di

ChessBase 12, non quelle incluse nel DVD di Fritz. E possibile trovare ancora alcuni
vecchi motori nel percorso "C:\Programmi (0x86)\ChessBase\Engines."

4.8 Messaggidierrore

4.8.1 Impossibile aprire database

ChessBase non riesce a trovare o aprire un database.
Possibili cause:

o Il database ¢ in uso da un altro programma in modalita protetta da scrittura
(vedere la sezione Capacita di rete).

o Il database e corrotto. Eseguire la funzione Controllo integrita e tentare di
riparare il database.

e Troppi database sono aperti contemporaneamente (causa poco probabile).

. Il database ¢ stato eliminato esternamente mentre ChessBase € in esecuzione
(cioé la relativa icona & ancora visualizzata).

o Il database e stato copiato da un DVD sul disco rigido senza rimuovere la
protezione da scrittura (presente in tutti i file su CD o DVD). Rimuovere la
protezione da scrittura oppure, invece di copiare i file con Esplora risorse,
utilizzare la funzione Menu applicazione - Installa - Database da DVD.

4.8.2 Impossibile cancellare database in uso

Si sta cercando di cancellare, rinominare o riorganizzare un database attualmente in
uso. Chiudere prima tutte le finestre relative.

Il database potrebbe anche essere in uso da parte di un altro programma, ad esempio
in una rete locale.
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4.8.3 Una partita con annotazioni multimediali puo essere solo sostituita

I commenti multimediali (audio, immagini, video) nelle partite e nei testi di database
vengono salvati in directory e file separati. Per questo, esistono alcune limitazioni. Se
si salvasse una partita nello stesso database si duplicherebbero tutti i file
multimediali. Per questo motivo, ChessBase consente solo la sostituzione della partita

48.4 RAM insufficiente

La funzione che si sta cercando di utilizzare richiede pit memoria RAM di quella
installata sul computer. Ad esempio, l'individuazione di partite doppie viene eseguita
velocemente perché molte informazioni vengono conservate nella cache di memoria.
Senza sufficiente memoria questa funzione puo risultare terribilmente lenta.

4.8.5 Errore dilettura/scrittura

ChessBase apre un database ma non riesce a salvarvi nessuna partita.

Cause possibili:

o Il database € corrotto - utilizzare la funzione Controllo integrita per ripararlo.
o La partizione del disco rigido & piena.

o Un altro programma ha aperto il database, per cui non & possibile nessuna
operazione di scrittura (vedere la sezione Capacita di rete).

4.8.6 Formato database errato

La funzione selezionata non & disponibile per il tipo di database.
Esempi:
1. Non & possibile creare un velocizzatore di ricerca in database PGN.

2. Non & possibile accedere a indici, individuazione di doppie o Controllo integrita in
un database nel vecchio formato CBF.

Soluzione: convertire il database nel formato ChessBase attuale (fare clic con il
pulsante destro del mouse sul simbolo del database).
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