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1 Accesso al server Playchess.com

11  Accesso al server Playchess.com

Accesso al server Playchess.com

Per poter giocare sul server Playchess & necessario essere online, il che significa che bisogna
collegarsi alla propria rete o al proprio provider. Se non si € online il programma utilizza la
connessione predefinita a Internet di Windows per tentare la connessione.

Se stai usando uno dei nostri programmi ti puoi connettere cliccando “Playchess.com” dalla
schermata di awio

Se siete gia registrati, o se wlete accedere in qualita di 'ospite' dowete connettenvi tramite la
schermata di login, che vi permette di settare il vostro account.

Playchess.com

Nel caso entriate come 'ospite', perd, sul server si awanno meno diritti. Dopo un po' di tempo &
consigliabile impostare un account da utilizzare regolarmente.

1.2 Connessione al server

Connessione al server

Quando vi collegate al server potete farlo come ospite od usare un account (con password
annessa) 0 crearne uno NUOVO.
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| Collegamento

1 = Mome utente Sidrina
-
% - Password ssssssss
1‘

[¥] Ricorda Password

Entra come ospite

Crea nuovo account

Dimenticata password?

P Nome: questo € il nome unico (o "handle") che VI identifica sul server. Sceglietelo
attentamente perché non pud essere cambiato. E bene evitare nomi di giocatori famosi o di
programmi per computer (es: “KasparoV’ o “Fritz”).

P Password: dopo aver creato I'account immettete una password scelta da voi. Potete far si
che il vostro PC se la ricordi in modo da dover solo cliccare su OK" per connettersi le wlte
successive.

P Entra come ospite: potete entrare nella zona gioco come ospite, giusto per darvi
un’occhiata attorno. Naturalmente vi sono privilegi che non awete connettendovi come
ospite.

» Crea nuovo account: usatelo per creare un nuovo account ed avere tutti i privilegi dei
memobri regolari.

P Dimenticata password?: se avete dimenticato la vostra password vi sara mandata per
email. Funziona solo se awete inserito la vostra e-mail nei vostri Dati utente

1.3 Numero di serie

Numero di serie

Account —> Immetti numero di serie
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Immetti
numera di serie

Immetti numero di serie|

i_J df_ Immettere numero di serie personale (stampato sulla copertina del manuale) r
Fh

Molti diritti e privilegi sul server Playchess sono disponibili solo per gli utenti identificabili. Per
registrarsi correttamente € necessario immettere il numero di serie del programma.

Potete ordinare un numero di serie nel sito ww.chessbase.com o direttamente dal distributore
Le due Torri usando per esempio la vostra carta di credito. Vi sara spedito via posta elettronica
rapidamente, nel frattempo voi potrete continuare a giocare. Cliccate qui per acquistario sul sito
ChessBase. Maggiori informazioni anche dal distributore italiano Le due Torri www.chess.it

Fare clic su Immetti numero di serie nel menu Aijuto e digitare i cinque gruppi di cifre e lettere.
Per farlo, € necessario prima essersi collegati al server Playchess.

L Chat IFH.I'II'IL' i | TR [ e |

Atbers pegrona N e

Chiave d'attivazione:

VIC | F12

JE

Metti il codice mostrato:

quistare una chiave d'attivazic

Mamnennatne Fernlaree Camnnidad dAe

Il numero di serie deve essere inserito dopo il periodo di prova del client, altrimenti il vostro
Grado sara ridotto a Ospite.

Se si dispone diun account Playchess creato con una versione piu vecchia del programma,
quando siaccede con la nuova versione, il server chiede di immettere il numero di serie. Se
non ci si registra correttamente, I'account viene cancellato dopo 30 giorni. Si potrd
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comunque sempre accedere con la vecchia versione del programma.

» | Grandi Maestri FIDE ottengono un account gratuito illimitato. E sufficiente spedire
una breve e-mail a info@chessbase.com, incluso un numero di telefono. Dopodiché
riceverete il Grado di Re.

P Conservare il numero di serie in un posto sicuro. Costituisce la prova di acquisto del
programma €, se viene perso, non puo essere sostituito.

P Non consentire a nessun altro di utilizzare il proprio numero di serie. In questo caso si
causerebbero conflitti sul server Playchess e pud condurre alla perdita del vostro account.

1.4 Creazione di un nuovo account

Creazione di un nuovo account

Quando vi connettete al server, potete entrare come ospite, o potete usare un account esistente
0 crearne uno nuovo.

Entra come ospite

Crea nuovo account

Dirnenticata password?

Quando si accede per la prima wlta con l'intenzione di crearsi un proprio account & necessario
fare clic su “Crea Nuovo Account”. Non ci si deve preoccupare se i dati sono incompleti, &
possibile anche modificare i dati o aggiungerne di nuovi in seguito.
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Informazioni personali: Garry Kasparov

Primo nome: Garry
] Cognome: Kasparov
I Membro da: 22/1/2003
Grade
i Melodia Personale

Mote personali:

Popolarita
Applauso 2147
Onesta Maolto onesto
Russia .
Comportamente (esempic:  Molto popolare
Citta pio vicina:
(Messuno)

Elo | Ok

P Singolo soprannome: sceglierlo con cura, poiché & un elemento che non potra essere
modificato con facilita. E meglio evitare nomi di giocatori famosi o di programmi di scacchi,
come “KasparoV’ o “Junior”.

» E-Mail: l'indirizzo di E-mail & necessario, nel caso si dimentichi la password. Si tratta
anche di una misura di sicurezza contro gli usi impropri del server. Gli account privi di
indirizzo di E-mail verranno considerati come temporanei e dopo un po' di tempo verranno
cancellati.

» Primo nome, Cognome: questi dati rendono la visita al server piu personalizzata. E il
miglior modo per farsi degli amici e unirsi a un gruppo.

P Immagine: deve essere in formato BPM e non piu grande di 100 KB. Un buon formato &
130 x 180 pixel. L'immagine viene visualizzata accanto alla scacchiera dell'awersario e
serve per personalizzare ulteriormente la partita.

P Trova coordinate: Quando si fa clic su questa opzione viene visualizzata una nuova
finestra di dialogo, nella quale & possibile selezionare una citta e una nazione. La selezione
della nazione visualizza la relativa bandiera nella lista. Alla cittd vengono attribuite
automaticamente le coordinate geografiche e quando si € in linea si viene visualizzati come
punti sul mappamondo.

» Dati su Rating e titolo: Anche questi dati sono facoltativi, ma diventano necessari se si
desidera comparire in liste speciali dei migliori giovani, delle migliori giocatrici, dei migliori
giocatori anziani, ecc.

» Password: Dopo che sono stati inseriti i dati dell'account, viene richiesta una password. E
necessario immettere anche un promemoria per la password, che verra inviato al giocatore
per posta elettronica nel caso si dimentichi la password. In futuro, ogni wolta che si
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accedera al server Playchess si potra entrare con un solo clic.

Successivamente ogni wlta che accederete a Playchess entrerete con un singolo clic. Tutti i
dati personali, compreso la password, potranno essere cambiati in qualunque momento.
Naturalmente nessun dato sara comunicato a terze parti o sara usato a scopi commerciali.

1.5 Posizione geografica

Posizione geografica

Account - Edita dati utente —> Trova coordinate

Qui potete dare la vostra posizione geografica, di modo di comparire come puntino rosso sul
mappamondo. Inoltre vi permette di trovate gente nella lista dei giocatori vicina a voi.

- :
e2 Pagina iniziale Account Comunita Visualizza
r [£+ Edita dati utente | SR Partite giocate 13 ¥
v J e [i—_
= * Info sul Grado % Partite Osservate
Info i - i Visualizza Riforr
personali @® Cambia Password %« Posizioni tattiche conto conl
Account Visualizza partite
w1l s

| o D
Info |E[ [#¢ Cambia ituoi dati personali immessi in questo server [F2) L_
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_v_
Posizione gecgrafica

Sceglila citta pid vicina

| Palau, ltalia

Seleziona da mappa

Latitudine

a1 @

Lengitudine

Qﬂr

41°07'19" N 009°25'11" E

foom in
Zoom out
Muostra citta
Animazione

Quali utenti viveno quil< 10 Km 17

Attva/dizattiva GlobeView(Directx)

Mastra in Gm:--gie Eaﬁh
Maostra in M5 Virtual Earth

Aggiungi una nuova citta alla mappa

. Falermo
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P Scegli la citta piu vicina: Selezionate la citta dove vivete o quella che & piu vicina al vostro
luogo di residenza. Ci saranno nuove citta aggiunte nel corso del tempo.

P Latitudine/Longitudine: E' regolata automaticamente quando scegliete una citta. Ma
potete modificarle per dare la vostra posizione esatta. Un buon modo di trovare le vostre
geo-coordinate (se non possedete un'unita GPS) & quello di consultare il sito Google Maps.

» Paese: Produrra la bandiera nazionale nella lista giocatori.

1.6 Firewall

Firewall

"Firewall" &€ una barriera di sicurezza (software) tra un computer, o una rete, e Internet. Esso
impedisce ai virus, ai virus-worm e ad altri programmi pericolosi di entrare nel computer. |l
firewall puo essere installato sul computer come pacchetto software ("firewall personale") oppure
puod essere posizionato su un computer firewall separato o su un router di rete.

Firewall personali

| firewall del tipo di Internet Security o ZoneAlarm, della Symantec, proteggono i singoli
computer. La prima wolta che si accede al senver Playchess il firewall richiede il permesso di
effettuare la connessione. In seguito & possibile configurare il programma in modo che consenta
I'accesso al server senza richiedere ogni volta il permesso. Il permesso si riferisce solo a questa
applicazione e in nessun modo alla sicurezza del proprio firewall personale.

Firewall di rete

Se si € collegati in rete con un computer firewall dedicato, &€ necessario che I'amministratore di
rete configuri il firewall in modo che consenta I'accesso al server Playchess.com. E necessario
che l'amministratore abiliti la "Porta 6002" per l'indirizzo www.playchess.com (il server
alternativo). E possibile trovare facilmente l'indirizzo IP del server tramite il comando ping
playchess.com.

1.7 Aggiornamento online

Aggiornamento online

Menu applicazione —> Aggiorna programma
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ount L

b . i Partite

2. Partite

2 Posizii

Apri k ]
Visualiz

s/
-~
Q ;'u:unu:lu:u [

Modalita gioco —

=
¢ Aggiorna programma

2} Personalizza |ﬁ' Chiudi |
i

— ;.l Personalizza scorciatoie da tastiera |d

& afafn iR annn manni

ed Ewenti| 1

na nq Anng

| nostri programmi vengono periodicamente migliorati e completati e ne vengono rimossi gli errori
riscontrati durante l'uso.

| file di aggiornamento verranno installati automaticamente. In qualche caso verra richiesto il
riawio del computer, ma prima il programma visualizzera una richiesta di conferma.

Importante: dovete avere inserito numero di serie numero di serie del vostro account per
ricevere aggiornamenti dal server.

1.8 Statistiche di utilizzo

Statistiche di utilizzo

Per lo sviluppo futuro del programma, € utile raccogliere informazioni sul modo di utilizzo del
programma stesso. Quali funzioni vengono utilizzate piu spesso? Quali funzioni sono utilizzate
raramente? Quali sono gli interessi principali degli utenti?

Pertanto, il programma richiede all’'utente se consente I'invio dei dati.
Se l'utente concede il suo assenso, il programma invia solo dati riguardo all’'uso di funzioni
specifiche. Non invia nessun dato personale relativo all’'utente. Questa funzione € una valida

fonte di informazioni che potra essere utilizzata per lo sviluppo futuro del programma.

Nelle opzioni del programma € possibile attivare o disattivare in modo permanente questa
funzione.

Se si deseleziona la casella ,Consenti invio di statistiche sul programma®“ I'invio dei dati viene
interrotto.
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Introduzione
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Playchess.com

La novita dei nastri

Membri Premium

Statistiche di utilizzo

Come sfidare un giocatore

Giocare sul server

Come chattare

Come sequire lezioni o trasmissioni

Come partecipare a un torneo

© ChessBase GmbH 2015




16

Playchess.com

2.2

Come allenare la tattica

Come ottenere un numero seriale

Il sito Internet Playchess
Notizie, nuovi prodotti, assistenza, download

L'uso dei nastri

La novita dei nastri

Fritz presenta un design basato sulle linee guida di ,Microsoft Fluent Ul*. | cosiddetti nastri sono
stati implementati per la prima volta da Microsoft in Office 2007. Il nastro, chiamato anche
sbanda“, & un concetto grafico di visualizzazione che combina gli elementi dei menu e delle
icone. Tale concetto offre molti vantaggi nel caso di uso di un programma complesso.

.
5

'_/ Pagina iniziale Account Comunita Visualizza Admin
q ﬁ’ (H‘ ## Blitz - €3 Awersari Solo pit forti - &% B
— = Bullet - || 4 Cadenza Bullet - i
Ping Rating Ripeti ultima Partita Sfida
senver richiesta ¢ Lento - Pausa migliore tattica
Cannessione || Il mio Elo Cerca ] Formula = || Partita migliore || Sfida tattica
Info | Ginratar I Partita | tannamnnda |

In pratica, per trovare le funzioni desiderate, I'utente non deve pil spostarsi attraverso vari livelli
di menu e sottomenu. Invece, vengono visualizzate semplici icone per le varie funzioni del
programma, in base al contesto in cui si utilizza il programma stesso.

Nell’intestazione della finestra vengono visualizzate parole — proprio come nei menu tradizionali
— che rappresentano gruppi di comandi, come ,Awia“, ,Inserisci“ o ,Scacchiera®.

Tuttavia, facendo clic su una parola non si apre un menu, ma un elenco di icone che
rappresentano i comandi salienti. Ogni ,menu® & dotato del suo elenco di icone.

Salvamento (5a

B,
& e o . )
S Pagina iniziale Account Comunita Visualizza Admin
[+ Edita dati utente = partite giocate +F, i "% Accredita Voucher @A
» =" " =
‘—' 49 Info sul Grado 2, Partite Osservate o T, Estendi iscrizione
Info : s . Visualizza Rifornisci . : Immetti
personali @® Cambia Password %, Posizioni tattiche conto conto  %a- Acgquista con Ducati numero di serie
Account Visualizza partite Drucati Immetti numero di serie

Sullo schermo, il nastro occupa piu spazio della classica combinazione di menu e icone.
All'interno del nastro i simboli sono raggruppati in base alla risoluzione del monitor e alle
dimensioni della finestra. Poiché & possibile aggiungere ai nastri altri comandi, raramente &
necessario I'utilizzo di finestre di dialogo. E anche possibile ridurre a icona i nastri. Basta fare
clic sul nastro con il pulsante destro del mouse e selezionare ,Riduci a icona il nastro®.
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Pagina iniziale Account Comunita Visualizza
-, ._ - H =
Info | [Giocator | Partite: | MappamundDI

In questo modo le parole dei comandi rimangono sullo schermo, ma I'elenco delle icone viene
rimosso fino a quando non si fa clic su di esso.

In questo contesto, una funzione molto importante & quella del menu utente. Vi si accede
tramite I'icona situata nell’angolo superiore sinistro della finestra del programma.

; g Comur

Menu applicazione
Cpzioni e funzioni generali per I'avvio di E gloc
tornei o simultanee
Info N
personali @® Cambia Password = Posizioni tat
Account Visualizza par

Questo menu Viene utilizzato per modificare impostazioni importanti e per accedere alle funzioni
centrali del programma, come la finestra di dialogo delle opzioni.

ount Comunita Visualizza

fi |Solo pid forti
Torneo

/ Nuovo k

8 Bullet

r Apri k
s‘ o {A} deaicd
' odalita gioco rasmissione
super 9¢

é i gé- hMulti-Broadcast = 99 Ti]
k.

!-f-]' S — Hﬁ* Chiudi (l@']:l Muovo Media Broadeast
|‘k Crpziani

Crea nuovo torneo sul server i

rounds), Supe

Un altro componente importante € la barra degli strumenti, visualizzata accanto all'icona del
menu utente. Le icone della barra possono essere utilizzate per accedere rapidamente alle
funzioni piu utilizzate, con un semplice clic del mouse.
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i,
.‘;' Pagina iniziale | Customize Quick Access 5L
q ﬁ’ v || statistiche server i
Ping server E
Ping Rating Converti orario server L5
SEMVer
Connessione | | Il mio Elo Cerca amici

Info | Giocatori | Partite RS HpRi e N

Cerca giocatori titolati

Rating 1
Edita lista amici |

1
Giocatori ignorati :
Elo massimo Blitz s

Elo massimo Bullet
Maodalita gioco
Messaggio
Trasmissione

Torneo
Show Below the Ribbon

Minimize Ribbon

L’utente pud scegliere che la barra di accesso rapido venga visualizzata nella parte superiore
della finestra del programma oppure sotto il nastro. Per selezionare I'opzione desiderata, basta
fare clic sulla barra degli strumenti con il pulsante destro del mouse.

In seguito, viene visualizzata la schermata riportata qui sotto.

L’utente puo adattare la barra degli strumenti ai suoi gusti personali. Facendo clic con il
pulsante destro del mouse su qualsiasi icona del nastro, vengono \isualizzate le opzioni
seguenti.

Il comando ,Aggiungi alla barra di accesso rapido® consente all’'utente di personalizzare
I'ambiente aggiungendo alla barra di accesso rapido le funzioni utilizzate piu frequentemente.

Questo concetto offre molti vantaggi nel lavoro giornaliero con Fritz. Ad esempio, & possibile
eseguire molti comandi in modo semplice, come la selezione della scacchiera o di offerte del
server scacchistico. Poiché la funzioni vengono ordinate sulla base delle frequenza d’uso,
I’'operazione € rapida e semplice.

Nel lavoro con il programma, 'utente deve sempre controllare se un elemento & seguito da una
piccola freccia. Cio significa che sono disponibili altre funzioni.

© ChessBase GmbH 2015



Nozioni di base

count Comunita Visualizza Admin

€. % Edita lista amici
’ 9} Giocatori ignorati

atori Cerca =+

ici

Torre

Donna
v || Re

Top GM

VLR

amici |.,~:i‘ Riferisci entrata in base allo status |

Facendo clic sulla piccola freccia si apre un sottomenu con funzioni aggiuntive.

19

L'utilizzo dei nastri semplifica la gestione del programma. E vero che il nuovo concetto richiede
un po’ di tempo perché I'utente, abituato alla vecchia struttura dei menu, possa abituarsi.
Tuttavia, il nuovo concetto € piu semplice ed € piu facile accedere a molte funzioni.

2.3 Ancoraggio delle finestre

Ancoraggio delle finestre

Il programma ora offre un nuovo modo di ancorare e disancorare le finestre in maniera intuitiva.
Basta fare clic sulla barra superiore di un pannello e tenere premuto il pulsante del mouse
mentre lo si trascina nella posizione desiderata. In questo modo si disancora la finestra.

Nell’esempio seguente si & posizionato I'orologio direttamente sopra la scacchiera

[ d4m +0s (Fre) 4 4

| E-1 Bulet Fre) 3 3

EdSm+1s  (Fre) 3 3 D
Edma+2s  (Fre] 4 3 =1

E| ]k 2s {Fre.) 2 2 E 5
Elack EloBlack  Result Moves  Kibitzers  Toumament
Powergur Challenges
Martin Kr | Chalenges: | Eveni Calendar
Zhigalke -
Aikiigen Opponert Conditions Ela Clocks ¥our col...
Wiwe * Faruk&d Aated 1582 3Im+0s Automatsc
Toitoine ¥ Zafersn Rated 1362 3m+2s Automatsc
Toitoine ¥ MarinalZ Rated 1718 Sm+ 23 Butomatic
Aikiigm n!r Alter Hund  Rated 1438 Im+0s  Autematic
z‘;l":m . ©Accept X Delete  Mody ! Seek J Formula
Parut 458 1-0 16 1

Time control

Ducats

3m - 0z

Conne_.

Start time

Type
Seek
Seek
Seek
Seek

1041

Twoe Found ECD

Rated

Pause

a P
']
ingir
= Jandm
Frain
vtz

& Sirmn
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Ora sullo schermo vengono visualizzati diversi pulsanti a forma di freccia. Tali frecce compaiono
ogni wolta che si sposta una delle finestre sullo schermo. Si possono utilizzare per posizionare
le finestre con piu precisione.

Per ancorare una finestra, spostare il mouse sopra la parte ombreggiata di un pulsante mentre
si tiene premuto il pulsante del mouse. In questo modo viene visualizzata la nuova posizione
della finestra prima che si rilasci il pulsante.

Kibitzers  Tournament  Tim

Nell’esempio, sposteremo la finestra dell’orologio muovendo il mouse sopra il pulsante freccia
superiore. In questo modo potremo spostare I'orologio direttamente sopra la scacchiera. Quando
viene visualizzata sullo schermo I'area ombreggiata in blu, si pud rilasciare il pulsante del
mouse.

He 28 -

IAPEAPEAPEA

In questo modo I'orologio viene posizionato esattamente nella zona ombreggiata.
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Chagcr: Bt 4 %

- 0:04:00

Il metodo di posizionamento delle finestre tramite i pulsanti freccia & semplice da utilizzare se si
tiene presente che la posizione della finestra viene sempre mostrata tramite I'area ombreggiata
accanto ai pulsanti freccia. Facendo pratica, sara possibile constatare che & possibile
posizionare le finestre con grande rapidita.

24 Membri Premium

Membri Premium

Ci sono due livelli di adesione su Playchess.com.

Account Comunita Visualizza
B Okt i b e :
ente -.{ Partite giocate E ; 2= Accredita Voucher af:
1o =%, Partite Osservate . .qf__. Estendi iscrizione |
5 Visualizza Rifornisci — 7 = Immetti
word = Posizioni tattiche conto conto  Tas Acguista con Ducati numero di serie
Visualizza partite . _Ducati || Immetti numero di serie
tMappamondo ? Paga con i tuoi ducati per prolungare di un anno l'iscrizione h[
e & = G i TR et ot s . « . | Chat T[rCanal

Account - Accredita Voucher: Questo incassa un buono, per esempio, un premio che hai vinto.

Account - Estendi iscrizione: la finestra di dialogo pu® essere utilizzata per rinnovare la propria
iscrizione a Playchess.com.
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Un anno di abbonamento

Credito per pagamenti: ]

Un anno di abbonamento

Data di scadenza: 31.12.2040 Compra un anno
Ducati 299
i Un anno di abbonamento (Premium)
; Data di scadenza: 01.01.1930 Compra un anno
5 Ducati 493
L
1

- g - ! - ! = !- ranAna

Fritz 13 contiene tutti e due i livelli di iscrizione. Ai membri Premium sono concessi diritti
aggiuntivi e inoltre:

- Training gratuito dal vivo, ad esempio con Daniel King o Dennis Breder

- Radio/TV: Monokrossus, ChessBase TV

- Commenti dal vivo durante i tornei, ad esempio da parte di Daniel King e Leontxo Garcia
- Partecipazione ai nuovi tornei di campionato sul server (a partire da gennaio 2010)

- I membri Premium sono visualizzati in modo speciale nell’elenco dei giocatori

Esiste ancora il numero di serie ,normale®; che equivale all’iscrizione ,di base®. | membri di base
dewvono pagare le offerte Premium con i ducati.

2.5 Le stanze virtuali scacchistiche

Le stanze virtuali scacchistiche

Playchess ha diverse stanze, che sono raggruppate in una struttura ad albero. Nell'angolo
inferiore destro della schermata potete vedere le stanze a cui potete accedere:
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Stanze

i £y Jugar Ajedrez (5)

- £ Giocare a scacchi (1)

- £y Sala giochi (1873)

[ Trasmissioni (72)

L¢3 Tornei (2)

- £ Computer Chess (97)

b &) Chess Media Streaming

----- % Training & insegnamento (10)
. & Fritz Chess School

ﬁ Simultanecus Exhibitions

b -#2% Thematic Chess

> @ Circeli e Federazioni (10)

B Notizie (2)

2 Playchess.com - Motizie e suggerimenti

Ogni stanza serve a uno scopo diverso e in futuro ne verranno create ancora altre. Accanto alle
varie stanze viene visualizzato il numero di visitatori attualmente presenti in esse.

Per entrare in una stanza, basta fare doppio clic su di essa. Appena entrati, si pud chattare con
altri visitatori, sfidarli per una partita, osservare altri visitatori mentre giocano, ecc.

La stanza di gioco principale € quella in cui normalmente si viene inseriti non appena si accede
al server Playchess. In questa stanza & severamente vietato I'uso del computer per il gioco. I
server esegue un monitoraggio costante delle partite e registra un rapporto sulle attivita
"sospette" di qualsiasi giocatore. Il server pud eliminare il rating o annullare un account se rileva
una chiara evidenza dell'uso del computer.

P Se si desidera giocare facendosi aiutare dal computer & possibile farlo nella stanza Gioco
con programmi.

P Nella stanza "Notizie" si trovano le notizie scacchistiche piu recenti in varie lingue.
P La stanza "Training & insegnamento" serve allo scopo descritto nel suo nome.

b La stanza "Trasmission" € il luogo virtuale nel quale vengono trasmessi dal vivo eventi
scacchistici di rilievo.

P Visitare periodicamente la stanza "Playchess.com - Notizie e suggerimenti" per leggere le
risposte alle domande rivolte piu di frequente allo staff tecnico.

Le federazioni e i circoli scacchistici delle varie nazioni possono disporre di una propria stanza
virtuale.
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2.6 Laschermata principale del server

La schermata principale del server

Quando si accede al server Playchess \iene visualizzata una schermata del tipo di quella
riportata di seguito. A sinistra viene visualizzato un elenco di giocatori o di partite, al di sotto
I'elenco delle sfide. Per passare da un elenco all'altro, & sufficiente fare clic su una delle schede
visualizzate nella parte superiore della schermata. Se si fa clic su una delle intestazioni
dell'elenco, lo si ordina in base al criterio corrispondente (nome, rating, titolo, ecc.).

Nome Blitz | Bul... Tit... Status Na.. Grado Distanza  Pubb.. Len.. Internet Motore
22 Robot 4 Amministra.. ™ Syzop 1748 km =]
+ Podolle 1925 2005 Osserva/Rip... = Pedone++ 1244 km =]
w# Thomas Luther 2358 GM  Osserva/Rip.. ™8 Res+! 1526 km 2032 mm
2 Dbojkov 2786 2536 GM  Osserva/Rip.. mm Rel 2365 km =]
w# Michael Richter 2740 2608 IM B Ress 1750 km 1533 mm
s Kendo 2731 2725 M Osserva/Rip.. ™ Re++ 1291 km 2128 mm
e Nyx 2632 2621 GM  Osserva/Rip.. ™ Res+ 1623 km 1727 mm
¢ Agababean 1686 1709 GM M Re++ 2731 km =
## Pinkpanther 3007 GM  Osserva/Rip.. ™ Res 1340 km =
%# KonstantinLanda 2816 2560 GM Riposa M Re+ 1344 km 1727 mm
8 Spasov 2791 2546 GM  Riposa mm Re+ 2714 km |
@ Taktikus 2765 2598 Osserva - Re+ 1938 km |
## 7suzsa Veroci 1975 GM  Osserva/Rip.. mm Ret 1990 km =
2 Peony 2814 2992 GM  Osserva/Rip.. == Re 1993 km =
3 Cskamoskva 2807 2672 GM  Osserva b= FRe 1803 km =
w7 Jon Levitt 2156 GM  Riposa Re 1098 km -
W Diggory 2760 2598 IM  Riposa == Donna++ 1920 km =
W Rode 2580 2520 FM  Osserva ™ [Conpa++ 1527 km |
W Schachriese 2499 2368 Osserva/Rip... ™ Donna++ 1648 km 2160 mm

L/ P aAnE Gl uta] o R | et - TR A e

E_r'_: Analisi @ Seguente (28| Immagine 2 Elo &% Mostra utente sulla mappa ¥ Ping

Si noti che quando spostate il vostro mouse sopra un Nome nella lista una piccola icona della
foto sara visualizzata (se uniimmagine del giocatore & disponibile). Se spostate il mouse sopra
una colonna Distanza la posizione del giocatore sara visualizzata su un piccola mappa del
mondo.

Cliccando su una delle linguette in cima alla lista Giocatori potete ottenere diverse liste o vedere
che attivita c'é nella stanza.

» Info riporta le ultime informazioni sulle attivita del server Playchess o della stanza. E
visualizzata in un browser in HTML e pud contenere link ad altre pagine.

P Giocatori Vi da la lista dei visitatori presenti nella stanza. Potete ordinare la liste per nome,
Elo, Titolo, Status, eccetera. CLiccando una seconda wolta si inverte l'ordine. Le varie
colonne possono essere spostate semplicemente trascinandole in un altro posto. Premendo
CTRL+ (tasto CTRL piu il segno + del tastierino numerico) si ottimizzera la larghezza delle
colonne.

Nota: Cliccando col tasto destro su un nome richiamerete informazioni supplementari sul
giocatore (foto, Elo, posizione geografica). Potete anche definire lo stato sociale di un
giocatore.

P Partite mostra le partite che sono in corso e le partite appena terminate in questa stanza.
Potete fare doppio clic per caricarla e osservarla.

Potete ordinare le partite cliccando il titolo della colonna. Ordinandole per "risultato” le
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partite in corso verranno spostate in cima alla lista

P Mappamondo mostra l'attivita del server Playchess sul mappamondo. Ogni utente &
rappresentato da un punto rosso sulla mappa

2.7 Sfidanti
Sfidanti

Nella finestra dei giocatori & possibile visualizzare tutti i visitatori attualmente presenti in una
stanza. Si puo sfidare chiunque non stia gia giocando facendo clic su “Sfida” (o facendo doppio
clic sul nome).

Nella finestra di dialogo visualizzata si pud suggerire la cadenza di gioco, chiedere di giocare
con il Bianco o con il Nero, ecc. Il comando "Lo sfidante manda partita” consente di inviare le
mosse di inizio, ad esempio di riprendere una partita aggiornata.

 Sfide X g
| Sfide | Calendaria Appuntamenti "
=
Avversario Condizioni Elo Orologi Iltuo col..  Ducati Conne Tipo 1
+ Pal Con Elo 1687 15m+0s  Automati.. — Cerca ¥ ]
¥ MantelloScuro Con Elo 1355 10m+ 2= Automati. =1 Cerca 1
¥ MNEMAN Senza Elo 2025 Sm+ 2s Automati... == Cerca Elx
¥ Gatd Con Elo Sm o+ 3s Automati... = Cerca il
¥ Floda Senza Elo 1801 Tm+ 2s Automati... = Cerca k]
¥ Antees Con Elo 1660 5m + 1s Automati... — Cerca 1
¥ Wolfshit Senza Elo 2m+ 0= MNero = Cerca . |
. R S T ) i e — -
= 1
4 Accetto 3§ Cancella  \ Modifica Cerca J Formula || Pausa L

Quando si viene sfidati, si ode un rullo di tamburo e nella finestra "Sfide" viene visualizzato il
nome dello sfidante. E possibile impostare le condizioni, il rating dell'awersario, la cadenza di
gioco, ecc.

P Sipud accettare, rifiutare 0 modificare la sfida (cio&, negoziare le condizioni).

P Il comando "Cerca” consente di inviare una sfida generale a tutti quelli che sono attualmente
disponibili. Le sfide generali vengono visualizzate sotto forma di frecce nere, mentre le sfide
dirette appaiono sotto forma di frecce rosse.

P In Formula é possibile impostare un certo numero di condizioni, ad esempio la cadenza di
gioco, la forza dell'awersario, ecc. Le sfide non corrispondenti ai parametri impostati
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vengono rifiutate automaticamente.

P Il comando "Pausa" consente di visitare una stanza senza essere sfidato dagli altri visitatori.
Comunque, le sfide generali vengono sempre Visualizzate nella lista. Naturalmente, non &
possibile sfidare altri giocatori quando sono in pausa.

[¥] Senza Elo [ Me Computer
[¥] Con Elo [ Mo Centauri
x [¥] Ducati [ Solo Internet Veloce
Elo 0 = - 3500 5
Tempo 1 = - 120 s
‘| Aggiungi per mossa 0 = - 100 =
It
Elo minimo Ospite o
F| Ducati minimi per non 1 = B
& | tenere conto dell'Elo
k
_ = = I
[ Attiva Rezetta
F

P Quando si sfida un giocatore, si suggerisce la cadenza di gioco. | colori vengono
automaticamente assegnati dal server oppure si puo chiedere di giocare con il Bianco o con
il Nero.

P Nella sfida si puo offrire di giocare una partita con Elo. Cio significa che il risultato verra
utilizzato per calcolare e registrare la forza di gioco il base al sistema di rating Elo,
riconosciuto a livello internazionale. Esistono tre rating separati, uno per gli “scacchi
bullet” (tre minuti per tutta la partita), uno per il gioco lampo tradizionale (da 5 a 15 minuti) e
uno per le partite lunghe.

P Il comando "Lo sfidante manda partita" consente di iniziare una partita da una posizione
diversa da quella normale. Il comando viene utilizzato per riprendere partite aggiornate o per
giocare un torneo tematico. Si puo caricare una partita da un database oppure immettere le
mosse sulla scacchiera prima di sfidare I'awersario.

Nota: quando si fa clic su una sfida in arrivo, il programma visualizza il cambiamento di rating in
caso di vittoria, patta o sconfitta e anche il tempo attuale di lag dell'awersario.
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(4 Accetio 3 Cancella |, Modifica @' Cerca E{ Formula

Torreld == L'Elo cambia: Vittoria = 1204 {=25), Patta = 1187 [+58), Sconfitta = 1170 (9} [Lag 0.155]

2.8 Chat
Chat

In tutte le stanze potete chattare con gli altri visitatori.

Cliccate sul nome del vostro partner di chat, quindi digitate il vostro testo. Premete Invio per
mandarlo.

| GGUseinoy

= | Hellaol

Funzioni di chat

» E possibile fare clic sul nome di un certo numero di visitatori tenendo premuto il tasto Ctrl
per chattare con tutti contemporaneamente. Si puo anche fare clic su un messaggio per
rispondere al mittente.

<1Iag

SimonFrovoos
Denker is here
= 0 a=ml = gl =l —lick. on incoming chat bo reply, then bype Below

b Tutti i partner di chat della sessione attuale sono memorizzati in una lista a discesa, per cui
€ possibile tornare a chattare quando lo si desidera.

P Il comando "Manda a tutti" nella lista dei partner di chat invia il messaggio a tutti i visitatori.
Questo comando dewe essere utilizzato solo se si deve fare qualche annuncio di interesse
generale. In alcune circostanze I'uso del comando viene limitato.

P Fare clic con il pulsante destro e selezionare "Proprieta" per immettere messagqi standard
messaggi standard che verranno \isualizzati automaticamente se qualcuno invia un
messaggio mentre si sta giocando o si € inattivi per un lungo periodo di tempo. Una tipica
risposta automatica potrebbe essere "Sono assente, tornero alle 7".

P Mentre si sta giocando una partita, & possibile chattare con I'awersario direttamente sotto la
scacchiera senza fare clic su un nome o su un messaggio. Questa conversazione & privata
€ non puo essere vista dagli altri visitatori.

» E possibile fare clic con il pulsante destro del mouse sulla finestra di chat e copiare l'intero
testo o una singola riga. E anche possibile impostare uno stile e un corpo di carattere
diversi.

P Se ci si awede che sul server qualcuno si comporta in modo disonesto, fare clic sulla
finestra di chat con il pulsante destro del mouse e poi fare clic su "Riferisci abuso". L'intero
contenuto della chat viene inviato, senza modifiche, agli amministratori. Il comando "Valuta
giocatore" consente di attribuire a un visitatore specifico una valutazione positiva o negativa

P Valuta giocatore vi permette di dare a specifici giocatori una valutazione positiva o negativa.
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P Fare clic con il pulsante destro e utilizzare il comando Modifica — Ignora utente per bloccare
la chat di visitatori non graditi. E possibile sbloccarli nel menu Modifica (Edita lista amici).

P Fare clic sulla finestra con il pulsante destro del mouse e utilizzare il comando Modifica —
Filtra chat a tutti per impostare lo status minimo dei partner di chat.

P Se sidispone di Windows XP & possibile far leggere al computer il contenuto della chat. Per
farlo, attivare l'opzione "Da chat a parlato” nel menu delle opzioni di chat.

Vedi anche canali di chat and faccine

2.9 Giocare sul server

Giocare sul server

Giocando nel senver:
P Non si possono ritirare le mosse.

P Le partite giocate sono di dominio pubblico, per cui altre persone possono assistervi.

Durante la partita, & possibile utilizzare alcune tecniche speciali, come limmissione con singolo
clic, il trascinamento e il "premowe". Esse sono descritte nella sezione sull'immissione con

singolo clic e nelle impostazioni del server.

Regole FIDE di patta

Per le partite sul server di Fritz si applicano le Regole FIDE. Non € necessario conoscere i
dettagli esatti per richiedere la \ittoria. Ad esempio, & corretto che un giocatore richieda la

vittoria per il tempo in una posizione in cui ha solo il Re e un Alfiere? Molti pensano che sia
proibito (Materiale insufficiente). Ma si consideri la posizione seguente:

Il Bianco pud richiedere la vittoria per il tempo, in base alle regole FIDE. Il motivo & che
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I'awersario potrebbe perdere questa partita se giocasse veramente male: 1...c1C 2.Rc2 Ca2 3.
Ab2#. Ecco tutto quello che conta: la possibilita teorica della perdita della partita da parte di uno
dei giocatori.

210 Modalita gioco

Modalita gioco

Menu applicazione -> Modalita gioco

= ount Comunita Visualizza

) S i = Partite giocate s ¥, 2% Accredi
S— S
= 2. Partite Osservate T Estendi
Visualizza Rifornisci

2 Posizioni tattiche &% Acquist

- Apri » - conto conto . q

Visualizza partite Ducati
; nonda |
. Modalita gioco

ed Eventi]| Calendario | Domande Frequenti | Regole | Vineite

* Aggiorna programma

|;;‘J Personalizza ||'ﬁ' Chiudi |

1 Cpzioni . : .
__________________________ -anzi raddoppia! Nasce il Forum!!
o4.01.2002 1 2008 & stall

saranno noti tra pochi
i nmaci il Coantinona

Notizie ed Eventi

1 Imposta le opzioni principali del programma (Ctri+Alt+O) ]t:é

o
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L WIE L m L

_j' Modalita di gioco 5

[F] Pausa

1 Umano @ Computer (71 Centauro
|
E'i Umaneo

Uza scacchiera DGT

Computer

| Motorn | | Avanzate

Orologi
Tempo 5.

Aggiungi per 0 [

[ Sfide automatiche

[] Accettazione autematica

m m m.m M M M M m M m M M

[¥] Invia valutazioni

[¥]Invia la mossa prevista

P Esempio: Seleziona la sala ‘Gioco con programmi’ per giocare contro altri motori e clicca su
"computer".

P Seleziona ‘Centauro’ se wlete giocare voi ma con I'assistenza del vostro motore.

» Clicca su “motori’ per scegliere il motore

P Tempo (minuti) + Aggiungi per mossa (secondi)

P Se desiderate che il programma sfidi o accetti le sfide automaticamente selezionate

"Accettazione automatica”
P Se desiderate vedere le valutazioni ed le mosse previste, attivate le ultime due opzioni.

Modalita umano : Esclude le partite dei computer o aiutati dal computer (centauri).

Centauro : si puo giocare con l'assistenza di un motore (o in altro modo)

© ChessBase GmbH 2015



Nozioni di base 31

211 Mostralaricerca
Mostra la ricerca

Opzioni scacchiera -> Mostra i Piani

Cpzicni

e
Fq

Design | Lingua | Clipboard
Tablebase GUI | Tablebase Motore | Versione
Orologi+Notazione | Partita | Multimedia | Training | Motore

[T] mastra piani

E| L'allenatore sta guardando
E| Spia

D Case minacciate

Mentre Fritz sta pensando ad una mossa, durante la partita o durante una analisi, il programma
fornisce informazioni dettagliate nella finestra motore, per esempio la valutazione, la profondita di
ricerca e la linea di gioco migliore.

La “scacchiera varianti” mostra la linea migliore, che pud essere giocata come variante sulla
scacchiera.

L'opzione "Mostra i Piani" fa un passo in avanti. Durante I'Analisi Infinita (ALT-F2) usa i grafici
per visualizzare non soltanto le manowre tattiche, ma anche i possibili piani per entrambi i colori.
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Questo esempio mostra come la funzione "Mostra i Piani" funziona.

Le frecce arancioni mostrano i piani che il programma preferisce per il bianco, le frecce blu i
piani che sono stati calcolati per nero.

La case di destinazione possibili sono colorate di verde se swlgono un ruolo speciale nelle
manowre tattiche. Nel suddetto esempio la casa f5 & molto importante e la mossa f7-f5 &
visualizzata come piano principale del nero.

Nota: Questa funzione & per il momento disponibile soltanto con il motore di Fritz e non &
supportata da altri motori.

E raccomandabile dare al programma piti tempo di pensare nelle posizioni critiche. Pitl tempo
ha Fritz, piu ricche saranno le informazioni che fornira.

Qui sotto nella finestra del motore la linea attualmente esaminata € mostrata sempre.
20.5d3 Lh6 21.5f4 b5 22.b3 Seb5 23.Dd2 Tfd8 24.5xe5 dxe5 25.5d3 Dh4 26.Tf3
¥ (-0.86) Tefe:15/12 00:00:00 73kN
<)
20.5d3 Tedd 21.b3 53 22.c4 b5 23.5f4 5 24 . fxed 25.5d4 Sxcd 26.bxed bxed

BS2: Sizilianisch (Rossolimo-Yarianke)

In questo esempio il motore di Fritz sta pensando a come reagire se a 20.Cd3 si risponde con
20... Tcd8, anche se la linea migliore &€ 20...Ah6. Il vantaggio di mostrare questa linea & che &
continuamente aggiornata, anche se la linea migliore rimane identica per molto tempo.
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212 Come seguire lezioni di training o eventi in diretta

Come seguire lezioni di training o eventi in diretta

Sul senver sono presenti due stanze virtuali speciali, chiamate "Trasmissione" e "Training e
insegnamento”.
1. Entrate nella stanza cliccando sul nome della stanza.

Stanze

b ¢y Jugar Ajedrez (5)

@ Giocare a scacchi (1)

- .3y Sala giochi (1873)

[ Trasmissioni (72)

by Tomei (2)

- .3 Computer Chess (97)

> ) Chess Media Streaming

: % Training & insegnamento (10)
i B Fritz Chess School

- -3} Simultaneous Exhibitions
> ot Thematic Chess

b @ Circoli e Federazioni (10}
) Motizie (2)

= Playchess.com - Motizie e suggerimenti

2. Selezionate la linguetta partite nella finestra lista.

[info | Gincatori| Partite | Mappamonda |
Tomeo Turno Partite Incorso  Osservatori Trasmi.. Risultato Amministratore 5
Tutte le partite 19 2 1471 10

Trasmissione Importante 10 1 1422 10

The London Chess Classic 1 (Tue.)

i

World Chess Cup 6 (Tue) 4 135 4
Wurld Chess Cup semifi.. 6 (Mon) 3 57 2
© Multimedia 6 1 49
von Dennis Breder (Tue) 1 1 46 Dennis Breder
Da... 2 2
{1 VI . S fCei 1 1 2
Bianco EloBia.. MNero EloMero Risult.. Osservatori  Torneo Cadenza Oradii.. Tipo Turno ECO Mao.,
lI‘ McShane,L... Short, Migel In corso 791 The London ... 14:48 Trasm... 1 45
lI‘ Carlsen,M... Kramnik,Vladi... 1-0 210 The London .. 14:48 Trasm... 1 A9 43
II‘ Makamura,... Hua, Mi a-Y 124 The London ... 14:48 Trasm... 1 D45 46
lI‘ Howell, Da... Adams,Michael -3 105 The London ... 14:48 Trasm... 1 45 45

3. Cliccate due wolte sulla partite in corso o sulla sessione di training. In alternativa trovate
'amministratore del’evento nella lista giocatori e cliccate due wolte sul suo some. Oppure
cliccate su osserva in fondo alla lista.
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2.13 Partecipare ad un torneo

Partecipare ad un torneo

| tornei si swolgono nelle stanze torneo. Per la maggior parte delle stanze & necessario almeno
il grado di cavallo.

Clicccate sul pulsante Unisciti all'evento sotto la lista giocatori:

fi Unisciti all'evento

Il direttore del torneo ricevera un messaggio automatico di chat che lo awerte che avente
intenzione di unirvi all’evento. Anche lo status nella lista giocatori cambia in Vuole. Quando il
direttore del torneo accetta la vostra adesione il vostro status cambia in Registrato.

Se awete grado di Alfiere o piu potete organizzare tornei.

2.14 Numero di serie

Numero di serie

Account —> Immetti numero di serie

JLc % '.!f_)

o

—

Immetti
numera di serie

Immetti numero di serie

R o’t Immettere numero di serie personale (stampato sulla copertina del manuale)
|.P

Molti diritti e privilegi sul server Playchess sono disponibili solo per gli utenti identificabili. Per
registrarsi correttamente € necessario immettere il numero di serie del programma.

Potete ordinare un numero di serie nel sito wwy.chessbase.com o direttamente dal distributore
Le due Torri usando per esempio la vostra carta di credito. Vi sara spedito via posta elettronica
rapidamente, nel frattempo voi potrete continuare a giocare. Cliccate qui per acquistarlo sul sito
ChessBase. Maggiori informazioni anche dal distributore italiano Le due Torri www.chess.it

Fare clic su Immetti numero di serie nel menu Aijuto e digitare i cinque gruppi di cifre e lettere.
Per farlo, € necessario prima essersi collegati al server Playchess.

© ChessBase GmbH 2015


http://www.chessbase.com
http://www.chessbase.com/shop/index.asp?cat=Playchess%2Ecom
http://www.chess.it

Nozioni di base

L Chat |r‘___l'|nn' . bbb ol anpl

Attivare programma gy e

Chiave d'attivazione:

YIE | FiZ

jiE

Metti il codice mostrato:

quistare una chiave d'attivazic

Mamnennatne Fernlaree Crmnnidad de

35

Il numero di serie deve essere inserito dopo il periodo di prova del client, altrimenti il vostro

Grado sara ridotto a Ospite.

Se si dispone di un account Playchess creato con una versione piil vecchia del programma,
quando siaccede con la nuova versione, il server chiede di immettere il numero di serie. Se

non ci si registra correttamente, I'account viene cancellato dopo 30 giorni. Si potrd

comunque sempre accedere con la vecchia versione del programma.

» | Grandi Maestri FIDE ottengono un account gratuito illimitato. E sufficiente spedire

una breve e-mail a info@chessbase.com, incluso un numero di telefono. Dopodiché

riceverete il Grado di Re.

P Conservare il numero di serie in un posto sicuro. Costituisce la prova di acquisto del

programma €, se viene perso, non pud essere sostituito.

P Non consentire a nessun altro di utilizzare il proprio numero di serie. In questo caso si

causerebbero conflitti sul server Playchess e pud condurre alla perdita del vostro account.
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3 Manuale di riferimento

3.1 llgioco
3.1.1 Giocare sul server

Giocare sul server

Giocando nel sener:
P Non si possono ritirare le mosse.

P Le partite giocate sono di dominio pubblico, per cui altre persone possono assistervi.

Durante la partita, & possibile utilizzare alcune tecniche speciali, come limmissione con singolo
clic, il trascinamento e il "premowe". Esse sono descritte nella sezione sull'immissione con

singolo clic e nelle impostazioni del server.

Regole FIDE di patta

Per le partite sul server di Fritz si applicano le Regole FIDE. Non & necessario conoscere i
dettagli esatti per richiedere la vittoria. Ad esempio, & corretto che un giocatore richieda la

vittoria per il tempo in una posizione in cui ha solo il Re e un Alfiere? Molti pensano che sia
proibito (Materiale insufficiente). Ma si consideri la posizione seguente:

Il Bianco puo richiedere la \ittoria per il tempo, in base alle regole FIDE. Il motivo & che
I'awersario potrebbe perdere questa partita se giocasse veramente male: 1...c1C 2.Rc2 Ca2 3.
Ab2#. Ecco tutto quello che conta: la possibilita teorica della perdita della partita da parte di uno
dei giocatori.
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3.1.2 Sfidanti
Sfidanti

Nella finestra dei giocatori € possibile visualizzare tutti i visitatori attualmente presenti in una
stanza. Si pud sfidare chiunque non stia gia giocando facendo clic su “Sfida” (o facendo doppio
clic sul nome).

Nella finestra di dialogo visualizzata si pud suggerire la cadenza di gioco, chiedere di giocare
con il Bianco o con il Nero, ecc. Il comando "Lo sfidante manda partita” consente di inviare le
mosse di inizio, ad esempio di riprendere una partita aggiornata.

 Sfide X g
| Sfide | Calendaria Appuntamenti "
— .
Avversario Condizioni Elo Orologi Iltuo col.. Ducati Conne Tipo 1
+ Pal Caon Elo 1687 15m+0s  Automati... — Cerca k]
¥ MantelloScuro Con Elo 1355 10m+ 2= Automati... =1 Cerca 1
+ MEMAN Senza Elo 2025 5Sm+ 2= Automati... =] Cerca Elx
¥ Gatd Con Elo Sm o+ 3z Automati... —/ Cerca 1
¥ Floda Senza Elo 1801 7m+ 2= Automati... = Cerca ||
¥ Anteee Con Elo 1660 5m + 1s Automati... — Cerca 1
¥ Wolfshit Senza Elo 2m+ 0s Mero = Cerca |
. = e T - . .- — =
— 1
(4 Accetto & Cancella | Modifica Cerca J§ Formula [ Pausa L

Quando si viene sfidati, si ode un rullo di tamburo e nella finestra "Sfide" viene visualizzato il
nome dello sfidante. E possibile impostare le condizioni, il rating dell'awersario, la cadenza di
gioco, ecc.

P Si puo accettare, rifiutare o modificare la sfida (cioé, negoziare le condizioni).

P Il comando "Cerca” consente di inviare una sfida generale a tutti quelli che sono attualmente
disponibili. Le sfide generali vengono visualizzate sotto forma di frecce nere, mentre le sfide
dirette appaiono sotto forma di frecce rosse.

P In Formula é possibile impostare un certo numero di condizioni, ad esempio la cadenza di
gioco, la forza dell'awersario, ecc. Le sfide non corrispondenti ai parametri impostati
vengono rifiutate automaticamente.

P Il comando "Pausa" consente di visitare una stanza senza essere sfidato dagli altri visitatori.
Comunque, le sfide generali vengono sempre visualizzate nella lista. Naturalmente, non &
possibile sfidare altri giocatori quando sono in pausa.
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LI

[¥] Senza Elo [T Mo Com puter
[¥] Con Elo [ Mo Centauri
x [¥] Ducati [ Solo Internet Veloce
Elo 0 =l = 300 [
Tempo 1 = - 120 =
Aggiungi per mossa 0 = - 100 =
i I
Elo minimo Ospite o
Cucati minimi per non 1 = "
tenere conto dell'Elo
Jak
—_— I
[] Attiva e
Bt

Quando si sfida un giocatore, si suggerisce la cadenza di gioco. | colori vengono
automaticamente assegnati dal server oppure si puo chiedere di giocare con il Bianco o con
il Nero.

Nella sfida si pud offrire di giocare una partita con Elo. Cio0 significa che il risultato verra
utilizzato per calcolare e registrare la forza di gioco il base al sistema di rating Elo,
riconosciuto a livello internazionale. Esistono tre rating separati, uno per gli “scacchi

bullet” (tre minuti per tutta la partita), uno per il gioco lampo tradizionale (da 5 a 15 minuti) e
uno per le partite lunghe.

Il comando "Lo sfidante manda partita" consente di iniziare una partita da una posizione
diversa da quella normale. Il comando viene utilizzato per riprendere partite aggiornate o per
giocare un torneo tematico. Si puo caricare una partita da un database oppure immettere le
mosse sulla scacchiera prima di sfidare I'awersario.

Nota: quando si fa clic su una sfida in arrivo, il programma visualizza il cambiamento di rating in
caso di \ittoria, patta o sconfitta e anche il tempo attuale di lag dell'awersario.

4 Accetto ¥ Cancella , Modifica /') Cerca J§ Formula

Torreld == L'Elo cambia: Vittoria = 1204 {+25), Patta = 1187 [+58), Sconfitta = 1170 (-9} [Lag 0.155]
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313

Formula

Formula

Permette di regolare un filtro che consiste di un certo numero di condizioni: per esempio, tempo
di riflessione, forza dell'awersario, ecc. Le sfide che non soddisfano tali condizioni saranno
rifiutate automaticamente.

LL

[¥] Senza Elo [ Mo Computer
[¥] Con Elo [ Mo Centauri
x [¥] Ducati [] Solo Internet Veloce
Elo 0 = - 3500 =
Tempo 1 = - 120 =
Aggiungi per mossa 0 — - 100 =
IT
Elo minimo Ospite s
Ducati minimi per non 1 : i
tenere conto dell'Elo
fak
. I
[] Attiva o

v v v v

Senza Elo/Con Elo/Ducati: richiede solo partite con Elo o senza Elo, include/esclude i
Ducati.

No Computers/No centauri: esclude partite di computer o partite giocate con l'assistenza
del computer (centauri).

Fast Internet Only: Potete escludere gli utenti afflitti da lag
Elo: solo partite contro giocatori con un Elo compreso tra i due valori.
Tempo/Aggiungi per mossa: Il tempo per tutte le mosse e lincremento per ogni mossa.

Elo minimo: potete richiedere che I'awersario abbia un determinato Grado (ospite, Pedone,
Cavallo, ecc.). Questi gradi sono guadagnati quando giocate sul server.

Ducati minimi per non tenere conto dell’Elo: Se un giocatore piu debole vi offre dei
ducati per giocare una partita potete escludere il vostro limite di Elo. Fissate il vostro prezzo
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in ducati qui.
P Attiva: Dowete cliccare qui se desiderate che la formula venga applicata.

P Resetta: Cancella tutto, quindi tutte le sfide vengono accettate.

Esempio

Se wlete giocare una partita lampo informale contro un awersario che abbia un Elo compreso
trai 1500 e i 1700 punti:

Attivate "Senza Elo", disattivate "Con Elo"
Elo = 1500 - 1700

Time=5-5

Gain per move =0 -0

Spuntate "Attiva"

Se trovate uno sfidante che accetta la vostra formula egli comparira nella finestra di sfida. Tutti
gli altri saranno filtrati fuori.

3.1.4 Formule separate per partite con umani e computer

Formule separate per partite con umani e computer

Il client offre la possibilita di creare formule diverse per il gioco contro gli umani e contro i
computer.

Entrare nella sala di gioco principale riservata ai programmi.

Menu applicazione — Modalita di gioco

ount Comunita Visualizza
/ S . IR @F Blitz - | €5 Awversari |Solo pil forti - % oy
F _ . |
F = Bullei - || #F Cadenza |Bullet - : L
iltima Partita Sfida
- e y [ista & Lento - Pausa migliore tattica
Cerca ] Formula T || Partita migliore | | Sfida tatt
nu:undo-E
Modalita gioco
Len.. Tit.. Status Ma... Grado Distanza Pubblico Bul...
I. o B Il A
é Aggiorna pragramr‘ ﬁ Scegli di giocare come umano o come computer, edita le impostazioni di sfida [Ctri+=M)
= . 1 . Te— .
| Personalizza || €% Chiudi | Riposa Pedone! 6931 km
4 Opzioni | Osserva BE  Pedone! 7339 krn
F e TS L= =S -.:-u:J. 2554 GiDCE_-’fMDt... II Pedone++ 437 km

Selezionare la modalita ,Computer” e le impostazioni della formula per un giocatore computer.
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4

Modalita di gioco

[] Pausa

1 Urnano @ Computer (71 Centauro
Umane

| Usa scacchiera DGT

o
o
=
=
E
B

&

Computer

Motor l l Avanzate

Orologi
Tempo 3 ‘

Aggiungi per 0

[7] sfide autematiche
[] Accettazione automatica

Invia valutazioni

M M M M M M M M M M M M M

[#] Invia la mossa prevista

ati

Utilizzare il pulsante ,Definisci motore® per selezionare un motore scacchistico.

Fare clic sul pulsante della formula nella finestra Sfide. Ora viene visualizzata la finestra di
dialogo per la definizione della formula.
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IvioTore ~ L L
| Formula - Umano ﬁ
[¥] Senza Elo [[Me Com puter
[¥] Con Elo [ Mo Centauri
x [¥] Ducati [ Solo Internet Veloce
Elo 0 =l = 3so0 [
Tempo 1 = - 120 =
I Aggiungi per mossa 0 = - 100 =
Elo minimo Ospite o
Cucati minimi per non 1 = "
51 | tenere conto dell'Elo
I
[] Attiva —

Erca

Scegliere un'impostazione, ad esempio Elo 2000 — 3000.

E importante ricordare che le impostazioni vengono salvate in modo permanente, Anche se si
passa alla modalita ,Umano"“. Provare per credere!

Entrare nella sala di gioco principale del gruppo ,Play and Watch®.
Menu utente — Modalita di gioco — Umano

Aprire di nuowvo la finestra di dialogo della formula, visualizzata in precedenza, ed eseguire le
modifiche desiderate.

In questo modo si finalizzano le impostazioni. Ora il programma ,ricorda“ le impostazioni e
cambia la formula in modo appropriato quando si passa da una modalita di gioco all’altra.

3.1.5 Filtro anti-lag

Filtro anti-lag

| giocatori che preferiscono giocare bullet o blitz devono avere una buona connessione ad
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Internet, cosi come i loro awersari, di modo che la partita pud essere giocata uniformemente.

Una cattiva connessione alla rete & particolarmente fastidiosa nelle partite con tempi di
riflessione ridotti

Il ritardo causato dai tempi di attesa in Internet sono comunemente chiamati "Lag".

E possibile settare un'opzione per filtrare le connessioni lente nella finestra di dialogo Formula:

I¥IOTOrE. il
| Formula - Umano
[¥] Senza Elo [ Me Com puter
[¥] Con Elo [ Mo Centauri
x [¥] Ducati [] Solo Internet Veloce
Elo 0 = = (300 =
Tempo 1 = lp [E
: Aggiungi per mossa 0 = - 100 :
Ela minimo Ospite i
A | Ducati minimi per non 1 =
tenere conto dell'Elo

Potete escludere gli utenti afflitti da lag usando il settaggio "Solo Internet Veloce".

Il server usa questo settaggio per bloccare le sfide dei giocatori con una connessione
eccessivamente lenta.
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3.1.6 Immissione delle mosse

Immissione delle mosse

Quando inserite le mosse sulla scacchiera 2D bordo la casa di partenza e la casa di
destinazione sono marcate chiaramente con la modalita "mouseover".

Cosa significa "mouseover"? Per esempio quando passate il cursore del mouse sopra un
bottone del programma si apre una piccola casella di testo e delle informazioni vengono
visualizzate. Mouseover offre informazioni supplementari che sono relative alla posizione dowe il
cursore € posizionato.

| seguenti esempi mostrano il significato di Mouseover mentre inseriamo una mossa.

Il bianco seleziona il pedone e2 e lo sposta tenendo premuto il tasto del mouse. La casa e2 &
segnata con un cerchietto. Quando il mouse arriva sopra la casa €3 essa si colora.

Se il bianco continua ad avanzare il pedone verso la casa e4, questa casa di destinazione
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potenziale si colora. Il programma sta usando elementi grafici per aiutarvi ad evitare mosse
illegali sulla scacchiera. Cid & estremamente utile nelle partite rated e sul server Playchess.

Partite

|| Prormuovi sempre a Donna

[l Immissione con singolo clic

+ | Premove

V| Marca mossa con una freccia

[ Forza scacchiera 2D in Bullet sul server
/| Blocca connessioni dirette (aumenta lag)
[ Usa scacchiera DGT

[¥]Indicatori di casa

|| Ping inceming Challenges

"Square Markers" Questa opzione si trova nel menu Opzioni -> Partite e fa si che la casa di
partenza venga marcata con un cerchietto durante I'immissione della mossa.

Orologi

Orologi

Cliccare col tasto destro sull'orologio per selezionare

| giocatori di scacchi usano un doppio orologio per registrare separatamente i tempi impiegati da
entrambi. L'orologio sulla sinistra registra il tempo del Bianco, mentre quello sulla destra registra
il tempo del Nero.

Qrologi: Blitz Sm+2s w X

Il doppio orologio digitale mostra il tempo totale in alto ed il tempo dell'ultima mossa sotto.

QOrologi: Blitz 5m+2s - X

N ooiia foorio
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Sipuo fare clic sulla finestra dell'orologio e passare a un orologio analogico. Infine, con un
clic con il pulsante destro potete aggiungere il logo di un motore

C'¢ inoltre un orologio foto-realistico di scacchi "Garde". Potete zoommare per ingrandirlo
ed mnoltre premendo 1l tasto siistro del mouse lo si puo inclinare e girare

Nota: Potete regolare il tempo di riflessione per "partite lampo" o "a tempo lungo" cliccando
col tasto destro sull'orologio.

Per partite lampo e bullet, la Differenza di Tempo mostra il vostro tempo e la differenza col
vostro awersario

Orologi: Blitz Sm+2s w X

Orologi: Blitz Sm+2s - X

Digitale
v Doppio digitale

Differenza di tempo

Analogico

Garde

v Logo

v Indicata Nero/Bianco

Chiudi

Cliccate col destro e selezionate Differenza di Tempo. L'orologio di sinistra mostrera il tempo
totale, mentre l'orologio di destra mostrera la differenza col vostro awersario. Nell'esempio della
figura voi avete 14 secondi pitl del vostro awersario. Se avete meno tempo del vostro awersario
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3.1.8

3.1.9

la differenza sara negativa e verra mostrata in rosso.

Punteggio Elo

Punteggio Elo

Il punteggio Elo, inventato dallo statistico ungherese professor Arpad Elo, esprime la forza dei
giocatori di scacchi. Forti giocatori di circolo possono raggiungere 2000 punti, i Maestri
Internazionali da 2300 a 2500 punti, i Grandi Maestri fino a 2700, con un piccolo numero di
giocatori che hanno superato anche questo limite (Garry Kasparov ¢ il solo giocatore nella storia
ad aver superato i 2800).

Il calcolo dell’Elo pud essere usato anche per valutare la forza di un motore scacchistico.
Questo programma vi aiuta in questo producendo valutazioni e classifiche sulla base dei tornei
tra motori. Il programma contiene infatti un sistema completo di gestione dell’Elo. Norme di GM
e Ml vengono assegnate automaticamente, cosi come i titoli. Questo calcolo dell’Elo pud essere
usato anche per valutare le prestazioni umane, anche per tornei storici tenuti prima
dell’invenzione dell’Elo. Se avete gia una lista Elo preesistente potete aggiungere il torneo per
aggiornare la lista.

Ecco una lista di categorie con relativo Elo:
Forza di gioco Categoria del giocatore
1000-1400 Da amatore a categoria nazionale

da categoria nazionale a

1400-1900 Candidato Maestro
1900-2300 Giocatore di livello magistrale
2300-2450 Maestro Internazionale (MI)
2450-2600 Grande Maestro (GM)
2600-2850 Super Grande Maestro, Campione
del Mondo

Le Top List

Le Top List

Playchess offre la possibilita votare gli altri utenti.

Un modo di fare questo & la funzione di Applauso . Un altro metodo & quello di ciccare col tasto
destro del mouse nella lista del giocatore, quindi scegliete nel menu di contesto Modifica ->
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Valuta giocatore per fare una valutazione. Queste informazioni possono essere utili per altri
giocatori.

I menu Comunita —>Top Lists pud essere usato per mostrare una lista completa delle
valutazioni di tutti i giocatori sul server Playchess.

Comunita Visualizza
t- l_'_.'r Edita lista amici * = Elo massimo Bullet & Flo massimo Motore -
. “T.'r Giocatori ignorati - Q Elo massimo Lento “® Variante degli scacchi =
Cercd™ . ... . . Elo massimo | : x o
amici = Riferisci entrata in base allo status -~ Blitz 2 Top List Tattica & Lista Top =
Amici 100 liste migliori

E Lista dei piu alti punteggi dei risolutori Tattici l_

Se desiderate sapere, per esempio, chi ha giocato il maggior numero di partite su Playchess,
basta cliccare sulla voce Lista Top Numero partite giocate per aprire il box seguente

Comunita Visualizza
c. [*} Edita lista amici } £ Elo massimo Bullet & Elo massimo Motore - [ /
E‘y Giocatori ignorati i E Elo massimo Lento & Variante degli scacchi = =
ERrGE i : Elo massimo . : i o= ||| Messaggio
amici += Riferisci entrata in base allo status =~ Blitz 2 Top List Tattica & Lista Top -
Amici : 100 liste mig Lista Top Applauso E‘

Lista Top Comportamento

Lista Top Numero partite giocate

T r
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Top numero di partite

Top 100 L

1: fellenberg 202740 Py
2: tomebrasil 172508 i
L 3: giko 169125 =
4: limit 145671
5: martina schnell 140877 F—
6: lordjerry 1339858
i 7: lucian 133623
8: gaebert, k. 130800
1l 9: mario de monti 130238
ig 10: chinaski 127806
o 11: deepsleeper 122614
3 12: bauernfan 118258
; 13: chessdancer 117210
14: ujimaz4d 117081
a 15: hpc 116346
ﬂ l6: sammy 114328
E 17: opit= 113133
E | 8: ar.ferretti 110741
1 158: mbwe 108767 -
] ’ Irnmagine ]

Qui trovate la lista dei giocatori compreso il numero partite che hanno giocato. Ciccando su
immagine si apre la finestra di dialogo con i dati personali del giocatore.

Applauso elenca quante volte i giocatori sono stati applauditi da altri utenti.

Comportamento elenca i giocatori per la loro popolarita. Chessbase non ha influenza su questa
lista, perché la valutazione & basata sui voti di altri giocatori.

Nota: Chessbase non ha influenza su questa lista, perché le classifiche sono basate sui voti
degli altri giocatori.

3.1.10 Opzioni di gioco

Opzioni di gioco

Potete passare all'lmmissione con singolo clic nelle opzioni del server
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"

Partite

— :
|| Premuovi sempre a Donna

= e : -
|| Immissione con singelo clic

Giocatori =
S [¥] Premove I
.. Musica [¥] Marca maossa con una freccia |
I tazioni d = : :
rinpu:u.s RN B || Forza scacchiera 20 in Bullet sul server
i Disegno Map =
. Foto (DirectX) [¥] Blocca connessioni dirette (aumenta lag)
Lingua [7] Usa scacchiera DGT
i Unit A A
) nl.a || Indicatori di caza
Opzioni :
Design [] Ping incoming Challenges

Se cliccate su un pezzo che ha a disposizione una sola mossa legale, essa viene eseguita
immediatamente

Se cliccate su un pezzo che ha a disposizione piu di una mossa legale, ma se una delle
mosse disponibili consiste nella cattura di un pezzo appena mosso, questa mossa viene
eseguita automaticamente (in genere si tratta di sequenze di catture). Altrimenti, dowete
fare un secondo clic per indicare a Fritz in quale casa si deve muowere il pezzo.

Se cliccate su una casa in cui pud muovere un solo pezzo, Fritz esegue quella mossa. Se
pit di un pezzo pud muowere in quella casa, dowete fare un secondo clic per indicare a Fritz
quale pezzo — tranne nel caso in cui uno dei pezzi abbia eseguito una delle ultime due
mosse. In questo caso, viene scelto automaticamente il pezzo in questione. Cio consente,
per esempio, di dare una serie di scacchi in modo molto rapido.

Se cliccate sulle case g1 o0 g8 e l'arrocco corto € legale, viene eseguito automaticamente.

Dropping

Esiste una tecnica speciale chiamata "Dropping” (rilascio). Essa viene eseguita afferrando un
pezzo mentre I'awersario sta ancora pensando e tenendolo sospeso sopra la casa di
destinazione. Appena 'awersario ha mosso, si rilascia il pezzo, non utilizzando cosi
praticamente nessun tempo dell'orologio. Si tratta di una tecnica un po' pericolosa — se
I'awersario gioca una mossa imprevista si potrebbe rilasciare il pezzo e perdere la partita.
Tuttavia questa tecnica viene molto utilizzata nelle partite veloci giocate sul server per il gioco
online..

Premove

Mentre il vostro awersario sta pensando voi potete inserire una o piu mosse, specialmente se
sono owie. La mossa viene marcata con una freccia verde ed € immediatamente eseguita
quando ¢ il vostro turno di muowvere. Cid salva molto tempo ed € particolarmente utile nei finali, in
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cui potreste premuovere un'intera serie di mosse come a2-a4-a5-a6-a7-a8. Si noti che cliccando
col tasto destro sulla scacchiera cancellerete tutte le premove inserite.

3.1.11 Fare il trespolante (osservare)

Fare il trespolante (osservare)

Potete osservare partite di altri giocatori in corso con il pulsante Seguente sotto la lista
Giocatori o con il pulsante Osserva nella lista Partite.

Infu Giocator | Fartite I Mappamnndul

Mome Bliz  Bul.. Tit.. Status Ma.. Grado Distanz
J7 BELKO 2539 2642 GM  Gioca B -Re 1169 kn
2 Chabanon 2462 2556 GM  Gioca il ERe 875 krr
W Mira 1909 1767 IM == Donna++*! 1298 kn
W Avancada 2584 2718 FM B  Donna++ 1305 kn
W Barssi 23718 277 M Gioca B Donna++ 1330 kn
W Midu 2254 2461 Gioca B Donna++ 1628 kn
W SevostianovPavel 2188 2414 M Gioca/Riposa ™  Donna++ 3163 kn
W RedTiger 2671 2701 Dsserva B Donna+ 589 krr
W Gyozobacsi 2509 Riposa == Donna+

2504

I

W Rokimarcano 2408 2533 Gioca 1 Donna+ 2103 kn
Wal! Abcdef 2750 2023 IM  Riposa == [Donna 1803 kn
W Gyuri-bacsi 26090 2669 Cerca == Donna 2127 kn
U Ervin amlan _JR30 IR0 M Nonna I8E0 e

i Sfida | Seguente |28 Immagine 37 Elo & Mostra utente sulla mappa % Ping

| @ Osserva |

sfide | Osserva h
La differenza tra questi 2 pulsanti & che il pulsante Seguente mostra automaticamente la partita
seguente dello stesso giocatore quando comincia una nuova partita. Fare il "trespolante”
significa osservare una partita in corso di swolgimento.

Se si fa doppio clic su una delle partite dell'elenco viene visualizzata una scacchiera e si pud
assistere alla partita in diretta. E possibile chattare con altri spettatori e discutere con essi della
partita. E' anche possibile lanciare un motore per analizzare la posizione.

Note

P Se si desidera muowere i pezzi sulla scacchiera € necessario “disconnettere” la
trasmissione dal menu “Partita”. Per disconnettere e poi riconnettere una trasmissione si
pud anche premere Ctrl-U.

© ChessBase GmbH 2015



52 Playchess.com

Pagina iniziale Inserisci Scacchiera Training Visualizza
= & Incolla posizione, | |[I | i Cl
[== 4= 4= oo e &3

| Copia partita ¥ Cursare .

= . - . ) Attiva/disattiva
# Copia posizione Ricezione mosse in £orso || trespolanti di defaull

e

Clipboard Mosse

- Riceve mosse dalle trasmissioni del server {Ctrl= L) '

P Si pud anche attivare una scacchiera di analisi separata in una finestra a parte.

» Per salvare la partita € necessario prima disconnettere la trasmissione. Quindi, fare clic su
"Salva" nel menu File oppure premere Citrl-S.

» Nell'angolo superiore destro della finestra scacchiera si trovano alcuni pulsanti:

r\'D = \cShane Luke= Short, Nigel, s | 2003 ) (Osserva)
t:: Pagina iniziale Inserisci Scacchiera Training Visualizza
=) [ Incolla posizione || [ld4= = 0 b wpf| g'ﬁ & Aggiungi trespolante & g i
| Copia partita V| Cursore . wovi tres = S

Attiva/disattiva

= Info Applaudi
(& Copia posizione V| Ricezione mosse in corso trespolanti di default =
i3

responsabile direttore i
lipboard Mosse Motori Amministratore Analisi

Possono essere utilizzati per awiare un motore scacchistico (vedi sopra), per modificare le
impostazioni della scacchiera 3D, per applaudire il Nero o il Bianco, per ottenere informazioni
sul giocatore con il Nero o con il Bianco, per collegare o scollegare al trasmissione.

Scollegare la trasmissione significa che avete il controllo completo sulla scacchiera ma la
partita non verra aggiornata fino a che non vi collegherete di nuovo al server cliccando sullo
stesso pulsante.

Trespolante nella stanza Motori
Quando salvate delle partite da wvoi viste nella stanza motori, la prima valutazione & salvata come
commento. Nelle precedenti versioni cid aweniva solo per le partite giocate da wi stessi.

3.1.12 Case minacciate

Case minacciate

Aiuto supplementare mentre osservate una partita:
Menu: Aiuto —> Case minacciate
Cid vi mostra la situazione di ogni pezzo sulla scacchiera.

P Se una casella & rossa significa che il pezzo € attaccato e non sufficientemente difeso, o
che & attaccato da un pezzo di minor valore. Questo di solito € un segnale di pericolo
piuttosto serio, e significa che bisogna prendere adeguate contromisure per evitare di
perdere un pezzo.

P Seeé significa che il pezzo & sotto attacco ma che ¢é sufficientemente difeso. Dovete
fare attenzione nel muovere qualsiasi pezzo che ne difende un altro

L significa che il pezzo & in contatto con pezzi awersari ma & ben difeso. In questo
caso, potete muowere il pezzo che ne difende un altro.
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Aiuto per muovere

Con l'opzione "Case minacciate" attiva, inoltre, Fritz vi aiutera anche per la mossa che state per
fare. Quando cliccate su un pezzo, tutte le case in cui pud legalmente muovere sono indicate
nel colore corrispondente:

P rosso per case pericolose nelle quali sicuramente perderete materiale
» per case contestate e
» per case sicure.

Vedi anche La spia.

3.1.13 Spia
Spia

Quando state osservando una partita sul server, potete attivare la spia. Vi mostrera la minaccia
nella posizione corrente. Training -> Spia.

La funzione Spia utilizza frecce colorate per mostrare le minacce insite nella posizione corrente.
A differenza della funzione ,Mostra minaccia“ la funzione visualizza anche cid che potrebbe
verificarsi alla mossa seguente.

Questa funzione € molto utile per i principianti, perché aiuta ad evitare errori tattici elementari.
Le partite giocate con la funzione Spia attivata sono di qualita decisamente migliore. La funzione
€ stata migliorata e ora visualizza solo minacce forti e incontestabili.

S
()
G2

Pagina iniziale Inserisci Scacchiera Training Visualizza

¥| suggerimenti dinamici Spia

Apertura suggerimenti Maostra piani

i i Training
Case minacciate sul calcolo
Suggerimenti Training sul calcolo

Spia la minaccia corrente e il piano
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N
|
k Pagina iniziale Inserisci Scacchiera Training Visualizza
I _'1?' suggerimenti dinamici Spia k'-,-:_.:\,l
| Apertura suggerimenti I:| Muostra piani e
_ Training
| Case minacciate

sul calcolo |

Suggerimenti !Tra'rnt:}_g sul calcolo|

Spia la minaccia corrente e il piano

A29: Apertura Inglese: Variante dei Quattro Cavalli con 4 g3

Nota: se sono possibili combinazioni semplici, vengono visualizzate sulla scacchiera tramite
una freccia blu.

3.1.14 Punteggi
Punteggi

Elo
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B Ledzepp59 2170 2309 Riposa Bl Torre! 1028 km

e
‘—

¥ Mibadl 2470 2303 ) = Tome++ 1281 km
4| 1

i Sfida m Seguente |28 Immagine 37 Elo | & Mostra utente sulla mappa % Ping
Il motivo per cui si giocano partite con Elo sul server &€ quello di acquisire un rating piu elevato. |l
rating € basato sul sistema Elo, molto conosciuto in ambito scacchistico.

Il server Playchess calcola e memorizza fino a cinque diversi elenchi di rating per ogni giocatore:

Bullet: per partite giocate con cadenza di 3 minuti + 0 secondi o meno per tutte le mosse.
Partita Blitz: partite giocate con cadenza di 15 minuti o meno per tutte le mosse.

Lunghe: partite di torneo con cadenza di 15 minuti per tutte le mosse

b . . .

Computer: rating ottenuti con I'aiuto di un computer (solo nella stanza virtuale "Gioco con
programmi").

P Centauri: questo rating viene calcolato per gli umani che giocano con l'assistenza di un
computer (o viceversa).

Per visualizzare il proprio rating, fare clic su Elo oppure premere Ctrl-E. Per visualizzare il rating
di un altro giocatore, fare clic sul relativo nome nella lista, quindi fare clic sul nome con il
pulsante destro del mouse e selezionare Visualizza rating. Si pud anche utilizzare il pulsante
"Visualizza rating" posizionato al di sotto della lista dei giocatori.

E possibile visualizzare diverse liste e diversi grafici, ad esempio:

Questo elenco visualizza le partite piu recenti del giocatore: gli awersari, i risultati, i rating degli
awersarri, il colore con cui ha giocato e il numero di mosse. Facendo clic sulle intestazioni si
ordina la lista in base al rating degli awersari, al numero delle mosse, ecc.

Si pud anche visualizzare un istogramma dell'Elo (performance contro giocatori di diverse
categorie di rating) oppure la lista degli awersari suddivisi per rating Elo. Il grafico Elo potrebbe
essere piu interessante:
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Elo Blitz

2550

2500

2450

;

T, - T e—— - i =)

Vinte: 82, Patte: 33, Perse: 120, Opp Elo-@: 2465

2500

2800+

2700+

2600

2306

T
2350 2400 2450 2500 2550 2600 2650 2700 2750 |

Fare clic su un giocatore con il pulsante destro del mouse e poi su "Mostra storia avversario”
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per visualizzare il proprio score contro quel giocatore. L'opzione non ¢ attiva se non si € giocata
nessuna partita contro quel giocatore.

Fare clic su Visualizza — Rating massimi per visualizzare una lista dei migliori giocatori di ogni
categoria.
Altre liste visualizzate

P Clicca col tasto destro su un giocatore e scegli Mostra storia avversario per vedere il tuo
risultato contro quel giocatore. Questa opzione € inattiva se non hai mai giocato contro quel
giocatore.

» Clicca sul Rating massimi per vedere la lista dei Top Players in ogni categoria.

[ Bulet | Btz [Tattica |
Totale partite 9314
Risultati memaorizzati 235
Bianco 117
Vinte 82
Patte 33
Perse 120
Risultato 98.5/235 = 41.9%
Ayversari Elo 2485
M Avversari 20
Elo 2335
Grado = 1160,560456
Data 8/12/2009

P Posizione di classifica mostra la posizione in relazione agli altri giocatori. In questo esempio
il giocatore € in 1160esima posizione tra 36486 giocatori classificati.

Nota: La posizione di classifica & mostrata per ogni tipo di partita. Per avere la classifica per altri
tipi di partite, dovete selezionare la relativa linguetta al di sopra della schermata

3.1.15 Lista Elo giocatori

Lista Elo giocatori

Come si puo valutare la propria forza di gioco rispetto ad altri giocatori?

Un importante criterio per giudicare la vostra forza di gioco € il punteggio che raggiungete nelle
partite con Elo giocate sul server di Playchess. Ulteriori informazioni utili sono fornite dalla lista
Elo completa del server.

Che posizione avete nella lista di tutti i giocatori sul server?

© ChessBase GmbH 2015



58 Playchess.com

Potete trovare queste informazioni nella finestra di dialogo Vedi Elo, che pud essere aperta
cliccando col tasto destro su un giocatore o premendo il pulsante sotto la finestra giocatori.

B Ledzepp59 2170 2309 Riposa Bl Torrel 1028 km
~ VesnaV 2510 2343 Gioca = 2001 km
¥ Mibail 2470 2303 — Torre++ 1281 km

4| 1] [

) Sfida o Seguente |28 Immagine }37 Elo | & Mostra utente sulla mappa % Ping

Nella finestra di dialogo con il punteggio potete anche vedere le seguenti informazioni:

Bullet | Blitz Tattica
Totale partite 9314
Risultati memaorizzati 235
Bianco 117
Vinte a2
Patte 33
Perse 120
Risultato 95.5/235 = 41.9%
Avversari Elo 2465
M Avversari 90
Elo 2335
Grado = 1160,56456
Data 8/12/2009

Grado mostra la posizione nella lista in confronto agli altri giocatori. In questo esempio il
giocatore € al 1160esimo posto fra 36486 giocatori valutati.

Nota: La posizione € indicata per ogni tipo di gioco. Per visualizzare la valutazione per altri tipi
di gioco bisogna selezionare la linguetta nella parte superiore della finestra.

3.1.16 Ducati

Ducati

Account —> Ducati

Sul sener Playchess sener si possono eseguire diverse transazioni di tipo economico. Ad
esempio, si pud pagare per il privilegio di giocare in un'esibizione in simultanea oppure per la
lezione privata di un Grande Maestro

| Ducati sono la valuta utilizzata sul server Playchess. Si possono acquistare ducati nel negozio
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virtuale ChessBase oppure si possono guadagnare da altri visitatori. E anche possibile vincere
ducati in tornei o in altri eventi che si swolgono sul server.

Etimologia: l'taliano antico ducato, moneta
con il ritratto del Doge, deriva da duca,
doge, dal greco tardo duk-, dux capo, dal
latino duc-, dux.

Un importante prerequisito per poter eseguire transazioni con i Ducati & di essere registrati
correttamente con nome, E-mail e numero di serie. Dopo la registrazione, si pud accedere alle
funzioni seguenti.

Rifornisci conto — Potete acquistare ducati nel ChessBase Shop.
Visualizza conto — Questo mostra quanti crediti avete e quanto avete guadagnato finora.

Offri pagamento — Questo offre un pagamento, in ducati, al giocatore selezionato nella lista.

Alcune cose da sapere

Un ducato vale circa 8.6 centesimi, 11.6 ducati equivalgono ad un Euro (circa un dollaro). La
conversione contiene I'IVA richiesta dalla legge tedesca. Potete comprare i ducati al ChessBase
Shop a questo tasso. Gli istruttori registrati possono fare contratti con ChessBase per convertire
i ducati in Euro.

3.1.17 Visualizza conto

Visualizza conto

Account Comunita Visualizza
rtente 5 Partite giocate e [ =% Accredita Voucher 0'0
— — —
jdo %. Partite Osservate o E'Ei‘. Estendi iscrizione
- e : Visualizza Rifornisci -, : ; Immetti
iswaord = Posizioni tattiche conto conto T Acquista con Ducati numero di serie
Visualizza partite Ducati Immetti numero di serie
| Mappamanda |

- ‘-"i_, Controlla il dettaglio dei pagamenti sul server [Mayusculas=Ctrl+D) i:

e e i e e S e S e 2 et Do e e L Wi St e W e e i

Account - Visualizza conto mostra lo stato corrente del tuo account. Questo
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mostra anche la quantita di ducati che possiedi, denaro con il quale si possono
acquistare dei prodotti. Siriceve un ammontare solo se gli altri giocatori vi
inviano denaro. Per fare questo € necessario aver creato un account con
ChessBase.

Ll
Verifica account  §— Lﬁj
pis : . :
pe Credito per pagamenti: 5] Ducati
el
Data di scadenza: 26.07.2011
Abbonamento Premium scaduto: 04.11.2010
ad
T
né Rifornisci conto ‘ ‘ Sottoporre Chiave ‘ Compra un annc
‘ Chiudi ‘ ‘ Aiuto ‘

Fritz 13 contiene tutti e due i livelli di iscrizione. Ai membri Premium sono concessi diritti
aggiuntivi e inoltre:

- Training gratuito dal vivo, ad esempio con Daniel King o Dennis Breder

- Radio/TV: Monokrossus, ChessBase TV

- Commenti dal vivo durante i tornei, ad esempio da parte di Daniel King e Leontxo Garcia
- Partecipazione ai nuovi tornei di campionato sul server (a partire da gennaio 2010)

- I membri Premium sono visualizzati in modo speciale nell’elenco dei giocatori

Esiste ancora il numero di serie ,normale®; che equivale all’iscrizione ,di base®. | membri di base
dewvono pagare le offerte Premium con i ducati.

3.1.18 Pagamento di giocatori

Pagamento di giocatori

Clic col tasto destro del mouse — Offri pagamento

Se si offre a qualcuno (ad esempio, a un Grande Maestro) il pagamento per un senizio, viene
visualizzata una finestra di dialogo nella quale & possibile immettere la somma,in ducati, e la
causale del pagamento. Se la persona accetta, viene chiesta una riconferma e poi la somma
viene trasferita sul suo conto.

E consigliabile specificare dettagliatamente il motivo del pagamento, per mantenere aggiornata
la propria contabilita. Esempi: "Simultanea” o "Lezione privata".
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3.1.19 Faccine

Faccine

E' diventata un'abitudine in Internet usare caratteri speciali e simboli per esprimere le proprie
emozioni. Per esempio, se una persona scrive:) segnala che & di umore particolarmente buono.

Sotto la linea di comando della chat di Fritz 9 c'e una lista di icone che possono essere usate
per esprimere come Vi sentite. Questa lista di icone & visualizzata dopo che awete cliccato sulla
faccina alla destra della linea di comando della chat.

’ ' Il
[ Filésofo v |
> | [EMO_SAD]

Deeeceeds P
stanze - X

T v - "

Se spostate il puntatore del mouse sopra un'icona il relativo significato & visualizzato in una
piccola finestra. Cliccando su un'icona la si inserisce nella linea di chat. Premendo invio la
faccina verra inviata alla persona(e) che legge la chat.

Nota: Le faccine possono essere \viste soltanto dagli utenti che stanno usando Fritz 9 o
superiore. Chiunque stia usando una versione piu vecchia vedra soltanto la linea di testo.

Il menu applicazione —> Opzioni —> Chat puo essere utilizzato per filtrare le faccine. Potete
decidere le faccine debbano essere usate nelle conversazioni pubbliche, nelle chat riservate o in
tutte le chat.
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Impostazioni server

Partite

s Giocator

Suono

Impostazioni mappamondo
Disegno Map
.. Foto (DirectX)

Lingua

I e Unitd
Opzioni

Design

S

E inoltre possibile decidere se gli smileys scritti come testo debbano essere trasmessi agli altri

come icone.

Chat

Riferisci entrata in base allo

e e

Re -

[ Da chat a parlato (solo XP)

Filtra Faccine
[]1n chat Generale
[C1In chat privata

[] Attivare Emoticons via tastiera

Filtra Insulti
Messaggi Astro\Meteo
Desktop Alerts

3.1.20 Elenco strutturato delle partite su Playchess.com

Elenco strutturato delle partite su Playchess.com

Sul sener scacchistico, I'elenco delle partite & stato ristrutturato. Ora la visualizzazione dei
tornei e dei tempi di riflessione & molto piu facile da capire.

La struttura & stata disposta in base ai tornei e ai tempi di riflessione.

Patte | Magpanonds

Torneo Turno
Tutte le partite
1m+0s MTue.)

-~ Lento Tue.)
Blitz (Tue)
3m+1s (Tue.)
Sm + 0= (Tue.)
Z2m + (= (MTue.)
'El A o e T~

Partite Incorso  Osservaton Trasmi
860 a07 258

a4 a4 164

a7 93 10

177 177 4

20 16 4

136 132 3

35 34 1

11 1n 1
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Partite Viene visualizzato il numero di partite di un certo tipo
In corso Partite non ancora terminate
Kibitzer Numero degli spettatori

Questa opzione € molto utile nella stanza delle trasmissioni.

[Info | Giocateri| Parite |Mappam0ndo|
Tomeo Turno Partite In corso  Osservatori Trasmi... Risultato Amministratore 2
Tutte le partite 19 2 1471 10

m Trasmissione Importante 10 1 1422 10

The Lendon Chess Classic 1 {'fue.) 4 4 =
World Chess Cup 6 (Tue) 4 135 4
World Chess Cup semifi.. 6(Mon) 3 57 2
® Multimedia 6 1 49
von Dennis Breder (Tue.) 1 1 46 Denniz Breder
Da.. 2 2
0 Y T [1=F2) 4 1 3
Bianco EloBia... Merc EloMero Risult.. Osservateri  Torneo Cadenza Oradii.. Tipo Turno ECO Mo..
II‘ McShane, L., Short,Nigel Incorso 791 The London .. 14:48 Trasm.., 1 C45
lI‘ Carlsen,M... Kramnil, Vladi... 1-0 210 The London ... 14:48 Trasm... 1 A29 43
lI‘ Makamura,... Hua,Mi Yo-Ya 124 The London ... 14:48 Trasm... 1 D45 46
m Howell, Da... Adams,Michael Yo-Ya 105 The London ... 14:48 Trasm... 1 C45 45

Facendo doppio clic su un torneo si caricano tutte le partite del torneo con una visualizzazione a
piu scacchiere.

3.1.21 Visualizzazione Multiscacchiera

Visualizzazione Multiscacchiera

La funzione Multiscacchiera € un modo semplice di osservare comodamente piu partite in
un’unica finestra. Questa funzione pud essere molto utile quando si osservano match a squadre
o partite di torneo.
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Fagina iniziale Scacchiers Training Visualizza Stile - figd
I Copia partita B ingrandise scacchiera %‘)’ & aggiungi trespalante [l o |
f#] Copia posizions | scacchiera successiva — £} Rimug traspolants Ricezione messe in corso

Ructa Aftiva/disattiva

scacehlera B Chiudi scacchiere terminate || praspolanti oi default 5 Rimuov tulti | trespolanti
Clipboard Seacchierse Motori Mosse
Hakam i b e b Howrell: Adms: b b
Carlen: Crampil: 10 LicShmne: Shot: 1 -0
l
Notazione = Libro : -
kvt e
Notazione: | Foumario | Libo Mici (Hilfe Dew
MNakamura,Hikaru - Hua,Mi Y- GLEBA (Hilfe Deu

D45 The London Chess Classic (1) 08.12.2009 [Robot 4]

3 = | Digitare qui messaggio chat @

|

Finestra Partita: Selezionare la partita qhe si wiole osservare. Cliccando su Vedi si aggiungera
la partita nella finestra Multiscacchiera. E anche possibile awiare la Multiscacchiera cliccando
con il bottone destro del mouse sulla partita dopodiché cliccando su Osserva.

: |:ﬂi“ Oszenva J

Sfide [ Oszerva h

La multiscacchiera & disponibile in ogni stanza di gioco e pud essere usata per visualizzare fino
a 12 scacchiere contemporaneamente, dipende dalla vostra risoluzione video

Suggerimento: Selezionate una scacchiera cliccandoci sopra. Questo vi connettera alla
notazione della partita, e alla finestra chat. Se avete un motore di analisi, esso comincera ad
analizzare la partita. Premete Ctrl-F per girare la scacchiera selezionata.

Funzioni

Cliccando su ognuna delle scacchiere caricate si potra osservare le mosse giocate nell’apposita
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finestra. Cliccando con il bottone destro del mouse su una qualsiasi scacchiera si potranno
utilizzare le seguenti opzioni:

=

fﬁ\ Inzerisciti in trasmissione
Ingrandisci scacchiera F6
Chiudi scacchiera

Inserisciti/Disattiva Trasmissione apre o chiude la trasmissione

Ingrandisci Scacchiera massimizza la scacchiera selezionata e chiude le altre scacchiere
della finestra. E possibile ritornare alla finestra Multiscacchiera cliccando con il bottone destro e
selezionando la voce Multiscacchiera nel menu.

Consiglio: Utilizzando il bottone F6 si puo passare velocemente da una modalita all’altra

Chiudi Scacchiera fa scomparire la scacchiera selezionata dalla finestra Multiscacchiera.

3.1.22 Visualizzazione della differenza di tempo per scacchiere multiple

Visualizzazione della differenza di tempo per scacchiere multiple

Awiare una sessione Visualizzando scacchiere multiple. In questo modo si possono seguire piu
partite contemporaneamente.

Facendo clic su Differenza si attiva la visualizzazione delle differenze di tempo sugli orologi.

Scacchiera Training Visualizza
. § (i Differenza
v &1
3sa  Pezzi Tabella Scacchiera Crrologi
- - - 3Dv -
Stacchiera 2d 5 || Scacchiera 3d M Crologi

L'orologio visualizza la differenza rispetto all'avversario @49

L’orologio viene visualizzato come nell’esempio riportato di seguito:
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Van Weersel-Munnik 1-0

Nella colonna a sinistra viene visualizzato il tempo utilizzato dal Bianco. Nella colonna a destra
viene Visualizzata la differenza del Nero rispetto al Bianco sotto forma di valore positivo o

negativo.

3.1.23 Visualizzazione delle mosse dopo la fine della partita

Visualizzazione delle mosse dopo la fine della partita

Nell’elenco delle partite viene visualizzata una nuova colonna.

Nella colonna ,Mosse* vengono \isualizzate informazioni sul numero delle mosse delle partite.

Mero

Ponomariowv,R...
Malakhow, Vlad...
Ponomarnov,R...
Malakhow, Viad...

EloMerc  Risult...

2738
2706
2739
2106

0-1
1-0
0-1
0-1

Oszervatori

£
32
30
29

Torneo

World Chess ...
Waorld Chess ...
World Chess ...
World Chess ...

Ora di i,
12:20
1343
14:45
10:51

Tipo

Trasm...
Trasm...
Trasm...
Trasm...

Turno ECO Mosse
G4 D85 57
6.5 D27 53
6.6 E35 25
6.3 015 73

In questo modo si pud scoprire facilmente quante mosse sono state giocate in una determinata

partita.

Nella colonna Osservatori si pud vedere quante persone stanno guardando la partita in corso.

3.1.24 Caricare le partite osservate sul server

Caricare le partite osservate sul server

Account —> Partite Osservate
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| Y ) 3
A '1?) A = p—
e Pagina iniziale Account Comunita Visualizza

r | |8+ Edita dati utente ¢ Partite giocate L F % Accredita Voucher

[ | —" ﬁ:..-

== * Info sul Grado % Partite Osservate -E?. Estendi iscrizione
Info i Visualizza Rifornisci

personali @® Cambia Password a Posizioni tattiche conto conto e Acquista con Ducati

Account Visualizza partite Ducati Imm
Infao | Giocatar I Partite I Mappam| B Apre automaticamente il Database delle partite osservate sul Server i
|
E possibile imparare molto analizzando le partite di forti giocatori. E molto semplice osservare
partite sul server Playchess.com.

Ogni partita che osseni come spettatore (kibitzer) viene salvato automaticamente nel database
"MyInternetKibitzing". Il detto database si trova, solitamente, in Documenti\ChessBase. Questo
file potra essere in un’altra cartella se, al momento dell’'installazione awete deciso un’altra
destinazione.

Durante l'apertura di un database sul senrver, il database scelto € dipendente dalla stanza nella
quale siete, per esempio MylnternetMachineGames nella stanza motori, MyInternetGames-960
nella stanza 960. Nelle precedenti versioni veniva sempre aperto MylnternetGames.

3.1.25 Sfide con tempi Flessibili

Sfide con tempi flessibili

E possibile sfidare un giocatore ad una partita nella lista dei giocatori. Per fare questo un
giocatore deve essere selezionato cliccando sul suo nome, e cliccando poi sul tasto Sfida. Le
condizioni di gioco sono mostrate nella finestra Sfida.

|y Sfida | = Seguente |28 Immagine 23 Elo

Sfide

| Sfida giocatore per una partita |

Questa finestra usa la seguente mascherina d'entrata:
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1 -

Sfida -

Awversario
Reeh
1— Cralogi Calore
5] —
3 Tempo @ Automatico
Biancao
& Aggiungi per
ﬁ mossa =] Mera
4] Condizioni
;] Con Elo [¥] Con r'oralogio
1' [ Lo sfidante manda partita
3
3
] [ Annulla - Aplicar

Gia conoscete questa finestra di dialogo dalle versioni precedenti.

Nella finestra Sfide potete cliccare sul tasto Cerca per inviare una sfida ad ogni giocatore
disponibile nella stanza.

La finestra Cerca ha il seguente formato:
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Cerca - :
8
Cerca | Ducati
Crologi
Tempo = 5 :
Aggiungi per 7 [ 7 =] '
maossa z =
[ Bullet ] [ Veloce ] [ Media ] [ Lento
Condizioni Colare
Con Elo i@ Automatico
Con I'orologio Bianco
Mero
[ Ok ] [ Annulla Aplicar
—

Potete definire una gamma di tempi di riflessione dove siete preparati per giocare. Nel suddetto
esempio avete stabilito che siete preparati per giocare una partita che va da 5 a 10 minuti. Non
c'é lincremento ad ogni mossa, quindi l'orologio di Fischer non verra utilizzato.

| tasti Bullet, Veloce, Media e Lento possono essere usati caricare rapidamente settaggi
predefiniti. Questi settaggi possono essere modificati, se necessario.

3.1.26 Opzionidel server

Opzioni del server

Menu applicazione —> Opzioni
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ount Comunita Visualizza

'/ S i = Partite giocate e wa EE% pccredi
— —
= 2 Partite Ossenvate . Estendi
= o _ Visualizza Rifornisci - .
Api , =, Posizioni tattiche conta conto %o Acquist
Visualizza partite Ducati

nondo
ﬁ Modalita gioco

: ed Eventi| Calendario | Domande Frequenti | Regole | Vineitc
* Aggiorna programma

|53 Personalizza ||'E§' Chiudi |
1 Cpzioni . : ;
T e s . anzi raddoppia! Nasce il Forum!!
4.01.2z008 1l 2008 & stall

saranno noti tra pochi
di nmasi il Cantinna

Motizie ed Eventi

"l Imposta le opzioni principali del programma [Ctrl=+Alt+O) ]t:é

o

Tutti i parametri principali possono essere cambiati nella finestra di dialogo Impostazioni Server.

Impostazioni server ﬁ

-
Partite Musica
Chat
Autorisposta @ Mo musica
‘.. Filtro i) Announce friends with rhythm
Giocatori 71 Annuncia un amico con la sua Melodia
S:_mncu () Fritzmusic (Composition Engine) "

Impostazioni mappameondo
Dizegno Map
.. Foto (DirectX)

Lingua

Opzicni
Design

Nella parte sinistra della finestra c'€ una lista di parametri che possono essere cambiati, divisi
nelle loro categorie. Facendo doppio clic su un nome di categoria si nascondono i parametri;
doppio clic quando i parametri sono nascosti per esporli ancora.

| seguenti parametri possono essere cambiati:

Partite
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Impostazioni server Li_:;-J
| m Partite
Chat
Autorisposta [] Promuovi sempre a Donna
y i Filtro
Giocatori =
i || Premove W
.. Musica [¥] Marca mossa con una freccia I
I tazioni d - : :
d rinpn.s R || Forza scacchiera 2D in Bullet sul server
i Disegno Map =
L {Direct¥) |¥| Blocca connessioni dirette (aumenta lag)
L!ngua [ Usa scacchiera DGT
! ) nl.a || Indicatori di casa
Cpzioni 5
Design |1 Ping incoming Challenges

Promuovi sempre a Regina: un pedone arrivato sulla casa di promozione si trasforma
automaticamente in Regina.

Immissione singolo clic: i pezzi si muovono nella casa di destinazione semplicemente
cliccando su detta casa senza bisogno di trascinarli dalla casa di partenza a quella di arrivo
(quando solo un pezzo pud arrivare in quella specifica casa di destinazione).

Premove: Permette di prenotare una mossa prima che I'awersario abbia mosso. Molto utile se
la mossa del proprio awersario &€ owia, perché fa risparmiare tempo nelle partite blitz e bullet. La
mossa & accompagnata da una freccia verde, ed € giocata immediatamente dopo la mossa
dell’awersario.

Marca mossa con una freccia: L'ultima mossa € segnalata con una freccia gialla sulla
scacchiera.

Forza scacchiera 2D in bullet sul server: La velocita € essenziale quando si giocano partite
bullet, il programma permette di aprire direttamente la scacchiera 2D quando iniziamo un bullet.

Blocca connessioni dirette: Normalmente il server crea una connessione peer to peer durante
una partita tra i due giocatori. Cio riduce il ritardo (lag) tra una mossa e laltra, cosa
particolarmente importante durante le partite rapide. La connessione diretta non & molto
importante nelle partite lunghe, ed alcune volte non € permessa a chi fa uso di firewall.

Usa scacchiera DGT: Con questa opzione si puo attivare la scacchiera DGT.
Square Markers: La casa di partenza viene marcata con un cerchietto durante I'immissione
della mossa.

Chat
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Impostazioni server

-
Partite Chat
'
-~ Autorisposta Riferisci entrata in base allo Re -
----- Filtro At
b} Giccator
SLIOID [ Da chat a parlato (solo XP)
‘.. Musica
I tazioni d
A& r;npu:u.s azicni mappamendo Eiltra Faccine
i Disegno Map
. Foto (DirectX) [T11n chat Generale
LE”EIUE [C1In chat privata
I . Unita
i Opzioni =
Design [] Attivare Emoticons via tastiera
) [] Filtra Insulti
[/] Messaggi Astro'Meteo
[] Desktop Alerts

Riferisci Entrata in Base allo Status: permette di decidere da quale grado si desidera ricevere
un messaggio di entrata nella stanza

Da chat a parlato (Windows XP) Windows XP incorpora un sistema audio di chat. Basta

attivare quest’opzione per sentire via audio cid che viene scritto in chat

Filtra faccine: & possibile decidere se attivare gli emoticons 0 meno e se attivarli sono in
determinate chat. Oltre a questo & possibile decidere se visualizzare le faccine anche quando
vengono immesse Via tastiera, ad esempio ;-)

Filtra insulti: Il sistema blocca automaticamente gli insulti in chat.

Messaggi su meteo ed astri: quest'opzione attiva o disattiva le informazioni astro\meteo.

Risposte Automatiche
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Impostazioni server ﬁ

-
Partite Autorisposta
l Chat
Autorisposta Autorisposta se in riposo
] L. Filtro |:|Atti1.ra
Giocatori
Suono N
L Musica
Impostazioni mappamondo Autorisposta in partita
i Disegno Map [ Attiva
... Foto (DirectX)
Lingua
Lo Unita
Opzioni Risposta automatica al di sotto di status
Design Status minimo Ospite 5
I

E possibile settare alcune risposte in automatico quando:
1. si sta giocando una partita
2. non si € davanti al pc

Mentre state giocando una partita solitamente non wolete rispondere ai messaggi di chat. E
possibile trasmettere una risposta automatica ad un altro utente quando non avete tempo di
rispondere. Cliccate col tasto destro sulla finestra di chat e selezionate proprieta per aprire una
finestra di dialogo per registrare le risposte automatiche.

La Risposta automatica al di sotto il status significa che ogni utente sotto lo status specificato
riceve una risposta automatica ed il testo non & visualizzato nella vostra finestra di chat.

Giocatori
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Impostazioni server

-
Partite Giocatori
Chat
Autorisposta [#] Opzioni extra mappa
|Itr|:| Opzioni Extra Immagine Fotografica
Sucno
i Musica

Impostazioni mappamondo
Disegno Map
.. Foto (DirectX)

Lingua

Opzioni
Design

Questa sezione serve ad attivare le finestrelle informazioni passando il cursore del mouse sulla
finestra giocatori.

Opzioni Musica

i !

Impostazioni server

-
Partite Suono
Chat i
Autarisposta [¥] Annuncia mosse
Fl|trl:I. [#] Mosse
Giocator
[¥] C'& un amico nella stanza
... Musica [ sfide
Irinpn_stazlcunl mappamondo [7] Chat
i Disegno Map
b b (DirectX) [¥] Inserisci nuowva partita
Lingua [V] Applauso
L Unita
Opzioni
Design

Annuncia mosse: Le mosse sono annunciate dagli altoparlanti del computer.

Mosse: effetti sonori quando | pezzi muowvono sulla scacchiera.

Amico entrato nella stanza segnala quando entra un giocatore indicato come amico

Sfide: produce un rullio di tamburi quando qualcuno vi sfida direttamente.

Chat: quando siete da un po’ inattivi (ed il vostro status nella lista visitatori & cambiato in
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"riposa") il messaggio successivo indirizzato specificatamente a voi sara accompagnato da uno
squillo di telefono. Qui potete disattivare questa funzione.

Nuova partita: suono per le nuowe partite.

Applauso: se vincete o pattate una partita.

Musica

Impostazion server [ﬁ

Partite Musica
! Chat
é---AutDrispasta @ Mo musica

‘... Filtro 71 Announce friends with rhythm
Giocatori 7} Annuncia un amico con la sua Melodia

S!.IDHD () Fritzmusic (Composition Engine)

Impostazioni mappameondo
og é---Disegnu Map

.. Foto (DirectX)
Lingua

Opzicni
Design
J

Il programma del server pud accompagnare alcuni eventi con una musica:

No Musica: disattiva I'opzione.

Annuncia un amico con un ritmo: il programma attivera un suono di tamburi quando un amico
entra in sala.

Annuncia un amico con la sua melodia: il programma awiera una melodia quando un amico
entra in sala

Musica di Fritz Non-stop: Questa & un opzione molto comoda per i giocatori a cui piace
ascoltare musica durante le partite

Mappamondo
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Impostazioni server " LJ%
Partite Foto [Directx]
Chat
Autorisposta [7] Mostra stelle
o [ Mostrs pianeti
Giocatori —
CLono ["] Texture alta risoluzione
- Musica [V] Muvole in tempo reale
Impostazioni mappamondo
.. Disegno Map Immagine —
L e (DirectX) Ch. A ChessBase\ 3d\ Textures\bigEarth,jpg |_J
Lingua
. Unita
Opzioni
Design

Si pud modificare la visualizzazione del Mappamondo:

Disegno mappa / Foto (directX) attiva i due tipi di visualizzazione disegno o mappamondo
fotografato

Ombre della notte indica il giorno e la notte nel mondo.

Mostra sole\luna: Mostra la posizione del sole e della.

Mappamondo disegnato

Si possono selezionare alcune opzione per rendere la mappa piu particolareggiata:
Mostra citta indica la posizione delle principali localita.

Stazione Spaziale ISS Mostra la posizione della Stazione Spaziale Internazionale.
Mostra Meteo attiva\disattiva il meteo.

Mappa molto dettagliata (accesso seguente) permette di visualizzare mappe piu dettagliate
quando si ingrandisce la mappa.

Lingua
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Impostazieni server ﬁ

Partite Lingua
Chat )
Autorisposta Lingua Italiano -

.

3 Giocatori

Sl Trascrizione cirillico

. Musica 1 (Messuna) @ Cirillico ) Greco
Impostazioni mappamondo
g Disegno Map
.. Foto (DirectX)

i Opzioni
Design

i |
Nel menu: Strumenti -> Opzioni -> Lingua potete selezionare quale lingua wlete che il
programma usi.

Trascrizione Cirillico: opzione attivabile dagli utenti che utilizzano alcuni tipi di caratteri.

Unita

WONLLd pOILILE [EAELE ] LLFVERFTELE BRI &l IT T

Impostazioni server

Partite Unita
l Chat =
Autorisposta Pistaiioa
‘... Filtro i -
- Giocatori @ Km 1 Miglia
Suono
. Musica Temperatura
Ir_npl:nstazicuni mappamondo @ C o F
o . Disegne Map
.. Foto (Directk)
Lingua

i Opzioni
Design

b

In questa finestra di dialogo si possono settare le unita di misura per le distanze e la
temperatura; per esempio potete decidere se la distanza tra i giocatori sia mostrata in miglia o
in chilometri. Le impostazioni di default sono quelle usate in Germania
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Design
Impostazioni server - @J
Partite Design
I Chat
- Autorisposta Sfondo
. Filtro :
Scacchiera i -
VEDS s Colore semplice
Suono
L. Musica Spessore divisore a =
Impostazioni mappamondo
200/ . Disegno Map
‘... Foto (Direct) ‘ Design scacchiera ‘
Lingua
vt ‘ Impostazioni 30 ‘
Opzioni

In questa sezione si possono fare tutte le modifiche riguardanti I'interfaccia grafica del
programma:

Finestre / Scacchiera: da qui si possono selezionare i colore degli sfondi della scacchiera e
delle finestre

Design Scacchiera: Apre la finestra opzioni della scacchiera 2D.

Impostazioni 3D: Apre la finestra opzioni della scacchiera 3D.

3.1.27 Icone Fotografiche

Icone Fotografiche

Muowvendo il cursore del mouse sul nome di un giocatore nelle finestre Giocatori o Sfide &
possibile vedere una piccola icona o la foto del giocatore, se disponibile.

Ly [T Rl PRI I

¥ Wi11222 Rated 1289 1m+1
+ Geir-ove Rated 1508 Sm+0
¥ Civet R{ m m + 0
“'-KEHCEHSE Rd § fiag U.U3s]m +1
G4 Accept 3 D Seek
Done - Rank Infnrmaﬂu.,,
=

Le foto sono disponibili solo per i giocatori che hanno caricato un’immagine nelle informazioni
personali.
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3.1.28 Informazioni sul Grado

Informazioni sul Grado

Account -> Info sul Grado

Usando Account -> Info sul Grado potete ottenere informazioni sul vostro Grado sul server.

rs

Pagina iniziale Account Comunita Visualizza
E! {E.r Edita dati utente i Partite giocate At
& | =
= * Info sul Grado | i—, Partite Osservate
Info ; d ra T ey Visualizza

personali @® Cambia Password ‘%; Posizioni tattiche conto

Account Visualizza partite

Info Gi[ * Info riguardo al tuo grado nel Server Playchess.com L
L

Grado: Il vostro Grado corrente.

8L i L
Info sul Grado ﬁ
Grado: Pedone
Prossimo Grado: Cavallo
i
{| Lento Partite richieste = 0

Partite recenti con elo assenti

i Giorni di accesso 117

Prossimo Grado: |l Grado successivo al vostro

Bullet: |l server seleziona un tipo di gioco dove wi avete giocato con maggior successo fino a
quel momento. Nell'esempio qui sopra & Bullet. Avete bisogno di un punteggio Elo di 2300 per
avanzare al grado successivo, che & Torre.
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3.1.29 Trovare giocatori

Trovare giocatori

Sopra la finestra Giocatori ¢’é una linguetta denominata "Mappamondo™.

Il Mappamondo indica con un punto rosso il punto esatto in cui si trovano i giocatori presenti
nella sala.

Muovendo il cursore su un punto rosso nel mappamondo apparira il nome del giocatore
corrispondente a quel punto. Cliccando con il bottone destro sul nome si potranno vedere altre
informazioni su quel giocatore.

La mappa puo essere aperta anche dalla finestra Giocatori. Cliccando con il destro sul nome di
un giocatore nella lista e andando a "Mostra Utente sulla Mappa" apparira la mappa con una
freccia rossa che indica I'esatta posizione del giocatore

oy

Nimes

Montpetiier

Christian Bauer

E possibile anche vedere chi vive vicino ad un utente o in una citta cliccando sul punto rosso
sulla mappa con il bottone destro del mouse e scegliendo I'opzione "Chi vive qui (<10km)?".
Apparira una lista con tutti gli utenti che vivono in quel punto del mondo anche se non sono
connessi in quel momento.

La lista dei giocatori locali pud essere usata per ottenere ulteriori informazioni su ogni giocatore.
Cliccando col tasto destro e selezionando /Immagine si apre la finestra delle informazioni
personali.

3.1.30 Ricerca rapida nell'elenco dei giocatori

Ricerca rapida nell’elenco dei giocatori

E possibile ricercare un giocatore nell’elenco giocatori del senver.
La funzione & attiva solo se I'elenco dei giocatori & ordinato per ordine alfabetico.

Per eseguire la ricerca, basta digitare le prime lettere del nome del giocatore.
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3.1.31

Informazioni durante una Sessione di Chat

Informazioni durante una Sessione di Chat

Chattando in playchess.com capita di scrivere messaggi lunghi, e capita anche di non capire
sempre se una sessione di chat sia finita o0 meno.

Nella barra di stato in basso a sinistra della finestra si pu6 sapere se qualcuno ci sta scrivendo
un messaggio.

Nota: Questa funzione ¢ attiva solamente tra utenti che usano Fritz 9 o programmi piu recenti.

3.1.32 Verifica Lag

Verifica Lag

Le informazioni nella finestra delle sfide sono elencate in colonne. Se spostate il vostro
puntatore del mouse sopra il nome di un giocatore nella colonna Avversario un'icona
fotografica del giocatore sara visualizzata, se disponibile.

Se spostate il cursore in una qualsiasi altra colonna la qualita della connessione collegamento
dellavversario all'assistente sara visualizzata sotto forma di finestrella descrittiva.

Ly [T Rl PRI I

+ Wi11222 Rated 1289 1m+1
+ Geir-ove Rated 1509 Sm+0
¥ Civet R m + 0
¥ KenCan5? R fiag U.U3s]-m +1

G Accept 3K D Seek
Done - RankInfnrmaﬂMf

Suggerimento: se cliccate su una offerta nella finestra Sfide verra visualizzato alla base della
finestra la variazione dell'Elo in base al risultato.

id Accetto 3§ Cancella _\ Modifica Cerca Ji Formula
Marko s == L'Elo cambia: Vittoria = 1383 [+9], Patta = 1366 {-8), Sconfitta = 1349 (-25) [Lag 0.45s]

Potete vedere immediatamente gli effetti del risultato della partita sul vostro Elo. Alla fine della
riga viene anche mostrato il lag del'awersario.

3.1.33 Calendario degli Appuntamenti

Calendario degli Appuntamenti

Sono moltissimi gli eventi che si swlgono sul server playchess.com. Ci sono Tornei, dirette dai
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tornei principali sparsi nel mondo e lezioni gratuite.

Per non perdere nessuno degli appuntamenti che si susseguono sul server si puo utilizzare il
Calendario presente nella Finestra Sfide. Cliccando sulla linguetta sulla Finestra Sfide si aprira il

Calendario Appuntamenti.

Sanrc Aron ~ e == ~ P | Lme

Sfide x
r |_Sf|&e_i Calendario dppuntamenti | iC
= 1} o] C
Evento Stanza Tipo Data Tempo E:
@ FIDE World Cup Final: The 1st game of the Final w... Chat Martedi 11:00 Ce
@ The London Chess Classic in London/UK with Car... Trasmissioni Ritrasmissione  Martedi 15:00 i
@ 7:45 pm (GMT +1) - Tuesday-Bullet 1+0, 13 round... Torneo Martedi 19:45 T
ﬁ;ﬁ Simultanous Exhibition with the bulgarian GM Dej... Simultanea Martedi 20:00 Ti
& Training with IM Dennis Breder (german language... Trasmissioni Media Martedi 21:00 c

il Visita Evento
| E—

-~ [ - ' Rl =

Come in tutte le altre finestre , le informazioni sugli eventi sono ordinate nelle colonne.

Stanza Tipo Data Tempo
Chat Martedi 11:00
Trasrmissioni Ritrasmissione  Martedi 15:00
Tormeo Martedi 19:45
) Simultanea Martedi 20:00
. Trasrnissioni hedia Martedi 21:00

Evento ¢ il nome del’Evento.
Stanza ¢ la stanza in cui si swolgera I'evento.
Tipo descrive i contenuti dell’evento, per esempio una lezione(training).

Data/Ora & I'orario dell’evento.

3.1.34 Finestrella Mappamondo

Finestrella Mappamondo

Nella Lista giocatori (nella finestra Giocatori) potete vedere dove vive un giocatore usando la
Finestrella Mappamondo

Posizionate il cursore del mouse sulla colonna Distanza. Il programma mostrera una piccola
mappa del mondo.

© ChessBase GmbH 2015



Manuale di riferimento 83

e (Grado Distanza Lento  Intermet  Motore Pubblico
Sysop++™ 1527 km B cksn
Re 9104 km B oi=n
Donna+ 942 km B o zn

Torre++ 1307 km 2088 B i =n

Alfiere+!
Alfiere+!
Alfiere+!
Alfiere!
Alfiere!

51°25'49" N 006746'20" E

i 1 IFETTT

Il posto dowe il giocatore selezionato vive & evidenziato da una crocetta gialla.

3.1.35 Statistiche del server

Statistiche del server

Comunita —> Statistiche server

EIEROE

&

Info | Gidl 3| Mostra le statistiche del sen.rer[CtrI—S]L

Questa funzione fornisce una panoramica delle attivita giornaliere del server: quante persone
hanno un account, quante persone hanno awto accesso al server nel giorno specificato
dall’'ultima mezzanotte (UTC+1), il maggior numero di persone presenti sul server in assoluto,
quante partite sono state giocate fino a quel momento.

La versione del software & mostrata in alto. Il server necessita di tanto in tanto di aggiornamento
software/hardware. Il tempo disponibile mostra il numero dei giorni dall’ultimo aggiornamento.
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Statistiche del server. Server Version= 159 — r ﬁ

Tempo disponibile (giorni) 8
Utenti registrati 278497
Totale partite 404820929
Tornei 10239

Dal: 09.12.2009 0:01:09

i Visitatori 7956
Partite giocate 51349
e Massimo utenti 4079
9.
4000
3500
3000
2500
2000
; 1500
iof |
1 1000
500
—T1 T 1 T T T T T T T T T T T T T T T T T T T 1
2 4 6 8 10 12 14 16 18 20 22 24

3.1.36 Scacchi Tematici

Scacchi Tematici

In playchess.com c’é una sezione denominata Scacchi Tematici. In questa sezione ci sono
molte stanze dove praticare diverse varianti del gioco degli scacchi
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Stanze

----- % Training & insegnamento (14)
----- * Fritz Chess 5chool (1)

. -¢2y Simultaneous Exhibitions

4 £ Thematic Chess

-.[e] Eight Pawns

.| Eight Pawn Tournaments
-[&l] Thematic Games

-.[] Thematic Tournaments
]| Mirrored Start

-J&] Mirrored Start Tournaments
-[&] Chess 960

-.[Ed] Chess 360 Tournaments
-.[El] Shuffle Chess

-] Shuffle Chess Tournaments
-[l] Giveaway Chess

— -.[dl] Giveaway Chess Tournaments
]| Quk Chatrang

][] Ouk Chatrang Teurnaments
-.[E] Twin Chess

- ..[&] Twin Chess Tournaments
JQ Circoli e Federazioni

--£ay Net Communities (7)

4 Aggiorna
| T

P Nella stanza otto pedoni le partite sono giocate solo con i pedoni, senza pezzi.

P La stanza Shuffle chess & per il Fischer Random Chess, senza le regole speciali di
arrocco. Esistono 960 differenti posizioni di partenza, e ogni giorno ne viene scelta una
casualmente.

P Le Partite tematiche cominciano con un'apertura specifica. Ogni giocatore che ha almeno il
Grado di Alfiere pu0 inserire un'apertura tematica iniziando una nuova trasmissione nella
stanza Partite tematiche. Si pud anche inserire una posizione da dove cominciare la partita.

La stanza Partite tematiche non € disponibile per i possessori di vecchie versioni del programma

Otto pedoni

Negli otto pedoni le partite sono giocate solo con i pedoni, senza pezzi.

Shuffle Chess

L’'unica differenza tra Shuffle Chess e scacchi classici € la posizione iniziale. | pezzi possono
essere messi sulla scacchiera in una delle 2800 posizioni settabili dalla finestra di dialogo che
compare ad inizio partita. Questo tipo di gioco mette da parte la teoria esaltando le doti tattiche
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e di comprensione posizionale.

Ouk Chatrang (Scacchi Cambogiani)

L’Ouk Chatrang ha alcune importanti differenze dal gioco degli scacchi.

Si gioca su una scacchiera di 8x8, ma le caselle non hanno per forza colori differenti. Lo scopo
del gioco & di dare scacco matto al re awersario, esattamente come negli scacchi classici. Lo

Stallo si considera patta.

| pezzi hanno nomi differenti:

Ang or Sdaach (Re)
Neang (Donna)
Tuuk (Torre)

Koul (Generale)
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Ses (Cavallo)

Trey (Pesce)

Nella posizione di partenza ci sono due differenze. Tutti i pesci (= pedoni) sono sulla terza
traversa. Il Re & sempre alla sinistra della Donna. L'immagine seguente mostra la posizione
iniziale dell’Ouk Chatrang.

I movimenti

1. Il Trey (Pedone) si muove come negli scacchi. Si muove di una casella in avanti e mangia
diagonalmente. Non si pud avanzare di due caselle inizialmente, e non esiste la regola dell’lEn
Passant. Raggiunta la linea pedonale awersaria (per il Bianco la sesta e per il Nero la terza) il
pedone si trasforma in un Trey Bak. Questo pezzo si muove come una Neang (Donna), e 'unica
differenza con la donna sta solo nel nome.

2. Il Ses (Cavallo) si muove come il Cavallo negli scacchi.

3. Il Koul (Generale) si pud muovere di una casella in avanti o in diagonale in qualsiasi
direzione. Cio significa che ha 5 mosse legali.

4, Il Tuuk (Torre) si muove come come negli scacchi.

5. La Neang (Donna) Si pud muowere di una casa diagonalmente in tutte le direzioni. Alla
prima mossa si potra muovere quindi solo in d2 ed f2.

6. L’Ang o Sdaach (Re) si muove come negli scacchi. Non esiste I'arrocco, ma alla sua
prima mossa si pud spostare come fosse un cavallo, sempre che non passi per una casa
attaccata.

Tutte le mosse legali possono essere usate per catturare un pezzo come nel gioco degli
scacchi. Se il pezzo finisce in una casa occupata da un pezzo awersario lo cattura

Regole aggiuntive

La patta pud awenire per:

1. Accordo tra i giocatori
2 Materiale insufficiente
3. Stallo

4 Tripla ripetizione

Twin Chess

La posizione iniziale nel Twin Chess ¢ la stessa che negli scacchi classici, con un’unica
importante differenza. Né il Bianco né il Nero hanno la Donna, al suo posto c’é un secondo re.
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E possibile catturare un re, e in questo caso verra rimosso dalla scacchiera. Il primo giocatore
che perde entrambe i re perde la partita. Tutte le altre regole sono uguali a quelle degli scacchi. |
due re possono arroccare rispettivamente dalla propria parte e non esiste arrocco lungo.

3.1.37 Shuffle chess
Shuffle chess

"Shuffle chess" costituisce una variante del gioco degli scacchi in cui la posizione di partenza
viene generata a caso. Cid neutralizza tutta la teoria delle aperture, forzando i giocatori a trovare
idee e soluzioni direttamente sulla scacchiera.

All'inizio della partita i pezzi vengono disposti su case casuali, ma simmetriche per entrambi i
colori (ad esempio, se il Re bianco viene posizionato in c1 il Re nero sara posizionato in c8). |
pedoni sono disposti nella loro posizione normale, nella seconda e nella settima traversa.

L'arrocco € possibile solo se il Re e una o entrambe le Torri si trovano nelle loro case normali.

Esistono ben 2.880 combinazioni possibile per iniziare una partita di Shuffle chess. |l
programma ne seleziona una a caso, ma nella finestra di dialogo visualizzata I'utente pu®
anch'egli selezionare una posizione

Visitate la stanza shuffle chess per giocare questo tipo di partita:
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% Training & insegnamento (14)
* Fritz Chess 5chool (1)

. -¢2y Simultaneous Exhibitions

4 £ Thematic Chess
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.| Eight Pawn Tournaments
-[&l] Thematic Games

-.[] Thematic Tournaments
]| Mirrored Start
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-[&] Chess 960

-.[Ed] Chess 360 Tournaments
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-] Shuffle Chess Tournaments
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...[&] Twin Chess Tournaments
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-t Net Communities (7)

4 Aggiorna

3.1.38 Giocare con i ducati

Giocare con i ducati

89

Giocare con i Ducati ha molte applicazioni:

P Come maestro potete far pagare altri giocatori per giocare con voi.

P Come amatore potete offrire ai maestri qualcosa per giocare contro di loro.
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P Tra giocatori di pari forza i ducati possono essere usati semplicemente come posta.

Come ottenere ducati:

P Potete ordinare ducati online. Nella finestra principale richiamate il menu Account ->

Rifornisci conto.

Account Comunita Visualizza
ente = Partite giocate 2 3 =% Accredita Voucher .a"@
e Ii'_. -.':.___.
io 2. Partite Osservate -E'?. Estendi iscrizione
s Visualizza |Riformisci| ; : Immetti
word ||y Posizioni tattiche conto | contg | o= Acquista con Ducati numero di serie
Visualizza partite Ducati Immetti numerao di s¢

t appamaonda |

[';':_,. Ordina nuovi ducati per pagamenti sul server ii

P Vincendo premi in tornei privati o ufficiali.

Come convertire i ducati in soldi veri:

| trainer registrati possono concludere un contratto con la ChessBase per convertire i ducati in

soldi veri, specialmente se essi organizzano lezioni
garantisce automaticamente questo contratto.

private e simultanee. ChessBase non

| giocatori con titolo riconosciuto, con il grado di Re o Regina, possono sempre ricevere Ducati
dagli altri giocatori. Se sono utenti registrati, ChessBase convertira questi Ducati in contanti.

Altri giocatori possono comprare tutti | prodotti ChessBase nel sito www.chessbase.com/shop a

10 ducati per 1 Euro.

Posta ed onorario

Giocando coi ducati potete offrire una posta e un onorario. La posta € quello che si vince.
L’onorario € quello che si paga indipendentemente dal risultato. Se offrite una partita con un
onorario positivo il vostro awersario vi paga per la partita. Se lo offrite negativo siete voi che

pagate il vostro awersario.

Esempio: sfidate un grande maestro per un onorario di -10 ducati ed una posta di 4 ducati. |

pagamenti saranno:
e Pagate 6 ducati al grande maestro se vincete
e Pagate 10 ducati se pattate
e Pagate 14 ducati se perdete

Membri Premium...
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3.1.39 Altre funzioni

Altre funzioni

b

b

b

Account — Edita dati utente: consente di modificare i dati personali dell'utente.

Pagina iniziale Account Comunita Visualizza
f | ||+ Edita dati utente | S Partite giocate e i
& j . = D—
— * Info sul Grado i,«. Partite Osservate
Info Visualizza Rifornis
personali g@*® Cambia Password a Posizioni tattiche conto conto
Account Visualizza partite

Info {f_f Cambia i tuoi dati personali immessi in questo server (F2) i

Account — Cambia Password: consente di modificare la password. Non dimenticare di
memorizzare un suggerimento che verra inviato per posta elettronica nel caso si dimentichi
la password.

Pagina iniziale Account Comunita Visualizza
:T '[E_r Edita dati utente i Partite giocate sl
» e
— 49 Info sul Grado 2. Partite Osservate
Info - - i Visualizza R
personali |@® Cambia Password | 5_',, Posizioni tattiche conto
Account Visualizza partite

Info g® Cambia la password di accesso e la frase suggerimento

Menu applicazione — Personalizza: visualizza tutte le scorciatoie da tastiera disponibili
sul server.

ount C
Partite

/ MNuovo 4 i
= 2L, Partite
2 Posizii

ay fer k i
Visualiz

nondo
ﬁ Modalita gioco ;

-
$ Aggiorna programma

=} Personalizza | | ¥ Chiudi
Elr
s ._11 Personalizza scorciatoie da tastiera 'd
na aT nng & afarn 1N annn manni

ed Ewventi| 1
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3.2
3.2.1

Analisi Let's Check
La funzione Let's Check

La funzione "Let’s check" & una funzione di analisi completamente nuova che rivoluzionera il mondo
scacchistico negli anni a venire.

L'analisi dei motori ha cambiato il mondo scacchistico per sempre. Ormai, molti aspetti vengono dati
per scontati. Ad esempio, un motore lento su un vecchio notebook non sempre esegue analisi
corrette, tuttavia spesso si attende solo alcuni minuti per poi eseguire in modo acritico le mosse
consigliate. Le posizioni di gioco pit note sono analizzate da migliaia di giocatori piu e piu wvolte. Cio
implica lo sperpero di unimmensa quantita di tempo e di energia elettrica, entrambe risorse limitate.

Fritz offre un'alternativa. Ogni posizione analizzata da un utente in qualsiasi momento pud essere
wolontariamente salvata su un server. Quindi, le varianti suggerite dal motore diventano disponibili a
chiunque si interessi alla posizione. Si & chiamato questo sistema "Let’'s Check", perché & possibile
accedere immediatamente a un'analisi dettagliata senza perdere alcun tempo.

Chiunque analizzi una variante piu in profondita di un predecessore sowascrive I'analisi precedente.
Cio significa che le informazioni fornite dalla funzione Let’'s Check diventano sempre piu precise con
il passare del tempo. Il sistema €& basato sulla cooperazione. Nessuno deve pubblicare le sue analisi
segrete di preparazione delle aperture. Ma nel caso di partite storiche o appena giocate vale la pena
condividere le proprie analisi con altri, perché il processo pud essere eseguito in modo automatico.
Grazie a questa funzione, tutti gli utenti del programma possono contribuire a creare un enorme
database di conoscenze scacchistiche. Qualsiasi posizione si stia analizzando, il programma puo
inviare, a richiesta, le analisi eseguite al server "Let’s check". Le analisi migliori vengono accettate e
incluse nel database di conoscenze scacchistiche. Il nuovo database di conoscenze scacchistiche
offre all'utente un accesso rapido alle analisi e alle valutazioni di altri forti programmi scacchistici ed
€ anche possibile confrontare le proprie analisi con quelle gia memorizzate nel database stesso. Nel
caso di trasmissioni dal vivo sul server Playchess.com, migliaia di computer potranno seguire in
parallelo le partite dei Grandi Maestri e aggiungere le varie analisi al database "Let's Check". In
futuro tale funzione diventera uno strumento insostituibile per I'analisi delle aperture.
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“,ﬂ - Pagina iniziale Insermsei Seacchiers Training Analisi bMaotare Visualizza ‘j'
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[ Extra pannelto libra [ Profilo di valutazione [ Misurazioni [ output matore standardT tutto — schermo
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1.d4Cf62.04 012 Profondita=3% Houdim 1.5 64
1dd CHB 2.0 d5 Jed ebA.Cc3 | 3 g4 Cr62.68 031 Profondita=35 Fritz 13
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Quando si memorizza una variante in Let’s Check si pud anche aggiungervi il proprio nome. Se in
seguito 'analisi viene sostituita da una valutazione piu profonda, il nome del nuovo utente sostituisce
quello del precedente. Per ogni posizione sono ammesse tre varianti. Chiunque analizzi una
posizione in profondita per la prima volta diventa lo "scopritore" e il suo nome viene associato alla
posizione per sempre, anche se altri utenti inviano analisi piu approfondite. Escluse le posizioni
teoriche comuni, qualsiasi posizione puo essere "scoperta".

I nomi di tutti coloro che awanno vinto o scoperto varianti figureranno in un elenco d'onore. La vincita
di una variante ha piu valore in base a quanto spesso essa viene visitata e dalla profondita della
variante precedente. Naturalmente, & anche possibile utilizzare la funzione Let’s Check in modo
anonimo, cioe senza immettere alcun nome.

Come principiante, appassionato o Grande Maestro, con l'aiuto della funzione "Let's Check" ogni
giocatore potra contribuire al database. Da segnalare: chiunque analizzi una posizione per la prima
wolta guadagna la posizione per se stesso e le analisi vengono collegate con il suo nome. Chi pud
vincere piu posizioni? Con l'aiuto di analisi piu profonde, & possibile vincere posizioni di altri giocatori
ed entrare nell'elenco d'onore "Let's Check". (Come programmi di analisi sono ammessi tutti i motori
scacchistici, sia per singolo processore che per multiprocessore).

Grazie alla funzione Let's Check ogni giocatore pud accedere alla teoria corrente delle aperture e
alle valutazioni dei motori scacchistici piu forti. Fritz presenta la teoria delle aperture sotto forma di
albero statistico. Il cosiddetto "LiveBook" visualizza per ogni posizione non solo le statistiche
complete basate sul database online Chessbase (aggiornato settimanalmente - attualmente
costituito da circa cinque milioni di partite) ma anche il numero di wolte in cui una continuazione &
stata esaminata nel database "Let's Check".
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3.2.2 Avvio della funzione Let's Check

Nella finestra scacchiera, awiare un motore, ad esempio con il comando "Attiva/Disattiva trespolanti
di default".

LY

Attiva/disattiva
trespolanti di default

0
oppure con il comando "Aggiungi trespolante".

ﬁ; Aggiungi trespolante

Per awiare la funzione Let's Check, fare clic sulla grande freccia blu a destra della finestra motore.

Fritz 12 | [Stop] [ ][ =] [EZ] [ 1cPu ]

- = (017} Profondita=1945 26.b4 (7/40) 1875 kN/s

1.= (0.17) 26.Tal Td8 27.De2 Dc5 28 Ta7 Ad7 29.De1Dd4 30 Dc3 Dxc3 3 %
2.= (0.15): 26.0c3 Af3 27 Te1 Df6 28.Axfd Dxfd 29.Te8 Db5 30.De3 Td7T 31.—

|Fare clic per aprire la finestra Let's Check

26.b4 g5 27 Cxeb Cxeb 28 AhT+ Hg7 29.Te1 TdB 30.Af5 Dxbd 31.Txeb fxeb 32.A

Fare clic su "Impostazion" per immettere i dettagli di accesso al server scacchistico e al fine di
aggiungere il proprio nome alle analisi.

Connett automaticamente

IItilizza nome utente Playchess

Mome utente | crana |
Fazaword | TYTTTITIIT] |
[ ] Elimina dizturbi

| Ok | Annuls
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Per lavorare privatamente, fare clic su "Disconnetti". Quando il pulsante di connessione € verde, si &

nn ial r.

D |£ Dizconneth | |'t Impostazioni

Chiunqgue salvi una variante in Let's Check pud aggiungenvi il proprio nome. Se la variante viene poi
sostituita da un'analisi piu profonda, il nome viene sostituito da quello del nuowvo utente. Per ogni
posizione sono ammesse fino a tre varianti. Chiunque analizzi una posizione a una profondita
sufficiente diventa lo "Scopritore" della posizione. Il suo nome & unito per sempre alla posizione,
anche se in seguito altri utenti aggiungono varianti pit profonde.

Frit 13 | (Btog) (& ] (=] (2] (1cru )

L b (0.43) Profondita=2146 4.Cg1-3 (531) 1257 kNis 0:02:18

4.cdxb5 a7-a6 5.b5-bé d7-dé 6.Cb1-c3 DdBxbE 7.e2-e4 Ch3-d7 8.Cg1-f2 g7-g6 9.0d1-c2 Afs-g7 10.AF1-d3 00
11.00 AcB-bT

+i= (0.43) Profondita: 2146 00:01:53 146mM

4.Cg1-f3 AcB-bT 5.cdxb3 ar-ab 6.boxah Chaxab T.Cf3-e5 Cfaxd3 8.Cb1-c3 DdB-a3 9.Ac1-g5 Cab-bd 10.Ag5-a3

O L‘;D»;Ml [t lrrpnml |:’

4.cdubs aT-26 5,656 0.18 Profondita=30 Houdinl 2.0 <64  walthrosh 20102011 2 B

4. edub5 a7-a6 56568 015 Prefondita=28 Houdini 2.0 64 1w 1 16102011 9 ES 1
4.cdub5 aT-a6 5.b5@b 019 Profondita=2F Houdimi 1.5 <64  Desp Sy 05102011 21 W=

Taona comune Visita=0893

u |

Principale = 4 edxb5 a7 -56 5.b5xa6 &7-26 6.Cbl-e3 ebxd5 7.Ce3xnd5 ChBxab B.Cgl-13 AcB-bT 0.21/33

Nella finestra viene anche indicato se la posizione fa parte della teoria standard delle aperture, il
numero delle visite e la variante principale.

Barra di avanzamento

Le analisi profonde hanno grande valore. La barra di avanzamento mostra all'incirca quanto tempo &
necessario prima che la posizione sia stata analizzata in modo sufficiente perché possa essere
aggiunta al libro online.

Non appena le analisi sono state accettate, nella finestra di chat viene visualizzata la conferma.
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3.23

Motazione Furmulari0| LiveBook |Libm

D g Disconnett l t Impostazioni $
Mossa Partite SIETEGREA Connesso al server.
5..b5xcd 45 57 0 onli
Suel-eb 18 613%
5.d7-d6 6 67%
5..Dd8-a5 5 20%
E _=T & o Loy \_'
< | >
Testo
< |

*
" serivi g€ Elimina @) Mipiace 1§ [ ¢

Nota: escludendo le posizioni della teoria comune delle aperture, & possibile "scoprire" qualsiasi
posizione.

I nomi di coloro che hanno vinto una posizione sono riportati in un elenco d'onore. La vincita ha piu
valore se la posizione € stata visitata piu spesso e se I'analisi precedente era molto profonda.
Naturalmente, & anche possibile utilizzare la funzione Let's Check in forma anonima, cioé senza
indicare alcun nome.

Scoprire una posizione
Per "scoprire" una posizione & necessario piu tempo di calcolo che per un'analisi standard. La barra
di avanzamento verde si muove molto lentamente.

Il sistema visualizza tre livelli:

1. Calcolo rapido (display nero)

2. Calcolo profondo (display verde)

3. Calcolo molto profondo (Scopritore - Discoverer, solo il primo utente)

Calcoli piu profondi possono sowascrivere una variante, ma il nome dello scopritore della variante
rimane per sempre.

LiveBook

| dati Let’s Check possono essere utilizzati come libro delle aperture. Poiché tutte le aperture del
database online sono contenute nel LiveBook, esso rappresenta gia la piu vasta fonte di
informazione sulle mosse di apertura giocate. E possibile utilizzare il libro per il gioco o soltanto per
la ricerca di informazioni. Il LiveBook & "live" perché pud cambiare di secondo in secondo. Ogni
posizione controllata tramite il LiveBook diventa immediatamente disponibile insieme a una
valutazione.
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mj-_-. Pagina iniziale Insermsei Seacchiers Training Analisi Maotare Visualizza ﬁ'
[ Pannziia crelagic  [#] Pannesilo principale motore [#] LiveBook [ Chiaczhiericeia I__F [ ] |_I = E'_"]I
[ Wotaziene [ Scacchiera analisi [ Scaschiera di centrolio 20 [] Chess Media System Barra di stata - =l
. Layaut Disponi A tutto
[ Extra pannelio libra [] Profilo di salutazione [ Misurazioni [ output matore standard™ tutto — schermo
Painm Layout di defaull | Ditpani finsstre principali
LiveBaclk £
O [ presen | [ noosasion | -
[z Partite Risultato  El-Av | | Testo ~
led 59211 34% 2436 i The wsual "mess” of a chess 960 game =-)
47027 5 “Die Grundstellung ist remis” [Kasparov)
1.Cf3 131183 2437 F Fnedlicher wird dee Posifion nie mehr sein!
1cd 89820 2441 2 Esto me suena.., ;Qué era lo que habia que jugar agul?
1g3 11395 2427 i Eine fir beide Sevten schwierige Posation.
1.b3 3947 1 “Durch diese hohle Gasse muss er kammen.” - Friedric,
144 2GB0 23m b “He must come thraugh this hellew way, no other pa..
1.Cc3 1875 2383 2 Coaito. ergo sum.” René Descartes (159616501 ~
1b4 826 237 gy ®E ¥
" > /S ¥ Elmina ) Mipiace g Nonmipisce

Fritz 13 =] O |§ Daconneti | [ impastazione | (V]

@ :pm 775 ks =

1.d4Cf62.04 012 Profondita=3% Houdim 1.5 64
1dd CHB 2.0 d5 Jed ebA.Cc3 | 3 g4 Cr62.68 031 Profondita=35 Fritz 13

ﬁ :—ii:;:-ﬁig"’ T.0-0 1Ld4CE62.CA 01% Profondita=30 Deap Rybka 41 16
+i= {128) Profondita 23/48 Teona comune Visite= 1409363

00:04:01 1B5mMN [ ]

1063652 63053CR A0 [o + ¢ < oo e sme smmans o

Quando viene trasmessa una partita di Grandi Maestri e gli spettatori utilizzano il LiveBook, a fine
partita nel LiveBook & disponibile un'analisi completa con le valutazioni.

Tutti possono aggiungere mosse al LiveBook, indipendentemente dal loro valore. Come un cervello
umano, il LiveBook "dimentica" le informazioni poco importanti o alle quali si accede raramente.

Fare clic sulla scheda "LiveBook " nella finestra Notazione.

| Matazione | Fu:urmulariu:u[ LiveBoak |Li|:|r|:| |
o |$ Digconnett | |1 Irmpoztazione

Se si & connessi, ogni mossa eseguita viene memorizzata; per la preparazione privata, fare clic su
"Disconnetti". | dati vengono trasferiti al LiveBook solo quando la spia di connessione & verde.

Le informazioni sulla posizione vengono visualizzate in colonne.

D w Digconneth 1 Impostazione

Maossa Partite Risultato | Elo-dw | Data Yalutazione Yisite
1l.e4 502118 543% 2426 2011-Cee12 52442

470271 2011-0ct-12 = 487060

1.Cf3 131183 55% 2437 2011-Ceel12 135549
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¢ Mossa: visualizza le mosse possibili nella posizione.

e [ %] : frequenza con la quale la mossa ¢ stata giocata. Le statistiche sono basate sulle partite
presenti nel LiveBook.

e Valutazione: media delle valutazioni aggiunte dai motori scacchistici.

e Partite: numero delle partite nelle quali la mossa & stata giocata.

¢ Risultato: performance media della mossa.

¢ Elo-AV: Elo medio dei giocatori delle partite incluse nella statistica.

e Data: data dell'ultima analisi aggiunta al LiveBook.

e Visite: numero di accessi alla posizione visualizzata.

Se sul server viene giocata una partita tra Grandi Maestri e molti spettatori utilizzano la funzione
Let's Check, al termine la partita diventa disponibile per intero nel LiveBook, con analisi dei motori
abbastanza profonde.

Tutti possono aggiungere mosse al LiveBook, indipendentemente dal loro valore. Come un cenello
umano, il LiveBook "dimentica" le informazioni poco importanti o alle quali si accede raramente.

Quando la funzione Let's Check ¢ attiva, se il motore attivo aggiunge altre informazioni, esse
vengono visualizzate nella finestra motore.

|
Fritz 13 | [Stop| | 4 |[ = | [G# ]| 1cPu |
@ 1043 Profondita=2145 4.Cg1-f3 (B31) 1257 khis | 00218

4.cdxh5 a7-a6 5.b5-be d7.d6 6.Cb1-c3 DdBxbé 7.e2-24 Cha-d7 8.Cg1-f2 g7-g6 9.0d1-c2 AfS.g7 10.AM-d2 0.0
11.0-0 AcB-bT
+= (0.43) Profondita: 2146 00:01:53 146mMN

4.Cg1-f3 AcB-bT 5.cdxb5 aT-ab 6 bwah ChAxab T.Cf3-e5 CfExd3 8.Cb1-c] DdB-a5 8. Ac1-g5 Cab-bd 10.Ag5-23

D Lﬂ Drisconneti l [ 1 Irrpnsta:in:mil |:f J

4.cdxbs aT-26 5,056 0.18 Profondita=30 Houdim 2.0 <64 el
4. edub5 a7-a8 56568 015 Prefondita=28 Houdini 2.0 ©64
d.cdub5 aT-ab 5.b5@b 019 Prefondita=2F Houdimi 1.5 <64 Desp

Teona comane Visite=9893

Principale = 4.cdxb5 a7 a6 5.b5xa6 7-¢6 6.Cbl-¢3 ebxd5 7.Cc3xd5 ChExab B.Cgl-13 AB-bT 0.21/33

21102011 2
16102011 9
05102011 21

QLY

Scacchiere informative nel LiveBook
Nella finestra del LiveBook sono visualizzate due scacchiere in miniatura.
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Posizione critica

La scacchiera a sinistra o superiore visualizza la posizione con il numero maggiore di accessi al
momento. La scacchiera a destra o inferiore visualizza il contenuto corrente della chat. Se, ad
esempio, viene \isualizzato, "DerAmateur ha vinto una posizione"", viene visualizzata la posizione
corrispondente. Facendo clic su una linea nella finestra della chat, viene \isualizzata la posizione
corrispondente. Facendo clic sulla scacchiera, si copia la posizione.

3.24 Commentinel LiveBook

Le valutazioni contenute in Let's Check provengono esclusivamente dai programmi scacchistici. A
ogni posizione del LiveBook pud essere attribuito un commentario testuale in qualsiasi lingua, con
una lunghezza massima di 139 caratteri.

©) [ o Discometi ] ['t Impostazione $

Testo Aukore Appre...  Valutazio... Data Pesa Lingua
The usual "mess" of a chess 960 game :-) Robot 2 6 1 14000/, @ i
"Die Grundstellung ist remis” [Kasparov) DarthVader g Q 13/090. O =
Friedlicher wird die Pasition nie mehr sein! Radost 3 0 27700/, O =
Estc me suena... ;Qué era lo que habia que jugar agqui? Salvamento 2 a 20/00.. @ =
Eine far beide Seiten schwierige Position, Pitters 3 0 08/09/. O =
"Durch diese hohle Gasse muss er kemmen." - Friedrich Schiller Michael Enderle & 1 17/09/. O =
ed for true players, other moves for wimps (& comps) xD Meutrino 0 0 15/10f. ]
"He must come through this hollow way, no other path leads to Kissnac., Supermichi 7 0 18/09/. it
< |
f SCkivi ?( Elirnina 0 Mi piace a Mon mi piace 1. Segnalazione I

Gli altri utenti possono valutare i commenti con "Mi piace" o "Non mi piace". | commentatori che
ricevono piu apprezzamenti vengono valutati meglio dal sistema e i loro testi vengono disposti in
cima agli altri.

Sono consentiti solo testi che riguardino la posizione corrente e che non violino il copyright di altri
autori. Chiunque violi tali regole viene immediatamente escluso dal sistema.

Uso: a seconda delle dimensioni della finestra LiveBook, il campo di immissione testo si trova sulla
destra o in fondo. Facendo clic su "Scrivi" viene aperta la finestra di dialogo.
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3.2.5

Scrivere 2ala commenti relativi alla pogiziohe comente.
Rizpettare il copyright degli altri autor,

| propr carmment

ol ]
L] [

JERTHIN I

=] =] - || &

Per scegliere la lingua desiderata, fare clic sulla bandiera corrispondente.
I commento puo essere cancellato o modificato fino a quando qualcun altro lo valuta.

Suggerimento: facendo clic su un commento, esso viene aperto in una finestra di anteprima che ne
rende piu semplice la lettura.

Testo E|

| cavalli attivi, il pedone ed debole
e la donna nera esposta favoriscono |l

Bianco

In questo modo il commento viene visualizzato piu chiaramente in un'apposita finestra.

Risposte ad alcune domande

Le mie analisi vengono sempre inviate al server Let's Check?
No. Se si fa clic sul pulsante "Disconnetti", si interrompe la connessione e non viene inviato piu
nessun dato tramite Internet.

E possibile utilizzare I'analisi Let's Check in modo anonimo?
E possibile utilizzare I'analisi Let's Check senza accedere a un account Playchess.com. In questo
caso, non si riceve nessuna informazione su chi ha analizzato una determinata posizione

Quanto costa?
L'uso della funzione Let's Check € incluso nel prezzo di Fritz 13. Si garantisce che Fritz 13
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supportera la funzione fino alla fine del 2014.

Che differenza puo fare la potenza del mio computer?

Fritz esegue regolarmente test di velocita su ogni computer. | computer veloci sono awantaggiati. Se
si partecipa con un motore, € possibile elaborare piu posizioni in minor tempo e guadagnare
"crediti".

Anche i motori "Deep" sono awantaggiati. L'analisi in modalita multi-variante necessita di piu tempo.
Se si accede all'account Playchess.com, il proprio "indice di velocita" viene visualizzato nella
finestra Chat.

Quali motori possono partecipare?
Per la funzione Let's Check & possibile utilizzare qualsiasi motore che possa essere utilizzato sotto
l'interfaccia di Fritz.

E possibile che varianti e valutazioni vengano manipolate?

Siccome l'accesso al sener Let's Check & consentito a tutti i motori, & possibile che vengano
utilizzati motori vecchi, mal programmati o addirittura manipolati. In tutte le comunita virtuali che
condividono dati online & possibile che vengano introdotti contenuti distruttivi.

La potenza dell'hardware e il tempo di elaborazione delle varianti sono fondamentali, per cui diventa
molto difficile falsificare un'analisi, anche se si sostiene che un motore abbia compiuto analisi al
livello piu profondo.

Nella finestra Let's Check & possibile controllare quante wolte una variante & stata verificata da altri
utenti. Il sistema & dotato di una funzione di "pulizia" automatica, per cui le varianti non verificate e le
valutazioni obsolete di vecchi motori con il tempo vengono cancellate.

E possibile che vengano immesse e analizzate mosse senza senso?

Sono ritenute valide per I'analisi tutte le posizioni e le mosse legali. Le mosse poco studiate e senza
profondita di analisi dopo un po' di tempo vengono cancellate.

Se non si desidera visualizzare mosse inutili, selezionare l'opzione "Hide rare moves" ("Nascondi
mosse rare").

Come vengono creati gli elenchi d'onore di Let's Check?

Per ogni variante vinta vengono assegnati dei punti. Il numero di punti dipende dalla popolarita della
posizione e dal tempo impiegato per il calcolo. La posizione di partenza & quella con piu valore
perché viene visitata piu delle altre. Se si perde la variante a causa di qualcun altro, si perdono
anche i punti guadagnati per aver vinto in precedenza la variante stessa, per questo quando non si &€
attivi i punti vengono perduti.

A che cosa servono i due diagrammi visualizzati nella finestra LiveBook?

Nel diagramma a sinistra (o in alto) vengono visualizzate le posizioni piu popolari, cioé le posizioni
analizzate dalla maggior parte degli utenti. Nel diagramma a destra (o in basso) vengono visualizzate
le posizioni scoperte o vinte nella finestra di chat.
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Nella finestra di chat, se si fa clic su una posizione vinta/scoperta, viene visualizzata la posizione in
questione. E possibile copiare la posizione nella scacchiera principale (Pagina iniziale - Incolla
posizione). Quindi, & possibile scorrere all'indietro le mosse della variante, se sono conosciute dal
sistema.

E possibile modificare o cancellare un commento testuale?

E possibile modificare o cancellare i propri commenti fino a quando qualcun altro non fa clic su "Mi
piace" o "Non mi piace". Per modificare i commenti, basta fare clic su di essi con il pulsante
destro del mouse.

Gli Amministratori del sistema possono correggere errori di battitura o cancellare commenti che
violano i diritti d'autore oppure commenti che non riguardano argomenti scacchistici. | diritti d'autore
vengono violati quando i commenti sono tratti da una fonte superando i limiti di citazione
generalmente accettati.

3.3 Sessionidiallenamento
3.3.1  Trasmissione e insegnamento

Trasmissione e insegnamento

Menu applicazione —> Nuovo —> Trasmissione

Sul sener sono presenti due stanze virtuali speciali, chiamate "Trasmissione" e "Training e
insegnamento”. Vengono utilizzate per la copertura di eventi dal vivo, per tenere conferenze o
per dare lezioni.
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ount Comunita Visualizza Admin
/ T i " fi |Solo pid forti b ﬁ
= 5 |Bullet -
| Partita
" igliore
Apri L4 ultanea e
- Formula s || Partita migliore
= N —
Modalita gioco rasmissione
- kla (Grarlo [tistanza Buihhlic

{ } Multi-Bro {A} Apri una finestra partita come trasmissione [Ctrl=E)
Aggiorna programma

| 2 Personalizza || 8% Chiudi L"@'ﬂ Nuavo Media Broadeast

| 1 Opzioni
” 1
Trasmissione
Bianco Fic 0 =
Mero Elo 0 =
Torneo From Salvamento Turno: 0 -

Privata

La funzione speciale disponibile in queste stanze consiste nella possibilita di trasmettere partite
e discuterne in modo interattivo con gli altri visitatori. Ecco come funziona:

P Prima di tutto, occorre entrare nella stanza.
P Fare clic su Trasmissione. Digitare i nomi di entrambi i colori o il titolo della conferenza.

P Ora si possono immettere le mosse per entrambi i colori e digitare note sul fondo della
schermata. Potete anche utilizzare i commenti grafici per riordinare gli argomenti.

P Potete affidare il controllo della trasmissione a qualcun'altro. Cliccate col tasto destro nella
finestra degli spettatori su uno di essi. Apparira il seguente menu:
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AL IS0 O e W eSO SET

. Sfida

Riprendi partita interrotta

Vedi Elo

Immagine

Mastra utente sulla mappa
Invia mail

Mostra storia avversario

Modifica
Invita a trasmissicne privata

Offri pagamento

Statistiche...
Get User Coordinates

% Cln B Kfactra ndante colla manna B Tinn

Amministra,.,. S ChessBa:

Suggerisci come direttore

Consenti richieste di input
Impedisci richieste di input
Kick Qut

Immagine

Vedi Elo
Modifica

Statistiche...

Scegliete Consenti richieste di input per permettere alla possibilita di consegnare il controllo a

un altro utente. Apparira una finestra di dialogo con semaforo:
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Controllo analisi

‘ Rinuncia a controllo ‘

[] Auto-Richiesta

.

Caontrollo analisi

El Capi richiede controllo

‘ Rinuncia a controllo ‘

[] Auto-Richiesta

r
Caontrollo analisi

Messuno ha controllato

A ‘ Richiedi controllo ‘

] [] Auto-Richiesta

105

Una finestra di dialogo simile compare allo spettatore che avete invitato. Nella sua finestra di
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dialogo apparira un tasto con scritto richiesta di controllo e sopra il tasto il nome della persona
che detiene il controllo.

Quando qualcuno degli spettatori clicca su richiesta di controllo, il semaforo cambia colore.
Quando la casella di Auto-Richiesta & spuntata, il controllo € consegnato immediatamente
quando la persona che ha il controllo clicca sopra il tasto Rinuncia a controllo. Quando questa
casella e spuntata il controllo della questa casella non invia un segnale (luce arancione) alla
persona che detiene il controllo, Quindi se wolete ottenere il controllo sulla scacchiera € meglio
prima spuntare questa casella, e poi premere il tasto Richiedi controllo.

P Il comando Partita — Tempo dal vivo consente di specificare per quanto tempo la partita
deve rimanere nella lista delle partite del server.

» |l comando Inserisci — Focus analisi consente di far controllare la scacchiera a un altro
utente. Fare doppio clic su un vsitatore e utilizzare questa funzione per consentirgli il
controllo.

Chiunque pud awiare una trasmissione, anche delle proprie partite di circolo. Ma nelle stanze di
trasmissione e di training non & possibile giocare partite contro gli altri visitatori.

Training privato
Quando si awia una trasmissione, si dispone dell'opzione di renderla una sessione privata.

In questo caso nessuno puod unirsi alla scacchiera di trasmissione se non € stato invitato.
L'invito viene eseguito facendo clic sul nome di un visitatore con il pulsante destro del mouse e
invitandolo in modo specifico a unirsi alla trasmissione.

Le trasmissioni private sono possibili solo per membri registrati che godono almeno dello status
di Cavallo.

3.3.2 Sfida tattica sul server

Sfida tattica sul server

Possedere una buona abilita combinativa € un fattore importante per aumentare la forza pratica
di gioco. Con Sfida tattica sul server potrete appositamente allenare la vostra visione tattica e
con essa la wostra forza generale di gioco.

ik
sfida
tattica
Sfida tattica

m (e Sessione tattica a tempo con punteggio finale
k =lﬁ' P P a4 Et
FTFe

Aprite una sessione con Pagina iniziale -> Sfida tattica. Ora il server, per cinque minuti filati, vi
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produrra cosi tanti problemi tattici quanti sarete in grado di risolverne. Quando appare una
posizione semplicemente fate la vostra mossa risolutiva. Il server vi produrra ora una nuova
posizione, senza commenti di sorta, oppure una contromossa alla quale dowete replicare.

Awrete un massimo di 30 sec. per risolvere ogni posizione. Le posizioni sono piuttosto facili,
cosi sarete sempre pil spesso in grado di risolverne tante rapidamente. Lo scopo é risolvere i
problemi il pit velocemente possibile. Nell'orologio della finestra soluzioni potrete vedere a
sinistra il tempo che userete per la posizione in corso e a destra il tempo totale.

Canferma . -- '

Attraverso il tempo impiegato per le soluzioni, il server calcolera la vostra performance (in punti
Elo). Una lista dei migliori solutori sara visibile sul server.

Comunita Visualizza

. “T.'r Giocatori ignorati

Cercd™ . ... . . Elo massimo | : x o
amici = Riferisci entrata in base allo status -~ Blitz 2 Top List Tattica & Lista Top =

l_'_.'r Edita lista amici * = Elo massimo Bullet & Flo massimo Motore -

Q Elo massimo Lento “® Variante degli scacchi =

Amici 100 liste migliori

fg_ Lista dei piu alti punteggi dei risolutori Tattici l_

Tutte le posizioni tattiche e i tempi di soluzione sono immagazzinati nel database
My Documents\ChessBase\MylInternetTactics. Li troverete anche la mossa giusta delle posizioni
che non awrete risolto.

r .1« REESSS—
-
Pagina iniziale Account Comunita Visualizza

f ii_r Edita dati utente &, Partite giocate i
| & | ¥ ]
‘—' | Info sul Grado ||| B Partite Osservate
Info - ] Visualizza
personali g@® Cambia Password ‘%‘ Posizioni tattiche conto
Account Visualizza partite

Infa . Gi[ * Info riguardo al tuo grado nel Server Playchess.com L
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| Bullet | Biitz | Tattica |

Sessioni:

Risolto:

Elo:

Data:

Posizioni:

a4

6539

5319

2915

26,/4,/2009

Il database delle posizioni che si trova sul server verra aggiornato periodicamente.

3.3.3 Come seguire lezioni di training o eventi in diretta

Come seguire lezioni di training o eventi in diretta

Sul server sono presenti due stanze virtuali speciali, chiamate "Trasmissione" e "Training e

insegnamento”.

1. Entrate nella stanza cliccando sul nome della stanza.

Stanze

b ¢y Jugar Ajedrez (5)

@ Giocare a scacchi (1)

- £y Sala giochi (1873)

[ Trasmissioni (72)

b2 Tomei (2)

@ Computer Chess (97]

> @ Chess Media Streaming

% Training & insegnamento (10)
i ¥ Fritz Chess 5chool

- £ Simultaneous Exhibitions

» 3% Thematic Chess

- & Circoli e Federazioni (10)
[El Netizie (2)

i.[El Playchess.com - Motizie e suggerimenti

2. Selezionate la linguetta partite nella finestra lista.
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[Info | Gincatori| Partite | Mappamonda|

Tomeo Turno Partite Incorso  Osservatori Trasmi.. Risultato Amministratore

Tutte le partite

T

World Chess Cup
World Chess Cup semifi.. 6 (Mon.)

& Multimedia

\ron Dennis Breder (Tue) Dennis Breder

Da..

[T AV T T, et

Bianco EloBia.. MNero EloMero Risult.. Osservatori  Torneo Cadenza Oradii.. Tipo Turno ECO Mo,
II‘ McShane,L... Short, Migel Incorso 791 The London .. 14:45 Trasm.. 1 45

II‘ Carlsen,M... Kramnik, Vladi... 1-0 210 The London ... 14:48 Trasm... 1 A29 43
lI‘ Makamura,... Hua, Mi -3 124 The London .. 14:48 Trasm... 1 D45 46
II‘ Howell, Da... Adams,Michael Yo-¥2 105 The London ... 14:48 Trasm... 1 C45 45

3. Cliccate due wolte sulla partite in corso o sulla sessione di training. In alternativa trovate
I'amministratore del’evento nella lista giocatori e cliccate due wolte sul suo some. Oppure
cliccate su osserva in fondo alla lista.

3.3.4 Editare ed annotare una partita

Editare ed annotare una partita

Cliccare col tasto destro nella finestra notazione o nella finestra libro

All'uopo possono essere usati numerosi strumenti e funzioni. Ricordate che tutte le modifiche
sono solo temporanee. Se vorrete renderle definitive dowete “salvare” o “sostituire” la partita
come descritto in precedenza.

Cancella variante
Elimina una variante (e le sue sottovarianti) dalla partita. Si attiva sulla variante nella quale &
posizionato al momento il cursore.

Promuovi variante
Sposta la variante corrente al livello superiore, scambiandosi di posto con quella che prima era
la variante superiore (che ora diventa inferiore).

Cancella mosse precedenti/successive

Rimuowe tutte le mosse che si trovano prima o dopo la posizione al momento sulla scacchiera.
Se cancellerete mosse precedenti Fritz inserira automaticamente una descrizione di posizione,
cosicché potra caricare nuovamente questo “frammento” di partita anche in seguito.

Elimina tutti i commenti
Rimuowe dalla partita tutte le varianti e i commenti scritti.

Cancella i commenti a colori
Rimuowe tutte |e frecce e le case colorate dalla partita.

Cancella Tempo + Valutazione
Cio elimina le informazioni di tempo e valutazione che Fritz inserisce a wlte a fianco alle mosse
(quando gli dite di farlo)

Testo prima/dopo la mossa

Entrambe le funzioni vi offrono uno spazio di testo nel quale potrete inserire le vostre note e i
wvostri commenti prima o dopo una mossa. Le linguette poste in cima vi consentono di
specificare in quale lingua state commentando la partita. Nel menu “Strumenti —> Opzioni —>
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Lingua" potrete specificare quale lingua debba essere mostrata durante il caricamento di una

partita.

L2 +-=...

Inserimento di simboli di commento scacchistici (es. “II’ = mossa eccellente, “??” = una
cappella orrenda; “+—* = il Bianco & vincente, “—/+” = il Nero sta meglio), che compaiono nella

notazione e che vengono salvate con le mosse.

Colore varianti
Consente di cambiare il colore di singole varianti, per es. evidenziando quelle speciali o quelle
eseguite da voi.

Inserisci diagramma

Inserisce un diagramma (della posizione a \video) nella partita, cosicché se la stamperete
comparira anche il diagramma. Potete anche premere Ctrl-A (inserisce testo dopo la mossa) e
Ctrl-D.

Materiale
Vi apparira un riquadro con il bilancio del materiale. Nell’esempio il Nero ha mangiato un Cavallo
per un Alfiere e un pedone.

Scegli font
Permette di impostare la dimensione delle font nella notazione. Siate certi di scegliere una font
del tipo “Figurine...” poiché solo queste hanno i simboli dei pezzi.

Commento grafico

Fritz indica i punti tattici e chiarisce i temi strategici ed i piani tramite frecce e case colorate.
Potete woi stessi inserire questi indicatori utilizzando una combinazione di mouse e tastiera.
Premete il tasto Alt e cliccate su una casa, oppure tracciate col mouse un percorso tra una
casa ed un’altra. Cio fara apparire una casa o una freccia verde. Con Alt+Ctrl la medesima sara
in giallo, con Alt+Maiusc in rosso.

3.3.5 Commento grafico

Commento grafico

Il programma usa frecce e caselle colorate per illustrare punti tattici e per rendere piu chiari i
temi strategici ed i piani.
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Questi si inseriscono usando una combinazione di mouse e tastiera:

Premete il tasto Alt e cliccate sulla

Marcare casa verde, casella o disegnate una linea da ‘a’
disegnare freccia verde a‘t

Premete Alt + Maiusc e cliccate

Marcare casa rossa, sulla casella o disegnate una linea
disegnare freccia rossa da‘aa’b

Premete Alt + Ctrl e cliccate sulla

Marcare casa gialla, casella o disegnate una linea da ‘a’
disegnare freccia gialla a‘t

P Se disegnate ancora una linea dello stesso colore la cancellate.

I commento grafico & immagazzinato insieme alla partita, e appare automaticamente quando la
si rivede.

sul server, potete usare i commenti grafici nelle sessioni di allenamento (Trasmissioni)
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3.3.6

Impostare una posizione

Impostare una posizione

Finestra Trasmissione, Inserisci - Nuova partita - Impostare una posizione

Questa opzione apre una finestra nella quale potrete immettere una nuova posizione.
L'operazione & abbastanza semplice:

b Scegliete un pezzo sulla colonna di destra cliccandovi sopra e mettetelo su una casa
cliccando nuovamente. Cliccando col destro cambierete il colore del pezzo, ad esempio da
bianco a nero, un secondo clic eliminera il pezzo.

» E anche possibile trascinare un pezzo da una casa a un‘altra, tenendo premuto il pulsante
del mouse durante l'azione.

b Potrete anche pulire completamente la scacchiera (“Sparecchio?”) o impostare la
posizione di partenza (“Reset”).

b | pulsanti “Copia/lncolla ASCII”, “Copia/lncolla FEN” sono usati per Iimmissione di
diagrammi in formato testo. Selezionate la posizione che si trova ad esempio in Word, premete
Ctrl-C per copiarla negli Appunti di Windows. Andate poi su “Imposta posizione” di Fritz e
cliccate sul pulsante “Incolla”. La posizione comparira sulla scacchiera. Il pulsante “Copia”
copiera invece la posizione dalla scacchiera agli Appunti di Windows. FEN ¢& I'acronimo di
“Forsyth-Edwards Notation” (Notazione Forsyth-Edwards) e il formato simile EPD & I'acronimo di
“Extended Position Description” (Descrizione estesa della posizione).

Esempio della descrizione di una posizione in formato ASCII:
wKd6,Rc8,28,Pg2, bKh7,Qel,Pd4,e3,h5,h6

Esempio della descrizione della stessa posizione in formato FEN:
2R3R1/7k/3K3p/Tp/3p4/4p3/6P1/4q3 w - - 0 1

Potete provare a copiare queste due descrizioni dal file della Guida e incollarle in
Imposta posizione.

Dopo aver impostato una posizione, potrete anche dare delle indicazioni supplementari, se
necessarie, quale lo stato dell’arrocco per ogni colore (cioé se & permesso). In rari casi potrebbe
anche essere necessario segnalare quale colore possa prendere en passant. Indicate quindi in
quale colonna & possibile tale mossa. Potete anche informare il programma a quale colore sta la
mossa e se occorre contare le mosse dalla numero 1 o da un numero superiore. Con “OK”
terminerete il processo d’'impostazione posizione.

Sul server potete impostare posizioni di allenamento durante una trasmissione con questo
sistema.
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3.3.7 Latavolozza di annotazione

La tavolozza di annotazione

La tawlozza annotazione € un ausilio per poter inserire i simboli scacchistici per il commento
con un singolo clic.

P La prima riga di simboli contiene valutazioni delle mosse (buona mossa, svista, ecc.) che
vengono inserite dopo una mossa.

P Le due righe successive contengono soprattutto valutazioni posizionali (il Bianco sta meglio,
posizione poco chiara). Anch'esse vengono inserite dopo una mossa.

P | Simboli contenuti nella quarta riga (€ meglio, con l'idea, ecc..) vengono inseriti
automaticamente prima della mossa.

P "Nessuno" rimuove qualsiasi simbolo associato con la mossa corrente.

Quando si posiziona il cursore su un simbolo, ne viene visualizzato il significato.

Tavolozza annotazione

EEERE
HEEER
HEDHEE
) (2] (=) (2] (&) [ (]

&

[
& |
BlE

G:-H-
=]

Testo

[F‘rimadella mossal [ Dopo la mossa l
Yariante

’ Inizio ‘ I Promuovi ] [ Cancella ]

Fine variante

3.3.8 Commento testuale

Commento testuale

Se state facendo una lezione di allenamento o altra trasmissione, potete annotare le mosse con
testo

Menu: clic col tasto destro sulla finestra notazione —> Testo prima/dopo la mossa

Un’annotazione € un testo che potete inserire per commentare una mossa o una posizione.
Ecco come fare:
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b Tasto destro del mouse sulla notazione, poi selezionate “Testo dopo la mossa”. Potete
anche premere Ctrl-A.

P Tasto destro del mouse sulla notazione, poi selezionate “Testo prima della mossa”. Potete
anche premere Maiusc-Ctrl-A.

Entrambe le funzioni vi offrono uno spazio di testo nel quale potrete inserire le vostre note e i
vostri commenti.

Potete usare la maggior parte delle normali funzioni di editazione di Windows nell'inserire
commenti. Per esempio potete premere Ctrl-X e Ctrl-C per tagliare o copiare testo, per poi
incollarlo con Ctrl-V. Potete anche inserire testo da una fonte diversa copiandolo nella clipboard
di Windows e poi incollandola nel vostro testo.

i ' Inserisci testo partita E@&J

! Eng | Deu | Fra | Esp Ita Ned[2[=

| ok || Annula || Ao

Potete anche usare i simboli scacchistici di commento, che possono essere digitati dalla
tastiera.

Alcuni punti da sottolineare

I commento di testo puod essere scritto in diverse lingue. Prima di digitarlo potete specificare se
debba essere neutrale o in una delle lingua permesse: inglese, tedesco, francese, spagnolo,
italiano, olandese e portoghese.

Nel menu applicazione —> Opzioni —> Lingua” potete determinare quale lingua debba essere
mostrata quando caricate una partita. “Tutte” indica indipendenza dalla lingua, e percid sono
mostrate tutte.

Potete marcare una posizione per un diagramma inserendo un carattere Ctrl-D nel testo.
Quando stampate la partita, in diagramma apparira in quella posizione.

3.3.9 Simboli di commento

Simboli di commento

Negli scacchi vi &€ un sistema di commento che usa simboli speciali per annotare mosse o
posizioni. Il vantaggio & che possono essere letti in ogni lingua e capiti immediatamente da
scacchisti di tutto il mondo.

Il programma capisce tutti questi simboli. Ecco i piu importanti:
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Simboli Significato

! Mossa buona

n Mossa molto buona

? Mossa cattiva

?? Mossa molto cattiva, svista
1? Mossa interessante

21 Mossa dubbia

= La posizione € circa pari

n+

Il Bianco sta leggermente meglio

+ Il Bianco sta chiaramente meglio
+- Il Bianco sta vincendo

I Il Nero sta leggermente meglio
s Il Nero sta chiaramente meglio
-+ Il Nero sta vincendo

0 Con attacco

- Con iniziativa

2 Con controgioco

Come inserire simboli di commento dalla tastiera

3.4 Configurazione del programma
3.41 Opzioniserver

Opzioni del server

Menu applicazione —> Opzioni
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- ount Comunita Wisualizza

=¥ Partite giocate i ¥, =% Accredi
f Muovo L4 —— =
: 1?5. Partite Osservate Mz Extendi
- ) Visualizza Rifornisci .
- - a Fosizioni tattiche conto conto  Feo Acguist
- fal
Visualizza partite Ducati

=
; nonda |
Y Modalita gioco
1
: ed Eventi| Calendario | Domande Frequenti | Regole | Vineitc
é Aggiorna programma

|3;*J Personalizza ||ﬁ' Chiudi |

ﬁ Cpzioni . : ;
__________________________ -anzi raddoppial! Nasce il Forum!!
04.01.z003 |l 2008 & stall

saranno noti tra pochi
di nmasi il Cantinna

Motizie ed Eventi

"k Imposta le opzioni principali del programma [Ctrl=+Alt+O) ]t:é

o

In questa finestra di dialogo & possibile impostare un certo numero di parametri:

P Suono: si desidera ascoltare gli effetti sonori per le mosse sulla scacchiera, quando un
amico entra nella stanza, per la chat e per le sfide?

P Chat: immettere messaggi standard che vengono visualizzati automaticamente se qualcuno
tenta di chattare con l'utente mentre sta giocando una partita o & in pausa (cio¢ inattivo per
un lungo periodo di tempo). Tipiche risposte automatiche sono, ad esempio: "Spiacente, sto
giocando una partita" o "Non ci sono, tornero alle 7".

P Impostazioni mappamondo: consente di configurare il mappamondo.
P Lingua: imposta la lingua predefinita per il programma e per le annotazioni delle partite.

P Design: consente di modificare il design della scacchiera e I'aspetto delle finestre.

3.42 Impostazioniserver

Impostazioni server

Menu applicazione —> Opzioni — Impostazioni server
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Impostazioni server L_Jig-
| m Partite
Chat
i Autorisposta ["] Promuovi sempre a Donna
i... Filtro —_ S : .
! ) j || Immissione con singolo clic
Giocatori i
Chis || Premowve i
i Musica [¥] Marca mossa con una freccia i

|| Forza scacchiera 20 in Bullet sul server

i Disegno Map T
‘... Foto (Direct) |¥| Blocca connessioni dirette (aumenta lag)
L!ngua [ Usa scacchiera DGT
! 5----|..Jr1|t.a [¥] Indicatori di casa
Cpzioni o
Design |1 Ping incoming Challenges

P Promuovi sempre a Regina: un pedone arrivato sulla casa di promozione si trasforma
automaticamente in Regina.

P Immissione singolo clic: i pezzi si muovono nella casa di destinazione semplicemente
cliccando una wlta su detta casa senza bisogno di trascinarli dalla casa di partenza a
quella di arrivo (quando solo un pezzo pud arrivare in quella specifica casa di destinazione).

P Premove: Permette di prenotare una mossa prima che I'awersario abbia mosso. Molto utile
se la mossa del proprio awersario &€ owia, perché fa risparmiare tempo nelle partite blitz e
bullet. La mossa & accompagnata da una freccia verde, ed & giocata immediatamente dopo
la mossa dell’awersario.

P Marca mossa con una freccia: L'ultima mossa & segnalata con una freccia gialla sulla
scacchiera.

P Forza scacchiera 2D in bullet sul server: La velocita € essenziale quando si giocano
partite bullet, il programma permette di aprire direttamente la scacchiera 2D quando
iniziamo un bullet.

P Blocca connessioni dirette: Normalmente il server crea una connessione peer to peer
durante una partita tra i due giocatori. Cio riduce il ritardo (lag) tra una mossa e l'altra, cosa
particolarmente importante durante le partite rapide. La connessione diretta non & molto
importante nelle partite lunghe, ed alcune volte non & permessa a chi fa uso di firewall.

P Usa scacchiera DGT: Con questa opzione si puo attivare la scacchiera DGT.

P  Square Markers: La casa di partenza viene marcata con un cerchietto durante immissione
della mossa.

3.4.3 Impostazioni Server Giocatori

Impostazioni Server Giocatori

Questa sezione serve ad attivare le finestrelle informazioni passando il cursore del mouse sulla
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finestra giocatori.

Impostazicni server

-
Partite Giocatori
Chat
Autorisposta [#] Opzioni extra mappa
||tr|:| COpzioni Extra Immagine Fotografica
Suono
‘... Musica

Impostazioni mappamondo
Disegno Map
.. Foto (Direct]

Lingua

Opzioni
Design

3.44 Impostazioni Server Musica

Impostazioni Server Musica

Il programma del server pud accompagnare alcuni eventi con una musica.

Impostazieni server ﬁ

Partite Musica
l Chat '
E Autorisposta @ Mo musica

. Filtro ") Announce friends with rhythm
Giocatori 7 Annuncia un amico con la sua Melodia

uono () Fritzmusic (Composition Engine)

Opzicni
Design

No Musica: disattiva I'opzione.

Annuncia un amico con un ritmo: il programma attivera un suono di tamburi quando un amico
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entra in sala.

Annuncia un amico con la sua melodia: il programma awiera una melodia quando un amico
entra in sala

Musica di Fritz Non-stop: Questa € un opzione molto comoda per i giocatori a cui piace
ascoltare musica durante le partite

3.45 Impostazioni Server Unita

Impostazioni Server Unita

In questa finestra di dialogo si possono settare le unita di misura per le distanze e la
temperatura. Per esempio potete decidere se la distanza tra due giocatori debba essere
mostrata il miglia o in chilometri

WONLLd palLILe

g LEFVERFTLLE BRI Wl 3T iC

Impostazioni server

Partite

Chat
Autorisposta
. Filtro

Giocaton

Suono

Impostazioni mappamondo
E----Disegnu Map
.. Foto (Direct)

Opzioni
Design

Unita

Distanza

@ Km 1 Miglia

Termperatura

@ °C = °F

3.4.6 Impostazioni del Mappamondo

Impostazioni del mappamondo

Menu applicazione —> Opzioni —> Impostazioni mappamondo
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Impostazioni server

Partite

Chat

Autorisposta
L. Filtro

Giocatori

Suono
i Musica

i Disegno Map
i... Foto (DirectX])

Lingua

Opzioni
Design

Impostazioni mappamondo

Impostazioni mappamondo

Mappe grafiche @ Disegno Map
[C] Ormbre della notte

[¥] Mostra luna

[7] Mostra sole

Si pud modificare la visualizzazione del Mappamondo:

() Foto (DirectX)

Disegno mappa / Foto (directX) attiva i due tipi di visualizzazione disegno o mappamondo
fotografato

Ombre della notte indica il giorno e la notte nel mondo.

Mostra sole\luna: Mostra la posizione del sole e della.

Mappamondo disegnato

Impostazioni server

L —

P

S ooo

o

Partite

Chat
Autorisposta
. Filtro

Giocatori

Suono

Impostazioni mappamondo

¥ Disegno Map

... Foto (Direct)
Lingua

Opzioni
Design

Disegno Map

Mostra citta

[] Mostra 155

Mostra Meteo
Mappamondo con pendenze

Mappa molto dettagliata (accesso seguente)
[l Mappe ad alta risoluzione (30ME)
["] Laghi (2MB)
[ Strade

Si possono selezionare alcune opzione per rendere la mappa piu particolareggiata:

Mostra citta indica la posizione delle principali localita.
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Stazione Spaziale ISS Mostra la posizione della Stazione Spaziale Internazionale.
Mostra Meteo attiva\disattiva il meteo.

Mappa molto dettagliata (accesso seguente) permette di visualizzare mappe piu dettagliate
quando si ingrandisce la mappa.

Il pianeta e le mappe ad alta risoluzione

Se awete una scheda grafica veloce con un acceleratore 3D e avete installate le DirectX e se
avete abbastanza memoria (256Mb o piu) potete provare le dettagliate e foto-realistiche mappe
del pianeta. Le immagini sono state prese da reali fotografie satellitari. Cliccate col tasto destro
sul pianeta e selezionate Attiva/Disattiva GlobeView (DirectX).

| R T— - | P — .l

ol
Impostazioni server 1‘ &{_ﬁ
ti
Partite Foto [Directx]
Chat
- Autorisposta [ Mostra stelle
e h F|Itr|:|. [ Mostra pianeti
lei Giocatori )
it [] Texture alta riscluzione
.. Musica [¥] Nuvele in tempo reale
Impostaziconi mappamondo
E---Disegnu:u Map Irmmagine
. ‘... Foto (DirectX) T\ A ChessBase\3d\ Textures\bigEarth.jpg l:]
st Lingua
in i Unitd
Opzioni
Design
als

Le mappe ad alta risoluzione

Se siete fortunati possessori del Fritz Powerbook, avete a disposizione le mappe ad alta
risoluzione dei laghi e delle zone abitate. Per usarli, i file con estensione .cbw devono essere
salvati nella stessa cartella del programma. | file si trovano nella cartella \HighDetailedGlobe.

3.4.7 Impostazioni Server Mappamondo disegnato

Impostazioni Server Mappamondo disegnato

Si possono selezionare alcune opzione per rendere la mappa piu particolareggiata
Mostra citta indica la posizione delle principali localita.
Mostra ISS Mostra la posizione della Stazione Spaziale Internazionale.

Mostra Meteo attiva\disattiva il meteo.
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Mappa molto dettagliata permette di visualizzare mappe piu dettagliate quando si ingrandisce
la mappa.

3.4.8

Impostazioni Server Foto Mappamondo (DirectX)

Impostazioni Server Foto Mappamondo (DirectX)

E possibile migliorare la grafica ed i dettagli del Mappamondo reale in modo che indichi anche le
stelle ed i pianeti.

200

349

Impostazioni Server Design

Impostazioni senver

S5

Partite

Chat
Autorisposta
. Filtro

Giccator

Sucno

Impostazioni mappamondo
Disegno Map
.. Foto (Dhirectx)

Lingua
- Unita

Opzioni

Design

Impostazioni Server Design

Foto [Directx]

[T] Maostra stelle

[T Maostra pianeti

[7] Texture alta risoluzione
[F] Muvele in tempo reale

Immagine
Ch A ChessBase 3dh Textures\bigEarth.jpg

L]

In questa sezione si possono fare tutte le modifiche riguardanti I'interfaccia grafica del client.
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Impostazioni server &J

-
Partite Design
| Chat
- Autorisposta Sfondo
.. Filt :
VEDA . ; m_ Scacchiera Colore semplice -
Giocator
Suono
.. Musica Spessore divisore 8 =
Impostazioni mappamondo
200 Disegne Map
‘... Foto (Direct) ‘ Design scacchiera ‘
Lingua
- Unita ‘ Impostazioni 30 ‘
1 Opzioni
=)

Sfondo / Scacchiera: da qui si possono selezionare i colore degli sfondi della scacchiera e
delle finestre

Design Scacchiera

Apre la finestra opzioni della scacchiera 2D.

Impostazioni 3D

Apre la finestra opzioni della scacchiera 3D.

3.4.10 Immissione delle mosse

Immissione delle mosse

Quando inserite le mosse sulla scacchiera 2D bordo la casa di partenza e la casa di
destinazione sono marcate chiaramente con la modalita "mouseover".

Cosa significa "mouseover"? Per esempio quando passate il cursore del mouse sopra un
bottone del programma si apre una piccola casella di testo e delle informazioni vengono
visualizzate. Mouseover offre informazioni supplementari che sono relative alla posizione dowe il
cursore € posizionato.

| seguenti esempi mostrano il significato di Mouseover mentre inseriamo una mossa.
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Il bianco seleziona il pedone e2 e lo sposta tenendo premuto il tasto del mouse. La casa e2 &
segnata con un cerchietto. Quando il mouse arriva sopra la casa €3 essa si colora.

Se il bianco continua ad avanzare il pedone verso la casa e4, questa casa di destinazione
potenziale si colora. Il programma sta usando elementi grafici per aiutani ad evitare mosse
illegali sulla scacchiera. Cid &€ estremamente utile nelle partite rated e sul server Playchess.
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Partite

| Promuovi sempre a Donna
[ Irmmissione con singolo clic
|| Premaove
[¥] Marca meszsa con una freccia

| Forza scacchiera 20 in Bullet sul server
[¥| Blocca connessioni dirette (aumenta lag)
[ Usa scacchiera DGT
[¥]Indicatori di caza

| Ping inceming Challenges

"Square Markers" Questa opzione si trova nel menu Opzioni -> Partite e fa si che la casa di
partenza venga marcata con un cerchietto durante limmissione della mossa.

3.4.11 Personalizzare la tastiera

Personalizzare la tastiera

Menu applicazione —> Personalizza...

Esistono molte scorciatoie da tastiera che rendono la gestione del programma piu rapida e piu
efficace. E possibile personalizzare la tastiera e assegnare le proprie scorciatoie da tastiera,
anche per funzioni che non sono assegnate a nessun tasto
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e ——

Perzonalizza

i Scorciatoie

Comandi: Tasto corrente:

2in alto in diagonale - 2 in alto a cascata diagonale

2 in alto orizzontali - Disponi 2 finestre in alto orizzontalmente

2 in alto verticali - Disponi le due finestre in alto verticalmente ‘
Atutto schermo - Attiva/disattiva schermo pieno

Accredita Voucher - Accredita sul tuo conto un Voucher di ducati
Acquista con Ducati - Utilizza | Ducati per acquistare prodotti Che
Ajuto - Apri contenuti dell’ Aiuto

Arresta operazione - Ferma operazione in corso

Attiva/disattiva Chat - Pannello chat attivo/inattivo Correntemente assegnato a:
Attivare - Attivare Programma

Cambia Password - Cambia la password di accesso e la frase sugg
Carica foto - Carica la tua foto per creare un profilo personalizzat:
Carica HTML stanza - Carica il file HTML che verra visualizzato nella
Cerca - Cerca partita con determinato controllo di tempo

Cerca amici - Controlla quali amici sono online

Cerca Giocatore - Immettere il nome di un giocatore per trovarlo it
Cerca giocatori titolati - Mostra tutti i giocatori FM, IM e GM prese
Converti orario server - Converte I'orario del server al fuso orario | =

< | m " b Default

Ok ] I Annulla I Aplicar

Immetti nuova scorciatoia:

[non assegnato]

3.412 Layoutdischermo

Layout di schermo

Visualizza —> Layout standard

Quando per la prima wolta awiate Fritz vengono caricate le “impostazioni originali” di fabbrica.
Potete cambiare il layout dello schermo e molti altri aspetti del programma in molti modi diversi.
Oppure potete scegliere uno dei molti layout standard disponibili nel menu “Finestra” — “Layout
standard ”. Potete anche sistemare manualmente le finestre per creare il vostro layout
personalizzato — e, se Vi piace, potete salvarlo per usarlo in futuro.

Visualizza
ni Chess Media System D i | [z in alto verticali ::n_
attiva chat Media Encoder . 1 2 in alto orizzantali
Layout Disponi Atutto
tatori | Barra di stato standard = tutto £z in alto in diagonale schermo
Layout di default Disponi finestre principali

Layout standard

Seleziona layout standard dei
pannelli della finestra per una
determinata operazione
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| singoli “pannelli” possono essere

modificati a piacere. Per reimpostare una = _
finestra muowete il cursore su una barra di B Rock 160 miles
separazm‘ne vert!cgle od“orlzzontal_e. 10 @ Show on map u Fing
Esso cosi cambia in un “cursore di o i

ridimensionamento”. Potete ora premere h

e tenere premuto il tasto sinistro per
ridimensionare la finestra.

Fritz fara sempre in modo che muoviate una finestra in un posto ragionewole (per esempio non vi
consentira di mettere gli orologi al centro dello schermo). Quando la finestra € vicina alla sua
meta il bordo grigio chiaro scatta nella sua destinazione finale. Potete ora lasciare il tasto del
mouse per lasciarla Ii.

Potete anche muovere (o risistemare) i

menu e i blocchi di icone in cima allo m Rook 3875 miles
schermo. g % show on map E Ping
Fritz &€ dotato di un certo numero di

configurazioni preimpostate che possono @

rivelarsi utili in diverse situazioni.

3.4.13 Colorie aspetto finestra

Colori e aspetto finestra

Menu applicazione —> Opzioni —> Design

Qui potete impostare un certo numero di opzioni che influiscono sull'aspetto del programma.

Impostazioni server &J

E
Partite Design
| Chat
.. Autorisposta Sfondo
..... Filt .
VEDA i Scacchiera Colore semplice -
Giocatori
Suono
Lo Musica Spessore divisore 3 =
Impostazioni mappamondo
200 .. Disegno Map
Foto (Directx) ‘ Design scacchiera ‘
Lingua
: ' =+ o ‘ Impostazioni 30 ‘
1 Opzicni
&

» Sfondo —> Scacchiera: qui potete scegliere un materiale, un colore o uniimmagine (in
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formato BMP) per I'area intorno alla scacchiera.

P Spessore divisione: qui € possibile regolare la larghezza della barra di separazione tra le
finestre.

P Design scacchiera: questa opzione consente di impostare i colori della scacchiera.

P Impostazioni 3D: Cambia 'aspetto della scacchiera 3D

3.4.14 Design scacchiera (2D)

Design scacchiera (2D)

Menu: Visualizza —> Scacchiera 2D

La scacchiera 2D pud essere ridimensionata cambiando la dimensione della finestra scacchiera.
Potete anche vedere la seguente finestra di dialogo se cliccate col tasto destro sulla
scacchiera.
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Pt e e b b e I O Sl I il ey

Schemi colore: IC0|DFE semplice v]
Utente: ’ Bianco l ’ Case chiare ‘
’ Mero l ’ Case scure ‘
Pezzi: ’Fri1z v]
ll Proporzicne Ampiezza margine
U il
I| Animazione
i
[¥] Ombre [¥] Smussato

[ Mo scalatura [¥] Anti alias

Sfondo: ’Colore semplice v] [[] Coordinate

Frecce replay sotto la scacchiera

Applica @ Messuno

(71 Pulsanti

(71 Cursore

Annulla

Potete scegliere tra diversi materiali (legno, marmo, ecc.), schemi di colore per le case chiare e
scure e per lo sfondo. Potete avere o meno le coordinate attorno alla scacchiera o i pulsanti di
replay mosse sotto di essa.

Vi sono anche diversi stili dei pezzi. Potete ulteriormente migliorare I'aspetto dei pezzi attivando
“Bordi lisci delle font di schermo” nel menu di Windows “Mostra proprieta -> effetti".

Ecco i dettagli:

Modelli colore seleziona il colore e la trama delle case scure e chiare della scacchiera. Se
desiderate inserire colori personalizzati, cliccare su “Scegli colore ” e selezionate i colori
desiderati per le case e per i pezzi. Potete anche usare un materiale diverso, cliccando su
“User BMP” nei Modelli di colore.

Pezzi: potete scegliere uno dei tre set di pezzi. “Fritz” &€ quello predefinito, “USCF” & un set
disegnato sullo stile delle pubblicazioni scacchistiche americane, e “Oldstyle” & un set
nostalgico usato nei libri di scacchi dell'inizio del secolo scorso.
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Proporzione regola le dimensioni relative dei pezzi in rapporto alla scacchiera.
Margine determina la larghezza dei margini della scacchiera.
Animazione determina la velocita di spostamento dei pezzi sulla scacchiera.

Ombre inserisce nei pezzi un'ombreggiatura, in modo da apparire come leggermente
sollevati sulla scacchiera.

Arrotondati fa apparire i pezzi leggermente arrotondati.

No scalatura passa alle vecchie font dei pezzi “Fritz” a dimensioni fisse. In questo caso
potete usare il vostro materiale bitmap, cliccando su “ BMP utente”,

Coordinate attiva le coordinate 1-8 e a—h intorno alla scacchiera.

Frecce avanti/indietro al di sotto della scacchiera inserisce sotto la scacchiera cinque
pulsanti in stile registratore.

Pagina iniziale Inserisci Scacchiera Training Visualizza
r;-] Incalla posizione || |J4= B = i’:; § Aggiungi trespola
': Copia partita Cursore . '_‘ Rimuovi trespolan
: ; i e . Attiva/disattiva =) ]
@ Copia posizione | Ricezione mosse in corso trespolanti di default 5 Rimuovi tutti i tres
Clipboard Mosse ] Motori

Visualizza sotto la finestra della scacchiera un grande comando di replay
——— Y n [ %
| pulsanti consentono di saltare all'inizio o alla fine della partita oppure di spostarsi di una mossa
in avanti o indietro. La freccia rossa all'indietro consente di immettere una nuova mossa e
sowrascrivere le vecchie senza che Fritz chieda conferma (normalmente Fritz chiede se si
desidera sowvrascrivere le vecchie mosse o iniziare una nuova variante).

3.4.15 Convertire 'orario del server

Convertire I'orario del server

Comunita —> Converti orario server

“ount Comunita Visualizza Admin

@, [ Edttalista amici } & Elo massimo Bullet & Elo massimo Motore ~ \// | I o
} Giocateriignorati - # Elo massimo Lento @ Variante degli scacchi = = S
atori || cerca Elo massimo . % Messaggia | Statistiche Converti
i amici 4= Riferisc entrata in base allo status ~ Blitz '« Top List Tattica < Lista Top - e ol
Amici 100 liste migliori Messaggio Server J
Chat [ 5
monda Fhai ?ﬁ* Converte I'orario del server al fuso orario locale e viceversa [Ctrl+Alt+Z) r
Bul.. Tit. Status Na.. Grado Distanza  Pubblico Len.. Intermet Motore ot | Canci | F

L’orario del server, che &€ mostrato quando vi collegate nel server Playchess , € I'orario del centro
Europa (Middle European Time) (MET). E’ I'ora locale di Germania, Francia, Spagna, ecc.
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Converti orario server

=

Cra server

(h4m:09

[i:4a:00 =

COra locale

(h4a:08

0:46:08

Usate Converti orario server per convertirlo nel vostro orario locale.

3.4.16 Opzioni-Lingua

Opzioni - Lingua

Menu applicazione —> Opzioni — Lingua

Potete impostare la lingua desiderata per Fritz e per i commenti alle partite (quando immettete
testo di commento potete specificare in quale lingua desiderate annotare la partita). Potete

scegliere di visualizzare il commento in una, due o tre lingue. Se una partita non contiene
nessun commentario nelle lingue specificate, vengono visualizzate le altre lingue, in modo da
non perdere niente.

Impostazicni server

=X

-
Partite Lingua
Chat
Autorisposta Lingua Italiano b
L Filtro
Giccatori . o
i Trascrizione cirillico
i Musica i) (Messuna) i@ Cirillico 71 Greco

Impostazioni mappamondo
Disegno Map
.. Foto (Directy)

Opzioni
Design
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3.4.17

Trascrizione Cirillico: Se una persona usa un computer con un set di caratteri Cirillico o

Greco, le lettere sono convertite in modo che il testo sia leggibile.

Icone sulle finestre

Icone sulle finestre

Il programma ora ha icone supplementari per le finestre piu importanti.

: - W
v  Chat
— ¥ Stanze —
v Sfide B

Cliccando sul simbolo X si chiude la finestra.

Cliccando sulla freccia si apre un piccolo menu. Questo menu permette che l'utente nasconda o

mostri rapidamente le finestre se e quando sono necessarie.

3.4.18 Opzioni sonore

Opzioni sonore

Menu applicazione —> Opzioni —> Suono

Determina quali effetti sonori vanno usati in Playchess.
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Impostazioni server

| Partite Suono
Chat
- Autorisposta [¥] Annuncia mosse
L Filt
D _ ' r':'_ ¥ Mosse
Gigcaton |
e [¥] C'& un amico nella stanza
[ sfide
Impostazioni d
rinpu:u_s azioni mappamondo [#] Chat
o DisegnoMap |
L i (DirectX) [/ Inzerisci nuowva partita
Lingua [¥] Applauso
' i Unita
Opzioni
Design

Annuncia mosse: legge la notazione delle mosse quando osservate le partite.
Mosse: effetti sonori quando | pezzi muowvono sulla scacchiera.
C'é un amico nella stanza segnala quando entra un giocatore indicato come amico.

Sfide: produce un rullio di tamburi quando qualcuno vi sfida direttamente.

b . . . B

Chat: quando siete da un po’ inattivi (ed il vostro status nella lista visitatori & cambiato in
"riposa") il messaggio successiw indirizzato specificatamente a voi sara accompagnato da
uno squillo di telefono. Qui potete disattivare questa funzione.

P Inserisci nuova partita: suono per le nuowe partite.

P Applauso: se vincete o pattate una partita.

3.5 Le finestre del programma
3.51 Ancoraggio delle finestre

Ancoraggio delle finestre

Il programma ora offre un huovo modo di ancorare e disancorare le finestre in maniera intuitiva.
Basta fare clic sulla barra superiore di un pannello e tenere premuto il pulsante del mouse
mentre lo si trascina nella posizione desiderata. In questo modo si disancora la finestra.
Nell’esempio seguente si & posizionato I'orologio direttamente sopra la scacchiera
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|EJ dm + 05 (Fre) 4 4 i ‘M
u Bullet (Fre] 3 3 =
(Edsm+1s  (Fre) 3 3 D A B
L] ?M_+ 2% {Fre.) 4 3 = ' ; E
3 a2 {Fre. ] ¥
Fi (Fre.) 2 2 D J B oo
- I:l | a 1Dy Toun
Black EloBlack Result Mowves  Kibitzers Touwmament Teme control Starttime Twoe Fouwnd ECD = f Ex
Powergur Challenges 0 0
Martin Kr.| Challenges | E weni Calsndar # 0
Zhigalks - L]
Aikiigm Opponert Conditions Ela Chocks Yourcol.., Ducats Conne.. Type e A P
Wi & Farukiid Aated 1582 3Im+0= Automatsc = Seek am
Toitoine ¥ Zafersn Rated 1362 3m+2s Automatsc = Seek o oP
Toitoine ¥ MarinalZ Rated 1718 Sm+ 22 Automatic = Seek ':r.lgir
Aikiigm & Alter Hund  Rated 1488 Im+0s Automatic = Seek Y
z‘;l":m . ©Accept X Delete  Mody ! Seek J Formula Bause rrr::n
Parut 58 10 16 | Im =05 1041 Fiated ol i)

Ora sullo schermo vengono visualizzati diversi pulsanti a forma di freccia. Tali frecce compaiono
ogni wolta che si sposta una delle finestre sullo schermo. Si possono utilizzare per posizionare
le finestre con piu precisione.

Per ancorare una finestra, spostare il mouse sopra la parte ombreggiata di un pulsante mentre
si tiene premuto il pulsante del mouse. In questo modo viene visualizzata la nuova posizione
della finestra prima che si rilasci il pulsante.

Kibitzers  Tournament  Tim

Nell’esempio, sposteremo la finestra dell’orologio muovendo il mouse sopra il pulsante freccia
superiore. In questo modo potremo spostare I'orologio direttamente sopra la scacchiera. Quando
viene visualizzata sullo schermo I'area ombreggiata in blu, si pud rilasciare il pulsante del
mouse.
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80400 WE
AP A P S

In questo modo I'orologio viene posizionato esattamente nella zona ombreggiata.

[

Baag -

Cladc: B dm L

N ocioo ooioo

Il metodo di posizionamento delle finestre tramite i pulsanti freccia &€ semplice da utilizzare se si
tiene presente che la posizione della finestra viene sempre mostrata tramite I'area ombreggiata
accanto ai pulsanti freccia. Facendo pratica, sara possibile constatare che & possibile
posizionare le finestre con grande rapidita.

3.5.2 Lafinestra notazione

La finestra notazione

Nella finestra notazione vengono visualizzate tutte le mosse della partita.
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3.5.3

Motazione = Libro -

Greco,Gioacchino - Analysis\ Analyse 1-0
C54 approx Europe 1625 [ChessBase]

e5 2.Cf3 Ccb 3.Acd AcS 4.c3 Cf6 5.d4 exdd 6.cxdd4 Abd+ 7.Cc3 Cxed 8.0-0 Cxc3 9.bxc3
Axc3 10.Db3 Greco invented free play with the pieces. Free pieces will win: free diagonals for the bishops,

free files for the rooks!! Axal Black is intent on winning by capturing more material.
11 _Axf7+ White is aiming for mate. Rf8 12_Ag5 Ce7 13.Ce5 (2l Axd4 Black tries to capture as much as
possible, and White tries to mate.
14 Ag6 (El aha! If the king has not yet castled, the weakest square is always f7. d5 He is still defending.
15.Df3+ Mo mate, but. Af5 16.AxfS Axeb 17.Aeb+ Af6 18.Axf6 ReB

[ 18..g¢f6 19.Dxf6+ Rel 20.Df7#]
19.Axg7 Powerful bishops, discovered by Greco.

Queste possono essere varianti o note di commento. Potete saltare in qualsiasi punto della
partita cliccando semplicemente sulla notazione: apparira subito la scacchiera con la posizione
corrispondente. Anche i tasti freccia della tastiera possono essere usati per navigare tra le
mosse.

Notazione in stile formulario

Nella partite normali senza commento potreste trovare piu comodo usare lo stile di notazione
formulario. Cliccate sulla linguetta in alto per selezionarla.

Alcuni utenti potrebbero trovare problemi con la notazione e la stampa per quanto riguarda i
simboli scacchistici.

» Causa: il programma usa speciali font TrueType per la notazione scacchistica ed i pezzi.
Qualche wlta esse possono non essere installate correttamente, per esempio con Windows
NT/2000 se l'installazione non ha awto i necessari diritti amministrativi.

P Soluzione: installare manualmente le font usando il pannello di controllo Windows. Tutte le
font si trovano nella directory \FONTS del CD del programma.

La schermata principale del server

La schermata principale del server

Quando si accede al server Playchess \iene visualizzata una schermata del tipo di quella
riportata di seguito. A sinistra viene visualizzato un elenco di giocatori o di partite, al di sotto
I'elenco delle sfide. Per passare da un elenco all'altro, & sufficiente fare clic su una delle schede
visualizzate nella parte superiore della schermata. Se si fa clic su una delle intestazioni
dell'elenco, lo si ordina in base al criterio corrispondente (nome, rating, titolo, ecc.).
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|Info_| Giocatori | Partite | Mappamondo|

MNome Blitz  Bul.. Tit.. Status MNa.. Grado Distanza  Pubb.. Len.. Internet Motore
23 Robot 4 Amministra... ™ Sysop 1748 km =]
+ Podolle 1925 2005 Osserva/Rip... = Pedone++ 1244 km -
w# Thomas Luther 2358 GM  Osserva/Rip.. M® Res+! 1526 km 2032 mm
2 Dbojkov 2786 2536 GM  Osserva/Rip.. mm Rel 2365 km =
w# Michael Richter 2740 2608 IM M Re++ 1750 km 1533 mm
&# Kendo 2731 2725 M Osserva/Rip.. ™ Re++ 1291 km 2128 ==
w Nyx 2632 2621 GM  Osserva/Rip.. ™ Res+ 1623 km 1727 mm
## Agababean 1686 1709 GM M Re++ 2731 km =
w# Pinkpanther 3007 GM  Osserva/Rip.. ™ Res+ 1340 km =
## KonstantinLanda 2816 2560 GM  Riposa B Re+ 1344 km 1727 mm
w8 Spasov 2791 2546 GM  Riposa mm Res 2714 km (=]
w# Taktikus 2765 2598 Osserva - Re+ 1988 km =
## 7suzsa Veroci 1975 GM  Osserva/Rip.. mm Re+ 1990 km =
27 Peony 2814 2992 GM  Osserva/Rip.. am Re 1993 km =
Zo Cskamoskva 2807 2672 GM  Osserva bm FRe 1803 km |
o Jon Levitt 2156 GM  Riposa Re 1098 km -
W Diggory 2760 2598 IM Riposa == Donna++ 1920 km |
W Rode 2580 2520 FM  Osserva ™ Donna++ 1527 km -
W Schachriese 2499 2368 Osserva/Rip.. ™8 Donna++ 1648 km 2160 ==
L P SANE e o TRV | . | | R o E e T T O —_—

f;'_: Analisi @ Seguente [28/Immagine 3¢ Elo &% Mostra utente sulla mappa  ® Ping

Si noti che quando spostate il vostro mouse sopra un Nome nella lista una piccola icona della
foto sara visualizzata (se un'immagine del giocatore & disponibile). Se spostate il mouse sopra
una colonna Distanza la posizione del giocatore sara visualizzata su un piccola mappa del
mondo.

Cliccando su una delle linguette in cima alla lista Giocatori potete ottenere diverse liste o vedere
che attivita c'é nella stanza.

» Info riporta le ultime informazioni sulle attivita del server Playchess o della stanza. E
visualizzata in un browser in HTML e pud contenere link ad altre pagine.

P Giocatori vi da la lista dei visitatori presenti nella stanza. Potete ordinare la liste per nome,
Elo, Titolo, Status, eccetera. CLiccando una seconda wolta si inverte l'ordine. Le varie
colonne possono essere spostate semplicemente trascinandole in un altro posto. Premendo
CTRL+ (tasto CTRL piu il segno + del tastierino numerico) si ottimizzera la larghezza delle
colonne.

Nota: Cliccando col tasto destro su un nome richiamerete informazioni supplementari sul
giocatore (foto, Elo, posizione geografica). Potete anche definire lo stato sociale di un
giocatore.

P Partite mostra le partite che sono in corso e le partite appena terminate in questa stanza.
Potete fare doppio clic per caricarla e osservarla.

Potete ordinare le partite cliccando il titolo della colonna. Ordinandole per "risultato” le
partite in corso verranno spostate in cima alla lista

P Mappamondo mostra l'attivita del server Playchess sul mappamondo. Ogni utente &
rappresentato da un punto rosso sulla mappa
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3.5.4 Le stanze virtuali scacchistiche

Le stanze virtuali scacchistiche

Playchess ha diverse stanze, che sono raggruppate in una struttura ad albero. Nell'angolo
inferiore destro della schermata potete vedere le stanze a cui potete accedere:

Stanze

i -fay Jugar Ajedrez (5)

ﬁ Giocare a scacchi (1)

» £ Sala giochi (1873)

.[] Trasmissioni (72)

b2 Tornei (2)

ﬁ Computer Chess (97)

" {P) Chess Media Streaming

E % Training & insegnamento (10)
i X Fritz Chess 5choaol

» £y Simultaneous Exhibitions

» .3 Thematic Chess

- £ Circoli e Federazioni (10)

.[E] Notizie (2)

------ Playchess.com - Motizie e suggerimenti

Ogni stanza serve a uno scopo diverso e in futuro ne verranno create ancora altre. Accanto alle
varie stanze viene visualizzato il numero di visitatori attualmente presenti in esse.

Per entrare in una stanza, basta fare doppio clic su di essa. Appena entrati, si pud chattare con
altri visitatori, sfidarli per una partita, osservare altri visitatori mentre giocano, ecc.

La stanza di gioco principale & quella in cui normalmente si viene inseriti non appena si accede
al server Playchess. In questa stanza & severamente vietato l'uso del computer per il gioco. Il
server esegue un monitoraggio costante delle partite e registra un rapporto sulle attivita
"sospette" di qualsiasi giocatore. Il server puo eliminare il rating o annullare un account se rileva
una chiara evidenza dell'uso del computer.

P Se si desidera giocare facendosi aiutare dal computer & possibile farlo nella stanza Gioco
con programmi.

P Nella stanza "Notizie" si trovano le notizie scacchistiche piu recenti in varie lingue.

P La stanza "Training & insegnamento" serve allo scopo descritto nel suo nome.
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P La stanza "Trasmission" & il luogo virtuale nel quale vengono trasmessi dal vivo eventi
scacchistici di rilievo.

P Visitare periodicamente la stanza "Playchess.com - Notizie e suggerimenti" per leggere le
risposte alle domande rivolte piu di frequente allo staff tecnico.

Le federazioni e i circoli scacchistici delle varie nazioni possono disporre di una propria stanza
virtuale.

3.56.5 Chess Media System
Chess Media System
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| Copia partita Cursore ik -i‘ Rimuowi trespolante e B Waluta Nero
Incolla . i . Attiva/disattiva 2 o : Foto  Foto Applaudi Applaudi
partita .@ Copia posizione | Ricezione mosse in corso trespolanti di default 4% Rimuovi tutti i trespolanti || Bianco Mero Bianco MNero
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17.g4 f4 18.Axf4 exf4 19.Thel
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22.Txd6 Txd6 23.g5+ Rg6
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Il Chess Media System, sviluppato da ChessBase, ha la capacita di sincronizzare le mosse e il
video relativo. Mentre state osservando e ascoltando un Grande Maestro, le mosse che il
Grande Maestro inserisce nel suo computer vengono visualizzate simultaneamente sulla vostra
scacchiera. | piani di gioco e le minacce sono indicate con le frecce colorate e le case deboli e
le strutture pedonali sono visualizzate con le case colorate. Imparare a giocare a scacchi non &
mai stato cosi attraente!

Radio ChessBase (o TV ChessBase) trasmette regolarmente nella stanza trasmissioni. C'é
inoltre una stanza chiamata denominata "Chess Media System" dove potete seguire le lezioni o
vedete la cronaca di un torneo importante. Aprite la "lista partite" per vedere i file Chess Media. |
file sono trasmessi in "streaming video", cosi da non doverli scaricare sul disco fisso. Se il
pagamento (in ducati) & effettuato, potete guardare che lo stesso video per un periodo di 24 ore.
Potete aprire/chiudere la finestra Chess Media dal menu Visualizza -> Chess Media.
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3.5.6

Mappamondo

Mappamondo

Fare clic su "Mappamondo” nell'elenco dei visitatori

Viene \isualizzato un mappamondo con i giocatori online indicati da puntini rossi.

Y

- EKING
. PEKING

LONGYEARBYEN Krasnoiarsk

Novesitisk :%j ‘. ”

BISHKEK VIENTIANE

BANG

DUSHANEE

D

ASHKHABAD KUALA LUMPUR

JEREWAN

BAGHDAD

ALEIER o ABU OHAR

RIADH

[OLAL
NOUA ASMERA

BANJUL
NIAMEY 8 ADDIS ABEBA

anllia

Sono disponibili le funzioni seguenti:
P Clic del mouse centra la localita del globo su cui si € fatto clic.

P  Zoom in/out: consente di aumentare o di diminuire la scala di visualizzazione. In fondo allo
schermo ci sono due pulsanti che consentono di fare lo stesso, ma l'azione si pud anche
eseguire facendo clic sul mappamondo con il pulsante destro del mouse e poi selezionando
Zoom in o Zoom out.

P Centra: centra sul globo la propria localita.
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P Mostra giorno/notte: visualizza sul globo le zone in cui & giorno e quelle in cui & notte.

P Coordinate geografiche: Spostando il cursore sopra al globo vengono visualizzate le
coordinate geografiche (longitudine e latitudine) del punto in cui si trova il puntatore del
mouse.

P Animazione: se si desidera che il mappamondo ruoti automaticamente, fare clic su di esso
con il pulsante destro del mouse e selezionare "Animazione".

P Quando si sposta il puntatore del mouse su un puntino rosso, viene indicato il nome del
giocatore. Facendo clic sul puntino con il pulsante destro del mouse si possono visualizzare
le informazioni relative a quel giocatore (immagine, rating, ecc.).

P Se sifaclic su un visitatore dell'elenco principale con il pulsante destro del mouse &
possibile utilizzare I'opzione "Mostra utenti sulla mappa" per trovare il punto in cui
localizzato il giocatore.

* In menu applicazione —> Opzioni —> Impostazioni mappamondo" & possibile configurare la
visualizzazione (mostra citta, sole, luna, ecc.).

3.6 Tornei e simultanee
3.6.1 Tornei

Tornei

Sul server Playchess si possono organizzare tornei e partecipani. Tuttavia, I'organizzazione di
un torneo € riservata solo agli utenti registrati dotati come minimo del grado di Alfiere.

Awio di un torneo
Menu applicazione —> Nuovo —> Torneo
E possibile swolgere un torneo solo in una delle stanze riservate a questo scopo.

Facendo clic su Nuowo torneo viene Visualizzata una finestra di dialogo che consente di awiare
un torneo. Una procedura guidata condurra l'utente nelle varie fasi dell'impostazione.
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"

et

4 Settings
Tipo [SLstema Svizzero -
Turni ; Turni doppi
| Squadre Scacchiere 4
(@ Sono necessar i
Best of 2 Secondo turno | 2 -
Max partite '
| Mateh Con Elo
[S'tguiente > ] [ Annulla Aiuto

Esempio di impostazione di un torneo a eliminazione diretta. Le prime 4 partite servono per
eliminare velocemente i giocatori piu deboli, e dal secondo turno si gioca al meglio delle 6
partite. Una descrizione dei diversi tipi di torneo pud essere letta nel capitolo Tipi di torneo.

Il pulsante Avanti > vi porta ai tempi di riflessione.

i~

H Time settings =
Cadenza Min. 0 : e,
Penalits in tem | 1 Min. /| 2 Patte
Bonus playoff 1 Min,
Pausa 20 Sec

< Atras ]LSiguiente = ] [ Annulla

Nota: Qui potete dare del tempo extra al bianco per gli sparegginella partita decisiva. Dopo che avete
impostato i parametri ottenete il grado di Assistente di Torneo con il quale potete mandare gli inviti agli

altri giocatori nel server
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;1 Aszzistente torneo

Titolo Frednrs Sistema Svizzero

Invito

< Atras ][ Finalizar ] l Annulla

Dopo I'awio del torneo si pud decidere quali giocatore debbano prendeni parte, aggiungendoli o
rimovendoli dalla lista. Basta fare clic su un giocatore con il pulsante destro del mouse e
utilizzare i comandi "Aggiungi" o "Rimuowv". E anche possibile fare clic su un certo numero di
giocatori con tenendo premuto il tasto Ctrl e poi aggiungere i giocatori alla lista dei partecipanti
al torneo.

Il comando Lista ->Chat pubblica la lista corrente dei partecipanti nella finestra di chat. Il
comando Trasmissione invia nuovamente l'annuncio del torneo.

Quando si & completata la lista dei partecipanti, viene visualizzata la finestra di dialogo di
gestione del torneo, dalla quale € possibile awiare i turni, inviare messaggi ai partecipanti,
correggere i risultati, ecc. Non chiudete la finestra di gestione del torneo finché il torneo € in
corso di swlgimento.

E_E_ Unisciti all'evento

Se si verificano problemi di connessione in una scacchiera, entrambi i giocatori devono chiudere
la finestra scacchiera. Dopo di che € possibile riawiare la partita.

Durante il torneo viene generata una tabella in formato HTML, aggiornata dopo ogni turno. Essa
viene Visualizzata nella finestra Info.
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E possibile interrompere un toreo e riprenderlo in seguito. Basta chiudere il torneo e poi,
quando si desidera continuare, fare clic su File —> Apri —> Torneo.

3.6.2 Partecipare ad un torneo

Partecipare ad un torneo

| tornei si swolgono nelle stanze torneo. Per la maggior parte delle stanze & necessario almeno
il grado di cavallo.

Clicccate sul pulsante Unisciti all'evento sotto la lista giocatori:

= R
L= Unisciti all'evento

Il direttore del torneo ricevera un messaggio automatico di chat che lo awerte che avente
intenzione di uninv all’evento. Anche lo status nella lista giocatori cambia in Vuole. Quando il
direttore del torneo accetta la vostra adesione il vostro status cambia in Registrato.

Se avete grado di Alfiere o piu potete organizzare tornei.
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3.6.3

Tipi di torneo

Tipi di torneo

Potete organizzare cinque tipi diversi di torneo sul server:

#

2 Settings
Tipo Sistema Svizzero -
Turni o) = Turni doppi

Scacchiere . [l

2 —| Secondo turno | 2

Mateh [¥] Con Elo

Siguiente.‘r] [ Annulla

. Girone all'italiana

1

2. A eliminazione diretta
3. Sistema svizzero

4. Sistema Scheveningen
5. Accoppiamenti manuali

Girone all'italiana

Ogni giocatore incontra tutti gli altri. L'ordine di partenza dei giocatori & casuale. Gli abbinamenti
seguono la regola che ogni giocatore giochera a colori alternati (eccetto una wolta per giocatore
durante il torneo) e che la prima meta dei giocatori awa un bianco in piu mentre la seconda meta
avra un nero in piu.

Nei tornei all'italiana potete raddoppiare i turni spuntando il box "Turni doppi" , e la seconda
meta del torneo verra giocata a colori invertiti, cosicché il numero di partite giocate col bianco e
col nero sara il medesimo.

A eliminazione diretta

| giocatori vengono ordinati per punteggio Elo, e il giocatore primo della lista incontrera I'ultimo, il
secondo incontrera il penultimo ecc.. Se tutti i giocatori piu forti avanzano, allora lo stesso
accade nel secondo turno. Se si continua cosi, i numeri 1 e 2 dowrebbero giocare la finale. Se si
seleziona "Sono necessarie le vittorie", le partite che finiscono patte non vengono contate.
Bisogna selezionare un numero x di \ittorie per avanzare. Al meglio delle 4 partite & semplice. |l
primo che fa 2,5 punti passa il turo. E possibile settare un numero differente di partite dalla
fase 2 in poi, per esempio "al meglio delle 6 partite". Il primo turno & per eliminare i giocatori
deboli: non avete bisogno di molti turni per fare quello. Avete bisogno di un tiebreak, che € una
partita sudden death. Il bianco ava 1 minuto in piu, ma dowra vincere per passare il turno.
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3.64

Sistema svizzero

L'idea di base & che i giocatori che fanno la stessa quantita di punti devono giocare tra di loro se
possibile. Per il primo turno i giocatori sono ordinati per punteggio Elo, e divisi a meta. |l
giocatore numero 1 giochera col primo giocatore della seconda meta, il numero 2 col secondo
della seconda meta eccetera. | colori sono alternati, e la prima scacchiera awa il colore a
sorteggio. Con 100 giocatori sara cosi:

1-51
51-2
3-53
(0]

51 -1
2-52
53-3

La probabilita che il giocatore migliore vinca il torneo & molto alta, anche con un piccolo numero
di turni. Piu turni giocate, piu accurata sara la classifica

Sistema Scheveningen

Ci sono due squadre. Ogni giocatore della squadra1 gioca contro ogni giocatore della squadra2.
Funziona meglio quando le squadre hanno lo stesso numero di giocatori. | tornei "veterans vs
ladies" per esempio hanno usato questo sistema. Come nel torneo all'italiana, nella seconda
meta del torneo i colori saranno invertiti se € a turni doppi

Accoppiamenti manuali

Abbinate i giocatori e li lasciate giocare un determinato numero partite. Potete regolare un
numero fisso di partite o lo stile a eliminazione diretta (vittorie al meglio di). Come interpretare
questo sara una vostra decisione. Se desiderate giocare con un sistema di abbinamenti che non
€ coperto dagli altri sistemi, potete usare questo.

Invito agli eventi

Invito agli eventi

Menu applicazione —> Nuovo —> Torneo

Quando si organizza un torneo & necessario rendere pubblica la notizia e inviare un invito agli
altri giocatori presenti sul server. Quando si awia il torneo, l'assistente di torneo aiutera I'utente
a farlo.

Un evento (torneo, simultanea, ecc.) € contraddistinto da un titolo e da un testo di invito.
L'annuncio viene inviato a tutti i visitatori presenti sul server Playchess. | messaggi utilizzano i
canali di chat Tornei e Simultanee, che vengono aperti automaticamente ogni wlta che si
accede al server. Se gli inviti troppo frequenti sono un disturbo, & possibile disattivarli nella
finestra dei canali di chat.

Si noti che l'invito viene inviato solo ai giocatori che godono del grado di Cavallo o di un grado
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superiore

3.6.5 Esibizioniin simultanea

Esibizioni in simultanea

Le esibizioni in simultanea funzionano come i tornei normali e possono essere swlte solo nelle
stanze virtuali riservate ad esse (Esibizioni in simultanea — Simultanee per giocatori con Elo,
Simultanee A, Simultanee B, ecc.).

Tutti coloro che desiderano partecipani devono entrare nelle stanze apposite e fare clic sul
pulsante Unisciti all'evento, situato in fondo alla lista dei giocatori. In questo modo si viene
registrati presso il direttore dell'evento.

ount Comunita Visualizza Admin
MNuovo ¥ fi Solo pio forti -
8 Bullet -

e 4 % Simultanea

T Formula P
8' Modalitd gioco {A} Trasmissione
] i g . Offre un'esibizione simultanea

'[}\} Multi-Broadcast

Aggiorna programma

|1 Personalizza || Chiudi ':l@:' Nuovo Media Broadeast
I:'II".I—I-
z'ﬂ Crpzioni |
e T™IMUl

Esistono tre tipi di esibizione in simultanea:

Simultanea con orologio

Il giocatore che conduce la simultanea ha a disposizione esattamente lo stesso tempo di
ognuno dei suoi awersari. Egli pud giocare nell'ordine di scacchiere che preferisce.

» Simultanea itinerante

In questa forma di simultanea, il giocatore passa da scacchiera a scacchiera. Quando sta
giocando sulla scacchiera di un awersario specifico il bordo di questa scacchiera diventa rosso,
ad indicare che I'awersario deve muovere. La mossa deve essere eseguita entro dieci secondi.
Se per una o due wolte il giocatore non muove entro questo limite di tempo, il giocatore che
conduce la simultanea ha il diritto di richiedere la vittoria.

P Simultanea a numero aperto

Si tratta di un'esibizione in simultanea senza orologi, e chi conduce la simultanea passa da una
scacchiera all'altra come nella simultanea itinerante. La differenza principale sta nel fatto che
quando una partita & finita un altro giocatore pud entrare sulla scacchiera wota. Se si desidera
giocare, basta immettere il proprio nome nella lista di attesa.
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Le partite in simultanea non vengono conteggiate per il rating Elo sul server Playchess.
Esecuzione di un'esibizione in simultanea

Menu: File => Nuovo —> Simultanea

Questo comando richiede una certa familiarita con le operazioni in simultanea ed &€ meglio prima
provarlo con due o tre scacchiere e con awersari deboli.

Fare clic su File —> Nuovo —> Simultanea. Nella finestra di dialogo visualizzata € possibile
impostare la cadenza (se lo si desidera) e la gamma Elo degli awersari.

[ Settings L&J

Tipo

@ Simultanea con orol () Simultanea itinerante () Apri simultanea a nu
Cadenza Massimo scacchiere

5 @ Mine 2 5 sec &

Intervallo Elo
[] Tutte le partite del Bianco

o [El. 2ok

[ Privata

< Atras [5iguiente>] | Annulla

Il numero massimo di scacchiere & importante solo per le simultanee a numero aperto. Negli
altri due tipi di simultanea, il numero delle scacchiere & determinato dal numero dei partecipanti
invitati. In una simultanea a numero aperto si puo iniziare a giocare con alcune scacchiere
wiote. Se nella stanza entra qualcuno che desidera giocare, basta che si unisca all'evento e inizi
a giocare su una scacchiera wiota.

Facendo clic su Next viene visualizzata la finestra di dialogo Invito a simultanea dalla quale
I'inizio della simultanea viene trasmesso nei canali di annunci del server Playchess.

Dopo aver trasmesso il testo di annuncio, viene visualizzata la finestra del registro. Essa &€ molto
simile al Registro del torneo . E possibile aggiungere o rimuovere giocatori dalla lista
selezionandoli nella lista dei giocatori e poi facendo clic su "Aggiungi" o "Rimuovi". Per
discutere della partecipazione dei vari giocatori, prima di aggiungerli, si pud utilizzare la finestra
di chat.

Si noti che il comando Lista -> Chat pubblica la lista corrente dei partecipanti nella finestra di
chat. Il comando Trasmissione invia nuovamente I'annuncio del torneo.

Alcune cose da ricordare

P Quando e stata awiata la simultanea, viene visualizzata una finestra con le scacchiere di
tutti gli awersari. E possibile passare dalle scacchiere multiple a una scacchiera singola
premendo F6 (o facendo clic su Partita —> Ingrandisci scacchiera). Viene ingrandita la
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3.7
3.71

Chat

scacchiera con i bordi gialli.

Su ogni scacchiera un LED segnala a chi sta la mossa. Rosso significa che tocca al
giocatore che conduce la simultanea, verde che ¢ il turno dell'awersario.

Si pud offrire la patta o abbandonare la partita facendo clic sulla scacchiera con il pulsante
destro del mouse o utilizzando uno dei pulsanti situati sotto la scacchiera evidenziata (con il
bordo giallo).

Le offerte di patta dell'awersario vengono segnalate tramite uno sfondo verde chiaro per il
nome che si trova nell'angolo superiore destro della scacchiera.

In una simultanea itinerante, se un awersario non muowve entro dieci secondi (vedi sopra) si
puo fare clic sulla scacchiera con il pulsante destro del mouse e poi su Salta. Se cio si
verifica piu di due wolte, si pud fare clic sulla scacchiera con il pulsante destro del mouse e
richiedere la vittoria per quella partita.

Quando la partita ¢ finita, si pud chiudere la scacchiera nel menu Partita. Se si tratta di una
simultanea a numero aperto, dopo che si & chiusa la scacchiera, pud entrare un nuovo
giocatore.

Si pud dare uno sguardo alla lista di attesa nel menu Partita.

Se, durante la simultanea, si verifica un problema, ad esempio se si interrompe la
connessione ad Internet, si puo riprendere il display molto facilmente. Per farlo, utilizzare il
comando File —> Apri —> Simultanea. Ma prima bisogna fare clic sul pulsante Riconnettiti
nella finestra del display della simultanea. In genere, in questo modo viene ripristinata la
connessione ed € possibile continuare.

| visitatori che hanno una versione piu vecchia del programma non possono partecipare alle
simultanee.

Impostazioni di chat

Impostazioni di chat

Menu applicazione —> Opzioni —> Chat
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Impostazioni server [&J

-
Partite Chat
'
Autorisposta Riferisci entrata in base allo Re -
L Filtro At
s Giocator
SLIOID [ Da chat a parlato (solo XP) i
L Musica
Impostazioni mappamondo Filtes Faccing
M | .. Disegno Map
. Foto (DirectX) [T11n chat Generale
LE”EIUE [C1In chat privata
I . Unita
i Opzioni =
Design [] Attivare Emoticons via tastiera
) [] Filtra Insulti
[/] Messaggi Astro'Meteo
[] Desktop Alerts

Riferisci Entrata in Base allo Status: permette di decidere da quale grado si desidera ricevere
un messaggio di entrata nella stanza

Da chat a parlato (Windows XP) Windows XP incorpora un sistema audio di chat. Basta
attivare quest’opzion pr sentire via audio cio che viene scritto in chat

Filtra faccine: & possibile decidere se attivare gli emoticons 0 meno e se attivarli sono in
determinate chat. Oltre a questo & possibile decidere se visualizzare le faccine anche quando
vengono immesse Via tastiera, ad esempio ;-)

Filtra insulti: Il sistema blocca automaticamente gli insulti in chat.

Messaggi su meteo ed astri: quest'opzione attiva o disattiva le informazioni astro\meteo.

Risposte Automatiche

Ci sono due situazioni tipiche in cui non potete rispondere ad una chat:
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Impostazioni server lﬁ

-
| Partite Autorisposta
Autorisposta se in riposo
1 ] |___-| Attiva
Giocatori
Suono N
i Musica
Impostazioni mappamondo Autorisposta in partita
a Disegno Map [ Attiva
... Foto (DirectX)
Lingua
i Unita
Opzioni Risposta automatica al di sotto di status
Design Status minimo Ospite 5
I

1. se state giocando una partita
2. se non siete davanti al PC

Mentre state giocando una partita solitamente non wolete rispondere ai messaggi di chat. E
possibile trasmettere una risposta automatica ad un altro utente quando non avete tempo di
rispondere. Cliccate col tasto destro sulla finestra di chat e selezionate proprieta per aprire una
finestra di dialogo per registrare le risposte automatiche.

La Risposta automatica al di sotto il status significa che ogni utente sotto lo status specificato
riceve una risposta automatica ed il testo non & visualizzato nella vostra finestra di chat.

3.7.2 Chat
Chat

In tutte le stanze potete chattare con gli altri visitatori.

Cliccate sul nome del vostro partner di chat, quindi digitate il vostro testo. Premete Invio per
mandarlo.

| GGUseinoy

> Hello!

Funzioni di chat

» E possibile fare clic sul nome di un certo numero di visitatori tenendo premuto il tasto Ctrl
per chattare con tutti contemporaneamente. Si puo anche fare clic su un messaggio per
rispondere al mittente.
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3.7.3

monFrowvoo:
nonFroyv at can you do in this room?

Denker is here

= 0 a=ml = gl =l —lick. on incoming chat bo reply, then bype Below

b Tutti i partner di chat della sessione attuale sono memorizzati in una lista a discesa, per cui
€ possibile tornare a chattare quando lo si desidera.

P Il comando "Manda a tutti" nella lista dei partner di chat invia il messaggio a tutti i visitatori.
Questo comando dewe essere utilizzato solo se si deve fare qualche annuncio di interesse
generale. In alcune circostanze I'uso del comando viene limitato.

P Fare clic con il pulsante destro e selezionare "Proprieta" per immettere messagqi standard
messaggi standard che verranno \isualizzati automaticamente se qualcuno invia un
messaggio mentre si sta giocando o si € inattivi per un lungo periodo di tempo. Una tipica
risposta automatica potrebbe essere "Sono assente, tornero alle 7".

P Mentre si sta giocando una partita, & possibile chattare con I'awersario direttamente sotto la
scacchiera senza fare clic su un nome o su un messaggio. Questa conversazione & privata
€ non puo essere vista dagli altri visitatori.

» E possibile fare clic con il pulsante destro del mouse sulla finestra di chat e copiare l'intero
testo o una singola riga. E anche possibile impostare uno stile e un corpo di carattere
diversi.

P Se ci si awede che sul server qualcuno si comporta in modo disonesto, fare clic sulla
finestra di chat con il pulsante destro del mouse e poi fare clic su "Riferisci abuso". L'intero
contenuto della chat viene inviato, senza modifiche, agli amministratori. Il comando "Valuta
giocatore" consente di attribuire a un visitatore specifico una valutazione positiva o negativa

P Valuta giocatore vi permette di dare a specifici giocatori una valutazione positiva o negativa.

P Fare clic con il pulsante destro e utilizzare il comando Modifica — Ignora utente per bloccare
la chat di visitatori non graditi. E possibile sbloccarli nel menu Modifica (Edita lista amici).

P Fare clic sulla finestra con il pulsante destro del mouse e utilizzare il comando Modifica —
Filtra chat a tutti per impostare lo status minimo dei partner di chat.

P Se sidispone di Windows XP & possibile far leggere al computer il contenuto della chat. Per
farlo, attivare I'opzione "Da chat a parlato” nel menu delle opzioni di chat.

Vedi anche canali di chat and faccine

Canali per le chat

Canali per le chat

Normalmente la chat & riservata alla stanza virtuale apposita. Esistono, pero, canali speciali che
consentono di chattare con un gruppo specifico di persone in qualsiasi stanza ci si trowi.

Nella parte superiore della finestra Chat & presente una scheda che consente di visualizzare
questi canali.
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Chat b

- | Chat | Canal | Pasta in arrivo | Irwiatu:ul Chat E|

Mome Status M. persone = !E;
Fritzl2 173
Deutsch 52 o
General 44
n
English 38 -
Computer Chess 34
Flirt 30 |2
Computer Tour... 26 E_dE
Politics 19 g
] [1Ch
Francais 18 |-
Sport 16 (T3P
AMNCL 13
Training 12 g8
Mederlands 1 .
Tirkiye 10 | gie
Seniors > 60 ] an
Israel 7 - R

S Entra SoEsci "o Parla &9 Aggiorna g Chi? Muon 15
1900 B gken [ i

In fondo alla finestra dei canali sono situati alcuni pulsanti:

Fare clic su un canale e poi utilizzare un pulsante per eseguire una delle operazioni seguenti:

b
b
b

b
b

Entra — consente di "ascoltare" uno o piu canali.
Esci — esce dal canale.

Parla — consente di "parlare” in questo canale. Si puod chattare in qualsiasi canale, l'ultimo
utilizzato viene sempre posizionato in cima alla lista e ad esso viene attribuita l'icona
"Parla".

Aggiorna — mostra il numero corrente dei \isitatori presenti in ogni canale (l'aggiornamento
non viene eseguito automaticamente).

Chi? —\visualizza i nomi dei visitatori presenti in un canale.

Nuowo - crea un nuovo canale (grado minimo = Alfiere)

| canali di chat attivi vengono visualizzati nella lista a discesa, situata in fondo alla finestra di
chat, tramite la quale possono essere facilmente selezionati.

Si noti che la prima wlta che ci si collega al sener Playchess vengono impostati
automaticamente i canali "Torneo" e "Simultanee".

3.74 Messaggi di posta elettronica

Messaggi di posta elettronica

Il server Playchess & dotato di un suo senizio di posta elettronica, che consente di scambiare
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messaggi con altri visitatori.

u

Messaggic

i

S R

| W e
Messaggio| Statistiche Conwverti
Server  Orario server

Messaggio Semver

f Messaggio i

I Poszta in ariva | Ir

\]\ Invia a
/ Motifica ricezione |

Soggetto
Messaggio
Stile Colore testo
[ Settelineato @ Mero
[ Grassetto clinsit
(71 Verde
[T Corsivo 1 Blu
Testo

Posta in arrivo: fare clic su questa scheda per controllare se c'é posta in arrivo. Fare clic
sui singoli messaggi per leggerli. Se si desidera rispondere, fare clic al pulsante che si trova
sotto al messaggio.

Posta in uscita: da qui € possibile scrivere nuovi messaggi. Fare clic su "Nuow" e digitare
il testo. | messaggi inviati vengono memorizzati qui.

Messaggi: si possono formattare i messaggi con gli stili sottolineato, grassetto e corsivo e
si possono utilizzare diversi colori per i caratteri. Se si desidera una conferma della
consegna del messaggio, fare clic su "Notifica ricezione".

Lunghezza: | messaggi non possono superare 1024 caratteri. Se il messaggio € troppo
lungo, viene visualizzato un awiso sotto al campo di immissione.
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» RTF: E possibile formattare i messaggi in un elaboratore di testi e poi copiarli direttamente
nella finestra di immissione. Il testo pud contenere formattazione RTF.

Nota: Si puo inviare un nuovo messaggio anche facendo clic su File — Nuovo — Nuovo
messaggio nella schermata principale.

Per poter mandare messaggi dovete aver inserito un numero seriale per il vostro account.

3.7.5 URL nella finestra chat

URL nella finestra chat

Se scrivete un URL come "http://www.chessbase.com™ nella finestra chat, il vostro
interlocutore potra cliccarci sopra

Nota: L' URL deve cominciare con "http://".

3.8 Vita disocieta
3.8.1 Immagine/lnformazioni personali

Immagine/Informazioni personali

Clic con il tasto destro —> Immagine

In questo modo vengono Visualizzate le informazioni personali relative a un giocatore. E possibile
visualizzare facendo clic sul giocatore con il pulsante destro del mouse e selezionando
"Immagine" o facendo clic su un giocatore e poi sul pulsante "Immagine", situato in fondo alla
lista.

Mome Blitz  Bul.. Tit.. Status Ma... Grado Distanza  Pubb.. Len.. Internet Motore
E Schatii 2510 2410 FM  Riposa Bl Torre++ 1395 km —

i Sfida @ Seguente |38 Immagine 27 Elo &g Mostra ute mappa % Ping

In questo modo si visualizzano tutte le informazioni pubbliche relative al giocatore, compreso il
suo punteggio Elo e il suo stato sociale.
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- = Dfﬂl-F e I bR I —aran I [RRR A= I = (V] RS I 1
Informazioni personali: boris Avrukh - —-—— #
[ |
Primo nome: Boris |
Cognome: Avrukh
E Membro da: 6,/4/2004
Grado
N Iil Melodia Personale I
'
Mote persenali:
Israeli Champion 2008! Member of Israeli team ,which have won a silver
medal in Dresden. Available for private lessons, The price upon
agreement.
All levels are welcomelf you are interested please contact me here,or via
rmy mail avrukhboris@hotmail.com
1
= X Popolarita
—
Applauso 537
: Onesta '
1 AR Comportamento (esempic: 7
i) Citta pid vicina:
3 Beersheba http://avrukhbeoris.weordpress.com
3
T
[ —r—
a

I

E anche possibile visualizzare informazioni relative a giocatori non collegati al server Playchess.
Per farlo, fare clic su Visualizza —> Visualizza info utente e digita il nickname di un giocatore.

3.8.2 Stato sociale

Stato sociale

Grado

A sinistra del nome dei giocatori viene visualizzato un simbolo che mostra il grado (o status) dei
giocatori
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mh: Giocator | Partite | I appamondo

MNome Blitz  Bul.. Tit.. Status Mazione Grado Distanza Lento  Internet
28 Holger_Lieske Riposa = Sysop++*1 8000 km [ P
22 Don-MNadie 1827 2054 Pausa Sysop+™1r 764l km 1876 B i =n
22 Michael Kopylov IM  Riposa = Sysop+! T728 km = ciczn
4 Bernoulli 2011 2077 = Alfiere++ 7834 km 1924 B ok =n
&i# Snoop Dogg 2986 2851 IM  Gioca 4  Re++ 10631 km B cion
al OO 2585 2295 GM  Gioca Re++ 9029 km B ciccn
e# Agababean 1788 1709 GM  Gioca T Re++ 9261 km B oiczn
&# Boris Avrukh 2937 GM  Riposa = Re+ 10650 km B o zn
&# Giorgi_Gamzardia 2752 3001 FM  Riposa -+ Re+ 10626 kmn B gicn
2 Zerowolf 3068 GM = Re 6717 km Cokzn
2 Mircea 2356 1704 GM  Gioca il Re 7358 km s

W Mira 1918 1767 IM = Donna++*! 7935km 1920 s PP
W DaVinci 27197 2754 Gioca = Donna+! 8035 km B ciczn
W Reeh 2748 IM  Gioca - Donna+! TT4E km B oicn
W Patroles 2700 2568 FM  Cerca/Riposa i | Donna++ 8996 km I ciczn

Quando si gioca per la prima wolta si ottiene il grado di Pedone. Dopo circa una settimana di
gioco regolare si passa a Cavallo. Dopo un mese di gioco e un rating Playchess superiore a
1600 si arriva al grado di Alfiere. Ai Grandi Maestri FIDE viene assegnato il grado di Re, ai
Maestri Internazionali viene assegnato il grado di Donna.

Vedi anche Informazioni estese sulle colonne ....

Accanto agli ospiti viene visualizzato un punto interrogativo. | membri del personale ChessBase
sono contrassegnati da un simbolo speciale ChessBase. Quando vengono Visualizzati sul
server, € possibile porre loro delle domande tecniche.

Popolarita

Potete controllare la popolarita di un giocatore nella sua scheda personale cliccando col tasto
destro e scegliendo Immagine

Popolarita
Applauso 1803
Onesta Molto onesto

Comportamento (esempio:  Maolto popolare

Questo indica quante wlte e quanto spesso & stato applaudito per le sue partite, ed anche la
valutazione sociale ricewuta dagli altri giocatori.

3.8.3 Grado
Grado

Il grado su playchess.com va da Pedone a Re a seconda della durata della condizione di
iscritto, dei numeri delle partite giocate a della forza di gioco.
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r :.E
- T e .
= Pagina iniziale Account Comunita Visualizza

E.r Edita dati utente = Partite giocate

(& | =
et * Info sul Grado 53. Partite Osservate
Info  ° g Visualizza
personali @*® Cambia Password % Posizioni tattiche conto
Account Visualizza partite

:!lnfcu ! Gl[ * Info riguardo al tuo grado nel Server Playchess.com l

| Grandi Maestri FIDE ottengono direttamente il grado di Re, i Maestri Internazionali il grado di

Donna.
Grado S;‘r)\l;\neis::one Partite Forza
Pedone 0 0 0
Cavallo 6 10 0
Alfiere 25 100 1300
Torre 100 1000 2300
Donna 400 2000 2450
Re 600 5000 2600 (Bullet 2700)

Il cattivo comportamento nella chat o l'uso illegale dei programmi scacchistici sara punito con
un grado fisso di pedone o di ospite. Anche account senza numero seriale dopo un certo tempo
vengono retrocessi a ospiti.

Vedi anche

Informazioni estese sulle graduatorie ....

Informazioni estese sulle colonne ....

3.8.4 Informazioni estese sulle graduatorie

Informazioni estese sulle graduatorie

Nella lista giocatori ci sono piccoli simboli alla sinistra dei nomi dei giocatori per indicare la loro
posizione nella graduatoria del server. La classifica & basata sulla forza di un giocatore e da
quanto tempo sta giocando. | giocatori titolati ottengono automaticamente il grado di Re (Grande
Maestro FIDE) o di Regina (Maestro Internazionale).
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C’é un'altra differenziazione nella lista. Alcuni simboli sono bianchi, altri neri. | giocatori che si
sono connessi al server almeno 500 volte sono ottengono automaticamente il simbolo nero.
Questo mostra chi sono i giocatori piu attivi sul server Playchess.

Vedi anche Informazioni estese sulle colonne ....

3.8.5 Informazioni estese sulle colonne

Informazioni estese sulle colonne

Nella finestra del giocatore c'e una colonna intitolata "Grado". Le voci in questa colonna indicano

il Grado di ogni giocatore. Cliccando sullintestazione della colonna la lista pud essere ordinata

per Grado in ordine ascendente o discendente.

Grado

Sysop+*!
Sysop+!
Alfiere++!
Alfiere++
Re++

Re+

Re+

Re

Re
Donna++*!
Donna®
Donna++
Donna++

Dlistanza

827 km
1852 krmn

[ 1746 km

1320 krn
1119 km
3802 km
10048 km
9104 km
1216 km
1298 km
7929 km
2242 km
1305 krmn

Ci sono simboli supplementari dopo il Grado, segni pit o asterischi.

Un piu indica che il giocatore si & connesso al server almeno 500 volte.

Due segni piu indicano il giocatore si & connesso al server almeno 1000 wolte.

Un asterisco indica che il giocatore ha organizzato ed effettuato almeno 100 tornei sul server.
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3.8.6 Applauso

3.8.7

Applauso

Se il vostro awersario ha giocato bene, potreste desiderare di applaudirlo. Il giocatore ricevera un
messaggio corrispondente nella sua finestra di chat e il server manterra il conteggio di quanti
applausi ha ricewto. Potete controllare questo nella scheda personale del giocatore. Cliccate
sul tasto Applauso

w5
_/J Pagina iniziale Scacchiera Visualizza

- W o = 7 -, v
g = 7 e e : & | q 24 valuta avve
Ve @ & & ) L@ @) i (e :
= - . £| Informaziol
Riconnettiti Abbandono | Applaudi Offri Offro A ] A A Ric Ping -
awvversario  rivincita patta patta maonte/fggiorna inte ne perd avversario Offro ritire
Connessione || Agagiudica partita . Patta Interrompi Avversario

eé Applaude apertamente |'avversario. Cio aumenta il ‘Contatore di applausi’ dell'avversario. [Mayusculas=Ctri=C)

0

Se state osservando una partita potete applaudire uno o entrambi i giocatori: ¢'€ un tasto sia per
il bianco che per il nero

Potete inoltre applaudire un giocatore nella Lista Giocatori cliccando col tasto destro e
selezionando Modifica -> Invia applauso . Potete inviare un numero limitato di applausi al giorno

Valutazione di un giocatore

Valutazione di un giocatore

Clic con il destro —> Modifica —> Valuta giocatore

P PR — I

J Valuta giocatore: Thomas Luther 2

1

Comportamento (esempio: Chat)

e oo 3 - =
1 = A, &
= I Simpatico = | 1 Molto onesto

=

(71 Caring ) Onesto

@ Messuna valutazicne @ Messuna valutazione

(7 Irritante 1 Infido

e (7 Scorretto @ 71 Sleale

Valutazioni residue per oggi =

E possibile attribuire a un giocatore un punteggio positivo o negativo per il suo comportamento
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sul server o durante una partita. Basta fare clic sul nome con il pulsante destro del mouse e
immettere le valutazioni desiderate. E possibile farlo solo per un determinato numero di wlte
ogni giorno.

Il server conserva tutte le valutazioni ricewte dai giocatori. Esse influiscono sul suo stato sociale
, Visualizzato nelle informazioni personali.

3.8.8 Aggiungiamici/lgnora

Aggiungi amici/lgnora

Clic su un giocatore con il pulsante destro del mouse -> Modifica ->Aggiungi/lgnora

h‘#ﬁ P — L —

¢ Seguente B Torre
: Bl Tomre
i Vedi Elo BE  Tore
il Immagine B Tore
4 Mastra utente sulla mappa & Torre
| i | - Torre
X ik 3 B Alfiere++**
Mostra stona avversario 1“’p3u53 Bl Alfiere®
l@ i = —a e = 58
[ Madifica L8 Aggiungi alla lista amici
. Statistiche.. Ignora questo utente
B | Valuta giocatore
1784 1471 Giocg Tnvi |
1750 1483 Ossel e
1542 Maostra Meteo
1470 1445 Farra L 1 2w

P Aggiungi alla lista Amici: Se si definisce un giocatore come amico, quando entra nella
stanza di gioco si viene awisati tramite un segnale acustico. E anche possibile ordinare
I'elenco in base allo stato e visualizzare tutti gli amici in cima alla lista.

P Ignora questo utente: in questo modo diventa impossibile al giocatore sfidare I'utente o
rivolgersi a lui nella finestra della chat. Utilizzare questo comando per visitatori ostili.

E possibile modificare la lista degli amici tramite il comando "Edita lista amici" del menu
"Comunita". Potete ordinare i giocatori secondo il loro stato sociale cliccando su Status nella
parte superiore della lista.

Vedi anche Trova amici sulla mappa ...

3.8.9 Seconda finestra chat sul server

Seconda finestra chat sul server

Per una migliore visione generale in caso di una chat intensa potete dividere la finestra chat tra
pubblica e privata.
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lo massimo Bullet &~ o I I

lo massimo Lento - '

op List Tattica - Server  orario server
ste migliori Messaggio Server

Chat - X
j— |

lico

By
L

Messagqgio | Statistiche Conwverti

-':,

| Chat | Canali | Paosta in arri'-.-'u:ul Im-'iah:u| Chat B |

Provo playch
Connessi
Collegamento

Training with IM Dennis Breder (german language) - 5tart 21
fee: 50 Ducats, Fritz 12 Premium users free
(http://www.schach-server.de/gameservermsg/english/anno
Exhibition with the bulgarian GM Dejan Boikov

» |Digitare qui messaggio chat

; S Pagina iniziale Account Comunita Visualizza

V| Attiva/disattiva Chat [ Lista extra giocatori [¥| Barra di stato E

|:| Seconda Chat [ Lista partite extra

- . Disp

W Stanze W Sfide tut
I Pannelli |

|_[ Scambia 2a chat tra pannello e tab m
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Chat v X

Chat | Canali | Fosta in arriva | |m-'iatu:u|

Provo playchess.com
Connessi
Collegamento

Training with IM Dennis Brede
Entry fee: 50 Ducats, Fritz 12 P
(http://www.schach-server.de/
Simultanous Exhibition with th

Chat B

Provo playchess.com
Connessi
Collegamento

Training with IM Dennis Breder
fee: 50 Ducats, Fritz 12 Premium
(http://www.schach-server.de/ga

Exhibition with the bulgarian G

™

| |

e |Digitare qui messaggio chat

- |Digitare qui messaggio chat

Stanze

Potete anche usare il menu di wilta in wlta: Visualizza -> Pannelli -> Seconda Chat.

Clic destro sulla finestra chat e impostate un filtro. Per es., permettete solo la chat privata in
una finestra. In questo modo la chat sara divisa e potrete metterla su finestre diverse.

- |

Filtro
Risposta
Immagine
Modifica

Riferisci abuso

Mon scorrere

Carattere

Proprieta

‘ Da chat a parlato (solo XP)
Chiudi

Pubblico
Privato

Amici

bt e B B

Canali

Chat pubblica in fila...

tsaggio chat [

Nota: Queste impostazioni verranno salvate solo per la prima finestra, se la seconda chat &
visibile come vetro della finestra supplementare. Altrimenti si potrebbe semplicemente ignorare
le chat in arrivo dopo il riawio del programma, perché ¢ filtrata nella finestra principale.
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3.8.10 Aggiungi una nuova citta sulla mappa

Aggiungi una nuova citta sulla mappa

Cliccando col tasto destro sulla mappa e selezionando Aggiungi una nuova citta sulla mappa
potete aggiungere una citta inserendo le esatte coordinate se la citta non € gia nella lista dei
nomi di citta.

Zoom in
Zoom out
v Mostra citta

Animazione

Quali utenti viveno quif< 10 Km }7
Attrva/dizattiva GlobeView(DirectX)

Mostra in Google Earth
Mostra in M5 Virtual Earth

Aggiungi una nuova citta alla mappa

Questo apre una finestra di dialogo chiamata "Posizione Geografica"
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Metti un nome di Citta’

Metti un lucge o le coordinate sulla mappa

Selezicna da mappa

Latitudine

of= 00000 @N (5

| =

Longitudine

o] o000 ew @E

00°00'00" N 000"00'00" W

[Italia -

Il tasto "seleziona da mappa" puo essere utilizzato per inserire il nuovo nome direttamente sulla
mappa.

3.8.11 Mostra la posizione sulla mappa con un click

Mostra la posizione sulla mappa con un clic

Sulla finestra dei giocatori ¢’ una linguetta chiamata "Mappamondo".
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|Info | Giocatori | Partite | Mappamonda

: BSHEHARAD
IEREWAN
'_-'-uh'.'n:al1r,al1 ]
i BAGHDAD Sh;m:
VALEETTA
THROIS MANAMS
FEADH

SRR

PRLATA

BN QUM
OUM b ypoyim-STADT

E, Zoomin = Zoom out @ Centra (g Mostra giorno/notte &g Mostra amici 151N, 240E

Il programma usa dei puntini rossi per mostrare la posizione esatta di tutti i giocatori connessi.
Con un clic col tasto destro del mouse su un puntino rosso potete accedere ad un menu di
contesto con varie informazioni sulla persona.

Zoom in
Zoom out
Mostra citta
Animazione

Quali utenti viveneo quif< 10 Km }7
Attiva/disattiva GlobeView(DirectX)

Muostra in Google Earth
Maostra in M5 Virtual Earth

. ;ﬂ;.ggi:-mgi-una nuova citta alla mappa

Scegliendo Mostra in Google Earth Maps o Mostra in MS Virtual Earth si apre il senizio di
mappe delle rispettive case di software nel vostro browser. Il programma Visualizza la posizione
dowe l'utente vive.
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Cascina \%
Rogorina -
Prima

_lsPaz]

Cascina  cascina=- Comense
Coftina—("picas — [77iL T

Google Earth e Virtual Earth forniscono lo stesso senizio. Entrambe le aziende forniscono
mappe e foto satellitari ad alta risoluzione della terra, che sono integrate nei loro software . Dopo
aver individuato il posto potete passare dalla mappa ad una foto satellitare per prendere
conoscenza della regione. Il programma del server assicura che il punto esatto della mappa sia
selezionato.

Esempio di foto satellitare della terra di Google.
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3.8.12 Trova gli amici sul mappamondo

Trova gli amici sul mappamondo

Sopra la finestra del giocatore c’é una linguetta chiamata "Mappamondo".

Quando cliccate sopra questa linguetta vedrete un mappamondo con i puntini rossi che indicano
la posizione degli utenti attualmente presenti sul server.

Sotto il la finestra mappamondo c’é un tasto chiamato "Mostra amici”.

stte iﬁMastﬁ amici I
L Mostra amici |

Se cliccate su questo tasto tutti gli utenti a cui avete dato lo status di “amico" verranno mostrati
sul mappamondo con un grosso punto blu.

X el o
Verbaniz

‘ " Saronno

Rho Cinisello BaSamS  Travigo

-
Monza

u.
Arsizio

Novars

-
R Pl ; :
S Corsico ‘ -

Orzinovi

Cliccando sul tasto una seconda wlta questa funzione viene disattivata.

3.8.13 Cerca giocatori titolati

Cerca giocatori titolati
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Il menu Comunita -> Cerca -> Cerca giocatori titolati trova tutti i giocatori attualmente in linea
con i titoli ufficiali della FIDE.

niziale

P

Account

zza |Cerca giocatori

:nte
Lane

Parti

titolati

Comunita

P

Cerca _.
amici 2 Riferisci entrata in base allo status -

Visualizza
[} Edita lista amici

_T; Giocatori ignorati

Amici

e !
Elo massimo
Blitz ]

viai Maostra tuttii giocatori FM, IM e GM presenti in questo momento [Ctrl+G) |:

In questa lista potete vedere facilmente in quale stanza il titolato & presente. La

comando elenca il numero di giocatori titolati che sono on-line.

barra di

"

Cerca giocatori titolati: 11 Re + 25 Donna

NL

te
6]

3t

S

!

Mome

W juliok

W superpeppi
ap denker

W chessfamily
W craigl9

W dirtydekil
J panada2008
W panbuk

W elifant

W jaskier

W davinci

& renethd

W xhrg

W veddelha
J woland13
W dicta

Wl aikiigm

a# boriz avrukh
S hyiom

Stanze

Trasmissicni

Sala da gioco principale
Training & insegnamento
Sala da gioco principale
Sala da gicce principale
Sala da gicce principale
Trasmissicni

Sala da gioco principale
Sala da gioco principale
Sala da gioco principale
Sala da gioce principale
Training & insegnamento

Sala da giocce principale
Training & insegnamento
Sala da gioco principale
Sala da gioce principale
Sala da gioco principale
Training & insegnamento

Grado

Donna+
Donna++
Re+
Donna++
Donna+
Donna
Re
Donna
Donna++
Donna++
Donna+!
Re
Donna+
Donna
Re
Donna+
Donna
Re+

Re

Pubblico  Mazi...

HeETNEEEEI I EESHENAE

Nel suddetto esempio c'e un giocatore col grado di V.I.P. sono undici giocatori con il grado di
"Re" e ventotto giocatori con il grado di "Regina".
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3.8.14 Mostra Informazioni Astro\Meteo

Mostra Informazioni Astro\Meteo

Menu applicazione —> Opzioni -> Chat / Disegno map

Impostazioni server

Partite
Chat
- Autorisposta
.. Filtro
Giocatori
Sucno
" Musica
Impostazioni mappamondo
Disegno Map
.. Foto (DirectX)
Lingua

Opzicni
Design

Chat

Riferisci entrata in base allo

gy

[ Da chat a parlato (solo XP)

Filtra Faccine
["1In chat Generale
[TlIn chat privata

Re

[] Attivare Emoticons via tastiera

[7] Filtra Insulti
[V] Messaggi Astro\Meteo
[] Desktop Alerts
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Impostazioni server

———

Partite
Chat
Autorisposta
.. Filtro
Giocatori
Suono
. Musica
Impostazioni mappamoeondo

Disegno Map

Mostra citta
[] Mostra I55
Mostra Meteo

Mappamonde con pendenze

Biizegun Map Mappa molto dettagliata (accesso seguente)
‘.. Foto (Directi)
Lingua [ Mappe ad alta risoluzione (30ME)
L Unita [] Laghi (2MB)
Opzioni [C] Strade
Design
il
ti [ Ok ] ’ Applica ] [ Ajuto l ’ Annulla

Questa funzione mostra la seguente informazione nella Finestra chat

Alba 07:41 Tramonto 16:41

La luna compare 13:37 La luna scompare 00:34
Sole: sull'orizzonte (Alt=22°), Sud (AZ=190°)

& 1 |

Quando sorge il sole, quando tramonta, la temperatura, la direzione del vento.

Le direzioni generali dei venti vengono mostrate anche nel globo con delle frecce verdi.

(Nl
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Se si fa uno zoom in una parte del mondo, per esempio la propria citta, vengono visualizzate

ulteriori informazioni.

Santhia " e;ceﬂ'l

Casale monferrato

Valerzs

a
Aleszandria Tatna

Madonns 6 Gam B

Tiona di trento

Riva

Mantova
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3.9 Gliscacchi
3.9.1 Classificazione ECO delle aperture

Classificazione ECO delle aperture

ECO sta per “Encyclopaedia of Chess Openings” (Enciclopedia delle aperture scacchistiche). lI
sistema & stato creato dagli editori dell'lnformatore scacchistico, in Jugoslavia, e viene usato da
quasi tutte le riviste ed i giocatori di scacchi del mondo. Le singole varianti di apertura sono
indicate da un codice che consiste di una lettera (A — E) e di un numero di due cifre. La maggior
parte delle varianti sono anche indicate da un nome. Per esempio:

A51 Gambetto di Budapest, Variante Fajarowicz
B72 Siciliana, Variante del Dragone: 6 Ae3, linee con h3 piu Ac4 e linee secondarie.

La classificazione ECO usata da Fritz & stata migliorata da uno dei piu grandi esperti di
aperture, il GM Dr. John Nunn.

Fritz pud creare una chiave di apertura basata sul codice ECO.
Nella finestra database, cliccate su “Nuovo” — “Indice aperture”
e scegliete “Dettagliato” per la creazione dell'indice.

Se, invece, scegliete “Descrittivo” otterrete una classificazione meno formale, con nomi ben
conosciuti, del tipo “Siciliana”, “Pirc”, “Difesa Francese”, ecc.

Quando salvate una partita, Fritz inserisce automaticamente il codice ECO corretto.

1. Volume A contiene tutto cid che non & contenuto nelgi altri 4 volumi (come I'lnglese e le
altre aperture eccentriche).

2. Volume B copre tutte le aperture con 1.e4 dowe il nero replica diversamente da 1...e6 o
1...e5.

3. Volume C copre la Difesa Francese e tutte le aperture con il doppio passo del pedone di
Re.

4. Volume D contiene tutte le aperture con il doppio passo del pedone di Donna tutte le
aperture dove 3.Cc3 Ag7 non seguono le mosse 1.d4 Cf6 2.c4 g6

5. Volume E contiene le aperture dowe 2...e6 0 2...g6 3.Cc3 Ag7 seguono le mosse 1.d4 Cfé
2.c4.

3.9.2 Notazione scacchistica

Notazione scacchistica

Uno dei fattori piu importanti per il progresso della conoscenza scacchistica € stata l'invenzione
di un sistema efficace per descrivere le mosse. Esso € costituito dai nomi dei pezzi, dai nomi
delle 8 colonne (a — h) e delle 8 traverse (1 — 8).

Per registrare una mossa & necessario quanto segue:

» Il numero di mossa. La mossa 1 € costituita dalla mossa del Bianco seguita dalla mossa
del Nero. Ognuna di queste due componenti viene chiamata in inglese "ply" o, in italiano,
"semimossa".

P Lalettera corrispondente al nome del pezzo (per Re, Donna, Torre, Alfiere e Cavallo). Potete
anche usare le "figurine”, piccole immagini dei pezzi.

P Le coordinate che indicano la posizione esatta del pezzo.
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| nomi dei pezzi sono:
King (Re) K

Queen (Donna) Q
Rook (Torre) R
Bishop (Alfiere) B
Knight (Cavallo) N

L'iniziale del Pedone viene omessa, mentre vengono indicate solo le coordinate della mossa.

P Nella notazione completa si usa la lettera che indica il pezzo, seguita dalla casa di partenza
e da quella di destinazione. Per esempio: 1.Cg1-f3.

P Nella notazione abbreviata quando € possibile si usa solo la casa di destinazione. Per
esempio: 1.Cf3, perché solo il Cavallo in g1 pud muovere in f3. Nel caso di ambiguita
bisogna aggiungere un‘altra lettera. Per esempio: 5.Cbd2 se due cavalli possono muovere in
d2, uno da b1 e uno da f3. Se i Cavalli si trovano in b1 e b3 si scrive C1d2.

P Le mosse di pedone vengono indicate solo con le case. Per esempio: 1.d2-d4 o 1.d4
P Le catture vengono indicate con una "x". Per esempio: 3.Cf3xd4 o 3.Cxd4.

P Gli scacchi sono indicati dal segno "+", mentre il matto viene indicato con "#".

Potete passare dalla notazione completa a quella abbreviata dalla finestra scacchiera:
Strumenti -> Opzioni -> Notazione. In alternativa potete usare le figurine. La notazione cambiera
in simboli espliciti.

3.10 Opzioni scacchiera

3.10.1 Opzioni- Orologi+Notazione

Opzioni — Orologi+Notazione

Menu applicazione —> Opzioni —> Orologi+Notazione
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=Bl =m 0.
Tablebase GLI i Tablebase Motore | Versione
Design | Lingua I Clipboard

Orologi=Notazione | partita | Multimedia | Training | Motore

Crologi Motazione

@ Digitale (71 Figurine @ 1.d4

) Analogico @ RDCATP ) 1.d2-d4
| (") Doppio digitale

[¥] Registra tempo riflessione

T
|

J| Differenza ditem

-1
|

|:] Registra valutazioni

Logo sull’ orologi

|| salva mosse attese

Orologi Digitale/Analogico/Doppio digitale: Scegliete il tipo di orologio che wlete.
Logo sull'orologio: Mostra il logo del motore attivo alla destra dell'orologio.

Notazione Figurine/RDTAC: si pud scegliere tra le lettere e le figurine. Questo si applica alla
notazione e alla stampa.

d4 |/ 1.d2-d4: qui potete scegliere tra notazione abbreviata e notazione completa. La seconda
indica sempre le case di partenza e di arrivo della mossa. E piu comprensibile per i principianti e
viene impostata automaticamente se specificate che siete un appassionato quando installate il
programma. Nella notazione abbreviata la casa di partenza non viene indicata se la mossa non &
ambigua.

Registra tempo riflessione: il tempo usato dai giocatori nella notazione dopo ogni mossa.

Registra valutazioni: in questo modo il programma memorizza dopo ogni mossa la sua
valutazione e la profondita di ricerca. Il formato & valutazione/profondita.

Salva mossa attesa: il programma registra la mossa attesa ogni wilta che l'awersario gioca
una mossa diversa.

3.10.2 Opzioni- Partita
Opzioni- Partita

menu applicazione —> Opzioni —> Partita
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=El . B 0o

Tablebase GUI | Tablebase Motore I Versione
Design | Lingua | Clipboard
Orologi+MNotazione | Partita | Multimedia | Training | Motore

Abbandono Patta Immissione con singolo
) Mai i Mai i@ Disattivo
@ Tardi @ Tardi i) Mormale

) Presto ) Presta 71 Aggressivo

Allenatore Premove

Tempo calcolo 2 ) Disattivo

@ Mormale

Sl oh () Aggressivo

E|I"¢1::ustra apertura

E| Ruota scacchiera ogni partita
m karca mossa con una freccia
|:| Promuovi sempre a Donna

Qui potete impostare un certo numero di parametri concernenti la partita.

Abbandono: "Tardi" significa che Fritz deve vedere per tre wlte consecutive una valutazione di
6,5 unita di pedone o peggio per se stesso prima di gettare la spugna. "Presto” significa che
dewve vedere una valutazione negativa di 4,8 per tre wlte. "Mai" significa... mai!

Noterete che Fritz non abbandona se si accorge che sta per essere mattato. Perché privarvi di
tale divertimento?

Patta: Ha gli stessi parametri dell'abbandono: Presto, Tardi e Mai.

Immissione con singolo clic: state giocando una partita lampo e state vincendo, ma il tempo
si sta esaurendo. Per evitare questa situazione usate limmissione con un singolo clic.

Normale: se cliccate su una casa sulla quale pud muowvere solo un pezzo, il pezzo vi viene
mosso immediatamente. Se piu di un pezzo pud muoversi in quella casa per eseguire la mossa
€ necessario anche cliccare sul pezzo. Se cliccate su g1 o su g8 e l'arrocco corto € legale,
€ss0 viene eseguito immediatamente.

Aggressivo: lo stesso di normale, ma nel caso piu di un pezzo possa muowere nella casa sulla
quale awete cliccato viene scelto automaticamente il pezzo mosso per ultimo. Cid consente di
eseguire una lunga serie di scacchi o I'avanzamento del Re in modo molto rapido. Seconda
differenza: se cliccate su un pezzo che pud eseguire un certo numero di mosse, se una di
queste mosse consiste nella cattura del pezzo che il vostro awersario ha appena mosso la
cattura viene eseguita automaticamente.

Nota: Si pud anche utilizzare una tecnica speciale chiamata "dropping" (rilascio). Essa viene
eseguita afferrando un pezzo mentre I'awersario sta ancora pensando e tenendolo sospeso
sopra la casa di destinazione. Appena l'awersario ha mosso, si rilascia il pezzo, non utilizzando
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cosi praticamente nessun tempo dell'orologio. Si tratta di una tecnica un po' pericolosa — se
I'awersario gioca una mossa imprevista si potrebbe rilasciare il pezzo e perdere la partita.
Tuttavia questa tecnica viene molto utilizzata nelle partite veloci giocate sul server per il gioco
online..

Allenatore: qui si puo influire sulla qualita dell'allenamento:

Tempo calcolo: quando usate le funzioni “Suggerisci” e “Proponi” nel menu “Aiuto”, Fritz deve
eseguire dei calcoli rapidi. Se gli concedete piu tempo la qualita dell'allenamento migliorera

Soglia: quando fate un errore, appare la finestra dell'allenatore. Qui potete comunicare a Fritz
quanto serio deve essere il vostro errore (in unita di pedoni) perché l'allenatore intervenga nella
partita

.Mostra apertura: questa opzione visualizza il codice ECO e il nome durante I'apertura della
partita. Il nome appare sulla barra di stato, in fondo allo schermo.

Ruota scacchiera ogni partita: Fritz ama giocare con il Bianco. Il programma ruota la
scacchiera quando si inizia una nuova partita, come un giocatore umano. Se volete giocare
sempre con il Bianco, potete disattivare questa opzione (potete ruotare manualmente la
scacchiera con i tasti Ctrl-F).

Marca mossa con la freccia: Le mosse dell'awersario vengono contrassegnate da una freccia
gialla, in modo da poterle osservare piu facilmente. Questa funzione & particolarmente utile
quando si gioca in Internet

Promuovi sempre a Donna: E' un salvatempo per le partite lampo, dove promuovendo sempre
a Donna (si promuove a Donna quasi sempre) si possono salvare preziosi secondi.

3.10.3 Opzioni— Multimedia

Opzioni — Multimedia

Menu applicazione —> Opzioni — Multimedia
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1 ]
R B D

Tablebase GUI I Tablebase Motaore I WVersione
Design I Lingua |_ Clipboard

Orologi+Motazione I Partita | Multimedia |Trair1ing I Matore

Audio
e Ttk | TrovaTALK.CHT |
@ Annuncia mosse
(") Disattivo
[¥] suoni scacchiera [¥] Audio 3D

D Chiacchiericcio [messaggi)

[Nn musica -

l Prova musica

Questa opzione consente di configurare gli elementi multimediali di Fritz.

Talk: potete consentire a Fritz di parlare durante la partita oppure potete fargli tener chiuso il
becco, se le sue continue osservazioni vi danno sui neni. Le osservazioni dipendono da quello
che succede sulla scacchiera — se avete migliorato la vostra posizione, fatto una cappella,
effettuato una mossa aggressiva, portato il programma fuori del libro di aperture, ecc. Fritz fa
anche dei commenti sull'apertura che si sta giocando.

Annuncia mosse: se lo desiderate, Fritz pud annunciare le sue mosse quando le esegue.
Questa funzione ¢ utile se usate la scacchiera con sensore intelligente DGT o nel caso abbiate
problemi di vista oppure semplicemente se state giocando una partita con tempi lunghi e wvolete
essere awisati quando il computer fa la sua mossa.

Suoni scacchiera: questa opzione consente di attivare o disattivare gli effetti sonori (per
esempio, mosse, catture, il tic-tac degli orologi, i colpi di tosse, ecc.) usati durante la partita.

Trova TALK.CHT: se wlete che Fritz vi parli durante la partita, probabilmente dowrete
comunicargli dove sono situati i file audio (TALK). Cliccate su "Sfoglia" e cercate il file Talk.cht.
Cio & particolarmente importante se avete copiato il file TALK sul disco fisso.

Nella finestra che appare cliccate “Trova TALK.CHT” e indicate al programma dove sono
localizzati i file del talk.

Una wolta che il programma ha trovato i file talk € bene testarli per vedere se tutto funziona.
Se wlete per un po' rinunciare alle chiacchiere potete farlo cliccando su “Silenzio”. Potete
riattivarlo in seguito tramite lo stesso riquadro

Suoni 3D: Se awete un sistema audio che supporta il surround, potete attivare questa funzione
per gli effetti dei suoni 3D.
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Chiacchiericcio (messaggi): durante la partita il programma chiacchierera in forma scritta,
nella barra di stato che si trova in fondo alla finestra (potete anche aprire una finestra

chiacchericcio).Come nel caso del "Talk" parlato, le osservazioni dipendono dall'andamento
della partita e dall'ultima mossa giocata. Tuttavia, esse non sono identiche a quelle parlate.

Musica/JSBach: se si attiva I'opzione "Musica”, in momenti diversi — per esempio, all'inizio,
quando si vince una partita o si guadagna un titolo in una partita seria — potrete ascoltare un
breve pezzo musicale. Se Vi piace la musica barocca, mentre giocate contro Fritz potete
ascoltare le arie di Johann Sebastian Bach in sottofondo.

Copia i file Talk sul disco fisso

| file “Talk” consistono nel linguaggio parlato che il programma usa durante la partita. Si possono
far funzionare dal DVD, ma se awete spazio sufficiente sul disco fisso potete copiarli li, usando
la seguente procedura:

Create una cartella dove wlete sul vostro hard disk, per esempio \TALK

Copiate la cartella TALK (incluso il suo contenuto) dal DVD in quella cartella.

Copiate il file TALK.CHT nella nuova cartella TALK.

Togliete I'attributo di sola lettura da questi file (i file di un CD/DVD sono sempre protetti). Lo si fa
evidenzioando tutti i file (per esempio premendo il tasto CTRL+il numero 5 del tastierino
numerico), quindi cliccando col tasto destro del mouse si seleziona Proprieta. Togliete I'attributo
di sola lettura.

Nel menu Opzioni —> Multimedia cliccate sul pulsante “trova TALK.CHT". mostrate al
programma dowve si trova questo file.

3.10.4 Opzioni- Clipboard
Opzioni— Clipboard

Menu applicazione —> Opzioni —> Clipboard

In questa finestra di dialogo & possibile specificare il formato in cui le partite e le posizioni
dewvono essere memorizzate negli Appunti di windows. Da qui € possibile incollarle (con i tasti
Ctrl-V) in un elaboratore di testi o in un programma di disegno.

Copia partita (o Ctrl+C) copia la partita negli appunti di Windows. Potete specificare se debbano
essere in PGN o in formato standard e se il formato PGN debba essere nel vecchio formato, piu
facile da leggere, o nel nuovo formato, che & migliore per alcuni programmi di scacchi.

Questo ¢ il formato standard:

(60) RyCooder (2614) - Klosterfrau (2424) [B40]

Rated game, 3m + Os Main Playing Hall, 17.02.2002

1.e4 c5 2.Nf3 e6 3.d4 cxd4 4.Nxd4 Qb6 5.c3 a6 6.Nd2 Qc7 7.f4 Qxf4 8.Nc4 Qxe4+ 9.Be2 Bch
10.b4 Ba7 11.Nd6+ 1-0

Questa e lintestazione del formato PGN:
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[Event "Rated game, 3m + 0s"]
[Site "Main Playing Hall"]
[Date "2002.02.17"]
[Round "?"]

[White "RyCooder"]
[Black "Klosterfrau"]
[Result "1-0"]

[ECO "B40"]

[WhiteElo "2614"]
[BlackElo "2424"
[PlyCount "21"]

Questa é la notazione nel vecchio formato PGN:

1. e4 {1} c5 {0} 2. Nf3 {1} e6 {0} 3. d4 {2} cxd4 {1} 4. Nxd4 {0}
Qb6 {0} 5. c3 {5} a6 {5} 6. Nd2 {3} Qc7 {7} 7. f4 {2} Qxf4 {5}
8. Nc4 {7} Qxed+ {6} 9. Be2 {2} Bc5 {10} 10. b4 {2} Ba7 {2}
11. Nd6+ {Klosterfrau resigns (Lag: Av=0.9s, max=4s) 1} 1-0

E questo ¢ il nuovo formato PGN:

1. e4 {{%emt 0:00:01]} c5 {[Y%emt 0:00:00]} 2. Nf3 {[%emt 0:00:01]}

€6 {[%emt 0:00:00]} 3. d4 {{%emt 0:00:02]} cxd4 {[Y%oemt 0:00:01]}

4. Nxd4 {[%emt 0:00:00]} Qb6 {[%emt 0:00:00]} 5. c3 {[%emt 0:00:05]}
a6 {[Yoemt 0:00:05]} 6. Nd2 {[Y%emt 0:00:03]} Qc7 {[Yoemt 0:00:071}

7. f4 {{%emt 0:00:02]} Qxf4 {{Y%oemt 0:00:05]} 8. Nc4 {[%emt 0:00:07]}
Qxed+ {[Y%oemt 0:00:06]} 9. Be2 {[%emt 0:00:02]} Bc5 {[%emt 0:00:10]}
10. b4 {{%emt 0:00:02]} Ba7 {{%emt 0:00:02]} 11. Nd6+ {Klosterfrau
resigns (Lag: Av=0.9s, max=4s) [Y%emt 0:00:01]} 1-0

Posizione/Testo -> FEN/Vecchio formato

La posizione corrente & copiata negli appunti in formato FEN o nel tradizionale formato
descrittivo. Sono entrambi descritti in Imposta posizione

Copia in formato HTML

Se attivate questa opzione il programma generera il codice HTML quando premete CTRL+C in
una partita. Questo potete incollarlo in un word processor, in un HTML editor o nel vostro client
di posta elettronica. Il programma copia la partita in molti tipi di formato negli appunti: incluso il
formato testo, il PGN e il RichTextFormat. In molte applicazioni c'é il comando "Incolla speciale
che Vi consente di scegliere quello che volete. "Copia in formato HTML" vi assicura
semplicemente che anche questo formato sia disponibile.

3.10.5 Opzioni- Versione

Opzioni— Versione

Menu applicazione —> Opzioni —> Versione
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Opzioni _L - - [] ; y

| Design | Lingua I Clipboard

Crologi=Motazione | Partita I MMultimedia I Training I Motore
Tablebase GUI | Tablebase Motore Versione

Versione GUI

| Fritz12 v

Impostazioni torneo

| Versione torneo File di registro
PGM: ChUsers\Fernando\Documents\ChessBase\] !
Sfoglia...
Avversario B

Tempo operativo

Ci sono diversi motori scacchistici che possono funzionare sotto la stessa interfaccia del
programma. Qui potete scegliere quale motore fornira l'interfaccia come default.

Versione torneo: Usa una modalita speciale dove lo sfondo della scacchiera diventa di colore
rosso quando il programma muove. Questo € utile come segnale per un operatore umano,
particolarmente quando il programma sta giocando contro un awersario umano e non &
accettabile usare un segnale sonoro. L'opzione € utile solo in questo caso e non ¢ rilevante per
gli utenti normali.

Log file: induce il programma a salvare i log della partita, di modo che tutto pud essere
controllato meticolosamente dopo importanti partite di torneo. Il file pud essere stampato e dato
all'arbitro.

PGN: qui potete specificare il percorso per il salvataggio in formato .PGN delle partite. E
aggiornato ogni volta che un mossa € fatta e contiene tutte le mosse e la valutazione del
programma. Questa funzione ¢ utile per la pubblicazione delle partite su Internet.

Tempo dell'operatore: potete specificare quanto tempo il programma dowebbe dedurre dal
relativo proprio tempo per compensare il ritardo di un operatore umano, che ha bisogno di un
certo tempo di eseguire le mosse dell'awersario (ed eseguire le mosse del computer sulla
scacchiera ufficiale

3.10.6 Opzioni database dei finali

Opzioni database dei finali

Molti programmi di scacchi possono giocare perfettamente tutti i finali con quattro e cinque
pezzi sulla scacchiera. Questa affermazione va presa alla lettera. Sul DVD del programma ci
sono i pit importanti database dei finali. Contengono le informazioni complete su ogni posizione
legale che ¢ possibile in questi finali.. In ogni fase del finale il programma sa se la posizione &
vinta, patta o persa e quante mosse ci vogliono per arrivare alla vittoria o alla sconfitta (giocando
le mosse migliori per entrambi i colori).

© ChessBase GmbH 2015



182

Playchess.com

Il database dei finali & nel formato Nalimov ed &€ meglio conosciuto come "Tablebase". Sono
nella cartella \TBs del wvostro DVD.

L'accesso alle tablebase aumenta la forza del programma nel finale considerevolmente.

Ogni wlta capita una posizione di 5 pezzi, il programma interrompe la ricerca e ottiene la
valutazione esatta della posizione dalle tablebase. Non deve analizzare le milioni di posizioni
successive. Ma accedere alle tablebase & abbastanza lento (rispetto alla generazione ed alla
valutazione delle mosse). Potete velocizzare questo copiando le tablebase sul vostro disco
fisso.

Usate le tablebase per esercitanvi nei finali o per studiare le posizioni difficili. Neppure gli esperti
pit grandi nel mondo possono darvi un aiuto analitico piu sicuro.

Endgame Turbo

ChessBase ha pubblicato un prodotto, Endgame Turbo, che consiste di cinque DVD pieni di
tablebase. Con l'aiuto di Endgame Turbo, tutti i cinque e un certo numero di sei pezzi saranno
giocati con perfezione assoluta. Poiché le posizioni sono comunque trovate dalla ricerca, il
programma gioca molto meglio l'intero finale, comprese le posizioni con piu di sei pezzi sulla
scacchiera

3.10.7 Opzioni- Training

Opzioni — Training

Menu applicazione —> Opzioni —> Training

E possibile creare i propri database per il training sulle aperture e per il training sui finali. E
possibile memorizzare i file in qualsiasi punto del disco rigido. Ma & necessario comunicare al
programma la posizione di questi file.

Utilizzare il pulsante "Sfoglia" per localizzare i file € poi fare clic su "OK" per salvare
l'impostazione.
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