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1 playchess.com

Sur le serveur d'échecs, vous trouvez divers propositions et contenus auxquels vous
pouvez accéder avec le programme à partir de l'image de démarrage par un clic sur le
bouton playchess.com.

 

Vous pouvez trouver en ligne sur le serveur d'échecs des amis du monde entier pour
jouer, analyser ou s'entretenir, etc. Le contenu est constamment étendu.
 
Avant de cliquer sur playchess.com dans l'image de démarrage, il faut qu'une
connexion soit établie vers Internet.
 
Remarque: Tous les contenus et offres du serveur sont disponibles si vous êtes
enregistré avec un numéro de série. 

Vous pouvez obtenir un numéro de série dans notre boutique en ligne sous www.
chessbase.de ou directement par courriel à info@chessbase.com.

2 playchess.com (serveur)

2.1 Accès

2.1.1 Accès à playchess.com

Un accès au contenu du serveur d'échecs n'est possible qu'avec une connexion active
à Internet. .
 
Avant de cliquer sur playchess.com dans l'image de démarrage, il faut qu'une
connexion soit établie vers Internet.

 
Remarque: Tous les contenus et offres du serveur sont disponibles si vous êtes
enregistré avec un numéro de série. 

Vous pouvez obtenir un numéro de série dans notre boutique en ligne sous www.
chessbase.de ou directement par courriel à info@chessbase.com.

2.1.2 Enregistrement

Dans la boîte de dialogue Insc r ipt ion vous trouvez les éléments suivants :
 
Nom : Saisissez le nom ou pseudonyme sous lequel vous êtes répertorié sur le
serveur. Il est utilisé pour jouer et pour les listes de classement.
 
Mot de passe : Saisissez le mot de passe que vous avez indiqué lors de l'ouverture

http://www.chessbase.de
http://www.chessbase.de
mailto:info@chessbase.com
http://www.chessbase.de
http://www.chessbase.de
mailto:info@chessbase.com
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d'un compte. Vous pouvez en demander la mémorisation pour ne pas avoir à le ressaisir
à chaque connexion.

 

 
Accès comme invité : Permet d'accéder au serveur sans mot de passe. C'est le
moyen idéal de se familiariser avec les activités du serveur à la première visite, mais
certaines fonctions ne sont alors pas accessibles.
 
Rappel mnémotechnique du mot de passe : Si vous avez oublié votre mot de
passe, vous pouvez obtenir par courriel un rappel mnémotechnique de votre mot de
passe. Naturellement ceci n'est possible que si vous avez donné une adresse
électronique valide dans les données de l'utilisateur.
 
Créer nouveau compte....
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2.1.3 Créer un compte

Un clic sur le bouton Ouvrir  un nouveau c om pte ouvre la boîte de dialogue des Infos
de l'ut ilisateur.
 

 
Les champs suivants sont disponibles:
 
· Pseudonyme = Détermine le nom qui sera affiché dans la liste des joueurs.
· Adresse électronique = L'adresse courriel est nécessaire en cas d'oubli du mot de
passe. En même cela sert d'identification d'un participant pour protéger les autres
participants d'une utilisation frauduleuse du serveur. Les accès sans adresse
électronique valide sont supprimés après un certain temps. Remarque: L'adresse
indiquée ne sert qu'à l'identification et n'est pas utilisé pour des buts commerciaux.
· Prénom et Nom = L'indication de ces informations est facultative. Mais cela
contribue à un meilleur climat social quand la véritable identité est indiquée. De
fausses indications entraîne la suppression du droit d'accès. Le contenu de ces
champs est transmis à l'adversaire avec le portrait en cas de parties.
· Pays, coordonnées = Avec ces indications la nationalité d'un utilisateur est
représentée par un drapeau et les données géographiques sont marquées sur la
mappemonde.
· Coordonnées géographiques = Si les coordonnées géographiques ne sont pas
connues, il existe la possibilité d'indiquer une ville voisine ou la latitude et longitude
sous forme décimale. L'indication de la nationalité peut être faite manuellement.

Titre et données personnelles = Ces indications facultatives sont utilisés pour des
rangs spéciaux dans les listes ou par ex. pour des prix de meilleur jeune ou meilleure
féminine, etc.
· Changer le portrait = Si désiré on peut envoyer une image de 100ko maximum au
serveur, de préférence un portrait au format JPG ou BMP. L'image est stockée sur le
serveur et transmise à l'adversaire.



9

© 2015 ChessBase

· Informations personnelles = Vous pouvez saisir des notes personnelles qui
peuvent être lues par les autres utilisateurs sur le serveur.
 

2.1.4 Mot de passe

Après la définition des informations de l'utilisateur, une boîte de dialogue pour la saisie
du m ot  de passe est affichée.
 
Dans la boîte le mot de passe doit être saisi deux fois pour des raisons de sécurité.
 
Mémoriser le mot de passe : Sauvegarde le mot de passe sur le disque dur de
l'ordinateur. Vous ne serez plus obligé de saisir le mot de passe à chaque démarrage.

 

 
Conseil : N'oubliez pas de noter le mot de passe et conservez-le précieusement. Pour
des raisons de sécurité, le serveur n'enregistre aucun mot de passe en clair, ainsi
même les administrateurs du système ne peuvent pas voir votre mot de passe. Si vous
avez oublié votre mot de passe, vous pouvez obtenir un rappel mnémotechnique par
courriel. C'est pourquoi il est recommandé de choisir un texte de rappel clair dans le
champ de saisie correspondant. Si le mot de passe est définitivement perdu, votre
compte utilisateur est perdu.
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2.1.5 Numéro de série

Le menu Com pte - Num éro de sér ie vous permet de saisir votre numéro de série.
 

 
Il se trouve sur la page de garde du livret. Pour chaque programme complet, un
compte utilisateur peut être ouvert avec un num éro de sér ie.
 
Si au bout de 30 jours aucune saisie du numéro de série n'a été faite, vous n'aurez
plus qu'un ac c ès inv ité. Après 30 jours, le numéro de série peut être saisi à tout
moment en passant par le menu Aide.

Remarque: Avec Fritz 13 est livré un accès Prem ium de 6 mois à playchess.com.

Accès Premium

 

 

2.1.6 Accès comme invité

Pour un premier contact avec le serveur d'échecs, un accès comme inv ité suffit
amplement.

 

 
Par un clic sur le bouton Ac c ès c om m e inv ité, vous pouvez découvrir le serveur et
essayer le contenu sans formalités particulières. Toutes les fonctions ne sont par
contre pas accessibles. Par exemple, vous ne pouvez pas pénétrer dans certaines
salles et vous n'avez accès ni à vos propres données ni à celles des autres
utilisateurs.
 
Si vous voulez profiter de toutes les possibilités du serveur, vous devez ouvrir un 
compte personnel avec vos informations d'accès. Des informations sont disponibles
sur www.chessbase.de ou www.schach.de
 

http://www.chessbase.de
http://www.schach.de
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2.1.7 Pare-feux

Un pare-feu (Firewall) est une barrière de sécurité entre votre ordinateur ou votre
réseau et Internet. Il peut exister sous deux formes pare-feu personnel, c'est à dire un
programme fonctionnant sur votre ordinateur, ou bien machine pare-feu spécifique.

 

A) Pare-feu personnel
Un logiciel pare-feu personnel protège votre ordinateur privé d'accès non autorisés à
partir d'Internet. Si vous restez longtemps en ligne, des personnes non autorisées
peuvent théoriquement essayer d'accéder à votre ordinateur. L'usage d'un logiciel de
ce type est recommandé.
Votre logiciel pare-feu personnel va reconnaître l'accès du programme d'échecs au
serveur et émettre un avertissement. Vous devez autoriser cet accès au programme
d'échecs. Cette autorisation n'est valable que pour ce programme et ne compromet
pas vos configurations de sécurité.

 

 

B) Pare-feu pour la sécurité de réseaux
Pour la sécurisation de réseaux importants des ordinateurs pare-feu, qui sont
configurés par l'administrateur réseau, sont utilisés. Si vous accéder à Internet à
travers un réseau, le "port 6002" pour les adresses www.playchess.com doit être libéré
dans le pare-feu.
 
Remarque: Configurer votre pare-feu ou proxy de manière qu'une liaison TCP/IP avec
le port 6002 puisse être établie. L'adresse cible est playchess.com. On peut déterminer
soi-même l'adresse IP actuelle de playchess.com par une commande "ping.playchess.
com".
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2.2 Echecs en ligne

2.2.1 Concept d'utilisation des rubans

Le programme offre un tout nouveau design qui suit les directives de "M ic rosoft  F luent
UI". Ces Ribbons ont été implantés en premier par Microsoft dans Office 2007. Le
Ribbon (ang. "ruban", fr "barre multifonctions") est un concept d'utilisation graphique
qui réunit les éléments de menus et la barre des icônes. Selon le contexte, il y a un
nombre important d'icônes pour les diverses fonctions du programme selon la situation
de travail en cours.

 

 
Fini le temps où il fallait fouiller dans la jungle des menus et sous-menus. En lieu et
place il y a des icônes pour les diverses fonctions du programme dont on a besoin pour
le travail en cours.
 
Dans la partie supérieure de la fenêtre du programme sont présents les éléments -
comme dans les anciennes barres de menus – qui représentent des groupes de
commandes, par ex. "Ac c ueil", "Com pte" ou "Com m unauté".
 
Un clic sur l'élément n'ouvre par une liste de menu mais affiche la barre de symboles
qui contient les commandes correspondantes. A chaque "Menu" correspond ainsi un
bandeau d'icônes.

 

 
Le ruban occupe plus de place à l'écran dans la configuration standard que la
combinaison classique menu - barre d'icônes. Les icônes sont regroupés par thème
dans les rubans, la répartition dépend néanmoins de la résolution de l'écran ou de la
taille de la fenêtre. Comme il y a plus de place pour des commandes supplémentaires
dans les rubans l'utilisation des champs de dialogue est plus rare. On peut minimiser les
rubans. Avec un clic droit à côté du ruban, on peut par "Réduire le  ruban" gagner de la
place à l'écran.
 

 
Dans ce cas on active les fonctions désirées par un clic sur un titre du menu. Une
fonction important dans ce concept est le Menu F ic hier. Le Menu Fichier se trouve
dans le coin supérieur gauche de la fenêtre du programme.
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C'est ici que l'on peut faire les configurations importantes et démarrer les fonctions
centrales du programme, par ex. le dialogue des options.
 
 
Une autre composante importante est la barre d'icônes avec laquelle on peut accéder
directement aux fonctions souvent utilisées avec un seul clic de souris.

 

 
L'utilisateur peut décider si la barre d'icônes doit se trouver sous les rubans ou dans
alla barre titre du programme. Avec un clic droit l'option peut être affichée.

 

 

 
L'utilisateur peut personnaliser la barre d'icônes. Un clic droit dans une des icônes offre
la fonction suivante:
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"Ajouter à la barre d'out il Ac c ès rapide" donne la possibilité à l'utilisateur de se créer
un espace de travail individuel avec les fonctions les plus fréquemment utilisées.
 
Ce concept d'utilisation apporte beaucoup d'avantages dans le travail quotidien avec
Fritz, on peut accéder plus rapidement aux fonctions, par ex. le choix de l'échiquier ou
les propositions sur le serveur. Comme le classement des fonctions dépend de la
fréquence d'utilisation, celle-ci est plus simple et plus fluide.
 
Lors du travail avec le programme, il faut faire attention si un élément est muni d'une
petite flèche. La flèche signifie qu'il y a des fonctions complémentaires à disposition.

 

 
L'exemple montre l'élément avec les niveaux de jeu. Avec un clic sur la petite flèche le
sous-menu des fonctions supplémentaires s'est ouvert.
 
A l'aide des rubans l'utilisation du programme est grandement simplifiée. Il est sûr qu'il
faut une certaine expérience avec la nouvelle façon de travailler si on a été habitué
aux structures de menus. La nouvelle interface est plus claire et beaucoup de
fonctions sont d'accès plus rapide.
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2.2.2 Placement fenêtre

Le programme offre maintenant une nouvelle gestion des fenêtres avec un "plac em ent
"' intuitif. Pour cela cliquez sur la barre de titre et glissez avec le bouton de la souris
enfoncé la fenêtre sur l'écran. Dans notre exemple nous voulons positionner la fenêtre
avec la pendule directement au-dessus de l'échiquier.

 

 
Sur l'écran du programme on trouve maintenant plusieurs boutons avec des flèches.
Ces boutons de positionnement sont affichés chaque fois que nous voulons glisser et
placer une fenêtre à l'écran. A l'aide de ces boutons, on peut maintenant choisir plus
précisément le positionnement de la fenêtre à placer.
 
Pour le placement vous déplacez le curseur de la souris sur la surface marquée en
couleur du bouton correspondant. Le futur positionnement de la fenêtre est indiqué
précisément dans un aperçu.

 

 
Dans notre exemple pour le déplacement de la pendule nous choisissons la flèche
supérieure. La fenêtre avec la pendule doit donc être placée juste au-dessus de
l'échiquier. Avec le bouton de la souris enfoncé nous passons sur la surface marquée
en bleu et lâchons le bouton de la souris.
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Dans l'aperç u le programme nous indique maintenant la position exacte de la fenêtre à
déplacer. Lâchez le bouton de la souris et le nouveau positionnement est mis en
oeuvre selon le choix de l'utilisateur.

 

 
Le système du positionnement à l'aide des boutons à flèc hes est facile à comprendre si
l'on se souvient que le placement peut être réalisé avec l'aperçu du bouton à flèches.
Avec un peu d'expérience, le processus permet un placement plus rapide des fenêtres
selon son choix.

2.2.3 Fenêtre en ligne

A côté de la fenêtre principale, d'autres fenêtres sont disponibles pour activer des
fonctions importantes du serveur d'échecs.

 

1. Salles
Dans cette fenêtre, toutes les salles disponibles du serveur sont affichées dans le
style de l'Explorateur de Windows. Une salle correspond à un contenu ou une activité.
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Le nombre entre parenthèses vous indique le nombre d'utilisateurs présents dans les 
salles. Vous pouvez naviguer entre les différentes salles, en cliquant dessus. Dès que
vous pénétrez dans une nouvelle salle, vous obtenez d'abord une vue d'ensemble de
ses contenus actuels.

 

 

2. Discussion
Cette fenêtre présente d'abord l'activité du serveur, c'est à dire par exemple les
joueurs qui arrivent ou les tournois qui sont organisés.
Mais dans cette fenêtre, vous pouvez aussi communiquer avec un ou plusieurs
utilisateurs en tapant de courts textes. Cliquez sur le nom d'un joueur de la liste dans
la fenêtre principale. Dans la ligne de saisie > en bas de la fenêtre Discussion, vous
pouvez entrer un texte. Avec la touche Entrée vous envoyez directement le texte au
joueur apparaissant dans la liste déroulante juste au-dessus.
Si vous voulez discuter avec plusieurs participants en même temps, sélectionnez les
d'abord dans la liste des joueurs par Ct r l-Clic. Saisissez le texte dans la ligne de saisie
de la fenêtre. La touche Ent rée envoie le texte à tous les participants sélectionnés.
Conseil : Cliquez sur un texte dans la fenêtre de Discussion pour répondre
directement à l'expéditeur.

 
Voir les remarques sur les émoticons ...
 

3. Défis
Dès que vous pénétrez dans une salle, votre nom de joueur s'affiche dans la liste des
joueurs de la fenêtre principale chez tous les utilisateurs. Vous serez alors
fréquemment défié pour disputer une partie.
Le défi entrant est marqué par une flèche rouge pointée vers le bas, s'il vous est
personnellement destiné. Une flèche noire indique que le défi est adressé à tous les
joueurs. Les titres de colonnes de la fenêtre signifient :
Adversaire : Le nom du joueur qui lance le défi.
Conditions : Le défi porte soit sur une partie évaluée, c'est à dire qui va être prise en
compte pour le classement des deux joueurs, soit sur une partie libre.
Elo : Le classement de l'adversaire .
Pendule : Vous pouvez voir avec quel temps de réflexion l'adversaire veut jouer.
Votre camp : Indique si vous jouez avec les Blancs ou les Noirs ou si c'est le serveur
qui choisit.
Ducats : Affiche si lors du défi on joue pour des Ducats .
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Connexion: Affiche la qualité de la connexion Internet du participant.

 
Les boutons au bord inférieur de la fenêtre ont le rôle suivant:
Accepter : Accepte le défi et les conditions de l'adversaire, ce qui peut aussi être
obtenu par double clic sur la ligne du défi.
Effacer : Refuse ou retire le défi.
Modifier : Vous acceptez le défi sur le principe mais vous n'êtes pas d'accord avec les
conditions, temps de réflexion ou mode de jeu. Cliquez sur ce bouton pour proposer
autre chose.
Proposition : Une proposition est un défi à tous les joueurs. Ceci est indiqué par une
flèche noire.
Formule : La Formule filtre les défis entrants.
Pause : Activez cette option si vous désirez faire une pause. Ceci est indiqué dans la
colonne Etat de la liste des joueurs. Les joueurs qui font une pause ne peuvent pas
être défiés.
 
Voir aussi icônes photos ...
 

2.2.4 Fenêtre de jeu

Dans la fenêtre Salles vous voyez le plan du site Playchess.com. Il existe diverses
salles dans lesquelles des contenus différents vous sont proposés. Si vous cliquez sur
une salle vous obtenez une fenêtre d'information sur les activités qui s'y pratiquent.
 
Dès l'entrée dans une salle, vous pouvez regarder les parties en spectateur, lancer un
défi aux présents ou discuter avec les autres utilisateurs.
 

Fenêtre principale
 

Dans cette fenêtre vous disposez quatre onglets pour obtenir de nombreuses
informations.
 

 
Onglet Info : Affiche une information sur les activités de la salle dans laquelle vous
vous trouvez.
Onglet Joueurs : Affiche la liste de tous les utilisateurs présents.
Onglet Parties : Affiche la liste des parties en cours dans la salle où vous vous
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trouvez. Vous avez la possibilité de regarder les parties.
Onglet Mappemonde : Sur un globe, vous pouvez voir le pays d'origine des
utilisateurs présents. Le lieu de domicile des utilisateurs est marqué par un point rouge
sur la carte. Si vous touchez un point avec la souris, le nom du joueur est affiché
Sous la liste des joueurs vous trouverez d'autres boutons de fonctions:
Voir aussi les remarques pour les icônes photos.
 
La bulle d'aide mappemonde vous indique votre position sur la carte
 
Sous la liste des joueurs se trouvent d'autres boutons de fonctions:

 

 
Défier: Quand vous avez sélectionné un joueur de la liste, vous pouvez lui lancer un
défi par un clic sur le bouton. Dans le dialogue Défier vous fixez les conditions de la
partie.
Suivre: Vous ouvrez une "fenêtre d'observation" où les parties d'un joueur sont
automatiquement chargées. On peut observer plusieurs parties mais "suivre"
uniquement un seul joueur. Si on suit un joueur qui ne joue pas une partie, la fenêtre
d'observation est ouverte automatiquement au démarrage de sa prochaine partie.
Classement: Montre les informations détaillées sur les niveaux d'évaluation d'un
joueur
Localisation: Si le joueur sélectionné a indiqué correctement ses données
géographiques, son lieu de résidence est affiché sur la mappemonde.
 
 

2.2.5 Recherche rapide dans la liste des joueurs

Dans la liste des joueurs sur le serveur d'échecs on peut recherché rapidement un
joueur.
 
Ceci ne fonctionne que si la liste est triée alphabétiquement.
 

 
La recherche est déclenchée en saisissant la première lettre du nom du joueur au
clavier.
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2.2.6 Configuration serveur

 Menu F ic hier - Opt ions

 
Une description de toutes les opt ions du serveur sont disponibles sous Configuration
générale pour le serveur d'échecs.
 
Les paramètres pour la partie en cours peuvent être modifiés sous Outils - Options.
Voir Paramètres d'une partie ...
 

 

2.2.7 Jouer et observer

2.2.7.1 Défier

Lorsque vous défiez un autre joueur, une boîte de dialogue Défier s'ouvre et vous
pouvez y préciser les conditions de votre défi, en particulier le temps de réflexion et le
type de partie:
 
Temps : Temps pour toute la partie en minutes.
Bonus par coup : Cette valeur (en secondes) est ajoutée au temps pour chaque
coup joué.
Camp : Pour les parties évaluées c'est le serveur qui attribue les Blancs à un des deux
joueurs. Pour une partie libre, vous pouvez choisir ici votre camp, Blancs ou Noirs, ou
laisser le serveur choisir avec Automatique.
Évaluée : Si l'option est cochée la partie sera prise en compte pour le classement Elo.
Avec début de partie : Cette option est utile pour les parties ajournées ou les parties
à thème. Celui qui lance le défi peut envoyer une suite de coups ou une partie à son
adversaire. Ces coups peuvent soit être saisis, soit provenir d'une base de données
par le menu Part ie/Charger une part ie. Dès que le chargement est terminé, appelez le
menu Partie/Démarrer la partie. L'adversaire reçoit alors le message correspondant.
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Conseil : Un clic sur une proposition ou sur un défi entrant montre dans la barre de
statut au bas de l'écran l'évolution de l'Elo pronostiqué suivant le résultat de la partie.
De plus le lag actuel est indiqué.

 

 
Dans la fenêtre Défis vous pouvez avec le bouton Proposit ion envoyer un défi à tous
les joueurs présents dans la salle.
 
Pour une proposition le dialogue suivant est affiché:

 

 
Vous pouvez définir les propositions avec un intervalle flexible de temps de réflexion
avec lesquels vous voudriez jouer une partie. L'exemple dans l'image signifie que vous
êtes prêt à jouer de parties de 5 - 10 minutes .
 
Un réglage de 4 ... 7 signifierait que vous êtes disposé à jouer des parties avec des
temps de réflexion se situant dans cet intervalle de temps.
 
Avec les boutons 1-0, Rapide, Moyen, Long on peut appeler des réglages prédéfinis et
les modifier le cas échéant.

 

2.2.7.2 Défier joueur

Vous pouvez défier un autre joueur présent dans la même salle. Pour cela il faut
sélectionner un joueur en cliquant sur son nom, puis cliquer ensuite sur le bouton 
Défier. Les conditions d'une partie sont fixées dans un dialogue de défi. Pratique est
aussi la proposition, qui est envoyée à tous les joueurs dans la salle.
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Les parties évaluées sont utilisées pour le calcul d'un classement Elo. Les parties libres
ne sont pas prises en compte dans ce calcul. On ne peut pas jouer de parties évaluées
avec le statut "Inv ité".
 
L'adversaire peut accorder la reprise d'un coup si une erreur de saisie manifeste a été
commise.
 
L'option Avec  début  de part ie ne démarre pas automatiquement une nouvelle partie
après le chargement de la fenêtre de l'échiquier. Le challenger peut charger par le
menu Part ie/Charger une partie les premiers coups d'une base de données, en
choisissant une partie ajournée ou une variante définie d'ouverture. Si l'option
adéquate a été choisie, vous pouvez démarrer la partie et activer les horloges. De
cette manière, vous pouvez jouer sur le serveur des parties ajournées.
 
Les défis sortants, c'est à dire ceux que vous avez envoyés, sont indiqués dans la
fenêtre Défis par une petite flèche verte pointant vers le haut.

 

Recherche rapide dans la liste des joueurs
 

Dans la liste des joueurs sur le serveur d'échecs on peut recherché rapidement un
joueur. Ceci ne fonctionne que si la liste est triée alphabétiquement.

 

 
La recherche est déclenchée en saisissant la première lettre du nom du joueur au
clavier.
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2.2.7.3 Accepter défi

Tous les participants présents dans la pièce où vous vous trouvez peuvent vous
envoyer un défi directement. Toutes les propositions générales, faites à tous les
joueurs présents, apparaissent aussi dans la fenêtre de défis.
Les défis directs sont reconnaissables à la flèche rouge.

 

 
Les propositions générales sont signalées avec une flèc he noire.

 

 

 
Cliquez sur le bouton Ac c epter. Une nouvelle partie est lancée dans une nouvelle
fenêtre d'échiquier avec les conditions proposées. · Cliquez sur le bouton Supprim er.
Le défi est refusé.
Cliquez sur le bouton Modifier pour proposer de changer les conditions de la partie.
L'adversaire est prévenu et peut alors lui-même accepter vos modifications ou retirer
son défi.
L'option Pause vous permet d'indiquer que vous ne voulez pas jouer et vous ne
recevez alors plus aucun défi.

Lors d'un clic d'un défi ou d'une ligne de conversation, l'expéditeur est sélectionnée
dans la liste des joueurs. Le message "<Am i> arr ive" peut être cliqué pour converser
directement avec un ami à son arrivée

2.2.7.4 Liste de parties structurée sur playchess.com

La liste de parties sur le serveur a été nouvellement structurée. L'affichage des 
tournois et des temps de réflexion offre à présent une meilleure vue d'ensemble.
 
La structure est faite selon les tournois ou le temps de réflexion.
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Parties Montre le nombre des parties affichées.
 
En cours Les parties non encore terminées.
 
Observer Nombre d'observateurs.
 
Cette option est particulièrement pratique lors des diffusions.

 

 
Par un double-clic sur l'indication du tournoi, le programme affiche toutes les parties de
ce tournoi dans une fenêtre multi échiquiers.
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2.2.7.5 Défi avec temps de réflexion variable

Quand vous défier un adversaire, vous pouvez déterminer la temps de réflexion et le
type e partie dans le dialogue Défis:
 
Temps: temps global pour une partie en minute.
Bonus par coup: cette valeur (en secondes) est ajouté à chaque coup.
Couleur: Pour des parties évaluées, c'est le serveur qui choisit le joueur avec les
Blancs. Pour une partie libre vous pouvez choisir cela lors du défi.
Évaluée: Si la case est cochée, la partie est prise en compte pour le classement.
Avec pendule: Pour les parties amicales on peut jouer sans temps de réflexion fixé.
 
Conseil: Un clic sur une proposition ou un défi entrant le barre d'état au bord inférieur
de la fenêtre prévoit la modification du Elo selon le résultat de la partie. De plus le lag
en cours est indiqué.

 

 

 
Dans la liste des joueurs vous pouvez défier un joueur pour une partie. Pour cela il faut
sélectionner le joueur (cliquer sur le nom) puis cliquer sur le bouton Défier. Les
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conditions pour la partie sont fixées au préalable dans le dialogue Défier. Ce dialogue
se présente comme ceci :
 

 
Ce dialogue est connu depuis la version précédente.
 
Dans la fenêtre Défis vous pouvez avec le bouton Proposition envoyer un défi à tous
les joueurs présents dans la salle.

 

 
Vous pouvez définir les propositions avec un intervalle flexible de temps de réflexion
avec lesquels vous voudriez jouer une partie. L'exemple dans l'image signifie que vous
êtes prêt à jouer de parties de 5 - 10 minutes .
 
Un réglage de 4 ... 7 signifierait que vous êtes disposé à jouer des parties avec des
temps de réflexion se situant dans cet intervalle de temps.
 
Avec les boutons 1-0, Rapide, Moyen, Long on peut appeler des réglages prédéfinis et
les modifier le cas échéant.
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2.2.7.6 Formule

Vous pouvez définir une form ule pour filtrer les défis qui vous sont envoyés par les
autres joueurs.
 

 
Évaluée : Accepte les parties évaluées c'est à dire celles qui sont prises en compte
pour les classements Elo.
Libre : Accepte les parties sans évaluation.
Pas d'ordinateur : Les défis des ordinateurs sont automatiquement refusés. Cette
option n'est utile que dans les salles où les ordinateurs sont autorisés.
Pas de centaure : Les défis des centaures sont automatiquement refusés.
Elo : Fourchette de classement Elo de l'adversaire acceptée.
Temps : Temps accepté pour l'ensemble d'une partie.
Bonus par coup : Bonus de temps ajouté par coup joué.
Niveau minimum : Niveau minimum désiré de l'adversaire. Le niveau de l'adversaire
dépend de son expérience sur playchess.com.
Activer : Active le filtre de la formule.
Initialiser : Remet la formule au plus large afin que tous les défis sont à nouveau
acceptés.
 
Exemple : Vous voulez jouer une partie libre de Blitz de cinq minutes contre des
joueurs estimés entre 1500 et 1700 Elo.
Libre coché, Évaluée non coché.
Elo 1500-1700, T em ps 5-5, Bonus par c oup 0-0.
Ac t iver coché.

 
Si la formule refuse un défi déjà arrivé, un message vous prévient dans la fenêtre de
discussion et le joueur qui l'a lancé reçoit un message contenant les informations de
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votre formule. Les nouveaux défis sont filtrés sans indication.

2.2.7.7 Formule différente pour mode de jeu Humain+ordinateur

Le client serveur propose la possibilité de fixer une formule différente pour Humain et
ordinateur.
 
Passez de la grande salle de jeu à la salle des machines.
 
Menu F ic hier- - Mode de jeu

 

 
Choisissez le mode "ordinateur" pour fixer la formule en tant ordinateur.
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Chargez par l'intermédiaire de "Module" n'importe quel module disponible.
 
Cliquez à présent sur formule dans la fenêtre "Défis". Le dialogue pour la définition de la
formule est affiché.
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Définissez un réglage sous par ex. Elo 2000-3000.
 
Il est important de comprendre que les paramétrages effectués sont sauvegardés
même si on change dans le mode "Humain". C'est ce que l'on va essayer.
 
Passez dans la grande salle de jeu sous "Jouer et  observer".
 
Menu F ic hier - Mode de jeu - Hum ain.
 
Redémarrez la formule comme précédemment et fixez vos paramètres.
 
La configuration est terminée. Le programme "garde" les paramètres et il n'est pas
nécessaire d'adapter la formule selon le mode de jeu.

 

 

2.2.7.8 Observer

Il est presque aussi fascinant d'observer en direct d'autres parties que de jouer soi-
même.
 
Les joueurs d'échecs désignent un spectateur sous le nom de Kiebit z. Pour observer
une partie en ligne, vous ouvrez l'onglet Part ies dans la fenêtre principale pour accéder
à la liste des parties en cours, puis vous faites un double-clic sur la partie que vous
souhaitez regarder. Vous pouvez également cliquer sur le nom d'un joueur dans la liste
et cliquer sur le bouton Observer. Si le joueur est lui-même spectateur vous
aboutissez à la partie qu'il suit.
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Si vous voulez analyser la partie observée sur l'échiquier, utiliser le menu Part ie/Couper
la ret ransm ission. Vous pouvez alors exécuter des variantes sur l'échiquier graphique.
Si vous retournez à la partie réelle par le menu Part ie/Rétablir  la  ret ransm ission, les
analyses sont remplacées par ce qui a été joué sur le serveur.

 
Conseil : Pour observer vous pouvez démarrer un module par le menu Module/Inv iter
un spec tateur. Dans ce cas une évaluation du programme d'échecs de la position en
cours est affichée dans une fenêtre d'analyse à part.
La visualisation des informations personnelles des Blancs et des Noirs est possible par
un bouton dans le coin supérieur droit de l'écran. Vous pouvez à l'aide de ce bouton
déclencher un module d'analyse ou applaudir les Blanc s ou les Noirs.
 
Conseil: Vous pouvez visualiser jusqu'à 9 parties simultanément dans l'échiquier
multiple.

 

 

2.2.7.9 L'échiquier multiple

L'éc hiquier m ult iple offre une possibilité confortable pour suivre plusieurs parties dans
la même fenêtre. Par ex. dans le cas de retransmission de match par équipe ou pour 
observer les appariements de pointe dans un tournoi.
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Fenêtre de parties Marquer les part ies que vous voulez observer. Clic sur Observer
charge les parties sélectionnées dans l'échiquier multiple. Alternativement vous pouvez
démarrer l'échiquier multiple après le marquage des parties par un clic droit - Observer.
 
Vous pouvez utiliser cette option dans toutes les salles et suivre au maximum neuf
parties en parallèle dans la fenêtre.
 

Fonctions
Clic sur un échiquier charge la notation dans la fenêtre de notation. Clic droit sur l'un
des échiquiers ouvre un menu contexte avec les fonctions suivantes:
 

 
Activer/Désactiver diffusion Stoppe ou démarre la retransmission des coups
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Maximiser échiquier Maximise la représentation de l'échiquier de la partie
sélectionnée et ferme les autres fenêtres. Clic droit - Montrer tous les échiquiers
rebascule vers l'échiquier multiple.
 
Astuce: Avec la touche F6, vous pouvez changer rapidement l'affichage.
 
Fermer échiquier ferme l'échiquier sélectionné.

 

2.2.7.10 Affichage du différentiel de temps pour les échiquiers multiples

Démarrez une session avec l'affichage des échiquiers multiples. Ainsi vous pouvez
suivre plusieurs parties simultanément.

 

 
Clic sur Différenc e active l'affichage de la différence du temps sur la pendule.
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L'affichage de la pendule ressemble alors à ceci:

 

 

 

 

 

 

2.2.7.11 Niveau d'évaluation

L'intérêt de disputer des parties évaluées réside dans la possibilité d'obtenir un niveau
de jeu.
 
Sous Liste des m eilleurs vous pouvez en plus des informations personnelles faire
afficher les niveaux suivant les différentes disciplines.
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Dans la liste des joueurs le classement Elo est indiqué s'il est connu du serveur.
 
Il y a plusieurs niveaux d'évaluation suivant le temps de réflexion :
 
Bullet : Temps de réflexion < 3mn.
Blitz : Temps de réflexion < 15mn.
Longue : Temps de réflexion > 15mn.
Modules : Évaluation des parties entre modules dans la salle des machines.
Centaures : Évaluation pour des parties aidées par ordinateur (Advanc ed Chess)
Variantes des échecs: Évaluation dans les différentes disciplines des échecs
spéciaux
 
Remarque: Dans les représentations du niveau la date de la dernière partie jouée est
indiquée. Si un joueur joue peu ou aucune partie sur playchess.com les niveaux
d"évaluation sont effacées et le joueur n'apparaît plus dans les classements du
serveur.

2.2.7.12 Triche informatique

Vous faire aider par des programmes d'échecs dans une partie en ligne n'est autorisé
que dans les salles dédiées à cet effet et à condition que cela soit indiqué à
l'adversaire. Vous jouez alors en tant que centaure ce qui peut être amusant et est
totalement accepté.
 
Par contre l'aide d'un ordinateur contre des adversaires non informés dans les salles de
jeu normales est tout à fait répréhensible.

 

Celui qui trompe son adversaire et les participants au classement
par l'utilisation cachée d'un programme d'échecs, sera exclu du
serveur sans préavis et son compte annulé.

 
Playc hess.c om utilise une série de techniques d'analyse pour examiner post-mortem les
parties afin de déceler l'utilisation d'un programme d'échecs. "In dubio contra reo" est
appliqué : c'est à dire qu'en cas de soupçon répété, l'accès est annulé, car tricher
avec un ordinateur est tout à fait contraire à la déontologie et à l'éthique de jeu sur le
serveur.

2.2.7.13 Règles appliquées

Pour toutes les parties sur sur le serveur les règles officielles de la FIDE, fédération
internationale, sont appliquées.
 
Par exemple, est-il correct qu'un adversaire avec uniquement un Fou gagne au temps ?
Oui, absolument, ceci correspond aux règles actuelles de la FIDE. Dans un tournoi de
Blitz sur le serveur la position ci-dessous a été obtenue:
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Elle a été donnée gagnante pour les Blancs.
 
D'après les règles de la FIDE, et ce sont elles qui sont valables sur le serveur, un
joueur a gagné au temps, s'il reste une possibilité de mat - même si -d'après les règles
de la FIDE- cela n'est possible que par un jeu catastrophique de l'adversaire. C'est le
cas ici. Les Noirs peuvent promouvoir en Cavalier, et se faire mater par Ch2, Rh1, puis
Rf2 et Fg2. La décision du directeur de tournoi est sans appel.

2.2.7.14 Espion

L'espionnage montre avec des flèc hes en c ouleur quelles sont les menaces potentielles
dans la position en cours sur l'échiquier. A l'inverse de la fonction "Menac e", cette
fonction offre aussi l'affichage du coup possible suivant.
 
Ceci n'est pas uniquement une fonction utile pour les débutants car elle évite des
erreurs tactiques élémentaires. Dans l'ensemble une partie jouée avec l'espionnage
activé est d'un meilleur niveau général. Une amélioration par rapport à la version
précédente est que l'espion ne montre plus que les menaces fortes et évidentes.
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Dans cette position les Noirs pourraient prendre le pion blanc d4 avec leur Dame en d8.
Cette possibilité est indiquée par une flèche orange. Le coup possible des Blancs est
indiqué avec une flèche verte. Après Dxd4 suivrait Fb5+ et la Dame noire sans
protection pourrait être prise par les Blancs.
 
Remarque: Si dans la position de simples combinaisons tactiques seraient possibles,
elles seraient indiquées par une flèche bleue sur l'échiquier.
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2.2.7.15 Compétition tactique

Un calcul de variantes sûr est un fondamental pour chaque partie d'échecs. Dans les
niveaux inférieurs et intermédiaires de jeu presque toutes les parties sont décidées par
des défauts dans le calcul. C'est pourquoi un entraînement régulier au calcul avec Fritz
apporte une réelle augmentation de la force de jeu.
 

 

Démarrez une session par menu Ac c ueil - Com pét it ion tac t ique. Le serveur vous envoie
dans un délai de cinq minutes autant de positions  que vous arriverez à résoudre.
Lorsque la première position est affichée, saisissez simplement le coup de la solution.
Le serveur vous envoie une nouvelle position, ou dans certaines positions le coup
adverse auquel vous devez aussi répondre.
 
Par position vous avez 30 secondes au maximum. Le niveau de difficulté est plutôt
facile pour que la solution soit trouvée rapidement. La  performance évaluée est la
rapidité à résoudre. Dans la pendule de l'échiquier de résolution est affichée à gauche
le temps utilisé pour la position, à droite le temps restant.

Sur la base de la rapidité de résolution est calculé un niveau Elo et une liste de rang
des compétitions tactiques est établi par le serveur. 

La liste de rang peut être consulté sous Com m unauté - Liste des m eilleurs
Com pét it ion tac t ique.
 
Toutes les positions tactiques avec le temps utilisé sont enregistrées dans la base Mes
Doc um ents\ChessBase\MyInternetT ac t ic s. Les solutions y sont également
enregistrées pour contrôle et vérification.
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Com m unauté - Posit ions tac t iques ouvre la base de données avec les position.

La base des positions tactiques sur le serveur est continuellement augmentée.

2.2.8 Let's Check

2.2.8.1 Description Let's check

"Let s c hec k" est une toute nouvelle fonction d'analyse avec laquelle le programme va
révolutionner et animer pendant des années le monde des échecs. Avec cette nouvelle
fonction, tous les utilisateurs vont alimenter une gigantesque base de données des
connaissances. Quelque soit la position que vous analysez, le programme envoie vos
analyses à votre demande au serveur "Let's check". Les analyses les plus
intéressantes au plan de vue échiquéen sont reprises dans la base des connaissances.

L'analyse avec les modules a transformé les échecs. C'est devenu tellement évident
que l'on prend certains aspects comme naturels. Un module lent sur un vieux portable
ne dit par ex. pas toujours la vérité, mais on le prend néanmoins en compte sans se
laisser le temps d'y jeter un regard critique. De plus des positions bien connues sont
analysées à nouveau et à nouveau par des milliers de joueurs d'échecs. Cela
représente une dépense importante de temps et d'énergie, les deux étant réputés être
une ressource rare.

Let 's Chec k fournit un remède. Toutes les positions ayant été un jour analysées par
quelqu'un sont stockées, sur une base volontaire, par un serveur. Les variantes
correspondantes sont alors disponibles à chacun qui examine la même position. Nous
avons intitulé le system "Let 's c hec k" car vous pouvez vérifier les analyses complétées
des positions sans perdre de temps.

Celui qui calcule une variante plus profonde que son prédécesseur remplace ses
analyses. Ainsi les informations disponibles dans Let 's c hec k se complètent et
deviennent plus précises avec le temps. Le système est basé sur la coopération
volontaire. Personne ne n'y publierait des préparations secrètes dans les ouvertures.
Mais pour des parties historiques ou récentes de haut niveau il est logique de partager
ses analyses avec un module avec les autres, d'autant que cela n'exige aucun travail
supplémentaire.
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Avec "Let's check" la théorie actuelle des ouvertures, y compris les évaluations  par de
forts modules d'échecs, est à la disposition de chaque joueur. Fritz vous livre la
totalité de la théorie des ouvertures sous forme d'arbre statistique. Le "LiveBook"
indique pour chaque position, non seulement les statistiques complètes basées sur la
base en ligne de ChessBase actualisée hebdomadairement (actuellement plus de 5
millions de parties), mais également combien de fois une suite donnée a déjà été
interrogée sur la base "Let's check".

2.2.8.2 Démarrer Let's check

Le système n'est possible sur le serveur que lors de l'observation.

Démarrez par ex. une partie dans la salle Diffusion et chargez un module par Inv iter un
spec tateur.

Pendant que le module sélectionné calcul, cliquez sur la flèche bleue dans la fenêtre du
module. Ceci démarre Let's check et écrit les analyses dans la base du serveur.



41

© 2015 ChessBase

Clic sur "Param èt res" permet la saisie des données de connexion au serveur pour des
analyses nominatives. 

Pour des travaux privés, on clique sur "Déc onnec ter". Quand la diode de contrôle est
verte, on est relié au serveur.

Quand on sauvegarde une variante dans "Let's check", on peut faire apparaître son
nom si l'on veut. Si une variante est remplacée par un calcul plus profond de quelqu'un
d'autre, c'est le nom de celui-ci qui est affiché. Pour chaque position trois variantes
sont possibles. Celui qui analyse assez profondément une position en premier est listé
comme "Découvreur". Son nom reste attaché pour toujours à la position, même si
d'autres utilisateurs envoient des analyses plus profondes.

De plus la fenêtre affiche s'il s'agit encore de théorie des ouvertures connue (=Main),
le nombre d'accès et la variante principale.

Barre de progression
Des analyses profondes sont bien sûr précieuses. Avec la barre de progression on peut
voir à peu près la durée pour que la position soit assez analysée pour être cité
nominativement dans la bibliothèque.
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Dès que l'analyse est acceptée nominativement, ceci est indiqué dans la fenêtre de
chat.

Remarque: A l'exception de la théorie des ouvertures déjà connue, toutes les
positions peuvent être "découvertes"

Pour l'acquisition de positions, c'est-à-dire l'inscription nominative de variantes de
module, il existe une liste de rang. Une acquisition de position est d'autant plus
précieuse que celle-ci est plus souvent visitée et que la variante précédente était
profonde. Mais on peut naturellement utiliser "Let 's c hec k" de façon anonyme sans
mention de l'inscription du nom. 

2.2.8.3 LiveBook

Les données de "Let's check" peuvent être utilisées comme une bibliothèque
d'ouvertures. Comme toutes les positions d'ouverture de la base en ligne y sont
incluses, le LiveBook est la plus complète et la plus récente source des coups
d'ouverture joués. On peut jouer contre lui ou simplement feuilleter les variantes. Le
LiveBook est vivant car il évolue de seconde en seconde. Toute position analysée
avec "Let's check" est incluse de suite dans le LiveBook avec l'évaluation! 

Démarrer LiveBook

Clic sur l'onglet "LiveBook" dans la fenêtre de notation.

Remarque: lors d'une connexion existante tous les coups saisis sont enregistrés, pour
une préparation privée cliquez sur "Déconnecté". Les données sont échangées avec le
LiveBook uniquement si la diode de connexion est allumée.
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Les informations sur la position sont affichées dans les colonnes.

Coup: indique les coups possibles dans la position.

[ % ]: la probabilité en pourcentage. Cette information est basée sur le nombre de
parties dans le LiveBook.

Évaluation: évaluation moyenne de la position par des modules d'échecs.

Parties: nombre de parties.

Résultat: performance obtenue avec le coup choisi.

Elo-AV: moyenne Elo des parties choisies.

Date: dernière analyse dans le LiveBook.

Visites nombre d'accès au coup ou à la position affichée.

Par ex. si une partie actuelle de pointe est jouée sur le serveur et si quelques
observateurs accèdent à Let's check, celle-ci sera complètement disponible dans le
LiveBook avec les évaluations des modules en profondeur relative.

Chacun peut saisir des coups à tout moment dans le LiveBook, peu importante qu'ils
soient sensés ou non. Comme un cerveau humain le LiveBook oublie, après un certain
temps, des informations sans importance, c'est-à-dire celles qui ne sont pas
rafraîchies.
Des informations supplémentaires sont disponibles dans la fenêtre du module avec la
fonction Let's check active.
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Echiquiers d'information dans le LiveBook

Dans le LiveBook, il y a deux échiquiers supplémentaires. L'échiquier en haut à gauche
affiche la position avec le plus d'accès actuellement. L'échiquier à droite ou en bas
montre le chat en cours. Par ex. s'il est indiqué "LeFou a gagné une var iante", la
position correspondante est affichée. On peut aussi cliquer sur une ligne de chat pour
faire afficher la position correspondante. Clic sur l'échiquier autorise la copie de la
position.

2.2.8.4 Commentaires dans LiveBook

Les évaluations dans Let's check proviennent uniquement de programmes d'échecs.
Mais chacun peut inclure un commentaire texte pour chaque position du LiveBook de
140 signes maximum en n'importe quelle langue.
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D'autres utilisateurs évaluent ces commentaires avec "Ca m e c onv ient" ou "Ne m e
c onv ient  pas". Les commentateurs qui reçoivent le plus de compliments obtiennent
plus de poids et leurs textes se retrouvent en haut de liste.

Seuls des textes se rapportant directement à la position et qui respectent les droits
des autres auteurs sont acceptés. Celui qui n'accepte pas ces règles est exclu sans
préavis.

Mode opératoire: Dans la fenêtre LiveBook le bandeau commentaire se trouve en bas
ou à droite selon la taille de la fenêtre. Clic sur "Ec r ire" ouvre le masque de saisie, clic
sur un drapeau détermine la langue.
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Un commentaire peut être effacé ou modifié jusqu'à ce que quelqu'un ait ajouté une
évaluation.

Conseil: Clic sur un commentaire l'affiche pour une meilleure vision dans une fenêtre
popup.

2.2.8.5 FAQ Let's check

Des informations complémentaires à propos de Let 's c hec k sont données dans la
documentation (aide et livret) de Fritz. Ci-dessous les réponses aux questions
fréquentes.

Est-ce que mes analyses sont toujours transmises à Let's check ?

Non. Un simple clic sur "Déc onnec té" interrompt la connexion et il n'y a plus de
données transmises ou reçues.

La condition est que Fritz a été activé avec un numéro de série valide.

A quel point la performance de mon ordinateur est-elle
influencée ?

Fritz vérifie à intervalles réguliers des mesures de la performance de l'ordinateur. Les
ordinateurs rapides sont avantagés. 

De plus des modules "Deep" sont largement avantagés. Analyser en mode multi-
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variantes prend du temps. Celui qui est inscrit avec son compte playchess.com reçoit
à titre d'information son index de v it esse dans le chat du LiveBook.

Quels modules peuvent être utilisés ?

Chaque module qui fonctionne sous l'interface Fritz est utilisable pour Let 's c hec k.

Manipulation des évaluations / commentaires ?

Comme Let s Chec k est ouvert à tous les modules, il est possible que d'anciens, de
mauvais ou des modules manipulés soient utilisés. Il peut y avoir des problèmes comme
toujours lorsqu'on a accès sous une forme ou une autre dans une communauté sur le
Net.

Comme la performance matérielle et la durée de calcul interviennent dans le rang des
variantes, il sera très difficile et ennuyeux de manipuler une variante même si le module
annonce, optimiste, les plus profondes variantes principales. Dans la fenêtre Let's
check est indiqué également combien de fois une variante a été approuvée par
d'autres utilisateurs. Le système est autonettoyant, des variantes non confirmées
vont être mises au rebut avec le temps et, de même, les résultats dépassés de vieux
modules disparaîtront avec le temps.

2.2.9 Communication

2.2.9.1 Chat

La discussion par écrit sur Internet, appelée chat en Anglais, est un procédé de
communication très en vogue. Il permet de se faire des amis et représente une
fonctionnalité importante sur Playchess.com. Lorsque vous cliquez sur un nom dans la
liste des joueurs, son pseudonyme apparaît au-dessus de la ligne de saisie qui
commence par le signe ">" en bas de la fenêtre Disc ussion.
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Dès qu'un participant a été ainsi sélectionné, vous pouvez entrer le texte de votre
message dans le champ de la fenêtre Disc ussion. Pour envoyer le texte, utilisez la
touche Ent rée.
Vous pouvez adresser votre message à plusieurs joueurs à la fois en les sélectionnant
par Ct r l-c lic dans la liste des joueurs.
 
Pour répondre à un message, il suffit de cliquer sur le texte reçu dans la fenêtre
Discussion. L'expéditeur du texte reçu est alors automatiquement sélectionné comme
destinataire.
 
Veuillez prendre note des remarques sous indicateur de chat ...
 
Les partenaires de discussion sont enregistrés dans la liste déroulante au dessus du
champ de saisie. La liste déroulante est déroulée par un clic sur la flèche vers le bas.
La gestion automatique des groupes de discussion, c'est à dire la discussion entre
plusieurs personnes fonctionne ainsi: Avec Ctrl-clic on peut choisir plusieurs joueurs de
la liste. Les destinataires cliquent sur le message entrant pour voir qui est concerné et
pour répondre au même groupe.
 
Avec les émoticons on peut encore mieux communiquer.
 
Les observateurs et les joueurs peuvent discuter directement entre eux dans la salle
des machines dans la fenêtre d'échiquier. Dans la liste déroulante se trouve l'entrée
Joueurs et observateurs.
 
La discussion générale peut être filtrée par rang. Lors de grandes diffusions sur le
serveur d'échecs, il peut être utile par ex. de n'avoir affiché que les commentaires des
Maîtres ("Uniquement message Maîtres").
 
Par menu clic droit dans la fenêtre de discussion on peut débrancher totalement les
messages entrants. Au choix avec réponse automatique ou filtre de rang. Ce réglage
se fait par Outils - Options dans le dialogue Paramètres serveur - Chat.
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Conseil : Le menu contextuel ouvert par clic droit dans la fenêtre Discussion permet
de choisir la police de caractères. De plus par Édition/Copier la discussion vous pouvez
copier le texte complet dans le presse-papiers de Windows pour le coller par exemple
dans un traitement de texte par la touche Ctrl-V.
 

Pendant une partie en cours, vous pouvez discuter directement avec votre adversaire
sans manipulations spéciales. La ligne de saisie est située directement sous l'échiquier.
Entrée expédie le texte.
 
Des informations complémentaires ici .....

2.2.9.2 Canaux de Chat

Dans la fenêtre Disc ussion se trouve l'onglet Canaux.

 

 
Les canaux de discussion servent à discuter dans toutes les salles du serveur. Ceci
signifie que vous pouvez discuter avec des utilisateurs qui se trouvent dans une autre
salle.
 
En bas de la fenêtre de Canaux, vous disposez des icônes suivantes :
 
Rejoindre : Si vous cliquez dessus alors qu'un canal est sélectionné dans la liste, vous
allez recevoir dans la fenêtre de discussion tous les messages de ce groupe.
Quitter : C'est l'inverse du précédent : plus aucun message ne sera reçu de ce canal.
Parler : Vous pouvez écouter sur tous les canaux que vous avez rejoints, mais vous
ne pouvez parler (émettre) que sur un seul. Cette icône vous permet d'en changer à
volonté. Un canal où vous êtes intervenu une fois est disponible dans la liste des
canaux.
Actualiser : Indique le nombre d'auditeurs sur chaque canal du serveur. La mise à jour
n'est pas automatique mais doit être déclenchée par cette icône.
Qui ? : Cette icône affiche la liste des joueurs présents sur le canal choisi.
Nouveau Créé un nouveau canal. Le rang Fou est nécessaire.
 
Clic droit sur un des canaux Qui ? liste les utilisateurs ayant activé ce canal.
 
On peut par un clic sur le titre de colonne Nom, Salle, Rang etc. trier la liste.
 
Clic droit sur un élément de liste - Port ra it affiche le dialogue avec les informations
personnelles.
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Conseils : 

Les invitations aux Tournois ou aux simultanés ne sont affichées dans la discussion
que si vous avez rejoint les canaux correspondant, soit T ournam ents ou Sim uls.
Ceux-ci sont activés automatiquement à l'installation.

  
Par un double clic sur un élément de la liste du canal ( Qui ? ) on va directement
dans la salle où se trouve l'utilisateur.

  
Les utilisateurs avec le rang Fou peuvent créer leur propre canal de discussion.

 

 Cliquez sur l'icône Nouveau pour créer un nouveau canal de discussion.
  

On peut trouver rapidement les amis sur un canal. Clic sur Qui ? démarre une liste
des utilisateurs. Sous Relations les amis présents sont listés.

2.2.9.3 Deuxième fenêtre de Chat

Pour une meilleure vue d'ensemble lors de l'arrivée de nombreux messages on peut faire
une séparation par ex. entre les Chats privé et public.
 
Avec un clic droit dans la fenêtre de Chat vous fixé par ex. par un filtre de ne laisser
passer que des messages privés.
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Ainsi vous triez et répartissez le flux de messages sur les différentes fenêtres.
 
Par Menu Voir - Fenêt res vous activez la deuxième fenêtre de Chat et rendez ainsi les
deux fenêtres visibles côte à côte.

 

2.2.9.4 Emoticons

Sur Internet, on a pris l'habitude d'exprimer certaines émotions par des signes
particuliers, ainsi par ex. le signe :-) dit au destinataire que l'expéditeur est de bonne
humeur.
 
Sous la ligne de chat de Fritz se trouve une barre d'icônes avec plusieurs icônes au
moyen desquelles vous pouvez communiquer au destinataire votre état émotionnel. La
barre d'icônes est visible après un clic sur l'émoticon à côté de la ligne de chat.

 

 
Lorsque que l'on passe le curseur de la souris sur une icône, une info-bulle indique la
signification de l'icône. Un clic sur l'icône le transfert dans la ligne de chat, avec la
touche Entrée l'icône est envoyé au destinataire.

 

 
Remarque: Les icônes ne peuvent être réceptionnées que par des utilisateurs
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utilisant le client Fritz 9 ou la plus récente version client. Les utilisateurs de versions
antérieures obtiennent les informations sous la forme texte classique.
 
Sous Menu F ic hier - Opt ions - Disc ussion on peut filtrer le contenu du Chat. Vous
pouvez déterminer si les émoticons doivent être filtrés dans les Chats publics, privées
ou dans tous.

 
Vous pouvez de plus déterminer si les smileys saisis doivent être transmis sous forme
graphique au destinataire.

 

 

 

 

 

2.2.9.5 Système de messagerie

Le programme offre un système de messagerie interne qui permet d'envoyer et de
recevoir directement des messages d'autres utilisateurs. Si un message vous est
destiné, vous êtes prévenu dans la fenêtre de discussion.
 
Remarque : Le système de messagerie n'est disponible qu'après la saisie du numéro de
série.
 
Dans la fenêtre Disc ussion se trouvent deux onglets Boîte d'arr ivée et Boîte de départ.
Ils vous permettent de gérer votre correspondance de la même manière que votre
logiciel de courrier électronique.
 

 

Reçus

Nouveau : Prépare un nouveau message en ouvrant une boîte de dialogue de saisie
du message. Vous y précisez le destinataire (Envoyer à"), le sujet et si vous souhaitez
un accusé de réception. Vous pouvez attribuer un style ou une couleur à votre texte
ou à certains passages seulement.
 
Remarque : La fenêtre de texte supporte le format RTF et les balises RTF. Vous
pouvez écrire votre message avec l'accessoire Wordpad de Windows puis le coller dans
la fenêtre de texte en passant par le presse-papiers et en conservant la mise en page.
La longueur maximale d'un message, formatage compris, est limitée à 1024 signes.
 
Supprimer : Enlève le message sélectionné (par clic) de la boîte à lettres.
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Répondre : Après avoir sélectionné un message, le clic sur cette icône ouvre la
fenêtre de création de nouveau message, le message d'origine de l'expéditeur étant
repris dans la fenêtre de texte.

 

Envoyés
 

Nouveau Démarre comme décrit sous Reç us un nouveau message.
 
Supprimer : Enlève le message sélectionné de la boîte à lettres.

2.2.9.6 Envoyer variante principale dans le Chat

Dans la Salle des machines on peut envoyer la variante principale en cours du
programme via le Chat. Clic droit dans la fenêtre du module -> Copiez la var iante
princ ipale copie l'information dans le Presse-papiers Windows.

 

 
Avec la combinaison de touches Ctrl-V on peut insérer la variante principale dans la
ligne de Chat.

2.2.9.7 Fenêtre de messages

Le programme commente constamment la partie avec des remarques écrites. Celles-ci
sont affichées dans la barre d'informations et sont activées par le Menu F ic hier -
Opt ions - Mult im édia.
 
Si la barre d'informations est trop petite, vous pouvez activer une fenêtre de
conversation par le menu Voir - Disc ussion.
 



54 Mode d'emploi playchess.com

© 2015 ChessBase

 

2.2.9.8 Invitation aux évènements

Un événement, tournoi ou simultanée, possède un titre et un texte d'introduction. Ces
éléments sont envoyés à tous les joueurs intéressés sur la discussion. De plus, ils sont
affichés sur la page d'information de la salle de l'événement.
 
Les invitations sont envoyées par les canaux de discussion. Les canaux T ournois et
Sim ultanée sont activés dès l'installation du programme.
 

 
Si vous ne voulez pas recevoir ces invitations vous devez couper les canaux
correspondants.

2.2.10 Tournois

2.2.10.1 Organiser des tournois

Des utilisateurs du serveur, expérimentés et connus par leur nom, ont la possibilité
d'organiser des tournois dans la salle des tournois et d'en être le directeur.
 
Remarque : Un directeur de tournoi doit posséder au minimum le niveau Fou.

 

Comment on atteint le niveau Fou ?

Pour obtenir le niveau Fou, vous devez avoir un compte sur le serveur depuis au moins
30 jours et avoir joué 50 parties. Le nom réel et une adresse électronique valide
doivent avoir été indiqués dans les informations personnelles.
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Allez dans une des sales de tournois privés ("Privé A-C" et "Machines A+B") sur le
serveur, dans les salles de tournois "Officiel A + B" ne peuvent être organisés des
tournois que par des personnes autorisées par ChessBase, en règle général elles ont le
rang de "Sysop". Les différentes salles sont représentées dans la fenêtre "Salles" dans
une structure inspirée de l'Explorateur Windows.

 

 
Sous le point de Menu F ic hier - Nouveau - T ournoi sur le  serveur, vous pouvez
démarrer un nouveau tournoi.
 

 
Choisissez la forme du tournoi, un temps de réflexion et décidez si la parties doivent
être évaluées (bouton " Évaluée"). Actuellement les ' variantes de tournoi sont
disponibles:
 
· Toutes rondes
· Système suisse
· Tournoi K.O.
· Système Scheveninge
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Avec le bouton Suivant, vous passez à la suite du dialogue pour saisir le titre du
tournoi et écrire un texte d'invitation qui sera envoyé aux joueurs présents sur le
serveur.

 
Remarque : Le texte d'invitation est envoyé à tous les joueurs sur le serveur qui ont
au moins le niveau de C avalier. Le texte est affiché dans la fenêtre Discussion des
joueurs. Le texte est affiché dans la fenêtre de discussion du joueur en police couleur
turquoise. On ne voit le texte que si le canal "T ournam ents" est activé.
Quand vous avez confirmé vos saisies, vous obtenez une nouvelle boîte de dialogue où
vous déterminez quels joueurs peuvent participer à votre tournoi. Vous pouvez ajouter
ou retrancher des joueurs de la liste.
 
Pour ajouter un joueur, cliquez avec le bouton droit de la souris sur son nom dans la
liste. Par Ct r l-c lic vous pouvez sélectionner plusieurs joueurs de la liste en une seule
fois. Ensuite, confirmez la sélection par le choix Ajouter au tournoi dans le menu
contextuel. Pour enlever un joueur de la liste des participants, cliquez sur son nom puis
sur Supprim er
 
Pour ajouter un joueur après le démarrage du tournoi, cliquez avec le bouton droit sur
le pseudo dans la liste des joueur. Avec la touche CTRL maintenue et clic sur les
pseudos de différents joueurs vous pouvez sélectionner plusieurs joueurs en une fois .
Puis vous insérer la sélection par un clic droit - Insérer dans tournoi.

 
Remarque: Pour les joueurs déjà en ligne, dans la colonne statut apparaît "participe"
quand un joueur veut être admis et "adm is" quand il a été ajouté dans la liste. "Veut
quit ter" signale qu'un joueur ne veut pas ou plus participer au tournoi.
Pendant la préparation des saisies, vous pouvez à tout moment utiliser d'autres
fonctions du programmes, en particulier la discussion. Ceci vous permet d'échanger des
messages avec des participants potentiels et de répondre à leurs éventuelles
questions.
Vous pouvez envoyer la liste des participants en cours à tous les présents dans la
salle de tournoi. Clic sur Liste -> Chat. Des tournois par rondes peuvent être organisés
même avec un nombre impair de participants. Si vous n'avez pas assez de participants
pour le tournoi, vous pouvez envoyer un message à tous les joueurs présents sur le
serveur. Dans le message, votre salle et le titre du tournoi sont automatiquement
insérés.

 
Prenez soin à bien réaliser les invitations aux joueurs sur l'ensemble du serveur - il n'y
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a que 4 invitations possibles et prenez en compte que des joueurs voulant participer
au tournoi mais jouant encore une partie dans la "Grande salle" doivent disposer du
temps nécessaire pour finir la partie et se rendre dans la salle de tournoi.
 
Remarque: Ne fermez dans aucun cas la fenêtre "Insc r ire  joueurs", ceci termine
automatiquement le tournoi! Une fois que la liste des participants est complète,
confirmez par Valider et l'assistant de tournoi est encore une fois affiché.
 
Vous pouvez corriger les paramètres, un clic sur "Appliquer" puis "Valider" ouvre la
fenêtre suivante.
 
Confirmez par "Valider" et le dialogue de l'organisation du tournoi apparaît -> Le
m anager de  tournoi
 
Cliquez sur "Dém arrer ronde 1" pour lancer la première ronde du tournoi. L'affichage
d'une partie passe de rouge en jaune dès que la partie est démarrée. Les participants
reçoivent l'appariement dans la fenêtre de discussion et les parties sont démarrées
automatiquement. Cliquez sur une partie puis clic droit -> Suivre part ie pour suivre le
déroulement d'une partie. Si vous voulez parler aux deux joueurs d'une partie, cliquez
Clic droit -> Chat  et écrivez votre message dans la fenêtre ouverte. Pour redémarrer
une partie qui n'a pas commencé correctement Clic droit -> Redém arrer part ie. De
même par un clic droit sur une partie, vous pouvez corriger le résultat. Si l'affichage
est grisé, cela signifie qu'un des deux joueurs n'est plus connecté ou a quitté la salle,
un message en couleur rouge est également affiché dans la fenêtre de discussion que
seul le directeur de tournoi peut voir. Une telle partie peut également être redémarrée
par Clic droit -> Redém arrer part ie.
 
Remarque: Si une partie ne démarre pas suite à des problèmes de connexion d'un
participant, informez les deux parties en cause que vous fermez leur fenêtre
d'échiquier. Cliquez par Clic droit -> Redém arrer part ie pour redémarrer la partie.
Vous pouvez suivre chaque partie pendant le tournoi comme Observateur par Clic droit
-> Suivre part ie. Vous pouvez pendant le tournoi basculer entre les fenêtres par la
barre de titre (Info montre la liste HTLM, Parties montre toutes les parties jouées, 
Globe montre la mappemonde avec les points rouges représentant les résidences des
participants, Tournoi affiche le manger de tournoi).
Dès qu'une partie est terminée, l'affichage de la partie passe au vert et vous signale
que le résultat a été enregistré. Par mesure de sécurité, vous devriez contrôler les
résultats dans la liste des parties. Une fois toutes les parties terminées, cliquez sur "
Suivant". Les participants sont informés du classement dans leur fenêtre de discussion.
La grille au format HTLM est actualisée.
 
Remarque: (Bye) est utilisé par le programme lorsque le nombre de joueurs est impair
pour indiquer "Exem pt".
Par "Dém arrer ronde 2" vous pouvez lancer la ronde suivante du tournoi. Quand toutes
les rondes sont terminées, cliquez sur "Suivant". Le résultat final est envoyé et la grille
au format HTLM est actualisée automatiquement. A l'issue du tournoi, une fenêtre
apparaît où vous devez confirmer la fin définitive du tournoi.
 
Remarque: Comme la police d'affichage (grille dans la discussion, grille HTLM dans la
fenêtre d'information) est relativement grande, faites une courte pause entre le clic
sur le bouton "Suivant" et le démarrage de la ronde suivante. Ceci pour que les joueurs
avec des connexions Internet plus lentes puissent avoir un démarrage de parties plus
sûres.
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Continuer le tournoi ultérieurement
Il est possible d'interrompre un tournoi après le déroulement d'une ronde. Pour le
reprendre, cliquez sur le menu Fichier/Ouvrir/Tournoi. Le gestionnaire de tournoi
démarre alors automatiquement la ronde correcte.
 
Que faire si un participant s'enfuit ?
Si un participant quitte le tournoi avant qu'il ne soit terminé, il est automatiquement
supprimer de la liste et n'est plus pris en compte pour la ronde suivante - néanmoins
s'il revient avant la prochaine ronde ou la suivante, il est de nouveau pris en compte
pour la ronde suivante, ceci aussi longtemps que le tournoi est en cours.

 

 

 

Questions fréquentes

Comment organiser un tournoi dans la salle des machines ?
Démarrez un tournoi dans la salle T ournoi - Mac hines.

 

Puis-je comme directeur de tournoi corriger les résultats
manuellement ?
Cliquez simplement sur le bouton résultat avant qu'une ronde ne soit finie.

 

Je n'arrive pas à organiser un tournoi. Je n'arrive pas à
comprendre la description ?
Vous n'avez sans doute pas le niveau "Fou" ? En haut de cette page, vous trouverez
une description des conditions.

 

Je ne peux pas participer à des tournois car j'ai le niveau "Pion".
Comment puis-je avoir le rang "Fou" ?
Jouez pendant une semaine sur le serveur, indiquez votre vrai nom, localisation et une
adresse électronique valide. Vous pouvez contrôler ces données en appelant ou
accédant aux données utilisateur en ligne par F2.

2.2.10.2 Participation aux tournois

En bas de la liste des joueurs apparaît un bouton Part ic iper qui vous permet
d'annoncer au directeur de tournoi ou au joueur de simultanée que vous souhaitez
participer.
 
Celui-ci reçoit directement l'information dans sa fenêtre de discussion et votre état
personnel est changé en Postulant.
 
Après enregistrement par le directeur de tournoi, Part ic ipant est affiché dans la liste
des joueurs. Si vous ne voulez plus participer, cliquez sur Annuler la part ic ipat ion et le
directeur du tournoi en est informé automatiquement dans sa fenêtre de discussion.
 
Le directeur de tournoi trie facilement la liste des joueurs par leur État.

 
Remarque : Les invitations aux tournois ne sont visibles dans la fenêtre Disc ussion que
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si vous êtes à l'écoute sur le canal T ournam ents. Celui-ci est activé automatiquement
à l'installation.
 
Pour ne rater aucun tournoi ou événement important, utiliser l'onglet Événem ents dans
la fenêtre Défis. Le calendrier des événements offre un aperçu de toutes les activités
importantes sur playchess.com.

2.2.10.3 Calendrier des évènements

Sur playc hess.c om il y a constamment diverses activités. Cela peut être par ex. des
tournois, des retransmissions ou des leçons d'entraînement.
 
Pour ne rater aucun des événements intéressants, il y a dans la fenêtres Défis un
onglet Événem ents. Vous pouvez par un clic de souris quelles activités sont projetées
sur playc hess.c om.
 

 
Les informations sont - comme dans toutes autres fenêtres de liste - listées en
colonnes.
 
Événements indique en clair légèrement
 
Salle montre la salle où se déroule légèrement.
 
Type Vous voyez le contenu par ex. s'il s'agit d'un module d'entraînement.
 
Date/Heure Date et horaire
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2.2.10.4 Donner une simultanée

Participation à  une simultanée

Les simultanées fonctionnent comme les Tournois dans des salles réservées.
L'utilisateur qui veut jouer une simultanée envoie une invitation par le canal
Sim ultanées. Ceux qui veulent participer vont dans cette salle et cliquent sur le
bouton Part ic iper en bas à gauche de la liste des joueurs.
 

 

 

 
Il existe trois types de simultanées :
 
1. Pendule
Le :maître de la simultanée reçoit le même crédit de temps que ses adversaires. Il peut
jouer sur chaque échiquier le nombre de coups qu'il veut à la suite.
 
2. D'échiquier en échiquier
La simultanée se joue sans pendule. Le :maître de la simultanée "va" d'échiquier en
échiquier. Dès qu'il arrive sur l'échiquier d'un adversaire, un cadre rouge signale à ce
dernier qu'il doit jouer son coup en dix secondes. S'il n'y parvient pas après deux
passages du maître de la simultanée, celui-ci peut réclamer la victoire par Absence de
coups.
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3. Ouverte
La simultanée se joue sans pendule et le maître va d'échiquier à échiquier. Vous
pouvez vous inscrire sur une liste d'attente après le début de la simultanée. Dès
qu'une partie est finie, le premier échiquier de la liste d'attente est mis en jeu. La
simultanée dure, aussi longtemps que le maître en a envie.
 
Remarque : Les parties simultanées ne sont pas prises en compte pour le classement
Elo.

 

 

Jouer des simultanées

La mise en oeuvre d'une simultanée demande au joueur maître une adaptation à la
gestion des fenêtres d'échiquier multiples. Une simultanée pendule contre deux
adversaires légèrement moins forts peut être assez amusante.
 
Appelez le Menu F ic hier - Nouveau - Sim ultanée dans une salle de simultanée.

 

 
Dans le dialogue indiquez le type de la simultanée. L'option Nombre total d'échiquiers
n'est utilisée que dans le cas d'une simultanée Ouverte. Si vous installez plus
d'échiquiers que de joueurs disponibles, les adversaires qui arrivent ensuite peuvent
s'installer et jouer immédiatement.
 
Après validation, saisissez le texte d'invitation qui est envoyé sur le canal Sim uls et
est affiché sur la page d'informations de la salle.
 
Après l'envoi du texte d'invitation, la liste des joueurs est ouverte. L'invitation n'est
destinée qu'aux joueurs dont le classement Elo Blitz est dans la fourchette choisie.
Vous pouvez cependant accepter n'importe quel joueur présent dans la salle.
L'acceptation des joueurs se fait comme pour les tournois : cliquez dans la liste des
joueurs, puis sur le bouton Ajouter. Le bouton Disc ussion envoie la liste en cours à
tous les visiteurs de la salle. Le bouton Diffusion envoie une nouvelle invitation sur le
canal Sim uls.
 
Remarque : Les joueurs avec des programmes anciens ne reçoivent pas d'invitation
et ne peuvent participer à des simultanées.
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Lorsque la simultanée démarre, tous les échiquiers sont affichés dans la fenêtre de jeu
du maître. Le choix de menu Part ie/Maxim iser l'éc hiquier enlève tous les échiquiers
sauf celui encadré en jaune. Le raccourci clavier le plus important est F6 : il bascule
du mode échiquier unique au mode échiquiers multiples et vice-versa.
 
Sur chaque échiquier, une diode indique qui a le trait : rouge pour le maître, vert pour
l'adversaire. Les proposition de nulle, abandon et ajournement se font par clic droit sur
l'échiquier ou grâce à la barre d'outils de l'échiquier encadré en jaune. Une proposition
de nulle de l'adversaire est affichée en vert clair dans le champ du nom en haut à
droite de l'échiquier.
 
En cas de simultanée "d'échiquier à échiquier", si l'adversaire ne joue pas, vous pouvez
par clic droit appeler Réc lam er le  gain. L'adversaire abandonne alors par forfait.
 
Si une partie est terminée, vous pouvez effacer l'échiquier par le menu Part ie/Ferm er
les éc hiquiers. En cas de simultanée Ouverte si des joueurs sont présents dans la liste
d'attente, une nouvelle partie commence à ce moment seulement.
 

 
La gestion de la liste d'attente se fait par menu. Le choix Part ie/Ferm er la liste
d'attente n'accepte plus de nouveau joueur dans la liste, mais continue à démarrer de
nouvelles parties jusqu'à ce que la liste soit vide. Le choix Part ie/Ut iliser la liste
d'at tente détermine si de nouvelles parties sont démarrées avec les joueurs de la liste
d'attente après l'utilisation du menu Part ie/Ferm er les éc hiquiers.
 
Une simultanée interrompue, par exemple pour une panne d'ordinateur, peut être
continuée après reconnexion.
 
Allez dans la salle concernée et utilisez le menu F ic hier/Ouvrir/Sim ultanée. La
simultanée démarre à nouveau automatiquement. Lors d'une déconnexion, vous n'êtes
pas obligé de fermer la fenêtre de simultanée, un clic sur le bouton Rec onnec ter suffit.

2.2.11 Programmes d'échecs sur le serveur

L'utilisation de programmes d'échecs sur le serveur est uniquement autorisé dans les
salles prévues à cet effet. Une possibilité intéressante d'utilisation d'un programme
d'échecs est le jeu en mode centaure. Dans la représentation mythique un centaure
est une créature mi-homme mi-cheval. Dans la terminologie du serveur de d'échecs, on
désigne par centaure un joueur qui joue avec l'aide d'un programme. L'idée en revient à
Garry Kasparov qui a déjà joué plusieurs matchs contre des collègues GM où les
joueurs avaient l'autorisation d'utiliser un ordinateur avec des programmes et des
bases de données d'échecs. Dans la salle des machines, l'utilisation des ordinateurs est
bien sûr parfaitement autorisée.

 
Les programmes d'échecs n'ont pas à mettre les pieds dans les autres salles. Ceux qui
espèrent marquer des points avec des programmes contre des adversaires non
prévenus vont connaître des difficultés sur le serveur. Des comportements typiques qui
sont liés à l'utilisation de programme d'échecs sont détectés par le système. A partir
d'un certain stade, le système envoie une information à tous les utilisateurs et les
performances enregistrées jusque là sont effacées.
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Remarque : Dans quelques rares cas, des utilisateurs se sont plaint du système et
ont assuré ne pas avoir bénéficié du soutien de l'ordinateur. Si cela vous arrive, le
système vous avertit et il est alors bon de surveiller son comportement. Un
comportement typique du joueur qui fait tourner un programme d'échecs en arrière-
plan est le basculement continuel entre le logiciel du serveur et celui du programme
d'échecs. Si pendant une partie vous basculez souvent vers d'autres applications, par
exemple un programme de messagerie ou un navigateur, ceci peut être la cause de
l'avertissement du logiciel du serveur. Dans ce cas, évitez pendant une partie de
basculer souvent vers d'autres applications.
 

 

2.2.12 Echecs thématiques

Sur playchess.com, il y a une salle Éc hec s thém at iques. Plusieurs salles sont
disponibles dans lesquelles vous pouvez jouer contre d'autres participants à diverses
variantes du jeu. Pour chaque variante une salle de tournoi particulière est disponible.

 

 
Informations pour "Bouffe tout"
Informations pour Chess 960
Informations pour Ouk Chatrang
Informations pour échecs jumeaux
Informations pour Shuffle Chess
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Deux salles sont préparées spécialement, dans Huit  pions vous pouvez jouer aux
échecs sans aucune figure autre que le Roi, dans Shuffle  Chess les 960 positions
Fischer sont là mais sans les roques spéciaux comme au Chess 960.
 
La position change toutes les 24 heures. Si le Roi et la Tour sont sur leurs cases
normales dans la position initiale, le roque correspondant est autorisé.
 
Dans la salle "Part ies thém at iques", un joueur de niveau minimum Fou peut choisir une
position initiale ou une suite de coups d'ouverture librement. Il peut ensuite démarrer
un tournoi sur cette position.
 
Remarque : Les parties dans les salles spéciales sont prises en compte pour le
classement Elo. Les salles "Éc hec s thém at iques" ne sont pas visibles par les anciens
programmes.

2.2.13 Base MyInternetGames

Les parties jouées sur le serveur sont automatiquement enregistrées dans la base de
données "MyInternetGam es".

 

 
Le chemin exact (Mes Documents) dépend de la configuration individuelle du système.

 

 
Vous pouvez charger directement les parties du client serveur par Com pte - Part ies
jouées.

2.2.14 Base MyInternetKibitzing

Il existe une possibilité d'améliorer ses connaissances dans le jeu d'échecs. Une
méthode ayant fait ses preuves est d'observer de forts joueurs pendant leurs parties.
 
Sur playc hess.c om il est possible de regarder à tout moment des parties entre deux
forts joueurs. Dans la liste des joueurs on peut trier les joueurs d'après leur force de
jeu par un clic sur le titre de colonne Rang.
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Les joueurs avec une icône Roi sont des Grands-Maîtres reconnus, il est donc
profitable de suivre leurs parties.
 
Si on marque des joueurs dans la liste puis si on clique sur le bouton "Suivre", on
parvient directement comme spectateur de leurs parties.

 

 
Vous pouvez charger directement les parties observées par Com pte - Part ies en
spec tateur.
 
Vous ne comprenez pas beaucoup des coups et des combinaisons joués et voulez voir
la partie tranquillement "offline" et l'analyser avec un programme d'échecs. C'est
facilement réalisable. Toutes les parties que vous suivez en tant que spectateur
(Kiebitz) sont automatiquement sauvegarder dans la base de données "
MyInternetKibit zing". La base se trouve en règle générale sous le chemin Mes
Documents/ChessBase. Selon la configuration, le chemin peut varier.
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Depuis la base de données "MyInternetKibit zing" on peut charger ultérieurement les
parties pour les analyser en toute tranquillité.

 

 

2.2.15 Paiements

 

 
La monnaie pour le paiement sur playchess.com est le Ducat. Avec des Ducats, il est
possible de payer des services comme les simultanées ou un entraînement privé.
 
Vous pouvez voir l'état de votre compte par le menu Com pte - Voir le  c om pte.
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Crédit  pour paiem ents indique votre crédit en Ducats avec lequel vous pouvez acheter
des choses sur le serveur. Revenus indique les sommes en Duc ats qui vous ont été
transférées par d'autres joueurs, ce qui n'est possible que si vous êtes enregistré
auprès de ChessBase.

Le menu Édit ion/Paiem ents/Proposer un paiem ent vous permet de faire une proposition
à un joueur de la liste des joueurs si celui-ci est en mesure d'accepter un paiement.
La proposition de paiement ne provoque pas le transfert, le destinataire doit d'abord
accepter et c'est seulement après un nouvel accord du payeur que la transaction est
effectuée.
 
Vous pouvez aussi proposer des paiements par le menu contextuel ouvert par clic droit
dans la liste des joueurs.
Le menu Édit ion/Paiem ents/Approv is ionner le  c om pte vous permet d'acheter des
Ducats sur la page web de ChessBase dans la boutique.
 
Le cours brut est de 1:10. Pour 1€ on obtient 10 Ducats. (Cours: Septembre 2009)
 

 

 

Ducats
 

1. La monnaie pour les paiements sur playchess.com est le Ducat. Vous pouvez vous
en servir pour payer des services comme des simultanées ou des entraînement privés,
ou les transférer pour des services entre joueurs et pour des achats dans le
ChessBase-Shop
 
2. Pour gagner des Ducats comme prix de tournoi, le rang Pion est suffisant.
 
3. Pour jouer avec des Ducats comme enjeu, le rang Fou ou mieux est nécessaire.
 
4. Pour transférer des Ducats, le rang Fou est également exigé.
 
5. Pour recevoir des Ducats, le rang Dame est au moins nécessaire.
 
6. Les Ducats ne peuvent être échangés que contre des articles de la compagnie
ChessBase GmbH. Ils peuvent être utilisés comme moyen de paiement avec un cours
de 10 Ducats pour € 1,00.
 
7. Les joueurs titrés et les entraîneurs peuvent proposer des services sur le serveur
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(parties, entraînement, simultanée, etc.) et demander des Ducats de la part des
participants. La conversion de ces services en Euro auprès de ChessBase GmbH n'est
possible qu'après un contrat individuel. En cas de besoin, envoyez un courriel à 
info@chessbase.com.
 

 

 

2.2.16 Adhérents Premium

 

 
Il y a deux niveaux d'adhésion sur playchess.com.

 

 
Dans Fritz 13, les deux niveaux sont compris automatiquement. Les adhérents Premium
reçoivent des droits et des offres supplémentaires:
 
· Entraînement en direct gratuit, par ex. avec Daniel King, Dennis Breder
 
· Radio/TV: ChessBase TV
 
· Commentaires en direct lors des diffusions de tournois, par ex. de Daniel King,
Leontxo Garcia etc.
 
· Participation à la nouvelle ligue de tournois sur le serveur (à partir de janvier 2010).
 
· Les adhérents Premium sont distingués spécialement dans la liste des joueurs.
 
Le numéro de série "normal" reste inchangé, c'est "l'adhésion basique". Les adhérents
"basiques" doivent payer les offres Premium en Ducats.

mailto:info@chessbase.com
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2.2.17 Défi - Ducats

Dans le dialogue Défier vous trouvez l'onglet Duc ats.
 
Les Ducats sont la monnaie interne sur playchess.com. Vous pouvez les acquérir
directement chez ChessBase et vous pouvez commander des produits ChessBase en
contrepartie. Les prix des tournois sont payés en Ducats, pour des entraînements
privés ou des simultanées ils servent de moyen de paiement.
 
Informations complémentaires sous Paiements ....
 
· Les amateurs peuvent proposer un prix fixe aux joueurs titrés pour une partie.
· Contre n'importe quel joueur on peut jouer pour un enjeu.
· Les joueurs titrés peuvent demander automatiquement un bonus correspondant pour
leurs parties ou services.

 

 
Chaque défi avec des Ducats consiste en un Enjeu et un Prix f ixe. Pour l'enjeu, il s'agit
d'une somme en Ducats que le gagnant perçoit. Le prix fixe est payé en avance
indépendamment du résultat.
 
Si vous acceptez un prix fixe dans votre défi ou une proposition, cela signifie que vous
jouez pour de l'argent contre d'autres participants.
 
Dans l'exemple ci-dessus vous pouvez voir que le Prix fixe a été saisi avec une valeur
négative. Cela signifie qu'avant la partie vous envoyez une proposition de 5 Ducats à
votre adversaire. Cela peut être un Maître ou un joueur titré. L'enjeu consiste en 5
Ducats supplémentaires. Si vous gagnez la partie, vous n'avez pas besoin de payer
dans ce cas. Dans le cas d'une nulle vous devez payer 5 Ducats et dans le cas d'une
défaite 10 Ducats.
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Exemple 2: Vous défier un Grand-Maître avec un prix fixe de 10 Ducats et un enjeu
de 4 Ducats. Les conditions de paiements sont les suivantes:
 
Victoire Vous payez 6 Ducats au Grand-Maître
Nulle Vous payez 10 Ducats.
Défaite Vous payez 14 Ducats
 
Remarque: Vous pouvez faire des propositions avec des Ducats. Assurez vous que le
bon groupe est sélectionné par les limites du niveau Elo à l'aide de la Formule !

 
 
 
 

2.3 Configurations du serveur

2.3.1 Configurations générales

Menu F ic hier - Opt ions

 

 
Tous les réglages importants peuvent être réalisés avec le dialogue Param èt res du
serveur.
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Dans la colonne de gauche, on trouve les domaines que l'on peut modifier. Un double
clic affiche les contenus, un deuxième double clic fait disparaître l'affichage.
 
Les réglages suivants sont possibles:
 
Parties
Chat
Réponse automatique
Joueur
Bruitage
Musique
Globe
Carte simplifié
Globe photo
Langue
Unités
Style

2.3.2 Configuration parties

Menu F ic hier - Opt ions

Promotion automatique en Dame Un pion est toujours promu toujours en Dame.
 
Coup par clic Réalisation du coup par ex. de la case de départ à la case d'arrivée
 
Coup préparé Pendant que l'adversaire a le trait, on peut saisir le coup prévu. Ceci
est censé pour des coups évidents et économise du temps en Blitz ou en Bullet. Le
coup est représenté avec une flèche verte sur l'échiquier.
 
Signaler les coups par une flèche Le dernier coup joué est représenté par une flèche
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jaune sur l'échiquier graphique.

 

 
Bloquer échiquier 3D pour Bullet Au Bullet, la rapidité est aussi importante que les
connaissances échiquéennes. Vous pouvez bloquer l'échiquier 3D gourmand en
ressources graphiques.
 
Interdire connexion directe Empêche qu'une connexion directe à l'adversaire soit
réalisé pendant une partie. La connexion directe économise du temps de transmission
dans les parties de Blitz ou Bullet, les coups sont exécutés plus vite, ce qui est très
réaliste. Pour des temps de réflexion plus longs, cela est moins important et vous
pouvez avec cette option éviter par ex. une confirmation demandée par votre pare-feu
au début d'une partie.
 
Utiliser échiquier DGT Active l'échiquier externe DGT.

2.3.3 Configuration Chat

Menu F ic hier - Opt ions

Signaler un arrivant de niveau Affiche une information dans la fenêtre de Chat si un
joueur avec un rang déterminé entre sur le serveur.
 
Lecture discussion Window s dispose d'une reconnaissance vocale interne. Si vous
activez l'option "Lecture discussion" les messages entrants sont convertis en paroles
et lus à haute voix.
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Filtrer émoticons Vous pouvez fixer si les émoticons sont filtrés soit dans le Chat
privé ou public, soit dans les deux.
De plus vous pouvez fixer si les smileys texte sont envoyés sous forme graphique au
destinataire.
 
Filtre insulte Le système filtre automatiquement les messages avec un contenu
insultant.
 
Bulletins astronomique et météo Les informations astronomiques et
météorologiques sont activées ou non.
 

 

 

Réponse automatique

Il y a deux situations types dans lesquelles on ne veut pas répondre au Chat:
 
1. Pendant une partie
 
2. Quand on n'est pas présent devant l'ordinateur mais que l'on est présent sur le
serveur.
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Quand on est en train de jouer une partie, on ne veut pas forcément répondre au
Chat. On peut envoyer une réponse automatique à l'expéditeur. Clic droit dans la 
fenêt re de Chat - Propriétés démarre le dialogue correspond où l'on peut faire le
réglage approprié.
 
Réponse autom at ique sous un rang donné fait que tous les participants sous le rang
indiqué reçoivent une réponse définie à l'avance et le message envoyé n'est pas
reproduit dans sa propre fenêtre de Chat.

2.3.4 Réponse automatique

Il y a deux situations types dans lesquelles on ne veut pas répondre au Chat:
 
1. Pendant une partie
 
2. Quand on n'est pas présent devant l'ordinateur mais que l'on est présent sur le
serveur.
 
Quand on est en train de jouer une partie, on ne veut pas forcément répondre au
Chat. On peut envoyer une réponse automatique à l'expéditeur. Clic droit dans la 
fenêt re de Chat  - Propriétés démarre le dialogue correspond où l'on peut faire le
réglage approprié.
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Réponse automatique sous un rang donné fait que tous les participants sous le rang
indiqué reçoivent une réponse définie à l'avance et le message envoyé n'est pas
reproduit dans sa propre fenêtre de Chat.

2.3.5 Configuration  joueur

Vous fixer ici si et quelle icône photo doit être affichée lors du passage du curseur
dans la liste des joueurs.

 

2.3.6 Configuration sonore

Annonce des coups Les coordonnées des coups sont annoncées par les haut-
parleurs.
 
Coups Active les bruitages lors du mouvement de pièce.
 
Arrivée d'un ami Les arrivées des amis sont annoncées dans la fenêtre du Chat et au
choix sous forme acoustique.
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Défis Sont signalés par un signal sonore.
 
Discussion Si vous êtes en statut "Pause", un signal sonore peut vous avertir d'un
nouveau message sur le Chat.
 
Nouvelle partie Bruitage de pièces lors du démarrage d'une nouvelle partie.
 
Applaudissements Bruitage d'applaudissements lors d'une partie gagnée.

2.3.7 Configuration  musique

Le programme peut signaler certains événements par de la musique.
 
Les fonctions sont générées par un nouveau module de composition spécial.
 

 
Aucune Coupe toute musique.
 
Signaler amis avec rythme Le programme génère un roulement de tambour doux
quand un joueur avec l'attribut Ami arrive sur le serveur.
 
Signaler amis avec de la musique Joueurs avec l'attribut Ami sont accueillis avec
une petite mélodie.
 
Musique de Fritz Joue une musique de fond.
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2.3.8 Configuration globe

Vous pouvez modifier le réglage de l'affichage du globe

 

 
Dessin / Photo change la représentation graphique et peut afficher un globe photo
réaliste.
 
Ombrer le côté nuit Affiche les ombres du soleil
 
Montrer le soleil / la lune Indique la position du soleil et de la lune. Les astres sont
affichés à l'endroit où ils sont au zénith.
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2.3.9 Carte dessinée

Ici vous pouvez régler la carte dessinée.

 

 
Montrer les villes Montre la position des villes sur la carte.
 
Montrer station spatiale ISS Affiche la position de la station ISS.
 
Montrer météo Bascule vers l'affichage de la météo.
 
Mappemonde très détaillée Offre différentes résolutions de la carte.

2.3.10 Globe photo

Dans ce dialogue vous pouvez configurer la position des planètes et des étoiles.

 

 
De plus vous pouvez augmenter la résolution de la représentation graphique.
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2.3.11 Configuration langue

Avec ce dialogue, vous choisissez non seulement la langue pour les messages et aides
du programme mais aussi celle des commentaires texte pour les parties. Les
commentaires texte apparaissent dans la notation.

 

 

Transcrire Si un utilisateur utilise une police c yr illique ou grec que les différentes polices
sont transcrites pour être lisibles par tous.

2.3.12 Unités

Unités

 

Dans ce dialogue vous fixez les unités. Par ex. vous pouvez choisir entre indiquer la distance
d'un utilisateur dans la liste des joueurs en kilomètres ou en miles.

 

 

Les valeurs par défaut utilisent le système légal décimal.
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2.3.13 Visuel

Dans ce dialogue vous pouvez configurer l'interface graphique à votre propre goût.
 

 

 
 
Échiquier Ici vous pouvez choisir entre les différents matériaux et couleurs.
 
 
Style de l'échiquier
 
Paramètres (échiquier 3D)
 
 

2.3.14 Couleurs et visuel des fenêtres

Par le menu Menu F ic hier - Opt ions - Sty le vous obtenez une boîte de dialogue pour
ajuster l'interface graphique à vos besoins.
 



81

© 2015 ChessBase

 

 
Arrière-plan - Échiquier
Fixe l'arrière-plan de la fenêtre de l'échiquier.

 
Style de l'échiquier
Conduit au réglage de l'aspect de l'échiquier.

 

 

 
 
Conseil : Par un clic droit sur l'échiquier vous pouvez faire les réglages du visuel de
l'échiquier.
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2.3.15 Configuration échiquier 3D

Menu Éc hiquier - Éc hiquier 3D

 

 
Remarque: Cette représentation 3D fonctionne de manière fluide sur des ordinateurs
anciens. Si vous possédez un ordinateur récent avec une carte graphique performante,
utilisez plutôt l'échiquier 3D.
 
Le bouton "Détails" du panneau de contrôle permet de faire varier divers paramètres.
Hauteur et Ambiant : Contrôlent l'angle et l'intensité de la lumière.
Blancs, Noirs, Cases blanches, Cases noires, Arrière-plan et Bords : Permettent de
choisir la couleur des objets correspondants.
Grillager : Permet de renforcer les pièces avec du fil de fer.
Ombrer : Permet de gérer l'ombre des pièces sur le plateau. Cette fonction utilise
beaucoup de temps de calcul et est désactivée automatiquement pour les sources de
lumière rasantes.
Précision : Détermine la précision de dessin des pièces par le nombre d'arêtes.
Animation : Définit la longueur en millimètres du pas de l'animation lors du déplacement
d'une pièce.
Simplifiées, Normales, Détaillées : Ce sont les réglages principaux pour la complexité
des pièces. Plus celle-ci est élevée, plus le temps de rafraîchissement des images est
important. Les pièces les plus esthétiques (et les plus lentes) s'obtiennent par
"Détaillées" et "Précision" élevée, une valeur de 20 par exemple.
Cases : Fixe en millimètres la taille d'une case du plateau. Le Roi a une taille constante
de 88mm de haut, ce qui vous permet de modifier la proportion échiquier/pièces.
Bords : Fixe la largeur en millimètres des bords de l'échiquier.
Standard : Reprend les réglages d'origine.
 
Cliquez avec le bouton droit de la souris n'importe où dans la fenêtre pour ouvrir la
fenêtre de navigation. Maintenez le bouton de navigation appuyé pour obtenir un
changement rapide de la perspective avec un échiquier vide.
 
Cliquez sur une pièce ou sa case pour commencer la saisie des coups. Faites glisser le
marquage de la case de départ à celle d'arrivée et lâchez le bouton de la souris.
 
Pour accélérer l'échiquier 3D :
- réduisez la précision des pièces (avec l'option Grillager active).
- passez à la représentation Simplifiée des pièces.
- réduisez l'animation.
- enlevez l'ombre.
- réglez votre carte graphique en milliers de couleurs. Les couleurs 32Bits ralentissent
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la représentation graphique.

2.3.16 Adapter raccourcis

 
Avec le Menu F ic hier - Personnaliser vous avez la possibilité de modifier les raccourcis
clavier existants ou d'en ajouter de nouveaux.

 

 
La liste "Commandes" contient la liste de toutes les fonctions du programme aux
quelles vous pouvez attribuer une combinaison de touches.
 
Dans le champ de saisie vous avez les possibilités suivantes :
·    Cliquez dans la liste "Commande"s sur la fonction pour laquelle vous voulez
attribuer un raccourci clavier.
·    Si pour une commande un raccourci clavier existe déjà, il est affiché dans
"Touches actuelles". Dans le champ "Nouvelles touches de raccourci" vous pouvez
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modifier la définition et attribuer un nouveau raccourci. Si la nouvelle combinaison est
déjà utilisée pour une autre fonction, elle est indiquée sous "Déjà attribuées à".
 
Par un clic sur le bouton Attribuer le nouveau raccourci défini est attribué à la fonction
sélectionnée.
 
Remarque : Les attributions nouvelles ou modifiées sont reprises et affichées dans la
fenêtre raccourcis clavier.

2.3.17 Module de composition

Fritz compose de la musique.
 
La façon de travailler du module de composition est très similaire à celui d'un module
d'échecs avec la différence que ce sont des mélodies au lieu de variantes qui sont
calculées.
 
Su playchess.com, le module de composition est utilisé pour annoncer musicalement
l'arrivée d'amis. Si un joueur de la listes des amis pénètre sur le serveur une musique
personnelle annonce son arrivée. La mélodie personnelle peut aussi être lue depuis les
données du joueur ou la liste des amis.
 
La particularité est que chaque nom est associée à sa propre mélodie mais des noms
approchant ont des mélodies comparables. La règle et la suivante:
 
1. Des noms commençant par les mêmes lettres produisent un ensemble d'accords
similaires.
2. Plus le nom est long, plus le rythme de la mélodie associée est complexe.
 
 
Sur le serveur vous pouvez régler:
 
    - Aucune musique
    - Signaler amis avec rythme - Les amis arrivant sont annoncés par un roulement

de tambour.
    - Signaler amis avec de la musique - Les amis sont accueillis avec leur mélodie

personnelle.
    - Musique de Fritz - Fritz compose une musique de fond.

 
 
Remarque: Si dans le dialogue données de joueurs vous utilisez plusieurs fois le
bouton "Mélodie personnelle", le même motif est joué avec de légères variations pour
éviter la monotonie. La composition utilise beaucoup de ressources, il peut y avoir un
silence de deux à quatre secondes avant d'entendre la mélodie. Sur des ordinateurs
rapides la musique de Fritz est généralement meilleure car le module de composition
peut calculer à une plus grande profondeur.
 
L'orchestre de Fritz est composé de: Clarinette ou Trombone / Guitare / Cordes /
Basse / Batterie.
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2.3.18 Réduire problèmes de lag

Ceux qui aiment jouer au Blitz ou en Bullet sur playchess.com tiennent spécialement à
ce que leur adversaire dispose également d'un bonne connexion. Pour les parties à
temps réduit, une mauvaise connexion est une contrariété.
 
Vous pouvez vérifier la connexion de votre adversaire. Avant d'accepter un défi,
marquez l'élément de liste correspondant dans la fenêtre "Défi".
 

 
Dans la ligne d'état, à côté de la prévision, est indiqué aussi le lag du joueur. Avec
cette information vous pouvez éviter de jouer en Blitz ou en Bullet contre un
adversaire avec une mauvaise connexion Internet. Refusez simplement le défi.

2.3.19 Tourner individuellement les échiquiers multiples

Il est possible d'observer plusieurs parties simultanément dans les échiquiers multiples.
 
On peut tourner individuellement les échiquiers.
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Marquer l'échiquier que vous voulez tourner. Appuyez sue la combinaison de touches 
Ct r l-F pour tourner l'échiquier sélectionné. Vous pouvez à présent voir la partie du
côté des Noirs.

2.4 FAQ

2.4.1 Modifier données utilisateur

Vous pouvez modifier à tout moment vos données d'utilisateur.

 

 
Utilisez le menu Com pte - Données ut ilisateur ou appuyez sur F2. Vous pouvez alors
sauvegarder une photo sur le serveur ou procéder aux modifications de vos données
personnelles.
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Toutes les données personnelles sont facultatives et sont protégées sur le serveur.
Les données relatives à votre date de naissance et votre sexe n'ont d'intérêt que si
vous voulez participer aux tournois évalués, car cela rend possible des classements du
type Dames, Jeunes ou Seniors. La date de naissance et le sexe ne sont pas
accessibles aux autres utilisateurs.
 
Par contre, il est souhaitable d'indiquer votre vrai nom et vos coordonnées
géographiques. Le climat social sur le serveur d'échecs sera amélioré si les visiteurs
consentent à perdre un peu de leur anonymat. Une vraie photo en portrait participe de
la même idée.
 
Pour l'obtention de niveaux élevés, permettant d'organiser des tournois par exemple,
l'indication de votre identité réelle et une adresse électronique valide sont nécessaires.
 
Avec le bouton Inform at ions personnelles, vous pouvez saisir un texte accessible à
tous les visiteurs, votre biographie par exemple.

2.4.2 Description des salles

Dans la fenêtre Salles toutes les salles du serveur, qui correspondent chacune à un
contenu, sont représentées selon un affichage structuré dans le style de l'Explorateur
de Windows.
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Les nombres entre parenthèses vous indiquent combien de membres sont actuellement
présents dans les différentes salles. Vous pouvez naviguer entre les salles en cliquant
sur les éléments. Dès que vous pénétrez dans une salle, vous obtenez d'abord un
aperçu des contenus en cours.
 
Grande salle de jeu
C'est ici que se trouve en principe le plus grand nombre de participants. Ici, vous
pouvez défier des joueurs, accepter les défis, observer des parties, etc...
 
Débutants
Vous y trouvez des utilisateurs qui sont relativement nouveaux sur le serveur ou aux
échecs.
 
Salle des enfants
Dans cette salle, vous rencontrez surtout des enfants et des adolescents que vous
pouvez observer dans leurs premiers pas aux échecs. Vous pouvez naturellement aussi
jouer dans cette salle.
 
Salle des machines
Dans cette salle l'utilisation des programmes d'échecs est autorisé.
 
Tournois
Sur le serveur des Tournois sont régulièrement organisés. Dans les tournois officiels,
des prix attractifs peuvent être généralement gagnés.
 
Simultanées
Cette salle est réservée aux Simultanées. Vous pouvez jouer simultanément contre
plusieurs joueurs ou participer à une simultanée donnée par certains joueurs.
 
Échecs thématiques
Le programme peut gérer les parties avec coups d'ouverture imposés ou position
initiale originale. Les salles consacrées à ce type de parties spéciales se trouvent dans
"Échecs thématiques".
Dans la salle "Huit pions" vous pouvez jouer aux échecs sans aucune figure autre que
le Roi. Dans la salle "Shufflechess" vous pouvez jouer avec les 960 positions Fischer,
où les figures ont une position de départ aléatoire.
La position change toutes les 24 heures. Si le Roi et la Tour sont sur leurs cases
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normales dans la position initiale, le roque correspondant est autorisé.
Dans la salle "Parties thématiques", un joueur de niveau minimum Fou peut choisir une
position initiale ou une suite de coups d'ouverture librement. Il peut ensuite démarrer
un tournoi sur cette position.
Remarque: Les parties dans les salles spécialisées sont prises en compte dans
l'évaluation Elo. Les sales "Échecs thématiques" ne sont pas accessibles aux anciens
programmes.
 
Clubs et Fédérations
Dans cette salle vous avez un aperçu représentatif des clubs d'échecs de différents
pays. Que devez-vous faire pour que votre club d'échecs soit intégré dans cette liste
des clubs d'échecs ? Il n'existe pas de possibilité d'entrer soi-même les éléments dans
la liste. Envoyez un message avec le lien sur votre club à l'adresse zimmerfrei@schach.
de. Nous reprendrons le site Web de votre club dans l'aperçu des clubs.
 
Diffusion
Sur le serveur de Fritz sont régulièrement diffusées des parties de tournois ou des
matchs. Si vous voulez suivre les parties en direct, vous devez passer dans la salle
Diffusion.
Par un double clic sur un élément de liste ou un clic simple sur le bouton Observer vous
chargez la fenêtre d'échiquier avec la partie en cours. Vous pouvez discuter avec
d'autres spectateurs dans la fenêtre de discussion. Pendant une diffusion vous pouvez
charger un module comme "Spectateur". Le programme d'échecs qui calcule peut alors
vous donner des informations intéressantes sur la position en cours sur l'échiquier :
évaluation de la position, calcul du prochain coup, etc...
 
Vous pouvez aussi diffuser des parties sur le serveur.
 
Entraînement & apprentissage
Dans cette salle sont donnés des cours et des entraînements.
 
Nouvelles
Vous trouvez ici des informations sur le monde des échecs.
 
Nouvelles et astuces de playchess.com
Dans cette salle vous trouvez les dernières informations concernant les événements
sur le serveur, par exemple des annonces d'événements, des résultats de tournois,
etc...

2.4.3 Chess Media System

Le programme dispose d'un nouveau module de présentation.
 
Remarque: Pour que le "Chess Media System" fonctionne, il faut absolument que le
Windows Media Player soit installé.
 
Avec le nouveau "Chess Media System" il est possible de visionner des vidéos incluant
des leçons d'échecs à l'intérieur du programme. La particularité est que les
événements sur l'échiquier graphique sont synchronisés avec la lecture de la vidéo.
 
On peut ainsi présenter des leçons et des entraînement d'échecs proches de la réalité.
 
Le Chess Media System est activé dans la fenêtre d'échiquier par F ic hier - Ouvrir  -
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Chess Media System ou par Fenêt re - Fenêt res - Chess Media System.

 

 
Au bord inférieur de la fenêtre Audio/Vidéo se trouve une barre d'icônes pour diriger le
système.

 

 

Lire Relit les fichiers média chargés.
 
Arrêter Stoppe la présentation encours dans le Chess Media System.
 
Pause Marque une pause.
 
Avec le curseur à côté des icônes on peut aller à n'importe quel endroit de la
présentation. L'échiquier graphique est automatiquement synchronisé avec la
présentation.
 

 

2.4.4 Règlages du Chat

Menu F ic hier - Opt ions

Signaler un arrivant de niveau Affiche une information dans la fenêtre de Chat si un
joueur avec un rang déterminé entre sur le serveur.
 
Lecture discussion Window s dispose d'une reconnaissance vocale interne. Si vous
activez l'option "Lecture discussion" les messages entrants sont convertis en paroles
et lus à haute voix.
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Filtrer émoticons Vous pouvez fixer si les émoticons sont filtrés soit dans le Chat
privé ou public, soit dans les deux.
De plus vous pouvez fixer si les smileys texte sont envoyés sous forme graphique au
destinataire.
 
Filtre insulte Le système filtre automatiquement les messages avec un contenu
insultant.
 
Bulletins astronomique et météo Les informations astronomiques et
météorologiques sont activées ou non.
 

 

 

Réponse automatique

Il y a deux situations types dans lesquelles on ne veut pas répondre au Chat:
 
1. Pendant une partie
 
2. Quand on n'est pas présent devant l'ordinateur mais que l'on est présent sur le
serveur.
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Quand on est en train de jouer une partie, on ne veut pas forcément répondre au
Chat. On peut envoyer une réponse automatique à l'expéditeur. Clic droit dans la 
fenêt re de Chat - Propriétés démarre le dialogue correspond où l'on peut faire le
réglage approprié.
 
Réponse autom at ique sous un rang donné fait que tous les participants sous le rang
indiqué reçoivent une réponse définie à l'avance et le message envoyé n'est pas
reproduit dans sa propre fenêtre de Chat.

2.4.5 Proposition

Une proposition de partie peut être adressée à tous les joueurs présents dans une
salle. Comme pour un défi direct à un seul joueur, vous précisez les conditions
souhaitées pour la partie, par exemple le temps de réflexion désiré et l'évaluation ou
non de la partie.
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Si vous avez utilisé une Formule pour votre proposition, seuls les joueurs
correspondant à votre formule reçoivent la proposition, ce qui vous permet par
exemple de ne défier que des adversaires de la même force que vous.
 
De même, vous recevez dans votre fenêtre Défis les propositions des autres joueurs:

 
Un clic sur le bouton Proposit ion démarre la partie. Si quelqu'un a accepté plus
rapidement que vous, vous recevez un message dans votre fenêtre Discussion et
devez attendre une autre proposition.
 
Les propositions entrantes, c'est à dire les défis qui vous sont lancés, peuvent être
filtrés par une Form ule. Ainsi, vous pouvez limiter les défis par force de jeu ou temps
de réflexion.
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2.4.6 Proposition de nulle

Quand l'adversaire vous fait une proposition de nulle, l'information arrive dans votre
fenêtre de discussion et un commentaire est ajouté dans la notation de la partie.

 
Le bouton Nulle commence également à clignoter.
 
Un clic sur le bouton accepte la nulle ou un clic sur "!" refuse la proposition.

2.4.7 Evaluer joueur

Un clic droit sur un joueur dans la liste des joueurs ouvre un menu contextuel.
 

 
Le choix Édit ion - Évaluer donne accès à une boîte de dialogue qui vous permet de
noter la politesse et la sportivité du joueur.
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Ces évaluations sont affichées dans les données personnelles. Les évaluations
négatives ne sont visibles que si vous avez dépassé un certain seuil et disparaissent
avec le temps.
 
A l'inverse des applaudissements, les évaluations sont anonymes. Le but des
évaluations est de repérer les brebis galeuses par un mécanisme auto-régulateur.
Personne ne perdra cependant ses points Elo ou son compte sur la base des
évaluations des autres joueurs sans vérifications.
 
Vous ne pouvez évaluer un autre joueur qu'une fois tous les 20 jours.
 
Les fonctions Évaluations et Applaudissements sont soumises à la saisie préalable d'un 
numéro de série.
 

2.4.8 Applaudissements

Un clic droit sur un joueur dans la liste des joueurs ouvre un menu contextuel. Le
choix Édit ion/Applaudir donne accès à une boîte de dialogue qui vous permet d'envoyer
des applaudissements au joueur.
 
Vous pouvez applaudir n'importe quel autre joueur. Le joueur concerné reçoit un
message dans sa fenêtre de discussion et le serveur fait monter l'applaudimètre de ce
joueur.
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L'état de l'applaudimètre est indiqué dans les données personnelles.
 
Par jour, seul un nombre limité d'applaudissements peut être attribué mais cette limite
augmente avec le niveau sur le serveur.
 
Les applaudissements peuvent aussi être envoyés par le bouton Applaudir dans la
fenêtre de jeu ou le menu Out ils/Applaudissem ents/Applaudir les Blanc s ou les Noirs
dans la fenêtre de spectateur.
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2.4.9 Définir ami

Un clic droit sur un joueur dans la liste des joueurs ouvre un menu contextuel. Les
choix Édit ion/Définir  c om m e am i ou Ignorer permettent de privilégier certains joueurs.

 

 
Vous êtes prévenu dès qu'un joueur ami arrive sur le serveur et vous recevez un
message dans votre fenêtre de discussion.

 
Si un joueur inconnu vous envoie un défi ou un message, ceux-ci sont ignorés et
aucune réponse ne lui est envoyée.
 
Conseil : En cliquant sur la colonne Relat ion dans la liste des joueurs, vous pouvez
trier tous vos amis ensemble. Cliquez sur le premier, puis par clic inverse sur le dernier,
ils sont tous sélectionnés. Ainsi vous pouvez adresser un message à tous vos amis en
même temps.
 
La liste des amis et des inconnus peut aussi être gérée par le menu Édit ion/Liste des
am is.

2.4.10 Fonctions fenêtre principale

La liste des joueurs se trouve sous l'onglet Joueurs dans la fenêtre principale. Au bas
se trouvent les boutons:
 

 
Défier : Si vous avez sélectionné un joueur dans la liste, vous pouvez par un clic lui
lancer un défi. Dans le dialogue Défier vous fixez les conditions de la partie.
Suivre : Si le joueur sélectionné est en train de jouer une partie, ce bouton ouvre
l'échiquier pour que vous regardiez sa partie. S'il est en train de suivre une partie
comme spectateur vous récupérez la même partie et pouvez la suivre avec lui.
Portrait : Montre le portrait et les informations personnelles du joueur sélectionné si
elles existent.
Classement : Affiche des informations détaillées sur le classement et les parties
jouées du joueur sélectionné.
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Localisation : Si le joueur marqué a indiqué ses coordonnées géographiques, sa
position est indiquée sur la mappemonde.
Ping : Mesure la qualité de la connexion d'un participant.

2.4.11 Options de tri

Dans toutes les fenêtres de liste vous pouvez trier l'affichage en cliquant sur le titre
d'une colonne pour avoir une autre vue d'ensemble selon un critère particulier.
 
Par exemple, sur la liste des joueurs:

 

 
Nom trie la liste des joueurs par ordre alphabétique de leur nom.
 
Blitz, Bullet ou Longue affiche les joueurs par ordre décroissant de leur Elo en Blitz,
Bullet ou partie longue. Ainsi, vous voyez immédiatement les meilleurs joueurs de la
spécialité.
 
Titre trie la liste suivant le titre. Vous voyez immédiatement si un Grand-Maître est
présent dans la salle.
 
Pays classe les joueurs par activité, ce qui vous permet par exemple de regrouper les
joueurs disponibles pour les défier.
 
Niveau affiche les joueurs par niveau sur le serveur décroissant.
 
Distance trie les joueurs selon leur éloignement en km.
 
Internet classe les joueurs selon la qualité de leur connexion Internet.

 
Conseil : Vous pouvez modifier la position des différentes colonnes. Supposons que
vous vouliez déplacer la colonne Pays plus à droite. Cliquez sur le titre, maintenez la
touche de la souris enfoncée et glissez l'élément vers la position désirée.
 
Conseil : Le menu clic droit sur un titre de colonne de la liste des joueurs offre la
possibilité de désactiver certaines colonnes.

 

2.4.12 Radio ChessBase

Le Chess Media System intégré dans les nouveaux programmes permet une nouvelle
forme de retransmission des échecs au moyen de vidéo et d'audio, Radio ChessBase.
 
Andre Schulz et Oliver Reeh présente sur playc hess.c om chaque vendredi à partir de
17:00 heure des parties et des interviews.
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Avant de pouvoir profiter de cette nouvelle forme d'émissions sur les échecs, on doit
d'abord s'assurer des posséder la configuration système adéquate. Radio ChessBase ne
peut être capté sur playchess.com que si une version récente de l'interface client est
présente. Le plus simple est de procéder à la mise en jour en ligne que l'on peut faire
sur playchess.com par le menu Aide - Ac tualiser le  program m e

 
De plus le Mediaplayer 11 Window s ou mieux, que l'on peut télécharger gratuitement
chez M ic rosoft, est absolument nécessaire.
Si les deux composants logiciels sont installés et les haut-parleurs du PC branchés,
votre système a toutes les prérequis pour suivre les émissions radio sur playc hess.c om
.

Les émissions de Radio ChessBase se trouvent sur playchess.com dans la salle
Diffusion.
 
Ensuite on ouvre la liste de parties par un clic sur le tabulateur Parties et on choisit la 
Diffusion ChessBase (Radio ChessBase). Si aucun son n'est audible, c'est que le Chess
Media System n'est pas encore activé. Activez le sous le menu Voir - Chess Media -
System. Si vous n'entendez toujours pas de son, cliquez sur le bouton "Lec ture" dans
la barre d'icônes..

 

 

Problèmes ?
 

Pour voir l'image et entendre le son lors d'une retransmission sur playc hess.c om,
plusieurs préalables sont requis.
Une version récente du Windows Media Player doit être installé. La version
correspondante à votre version Windows peut être télécharger gratuitement chez
Microsoft.
 
Les leçons ou les retransmissions sont effectuées dans les salles Diffusion et
Ent ra înem ent  & Leç ons sur playchess.com. Avant de sélectionner la diffusion
(éléments de liste dans la fenêtres Parties), il faut activer le média-système sous Voir
- Chess Media System. Sinon la retransmission de l'image et du son ne fonctionne pas!
 
Après la sélection de l'élément, une petite fenêtre avec un fond noir est affichée. C'est
ainsi que l'on reconnaît que le Chess Media System est actif. Dans cette fenêtre sont
présentées, s'il y a lieu, les vidéo et on peut y procéder à des réglages personnels par
ex. le niveau du son.

 
Astuce: Dans la salle Chess Media System on trouve aussi une liste des précédentes
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émissions que l'on peut regarder ou écouter ultérieurement.

2.4.13 Observer une partie

Dans la fenêtre principale, cliquez sur l'onglet Parties pour afficher une liste complète
des parties en cours. Dans les colonnes les informations suivantes sont affichées :
 
Blanc s, Noirs, Elo Blanc s, Elo Noirs, Résultat , T em ps (de réflexion), Début  (de la
part ie) et  T ype (part ie  évaluée ou libre).
 

 
Cliquez sur le bouton Observer en bas de la fenêtre principale après avoir sélectionné
une partie en cliquant dessus ou double cliquez sur la partie. La partie est chargée
dans la fenêtre d'échiquier et vous pouvez suivre la partie en direct, avec affichage
des pendules.
 
Remarque : Tous les spectateurs sont listés dans la fenêtre Auditoire avec la mention
du nom, niveau de jeu, etc...
 
Pendant que regardez une partie, vous pouvez utiliser un module d'échecs en l'invitant
comme Spectateurs par le menu Module/Inv iter un spec tateur. La fenêtre de
discussion est alors destinée aux autres spectateurs qui peuvent commenter entre eux
la partie observée. Par contre, les joueurs ne peuvent pas suivre les messages
échangés entre les spectateurs pendant la partie.
 
Voir plusieurs parties simultanément sur l'échiquier multiple....
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2.4.14 Informations personnelles

Sélectionnez un joueur dans la liste et ouvrez le menu contextuel par un clic droit puis
choisissez Port ra it.
 

 
Si les participants ont inclus des informations personnelles et une image lors de leur
inscription, ces informations sont affichées dans une boîte de dialogue.
 
Si dans ce même menu contextuel, vous choisissez Localiser, la mappemonde s'affiche
et le lieu de domicile du joueur est indiqué par une flèche rouge, tous les points rouges
représentant d'autres joueurs présents dans le voisinage. Ceci suppose que le
participant ait indiqué dans ses données utilisateur lors de son inscription ses
coordonnées géographiques. Vous pouvez agrandir l'affichage de la mappemonde pour
être plus précis.
 
Mélodie personnelle Le programme génère automatiquement une musique personnelle
pour chaque participant avec le module de composition.

2.4.15 Colonnes fenêtre principale

Si vous cliquez sur l'onglet Joueurs dans la fenêtre principale, les colonnes suivantes
sont affichées :
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Nom : Nom du joueur.
Blitz, bullet, longue : classement Elo du joueur dans la spécialité sur le serveur.
Titre : Titre du joueur s'il y a lieu.
Etat : Le participant joue, est spectateur, fait une pause ou ne fait rien.
Pays : Le drapeau national est affiché.
Niveau : Le niveau sur le serveur va de Invité à Roi (Champion du Monde) en passant
par Pion et Fou qui autorise l'organisation de tournois.
Distance : Distance physique du joueur au serveur en km.
Relation : Inconnu ou Ami .
Internet : Affichage en couleur de la qualité de la connexion. La qualité de la
connexion est calculée sur le temps global de connexion par rapport aux nombre de
reconnexions. Vous pouvez ainsi vous faire une opinion sur la qualité des connexions. 
Module : Utilise un module

Si vous cliquez sur l'onglet Parties dans la fenêtre principale, les colonnes suivantes
sont affichées :

Blancs : Nom du joueur des Blancs.
Noirs : Nom du joueur des Noirs.
Résultat : Résultat de la partie.
Temps : Durée prévue pour la partie en temps de réflexion.
Début : Horaire de début de la partie
Type : Partie sérieuse, c'est à dire évaluée, ou partie amicale sans évaluation.
 
Remarque : Un clic sur une colonne réaffiche la liste triée selon les valeurs de la
colonne.
 
Conseil: Le menu clic droit sur un titre de colonne de la liste des joueurs offre la
possibilité de désactiver certaines colonnes.



103

© 2015 ChessBase

2.4.16 Sonorisation lors du jeu sur playchess.com

Menu F ic hier - Opt ions - Sons

 

 

 
Les réglages les plus importants sont:
 
Annonce des coups : Les coups sont annoncés dans les haut-parleurs.
Coups : Active les bruitages lorsqu'un coup vient d'être joué.
Arrivée d'un ami : L'arrivée des amis est signalée par un son en plus du message
dans la fenêtre de discussion.
Discussion : Si vous êtes en état de Repos, donc si vous n'avez effectué aucune
action dans le programme d'échecs depuis un certain temps, un message qui arrive est
alors annoncé par une sonnerie.
Défis : Un signal vous prévient lorsqu'un autre joueur vous lance un défi personnel,
direct.
Nouvelle partie : Un bruit similaire à la mise en place des pièces sur l'échiquier est
émis au démarrage d'une nouvelle partie.
Applaudissements : On vous applaudit lorsque vous gagnez une partie
 
Avec le dialogue Configuration des sons vous pouvez fixer d'autres options.
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2.4.17 Niveau

Le symbole à gauche du nom dans la liste des joueurs indique le niveau. Celui-ci est aussi écrit en
texte dans la colonne Niveau de la fenêtre des joueurs.

 

 
Les rangs sont dépendant du temps et de la force de jeu.
 
Les Grands-Maître FIDE obtiennent directement le niveau Roi sur demande, les Maîtres
internationaux le niveau Dame.
 
Le niveau le plus bas est ChessBase. N'hésitez pas à poser des questions techniques
aux visiteurs avec ce niveau.
 
Pour l'obtention de chaque niveau, l'indication du nom véritable et d'une adresse
électronique valide est nécessaire, ainsi que les coordonnées géographiques réelles et
le pays. En cas d'insultes ou d'utilisation non autorisée de programmes d'échecs, le
niveau est ramené à Pion automatiquement par le serveur ou manuellement par un
opérateur du système.

 

 

Niveau
Jours de
visite

Parties Force de jeu

Pion 0 0 0

Cavalier 6 10 0

Fou 25 100 1400

Tour 100 1000 2300

Dame 400 2000 2450

Roi 600 5000 2600 (Bullet 2700)

 
Le nombre de parties et la force de jeu doivent être obtenus dans la même discipline.
 
Remarque: Si l'on n'a pas joué au moins une partie évaluée dans les 14 jours, le rang
et éventuellement la place dans le Top 100. Une seule partie évaluée suffit pour
récupérer son niveau.
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2.4.18 Nouveau lieu sur carte

Avec un clic droit sur la carte - Ajouter nouvelle  v ille  à la c arte on peut fixer le lieu
précis si la localité de résidence n'est pas disponible dans la liste des villes.

 

 
On démarre un dialogue "Lieu géographique". Voir Données utilisateur ....

 

 
Avec "Choisir  avec  la c arte" vous pouvez marquer directement le lieu sur la carte.
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2.4.19 Données géographiques

N'oubliez pas d'indiquer vos coordonnées géographiques dans vos données utilisateur.
 
Ainsi vous améliorez le confort du serveur pour vous et les autres joueurs. Votre
nationalité est indiquée par un drapeau dans la liste des joueurs et votre position est
signalée par un point rouge sur la mappemonde. De plus la distance physique entre
vous et les autres joueurs est affichée.

 

 
Si les choix dans la liste déroulante v ille  la plus proc he ne correspondent pas à votre
domicile, vous pouvez saisir vos coordonnées latitude et longitude directement. Pour
cela vous pouvez par exemple faire appel à Getty Thesaurus of Geographic Names une
banque de données de lieux sur toute la planète qui vous donne les coordonnées dans
le format requis.

http://www.getty.edu/research/tools/vocabulary/tgn/index.html
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2.4.20 Mode de jeu

Playchess.com, il existe trois modes de jeu :

 

 
· Humain
· Ordinateur
· Centaure
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Dans la plupart des salles, seuls les humains sont admis, le jeu avec l'aide de
l'ordinateur étant alors considéré comme une tricherie. Dans la salle des machines, par
contre, on pratique les échecs électroniques avec des fonctions particulières
proposées par le programme. Dans le mode de jeu Ordinateur, le module joue
complètement en automatique. Une intervention humaine n'est possible qu'entre les
parties. Le manipulateur peut proposer la nulle ou abandonner ou s'entendre avec
l'adversaire pour interrompre la partie. Pour les échecs électroniques il y a un niveau
d'évaluation particulier.
 
Éc hiquier DGT active un échiquier électronique relié. Remarque: L'échiquier DGT n'est
utilisable que pour des parties de 10 minutes ou plus.
 
Par le bouton Module, vous choisissez le module et ses paramètres, en particulier la
taille des Hashtables. N'oubliez pas la bibliothèque !
Ensuite, vous fixez le temps de réflexion avec lequel votre programme doit défier les
autres joueurs de la salle si Défis autom at iques est actif.
 
Ac c eptat ions autom at iques accepte les défis des autres programmes dès qu'ils sont
compatibles avec la Formule.
 
Envoyer évaluat ions transmet les évaluations du module.
 
Par le choix Mode de jeu vous pouvez aussi vous accorder une Pause . Les autres
joueurs voient alors que vous ne voulez pas être défié. Cette option est aussi
accessible en bas de la fenêtre Défis si elle est élargie suffisamment.

 

2.4.21 Répartition des couleurs sur playchess.com

L'attribution des couleurs pour les parties sur playchess.com est faite par le serveur.
Le serveur attribue une couleur automatiquement à chaque joueur, ces valeurs ne
peuvent pas être modifier pour des parties évaluées.
  
Pour des parties amicales, c'est différent. Vous voulez jouer des parties d'entraînement
contre un ami sur playchess.com avec toujours la même couleur (dans l'exemple ci-
dessous les Noirs). Dans le dialogue du Défi vous pouvez choisir la couleur pour les
parties amicales.

 

 
Cette option est idéale pour le jeu de parties thématiques. Le lanceur du défi peut
envoyer une suite de coup ou une partie à son partenaire. Pour l'envoi de coups
d'ouverture on active "Avec  début  de part ie".
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Les coups peuvent être saisis directement sur l'échiquier ou charge depuis une base de
données par Menu Part ie  - Charge part ie.
Dès que le chargement est achevé on démarre par Part ie  - Dém arrer part ie. Chez
l'adversaire un message correspondant est reçu et la partie d'entraînement peut
commencer.

2.4.22 Liste d'amis

Sur playchess.com on peut attribuer l'attribut "am i" à un utilisateur. Les saisies pour la
liste des amis sont faites sous Édit ion - Liste des am is.
 

 
Si un joueur avec cet attribut arrive sur playchess.com, vous serez prévenu par un
signal sonore et une message est affiché dans la fenêtre de discussion.
 
On obtient l'effet inverse quand on attribue "Ignorer" à un utilisateur dans la liste.
Tous les messages et défis de cet utilisateur sont filtrés par le programme.
Si l'on clique sur la colonne "Relat ion" dans la liste des joueurs, on peut filtrer en un
seul bloc tous les amis.

 
Si l'on marque toutes les lignes avec CT RL-c lic, ou MAJ-c lic, on peut envoyer un
message de Chat directement à tous ses amis.
Les éléments de la liste des amis ne sont pas enregistrés sur le serveur mais
localement sur le disque dur de l'utilisateur dans le fichier "F r iends.ini". Le client-
serveur de la version actuelle de Fritz et ChessBase se servent du même fichier
F r iends.ini. Pour cette raison le fichier se trouve sur le chemin C:/Documents and
Settings/USER/Application Data/ChessBase/Client/.

2.4.23 Reprise de coup

Lors d'une partie, il peut arriver que l'adversaire fasse une erreur grave qui est à
imputer à une "erreur de souris". Il est tout à fait possible que la souris reste "
ac c roc hée" ou ne fonctionne pas parfaitement.
 
Vous voulez proposer à votre adversaire de reprendre son coup, mais ne trouvez pas la
fonction pour lui transmettre cette proposition ?
 
Pour les parties évaluées il est de règle de ne reprendre aucun coup !
 
Pour des parties amicales par contre vous pouvez proposer une reprise de coup à
votre adversaire par Part ie  - Proposer repr ise de c oup dans le cas d'une erreur de
saisie manifeste.
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2.4.24 Globe

Pour naviguer sur la mappemonde :
 
Clic de souris : Centre le lieu pointé par le clic à l'écran.
Roulette de la souris : Permet de zoomer, c'est à dire d'approcher ou d'éloigner la
mappemonde.
Agrandissement/Réduction : Modifie l'échelle de la mappemonde comme avec la
roulette de la souris.
Centrer : Centre votre position géographique utilisateur à l'écran.
Cacher la nuit/Montrer la nuit : Affiche ou non les zones où il fait nuit. Ce calcul est
plus complexe et ralentit la navigation.
 
Par le menu Out ils - Opt ions et l'onglet Mappem onde vous avez accès à un certain
nombre de paramètres concernant la mappemonde. Vous pouvez afficher les lieux ou si
vous êtes amateur d'astronomie ajouter le soleil et la lune qui sont alors affichés à
l'endroit où ils sont au zénith.
 
Conseil : Vous pouvez modifier la représentation du globe pour afficher un globe
terrestre photo-réaliste rappelant les images satellite.
Pour cela, il vous faut une bonne carte graphique avec accélérateur 3D, beaucoup de
mémoire (au moins 256Mo), un processeur rapide et une version récente de DirectX.
 
Out ils - Opt ions - Mappem onde --> "Représentat ion graphique" Photo avec Direct X
 
Un clic droit sur la mappemonde ouvre un menu contextuel qui permet aussi de
changer de mode de représentation. Ce menu donne aussi accès à un choix Animation
qui fait évoluer les planètes.
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Si vous zoomez en arrière, la lune devient visible. Une manipulation avertie du globe et
du zoom amène la lune à l'avant-plan, et vous pouvez ainsi en voir la face cachée.

 

 
Avec les touches "1" ...."9" vous pouvez représenter la position des planètes dans la
mappemonde photo-réaliste. Appuyez par ex. sur la touche "2" pour Vénus. La position
du soleil et de la lune est réelle pour chaque point de la Terre.
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2.4.25 Demander évaluation

Si vous vous intéressez à un joueur particulier et désirez connaître son parcours à ce
jour, sélectionnez-le dans l'onglet Joueurs de la fenêtre principale. Puis ouvrez le menu
contextuel avec un clic droit et choisissez Résultat s.

 

 
Dans la boîte de dialogue Résultats des parties évaluées : joueur x vous trouvez les
informations suivantes :
 
Nombre de parties : Le nombre de parties jouées aussi bien avec les Blancs qu'avec
les Noirs, puis seulement celles avec les Blancs.
Victoires : Nombre de parties gagnées.
Nulles : Nombre des nulles obtenues.
Défaites : Nombre de parties perdues.
Résultat : Résultat en pourcentage, en comptant 1 pour une victoire, 1/2 pour une
nulle et 0 pour une défaite.
Adversaires Elo : Moyenne Elo des adversaires.
N Adversaires : Nombre d'adversaires.
Classement : Classement Elo atteint.
Date : Montre la date de la dernière partie
 
Les informations sont listés séparément suivant les différentes disciplines Blitz, Bullet,
Longue et Ordinateur. Un clic sur l'onglet correspondant affiche les statistiques
correspondantes..
 

Représentation complète des données Elo

La liste des résultats individuels contient le nom de l'adversaire en clair. Par un clic sur
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les différentes colonnes vous pouvez trier la liste selon les valeurs de la colonne.
 

 
Avec un clic sur la colonne Résultat s vous voyez par exemple l'adversaire le plus fort
contre lequel le joueur a gagné.
 
Sous la liste se trouve trois boutons qui vous permettent d'obtenir des informations
supplémentaires sous forme graphique.
Histogramme : Montre sous forme graphique la performance Elo contre des joueurs
d'un niveau donné.
Distribution : Montre la répartition en nombre des partie jouées contre un niveau de
jeu donné.
Graphique : Montre l'évolution du classement au fur et à mesure des parties.
 
Conseil : Vous pouvez voir les résultats que vous avez obtenus contre certains
joueurs. Sélectionnez le joueur et ouvrez le menu contextuel par clic droit: Si vous
avez déjà joué des parties contre le joueur sélectionné, vous pouvez par le choix
Rencontres précédentes faire afficher un score individuel. Le choix du menu est grisé si
aucun résultat n'est disponible

Conseil : Avec un clic droit dans une liste de joueurs, vous pouvez, à partir du menu
contexte "Stat ist iques", voir les niveaux de tous les joueurs présents. Les valeurs
indiquent des moyennes des joueurs présents.

 

 

2.4.26 Qualité de la connexion

Lors de la transmission de coups via Internet, il peut y avoir des délais. Le terme
technique pour le temps de transmission sur le Net s'appelle "Lag".
 
Quand au club d'échecs, vous appuyez sur la pendule, le temps de votre adversaire se
met à courir. Au contraire quand vous jouez un coup sur le serveur, l'information doit
d'abord parvenir à votre adversaire.
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Suivant la qualité de la connexion ou le trafic sur Internet, cela peut prendre quelques
secondes dans les cas extrêmes et la pendule de votre adversaire est démarrée
d'autant plus tard. Ceci est très contrariant dans des parties de Blitz ou rapides, car
on a l'impression que l'adversaire réfléchit encore au coup. Au lieu de quoi, il a déjà
répondu et les informations du coup sont encore dans les tuyaux du Web.
 
Le serveur essaie de contourner ce problème en créant une liaison directe entre les
deux joueurs. Si deux joueurs ont une bonne connexion, le lag devient négligeable, car
le serveur de Fritz, à l'inverse d'autres serveurs d'échecs, ne sert pas d'intermédiaire
gourmand en temps. Néanmoins si vous êtes connecté à Internet par un routeur ou si
vous êtes derrière un pare-feu, la liaison directe ne fonctionne pas.

 
Conseil : Dans la colonne Internet de la liste des joueurs dans le fenêtre principale, la
qualité de connexion de chaque participant est indiquée par un symbole de couleur.

 

 
Le rectangle vert indique une bonne connexion, jaune une connexion tout juste
acceptable et rouge une mauvaise connexion. Par un clic sur le titre de la colonne
vous pouvez trier l'affichage pour regrouper par exemple tous les joueurs qui ont une
bonne connexion.
 
Remarque: Les mauvaise connexions Internet peut être filtrées avec l'aide la formule!

2.4.27 Filtrer connexion avec la formule

Ceux qui préfèrent les parties en Blitz ou Bullet auront un intérêt particulier à ce que
l'adversaire dispose également d'une bonne connexion Internet pour que la partie se
déroule d'une manière fluide.
 
C'est justement pour les parties avec des temps de réflexion limités qu'une mauvaise
connexion est énervante.
 
Le terme technique pour le temps de transmission sur le Net s'appelle "Lag".
 
Les participants avec une mauvaise connexion peuvent être filtrés avec la formule.
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Dans la formule existe l'élément "Internet  rapide uniquem ent".
 
Ainsi la formule tient compte de la connexion au serveur et bloque tous les participants
avec une mauvaise connexion Internet.

2.4.28 Comment réagir aux insultes ?

Comme dans la vie réelle, il est possible que dans la fureur de l'action, on en arrive à
des insultes. Des joueurs ne se contrôlant pas, peuvent lâcher leur frustration avec
des mots grossiers ou une attitude anti-sportive envers leur adversaire. Il existe deux
possibilités de s'en défendre. La méthode la plus simple consiste à exclure
définitivement les personnes indésirables en les déclarant en Inconnu par clic droit puis
choix Édit ion - Définir  c om m e inc onnu. Le serveur ne transmet alors plus de défis ou
de messages provenant des personnes concernées. Si un tel joueur accepte votre
proposition générale de partie, la fenêtre d'échiquier est fermée automatiquement sans
évaluation.
 
Pour des insultes graves ou des menaces, vous pouvez aussi envoyer une plainte à
l'administrateur du serveur. Après un clic droit sur la ligne incriminée dans la fenêtre 
Disc ussion, utilisez le choix Rapporter un abus. 
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Vous transmettez ainsi tout le dialogue avec le joueur à l'administrateur, qui peut
éventuellement exclure le participant après vérifications des données.

2.4.29 Suivre joueur

Sur le serveur, de très forts joueurs sont souvent présents.
 
En observant les très forts joueurs, on peut apprendre beaucoup. Les joueurs d'échecs
utilisent le terme de "Kiebitz" pour désigner les spectateurs.
 
On peut repérer rapidement les forts joueurs par ex. en cliquant sur un titre de colonne
(Blitz).
 

 
Vous obtenez un tri par force de jeu.
Sous la liste des joueurs se trouve le bouton "Suivre".

 

 
Si vous sélectionnez un joueur dans la liste et faites Suivre, vous pouvez suivre
automatiquement ses parties dans la fenêtre d'observateur. On peut aussi double-
cliquer sur le nom d'un joueur dans la liste.
 
Si on suit un joueur qui n'est pas en train de jouer une partie, la fenêtre d'observation
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s'ouvre automatiquement au démarrage de la partie suivante. On "suit" donc
automatiquement les parties du joueur concerné.
 
Remarque: On peut observer plusieurs parties simultanément, mais ne suivre qu'un
seul joueur.

2.4.30 Echiquier 3D réaliste

Menu Éc hiquier - Éc hiquier 3D

 

 
Bascule vers une représentation photo-réaliste de l'échiquier 3D.

 

 

 
Cette représentation est très naturelle mais requiert beaucoup de ressources de la
part de la carte graphique. Vous pouvez régler la représentation avec le bouton



118 Mode d'emploi playchess.com

© 2015 ChessBase

Réglages.
 
Si vous voulez utiliser fréquemment cette représentation, il est conseillé de mettre en
oeuvre une carte graphique récente avec des fonctions 3D.

 

 
Avec l'aide des boutons "Agrandir" et "Réduire", vous pouvez varier la taille de la
représentation.

 
Conseil: Avec la touche Ctrl appuyée et la roulette de la souris vous pouvez zoomer
l'échiquier 3D.

 

2.4.31 Observer sur playchess.com

Dans les clubs d'échecs, il y a un visiteur qui est peu apprécié : c'est le "Kiebitz", qui
se mêle d'une partie en cours et qui sait tout mieux que les joueurs dans les parties
des autres. Sur le serveur, vous pouvez également "kiebitzer" mais vous mêler de la
partie en cours n'est pas possible.
 
Au spectateur, le serveur offre des aides utiles. Supposons que vous vouliez suivre les
parties du joueur au plus fort Elo sur le serveur en direct. Cliquez d'abord sur la
colonne Elo dans la liste des joueurs, pour trier la liste suivant le classement Elo.
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Cliquez ensuite sur le nom du premier joueur puis sur le bouton Suivre pour suivre la
partie dans la fenêtre de l'échiquier. A l'inverse d'une partie normale, vous pouvez par
le menu Module/Inv iter un spec tateur charger un module qui évalue la position en
cours sur l'échiquier.
 
Sous Affic hage - Meilleure partie vous chargez la partie avec la participation d'un
joueur avec le plus haut niveau.
 
Le terme "Kiebitz" (ou Spectateur) est présent deux fois. Il est utilisé pour le
spectateur et pour le module qui calcule. Néanmoins le processus est logique. Le
spectateur doit obtenir à l'aide du module un point de vue supplémentaire sur
l'évaluation de la position. Ceci est particulièrement intéressant quand de très forts
joueurs s'affrontent. Dans ce cas, le programme d'échecs montre comment les très
forts joueurs se trompent parfois dans des parties de Blitz ou rapides.

 

 
Des questions se posent toutefois toujours aux spectateurs. Pour cette raison il existe
la possibilité de rejouer la partie en cours ou d'analyser des variantes. Pour cela, vous
devez néanmoins interrompre la retransmission de la partie par le menu Partie/Couper
la retransmission. Vous pouvez alors analyser et amener de nouvelles variantes dans la
notation. Quand vous vous reconnectez dans la partie, le serveur saute au dernier
coup joué de la partie en cours et remplace les analyses. Si vous voulez conserver les
analyses, il est recommandé d'enregistrer les résultats par le menu F ic hier -
Sauvegarder ou Rem plac er la part ie.
 
Conseil : Une aide supplémentaire peut être donnée par l'espion du Fritz "classique".
Après la mise en route de cette fonction, le programme montre à chaque coup par une
flèche rouge les menaces sur l'échiquier.
 
Voir aussi Échiquier multiple ....
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Let's check

LiveBook 

2.4.32 Votre club d'échecs sur le serveur ?

Sur le serveur existe la salle "Clubs et  Fédérat ion". Les visiteurs du serveur peuvent
visiter le site Web de leur club à partir de cet endroit.

 

 
Votre cercle d'échecs présente depuis un certain temps des informations intéressantes
sur le Web. Que devez-vous faire pour que votre club apparaisse également dans la
salle des clubs sur le serveur ?
 
Solution : Il n'existe pas de possibilité d'insérer vous-même des éléments dans la liste.
Envoyez un courrier électronique avec le lien vers votre club à l'adresse 
zimmerfrei@schach.de. Nous reprendrons la page Web de votre club dans l'aperçu.

mailto:zimmerfrei@schach.de
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2.4.33 Lire le Chat à haute voix

Si vous utilisez Windows et activez la discussion en Angla is, vous pouvez vous la faire
lire par le menu Menu F ic hier - Opt ions et l'option Lec ture disc ussion de l'onglet
Discussion.

 

 
Cette fonction n'est disponible que sous Windows XP et n'est pas affichée dans les
autres versions du système d'exploitation. La lecture ne fonctionne que pour la
discussion en Anglais. Vous pouvez télécharger d'autres langues et d'autres voix
(féminine, robot) sur le site de Microsoft. Allez sur www.microsoft.com et cherchez "
T ext  T o Speec h".

2.4.34 Renseignements - Tournois

Les adeptes du Blitz aiment les tournois de Blitz. Sur le serveur vous trouvez dans la
salle T ournois un grand nombre de possibilités de participer à des tournois. Souvent ce
sont des tournois de Blitz qui sont organisés spontanément, il existe bien sûr aussi des
tournois officiels dans lesquels on peut même gagner des prix intéressants. La 
part ic ipat ion aux tournois est très simple : même si vous n'avez jamais participé à un
tournoi sur le serveur, vous constaterez que l'inscription et la participation
fonctionnent sans problème dès la première fois. Si vous avez néanmoins des doutes,
vous trouverez ci-dessous un mode d'emploi qui devrait répondre aux questions
pouvant survenir lors d'une participation à un tournoi.
 

Existe-t-il un plan ou des annonces de tournois ?

Les tournois officiels sont annoncés sur le serveur et la page Web. Dans le calendrier
des tournois vous trouvez la liste et les dates des tournois prévus. Le jour du tournoi,
l'annonce et toutes les conditions sont encore une fois reprises sur la page
d'information de la salle de tournoi.

http://www.microsoft.com
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Sous l'onglet Calendrier des événements dans la fenêtre Défis vous avez accès au
calendrier. Le calendrier vous offre un aperçu complet des événements sur playchess.
com.

 

 

Participer spontanément !
 

Qui veut participer spontanément aux tournois de Blitz est à la bonne place sur le
serveur. Il y a constamment des tournois privés organisés. Dans les salles privées, tout
visiteur peut organiser un tournoi de Blitz s'il possède le rang Fou.

 

 

Comment puis-je participer à un tournoi ?
 

La participation à un tournoi est simple. Allez simplement avant le début du tournoi
dans la salle correspondante. Les invitations aux tournois privés et spontanés sont
annoncées dans toutes les salles du serveur.
 
Remarque : Les invitations aux tournois ne sont visibles dans la fenêtre de discussion
que si vous écoutez le canal T ournam ents. Celui-ci est activé automatiquement à
l'installation.

Après avoir pénétré dans la salle de tournoi, vous vous annoncez au directeur du
tournoi. Un simple message à partir de la discussion avec la mention "join" devrait
suffire. Vous pouvez, bien sûr, également vous annoncer avec un texte complet. Notez
que le directeur de tournoi doit converser avec beaucoup d'intéressés selon le nombre
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de participants : c'est en faisant court que l'on fait bien.
Dès que le directeur de tournoi vous a accepté dans le tournoi, vous recevez le
message correspondant. De temps en temps, le directeur de tournoi envoie une liste
des participants à jour et triée par ordre alphabétique sur la discussion. A l'aide de
cette liste, vous pouvez vérifier si vous en faites vraiment partie.
Nota : Prenez note que le directeur de tournoi a, au vrai sens du terme, "de quoi
faire". Il est donc possible que les demandes n'obtiennent pas de réponse immédiate.
Et puis, lisez d'abord bien les conditions exactes requises pour le tournoi.

 

Après la demande de participation
 

Après avoir demandé de participer, attendez que le tournoi soit officiellement lancé.
Pour les tournois officiels, la demande de participation dure environ 20 minutes. En
attendant, vous pouvez quitter tranquillement la salle du tournoi pour tuer le temps
dans d'autres salles. Néanmoins si vous n'êtes pas dans la salle au moment de
l'appariement, vous n'êtes pas pris en compte et vous ne participez pas à cette ronde.
Ceci est valable pour la première comme pour les rondes suivantes. Vous pouvez bien
sûr rester dans la salle de tournoi pour vous "faire la main au Blitz", "discuter" ou
simplement observer et attendre.
 
Conseil : Enlevez absolument avant la première ronde la fonction "Réponses
autom at iques" ! Cette fonction empêche le bon fonctionnement d'un tournoi. Qui a les
réponses automatiques actives lors du début de la deuxième ronde risque une
exclusion du tournoi par le directeur de tournoi.

 

 

Lancement du tournoi
 

Juste avant le lancement du tournoi et à chaque ronde vous recevez un message dans
la discussion. L'appariement du tournoi et le lancement des parties est fait
automatiquement par le programme. Pour votre partie, une fenêtre d'échiquier est
automatiquement ouverte et vous pouvez démarrer.
Si une partie n'est pas lancée pour un quelconque raison, envoyer un message du
directeur de tournoi. Il s'occupera immédiatement du problème.
Soit aucun adversaire ne vous est attribué et vous êtes exempté, soit l'adversaire
n'est pas présent, soit vous êtes arrivé en retard au début du tournoi, dans tous les
cas, demandez la raison au directeur de tournoi.
 
Remarque : Si une demande vient du directeur de tournoi, il est bien sûr
indispensable d'y répondre!

 

 

 

Annonce des résultats
 

A l'inverse des tournois de Blitz normaux, une déclaration des résultats n'est pas
nécessaire. Les résultats sont pris automatiquement en compte par le programme. Au
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début de chaque ronde, le tableau du tournoi en cours est résumé dans la fenêtre de
discussion. Sous l'onglet Info on trouve une grille complète.
 
En raison des niveaux différents des participants, les rondes peuvent durer plus
longtemps que prévu. Dans un classique Blitz de cinq minutes, une ronde dure environ
12 minutes. Vous n'êtes pas obligé de ne rien faire entre temps. Vous pouvez par
exemple quitter la salle de tournoi pendant les pauses. Mais vous devez absolument
être présent au début de la ronde suivante, sinon vous n'êtes plus pris en compte pour
cette ronde.
 
Vous pouvez faire une analyse "Post mortem" de la partie (Alt + F2 charge un module).
 
Vous pouvez regarder les autres parties : dans l'onglet Parties, vous voyez celles qui
sont encore en cours.
 
Vous pouvez vous entretenir avec d'autres participants. Si le directeur de tournoi a du
temps, il est en général disponible pour répondre aux questions.

 

 

Fin du tournoi
 
A l'issue du tournoi, les vainqueurs sont proclamés. Le "classement officiel provisoire"
peut encore être corrigé, par exemple si un manquement flagrant aux règles est
constaté (utilisation de logiciel). Le tableau définitif des tournois officiels peut être
téléchargé.
 
Remarque : Toutes les parties jouées sur le serveur sont automatiquement
sauvegardées dans la base de données "MyInternetGam es". On ne devrait pas
soumettre les parties de Blitz à des analyses trop poussées, mais dans quelques cas il
peut être instructif de trouver des améliorations.
 
 

2.4.35 Entraînement/Analyse sur playchess.com

L' analyse commune avec d'autres joueurs, comme la pratique, est une méthode
efficace pour améliorer la force de jeu. Pour cette raison il existe une salle "
Ent ra înem ent  et  leç ons" sur playchess.com. Des leçons sont régulièrement proposées
par des joueurs titrés ou des entraîneurs.
 
Les utilisateurs enregistrés peuvent se servir de cette salle pour analyser
conjointement avec des partenaires. Comme aide, il n'y a pas uniquement les formes
classiques de commentaires avec variantes ou textes. Si une Webcam et une carte
son sont intégrés dans l'ordinateur, on peut aussi voir et parler avec son partenaire.
 

Voir une leçon d'entraînement
 

Dans la fenêtre Salles vous trouvez la salle Ent ra înem ent. Vous voyez un chiffre entre
parenthèses derrière l'élément de liste. Ce nombre vous donne une indication précise
du nombre de personnes qui se trouve dans cette salle. Si quelques utilisateurs s'y
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trouvent, il serait judicieux de jeter un coup d'oeil. Dans la plupart des cas
l'entraînement est public et on peut le regarder à tout moment.

Pour suivre une leçon d'entraînement, cliquez sur l'onglet Parties et activez par un
double clic sur l'élément de liste ou avec le bouton Observer la ret ransm ission en
cours.
 
Conseil: Dans cette salle, des tournois ou des leçons sont régulièrement proposés. Si
vous ne voulez pas les rater, vous pouvez être informé automatiquement par le canal 
Events si une retransmission a lieu sur playchess.com. Si un joueur titré (avec le rang
Tour ou mieux) procède à une retransmission ou leçon d'entraînement, cela est
automatiquement annoncé sur le canal Events.
 

 

 

Transmettre une leçon d'entraînement
 

Si vous voulez analyser une partie avec un ou plusieurs partenaires, démarrez Menu
F ic hier - Nouveau - Diffusion.
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Veuillez prendre note que cela n'est possible que dans la salle "Ent ra înem ent  et  leç ons
". La boîte de dialogue suivante est affichée:

 

 
Si nécessaire, saisissez sous Blanc s et Noirs le nom des joueurs. Vous pouvez
maintenant saisir les coups et les variantes sur l'échiquier qui peuvent être vu par les
autres participants. Une position peut être saisie en activant le dialogue pour la saisie
de position avec la touche "S".
 
Pour améliorer l'explication de certaines idées ou position sur l'échiquier vous pouvez
ajouter des commentaires graphiques.
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L'option "Pr ivé" est importante. Vous devrez activer cette option si vous ne voulez pas
que la leçon d'entraînement ou l'analyse commune soit vu par d'autres utilisateurs.
Ceci peut être utile par ex. pour des joueurs titrés ou des entraîneurs qui donnent des
cours payants et qui ne veulent donner l'accès qu'à des utilisateurs choisis.
 
Informations sur la monnaie du serveur Ducats.
 
Comment choisir certains utilisateurs pour un entraînement privé ? Après le démarrage
de la retransmission, basculer vers la fenêtre Joueurs et sélectionner par un clic droit
sur un élément de la liste Inviter à diffusion/analyse privée les participants qui doivent
suivre l'entraînement ou l'analyse..

 

 

 

Charger parties ou positions
 

Il n'est pas absolument nécessaire de saisir la partie ou la position sur l'échiquier. Pour
charger une partie ou position donnée à analyser depuis un base de données, démarrez
par F ic hier - Ouvrir  - Bases la fenêtre des bases du programme. Vous pouvez charger
la partie ou la position que vous voulez analyser avec votre partenaire.

 

 

 

Interaction avec les spectateurs
 

Après avoir démarrer la diffusion vous avez le statut Directeur. Le directeur de la
diffusion impose - si l'on peut dire - les règles du jeu. Dans la plupart des cas c'est le
directeur qui va saisir les coups, variantes, commentaires texte et graphiques. Une
analyse commune n'est possible que si les autres participants peuvent participer
activement. Comme souvent un clic droit répond à la question. Un clic droit sur un
participant dans la fenêtre des spectateurs ouvre un menu contexte.
 
Avec la fonction "Inv iter à l'analyse" vous pouvez analyser conjointement sur
l'échiquier. Un dialogue "Cont rôle  de l'analyse" est affiché.
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Pendant l'analyse d'une partie un côté peut saisir les coups, variantes ou
commentaires texte. Pour qu'il n'y ait pas de chevauchement, on peut avec la boîte de
dialogue "Cont rôle  de l'analyse" demander le contrôle de la saisie sur l'échiquier ou le
rendre sur la demande du partenaire.
 
Il est important de noter que cette fonction est contrôlée par le directeur de la
diffusion!!!
 
Par ex. si le directeur a transmis l'analyse à un participant et ferme la fenêtre "
Cont rôle  de l'analyse", un autre participant ne peut plus saisir de coups sur l'échiquier.
 
Astuce: Pour que le contrôle de l'analyse fonctionne, le dialogue doit rester à l'écran.
Si le dialogue est fermer la transmission ne fonctionne pas !
 
Le bouton "Autorequest" rend possible que les deux côtés puissent exécuter des coups
alternativement sur l'échiquier. Si cette option est désactivée il est toujours
nécessaire de demander le contrôle au partenaire.
Vous pouvez donner la direction à tout moment à un autre joueur.
 
Par ex. cela peut être intéressant si un joueur nettement plus fort participe à la
session et veut éventuellement continuer avec les autres participant. Clic droit sur le
joueur Proposer nouveau directeurs rend la transmission possible.

 
 

Utiliser des modules !
 

Lors de l'analyse de parties entre humains, il se produit souvent que des finesses
tactiques soient oubliées. Les programmes d'échecs trouvent de suites les bourdes
tactiques. Vous devriez ainsi, lors de l'analyse conjointe, utiliser la possibilité de
pouvoir faire fonctionner un module d'analyse en arrière-plan. Cette option est
disponible pour les deux partenaires sous le menu Module - Ajouter spec tateur (Ct r l-K).
 

Analyse rapide
 

Si vous voulez montrer rapidement une analyse à un partenaire, il existe une autre
possibilité. Sélectionnez le participant dans la fenêtre des joueurs et cliquez sur le
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bouton "Analyse".
 
On peut aussi faire un double clic sur un élément de la liste. Une fenêtre d'échiquier
est ouverte dans laquelle les deux côtés peuvent saisir une partie et analyser en
passant par le dialogue "Cont rôle  de l'analyse".

2.4.36 Retransmission de parties

Menu F ic hier - Nouveau - Diffusion
 

 
D'abord, il faut donner un nom à la diffusion. Ensuite vous saisissez les coups dans la
fenêtre d'échiquier de la partie que vous voulez diffuser. De nombreuses possibilités de
commentaires sont à votre disposition. En plus des formes d'annotations en texte ou
des variantes, vous pouvez aussi utiliser des symboles graphiques, par exemple des
flèches en couleur ou des cases mises en évidence par des couleurs, pour souligner
des particularités.
 
Via la fenêtre de discussion vous pouvez envoyer de courts commentaires ou entrer en
contact avec d'autres participants qui se trouvent dans la salle de diffusion.
 
Il n'existe pas de limitations à l'utilisation de cette fonction. Tout le monde a le droit
de retransmettre et de montrer une partie dans la salle de diffusion. Cela peut être
une partie de votre championnat de club. Vous pouvez aussi de cette manière donner
un cours d'échecs ou faire une analyse commune avec des participants éloignés.
 
Vous pouvez permettre aux spectateurs de participer interactivement à l'analyse. Un
clic droit sur un spectateur dans la fenêtre des participants donne la possibilité de
saisie de coups à ce spectateur. Il peut par exemple entrer des variantes. Avec la
fonction "Dem ander le  c ont rôle  exc lusif", toutes les saisies des spectateurs sont
interrompues.
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2.4.37 Echiquier DGT sur playchess.com

L'échiquier DGT peut être utilisé sur playchess.com.

 

 
Menu F ic hier - Opt ions - Ut iliser éc hiquier DGT

2.4.38 Mappemonde

Au-dessus de la fenêtre des joueurs on trouve l'onglet "Mappem onde".

 

 
La carte montre la localisation exacte des joueurs en ligne à l'aide de points rouges.
Avec un clic droit sur les participants affichés (point rouge) on obtient un menu
contexte pour obtenir diverses informations.
 
Voir Globe ....
 
Paramétrer carte ....
Paramétrer Globe....
Trouver amis .....
Trouver joueurs .....
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Google Map ....
Trouver joueurs de la région ....

2.4.39 Matchs entre modules

Sur Playchess.com, il existe une salle réservée aux échecs électroniques : la "salle  des
m ac hines". Vos modules peuvent y jouer automatiquement ou faire équipe avec un
humain, ce qu'on appelle un Centaure. Vous pouvez démarrer les parties manuellement
ou demander au module de défier les joueurs libres.
 
Cette option fonctionne uniquement dans la salle réservée aux ordinateurs. Dans la
salle de jeu principale, il n'est pas possible de jouer avec le soutien d'un programme.
Celui qui essaie néanmoins doit s'attendre à des avertissements puis à une exclusion
complète du site.
 
Ce mode de jeu est initialisé par la touche Ctrl+M ou le menu Édition/Mode de jeu.
Vous êtes alors conduit au dialogue mode de jeu, où vous définissez la façon dont
vous souhaitez jouer.
 
Vous pouvez choisissez entre Ordinateur et Centaure (humain + machine).
Après avoir choisir le module vous devez décider si vous voulez que les options Défis
automatiques ou Acceptations automatiques soient actives. Ceci signifie qu'à l'issue
d'une partie, le module défie de lui-même un adversaire ou accepte automatiquement
les défis.
 
Remarque : Pour les matchs entre modules, il est souhaitable qu'une bibliothèque
d'ouvertures soit chargée !
Pour les défis automatiques, la Formule permet de limiter les adversaires possibles.
 
Le nom des programmes est affichés dans la notation de partie pour les parties dans la
salle des machines.

2.4.40 Base Autosave

Le programme enregistre toutes les parties jouées automatiquement dans la base "
MyInternetGam es". Celle-ci se trouve par défaut dans le dossier "C:\Mes
Documents\ChessBase", si vous n'avez pas indiqué d'autre chemin spécifique lors de
l'installation.
 
Jusqu'à présent, aussi bien les parties contre des modules que des parties en ligne
étaient sauvegardées automatiquement dans la base de données "Autosave".
L'avantage de la nouvelle solution est qu'il y a à présent une distinction nette entre les
parties contre les modules et les parties en ligne. Vous trouvez immédiatement les
parties de chaque catégorie.
 
Vous devriez vous rappeler de la règle suivante:
 
Si vous ouvrez le dossier "Autosave", vous ne trouverez uniquement des parties qui ont
été jouées contre des programmes d'échecs.
Dans la base de données "MyInternetGam es" vous trouverez uniquement des parties
qui ont été jouées sur les serveur d'échecs.
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Conseil: Quand vous êtes sur le serveur, vous pouvez accéder directement à la base
de données qui contient les parties jouées sur le serveur.
Sous Com pte - Part ies jouées ou raccourci Ct r l-L, vous avez accès aux parties jouées
sur le serveur.

 

 

 

 

2.4.41 Ouvrir base de données sur le serveur

Lors de l'ouverture de la base de donnée sur le serveur, elle est ouverte selon la salle,
donc MyInternetMac hineGam es dans la salle des Machines, MyInternetGam es-960
dans la salle 960, etc .

 

 
Dans les versions précédentes ce fût toujours la base MyInternetGam es qui était
ouverte.

 

 

2.4.42 Centaures

Les Centaures sont des joueurs aidés par un ordinateur. Ils ont le droit de jouer des
coups d'ordinateur mais également d'analyser pendant la partie. Les Centaures n'ont
accès qu'à certaines salles.
 
Le Menu F ic hier - Mode de jeu vous permet de vous transformer en Centaure. Ceci
vous permet d'utiliser les modules que vous voulez pendant une partie.
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Un Centaure décide de l'ouverture à l'aide de la bibliothèque d'ouvertures, détermine le
temps de réflexion du programme, change ou compare les modules et peut même jouer
ses propres coups. L'art dans les "éc hec s assistés par ordinateur" est d'utiliser le
module dans les variantes critiques par l'analyse interactive. Vous pouvez obtenir des
profondeurs de recherche plus grandes que dans les échecs électroniques purs.
Néanmoins, le Centaure avec analyse n'est un choix judicieux que pour des temps de
réflexion longs.

2.4.43 Saisie de coups avec animation

Lors de la saisie de coups dans l'échiquier 2D , il existe un marquage clair de la case de
départ et sur la case d'arrivée avec le passage du curseur (mouseover).
 
Que signifie mouseover ? Par ex. si vous passer le curseur de la souris sur la barre
d'outils du programme, une bulle d'information est affichée. Mouseover offre donc une
information complémentaire en liaison directe avec l'objet en cours.
 
Les exemples suivants expliquent l'utilisation de mouseover en relation avec la saisie de
coups.
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Les Blancs jouent, avec le bouton de la souris enfoncé, le pion e. La case de départ
est signalée par un rond. Si l'on passe sur la case e3 elle est marquée en couleur.

 

 
Si les Blancs passent avec le pion au-dessus de la case e4, cette case d'arrivée
potentielle est colorée. Le programme offre avec les marquages graphiques une aide
utile pour éviter des saisies erronées sur l'échiquier. Ceci est particulièrement une aide
précieuse lors de parties évaluées sur le serveur playchess.com..
 
L'affichage des ces marques peut être paramétrer dans les configurations du serveur.

2.4.44 Statistiques d'utilisation du programme

Les informations sur le comportement des utilisateurs sont utiles pour le
développement futur du logiciel. A quelle fréquence sont utilisées certaines fonctions ?
Quelles fonctions sont utilisées rarement ? Quel est le centre d'intérêt de la plupart
des utilisateurs ?
 
Le programme demande donc dans une boîte de dialogue si l'utilisateur accepte la
transmission de ces données.
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Si l'utilisateur donne son accord, le programme envoie uniquement des informations sur
l'utilisation de certaines fonctions. Aucunes données personnelles ne sont transmises.
Cette fonction permet de construire une source d'information pour le développement
futur du programme.
 
Dans les options du programme, l'utilisateur peut désactiver cette fonction du
programme.
 

 
Désactivez "Autor ise envoi stat ist iques du program m e" pour interdire définitivement la
transmission des données.

2.5 Informations complémentaires

2.5.1 Affichage des parties jouées

Si l'on appelle le niveau d'un joueur sur playchess.com, on trouve dans la fenêtre de
droite un aperçu des adversaires, des résultats, du niveau et de la répartition des
couleurs.
 
Clic droit sur sur un nom de joueur dans la fenêtre des joueurs Résultat s

 

 
Les résultats d'un joueur sont indiqués dans les différentes disciplines. En plus du
nombre de parties évaluées, répartition des couleurs, moyenne du classement, la date
de la dernière partie jouée est aussi indiquée.
 
Intéressant devrait être le classement général d'un joueur.

 

 
Dans l'exemple on peut lire les informations suivantes:
52ème sur 34075 participants.
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Astuce: Dans la colonne # le nombre de parties est indiqué.

 

2.5.2 Affichage du nombre de coups à la fin de la partie

Dans la liste des parties une colonne supplémentaire a été ajoutée. Sous le titre de
colonne "Coups" le programme indique le nombre de coups dans une partie terminée.

 

 
On peut voir d'un coup d'oeil combien de coups ont été joués dans une partie.

2.5.3 Données astronomiques / Météo

Menu F ic hier - Opt ions - Mappem onde - Dessin

 
Cette fonction affiche les informations dans la fenêtre de Chat:
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Horaires du lever et coucher du soleil et de la lune, température et direction du vent.
 
La direction du vent dominant est également indiqué par une flèche verte sur la
représentation graphique du globe terrestre.
 

 
Si vous agrandissez une région sur la carte des détails supplémentaires sont affichés.
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2.5.4 Bulle d'aide carte terrestre

Dans la liste des joueurs (fenêtre joueur) on peut voir la localisation géographique d'un
joueur directement avec l'Info-bulle World Map.
 
Passez avec le curseur de la souris sur la colonne Distanc e. Le programme affiche une
petite carte.

 

 
La position géographique du joueur sélectionné est marquée par une croix jaune sur la
carte.
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2.5.5 Icônes photo

Si le curseur de la souris passe sur un élément de la liste (joueur) dans la fenêtre 
Joueurs ou Défis une photo est affichée en info-bulle si elle est disponible.

 

 
Cette représentation n'est bien sûr disponible que si le joueur a rempli ses données
utilisateur en incluant un photo envoyée vers le serveur.

2.5.6 Meilleure partie

Menu Ac c ueil - Meilleure part ie

 

 
Avec cette fonction vous pouvez charger, dans n'importe quelle salle, la partie d'un
joueur où il a réalisé la meilleure performance. Vous pouvez donc observer à tout
moment les parties de très forts joueurs.

2.5.7 Indicateur de Chat

Quand on discute avec un autre joueur sur playchess.com, il peut arriver que pour de
longues lignes de texte on ne sache plus vraiment si le chat se poursuit encore. La
saisie d'un long texte de discussion peut prendre un certain temps selon l'habitude de
saisie du partenaire.
 
Dans la ligne d'état au bord inférieur de la fenêtre on peut voir que quelqu'un écrit un
message et continue le chat.
 
Remarque: Pour des raisons techniques cette option n'est disponible que si le
partenaire utilise le client Fritz 9/10.
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2.5.8 Voir classement des joueurs

Menu Com m unauté - Meilleurs c lassem ents
 
Donne accès à la liste des 100 meilleurs joueurs de chaque catégorie : Bullet, Blitz,
partie longue, modules et échecs thématiques.
 

 
L'appel aux informations personnelles d'un joueur à partir de la liste des meilleurs est
également possible. Le bouton Portrait en bas de la liste permet d'afficher les données
personnelles du joueur sélectionné dans la liste.
 
Ces différentes listes des Top 100 peuvent aussi être appelées par les raccourcis
clavier (Ct r l-Maj 1..5).
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2.5.9 Information niveau

Menu Com pte - Inform at ion de rang

 

 
Sous le menu Com pte - Inform at ion de rang on peut obtenir des informations sur son
propre rang sur playchess.com.

 

 
Niveau Information sur son propre rang
 
Rang suivant Information sur le rang supérieur accessible
 
Bullet Le serveur indique la discipline de jeu qui a été joué avec le plus de succès
jusque là.

2.5.10 Colonne niveau

Dans la fenêtre des joueurs on trouve la colonne "Niveau" d'un utilisateur. Avec un clic
sur la colonne "Niveau" on peu trier la liste selon le niveau.

 

 
Quel est la signification du symbole + après le nom du niveau ?
 
Un symbole + indique qu'un joueur a été au moins 500 fois sur le serveur depuis son
inscription.
 
Deux symboles + qu'il a été au moins 1000 fois sur le serveur depuis son inscription.
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On reconnaît donc à ces symboles, les joueurs particulièrement actifs.
 
Pour certains joueurs on trouve une astérisque *.

 

 
Quelle est la signification de cet astérisque ? Ainsi sont repérés les joueurs qui ont
organisé souvent des tournois sur playchess.com. Un astérisque veut dire qu'il a
organisé et joué au moins 100 tournois.

2.5.11 Niveau d'un joueur

Comment comparer sa propre performance par rapport à celle des autres joueurs ?
 
Une piste importante pour le jugement de ses propres résultats est le Niveau que l'on
obtient pour les parties évaluées sur playchess.com. Une autre information est la
position dans le classement général sur playchess.com.
 
A quel rang est-on classé sur playchess.com dans la liste de tous les utilisateurs
évalués ?
 
Cette information est disponible dans le dialogue Résultats que l'on obtient par un clic
droit sur le nom d'un joueur de la liste ou avec le bouton correspondant au bas de la
fenêtre des joueurs.

 

 
Dans le dialogue des résultats des parties évaluées on trouve l'information suivante.

 

 
Classement ± indique le classement. Dans l'exemple le joueur est à la place 72 pour
33305 joueurs évaluées.
 
Remarque: Le classement est indiqué pour chaque discipline. Pour cela il faut
sélectionner l'onglet de la discipline correspondante.
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2.5.12 Information étendue de classement

Dans la liste des joueurs, on peut voir à l'aide d'un petit symbole à gauche du nom le
rang d'un joueur. Les rangs sont déterminés par la durée et la force de jeu, les
porteurs d'un titre reçoivent le rang Roi (GM FIDE) ou Tour (Maître international) sur
demande.
 

 
Dans la liste les figurines ont également une différence. Certaines sont blanches,
d'autres noires. Quelle est la signification de cette différence de couleur ?
 
Les joueurs qui se sont connectés au moins 500 fois ont droit automatiquement à une
figurine noire. On reconnaît ainsi quels joueurs sont particulièrement actifs sur
playchess.com.
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2.5.13 Chercher joueurs titrés

Sur playchess.com, beaucoup de joueurs avec des titres officiels FIDE sont présents,
par ex. Grand-Maître international (GM) ou Maître international (IM).

 

 
Menu Com m unauté - Cherc he porteur de t it re fait une recherche de tous les joueurs
titrés et les liste dans une boîte de dialogue:

 

 
On voit de suite dans quelles salles se trouvent les joueurs titrés. Dans barre titre de
la fenêtre on voit le nombre et la répartition des joueurs titrés. Ici 1 VIP, 32 Rois et 45
Dames.

2.5.14 Chercher amis

Menu Com m unauté - Cherc her les am is
 
Cette recherche concerne toutes les salles où pourraient se trouver les joueurs
présents que vous avez classé comme Ami.
 
Les joueurs présents sont affichés dans une liste. Avec un double clic sur l'élément de
liste vous parvenez dans la salle où se trouve cet "am i".
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Si dans les paramètres du serveur vous avez activez le param èt re - Bruitage - Am i
ent re, une mélodie retentit dès qu'un ami entre sur le serveur.
 
A chaque arrivée vous pouvez Chercher joueur .....
 
Vous pouvez aussi Chercher titrés ...

2.5.15 Trouver amis sur la carte

Au-dessus de la fenêtres des joueurs se trouve l'onglet "Mappem onde". La
mappemonde indique à l'aide de points rouges la localisation des joueurs présents.
 
Sous la représentation de la mappemonde on trouve le bouton "Montrer amis".

 

 
Si l'on clique sur le bouton les utilisateurs avec le statut "Am i" sont représentés en
bleu .

 

2.5.16 Trouver un joueur dans sa région

Au-dessus de la fenêtre Joueur se trouve l'onglet "Mappem onde".
 
La carte montre à l'aide de points rouges la position exacte des utilisateurs connectés.
 
Si l'on passe avec le curseur de la souris sur un point rouge, le nom du joueur est
indiqué. Avec un clic droit sur le nom du joueur on peut obtenir des informations
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supplémentaires - par ex. image, évaluations.
 
On peut utiliser la carte depuis la liste des joueurs. Clic droit sur un nom de joueur -
Localisation passe à l'affichage de la carte avec une flèche rouge vers le lieu de
résidence du joueur sélectionné.
 

 
Une alternative rapide est l'info-bulle carte du monde....
 
Clic droit sur un joueur sur la carte – Quels ut ilisateurs v ivent  ic i (<10km ) ? liste tous
les joueurs dans les alentours du joueur sélectionné.
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2.5.17 Montrer position du clic

Au-dessus de la fenêtres des joueurs se trouve l'onglet "Mappem onde"
 

 
La mappemonde indique à l'aide de points rouges la localisation des joueurs présents.
Par clic droit sur un des joueurs (point rouge) on ouvre un menu contexte où l'on peut
demander diverses informations.

 

 
Voir dans Google Earth ou MS Virtual Earth ouvre le programme de cartes d'un des
deux services dans le navigateur Internet. Sur la carte est indiqué directement la
localisation de l'utilisateur choisi.

 



148 Mode d'emploi playchess.com

© 2015 ChessBase

 
Google Earth et Virtual offre en fait le même service. Les deux donnent des cartes
détaillées ou des photos satellites de la Terre. Vous serez pris en charge par les
programmes de cartes de ces entreprises. Quand on a trouvé un lieu précis sur la
carte, on peut basculer sur une photo satellite. Le client du serveur d'échecs transmet
directement la bonne carte dans les services.
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2.5.18 Données des joueurs absents

Menu Com m unauté - Inform at ions d'un ut ilisateur ou Classem ent  Elo d'un ut ilisateur
 

 
Cela permet d'obtenir des informations concernant des joueurs même hors ligne.
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Dans la boîte de dialogue "Dem ander au serveur", le nom du joueur dont vous voulez
connaître les données ou le classement Elo puis validez.
 
Vous pouvez voir les données personnelles et le classement Elo de n'importe quel
joueur.
 

 

2.5.19 Chercher joueur

Menu Com m unauté - Rec herc her joueur

 

 
Cette recherche concerne toutes les salles où pourraient se trouver les joueurs
présents que vous n'avez pas classé dans la liste des amis.

 

 

 
Les joueurs présents sont affichés dans une liste.
 

 
Avec un double clic sur l'élément de liste vous parvenez dans la salle où se trouve le
joueur recherché
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Si le joueur se trouve dans la même salle, il est automatiquement sélectionné dans les
listes.
 
Voir aussi Chercher amis .....
 
Vous pouvez aussi Chercher titrés ...

2.5.20 Listes d'honneur

Sur playchess.com il existe la possibilité d'évaluer les utilisateurs. Ceci est par ex.
possible avec la fonction Applaudissem ents. Une autre possibilité est de sélectionner le
joueur par un clic droit Édition - Évaluer joueur et de faire l'évaluation dans le dialogue
affiché. Ces informations sont utiles aux autres utilisateurs.
 
Sous le menu Com m unauté - T op listes on peut voir l'évaluation générale de tous les
participants à playchess.com.

 

 
Vous voulez par ex. savoir quels sont les utilisateurs qui ont joué le plus de parties sur
playchess.com ?
 

 
Un clic sur Liste des Top parties ouvre la fenêtre d'info suivante:
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Vous trouvez ici un liste des joueurs y compris le nombre total des parties jouées. Clic
sur Port ra it ouvre la fenêtre avec les informations personnelles de l'utilisateur.
 
Liste des T op Applaudissem ents liste tous les joueurs qui ont eu des applaudissements
des autres participants.
 
Liste des T op Am abilit és liste les participants les plus aimables.

ChessBase n'a, bien sûr, aucune influence sur ces listes car les évaluations sont faites
par les autres utilisateurs.

2.5.21 Satistiques serveur

Elles sont accessibles par le menu Com m unauté - Stat ist iques du serveur.
 

 
La boîte de dialogue Statistiques du serveur affiche la durée de fonctionnement du
logiciel du serveur depuis le dernier redémarrage.
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De plus, vous trouvez d'autres informations comme le nombre de parties jouées depuis 
minuit, le nombre de visiteurs et le plus grand nombre de visiteurs simultanés (pic
d'ut ilisateurs).

 

 

 

2.5.22 Pronostics sur playchess.com

Clic sur une proposition entrante dans la fenêtre Défis, le changement prévu du niveau
Elo selon le résultat est indiqué dans la barre de statut au bas de la fenêtre.

 

 
On voit de suite quelle sera l'effet du résultat de la partie sur son propre niveau
d'évaluation.
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De plus le lag actuel est précisé.

2.5.23 Information complémentaire globe

En haut de la fenêtre Joueurs se trouve l'onglet "Mappem onde".
 
La carte indique avec des points rouges le lieu de résidence des utilisateurs présents.
Les participants ayant des intérêts astronomiques peuvent faire afficher la position en
cours du soleil et de la lune par Out ils - Opt ions - Mappem onde.
 
Sous Réglages - Mappem onde vous pouvez faire les configurations nécessaires.
 
Si l'on passe sur un point rouge avec le curseur de la souris, le nom du joueur est
affiché. Clic droit sur le nom du joueur sur la carte affiche des informations
supplémentaires, par ex. portrait, évaluations.
 

 
On peut utiliser directement la représentation du globe avec la liste des joueurs dans
la fenêtre Joueurs. Clic droit sur le nom d'un joueur Sur mappemonde indique la
localisation du joueur sélectionné par une flèche rouge.
 

2.5.24 Convertisseur de fuseaux horaires
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Com m unauté - Conversion de l'heure vous permet de transformer l'heure du serveur
en heure locale.

 

 

 

 

 

 

 

2.5.25 Entraînement privé

L'ent ra înem ent sur playchess.com est transmis par diffusion. Dans la salle
Ent ra înem ent  & apprent issage, vous démarrez une diffusion par le menu Menu F ic hier -
Nouveau - Diffusion.

 

 
Ceci n'est possible que si vous possédez au moins le niveau Cavalier.
 
Dans une retransmission normale, tous les joueurs sont autorisés à participer et à
converser avec le directeur de la diffusion. Si le carré Privé est coché, la participation
n'est possible que sur invitation spéciale du directeur de diffusion.
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Après le démarrage d'une diffusion privée, le directeur de diffusion invite les joueurs
qu'il veut par un clic droit sur leur nom dans la liste des joueurs puis le choix Inviter à
une diffusion privée.

 

 

 
Si dans la fenêtre de Chat apparaît la mention "Private session", vous ne pouvez pas
suivre cette diffusion. Cette diffusion est réservée à des utilisateurs désignés. Cela
peut être nécessaire si les participants ne veulent pas que l'on ait accès à leurs
analyses. Pour les entraînements privés payants, l'observation des parties est réservée
aux utilisateurs prévus.
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2.6 Configurer représentation 3D

2.6.1 Choisir représentation 3D

Dans Éc hiquier - Éc hiquier 3D peut choisir parmi toutes les représentations 3D
disponibles.
 

 
Un clic sur la représentation choisie l'appelle à l'écran
 
Remarque pièces : Il n'existe pas de choix pour les pièces dans toutes les
représentations 3D. Vous pouvez suivant la représentation 3D modifier la résolution et
les couleurs des pièces.
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2.6.2 Régler échiquier 3D réaliste

Sous les représentations 3D se trouve un bouton Réglages. Avec ce bouton vous
démarrez le dialogue Param èt res dans lequel on peut fixer les représentations 3D.

 

 
L'utilisation de la fenêtre de dialogue est comparable à l'Explorateur Windows. Dans la
partie gauche de la fenêtre se trouvent les contenus structurés. Un signe + dans un
élément signifie que des sous-éléments sont disponibles.
 
Cliquez sur un symbole + pour voir apparaître les options supplémentaires. Un clic sur
le symbole - ferme la hiérarchie.
 
Clic sur un élément montre dans la partie droite de la fenêtre les options et contenus
correspondants.
 
Veuillez noter que selon la représentation 3D, des options différentes peuvent être
proposées.
 
Sous Échiquiers classiques vous trouverez divers matériaux, par ex. Bois, Marbre, etc.
Échiquiers symboliques offre un choix de figurines symboliques au visuel 3D. Sous
Autres échiquiers sont proposées des représentations 3D avec des motifs spéciaux,
par ex. des motifs égyptiens. Les partenaires animés comme le T urc ou le robot
féminin M ia se trouvent sous Carac tères.
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2.6.3 Configurer représentation 3D

Selon la représentation 3D diverses options de configuration sont possibles.
 
Les options suivantes sont disponibles dans la majorité des représentations 3D:

 

Échiquier

 

 

 
Résolution de l'échiquier influence la résolution et ainsi la qualité de la
représentation.
 
Point de vue détermine la perspective de la représentation. Avec le curseur et le
bouton Appliquer vous pouvez tester le résultat.
 
Taille de case fixe la taille des cases sur l'échiquier.
 
Animation fixe la vitesse de déplacement des pièces.

Montrer temps de réflexion dans 3D affiche le temps de réflexion selon la
représentation.
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2.6.4 Configuration du rendu

Type d'ombre fixe le rendu des ombres des pièces. Cette option est très gourmande
en ressources.
 
Réflexion sur les pièces fixe la réflexion de la lumière sur les pièces.
 
Réflexion sur l'échiquier simule une surface de l'échiquier brillante avec réflexion sur
l'échiquier des pièces.

 

2.6.5 Optimiser représentation 3D

Les échiquier 3D réaliste exigent beaucoup de ressources de votre carte graphique.
Vous devriez, si possible, utiliser une carte récente avec fonctions 3D.
 
En cas de problèmes, vérifiez d'abord si vous utilisez le driver le plus récent pour votre
carte graphique et que les fonctions 3D éventuellement disponibles sont bien activées.
 
Clic droit sur le bureau de Window s - Propriétés ouvre le menu de réglage de votre
carte graphique.
 
La représentation 3D réaliste exige une version récente de Direct X .
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2.6.6 Physique 3D

 

 
Afficher Active les options disponibles dans le dialogue
 
Roi tombe en cas de défaite lors d'une partie perdue le Roi est posé à plat sur
l'échiquier
 
Forces influant sur le Roi détermine les influences sur la pièce du Roi. Avec la touche
F8 vous pouvez contrôler les influences dans la représentation 3D.
 
Force physique détermine le mouvement de l'animation. Dans le cas de réglages
extrêmes, les pièces peuvent tomber facilement
 
Friction statique simule un lissage différent du matériau de l'échiquier avec l'influence
concomitante sur l'animation des mouvements

2.6.7 Support 3D

Les échiquier 3D réaliste exigent beaucoup de ressources de votre carte graphique.
Vous devriez, si possible, utiliser une carte récente avec fonctions 3D.
 
En cas de problèmes, vérifiez d'abord si vous utilisez le driver le plus récent pour votre
carte graphique et que les fonctions 3D éventuellement disponibles sont bien activées.
 
Clic droit sur le bureau de Window s - Propriétés ouvre le menu de réglage de votre
carte graphique.
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En cas de problème avec la représentation 3D, vous pouvez et devriez envoyer les
informations système importantes au service support.
Le programme vous aide pour réunir ces informations.
 
Procédez comme suit:
 
Cliquez sur le bouton Réglages sous la représentation 3D et choisissez Général 
System  Info.
 

 
Si vous marquez System  Info, GPU Info et Caps dans la partie gauche de la fenêtre,
les information technique correspondantes sont affichées dans la partie droite.
 
Avec le bouton Presse-papiers vous copier ces informations texte dans le Presse-
papiers de Windows.
 
Vous pouvez insérer ces informations dans n'importe quelle application, par ex. votre
logiciel de messagerie, avec la combinaison de touches CT RL-V
 
Envoyez votre courriel avec les informations à info@chessbase.com
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

mailto:info@chessbase.com
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