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1 Premiers pas

11 Introduction

Jouer une partie

Niveaux de jeu

Aides pendant une partie
Réorganiser les fenétres
Rejouer une partie d'une base de données
Analyser une partie

Let's Check

Engine Cloud

Mode amical

Partie sérieuse
Applications Web

Plus d'informations sur Fritz 15 et ses produits complémentaires sont disponibles sur
Internet sur www.chessbase.com.

1.2 Activation du programme

Lors du premier démarrage du programme, la saisie du numéro de série fourni est
nécessaire. Le numéro de série se trouve sur la couverture du livret.

Aprés l'activation avec le numéro de série, vous étes prié d'activer le programme via
Internet. Sous Menu Fichier vous trouverez I'élément "Activer".
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h—i?ii"'ru Accueil Insérer
/ Mouveau 4

- Chuvrir 4
1
Enregistrer L4
t? Sauvegarder la partie sous
‘B Imprimer k
ﬂ Envoi vers ChessBase

o

7 Adctiver L4

€ Carte de visite €% Fermer
t Options 2 Personnaliser

L'activation est nécessaire par ex. Pour obtenir les mises a jour gratuites. L'accés sur
I'analyse en ligne "Let’s Check" n‘est également possible qu‘aprés activation.

Aprés l'activation de la fonction le message suivant est affiché:
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Le numéro de série se trouve sur la couverture du manuel d'installation.:
e r—— i

Cl& d'activation:

LDP3S L3RYT FCEEQ F24pdm 277KL

Saizir le code affiché:

s

‘ Acheter clé d'activation ‘

[ Walider ] ’ Annuler

Si vous voulez installer et utiliser le programme sur un nouvel ordinateur, vous devez
d’abord désactiver l'enregistrement existant en ligne. La raison tient a la
reconnaissance du matériel. Pendant I'enregistrement du programme des informations
sur la configuration systéme de l'utilisateur sont sauvegardés sur le serveur.

La désactivation se fait par l'intermédiaire de Fichier Activation Désactivation.
Le compteur des installations est incrémenté et vous pouvez a nouveau enregistrer
et utiliser le programme sous une configuration systéme différente.

Important : Pour pouvoir utiliser le programme sans restrictions apres une
modification du systéme, il faut également faire une désactivation ! Menu Fichier -
Activation — Désactivation annule l'enregistrement.

Activer manuellement
Il est également possible d’enregistrer le programme sur un ordinateur sans acceés
Internet. Vous devez d'abord déterminer la clé systéme de l'ordinateur.

Démarrez Fritz et ouvrez I'élément Menu Fichier Activation manuelle.

Le programme, aprés saisie du numéro de série, vous affiche la clé systéme de votre
PC.

Notez soigneusement lidentité matérielle et utilisez un ordinateur connecté a
Internet pour accéder a la page :
https://www.fritzserver.eu/activation/

Saisissez lidentité matérielle et le code de sécurité affiché sur la page. La page vous
donne ensuite une clé d'activation que vous devrez noter avec beaucoup de soin.
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Saisissez la clé et le code de sécurité dans le menu d’activation de 'ordinateur sans
connexion Internet et validez par un clic sur OK.

Votre programme est ainsi activé.

Avec le numéro de série vous pouvez activer un acces de base (accés classique sur
playchess.com) sur le serveur playchess.com pour six mois.

Sur playchess.com sous Mon Compte - Numéro de série vous pouvez saisir le numéro
de série pour une prolongation de votre acceés.

1.3 Jouer une partie

Vous démarrez le programme apres installation par un double clic sur l'icone sur le
bureau.

La fenétre de lancement est affichée.

L

:-:II-I

*s iEi

bad .1" Hl::
H
H

Fritz
playchess.com
Base de données
Quither

Fritz démarre le programme d'échecs classique, playchess.com établit directement la connexion
a notre serveur d'échecs. Base de données ouwre le module de gestion de base de données de
Fritz avec la liste de parties de la derniére base utilisée.

Avec les boutons a droite de l'image de démarrage vous pouvez accéder directement a nos
applications Web qui sont utilisables a travers tous les navigateurs courants. Utilisez la possibilité
pour un entrainement tactique gratuit, la sauvegarde de parties sur le serveur Cloud ou l'accés a la
grande base en ligne!

Remarque: Le programme démarre toujours en mode Analyse. Choisissez d'abord un
niveau de jeu sous "Régler le niveau", ensuite vous pourrez jouer contre le programme.

Vous pouvez saisir les coups comme suit:

Cliquez avec la souris sur la piece que vous voulez déplacer et gardez le bouton de la
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souris maintenu. Avec le bouton enfoncé, faites glisser la piéce sur la case d'arrivée
et relachez alors le bouton. Le programme répond automatiquement aprés quelques
secondes.

Avec l'onglet Options - Partie, accessible par le menu Outils/Options vous pouvez
régler la fagon de saisir les coups dans le programme.
Si vous voulez reprendre un coup, utilisez le menu Edition/Reprendre le coup.

Comme Fritz est désormais capable de battre les Grands-Maitres les plus forts, vous
aurez besoin des nombreuses Aides durant la partie.

(1 suggestion

v k. Menace
Conseil
Chservations de I'entraineur
Entraineur

Dans une position équilibrée, vous pouvez offrir la nulle avec le menu Partie/Proposer
la nulle.

ﬂ' Proposer la nulle

La plupart du temps vous obtiendrez une réponse peu respectueuse. Si la situation
semble sans espoir, vous pouvez abandonner avec le menu Partie/Abandonner.

Si vous jouez une Partie amicale, le programme s'adapte a votre niveau de jeu mais
joue néanmoins raisonnablement. Cela fait du bien surtout lorsque les vantardises du
programme vous tapent sur les nerfs.

Remarque : Toutes vos parties sont enregistrées automatiquement dans la base de
données Autosave.
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1.4

1.5

Aides pendant une

partie

Durant la partie vous pouvez recevoir les aides suivantes.

Conseils dynamiques Espionnage

[ ] Conseils d ouvertures [ | Explication des coups

[ ] cases menacées [ ] Montrer les plans

Astuces
Conseil Une mise sur la voie
Suggestion Une proposition de coup
Menace La menace immédiate

Explication des coups

Cases menacées

Espion

Observer

Coup attendu

Explication de position

Montrer plans

Let's Check

Les niveaux de jeu

Remarque

Une liste commentée de tous les
coups possibles

Marquage automatique en couleur
des cases slres et menacées

Marquage automatique par une
fleche rouge du coup suivant
envisagé par le module

Ouverture automatique d'une fenétre
prévenant des fautes tactiques
lorsqu'elles sont détectées

Montre quel est le coup attendu par
le programme

Donne une explication texte pour la
position en cours

Indique les plans graphiquement sur
I'échiquier
Accés aux analyses sur le serveur

© ChessBase 2015



Premiers pas 17

Niveaux de jeu avec avec force de jeu intégrale :

Blitz

Partie longue
Partie sérieuse

Niveau de jeu avec force réduite :
Mode amical

Niveaux de jeu spéciaux :
"Bouffe tout"
Chess 960

De plus, Fritz peut jouer avec une profondeur de calcul fixe ou un temps de réflexion
défini par coup en utilisant Accueil - Régler le niveau/Profondeur fixe ou Temps fixe.

i = Q 1
. =it l' .&
Mouvelle Mode Régler le Analyser Conseil

partie~ Amical ni\reauh en continu E
Regler le niv Partie en Blitz

Y

Partie longue

Temps fixe

Profondeur fixe
Force optimisée

Recherche de mat (Ctrl=M])

Si vous utilisez un des deux niveaux avec force de jeu intégrale, vous pouvez utiliser
la fonction Force optimisée pour configurer le programme de fagon optimale.

Blitz et temps de tournois peuvent étre activés directement dans le menu contexte
Pendule.
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r 0:04:16 | 0:04:14 .
| 0:00:00 § 0:00:00

v

| Digitale
Motation = Bibl v pigitale double ¥ X
__NDtatan l_F_':'IE'_'.' Difference de temps
Analogigque
B 1e4e52  Garde 7
2b5 @ 4 v Logo Bl 6.213 Eyed+ E

1. %el ) ¥ Camps
3..exdd [E 4. i

[4.2c4 266 | v Ppendule de Blitz b7 B 7205+ B 78

8 Exc5+ & | :
4. 8¢5 B 5. Pendule de partie longue

[5. %% B ¢

5 dach 6. Fermer

1.6 Valeur des piéces

La valeur des piéces est élémentaire pour les échecs. Entre deux forts joueurs, le
déséquilibre matériel d'un seul pion peut déja décider de la partie. La valeur des
pieces est exprimée en multiple de la valeur d'un pion, unité de valeur de pion:

Piece Unité de valeur de pion
Pion Un

Cavalier Trois

Fou Trois

Tour Cing

Dame Neuf

Dans un programme d'échecs les évaluations de position sont indiquées en unité de
valeur de pion. Si le programme estime une position avec +0.2, cela signifie que les
Blancs ont un avantage de 0.2 pions (ce qui est trés peu).

1.7  Saisir une position

Comment saisir une position tactique, des finales ou des problémes d'échecs ?
Avec la touche S vous appelez un menu pour saisir une position

Ou par le ruban Insérer - Position
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14{5: Suppression des commentairas

oo & Remplacer les coups
FDSHW-
i; Insérer les coups

l Remplacer |

LK

J ::ﬁ Affiche un échiguier pour éditer une nouvelle position (5]

Utilisez le menu Insérer/Position qui vous donne accés a une boite de dialogue
permettant de saisir n'importe quelle position.

Position” B .. IS —
| .
Rogue
S
"] Blancs 0-0-0
0y o
[¥] Moirs 0-0-0
Trait aux
‘g) g. @ Blancs |
=— == ) Noirs
’ Blancs<->MNoirs l [ Copier ASCI l
oo |
| Collerasan |
Muméro de coup: 14 : En passant: [ Coller FEN l
Valider ] l Initialiser l [ Tout vider ] l Aide ] l Annuler l

Vous sélectionnez les pieces dans la palette a droite de la fenétre par un clic. Si
vous choisissez une piéce blanche, le bouton gauche de la souris place des piéces
blanches, le bouton droit par contre place des pieces noires. Pour les piéces noires,
c'est l'inverse.

Blancs 0-0, 0-0-0, Noirs 0-0, 0-0-0 : Indique si le roque est encore possible dans
la position. Il est possible que le Roi ou la Tour aient déja joué et aient supprimé ainsi
le droit au roque.

Trait aux Blancs, aux Noirs : Vous permet d'indiquer qui a le trait dans la position
saisie.

Copier, Coller ASCII, FEN : Pour les experts, la description d'une position peut étre
copiée vers le presse-papiers de Windows ou collée a partir de lui en divers formats.
Numeéro de coup : Point de départ de la numérotation des coups dans la notation de
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la partie.

En passant : La couleur qui n'a pas le trait vient juste d'avancer un pion de deux
cases, permettant ainsi la prise "En Passant". Indiquez ici la rangée ou le coup a été
effectué.

Initialiser : Remet sur I'échiquier la position de début de partie.
Tout vider : Vous permet d'enlever toutes les piéces de I'échiquier.

Conseil: Les pieces peuvent étre déplacées sur I'échiquier par un clic puis un
glissement avec le bouton de la souris maintenu. Un clic unique sur une piéce avec la
méme piece sélectionnée efface celle-ci.

Dans le dialogue sous la saisie de position, vous trouverez deux boutons :

Blances-xMairz

Blancs <-> Noirs provoque un miroir vertical, tandis que Roi <-> Dame fait un
miroir vertical de la position.

2 Commandes générales

21 Concept d'utilisation des rubans

Fritz offre un tout nouveau design qui suit les directives de "Microsoft Fluent UI".
Ces Ribbons ont été implantés en premier par Microsoft dans Office 2007. Le Ribbon
(ang. "ruban", fr "barre multifonctions") est un concept d'utilisation graphique qui
réunit les éléments de menus et la barre des icOnes. Selon le contexte, il y a un
nombre important d'icones pour les diverses fonctions du programme selon la
situation de travail en cours.

e T Accueil Insérer Echiquier Entrainement Analyse Module Vaoir
e’ﬁ' [¥] sans échiquier - ‘} ) | Différence | [] Echiguier DGT
[¥] Coordonnées - n
Tourner Cases Piéces Table Ech|qu|er Pendules
I'échiquier .J' Promotion automatique en Dame - -

Echiquie Echiquier 2-D Echiguier 3-D Pendule Echiguier

Fini le temps ou il fallait fouiller dans la jungle des menus et sous-menus. En lieu et
place il y a des icbnes pour les diverses fonctions du programme dont on a besoin
pour le travail en cours.

Dans la partie supérieure de la fenétre du programme sont présents les éléments -
comme dans les anciennes barres de menus - qui représentent des groupes de
commandes, par ex. "Accueil", "Insérer" ou "Echiquier".

Un clic sur I'élément n'ouvre par une liste de menu mais affiche la barre de symboles
qui contient les commandes correspondantes. A chaque "Menu" correspond ainsi un
bandeau d'icénes.
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il Accueil Insérer Echiquier Entrainement Analyse Maodule Vair

[ 8 &) -7 A
& 8 Inviter un spectateur 7 ) [ uitiser LiveBook ¥ 4 Ensemble de tests

LY ] ¥ Gestion des modules
Prog asition & Performances de I'ordinateur

‘ et Module UQ
Changement
de module |

Top B N Match entre Tournai
stas = i Quvrir positions modules == Match entre ordinateurs

Let's

Spectateur C
Check ave,

Arrét du module par défaut -

Le ruban occupe plus de place a I'écran dans la configuration standard que la
combinaison classique menu - barre d'icones. Les icbnes sont regroupés par théme
dans les rubans, la répartition dépend néanmoins de la résolution de I'écran ou de la
taille de la fenétre. Comme il y a plus de place pour des commandes supplémentaires
dans les rubans l'utilisation des champs de dialogue est plus rare. On peut minimiser
les rubans. Avec un clic droit a coté du ruban, on peut par "Réduire le ruban" gagner
de la place a I'écran.

Piis e Accueil Insérer Echiquier Entrainement Analyse Module Vair

Bocs s
Dans ce cas on active les fonctions désirées par un clic sur un titre du menu.

Une fonction important dans ce concept est le Menu Fichier. Le Menu Fichier se
trouve dans le coin supérieur gauche de la fenétre du programme.

h——- ch -—i Accueil Insérer
/ Mouveau ]

- Chuvrir 4

1
t! Enregistrer »
H Sauvegarder la partie sous

' Imprimer ¥

ﬂ Envoi vers ChessBase

o

7 Activer r
ﬂ, Carte de visite 'E:‘l' Fermer
1 Options 2 Personnaliser

C'est ici que l'on peut faire les configurations importantes et démarrer les fonctions
centrales du programme, par ex. le dialogue des options.

Une autre composante importante est la barre d'icénes avec laquelle on peut accéder
directement aux fonctions souvent utilisées avec un seul clic de souris.
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B~ g

Adapter Accés Rapide

v Sauvegarder la partie

v | Annuler

v' | Rétablir

v | Tourner I'échiguier
Partie
Texte aprés le coup
Inzérer diagramme
Mouvelle variante

Coup nul
Afficher au-dessus du Ruban

Minimiser Ribbon

L'utilisateur peut décider si la barre d'icnes doit se trouver sous les rubans ou dans
la barre titre du programme. Avec un clic droit I'option peut étre affichée.

L'utilisateur peut personnaliser la barre d'icones. Un clic droit dans une des icones
offre la fonction suivante:

e~ ~4 t & Abandonner Q
! i . )
Rep Ajouter a la barre d'outils Accés rapide

le
Afficher la barre d’outils Accés rapide sous le ruban

Réduire le ruban

"Ajouter a la barre d'outil Accés rapide" donne la possibilité a I'utilisateur de se créer
un espace de travail individuel avec les fonctions les plus fréquemment utilisées.

Ce concept d'utilisation apporte beaucoup d'avantages dans le travail quotidien avec
Fritz, on peut accéder plus rapidement aux fonctions, par ex. le choix de I'échiquier
ou les propositions sur le serveur. Comme le classement des fonctions dépend de la
fréguence d'utilisation, celle-ci est plus simple et plus fluide.

Lors du travail avec le programme, il faut faire attention si un élément est muni d'une
petite fleche. La fleche signifie qu'il y a des fonctions complémentaires a disposition.
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J.-i 1 Suggestior

S v &MEnace
Régler le|| Conseil :
v piveau ™ V| Observatio

Eorce optimisée !

I} Temps fixe
Profondeur fixe

Recherche de mat [Cirl+M)

L'exemple montre I'élément avec les niveaux de jeu. Avec un clic sur la petite fleche
le sous-menu des fonctions supplémentaires s'est ouvert.

A l'aide des rubans l'utilisation du programme est grandement simplifiée. Il est s(r qu'il
faut une certaine expérience avec la nouvelle fagon de travailler si on a été habitué
aux structures de menus. La nouvelle interface est plus claire et beaucoup de
fonctions sont d'acces plus rapide.

2.2 Ordonner les fenétres

Les fenétres de Fritz peuvent étre modifiées en taille et déplacées. Fritz travaille
automatiquement avec des fenétres adjacentes pour vous éviter le réajustement des
fenétres se chevauchant.

Modifier la taille

Amenez le curseur de la souris jusqu'a la bordure entre les fenétres - la fleche se
transforme en symbole de séparation.

FREYICT 1T [Ivedu

Pendule: Blitz 4m+2

| 0
)
[ O

Motation + Biblioth

Motation | Faormulaire

Cliquez sur la bordure et glissez avec le bouton de la souris maintenu.

Réordonner les fenétres

Le programme offre maintenant une nouvelle gestion des fenétres avec un
"placement™ intuitif. Pour cela cliquez sur la barre de titre et glissez avec le bouton
de la souris enfoncé la fenétre sur I'écran. Dans notre exemple nous voulons
positionner la fenétre avec la pendule directement au-dessus de I'échiquier.
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Notation + Bibliotheque d'ouvertures - x

Hotation | Formulaire | Bibliothéque douvertures

Nouvelle partie

B
El

Module: Deep Fritz 11 - X
Deep Fritz 11 | 4 CPUS
Ll | |

Sur I'écran du programme on trouve maintenant plusieurs boutons avec des fléches.
Ces boutons de positionnement sont affichés chaque fois que nous voulons glisser et
placer une fenétre a I'écran. A l'aide de ces boutons, on peut maintenant choisir plus
précisément le positionnement de la fenétre a placer.

Pour le placement vous déplacez le curseur de la souris sur la surface marquée en
couleur du bouton correspondant. Le futur positionnement de la fenétre est indiqué
précisément dans un apergu.

Dans notre exemple pour le déplacement de la pendule nous choisissons la fleche
supérieure. La fenétre avec la pendule doit donc étre placée juste au-dessus de
I'échiquier. Avec le bouton de la souris enfoncé nous passons sur la surface marquée
en bleu et lachons le bouton de la souris.
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i
Il B BB B

Dans l'apergu le programme nous indique maintenant la position exacte de la fenétre
a déplacer. Lachez le bouton de la souris et le nouveau positionnement est mis en

oeuvre selon le choix de l'utilisateur.

B2 -

Pendule: Blitz 4m+2s

Hotation + Bibliothéque d'ouvertures - x

Notation | Formulaire | Biblicthégue d'ouvertures |

Nouvelle partie

|

Module: Deep Fritz 11 -

Deep Fritz 11 | 4 CPUs
] i |

Le systéme du positionnement a I'aide des boutons a fléeches est facile a comprendre
si I'on se souvient que le placement peut étre réalisé avec I'apercu du bouton a
fleches. Avec un peu d'expérience, le processus permet un placement plus rapide des

fenétres selon son choix.

© ChessBase 2015



26 Mode d'emploi Fritz

2.3 Fenétres des éléments de commande

Le programme offre des éléments de commande supplémentaires pour les fenétres
importantes

—
v [ x]

Clic sur le symbole croix ferme la fenétre.

Par un clic sur le symbole fleche ouvre un menu contextuel.

-
Motation + Bibliothéque d'ouvertures %

E Pendule

Profil d'évaluation

Bavardage
' Echiquier de contrale 2D

Module: Fritz 11 SE

Chess Media System

que d'ou Analyse

le partie Position Info

Infos de votre adwversaire

Explication des coups

Avec celui-ci on peut ouvrir ou fermer rapidement les fenétres associées.

2.4 Dispositions prédéfinies

Sous Voir - Dispositions prédéfinies vous trouvez 8 dispositions de fenétres pour
certains usages courants :

D' B sauvegarder la disposition E L) En vertical B

i Charger une disposition L) En horizanta
Dispositions | . ! : En i : Plein
prédéfinies |* Configuration standard profondeur &= En tascade écran
Configuration standard Arranger fenétre principale

D’ Dispositions prédéfinies
Définit un visuel standard pour

une position de test donnée m m
. O-04-0 d AU L3

Standard Configuration d'origine pour
les couleurs et les fenétres.
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Grand échiquier La fenétre du programme est
maximisée et la taille de
I'échiquier optimisée.

Grande fenétre de notation La fenétre du programme est
maximisée et la notation est
agrandie pour rejouer les
parties.

Grand module La fenétre du module
occupe la largeur totale de
la fenétre du programme.

Grande analyse La fenétre d'analyse occupe
la moitié de la fenétre du
programme.

Echiquier seul Toutes les fenétres sont

fermées. Est
particulierement efficace en
mode plein écran.

Echiquier et pendule La méme chose que le
précédent mais avec la
pendule en plus.

Grande bibliotheque Grand échiquier et grande
fenétre de bibliotheque pour
I'étude des ouvertures.

Toutes les fenétres Avec la fenétre des
remarques et le profil
d'évaluation. Ressemble au
visuel de Fritz5.

Mini-Fritz La fenétre de programme
avec le seul échiquier est
fortement réduite et se
place en haut de I'écran.

Conseil : Mémorisez les raccourcis clavier Ctrl-1,..., Ctrl-9 pour les dispositions
prédéfinies.
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2.5 Couleur et visuel des fenétres

Sous Menu Fichier vous pouvez ouvrir le dialogue pour adapter l'affichage a votre

convenance.
ichiel Accueil Insérer
/ Mouveau L4
- Cuvrir L4
il
Enregistrer 4
E{ Sauvegarder la partie sous
-1 Imprimer r
“ Envoi vers ChessBase
i
‘/ Activer k
ﬂ Carte de visite @' Fermer
"l Options i__:]. Personnaliser

Ouvrez avec un clic sur I'élément Options le dialogue pour les configurations.

€ Carte devisite ¥ Fermer

1 Options i__“-l Personnaliser

i Permet de chaisir les différentes options [Ctri=Alt+0)

Options - Style
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Bases de finales GUI I Bases de finales Module | Version
Pendule+Motation I Partie | Multimédia | Entrainement
Madule | Style | Langue | Presse-papiers
Arrigre-plan [ ]
Style de I'échiguier
| Echiguier

[Uni "] [ Paramétres ]

Epaisseur g =

[¥] Motation en qualité supérieure

Valider ][ Annuler Appliguer

Arriére-plan - Fenétre

L'arriére plan de toutes les fenétres et de la barre de menus sont réglables.
Choisissez "Uni" pour obtenir un style classique de Windows. "A choisir..." vous
permet de choisir n'importe quelle image au format BMP pour le fond de la fenétre.

Arriére-plan - Style de I'échiquier
Fixe l'arriere-plan de la fenétre de I'échiquier.

Couleur des fenétres

Force le fond et la couleur de la police définis par défaut dans Windows pour
I'affichage des textes. Ceci permet aux utilisateurs mal-voyants un contraste de
couleurs renforcé. Ce réglage n'est utilisable qu'aprés le redémarrage du programme.

Style de I'échiquier
Conduit au réglage de l'aspect de I'échiguier. 2D

Parametres échiquiers 3D
Charge le dialogue pour la configuration de I'échiguier 3D

Epaisseur

Les séparateurs délimitent les surfaces des fenétres. Par glissement des séparateurs
vous changez la taille de la fenétre. C'est I'épaisseur de ces séparateurs, et donc la
facilité de modification des fenétres, qui est réglable ici.

Conseil : Par un clic droit sur I'échiquier vous pouvez faire les réglages du visuel de
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2.6

I'échiguier.

Créer une disposition

Le programme offre un grand nombre d'options pour adapter l'interface aux godts de
l'utilisateur. Vous pouvez "installer" votre environnement de travail comportant divers
dessins d'échiquier ou de piéces. Le programme respecte scrupuleusement les
consignes de Microsoft pour la conception des interfaces utilisateur : Windows Style
Guides. La technique vous est familiere avec Windows-Explorer ou Outlook. Quand
vous changez la taille d'une fenétre, les autres fenétres s'adaptent automatiquement
a I'écran. Ainsi, les fenétres qui se chevauchent et I'écran mal rangé font
définitivement partie du passé et vous pouvez vous concentrer sur votre travail.

Echiquier de contrale 2D Chess Media System D ﬂ Sauvegarder la dispositior
d'analyse Position Info Textes du module @ Charger une disposition
Dispositions .
‘aluation Bavardage ¥ Barre d'infos prédéfinies = |- Configuration standard
Fenétres Configuration standard

I ﬂ Enregistre la disposition écran actuelle avec fenétres, réglages des couleurs et des polices [Maj+ Ctrl+5) }

Remarque : Les fenétres de Notation, Module, Discussion, Pendule, etc. peuvent
étre visibles. Vous trouvez les renseignements ici....

Technique 1

Dans le menu Fenétre/Fenétres, vous pouvez choisir quelle fenétre doit étre
affichée. Par exemple, dans le programme, il y a un affichage pour les informations de
calcul, la notation, I'échiquier, la bibliothéque d'ouvertures, etc... dans une fenétre

particuliére. Les fenétres peuvent étre déplacées a I'écran et redimensionnées.

Entre les différentes surfaces de fenétres, vous trouvez des séparateurs.

FREYIET 1T [vedu

Pendule: Blitz 4m+2

-

Motation + Eiblioth

Motation | Farrmulaire

Si vous amenez le curseur sur un séparateur, il se transforme en symbole de
séparation. Cliquez sur le séparateur et glissez avec le bouton de la souris enfoncé.
Les avantages de l'adaptation automatique et de la répartition optimale de I'écran
sont évidents.
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Conseil : Vous pouvez changer I'épaisseur des séparateurs avec le menu Outils/
Options/Style. Changez la valeur choisie du paramétre Epaisseur.

Technique 2

Une option peu mise en oeuvre par les utilisateurs est pourtant bien pratique. Vous
pouvez faire glisser les fenétres et les placer n'importe ou sur I'écran ! Voir ici...

Déplacer une fenétre

Les fenétres Notation, Module, Discussion, Pendule, etc... peuvent étre placées
librement.

La fenétre peut étre saisie par sa barre de glissement et placée n'importe ou sur
I'écran.

Par double-clic sur la barre de déplacement ou lors de la fermeture de la fenétre, elle
est replacée a sa position initiale.

| Motation - Biblicthéque d'ouvertures
| MNetation | Entrainement | Formulaire | LiveBoak Biblothéque d'ouvertures
Nouvelle partie

 0:00:24 | 0:00:00

T I TT 3T

Arrét [toue] [ o 1¢PU ﬁ

Par exemple, si vous voulez avoir la pendule directement a c6té de I'échiquier lors
d'un Blitz, vous pouvez faire glisser directement sa fenétre a co6té de I'échiquier.

Modifier I'échiquier et les piéces

Le dialogue Style de I'échiquier vous permet de modifier les couleurs, les piéces, la
largeur de la bordure et l'arriere-plan de I'échiquier 2D. Il est facilement accessible
par le menu qui apparait lors d'un clic droit sur I'échiquier.
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Style de [echiguler JEE_D } =X
Style : [Llni v]
Ultilizater : I Elanics ] I Cases blanches I
| Moirz l [ Cazes noes ]
Figces : I Fritz - J
Propaortion Bords
| 0 0
Animation
(I
[] Ormbrer [] Lisser
[ Fimer [] Lizsage
Arnére-plan : [Llni vJ [] Coordonnées
Fleches de navigation
Appliguer ) Aucun

Les options suivantes sont disponibles:

Style : Détermine le matériau du plateau et des piéces. Si vous voulez choisir votre
propre texture, choisissez le style A choisir. Puis, chargez vos propres images, au
format BMP, pour les cases blanches, noires et les bords.

Couleurs : Si vous voulez choisir vous-méme des couleurs brutes, choisissez le
style Uni. Puis, avec les boutons Noirs, Blancs, Cases blanches et Cases noires
sélectionnez les couleurs désirées.

Piéces : Plusieurs jeux de pieces sont disponibles. Fritz est le jeu par défaut, USCF
est un type de piéces courant dans les publications américaines. Oldstyle correspond
a un vieux style que l'on peut trouver dans des livres d'échecs anciens. Les jeux Blind
permettent de disputer des parties a l'aveugle.

Proportion : Définit la taille des pieces par rapport a celle des cases.

Bords : L'échiquier a un bord d'épaisseur variable.

Animation : Détermine la vitesse de glissement des piéces sur I'échiquier.
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Ombrer : Ajoute une légére ombre aux piéces et améliore ainsi leur esthétique
d'affichage.

Lisser : Les piéces apparaissent légéerement arrondies pour rendre I'échiquier plus
réel.

Fixer : Utilise les piéces des versions précédentes de Fritz et désactive styles et
couleurs.

Arriere-plan : Choisit I'aspect et la couleur de l'arriere-plan de I'échiquier. Les
modes Uniet A choisir peuvent également étre utilisés ici.

Coordonnées : Entoure I'échiquier de coordonnées a-h, 1-8 sur lesquelles repose la
notation des parties d'échecs.

Fléeches de navigation : Affiche cinq fleches sous I'échiquier pour naviguer dans la
partie avec la signification suivante de gauche a droite : Aller au début de la partie,
Reprendre un coup, Annuler le coup, Exécuter le coup, Aller a la fin de la partie.

Curseur de navigation : est une maniére pratique de plus rapidement a une phase
de la partie que par l'intermédiaire de la notation. Ceci est utile pour des parties
longues et abondamment commentées.

Le curseur est disponible par un clic droit sur I'échiquier sous Style de I'échiquier ->
Curseur ou par un clic droit sous I'échiquier.

Par un clic sur le bouton Appliguer vous pouvez vérifier les réglages directement
avant de les conserver.

Navigation fenétre d'échiquier

Fritz posséde des possibilités intuitives pour la navigation dans la notation des parties
chargées dans la fenétre d'échiquier. Vous pouvez ainsi naviguer rapidement et
confortablement dans de longues notations et parvenir a plus vite a des phases de
parties prédéterminées.
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Plein écran Cerl+ AR=F

Profil d'évaluation Cirl+Alt+P

Imviter un spectateur... Ctri+K

Fléches de navigation
Options... Ctri+Alt=0
Style de I'échiguier—. Majs Cerl+Alt=0

Les différentes options sont disponibles dans le dialogue du style de I'échiguier. Ce
dialogue peut étre activé par un clic droit sur ou sous I'échiquier.

Fléches: de navigation
(71 Aucun

(71 Fleches

@ Curseur

Les options suivantes sont disponibles:

Fléches : Vous activez une barre avec des fléches sous I'échiquier.

e B

La signification des fonctions des différentes fleches est expliquée a l'aide du
mouseover. Quand on passe avec le curseur de la souris au-dessus d'une touche la
signification est affichée.

Curseur: Avec le curseur on peut naviguer trés rapidement dans la notation de
partie.
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Avec le curseur on peut accéder plus rapidement a une phase de partie donnée avec
un clic précis ou par le glissement du curseur. Ceci est utile pour de longues parties
commentées.

210 Enregistrer et charger une disposition

Une disposition contient toutes les informations concernant lI'agencement des
fenétres ainsi que le choix des motifs d'arriére-plan et des couleurs de I'échiquier ou
des fenétres.

D' I‘_LI Sauvegarder la dispositiol

I." Charger une disposition
[Dispasitions I, : :
prédéfinies=| | Configuration standard

Standard

Grande fenétre de notation [CtrIvE]
Grand module {Ctrl+")

Grande analyse (Ctrl+')

Echiguier seul [Ctrl+(]

Echiquier et pendule [Ctrl+-)
Grande bibliothéque [CtrI—E]

Toutes les fenétres (Ctri+_)

| Mini-Fritz [Ctrl+ ()

Les paramétres des modes de jeu pour les parties y sont aussi enregistrés.

Le programme offre la possibilité de sauvegarder les dispositions personnelles et de
les charger a la demande.

Avec le raccourci de clavier Ctrl-Maj-S vous pouvez ouvrir le dialogue pour la
sauvegarde d'une disposition. Profitez de la possibilité d'enregistrer des dispositions
pour vos utilisations personnelles.

Remarque : Les fichiers de disposition ont toujours une extension *.CBLAY sur le
disque dur.

Conselil : Les dispositions prédéfinies recouvrent pratiquement tous les cas
d'utilisation. Vous obtenez fréquemment plus rapidement ce que vous voulez en
modifiant une disposition prédéfinie et en la sauvegardant.

e Clic droit sur I'échiquier appelle un dialogue Style de I'Echiquier. Vous pouvez y
choisir entre divers styles de piéces et d'échiquiers.

e Avec le menu Affichage/Echiquier 3D réaliste vous basculez vers une
représentation en trois dimensions de I'échiquier.

e Dans la boite de dialogue Style de I'Echiquier vous pouvez changer la proportion
des piéces par rapport a I'échiquier.

e Sivous étes débutant, vous pouvez avoir des difficultés avec la notation des
coups. Dans la boite de dialogue Style de I'échiquier activez Coordonnées pour
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obtenir I'affichage des chiffres et des lettres sur les bords de I'échiquier. Un coup
est toujours indiqué par un programme d'échecs en utilisant ces coordonnées.

211 Carte de visite - Enregistrement

Au démarrage du programme, Fritz vous propose de saisir vos nom, prénom et ville de
domicile ainsi que la désignation de l'ordinateur.

Vous pouvez aussi afficher cette information sous le Menu général par Carte de
Visite.

Credits

Me plus afficher

Nom Buchmann
Prénom Patrick

Ville Le Fou numérique
Ordinateur Quad 26Hz

() Débutant () M,

() loueur arnateur ) Mme

(® Joueur de club

Ces données sont utilisées automatiquement lors de la sauvegarde de parties par
exemple.

Joueur amateur : Détermine certains réglages comme le niveau Partie amicale, la
notation compléte des parties ou les coordonnées autour de I'échiquier.
Joueur de club : Régle le programme pour les besoins d'un joueur plus expérimenté.

Remarque : Vous pouvez changer les renseignements de la carte de visite a tout
moment par le menu Outils/Carte de visite.

Un clic sur Crédits vous livre des informations sur les auteurs du programme.
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ChessBase GrmbH ChessBase GrmbH
s
Programmation:
Mathias Feist
Lutz Mebe

leroen van den Belt
Matthias Willenweber

3D Design:
Huschenbeth CA

Biblicthéque d'ouvertures:
ChessBase

Valider

212 Configurations
2121 Configuration pendule et notation

Ces réglages sont accessibles par le Menu Fichier Outils/Options , puis l'onglet
Pendule+Notation de la boite de dialogue.

Digitale / Analogique/ Double Digitale : Type de représentation de la pendule.
Avec logo : Affiche le logo du module actif a droite dans la fenétre de la pendule.
Temps de réflexion réglable dans le menu contexte de la pendule.

Clic droit dans la pendule. Les temps de réflexion de tournoi et de Blitz sont
accessibles directement depuis la pendule.
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Pendule M atatian
O Digitale (@) Pigces 1.4
) Analogique {JRDCFTP 0 1.d2-dd

(%) Digitale double

Temps de réflexion
Avec logo Evaluations

[] Coups

Piéces / RDCFTP : Détermine si on utilise les initiales des piéces dans la langue
utilisée ("RDCFTP") ou les symboles internationaux, les "piéces".

1.d4 / 1.d2-d4 : Choisit entre notation longue ou abrégée. La notation longue indique
toujours la case de départ et d'arrivée d'un coup. Plus compréhensible pour les
débutants, elle prend néanmoins plus de place. Dans la notation abrégée, on omet la
case de départ s'il n'y a pas de confusion possible. Voir Notation d'une partie
d'échecs.

Temps de réflexion : Le temps de réflexion utilisé est indiqué en secondes dans la
notation a la suite de chaque coup.

Evaluations : A la suite de chaque coup dans la notation, I'évaluation du programme
d'échecs et la profondeur de calcul atteinte sont indiquées. L'indication est affichée
sous la forme x/y, ou x est I'évaluation en valeur de pion et y la profondeur de calcul.

Coups calculés dans la notation
Le programme enregistre le coup attendu en lieu et place de celui effectivement joué
dans la notation. Vous pouvez voir directement la différence d'évaluation.

2.12.2 Configuration de la partie

Ces réglages sont accessibles par le Menu Fichier Outils/Options , puis I'onglet_Partie
de la boite de dialogue.

Abandon : Abandon tardif signifie que le programme doit faire quatre fois de suite
une évaluation plus mauvaise pour lui de 6,5 en valeur de pion avant d'abandonner.
Pour un abandon rapide une évaluation trois fois de suite de 4,8 valeur de pion est
suffisant.

Le programme n'abandonne pas s'il voit un mat forcé.
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| Bases de finales GUI I Bases de finales Module | Version
Module I Style I Langue | Presse-papiers
Pendule+Motation | Partie | Multimédia | Entrainement
Abandon Mulle Coup par clic
| (71 Jamais (71 Jamais () Désactivé
@ Tardif @ Tardif @ Mormal
") Rapide i) Rapide i) Agressif
Entraineur Coup préparé
Temps de caleul seq) 4 = = Désactive
_ = @ Mormal
Seuil [sed) 80 = ® Agressif

|_7_|Afficher la classification ECO
[] Tourner I'échiquier

@ signaler les coups par une fléch
D Promotion automatique en Dam

Valider ][ Annuler Appliguer

Coup par clic : Par exemple, vous jouez en Blitz contre Fritz avec une position
gagnante en finale mais vous manquez de temps. Ici la possibilité de jouer le coup
par un simple clic peut étre utile.

e Normal: Sivous cliqguez sur une case qui ne peut étre atteinte que par une seule
piece, le coup est joué. Si plusieurs piéces peuvent accéder a la case, le coup
n'est joué que lorsque vous choisissez la bonne piéce par un deuxiéme clic. Si
vous cliquez sur la case g1 ou g8 et si le roque est légal, celui-ci est exécuté.

e Agressif : Cette fois, la piéce qui a effectué les deux derniers coups a la priorité.
Ainsi vous pouvez "cliquer" rapidement une longue série d'échecs en finale. De
plus, si une piéce cliquée peut effectuer plusieurs coups possibles, mais que I'un
prend la derniére piéce adverse a avoir bougé, c'est la prise qui est effectuée (ce
qui correspond a la reprise lors d'échanges).

Conseil: Pendant que le programme calcule un coup, la piéce peut étre saisie et
déposée sur la case d'arrivée. Pour des coups évidents, cela économise un temps
précieux pendant les parties de Blitz.

Entraineur

Temps de calcul : Si par le menu Aide vous sollicitez un conseil ou une suggestion,
I'entraineur doit calculer rapidement. Plus le temps de calcul est long, meilleure est la
suggestion de coup.

Seuil : Si dans une partie (a l'exception des parties sérieuses et des parties
amicales), vous commettez une faute, I'entraineur se manifeste pour vous proposer
une aide ou la reprise du coup. Vous réglez la gravité de la faute en valeur de pion
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qui provoque l'intervention de I'entraineur.

Afficher la classification ECO : Indique la classification ECO et le nhom de la variante
dans la barre d'infos.

Tourner l'échiquier : Fritz veut aussi jouer de temps en temps avec les Blancs. Si
cette option est activée, le programme attend de savoir avec quelle couleur vous
jouez.

Exemple 1 : La position initiale est sur I'échiquier et vous appuyez sur la touche
Espace. Fritz en conclut qu'il joue avec les Blancs et tourne automatiquement
I'échiquier. Si vous effectuez un coup avec les Blancs, le programme joue avec les
Noirs et ne tourne pas I'échiquier.

Exemple 2 : Vous démarrez une nouvelle partie et les Noirs sont "a l'envers" sur
I'échiquier car vous désirez jouer avec les Blancs. Dés que vous entrez un coup
Blanc, I'échiquier est tourné automatiqguement

Conseil : Ctrl-F tourne toujours I'échiquier.

Signaler les coups par une fleche : Chaque coup de l'ordinateur est marqué sur
I'échiquier par une fléche jaune.

Promotion automatique en Dame : Tout pion qui arrive sur la derniére ligne du camp
opposé est automatiquement promu en Dame.

Coup préparé : Cette fonction est disponible dans le jeu classique contre un module
d'échecs et sur le serveur de jeu.

Pendant que l'adversaire a le trait, on peut saisir le coup suivant prévu. Ceci est
particulierement intéressant pour des réponses évidentes et économise de précieuses
secondes dans les parties de Blitz ou de Bullet. Le coup est indiqué par une fleche
verte sur I'échiquier. Il peut étre intéressant, en finale, de saisir plusieurs coups de
suite, par exemple dans une marche en avant du type e3-e4-e5-e6-e7-e8. Ces
coups sont traités automatiquement dés que l'adversaire a joué.

Conseil : Un clic droit dans I'échiquier efface une liste de coups préparés !

e Normal: Avec ce réglage le premier coup de la liste est joué. Si ce coup n'est pas
légal, la liste est effacée et il est nécessaire de ressaisir un coup.

e Agressif : Dans ce mode, le premier coup est également joué. Si ce coup n'est pas
légal, seul ce coup est effacé mais le coup suivant de la liste sera exécuté.

2.12.3 Configuration multimédia

Menu Fichier - Outils-Options.

Parole

Le programme s'exprime par l'intermédiaire de la voix du célébre cabaretier Matthias
Deutschmann. Il faut que le DVD soit dans lecteur et l'option activée ici.

Enoncé des coups

Si l'option est active, le programme annonce chaque coup. Ceci est par exemple utile
si vous jouez avec un échiquier externe DGT.
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San
[]Pamle [ Fichier de woix

[ ] &nnonce des coups
Bruitage des pigces Son 30

Bruitage des piéces
La prise et le déplacement des pieces sont accompagnés de bruitages réalistes.

Son 3D

Si vous disposez du systéme de son adapté et de plusieurs enceintes, le programme
permet le rendu sonore 3D. Vous activez cette option par Outils - Options -
Multimédia en cochant I'élément "3D Sound".

Fichier de voix
Si vous avez copié les fichiers de voix TALK.CHT sur le disque dur , vous pouvez
indiquer leur emplacement au programme.

Messages

Sur demande, le programme affiche les commentaires dans la barre d'infos. Ceux-ci
ne sont pas identiques a ceux parlés qui sont plus impertinents. Si la barre d'infos
n'est pas visible avec des résolutions d'écran, vous pouvez afficher les messages
dans une fenétre spécifique par le menu Fenétre/Fenétres/Conversation.

Ecouter la musique

Le programme connait deux sortes de musiques. Les "intro" sont de courtes
séquences exécutées comme bienvenue lors du démarrage du programme et lors du
gain de parties sérieuses. Mais vous pouvez aussi avoir une musique de fond
permanente. Le programme utilise comme musique de fond uniquement des
compositions diverses de Johann Sebastian Bach que vous pouvez choisir dans la
liste déroulante.

2124 Configuration de la version

Menu Fichier - Options - Version

Selon le module d'échecs, des fonctions différentes de l'interface sont utilisées.
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Module I Style | Langue | Presse-papiers
Pendule+Motation | Fartie | Multimédia | Entrainement
Bases de finales GUI I Bases de finales Module | Wersion

Version de l'interface (GUI)

| | Fritz 12 - |

Paramétres du tournoi

DVErsinn de tournoi Fichier journal
PGMN: ChUsers\Patrick\Documents\ChessBasel\NoG

Parcourir...

Adversaire

Temps de contrale 0

[ Valider ][ Annuler Appliquer

Vous pouvez utilisez par exemple Fritz 9 ou Shredder 9 avec l'interface du
programme.

Version de Tournoi : Aprés le coup du programme, le fond de I'écran devient rouge.
Dans une partie contre un humain, on ne devrait pas jouer avec les effets sonores,
car cela représente une géne pour l'adversaire et ce mode est mieux adapté.

Cette option est prévue pour l'utilisation en tournoi et n'a guere de sens pour
I'utilisateur normal.

Fichier journal : Un protocole de la partie est créé avec les calculs du programme.

PGN : Par 'activation de cette fonction, une notation avec évaluation est générée
par le programme au format PGN. Avec le bouton "Parcourir" vous pouvez choisir le
chemin du fichier PGN.

Adversaire enregistre le nom de l'adversaire.

Temps de contréle : Quand le programme est manipulé par un humain en tournoi, un
certain temps est toujours perdu dans cette manipulation. Pour que la pendule
externe corresponde a celle de l'ordinateur, vous pouvez déterminer un temps de
manipulation pour l'opérateur.
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2.12.5 Configuration du Presse-papiers

Menu Fichier - Options - Presse-papiers

Dans ce dialogue, vous pouvez fixer dans quel format texte les parties ou positions
sont copiées dans le presse-papiers Windows lors de I'utilisation du menu Edition/
Copier pour les insérer dans un éditeur de texte.

Partie/Texte - Copie la notation au format PGN ou au format standard.

Position/Texte - Copie la notation au choix au format FEN ou dans l'ancien
format.

PGN - Le standard PGN a été récemment élargi. Vous fixez ici si I'exportation du
format PGN se fait dans I'ancien format plus lisible ou selon la nouvelle norme..

Fartie Pozition
Teute Teste
(© PGN ) FEM
") Format standard ") Format standard
FPGEM

) Mouveau format
(%) Ancien format

[] Copier format HT b

Dans le dialogue l'option Copier au format HTLM. Ainsi vous copiez la notation de la
partie au format HTLM dans le Presse-papiers. Vous pouvez éditer ce format avec un
programme adapté, par ex. un éditeur HTLM.

Avec le dialogue standard Editer - Collage spécial, qui est disponible dans
pratiquement toutes les applications Windows, le format HTLM est proposé.

Emn tank que :
¢ Coller : Texte mis en Forme (RTF) J
= Texke sans mise en forme
Faormak HTML

Texte unicode sans mise en forme

| -
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2.12.6 Configuration entrainement

Menu Fichier - Options -Entrainement

Vous pouvez utiliser vos propres bases de données pour I'entrainement aux
ouvertures et aux finales.

Elles peuvent étre enregistrées dans n'importe quel dossier.

Entrainement aus ouvertures

C:\chazehTrainingydpenings.cbH

Entrainement aux finales

C:hcbazeh Training \Endgames. chh

Un clic sur le bouton "Parcourir" ouvre le sélecteur de fichiers de Windows pour aller
les chercher ol vous voulez.

212.7 Configuration du module

Menu Fichier Options Montrer les plans

Durant I'analyse de parties, le module Fritz actuel offre de nhombreuses informations
de détail affichées dans la fenétre du module pour I'évaluation, la profondeur de
calcul, variante en cours, etc.

L'échiquier des variantes propose l'affichage de la variante principale en cours que
I'on peut faire jouer directement dans cet échiquier des variantes.

L'option ,Montrer les plans®™ va un pas plus loin et affiche non seulement les motifs
tactiques mais aussi les plans possibles pour les deux c6tés durant I'analyse infinie
(ALT-F2) avec des marquages graphiques sur I'échiquier.
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L'exemple montre l'affichage possible de la fonction "Montrer les plans".

Les fleches oranges indiquent les plans prévus pour les Blancs, les fleches bleues
ceux des Noirs.

Les cases possibles de destination sont marquées en vert, si une case joue un rble
particulierement important dans les cas calculés. Dans I'exemple ci-dessus, la case f5
a une importance particuliere et le coup f7-f5 est indiqué comme le plan principale
des Noirs.

Remarque: Lanimation des plans calculés fonctionne uniquement avec le module
Fritz et nest pas utilisée pour le moment par les autres modules.

4...%&c5 5.0-0 0-0 6.d3 hé 7.2e3 Sxed 8.fxe3 dé 9%el Sa5 10.2b3 £g4 11.%g3 &d -
= [(0.14) Profondeur: 19541 00:00:51 124mM

4. Exed 5. 8xed o5 6.2bS dyed ¥ Sxct+ byech 8. 8xe5 S05 9.0-0 0-0 1003 exdd 11 .21
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Dans l'exemple le module Fritz calcule la réponse 20...Tcd8 aprés 20.Cd3. La variante
principale est cependant 20...Fh6. L'avantage de cet affichage est qu'il est mis a jour
méme si la variante principale reste inchangée dans une longue recherche.

2.12.8 Trouver et tester les messages vocaux

Si vous souhaitez que le programme parle, le DVD du programme doit étre présent
dans le lecteur.

Si vous préférez ne pas entendre ses commentaires (parfois complétement
irrespectueux) cochez "Silence !" accessible par le bouton "Fichier de voix" de I'onglet
"Multimédia" de la boite de dialogue ouverte par le menu Menu Fichier - Options. Ainsi
le DVD n'est plus nécessaire. Vous pouvez refaire parler le programme en décochant
cette option de la méme maniére.

Copier les fichiers voix sur le disque dur.

2129 Copier les fichiers vocaux sur le disque dur

Les fichiers de conversation du cabaretier sont utilisés directement a partir du DVD.
Si la place est suffisante sur le disque dur, pour une réaction plus rapide et pour
éviter d'insérer le DVD, vous pouvez procéder comme suit :

- Créez un dossier sur le disque dur, par exemple "TALK" .

- Copiez-y a partir du DVD du programme les dossiers complets "ECO" et "TALK".

- Copiez aussi les fichiers "TALK.CHT" et "ECOSND.CHT" dans le nouveau dossier.

- Enlevez la protection en écriture de ces deux fichiers, en les sélectionnant dans
I'Explorateur et en ouvrant par clic droit le dialogue "Propriétés" (les fichiers copiés a
partir d'un DVD sont toujours protégés en écriture grace a Microsoft !).

- Sélectionnez le menu Outils/Options puis l'onglet Multimédia de la boite et cliquez
sur "Fichier de voix". Puis indiquez a Fritz le nouvel emplacement des fichiers TALK.

Un mode d'emploi complet se trouve ici.

2.12.10 L'Oeil magique

Pour chaque affichage 3D il existe a présent "I'eeil magique". Cette fonction peut étre
activée ou arréter dans le dialogue de configuration des affichages 3D. Le bouton
correspondant se trouve dans la configuration sous "Général'.
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Paramnitres y [ ]
& Gnenal | GEneral
= Boits précieux
Piéces
Echigquier Options

Options de rend =
e 7 Sauts de Cavalier

| Vair les cocrdonnées ‘
uf Yo 'indecateur de case

| Afficher tawx de rafraissement ]
| Afficher contréle de navigation

] Wair barre d'outils

| Ceil Magique
% temps pour résclution
Meins PFlus
 F
Echantillon multipke .Au:un '

T T

!

L'ceil montre et visualise le processus de calcul du programme. L'affichage se fait par
l'intermédiaire de deux faisceaux laser et montre visuellement les calculs du module
d'échecs.
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¥ protelngen ] Eddschemifobo

D'autre part on voit en haut a gauche I'échiquier du point de vue de I'eeil, c a d du
point de vue du module. La couleur de I'ceil dépend de I'évaluation de la position. En
bleu est indiquée une évaluation neutre équilibrée. Le rouge indique toujours une
évaluation de position positive, un rayon laser vert est utilisé pour une évaluation
négative du programme. Les rayons laser montrent les trois premiers demi-coups de
la variante principale calculée par le module.
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Si I'on clique sur la petite image la représentation est agrandie au fur et a mesure.
Avec le bouton Plus/Moins on peut zoomer l'image.

2.12.11 Sélection de la langue

Menu Fichier - Options - Langue

Par le choix fait ici, vous sélectionnez non seulement la langue des informations et des textes
d'aide, mais aussi celle des commentaires texte dans les parties. Les commentaires texte
apparaissent dans la Notation courante.

ChessBase autorise une saisie parallele des commentaires texte dans diverses langues.

Les commentaires texte dans les parties apparaissent dans la langue principale. On peut
¢galement choisir une deuxi¢me langue - si disponible.

Fremiére langue
Frangaiz |
Seconde langue

Anglais :_V_.

) Une i les? ) Toutes

Tranzcrire

) [Sanz] @ Cyrilique () Grec

Une, Les deux, Toutes : Définit, lorsque des commentaires texte sont disponibles en
plusieurs langues, s'ils sont affichés dans le premier choix, les deux ou toutes les langues.

Sila partie ne contient aucun commentaire dans les langues sélectionnées, ceux dans les
autres langues sont toujours affichés pour que vous ne passiez pas a coté de quelque
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chose.

213 Fenétres
2.13.1 Fenétres

Menu - Voir
il T Accueil Insérer Echiquier Entrainement Analyse Module Voir
[¥] Pendule [¥] Module [ LiveBook [7] Bavardage Media Recorder
[¥] Motation | Echiquier d'analyse || Echiquier de contréle 2D [_| Chess Media System || Barre d'infos
[7] Bibliothéque d'ouvertures [ | Profil d'évaluation || Position Info [7] Textes du module

Le programme dispose des fenétres suivantes :

Fenétre du module Affiche le nom et les
informations de calcul du
module principal avec les
variantes et éventuellement
I'échiquier de 'analyse

Notation La notation de la partie avec
les commentaires

Profil d'évaluation Représentation graphique de
['évaluation de la position

Pendule Pendules d'échecs avec logo
optionnel

Discussion Pour les messages et les

mformations écrits

Explications des coups Liste commentée de tous les
coups
Bibliothéque d'ouvertures Affiche le contenu de la

bibliothéque d'ouvertures y
compris les statistiques

Echiquier d'analyse Active l'échiquier d'analyse sur
lequel vous pouvez essayer
des variantes.

Echiquier contrdle 2D Ajoute un petit €chiquier
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supplémentaire pour le controle
de position.

Informations du module Dans cette fenétre - si
disponible - les sorties et les
mformations fournies par le
module sont affichées. Cette
possibilité est surtout
ntéressante pour les auteurs
de modules.

Les fenétres peuvent étre ouvertes ou fermées par le menu Voir.

'V

Accueil Insérer Echiquier Entrainement Analyse Module Voir
¥ Pendule ¥ Module Echiquier de contrale 20 Chess Media System
¥| Motation ¥| Echiquier d'analyse Paosition Info Textes du module
Bibliotheque d'ouvertures Profil d'évaluation Bavardage | Barre d'infos
Fenétres

L'échiquier est toujours affiché, il peut a la rigueur étre couvert par d'autres
fenétres.

2.13.2 Fenétre de la notation

Dans la fenétre de notation est affichée la notation de la partie avec les
commentaires inclus. Un clic droit sur la notation ouvre un menu permettant de
rajouter ou supprimer un commentaire texte ou graphique. De plus avec ce menu,
l'insertion de diagrammes pour l'impression ou le bilan matériel en pied-de-page est
réalisable.

La plus ancienne partie connue aprés la réforme du jeu des échecs date de 1485, jouée entre Francisco De
CALTEVI et Narcisco VIGMOLES, cette partie qu'on trouve dans "the golden Treasury of chess”, Mew-York de F.J
WELLMUTH est assez faible. Rien d'étonnant, les échecs modernes venaient seulement de naitre.

Mais le méme cuvrage contient une partie que le génial POLERIC joua en 1580, Nous y voyens au 06éme coup, ce
sacrifice qu'EUWE, entre autres commentateurs attribua 3 GRECO,

Le "Fegatello” aurait donc été pratigué 20 ans avant sa naissance présumée. e5 2,813 &icb 3. 84 §f6 4.8g5 d5
5.exd5 8ued5 Mous ne mettons pas de point d'interrogation usuel 3 ce coup car les analyses n'en donnent pas de
réfutation pratique.

Un simple clic sur un coup dans la notation l'exécute sur I'échiquier.
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Motation | Entrainement | Formulaire | LiveBook | Bibliothéque d'ouvertures

*II Vachier Lagrave, Maxime 2731 - Aronian,Levon 2765 V-%: &8 ﬁ

D38 Sinquefield Cup 3rd 5aint Louis (2) 24.08.2015

1.dd &f6 2.cd eb 3.8f3 d5 4.&c3 [l 5. 895 h6 6.8x6 Wxfe 7.Wad+ &ic6 8.23 0-0 9.8e2
dxcd 10.0-0 £d7 118xcd £xc3 12.bxc3 Efds 138e2 &8 14Wa3 We7 15¥b2 b6 16.45d2 &Has
178003 &1xb3 18.3xb3 a5 19.bd axhd 208xhd s 2140 ¥xbd 22.cxbd Bxal 238kl dhe7
24011 &de 255he? &bS+ 26.8d2 e5 27.dxe5+ thxe5+ 2853 Hd3+ 292 Ed8 30.:bc3 Bd3+

Le programme a accés a I'Encyclopédie des Joueurs sur notre serveur si une connexion Internet
est établie. Si disponibles une photo des joueurs est affichée au-dessus de la notation.

Notation dans le style d'un formulaire de partie

Dans la fenétre de notation se trouve un onglet "Formulaire".

Motation + Bibliothéque d ouvertures

Motation | Formulaire | LiveBook | Bibliothéque d'ouvertures|

11 vous permet de bascule vers l'affichage d'un formulaire de partie classique.

Motation + Bibliothégue d'ouvertures - @

Motation | Formulaire | LiveBook | Bibliothéque d'ouvertures|

O Von der Goltz.F W Von Heydebrand und der [ Tassilo
Toumai Berlin mé

Ponde Date 06.10.1837 Resutmt -0
e C30: Gambit du Roi
. A - n Fdd Tabd =
2 ¢ Fel 2 A4 bd |
s OF3 o) a3 drel e
4 Frd Fzd 2 B3 DhS
¢ Fred dred s L7 Thed
g Ml + Ei 25 Exfl Del
; IfI i a7 Ll exedd+
g Frd Da7 2 Rl (i
g 3 el 25 Frcd Facd
w h3 Fuf3 3 DS+ Ehs -

Sont indiqués les coups et le temps de réflexion mais aucune évaluation, ni
commentaire ou variante. En relisant la partie un choix de variantes est néanmoins

affiché.

Les commentaires texte peuvent étre normalement saisis et édités. L'affichage des
commentaires texte n'est possible que dans l'onglet "Notation".

Pour les notations longues, le nombre de pages est indiqué en fin de page. 1/2
signifie que la notation est partagée sur deux formulaires. Sur l'illustration, vous

rejouez les coups de la premiére page.
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A l'aide des symboles << et >> en bas de page, vous pouvez passer d'une page a
l'autre du formulaire. Vous pouvez imprimer le formulaire de partie.

Clic droit dans la fenétre de partie bascule vers I'explication de position.

2.13.3 Imprimer formulaire de partie

Menu Fichier - Imprimer - Imprimer formulaire de partie

Dans la fenétre de notation vous avez la possibilité d'afficher sous l'onglet Formulaire
un formulaire de parties comme dans les tournois.

2.13.4 Fenétre de la bibliotheque

Les colonnes dans la fenétre de la bibliothéque d'ouvertures ont la signification
suivante, de gauche a droite :

Coups : ils sont indiqués en différentes couleurs selon l'influence des statistiques. En
vert, ils peuvent toujours étre joués, en rouge, ils ne le sont jamais, tandis qu'en
bleu, ils peuvent I'étre si certains critéres sont remplis.

Motation + Bibliothégue d'ouvertures o @

| Motation | Formulaire LiveBookI Biblictheque d'ouvertures |

@ N %  Av Perf Fact Prob [%]

1782218  53.2 2647 2668
H5-Masterbook 4.0

l.ed 158728 53.9 2629 2655 0 301 314 =
1.d4 621396  53.6 2638 2661 0 2.7 2.9 |
1l.c4 237509 517 2674 2683 0 193 20.1

1.Cf3 225483 52.2 2665 2630 0 189 19.7

1.g3 28040 5L3 2748 2760 0 16 0

1.b3 16176  50.6 2822 2839 0 10 ]

1.Cc3 15062  50.1 2850 2361 0 10 0 -

1-0- Z6B61E = 35% M = TSETZE {T79145)
/> 279977 = 37% 26292655 (L65084)
0-1 210133 = 28%  2628-2603 (165572)

Nombre de parties (Colonne N) : Dans l'en-téte, est indiqué le nombre total de
parties pour lesquelles la position de I'échiquier a été atteinte . A droite d'un coup
apparait le nombre de fois ou il a été joué.

Résultat d'un coup (Colonne %) : Est affiché le pourcentage de victoires lorsque
le coup a été joué. Sile nombre de parties tombe sous un certain seuil, le résultat
est affiché en gris, car il est moins significatif du point de vue statistique.

Moyenne Elo (Colonne Av) : Indique la moyenne des Elo des joueurs qui ont utilisé
le coup. Si le nombre de joueurs est petit, la moyenne est affichée en gris car non
significative.
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Performance Elo (Colonne Perf) : Ce nombre correspond a I'Elo qu'aurait atteint un
joueur dans un tournoi fictif ou il aurait utilisé ce coup dans toutes les parties.
Pondération du coup (Colonne Fritz) : Cette valeur est comprise entre -125

et +125. Elle influence la probabilité de jeu du coup. Le programme change ces
valeurs d'aprés son "expérience" des variantes d'ouvertures, ce qui est appelé
"I'apprentissage de la bibliothéque d'ouvertures". De plus ces valeurs sont réglables
par l'utilisateur au clavier par SVY et AVY ou a la souris en cliquant sur les champs
"<" et ">" a droite a coté des valeurs. Une pondération positive augmente la
probabilité de jeu. Un coup avec une pondération +125 sera toujours joué, un coup
avec -125 jamais.

Probabilité de coup (Colonne Prob(%)) : Avec deux valeurs. A gauche, la
probabilité statistique basée sur la fréquence du coup et le résultat obtenu. Le coup
est sélectionné sur cette valeur si aucune pondération n'a été obtenue par
apprentissage ou par travaux d'amélioration sur la bibliothéque. A droite la valeur
définitive aprés prise en compte de la pondération. L'option Force d'apprentissage
accessible a partir du menu Outils/Options de la bibliothéque permet de déterminer
l'influence de la pondération sur la probabilité finale de jeu des coups.

Dans la fenétre de la bibliothéque d'ouvertures vous pouvez vous déplacer a l'aide
des fleches. Fleche haut-bas permet de passer d'un coup a l'autre. Fléche droite (ou
clic de souris) exécute le coup, fleche gauche le reprend.

Un clic avec le bouton droit de la souris sur un coup ouvre un menu pour commenter
le coup a l'aide de symboles. L'option Tournoiaccessible a partir du menu Outils/
Options de la bibliothéque interdit le choix du coup si la bibliothéque d'ouvertures est
en mode tournoi (cas par défaut). Un coup bloqué de cette fagon est affiché en
rouge.

Si le programme a modifié une pondération a cause d'une partie jouée par lui, une
étoile ("*") le signale. Les pondérations peuvent également étre mises a la main soit
directement au clavier avec Ctrl-haut/Ctrl-bas par pas de 5. Alt haut/bas insére une
valeur de +125 ou -125. Un coup avec une pondération de +125 est toujours joué
sauf si le coup est noté comme "Ne pas jouer en tournoi" par un clic droit. Un coup
avec une pondération -125 n'est jamais joué. Si la fenétre de bibliotheque est trop
étroite en raison de la résolution d'écran, la colonne Prob est omise.

2.13.5 Pendule d'échecs

La pendule d'échecs indique le temps de réflexion consommé par chaque joueur.
Le cadrant de gauche appartient aux Blancs, le droit aux Noirs.

Le programme utilise deux types de pendules, Digitale et Analogique, on peut choisir
l'une des deux par clic droit dans la fenétre de la pendule.

Dans la fenétre de la pendule, on peut afficher le logo du module actif (Clic droit dans
la fenétre).

Pour plus d'informations, la pendule au double affichage digital. Clic droit Pendule ->
Double digital
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La pendule supérieure indique le temps cumulé, l'inférieure le temps utilisé pour le
coup.
La pendule de gauche appartient aux Blancs, la droite aux Noirs.

Remarque : S'il reste moins de 10 secondes de temps de réflexion jusqu'au prochain
contrble de temps, la pendule affiche automatiquement les 1/10émes de secondes.
Aprés le controle de temps, elle revient automatiquement a l'affichage habituel.

Conseil : Les temps de réflexion sont paramétrables dans le menu clic droit de la

pendule. Les temps de réflexion de tournoi et de Blitz sont accessibles directement
depuis la pendule.

2.13.6 Fenétre du module

La fenétre du module donne des informations sur les calculs du module d'échecs.

Maodule: Fritz 15 -+ E
Fritz 15 o — scpus | | E4 o =
™) + (B.6T) Profondeur=15 16.Bxeb+ (1/32) 867 kN/s 0:00:06 ——
+ (920} Profondeur: 12 00:00:00 323kN -~

16. Exe5+ fxeb 17.8xd8 &xds 15,93 c6 19.®e3 Hed 20. Wxch He7 21.He1 ab 22.f3 h6 23.04 dxcd 24.®xcd &c7 26.d4 fe
+- (9.48) Profondeur:13 00:00:01 1233kN
16. Hxe5+ fxeb 17.8xd3 0 &xd8 18. ®F300 c6 19. ®e3 Hed 20. ®xch Ee7 21.Ee1 ab 22.13 h6 23.c4 dxcd 24 Wxcd &c7 258
+- (9.87) Profondeur: 14 00:00:03 2715kN W
£ >
16, Exe5+ fxe50 17. £xdB0 &xdad 18, %30 o6 + (9.93) [18... Zef= 15.We3 g6 20. WxcE &d7 21.Wxa7 h5 22.8e1
hxgd 23 Exeb g3 24.fxg3 Bh5 25 Wad+ &d6]
W

Ligne supérieure de gauche a droite :

Nom du module - coup en cours de calcul - bouton pour stopper le calcul - nombre
des variantes calculées simultanément en plus (+)/en moins (-)

Deuxiéme ligne de gauche a droite :

Indication avantage - évaluation de la position - profondeur de calcul - temps
consommé - nombre de positions calculées par seconde (en milliers).

Dans la fenétre du module, I'utilisateur trouve une information supplémentaire sur le
nombre de processeurs utilisés. Cette information est surtout intéressante pour les
systémes multi-processeurs et les modules qui peuvent utiliser plus d'un processeur.

Par un clic sur le bouton CPU on peut choisir le nhombre de processeur.

CPUs (1-4)
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Clic droit dans la fenétre des variantes (mode Analyse)

Module : Choisit le module.

Meilleur coup suivant : Disponible uniquement avec le module Fritz. Dans le mode
variante unique, le module est forcé d'ignorer le meilleur coup et de calculer une
alternative.

Copier I'analyse : Copie les variantes dans le presse-papiers Windows.

Copier dans la notation : Copie les variantes dans les commentaires de la partie.
Faire défiler la ligne principale : Chaque fois qu'une nouvelle variante principale est
trouvée, le défilement est activé.

Informations de calcul supplémentaires : Affiche sous la variante I'évaluation de
la position, la profondeur de calcul et le nombre de noeuds examinés.

Afficher la meilleure variante : Le défilement ne continue que quand le premier
coup de la variante principale est modifié.

I'Echiquier de variantes : Ajoute un échiquier a droite des variantes sur lequel la
meilleure variante du moment peut étre jouée.

Choix de la police : Permet de changer la police utilisée pour afficher les variantes.
Propriétés : Donne acces aux parametres du module pour modifications.

Fermer : Ferme la fenétre.

Clics droits utiles
- Clic droit nom du module -> Démarre le dialogue pour le chargement des modules

d'échecs.

- Clic droit sur le nombre de noeuds -> Sélectionne pendant le calcul I'affichage
des positions évaluées par seconde ou le nombre total de toutes les positions
évaluées.

2.13.7 Spectateurs

Les spectateurs sont des modules supplémentaires dans leur fenétre propre qui
calculent pour jouer la position de I'échiquier.

Des spectateurs supplémentaires sont activés par le menu Module/Inviter un
spectateur.

LN P i
éa & Inviter un spectateur

Spectateur
par défaut =

Le spectateur ne fonctionne pas lorsque le module principal calcule pour ne pas lui
prendre de ressources processeur et calcule quand l'adversaire humain a le trait.
Ainsi vous pouvez essayer de battre Fritz avec les conseils d'un spectateur.

En mode analyse, les spectateurs fonctionnent toujours conjointement.

En tout, six fenétres spectateurs sont possibles. Les différents modules se partagent
néanmoins les ressources processeur disponibles et le systéme réagit plutot
mollement avec beaucoup de spectateurs.

Les spectateurs ne peuvent pas étre combinés avec la fenétre Explications des
coups.
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Un spectateur est fermé par le menu accédé par un clic droit dans sa fenétre ou par
les menus Module/Renvoyer le dernier spectateur pour enlever juste le demier invité
ou Module/Renvoyer tous les spectateurs pour les enlever tous.

2} Inwviter un spectateur

v
&Y Renvoyer le dernier spectateur %

= Let's
%% Renvoyer tous les spectateurs Check

Davantage d'informations ici.

2.13.8 Profil d'évaluation

Voir - Profil d'évaluation

Le profil d'évaluation affiche un diagramme sur I'évolution des évaluations par le
programme et la consommation du temps de réflexion au cours de la partie.

Profil d'évaluation X
283 A I [

a ., h A —

¥ \ [ AIAN N /A

1 —

1 —

|

-2

b \ / n
= Eh‘ = 8 ] 10 17 12 12 15 prii] v e i ] ] £ == e 7] i3

=3 B s O A e L IO Do L O Y e e |

Sur l'axe des abscisses sont portés les coups de la partie, sur l'axe des ordonnées
I'évaluation (en 1/100 de pions), voir le temps utilisé.

Ligne bleue: temps de réflexion utilisé par les Blancs.

Ligne noire: temps de réflexion utilisé par les Noirs.

Evaluation verte: I'utilisateur est mieux.

Evaluation rouge: programme est mieux.

Evaluation jaune: évaluation en dehors de I'échelle (par ex. annonce de mat).
Evaluation dirigée vers le bas: les Noirs sont mieux.

Evaluation dirigée vers le haut: les Blancs sont mieux.

Histogramme (turquoise): montre I'évaluation en 1/100 de pion dans une
représentation visuelle.

Ligne bleue (en bas): Profondeur de calcul du programme.

Par un clic droit dans le profil d'évaluation on peut activer les diverses options
d'affichage.
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v Ewvaluation

v Temps

v Profondeur
Zoom

¥ Logarithmic

Fermer

La différence par rapport a lI'affichage de l'ancienne version remarque seulement avec
l'option "Logarithmic" pour des évaluations élevées (env. +/-5). Si l'on observe un
partie dans la salle des machines remportée lentement par un des deux adversaires,
l'affichage n'est pas linéaire ainsi les petites valeurs restent visibles méme de grandes
valeurs sont atteintes. L'idée: la différence entre +5.0 et +7.0 n'est pas significatif,
mais celui entre +0.2 et +0.4.

2.13.9 Fenétre de discussion

Le programme commente constamment la partie avec des remarques écrites. Celles-
ci sont affichées dans la barre d'informations et sont activées par le menu Menu
Fichier - Options - Multimédia. Si la barre d'informations est trop petite, vous pouvez
activer une fenétre de conversation par le menu Voir - Bavardage.
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"Hummbh. Vous voulez encore gue je previne les Noirs."

Les remarques écrites ne sont pas identiques a celles prononcées par Matthias

Deutschmann mais proviennent de la rédaction de ChessBase.
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2.13.10 Echiquier des variantes

Par un clic droit dans la fenétre du module vous ouvrez un menu contextuel a partir

duquel vous pouvez activer I'échiquier de variantes.

Module: Deep Fritz 11

Deep Fritz11 | | Joue | [ 2cPus |

@ - 013

Profonceur=18.335 A Edﬁ_(_EEI.QEI) 2661 kM=

= (-0.11) Profondeur: 11725 000000 227kN
= (-0.13) Profondeur: 18535 000017 45636kMN

1 }

5.6 6. 2W2 Eh6 7 21 Ao7 Sh4 Egd Sbxcs Sxed 10.cxbE o5 11 .- Sxd2

5...d5 6. £xd5 Sixd5 T.exd5 Exd5 8.c3 g7 9. 203 Exb3 10.axb3 bé 11.g3 ﬁhu

: IZI;EIEI:_QE

Sur le petit échiquier complémentaire dans la fenétre du module, la variante principale
en cours de calcul est affichée visuellement. Ceci représente une aide précieuse pour

mieux suivre le processus de calcul du module.

Avec les quatre fleches sous I'échiquier vous pouvez vous déplacer dans la partie.

2.13.11 Echiquier d'analyse

L'échiquier d'analyse est une aide utile pendant les parties que vous pouvez appeler
par le menu Voir - Echiquier d'analyse ou par le raccourci clavier Ctri+Alt+A. Vous

pouvez utiliser cet échiquier pour l'analyse.

© ChessBase 2015



Commandes générales 61

J Démarrer ) Arréter mﬁynchmniser - Copier t Jouer € Fermer

Pour faire simple, considérez I'échiquier d'analyse comme une sorte d'échiquier de
poche. Supposons que vous assistiez a un tournoi de GM et essayiez de suivre ce qui
se passe sur les échiquiers. Que faire pour compenser les défaillances des capacités
de calcul ? Eh bien, vous appelez votre échiquier de poche ou mieux votre Pocket
Fritz a I'aide, pour suivre les variantes critiques. Ceci est naturellement aussi possible
sans probléme sur un PC, mais de temps a autre vous désirez avoir la possibilité de
comparer directement la position finale d'une variante avec la position réelle sur
I'échiquier principal sans avancer ni reculer dans la notation. A l'aide de I'échiquier
d'analyse, ceci est parfaitement possible. Aprés avoir appelé I'échiquier d'analyse,
vous constatez que la position en cours est représentée en plus petit par rapport a
I'échiquier principal et que quelques boutons de fonction sont accessibles en dessous
de I'échiquier d'analyse.

W Démarrer i) Arréter mﬁynchmniser  Copier t Jouer &3 Fermer

Il est important pour mieux comprendre la fonction de savoir que vous pouvez jouer
des coups sur I'échiquier d'analyse sans que la_position sur I'échiguier principal soit

© ChessBase 2015



62

Mode d'emploi Fritz

influencée. Si dans notre exemple, vous analysez une variante sur votre échiquier de
poche, le déroulement sur I'échiquier principal, soit la partie imaginaire des GM, n'est
pas modifié.

Dans le cas de variantes profondes ou pour des essais successifs, il arriverait
souvent avec la "méthode classique" d'avoir des problemes pour retrouver la position
initiale. Avec I'échiquier d'analyse digital, cette forme d'analyse est nettement plus
simple, la comparaison directe entre la position initiale et celle de I'analyse est
possible d'un seul coup d'ceil. On peut jouer les coups comme sur un échiquier de
poche. Essayez, aprés avoir chargé une partie quelconque dans la fenétre
d'échiquier. Activez la fenétre d'analyse par Ctrl+Alt+A. Si vous essayez un coup
alternatif sur "lI'échiquier de poche", la boite de dialogue "Entrer une nouvelle variante
" apparatit.

Entrer une nouvelle vanante S|

Anciens coups

Mouwvelle variante ‘

Mouvelle ligne principale ‘

Remplacer ‘

Insérer l

[ Annuler l

Il est temps d'expliquer la signification des cing options de cette fenétre.

- Nouvelle variante : C'est cette option que vous utiliserez le plus souvent. Elle
démarre une nouvelle variante sur I'échiquier d'analyse avec le coup saisi.

- Nouvelle ligne principale : Le coup joué sur I'échiquier d'analyse est repris comme
variante principale, tandis que la notation actuelle devient une variante.

- Remplacer : Le coup en cours est remplacé par le coup joué sur I'échiquier
d'analyse et tous les coups suivants sont effacés.

- Insérer : Cette option fonctionne comme "Remplacer" a la différence que les coups
légaux qui suivent ne sont ni effacés ni coupés.

- Annuler : La saisie du coup est annulée.

On peut saisir autant de variantes et d'analyses que I'on veut sur I'échiquier
d'analyse. Quand vous fermez I'échiquier d'analyse, vous constatez que les variantes
ne sont pas reprises dans la notation de la partie principale. Vous aurez envie de
reprendre a l'occasion les variantes dans la notation principale. C'est bien s{r
réalisable, voyons d'abord les boutons de fonctions sous I'échiquier d'analyse:

- Démarrer : A l'aide de ce bouton, I'échiquier d'analyse est activé et la position en
cours sur l'échiquier principal est reportée sur "l'échiquier de poche".
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- Arréter : Vous effacez ainsi le contenu de I'échiquier d'analyse et retournez a
I'échiquier principal avec la notation d'origine. Tous les coups saisis dans I'échiquier
d'analyse ne sont plus affichés dans la notation. Si vous recliquez sur Démarrer la
notation d'analyse est a nouveau affichée. Il est a noter qu'aprés le chargement d'un
nouvelle partie et le retour a la partie d'origine les coups des variantes sont perdus
méme si vous appuyez a nouveau sur Démarrer.

- ? Synchroniser : Avec cette fonction, vous synchronisez automatiquement la
position sur I'échiquier principal et celui d'analyse. Par exemple,. si vous avez saisi
une longue variante et voulez retourner rapidement a la notation principale, un clic
sur ce bouton suffit. La position en cours sur I'échiquier principal est copiée sur
I'échiquier de poche et le coup dans la variante principale est affiché surligné.

- = Copier : Si vous avez chargé une partie commentée, vous pouvez a l'aide de
cette commande copier toute la notation principale y compris les analyses dans celle
de la fenétre d'analyse, avant d'avoir saisi un coup sur I'échiquier d'analyse. Vous le
constatez car la fenétre de notation principale est remplacée par celle de I'analyse.
Toutes les variantes et tous les commentaires de la partie principale sont repris.

- 1 Jouer : Vous activez ainsi le processus de calcul du dernier module actif. En haut,
dans la fenétre du module, se trouve un petit bouton Joue. Si vous cliquez dessus, le
coup préféré du module est exécuté. Ainsi, le soutien sans limite par un module
d'échecs est aussi disponible pour le travail avec I'échiquier de poche.

- X Fermer : Cette fonction est facile a comprendre. L'échiquier d'analyse, ou notre
échiquier de poche, est tout simplement rangé.

N'oubliez pas de sauvegarder ou remplacer explicitement les nouvelles analyses ou
variantes obtenues dans I'échiquier d'analyse dans la base de données avant de
charger une nouvelle partie. Sinon, les analyses temporaires sont perdues.

Conseil : Sur le serveur d'échecs, I'échiquier d'analyse est également tres utile. Vous
pouvez l'utiliser comme échiquier de poche si vous étes spectateur d'une partie entre
deux trés forts joueurs par exemple.

214 Saisie des coups
2141 Notation d'une partie d'échecs

~Au plan international, une partie d'échecs est notée par l'indication des coordonnées
des coups.

Dans la notation descriptive, on nomme d'abord la piéce, puis les cases de départ et
d'arrivée. Les coups sont notés par paires, un coup pour les Blancs, un coup pour les
Noirs, chacun d'eux étant parfois appelé demi-coup.

"1.Cg1-f3 Cg8-f6" signifie : Les Blancs déplacent leur Cavalier de g1 a f3. Les Noirs
répondent en déplacant leur Cavalier de g8 en f6.

Pour les coups de pions, l'initiale de la piéce est omise, par exemple "2.d2-d4".

Les prises sont indiquées par un "x" : "3.Cf3xd4".

Dans la notation abrégée, on omet la case de départ s'il ne peut y avoir confusion.
S'il y a risque de confusion (deux Cavaliers ou deux Tours pouvant atteindre la méme
case) la case de départ est mentionnée en abrégé : "Cbd2" signifie que le cavalier
sur la colonne b va sur d2.

C'est par le menu Outils - Options - Notation que vous pouvez choisir entre la
notation abrégée ou la notation descriptive. Vous pouvez aussi utiliser la notation
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"figurine". Dans cette notation les initiales des pieéces sont remplacées par une
figurine. Pour les pions le symbole n'est pas utilisé.

214.2 Saisie de coup échiquier 2D

Lors de la saisie de coups sur I'échiquier 2D, il existe un marquage évident de la case
de départ et de la case Mouseover en cours.

Que signifie Mouseover ? Par ex. si vous passez le curseur sur la barre d'outils, une
bulle avec un texte d'information est affichée. Mouseover offre donc des informations
complémentaires en relation directe avec l'objet en cours.

Les exemples suivants montrent la signification du Mouseover lors de la saisie de
coups.

Les Blancs jouent avec le bouton de la souris enfoncée le pion e. La case de départ
est marquée par un rond. Si l'on passe avec le pion sur la case e3, cette case est
marquée en couleur.
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Si I'on passe avec le pion sur la case e4, la case d'arrivée potentielle est marquée en
couleur. Le programme offre avec le marquage graphique une aide extrémement
précieuse pour éviter des erreurs de saisie sur I'échiquier. Ceci est particulierement
utile pour des parties évaluées sur le serveur playchess.com.

2.14.3 Saisie de coup par simple clic

Vous jouez en Blitz contre le programme une finale gagnante, mais le temps s'écoule.
La possibilité de saisie de coup par simple clic constitue alors une aide bien utile en
vous faisant gagner de précieuses secondes :

Si vous cliquez sur une case et qu'une seule piéce peut y accéder, le coup est
considéré comme saisi. Si plusieurs piéces visent la case d'arrivée, rien ne se passe
avant que vous ne sélectionniez une piéce par un deuxiéme clic sauf si une des
piéces candidates a joué lors des deux derniers coups. Dans ce cas, le coup est
également exécuté (par exemple une série d'échecs perpétuels en finale).

Si vous cliquez sur une piéce et que celle-ci ne peut faire qu'un seul coup légal,
le coup est considéré comme saisi. Si la piéce cliquée a plusieurs coups possibles
mais que I'un de ceux-ci prend la derniére piéce jouée par l'adversaire, le coup est
exécuté (reprise lors d'un échange). Sinon un deuxiéme clic est nécessaire sur la
case d'arrivée.

Si vous cliquez sur la case g1 ou g8 et que le petit roque est légal, celui-ci est
exécuté.

Plus d'information!

2144 Saisie de coups au clavier

Beaucoup d'utilisateurs préfére saisir les coups au clavier.

Il est a noter que la technique de saisie a été modifiée par rapport a celle de la
version précédente. Pour la saisie de la notation il suffit d'entrer les coordonnées des
coups.

Conseil: La saisie au clavier peut étre source d'erreurs. Lors d'une erreur de saisie
on peut l'annuler avec la touche "SUPPR".

2.14.5 Saisie d'une position

Comment saisir une position tactique, des finales ou des problémes d'échecs ?
Avec la touche S vous appelez un menu pour saisir une position

Ou par le ruban Insérer - Position
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:QE [= Suppression des commentaires
oo i Remplacer les coups
Fﬂsit%l-
i; Insérer les coups

l Remplacer |

LK

J ::ﬁ Affiche un échiguier pour éditer une nouvelle position (5]

Utilisez le menu Insérer/Position qui vous donne accés a une boite de dialogue
permettant de saisir n'importe quelle position.

o 5 .
Position _ ||
Rogue
S
"] Blancs 0-0-0
0y o
Moirs 0-0-0
Trait aux
‘g) g. @ Blancs |
T ) Noirs
’ Blancs<->MNoirs l [ Copier ASCI l
oo |
| Collerasan |
Muméro de coup: Lo : | En passant: [ Coller FEN l !
Valider ] l Initialiser l [ Tout vider ] l Aide ] l Annuler l

Vous sélectionnez les pieces dans la palette a droite de la fenétre par un clic. Si
vous choisissez une piéce blanche, le bouton gauche de la souris place des piéces
blanches, le bouton droit par contre place des pieces noires. Pour les piéces noires,
c'est l'inverse.

Blancs 0-0, 0-0-0, Noirs 0-0, 0-0-0 : Indique si le roque est encore possible dans
la position. Il est possible que le Roi ou la Tour aient déja joué et aient supprimé ainsi
le droit au roque.

Trait aux Blancs, aux Noirs : Vous permet d'indiquer qui a le trait dans la position
saisie.

Copier, Coller ASCII, FEN : Pour les experts, la description d'une position peut étre
copiée vers le presse-papiers de Windows ou collée a partir de lui en divers formats.
Numeéro de coup : Point de départ de la numérotation des coups dans la notation de
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la_partie.

En passant : La couleur qui n'a pas le trait vient juste d'avancer un pion de deux
cases, permettant ainsi la prise "En Passant". Indiquez ici la rangée ou le coup a été
effectué.

Initialiser : Remet sur I'échiquier la position de début de partie.

Tout vider : Vous permet d'enlever toutes les piéces de I'échiquier.

Conseil: Les piéces peuvent étre déplacées sur I'échiquier par un clic puis un
glissement avec le bouton de la souris maintenu. Un clic unique sur une piéce avec la
méme piece sélectionnée efface celle-ci.

Dans le dialogue sous la saisie de position, vous trouverez deux boutons :

[ Blances-xMairz ]

[ Boig-xDame ]

Blancs <-> Noirs provoque un miroir vertical, tandis que Roi <-> Dame fait un
miroir vertical de la position.

215 Clavier
2.15.1 Adapter les raccourcis clavier

Avec le Menu Fichier - Personnaliser vous avez la possibilité de modifier les
raccourcis clavier existants ou d'en ajouter de nouveaux..

pesonnli o | =
a sy = . -
Raccourcis clavier |

Commandes Touches actuelles

A propaos de - Affiche les crédits du programme -
Abandonner - Abandonne dans la partie en cours @ c'est I'Eu:jw'.rvarsai r
Accepter Mulle - Accepter I'offre de nulle de votre adversaire —
Activé - Programme activé Mouvelles touches de
Activer entrainement - Afficher les questions d'entrainement lors ¢
Activer hors ligne - Activer me programme hors ligne

Adouber - Reprend le dernier coup

Afficher I'explication de position - Affiche des explications pour la

Afficher matériel - Montrer la répartition du matériel dans la posit Déja attribuées &
Aide - Cuvre I'aide contextuelle du programme 2 g
Aller 3 Ia fin - Va 4 Ia fin de |a partie [non attribuees]

Aller & la position bloquée - Va a la position que le module blogu
Aller au coup numéro - Va au coup NUMEro

Aller au début - Va au début de la partie

Analyse compléte - Insére des commentaires dans la partie

Analyse dans le Presse-papiers - Copie I'analyse du module dans |
Analyse de position - Etudie a fond la position actuelle

Analyser en continu - Le module analyse indéfiniment la position -

1 | m k [ Standard ]

Valider Annuler Appliquer Aide
[ ) | )

Attribuer
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La liste Commandes contient la liste de toutes les fonctions du programme aux
quelles vous pouvez attribuer une combinaison de touches.

Dans le champ de saisie vous avez les possibilités suivantes :

Cliquez dans la liste "Commandes" sur la fonction pour laquelle vous voulez
attribuer un raccourci clavier.

Si pour une commande un raccourci clavier existe déja, il est affiché dans
"Touches actuelles". Dans le champ "Nouvelles touches de raccourci" vous pouvez
modifier la définition et attribuer un nouveau raccourci. Si la nouvelle combinaison est
déja utilisée pour une autre fonction, elle est indiquée sous "Déja attribuées a".

Par un clic sur le bouton Attribuer le nouveau raccourci défini est attribué a la
fonction sélectionnée.

Remarqgue : Les attributions nouvelles ou modifiées sont reprises et affichées dans
la fenétre raccourcis clavier.

2.15.2 Raccourcis clavier

Beaucoup de fonctions peuvent étre appelées rapidement et facilement a l'aide de
"raccourcis clavier".

Par exemple, la combinaison de touches Ctr/ - N permet de démarrer une Nouvelle
partie.

Le menu Affichage - Raccourcis clavier vous permet de voir la liste compléte des
combinaisons de touches clavier autorisées et a quelles fonctions elles sont liées.

Remarque : Dans Fritz vous pouvez définir ou modifier par le menu Outils/
Personnaliser vos propres combinaisons de touches, appelées aussi "raccourcis".

2.15.3 Saisie des coups au clavier

Beaucoup d'utilisateurs préfére saisir les coups au clavier.

Il est a noter que la technique de saisie a été modifiée par rapport a celle de la
version précédente. Pour la saisie de la notation il suffit d'entrer les coordonnées des
coups.

Conseil: La saisie au clavier peut étre source d'erreurs. Lors d'une erreur de saisie
on peut l'annuler avec la touche "SUPPR".

2.15.4 Fonctions au clavier

Certaines fonctions du programme ne sont accessibles que par le clavier :

Quadratiser la fenétre d'échiquier F9
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Effacer les cases/fleches en couleur sur CTRL-ALT-Y
I'échiquier

Mettre un point d'exclamation (bon coup) !

Copier une partie et une position dans le CTRL-C

Presse-papiers

Effacer les Hashtables CTRL-Maj-Alt-H

Changer les paramétres du module CTRL-Maj-P
Effacer tous les commentaires d'une partie CTRL-Maj-Y
Stopper le module actif Esc
Changer entre arbre et notation Tab

Aller au coup N CTRL-G

Remarque : Vous pouvez voir la configuration actuelle des combinaisons de touches
ou les modifier ultérieurement.

2.15.5 Raccourcis clavier pour la saisie des commentaires

Pour la saisie des commentaires et des en-tétes de parties, vous pouvez utiliser des
raccourcis clavier spéciaux aussi bien pour saisir des figures que des symboles de
commentaire. Si cela ne fonctionne pas, c'est que les polices TrueType "Figurine..."
n'ont pas été correctement installées.

Ctrl-K Roi
Ctrl-Q Dame
CtrI-N Cavalier
Ctrl-B Fou
Ctrl-R Tour
Ctrl-P Pion
Ctrl-A Attaque
Ctrl-I Initiative
Ctrl-Maj-C Contre-jeu
Ctrl-Alt-1 Idée
Ctrl-S Espace
Ctrl-z Zeitnot
Ctrl-Alt-D Développement
Ctrl-L ligne
Maj-Ctrl-D Diagonale
Ctrl-Alt-Z Zugzwang
Ctrl-Alt-C Centre
Ctrl-Maj-W Point faible
Ctrl-0 Seul coup
Ctrl-w avec
Ctrl-Alt-W sans
Ctrl-Alt-Q Aile Dame
Ctrl-Alt-K Aile Roi
Ctrl-E Finale
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Ctrl-Alt-P Paire de Fous

Ctrl-Alt-0 Fous de couleurs opposées

Ctrl-Alt-E Fous de méme couleur
Ctrl-M Avec compensation pour le matériel
Ctrl-1 Les Blancs ont un net avantage
Ctrl-2 Les Blancs ont un petit avantage
Ctrl-3 Pas clair
Ctrl-4 Les Noirs ont un petit avantage
Ctrl-5 Les Noirs ont un net avantage

Ctrl-Alt-B mieux est

Ctrl-Alt-R Nulle

Ctrl-Maj-P Pion passé

2.16 Echiquier 3D réaliste
2.16.1 Echiquier 3D réaliste

Menu Echiquier - Echiquier 3D ou raccourci clavier: Ctrl+Alt+3

Echiguier Entrainement Analyse Module Voir
. ? C) Différence
l I.t
Cases Piéces Table Echiquier Pendules
natique en Dame - - - Eln -
Echiquier 2-D fa | |Echiguier 3-D0 T Pendule

By
% sélectionner style échiquier 3D
o %

Cette représentation est trés proche de la réalité, mais nécessite beaucoup de
ressources de la carte graphique.

+
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Si vous désirez utiliser souvent cette représentation, il est conseillé d'utiliser une
carte graphique avec des fonctions spéciales 3D (par ex. GeForce 6800, Geforce
7800, ATI 800, ATI 850). Avec les différentes représentations 3D, le programme offre
aussi un adversaire animé comme le Turc ou le robot Mia.

2.16.2 Navigation échiquier 3D réaliste

Pour la navigation des représentations 3D une barre de navigation intuitive est
disponible dans la fenétre.

&2 Réglages @ Copie d'écran

La taille de I'échiquier est modifiée avec les boutons + et -. La perspective et la
position de la représentation 3D dans la fenétre sont adaptées avec les quatre
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fleches.

La rotation de la représentation 3D est faite avec la boule. Le fonctionnement est
similaire a un trackball. Maintenez la boule avec le bouton gauche de la souris
enfoncée. A chaque mouvement la rotation de la représentation 3D est mise en
oeuvre.

Un clic sur l'icone d'échiquier entre les fleches gauche et haut centre la
représentation de I'échiquier. La représentation 3D est positionnée exactement au
milieu de la fenétre et adaptée a la taille de la fenétre.

Navigation avec le clavier

Le réglage de l'affichage 3D est également possible au clavier. Avec les touches point
(droite) et virgule (gauche), I'échiquier est tourné.

Les autres touches de navigation sont:

i 1 zoom plus

0 : zoom moins

Z: point de vue plus bas

v: point de vue plus haut

9: point de vue vers la gauche
0: point de vue vers la droite

CTRL+bouton droit de la souris fixe le point de vue
CTRL+roulette de la souris zoome I'échiquier 3D

Conseil: Appuyez sur la touche F6 avant la rotation de I'échiquier 3D. Dans ce cas
Vous pouvez revenir a la position initiale avec la touche F7.

Avec un clic droit sur I'échiquier ou un clic gauche sur le bord de I'échiquier, vous
pouvez positionner I'échiquier dans la fenétre a l'aide du curseur de la souris. Avec
CTRL - clic droit vous fixez le point de vue.

2.16.3 Plein écran 3D

Sous Voir - Plein écran on bascule vers une représentation ou seul I'échiquier 3D est
affichée a I'écran.

odule Vaoir
D Chess Media System D I‘_‘I Sauvegarder la disposition E En vertica I.r ’l
Textes du module @ Charger une disposition L) En horizonta
Dispositions . En Plein
+| Barre d'infos prédéfinies = |- Configuration standard profondeur En cascade écran
Configuration standard Arranger fenétre principale

I.r "I Affiche la fenétre en plein écran en dtant les barres de menus, d'icdnes et d'informations [Ctrl+AK+F) '

La représentation est assez réaliste et on n'a méme plus la tentation de jeter un
coup d'oeil sur la fenétre du module pour avoir une indication du programme.
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Avec la touche Echap on revient a l'affichage avec les menus et la fenétre du
programme.

2.16.4 Régler échiquier 3D

Echiguier Entrainement Analyse Module Vaoir
. % @ Différence
. .1 o
Cases Piéces Table Echiguier Pendules
natique en Dame - - - 3D~ -
Echiquier 2-D I3 | |Echiquier3-00 T Pendule

%
N L

Un clic sur Echiquier 3D permet de sélectionner le type de représentation. Sous les
représentations 3D se trouve un bouton Réglages. Avec ce bouton vous démarrez le
dialogue Paramétres dans lequel on peut fixer les représentations 3D.

- Géneral Options de rendu
é--Bl:uis precieux

é----F‘iéces Type d'ombre

- Echiqui :

- Echiquier ® Aucune

.. Options de rendu :
P @ Mormale

(") Tracer ombre
() Ombres réelles

[V] Réflexion sur les pigces

[ Réflexion sur I'échiquier

L'utilisation de la fenétre de dialogue est comparable a I'Explorateur Windows. Dans la
partie gauche de la fenétre se trouvent les contenus structurés. Un signe + dans un
élément signifie que des sous-éléments sont disponibles.

Cliquez sur un symbole + pour voir apparaitre les options supplémentaires. Un clic sur
le symbole - ferme la hiérarchie.

Clic sur un élément montre dans la partie droite de la fenétre les options et contenus
correspondants.

Veuillez noter que selon la représentation 3D, des options différentes peuvent étre
proposées.

Sous Echiquiers classiques vous trouverez divers matériaux, par ex. Bois, Marbre,
etc. Echiquiers symboliques offre un choix de figurines symboliques au visuel 3D. Sous
Autres échiquiers sont proposées des représentations 3D avec des motifs spéciaux,
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par ex. des motifs égyptiens. Les partenaires animés comme le Turc ou le robot
féminin Mia se trouvent sous Caracteéres.

Paramétres généraux 3D
Choisir échiguier 3D
Configurer échiguier 3D
Parameétres de rendu
Physigue 3D

Figurines 3D

Photo d'écran

Support 3D

Veuillez prendre note que certains paramétres peuvent exiger beaucoup de
ressources du matériel graphique de I'ordinateur.

Dans le paragraphe Général vous pouvez fixer des parametres communs a toutes les
représentations 3D. De plus des informations spécifiques de votre systéme sont
affichées que vous pouvez transmettre en cas de problémes ) notre_support

technique.

2.16.5 L'Oeil magique

Pour chaque affichage 3D il existe a présent "I'ceil magique". Cette fonction peut étre
activée ou arréter dans le dialogue de configuration des affichages 3D. Le bouton
correspondant se trouve dans la configuration sous "Général'.

Pararnitres ]
7 Géneral GEéneral
= Bots prégiew:
Pigces
Echiquier Options

Optians de rend
s i o Sauts de Cavalier

Vair les coordonndes i
| War I'ndscateur de case

Afficher taws de rafraissement I
o Afficher contréle de navigation

« | Yo barre d'outils

el Magique
% termps pour résolution
Mains PFlus |
| |
| Echantillon multipke .-ﬂ.u:un > |
Valider ] Appliquer | | Annuler

‘.—. — - -
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L'ceil montre et visualise le processus de calcul du programme. L'affichage se fait par
l'intermédiaire de deux faisceaux laser et montre visuellement les calculs du module
d'échecs.

* Ewrctelungen  [a] Eddschemfobo

D'autre part on voit en haut a gauche I'échiquier du point de vue de I'ceil, c a d du
point de vue du module. La couleur de I'ceil dépend de I'évaluation de la position. En
bleu est indiquée une évaluation neutre équilibrée. Le rouge indique toujours une
évaluation de position positive, un rayon laser vert est utilisé pour une évaluation
négative du programme. Les rayons laser montrent les trois premiers demi-coups de
la variante principale calculée par le module.

© ChessBase 2015



76 Mode d'emploi Fritz

Si I'on clique sur la petite image la représentation est agrandie au fur et a mesure.
Avec le bouton Plus/Moins on peut zoomer l'image.

2.16.6 Configurations générales 3D

Cliquez sur I'élément Général pour ouvrir le dialogue des paramétres communs a
toutes les représentations 3D. Vous pouvez faire les réglages suivants en cochant la
case correspondantes:

Paramnitres X ]
7 Géneral Géneral
= Bois précieux
Piéces
Echigquier Options

Opti d d
s | Sauts de Cavalier

Yair les coordonndes |
o Wair l'indscateur de case

Afficher taux de rafraissement
o Afficher contréle de navigation

| Wair barre d'outils

el Magigue
% termps pour résolution
Moins Plus |
| |
| Echantillon multipke ..ﬁ.u:l.l.n - \
‘ Walider [ Appliguer ] [ Anniler
|
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Sauts de Cavalier influence le mouvement du Cavalier quand on fait soi-méme un
coup avec cette piéce.

Voir coordonnées affiche les coordonnées autour de I'échiquier.

Voir lI'indicateur de case si vous passez avec le curseur de la souris au-dessus
d'une piéce celle est marquée par un cercle bleu sur sa case. Cette option permet de
voir d'un coup d'oeil quelle piéce peut étre déplacée. Vous pouvez désactiver cette
option dans le dialogue.

Afficher les taux de rafraichissement affiche des informations techniques pour la
représentation 3D de I'échiquier au bord supérieur gauche de I'écran (taux de
rafraichissement de l'affichage, mémoire disponible).

Afficher contrdle de navigation bascule vers l'affichage de la barre de navigation.
Ceci est intéressant si vous voulez manoeuvrer la représentation 3 D au clavier.

Voir barre d'outils affiche les boutons Réglage et Copie d'écran.

% temps pour résolution la représentation 3D exige des ressources du CPU. Avec le
curseur on fixe la part du CPU pour le rendu de la représentation.

Remarque: Sile module 3D est fixée a une valeur importante, ces ressources ne
sont plus disponibles pour le module d'échecs. Ceci entraine une minoration des
performances du module d'échecs. Si le module d'échecs doit avoir une force de jeu
importante pendant la représentation 3D, réduisez la valeur du temps de résolution.
Si vous utilisez un systéme multi-processeurs la charge du module 3D est dirigé sur
un CPU. Les ressources des autres CPU sont disponibles exclusivement pour le module
d'échecs.

Echantillon multiple influence la représentation 3D et détermine la fréquence du
lissage d'affichage. Une valeur importante offre un meilleur lissage de la
représentation.
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2.16.7 Choisir échiquier 3D
Echiquier -Echiquier3D

Echiquier | Entrainement Analyse Module Vair

¥ ﬁ Différence Echiguier DGT
i R = I

Cases Pitces Table Emlqu'pet. Pendules
3D o

matique en Dame = =
Echiquier 2.0 ) |EcH

Double clic sur un apergu de représentation. Aprés l'initialisation de la carte
graphique, la représentation choisie est chargée.

Si vous voulez utilisez le Turc cliquez sur le symbole + sous Caractéres pour rendre
visible les représentations disponibles. Marquez I'élément Turc et confirmez par OK.
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Cette procédure est valable pour toutes les représentations 3D disponibles.
2.16.8 Configurer échiquier 3D
Selon la représentation 3D diverses options de configuration sont possibles.

Les options suivantes sont disponibles dans la majorité des représentations 3D:

Echiquier
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Ré&zalution de I'échiquier

(%) Bazze ) Haute

Faint de wue
Frache Elaigné

||
W

Taile de caze

Fetite [arande

L

Anination

<1

» Résolution de I'échiquier influence la résolution et ainsi la qualité de la
représentation.

» Point de vue détermine la perspective de la représentation. Avec le curseur et
le bouton Appliquer vous pouvez tester le résultat.

» Taille de case fixe la taille des cases sur I'échiquier.

» Animation fixe la vitesse de déplacement des piéces.

2.16.9 Configuration du rendu

Type d'ombre fixe le rendu des ombres des piéces. Cette option est trés gourmande
en ressources.

Réflexion sur les piéces fixe la réflexion de la lumiére sur les piéces.

Réflexion sur I'échiquier simule une surface de I'échiquier brillante avec réflexion sur
I'échiquier des piéces.

© ChessBase 2015



Commandes générales

Options de rendu

Type d'ombre

1 Aucune

@ Mormale

() Tracer ombre
"1 Ombres réelles

[] Réflexion sur les pigces

[] Réflexion sur I'échiguier

Lumiére ambiante

| Armiére-plan

[ Coordonnées

-
-
{

81
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2.16.10 Physique 3D

Physique

[ ] Afficher
Foi tombe en cas de défaite

Farces influant zur le Rai blanc

Faible Fort

o |
r

W

Farces influant zur le Rai noir

Faible Fort
V.
Force phyzsique
Faible Fart
v

Friction statique

Faible Fart

Afficher Active les options disponibles dans le dialogue

Roi tombe en cas de défaite lors d'une partie perdue le Roi est posé a plat sur
I'échiquier

Forces influant sur le Roi détermine les influences sur la piéce du Roi. Avec la
touche F8 vous pouvez contréler les influences dans la représentation 3D.

Force physique détermine le mouvement de I'animation. Dans le cas de réglages
extrémes, les pieces peuvent tomber facilement

Friction statique simule un lissage différent du matériau de I'échiquier avec
l'influence concomitante sur 'animation des mouvements

2.16.11 Piéces 3D

Les options de réglage des pieéces ne sont pas disponibles dans toutes les
représentations 3D.

Selon la représentation 3D, vous pouvez modifier la couleur et la résolution des
piéces.
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2.16.12 Adapter temps de calcul

L'affichage 3D demande beaucoup de ressources a l'ordinateur. Pour un affichage
fluide de cette représentation une carte graphique performante est nécessaire. Elle
demande également des ressources de la part du CPU. On peut influer sur la
performance de la représentation graphique dans Fritz dans le dialogue Réglages -
Général.

% temps pour résclution

Mains Plus
[

Echantillon multiple Aucun -

A l'aide du curseur on peut fixer dans quel mesure le processeur doit étre mis a
contribution pour le rendu de la représentation. Si le module 3D est fixé sur une
grande valeur, les ressources pour le module d’échecs sont limitées. Ceci entraine
une performance moins importante pour le module d’échecs. Si le module d’échecs
doit avoir une force de jeu importante dans l'affichage 3D, une valeur plus petite doit
étre indiquée pour le rendu. Exemple : Si vous placer le curseur sur moins, un temps
plus important de calcul est mis a contribution pour la représentation de I'animation.
A linverse sur plus, il y a plus de ressources pour le processeur.

Quand on ouvre de dialogue qui gére I'affichage de la fréquence de rafraichissement
de lIimage, on voit au bord supérieur gauche de I'’écran a quelle fréquence la
représentation graphique est renouvelée.

Si vous utilisez un systéme multiprocesseur, la charge du module 3D est affecté a un
processeur. Les ressources des autres processeurs est disponibles pour le module
d'échecs.

Selon I'équipement graphique, le temps d’initialisation et de chargement du Turc peut
étre différé. On peut accélérer le temps de chargement en choisissant une

représentation 3D simple avant de fermer le programme. Ce réglage est sauvegardé.
Au démarrage suivant du Turc le chargement sera plus rapide.

2.16.13 Copie d'écran

Sous la représentation 3D se trouve le bouton Copie d'écran.

Vous pouvez produire une image a partir de la représentation 3D actuelle.
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Entrez un nombhbre

(]

Copie 1|
d'écran-multiplicateur
de rézalution

La résolution de limage de la copie d'écran peut étre fixée par la saisie d'un nombre
dans le dialogue disponible aprés l'activation.

2.16.14 Support 3D

Les échiquier 3D réaliste exigent beaucoup de ressources de votre carte graphique.
Vous devriez, si possible, utiliser une carte récente avec fonctions 3D.

En cas de problémes, vérifiez d'abord si vous utilisez le driver le plus récent pour
votre carte graphique et que les fonctions 3D éventuellement disponibles sont bien
activées.

Clic droit sur le bureau de Windows - Propriétés ouvre le menu de réglage de votre
carte graphique.

En cas de probléme avec la représentation 3D, vous pouvez et devriez envoyer les
informations systéme importantes au service support. Le programme vous aide pour
réunir ces informations.

Procédez comme suit:

Cliquez sur le bouton Réglages sous la représentation 3D et choisissez Général GPU
Info.

= General
: Systern Info

Si vous marquez GPU Info et Caps dans la partie gauche de la fenétre, les information
technique correspondantes sont affichées dans la partie droite

Caps

-» Presse-papiers

Caps Info

Max3imltanecusText. : B
MaxBlenditages e,
MawFrimitiveCount : 1431&55T7E35
MaxictivelLights : B
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Avec le bouton Presse-papiers vous copier ces informations texte dans le Presse-
papiers de Windows.

Vous pouvez insérer ces informations dans n'importe quelle application, par ex. votre
logiciel de messagerie, avec la combinaison de touches CTRL-V.

Envoyez votre courriel avec les informations a info@chessbase.com

2.16.15 Présenter parties - 3D

Visionner des parties avec I'échiquier 3D.

Le visionnage automatique de plusieurs parties d'une base de données fonctionne
avec toutes les représentations 3D, entre autres aussi avec le Turc et le robot Mia.

Lors de l'utilisation de la représentation 3D, le dialogue de démonstration offre un
complément:

[ ] Cameéra [30] automnatique

YWitesze de caméra A00

[<[[s

[ " alider l Annuler

Caméra (3D) automatique Pendant la démonstration automatique de des parties,

la perspective de I'échiquier, le point de vue de l'observateur, est continuellement
modifiée.

Vitesse de caméra fixe la vitesse des changements du point de vue par rapport a
I'échiquier.

2.16.16 Le Turc

Le Turc est une reproduction de la premiére "machine d'échecs" de l'inventeur
Wolfgang von Kempelen qui a présenté cet ordinateur d'échecs pour la premiére fois
en 1770 a l'impératrice d'Autriche Maria Theresia. Dans les années suivantes
l'inventeur a présenté son Turc dans toute I'Europe et provoqua I'ébahissement avec
son invention. La machine était composé d'un échiquier en forme de cube derriére
lequel se tenait un mannequin de taille humaine qui ressemblait a un Turc.
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Lors des représentations de la machine, von Kempelen ouvrait les portes pour monter
au public qu'il n'y avait que des rouages dans l'intérieur de la machine. En réalité un
un fort joueur d'échecs se cachait a l'intérieur qui jouait la partie sur son propre
échiquier. A l'aide d'aimants, le joueur caché pouvait savoir ou se trouvaient les
pieces et lesquelles étaient prises. Le bras du Turc était manié par un levier. Cette
oeuvre d'art technique a été détruite dans un incendie en 1854.

Le Nixdorf Museum a Paderborn a reconstruit la premiére machine d'échecs pour le
200éme anniversaire de la naissance de Wolfgang von Kempelen. Les utilisateurs de
Fritz ont a présent aussi l'opportunité de jouer contre une version animée du
redoutable Turc.
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2.16.17 Mia

Cette animation est basée sur un robot d'échecs futuriste.

-,

b b 'y Y

FREbERE}

Dans le dialogue de réglage 3D sous I'échiquier, on peut paramétrer toutes les
particularités comme pour les autres représentations 3D.

Remarqgue: Les caractéres animés sont chargés par l'intermédiaire du dialogue de

réglage pour les échiquiers 3D sous le paragraphe Caracteéres.

3 Référence

3.1 Aides pendant la partie
3.11 Aides pendant la partie

Durant la partie vous pouvez recevoir les aides suivantes.

Conseils dynamiques Espionnage
[ ] Conseils d ouvertures [ | Explication des coups

[ ] Cases menacées [ ] Montrer les plans

Astuces

Conseil Une mise sur la voie
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Suggestion

Menace
Explication des coups

Cases menacées

Espion

Observer

Coup attendu

Explication de position

Montrer plans

Let's Check

Une proposition de coup

La menace immédiate

Une liste commentée de tous les
coups possibles

Marquage automatique en couleur
des cases slires et menacées

Marquage automatique par une
fleche rouge du coup suivant
envisagé par le module

Ouverture automatique d'une fenétre
prévenant des fautes tactiques
lorsqu'elles sont détectées

Montre quel est le coup attendu par
le programme

Donne une explication texte pour la
position en cours

Indique les plans graphiquement sur
I'échiquier
Accés aux analyses sur le serveur
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3.1.2 Entraineur

L'entraineur suit votre partie par dessus votre épaule et vous offre trois formes d'aide
pendant son déroulement :

"Le coup f3-65 pard In

partie, Fatrick."

le voudrais un conseil |

Je voudrais une explication

|
|
|
|

|
le sais ce que je fais ‘
|

Je reprends mon coup

|| L'entraineur vous observe

1. Vous pouvez a tout moment demander un conseil. Le plus souvent ce n'est pas
une proposition de coup mais plutot un conseil général. Le temps de calcul d'un

conseil est fixé dans la configuration de la partie.

2. L'entraineur peut également faire une suggestion ce qui revient a donner une
proposition de coup concret.

3. Si vous faites un mauvais coup, qui conduit par exemple a la perte immédiate

d'une figure sans compensation, l'entraineur se manifeste et vous propose de
reprendre le coup.

Suggestion de l'entraineur...
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3.1.3 Conseil

Fritz n'est pas seulement un trés fort programme d'échecs. Le programme offre aussi
beaucoup de fonctions pour vous aider a améliorer votre jeu

- 7 Suggestion
v & Menace

Conseil : 5
| Observations de I'entraineur

Entraineur

Vous pouvez interroger I'entraineur sur la menace immédiate, par le menu Accueil -
Entraineur - Menace, et si vous n'avez plus aucune idée sur ce que vous devez faire,
cliguez sur le menu Suggestion pour recevoir une proposition de coup.

"Le coup f3-65 perd la

partia, Patrick, "

le voudrais un conseil

Jevoudrais une explication

| Je sais ce que je fais |

Je reprends mon coup

[¥] L'entraineur vous obsenve

La qualité du conseil et de la suggestion dépend de la profondeur de calcul utilisée.
Celle-ci peut étre fixée grace au menu Options puis a l'onglet Partie.
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3.1.4 Proposition de coup

Accueil - Suggestion.

(" 1 Suggestion
v 4% Menace

Conseil "
| Observations de I'entraineur

Entraineur

Aprés calcul, I'entraineur donne une proposition de coup concréte sur I'échiquier qu'il
signale au moyen d'une fléeche verte.

Elaboration d'une suggestion: M
fin
l
I
]
Attendez une minute que je contrdle u
quelques millions de positions. |
A
!
1
-

La qualité de la suggestion dépend du temps de calcul utilisé qui peut étre fixé par le
menu Options puis l'onglet Partie.

3.1.5 Expliquer chaque coup

Cette fonction est disponible par le menu Accueil - Explication des coups. Le
programme ouvre une fenétre qui affiche tous les coups légaux dans la position en
cours. Pour chaque coup, il y a un petit commentaire. Les commentaires sont surtout
de nature tactique - y a-t-il des menaces, des reprises possibles, etc., mais le
programme donne aussi des conseils stratégiques.

Les coups sont triés par force. Le meilleur coup est en téte de liste, le coup le plus
mauvais cléture la liste.
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15 Txf3 |

0.16 Profondeur=8

15...d6 Est juste.

15.. .45 Accentue le contrdle du centre

15. . .Fh?7 Développe le Fou

15 -hi Mauvais développement - la méme piéce e3t rejouse

1 R B Accentue le contrdle du centre

15...96 Prépare le fianchetto du Fou

b HSEN N'eat paa le premier choix. [ﬂ

[( I||||| m

Un simple clic sur un coup le marque sur I'échiquier, un double clic le fait jouer.

3.1.6 Montrer la menace

Accueil -Menace.

(1 sSuggestion
v 4% Menace

Conseil
Ohbservations de I'entraineur

Apres calcul, I'entraineur montre sur I'échiquier par une fléche rouge la menace
immédiate dans la position courante. Elle représente ce que l'adversaire ferait si le
joueur ne se défendait pas.

Avec un clic droit dans la fenétre d'analyse, vous choisissez l'option Menace dans le
menu popup. Vous pouvez aussi utiliser le raccourci clavier Maj-T ou simplement "x".

La mise en évidence de la variante en couleur brune est une aide évidente pour une
meilleure compréhension de la partie.

On rate souvent la raison pour laquelle un Grand-Maitre a joué un certain coup. Si
vous étes confronté a des coups incompréhensibles d'un fort joueur, il peut étre
intéressant de vérifier la position avec la fonction Menace.
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Un spectateur peut étre paramétré pour montrer toujours la menace dans la position
en cours : pour cela, appelez le menu contextuel par un clic droit dans la fenétre des
variantes du spectateur puis choisissez Menace.

3.1.7 Conseils dynamiques

Lors de la saisie de coups, les influences des forces peuvent étre affichées sur
I'échiquier avec des fleches. Cette fonction est activée sous Entrainement - Conseils
dynamiques.

Les possibilités d'attaque et celles de défense sont indiquées pour chaque case
quand on y passe avec le curseur. Le "Mouseover" aide pour comprendre l'influence
des forces sur I'échiquier.

L'information est donnée avec deux couleurs.

e les fleches vertes montrent les possibilités d'attaque
e les possibilités de défense sont mis en évidence par des fleches rouges.

Il y a deux types de lignes:
e les lignes continues indiquent des attaques et défenses directes.
e les lignes en pointillé pointe dur une possibilité potentielle d'attaque, le coup prévu

ne pose cette menace qu'aprés son exécution.

Si une ligne rouge est en gras, le matériel sur la case visée est perdu. Le coup perd
donc du matériel.

Dans l'exemple les Blancs enlévent la Tour de al (case de départ marquée par un
rond) et prévoient de jouer la Tour en c1. Les fleches vertes du Fou d2 et du Roi d1
indiquent une possibilité suffisante de couverture de la case c1.
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La fleche en pointillé de la Tour noir c4 vers Tc1 indique que celle-ci pourrait étre
prise au coup suivant. La fleche en gras de la Tc4 vers le pion a4 montre que ce pion
peut étre pris, donc une perte de matériel.

Un autre exemple avec un "échiquier rempli" dans lequel les informations suivantes
sont données:

Les Blancs jouent le Fou de cases blanches, bouton de souris enfoncé, de la case d3
(marquée avec un rond) sur la case possible e4 (marquée en couleur).

Le Cavalier blanc d2 et la Dame e2 couvrent la case potentielle e4 et l'indiquent avec
des fléches vertes.

La fleche rouge en pointillé sur la diagonale e4-b7 indique une prise potentielle au
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coup suivant. Aussi bien le Fe4 que le Fb7 peuvent étre pris. Mais ici les deux cotés
ont une possibilité de prise..

Des deux Cavaliers noirs d7 et g4 une fleche rouge en gras pointe vers le pion e5.
Ceci signifie que si le coup est joué par le Fou blanc sur e4, le pion e5 peut étre
gagné par les deux Cavaliers.

Les conseils dynamiques offrent donc lors de la saisie de coup une aide sur les
conséquences d'un coup possible sur I'échiquier.

3.1.8 Conseils d'ouverture

Sous le menu Entrainement - Conseils d'ouvertures on peut activer des informations
utiles pour la phase de début d'une partie d'échecs. Le début d'une partie d'échecs

est désignée par "Quverture".

Entrainement Analyse Module Wair
sz, +* Entrainement par Thémes .;_ Entrainement & I'attaque Conseils dynamigques | Espionnage
b 4’,-:-* Entrainement Quverturas '\;ﬁ' Entrainement a la défense |:| Conseils d'ouvertures Explication des coups
;ILS:: # Entrainement aux Finales | 4§ Entrainement aux échecs Cases menacées Montrer les plans
s variantes Parties Positions Astuces

_ | Motation = Bibliotl‘{ Affiche lignes principales de la bibliothéque d'ouvertures

Le programme indique dans cette phase le principaux coups d'ouverture par des
fleches vertes sur I'échiquier.

Dans l'exemple ci-dessous l'aide a l'utilisateur par le programme lors de la phase
d'ouverture est mise en évidence:
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Aprés les coups d'introduction de la Défense frangaise 1.e4 e6 2.d4 d5, les Blancs
ont le trait. Il y a quatre lignes principales plausibles a disposition des Blancs qui sont
indiquées par des fleches vertes sur I'échiquier.

Remarque: Ces informations ne sont pas calculées par le programme mais sont lues
dans la bibliothégue d'ouvertures. L'affichage des Conseils d'ouverture nécessite
absolument gu'une bibliothéque d'ouvertures soit chargée au préalable. Sans
bibliothéque d'ouvertures, il ne peut y avoir de conseil d'ouverture.

3.1.9 Classifier ouverture

Le programme offre a présent une classification précise des ouvertures. Cet outil
donne la possibilité a l'utilisateur de savoir a quelle systéeme d'ouverture correspond
une position sur I'échiquier.

Remarque: Cette fonction est utile dans la phase du début de partie. Dans le milieu
de partie et la finale une classification n'est plus possible.

La fonction est disponible sous Analyse Classifier les ouvertures.
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Q Recherche d'erreurs @ Fin par module
’t}‘ Analyse de pasition [-_-_;'l Maonte Carla

: | B
r |Class| les||| Analyse : Wiz
n ouverfdres ||| compléte Cp Analyses comparées la
ertures Analyse | Wisionr

l'-ln..,* Détermine la clé d'ouverture de cette partie dans la base de référence

e

=

Démarrez la fonction dans la phase de début de partie. L'exemple suivant montre le
résultat.

.

DO00: Partie du Pion Dame

Valider

Le programme vérifie la position en cours sur I'échiquier et la compare aux positions
de classification disponibles. Dans I'exemple un rapprochement a été possible et
l'ouverture est affichée avec son nom dans la boite d'information.
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3.1.10 Mesures pendant une partie

Sous Voir - Position info on démarre une fenétre avec une échelle de tranchant de
partie et le Mat-O-Meter.

D LiveBook
[7] Echiguier de contrale 20

[7] Position Info

Quelle est la signification de ces deux mesures ?

Tranchant Mat-0- Meter

Cet exemple provient d'un début de partie. Sous "Tranchant" le programme indique
une information sur I'échelle sur la complexité et le "tranchant" de la partie. Plus la
valeur est élevée plus complexes sont les aspects tactiques et positionnels de la
position sur I'échiquier.

Sous "Mat O Meter" est indiqué la probabilité de mat. Dans la représentation on
peut voir gu'il n'y a pas de menace de mat.

L'exemple suivant vient d'une phase plus avancée de la partie.
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Tranchant Mat-0-Meter

On reconnait que la position est trés tranchante, contient donc des problémes

tactiques et stratégiques. On reconnait aussi au Mat-O-Meter que le danger
potentiel de mat s'accroit.

Le dernier exemple montre l'affichage du Mat-O-Meter lors d'un mat en trois coups.

Mat- 0-Meter

La fenétre Position info offre surtout aux débutants une aide a l'orientation durant la
partie. A l'aide des indicateurs un débutant ou un spectateur peut voir
immédiatement le statut de la partie en cours.
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3.1.11 L'espion

L'espion montre avec une fleche rouge ce que le programme menace avec le coup
qu'il vient de jouer. Ceci est une fonction pas seulement réservée aux débutants car
elle évite la perte de pieces. En général une partie avec espionnage se situe a un
meilleur niveau.

7] Conseils dynamiques |+ Espionnage
Conseils d'ouvertures || | Explication des coups

| Cases menacées Montrer les plans

L'espionnage montre avec des fleches en couleur quelles sont les menaces
potentielles dans la position en cours sur I'échiquier. A l'inverse de la fonction "
Menace", cette fonction offre aussi 'affichage du coup possible suivant.

Ceci n'est pas uniguement une fonction utile pour les débutants car elle évite des
erreurs tactiques élémentaires. Dans I'ensemble une partie jouée avec l'espionnage
activé est d'un meilleur niveau général. Une amélioration par rapport a la version
précédente est que I'espion ne montre plus que les menaces fortes et évidentes.
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Dans cette position les Noirs pourraient prendre le pion blanc d4 avec leur Dame en
d8. Cette possibilité est indiquée par une fleche orange. Le coup possible des Blancs
est indiqué avec une fléeche verte. Aprés Dxd4 suivrait Fb5+ et la Dame noire sans

protection pourrait étre prise par les Blancs.

Remarque: Si dans la position de simples combinaisons tactiques seraient possibles,
elles seraient indiquées par une fleche bleue sur I'échiquier.
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3.1.12 Explication de position
Clic droit dans la fenétre de notation - Afficher l'explication de position
Ajoute dans la fenétre de notation un affichage d'informations. L'explication de

position est basé sur un module spécial avec beaucoup de connaissances
échiquéennes qui est appelé pour les analyses et qui commente les positions.

Les Blancs menacent un gain matériel: Df3urd

Si activé, Vous trouverez dans la fenétre de notation une description caractéristique
en texte de la position en cours sur I'échiquier.

3.1.13 Montrer plans

Entrainement - Montrer les plans

Durant l'analyse de parties, le module Fritz actuel offre de nombreuses informations
de détail affichées dans la fenétre du module pour I'évaluation, la profondeur de
calcul, variante en cours, etc.

L'échiquier des variantes propose l'affichage de la variante principale en cours que
I'on peut faire jouer directement dans cet échiquier des variantes.

L'option "Montrer les plans" va un pas plus loin et affiche non seulement les motifs
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tactiques mais aussi les plans possibles pour les deux c6tés durant l'analyse infinie
(ALT-F2) avec des marquages graphiques sur I'échiquier.

+

H
il
2
-

L'exemple montre I'affichage possible de la fonction "Montrer les plans".

Les fleches oranges indiquent les plans prévus pour les Blancs, les fleches bleues
ceux des Noirs.

Les cases possibles de destination sont marquées en vert, si une case joue un réle
particulierement important dans les cas calculés. Dans I'exemple ci-dessus, la case f5
a une importance particuliére et le coup f7-f5 est indiqué comme le plan principale
des Noirs.

Remarque: L'animation des plans calculés fonctionne uniquement avec le module
Fritz et n’est pas utilisée pour le moment par les autres modules.

Il est conseillé de laisser un peu plus de temps de réflexion au programme pour les
positions critiques. Plus il y a de temps de réflexion, plus les résultats de la fonction
sont pertinents.
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Sous la fenétre du module, la variante en cours de calcul est toujours affichée.

4...%c5 5.0-0 0-0 6.d3 hé 7.2e3 Exe3 3.fxe3 dé 9Fe1 £1a5 10.2b3 204 11.%g3 Bd -
= [(0.14) Profondeur: 19541 00:00:51 124mM

4. Exed 5. 8xed o5 6.2bS dyed ¥ Sxct+ byech 8. 8xe5 S05 9.0-0 0-0 1003 exdd 11 .21

Dans I'exemple le module Fritz calcule la réponse 4...Cxe4. La variante principale est
cependant 20...Fc5. L'avantage de cet affichage est qu'il est mis a jour méme si la
variante principale reste inchangée dans une longue recherche.

3.1.14 Spectateurs

Les spectateurs sont des modules supplémentaires dans leur fenétre propre qui
calculent pour jouer la position de I'échiquier.

Des spectateurs supplémentaires sont activés par le menu Module/Inviter un

spectateur.
LN P i
éa & Inviter un spectateur
" *.) Renvoyer le dernier spectate
Spectateur -
par défaut Renvoyer tous les spectateurs

Le spectateur ne fonctionne pas lorsque le module principal calcule pour ne pas lui
prendre de ressources processeur et calcule quand l'adversaire humain a le trait.
Ainsi vous pouvez essayer de battre Fritz avec les conseils d'un spectateur.

En mode analyse, les spectateurs fonctionnent toujours conjointement.

En tout, six fenétres spectateurs sont possibles. Les différents modules se partagent
néanmoins les ressources processeur disponibles et le systéme réagit plutot
mollement avec beaucoup de spectateurs.

Les spectateurs ne peuvent pas étre combinés avec la fenétre Explications des
coups.

Un spectateur est fermé par le menu accédé par un clic droit dans sa fenétre ou par
les menus Module/Renvoyer le dernier spectateur pour enlever juste le derier invité
ou Module/Renvoyer tous les spectateurs pour les enlever tous.

§ Inviter un spectateur

= v
&) Renvoyer |e dernier spectateur ..

o Let's
%% Renvoyer tous les spectateurs Check

Davantage d'informations ici.
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3.1.15 Montrer cases menacées

Entrainement - Cases menacées.

Les cases menacées sont marquées en vert, jaune et rouge.

Si vous avez le trait et si vous cliquez sur une piéce, toutes les cases sur
lesquelles la piece peut se déplacer sans risque, car l'adversaire ne les contrdle pas,
sont marquées en vert.

Les cases qui sont contrdlées par l'adversaire mais qui sont suffisamment protégées
apparaissent en jaune.
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" Les cases sur lesquelles la piéce peut étre prise sont en rouge.
Si aucune piéce n'est cliquée, seules les cases ou il y a des piéces sont colorisées.
Les pieces marquées en vert sont attaquées mais amplement protégées.

Les pieces en jaune sont attaquées mais juste assez protégées : il faut faire
attention a ne pas enlever une piéce défensive.

Les pieces en rouge sont attaquées et insuffisamment protégées ou attaquées par
une piéce de moindre valeur : il est sans doute sage d'envisager de fuir.

Attention: La valeur des piéces n'est pas prise en compte.

3.1.16 Apprentissage bibliotheque

Sur le DVD du programme se trouvent des bibliothéques d'ouvertures, qui sont
parfaitement adaptées au style de jeu des programmes d'échecs.

Si vous avez l'impression que le programme joue des variantes étranges et peu
prometteuses, alors c'est la fonction d'apprentissage de la bibliothéque qui en est
responsable. "Apprendre" signifie que le programme modifie les pondérations de coups
dans sa bibliotheque d'ouvertures sur la base de ses expériences a partir de ses
propres parties. La fonction d'apprentissage n'a donc un sens que lorsque le
programme d'échecs joue avec les réglages optimaux . Par exemple, si vous jouez
des parties sérieuses avec un faible classement Elo, cela a des conséquences
négatives sur les préférences de la bibliothéque d'ouvertures. Si vous tenez compte
de la régle suivante, vous pouvez garantir que votre bibliothéque d'ouvertures n'est
pas "améliorée en pire" par le programme :

Mettez l'option Influence de l'apprentissage sur une valeur faible (curseur vers la
gauche), si vous jouez dans un mode d'entrainement ou des parties sérieuses ou
amicales contre le programme. L'utilisation de la fonction d'apprentissage avec ces
niveaux de jeu "rabaissés" n'est pas judicieuse.

- Fichier  [EYSOT Insérer Echiquier E

f’ 7# Style | Bibliothéque opl - (Ij

# Installer une bibliothéque
Options de la - —— . = | Cherche
bibliothéque |i'!“ Bibliothéque d'ouvertures = | |3 positi

Eibl

Annuler I'apprentissage
Importer des parties
Apprendre depuis la base
Importer des analyses

Impaorter une ancienne bibliothéque

Fusionner deux bibliothéques

La fonction d'apprentissage dans le domaine des ouvertures est spécifique au module
. Ce qui est bon pour le module x, ne I'est pas forcément pour le module y. Si vous
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jouez fréquemment avec des modules différents, il vous est alors conseillé de mettre
a disposition de chaque module une bibliotheque différente.

Remarque : si la fonction d'apprentissage est inactive, le comportement de jeu dans
l'ouverture est considérablement plus varié. Ce réglage est particulierement justifié
avec des niveaux de jeu affaiblis, car le programme joue alors aussi des variantes
moins pointues.

3.2 Niveaux de jeu
3.21 Les niveaux de jeu

Remarque

Niveaux de jeu avec avec force de jeu intégrale :

Blitz

Partie longue
Partie sérieuse

Niveau de jeu avec force réduite :
Mode amical

Niveaux de jeu spéciaux :
"Bouffe tout"
Chess 960

De plus, Fritz peut jouer avec une profondeur de calcul fixe ou un temps de réflexion
défini par coup en utilisant Accueil - Régler le niveau/Profondeur fixe ou Temps fixe.
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aﬁ 1"‘;' \fix';-' Q ¥

J ui¥ i
Nouvelle Mode [Regler le Analyser Conseil
partie~ Amical ni\reaum, en continu E

Regler le niv Fartie en Blitz

Partie longue

Temps fixe

Profondeur fixe

Force optimisée

Recherche de mat (Ctrl=M])

Si vous utilisez un des deux niveaux avec force de jeu intégrale, vous pouvez utiliser
la fonction Force optimisée pour configurer le programme de fagon optimale.

Blitz et temps de tournois peuvent étre activés directement dans le menu contexte

Pendule.
Pendule: Blitz 4m+2s w X
Digitale '\}
Notation - Bibl| B'bl v Digitale double Tedh
_NDtatmn f@i Différence de termnps
Analogique
B 1e4e52 | Sode =
| 3.4b5 a v Logo B 6. 5% ©yed+ [EH
e v Camps
3..exdd [ 4, ;
[ 4.£cd 5’"’}' v Pendule de Blitz L7 B 7. %d5+ B 78
8 Enc5+ .
4. &c5 IE. 5., Pendule de partie longue
15.. 2 (&
5 chuch 6.5 Fermer

3.2.2 Parties de Blitz

En Blitz, le temps donné pour toute la partie est fixé indépendamment du nombre de
coups : vous le saisissez en minutes dans la boite de dialogue.

Avec le programme vous pouvez de plus régler un bonus en secondes par coup. A
chaque coup joué, ce bonus est ajouté au temps restant. Ainsi dans des finales
longues, cela évite de perdre trop facilement au temps.
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Pendule de blitz - (e S
Ternps (min): ﬂ =
Bonus par coup (sec) : 2 =
. Bonus humain (min): 0 =
Bonus humain par coup 0 =
Standard
(71 5min (71 25min (71 4min+2sec () 15min+10sec
(71 10min (71 B0min (7 2min+12sec () 90min+30sec
|

Le programme peut gagner contre les humains au temps. Pour éviter cela et vous
donner un peu plus de temps, vous pouvez saisir un "bonus humain" aussi bien total
que par coup.

Le Blitz constitue actuellement une des formules d'échecs les plus populaires dans les
Clubs.

Remarque : Vous pouvez accéder au réglage de la pendule de Blitz en ouvrant le
menu contextuel dans la_pendule par un clic droit dans la fenétre.

3.2.3 Entrainement thématique

Entrainement - Entrainement par thémes

La position courante est prise de I'échiquier principal. La phase de la partie
(ouverture, milieu de partie ou finale) d'ou provient la position n'a pas d'importance.
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Gisnereripa vere I R

["| Apprendre les coups |

[T Echanger les camps

E E 1.ed &5 2.Cf3 Ccb 3.Fcd Cff 4.d3 Fe5
5.c3 ab 6.Fb3 Fa7 7.Cbd2 0-0 8.h3 h6
@ 9.0-0 d610.Tel Feb 11.Cf1 Tefl 12.Cg3
Fub3 13.0xb3 ThE 14.Cf5 Cel 15.C30h4
* .‘. d5 16.Fe3 Cuf5 17.Cxf5 Fxe3d 18, Txe3d
‘ Rh719.Tdl g6 20.Chd b 21.0c2 D7
22,Cf3 Thd8 23.c4 d4 24.Teel Dd7

A A 25.Ch2 Rg7

Aide Annuler

Ce mode permet de faire des parties thématiques en Blitz. On peut a I'envie rejouer
constamment les mémes positions, que ce soit dans l'ouverture, dans le milieu de
partie ou en finale.

Le principe est comparable a I'entrainement aux ouvertures.

Apprendre les coups : A chaque nouvelle partie - Ctrl -N - la position de départ
normale est chargée. Si vous saisissez un coup qui dévie du systéme prédéfini,
I'entraineur est activé comme pour I'entrainement aux ouvertures. Si vous désactivez
cette option, a chaque nouvelle partie la position prédéfinie est chargée et vous
commencez la partie de Blitz directement a partir de cette position.

échanger les camps : A chaque nouvelle partie - Ctrl-N - vous changez de camp :
une fois les Blancs, une fois les Noirs.

3.24 Parties longues

En tournoi, un certain nombre de coups doit étre joué dans un temps donné. Si un
joueur n'arrive pas a jouer le nombre de coups prédéterminé dans le temps imparti, il
perd la partie.

Par exemple, dans une "partie longue" (a cadence lente) typique, le premier controle
de temps se situe aprés 40 coups. Pour ceux-ci le temps de réflexion ne doit pas
dépasser deux heures. Le controle de temps suivant se situe a 60 coups qui doivent
étre effectués au plus en une heure (pour chaque joueur).

Cette boite de dialogue est accessible par le menu Partie/Régler le niveau/Pendule de

partie longue ou Fichier/Nouveau/Partie longue ou encore a partir du menu
contextuel ouvert par clic droit dans la fenétre de la pendule.
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Le programme vous offre la possibilité de définir trois contrbles de temps pour une
partie de tournoi. Indiquez le nombre de coups et le temps correspondant pour
chacun d'eux.

Partie longue

=Y | e

| Premier contréle de ternps
Temps 2 (=h 0 [=min
Coups 0 =
Bonus par coup 0 = =ec
Standard Deuxiéme contréle de termnps
Pour 40 coups: Temps 1 KA 0 = min
(71 2 heures Coups v O
() 90 minutes —
: Bonus par coup 0 |=lsec
75 minutes
(7140 minutes Troisiéme contréle de temps
' (7110 rinutes Temps 0 Hh 30 = min
) 5 minutes B 0 =
onus par coup < | sec
|
|
|

Si le reste de la partie doit étre joué en KO (par exemple tous les coups restants en
un temps donné), le temps est indiqué dans le troisiéme controle.

Si vous fixez le temps pour le reste de la partie a "0", le deuxi€éme controle de temps
est répété jusqu'a la fin de la partie.

3.25 Echecs atomiques

Accueil - Nouvelle partie - Bouffe-tout

|ﬂnuvelre! Reprendre F

partie~ | le coup I
MNouvelle partie
Paosition (5]
Chess9a0
EBouffe-tout
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Au "Bouffe-tout", les régles de déplacement sont les mémes qu'aux échecs. La
principale différence est que le Roi n'a pas une position prédominante.

Une mise en échec ne doit pas étre forcément prise en compte, si le Roi est pris, la
partie continue. A chaque coup une piece adverse doit étre prise si une prise est
possible.

S'il y a plusieurs prises possibles, le joueur peut décider lui-méme quelle piece il va
prendre. Si une possibilité de prise est omise, I'adversaire doit le signaler et le coup
est repris.

Est déclaré vainqueur de la partie, celui qui a perdu toutes ses pieces en premier. S'il
reste des pieces sur I'échiquier et que le joueur au trait ne peut plus faire de coup
réglementaire, il a également gagné.

Résumeé:

A chaque coup - si possible - une piéce doit étre prise, celui qui a perdu toutes ses
piéces ou est Pat.

La prise est obligatoire, mais en cas de plusieurs prises possibles on peut choisir. Si
une prise est omise le coup doit étre repris et la prise effectuée.
Il n'y a ni échec ni mat au "bouffe-tout". Si le Roi est pris la partie continue.

Le pion peut étre promu en Roi.

3.26 Chess 960

Accueil - Nouvelle partie - Chess 960

!ﬂnuvelle! Reprendre
partie~ | |e

Mouvelle partie
Paosition (5]
I Chess960

i Bouffe-tout

Chess 960 / Fischer — Random Chess

Cette variante des échecs a été inventé par I'ancien Champion du Monde Bobby
Fischer. L'idée initiale est que le tirage au sort de la position de départ évite de
débiter de longues variantes théoriques hyper analysées.
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Le mouvement des piéces est identique a celui des échecs. Il y a uniquement a tenir
compte de différences en ce qui concerne le roque.

La position des pions est identique a celle aux échecs. IIs sont placés en deuxiéme et
septiéme rangées. La principale différence est la position des piéces lourdes. Le
positionnement est tiré au sort, les Noirs sont placés en position miroir des Blancs.
Ceci amene dés le départ des possibilités originales ou les connaissances théoriques
des ouvertures ne jouent aucun role.
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Lors du tirage au sort, une Tour doit étre placé a droite et une a gauche du Roi. Au
Chess 960 il y a 960 possibilités d'agencement., d'ou le nom. A l'inverse du Shuffle
Chess les roques sont possibles au Chess 960. Comme la position de départ differe, il
y a des régles spéciales pour les roques.

Roques au Chess 960

Les possibilités de roque dépendent de la position du Roi et des Tours dans la
position de départ. Il existe quatre possibilités différentes de faire un roque:

"Roque en deux": un coup avec le Roi, un coup avec la Tour.
"Changement de place": Roi et tour s'échangent leur place.
"Roque du Roi": seul le Roi bouge.

"Roque de la Tour": seule la Tour bouge.
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Important: Au Chess 960 Roi et Tour roquent ensemble, qu'importe la régle de roque
décrite ci-dessus.

Aux échecs, la direction du roque est décrit par les termes "grand roque" (roque a
l'aile Dame) ou "petit roque" (roque a l'aile Roi). Au Chess 960 c'est différent. Le
roque "a" (correspond a 0-0-0) et le roque "h" (correspond a 0-0).

Ou que se trouvent le Roi et les Tours au début de la partie: Si une couleur se décide
a roquer, les deux piéces trouvent leur place habituelle. Pour le roque-a" la Tour en
dl (d8) et le Roi en c1 (c8), pour le "roque-h" la Tour en f1 (f8) et le Roi en g1 (g8)

Sinon les régles habituelles du roque sont a observer:

P - Sile Roiou la Tour ont bougé, le roque n'est plus permis.

P - Le roque du Roi par une case menacée est interdit.

P - Le Roi ne peut étre en échec au moment du roque. Le Roi ne peut bien s(r pas
se mettre en échec en roquant.

P - Aucune piéce ne peut étre prise pendant le roque.

» - Il ne doit pas y avoir de piéce entre le Roi et la Tour qui veulent roquer.

Remarque: Au Chess 960, il peut arriver qu'une piéce se trouve en al, bl ou el
aprées le "roque-a" (0-0-0), ou sur el et hl apres le "roque-h" (0-0). Ceci n'est pas
possible aux échecs.

Toutes les autres regles sont identiques a celles des échecs.

3.2.7 Entrainement tactique

L'entrainement tactique est une méthode d'entrainement trés réaliste pour les
joueurs d'échecs qui ont dépassé les premiers pas. Le programme joue moyennement
bien, mais essaie néanmoins de montrer "quelques lacunes tactiques". Si un coup
peut étre réfuté par l'adversaire humain, il le joue quand méme. Ce niveau de jeu est
ainsi "typiquement humain" et offre un entrainement tactique pratique.

>

Entrainement
tactique

Au choix, I'entrainement tactique peut étre joué avec ou sans "indicateur". Pour
I'entrainement avec indicateur, c'est a dire quand vous cochez Afficher les gains, une
lumiére rouge clignote si le programme vous donne l'opportunité de jouer une
combinaison.

=
__um
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Si vous ne jouez pas des échecs uniqguement positionnels, il existe au moins une
chance par partie de contre tactique. Comme un "sparrings partner" en boxe, le
programme va slrement une fois au tapis. Méme sans indicateur clignotant, vous ne
devez pas rater I'occasion : dans la notation est nettement indiqué le moment ou le
programme a laissé une chance tactique.

Les positions critiques sont accompagnées d'un commentaire d'entrainement pour
gu'au chargement ultérieur de la partie, vous ayez une occasion de vous entrainer.

L'entrainement tactique existe en cing niveaux de difficulté. Le niveau trés facile
consiste a trouver des fourchettes de pion et des combinaisons en deux coups. Trés
facile est prévu pour les joueurs d'Elo voisin de 1400. Normal pour ceux ayant un Elo
compris entre 1700 et 1900, Trés difficile pour ceux d'Elo supérieur a 2200.

V| Afficher les gains
[¥] Utiliser la pendule
Difficulté

@ Trés facile
Facile
Moyenne
Difficile
Tres difficile
Pendant I'entrainement tactique, les pendules mesurent simplement le temps de

réflexion utilisé, mais n'ont pas d'autre signification. Vous pouvez réfléchir aussi
longtemps que vous voulez.

3.2.8 Mode amical

Menu Fichier - Mode amicalou Menu Entrainement - Partie amicale

inalyse Module Vair Aide

B oE» ! O\ ¥ { suasestir &

e y k. Menace
MNouvelle Mode Regler le Analyser Conseil ) ) . EBase de
85 | partier Amical niveau~ | en continu Observations de lentraineur | gonnées
Régler le niveau Entraineur

Le programme offre un tout nouveau Mode amical complétement modifié.

Les programmes d'échecs actuels sont trop forts pour la grande majorité des joueurs.
Avec le Mode amical vous pouvez adapter la force de jeu de maniére a avoir une
réelle chance contre le programme sans que celui-ci ne fasse des erreurs flagrantes.
Le programme essaie, durant la partie, de s'adapter au niveau du joueur en se basant
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sur la force de jeu enregistrée et le déroulement de la partie.

Une partie amicale peut étre démarrée a tout moment directement dans le ruban par
le bouton "Mode amical".

On peut aussi démarrer une partie amicale via Menu Entrainement - Partie amicale.

La force de jeu est fixée au démarrage du Mode amical. Le réglage est repris pour les
futures parties.

Sélectionner niveau de jeu () Débutant

) Joueur amateur

oueur de club
() Joueur de club en progression
() Joueur de club expérimenté
() Candidat 4 la maitrise

Valider Annuler

Sous "Sélectionner niveau de jeu" vous pouvez déterminer dans quelle plage de
force de jeu le programme doit agir. Le programme ne va pas mal jouer. Si vous lui
laisser la possibilité de simples gains matériels ou de mats, il sautera sur l'occasion.
Ainsi vous apprendrez de vos propres erreurs. Ne perdez pas patience si vous perdez
les premiéres parties. Le programme s'adaptera au fil du temps.

Le programme essaiera de jouer environ a votre niveau. Pour cela il prend en compte
tous les résultats des parties amicales et adapte sa force de jeu. Le programme
essaie de plus de tenir compte de la force de jeu en cours de partie.

il y a un changement de couleur lors de chaque nouvelle partie amicale, vous jouerez
ainsi alternativement avec les Blancs et les Noirs.

Si vous avez déja joué plusieurs parties contre le programme en Mode amical, un
diagramme est affiché au redémarrage.
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Parties 1

Score 55%

Miveau de jeu Joueur de club
Classerment 1340

Réinitialiser rating

1500

1400+

131:1:—\_

Cuverturs Milisu dajeu

WValider Annuler

Le nombre de parties jouées est affiché, ainsi que le score, le niveau de jeu et le
classement atteint. "Réinitialiser rating" efface les résultats atteints et démarre une
nouvelle évaluation des parties.

Le diagramme offre une vue d'ensemble du niveau atteint dans chaque phase de jeu.
Cela peut aller jusqu'en finale et l'utilisateur obtient une vue d'ensemble sur le
traitement des phases de jeu. Un petit score dans la phase d'ouverture indique qu'il
faut y investir du travail d'entrainement.

Dans le Mode amical le programme offre a l'utilisateur des aides utiles. L'Entraineur
n'est pas actif mis si par exemple vous ratez une occasion tactique, cette
opportunité ratée sera indiquée dans la notation et marquée comme question
d'entrainement.

Partie amicale - Buchmann,Patrick 1340
Partie amicale Le Fou numérique

168431 d6 1.9 2.d41 &g44 3ed14 8F61 4.8bd209 c62 5.b312 54 H.dxe5 14 dxe514 7.82b21.2
£d62 8h3 1.1 £h52 9.g409 &wgd? 10.hngd 07 £xgd 08 11.Egl113 h53 128c41.2 WeT 17 13832
8id73 14Eh12 0-0-03 15.28b2 1.8 23316 16.8xa3 2 Wxal2 17.8xf73 Ehf33 18.8xh51.2 &xfl4
198xf316 WeT5 20804 2 &b83 210313 Df6'4 228d2 17 Bwed 18 23.8wed 09 BExdl+3 24.8xd1
12 Ed8+4 258115 > Wig733 mangqué une ocpportunité 26.8c3 2 *** W7 10 manqué une
cpportunits A=Y
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Remarque: Toutes les parties du Mode amical sont enregistrées dans la base
Autosave dans le dossier de l'utilisateur!

Si vous chargez ultérieurement cette partie de la base Autosave, une question
d'entrainement sera directement affichée pour l'opportunité tactique manquée par
l'utilisateur.

Veuillez entrer le coup des Noirs,

Solution Question suivante Essayez encore

Wair I'échiquier scus 'angle de

(®) Caté au trait () Blancs () Noirs
Score maxi pour ce coup : 10
Score pour la partie: 0/30 = 0%

Vous pouvez aussi utiliser le niveau d'analyse du programme et vérifier quelles
opportunités tactiques ont été ratées.
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3.2.9 Parties amicales

= aMCMNNS Rstiesilemes  Buchmann,Patrick - Partie amicale, Partie amicale
Fichier Patie 1érieue e
"
e e e 2 3 1
annuler Absndsaner Propaser Adoubsr  Conieil Suggeition
mule

Fartie Entrainess

| Wstaticm = Beaottque & ouveraes L : |
BuchmannPatrick 1370 - Partie amacale
Fﬂtm.ﬂtkfﬂuﬂun‘d‘nqut
Ted 28 €513 28015 Scb16 dcd 18 Rc513 L3148 WeT 12 54310 £H615 64034 9614 A
THITE Ref? SMe?3 S 15 Sa317 RS 3 108ka2 11 Aba3 11804 Bda3 1245 o[

Les pendules mesurent le temps utilisé mais n'ont pas d'autre importance. Vous
pouvez réfléchir autant que vous voulez.

Saisissez vos coups sur I'échiquier graphique.

Pendant la partie les fonctions suivantes sont a votre disposition dans la barre de
fonction :

Fartie sérieuse
@ © © 2 | 7
. - W ] s

Annuler Abandonner Proposer Adouber | Conseil Suggestion

la nulle
Partie Entraineur
Annuler - Interrompt la partie en cours.
Abandonner - Abandon (perte) de la partie.
Proposer la nulle - Vous pouvez proposer la nulle au programme.
Adouber - Reprise du dernier coup joué.
Conselil - Le programme calcule une proposition de coup et indique

les menaces et les plans.
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Suggestion - Affichage graphique pour une proposition de coup.

Sous I'échiquier se trouve un "petit indicateur/lampe". S'il est vert, I'état de la partie
est tranquille.

]
),

Dés qu'il commence a clignoter, c'est une indication que "quelque chose" de tactique
est disponible pour le joueur.

Ceci est une indication utile par rapport a la Partie sérieuse ou aucune aide n'est
autorisée. Si le coup joué ne correspond pas a l'attente du programme, celui-ci -
comme décrit plus haut - l'inscrit dans la notation et charge la position critique
comme question d'entrainement au prochain chargement de la partie.

3.2.10 Parties sérieuses

Les parties sérieuses sont la forme la plus intéressante et la plus honnéte de se
mesurer a un programme d'échecs.

Accueil Insérer Echigquier Entrainement
Y e S E ", tj -
@. 1"_!" I"‘I = * Entrainement pa

£ Entrainement Ou

Partie = Partie Position de Calcul des X .
sér‘t§use amicale handicap variantes # Entrainement au
veaux d'entrainement Calcul des variantes Parties

l: Démarre une partie séricuse avec limite de temps (Maj= Ctrl+R) H

D'abord vous devez fixer le temps de réflexion.

Remarque: Le programme distingue les résultats pour I'évaluation dans les
catégories Bullet, Blitz et longues!
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Temps (min}: 4 =
Bonus par coup (sec): 2 =
Bonus humain {rmin): 0 =
Bonus humain par coup 0 =
Standard
) Smin () 25min (Jdmin+2sec () 15min+10sec
1 10min 1 E0min () 2min+12sec () 90min+30sec
Démarrer partie Aide Annuler

Toutes les parties de la session seront jouées avec le temps de réflexion choisi. Si un autre
contréle de temps doit étre utilisé, sélectionnez le sous Fichier - Accueil - Régler le niveau.

Le dialogue de démarrage pour le mode d'évaluation se présente ainsi :

Parties 0
Score 0%
Miveau de jeu Débutant

Force de jeu de I'adwversaire

1130 1773 2530

Classement

Programme joue rapidement

Valider Aide Annuler

Sélectionnez a I'aide de la réglette le niveau de jeu du programme. Si des parties ont déja été
jouées dans ce mode, wous trouverez des informations avec le dialogue "Classement".

“Programme joue rapidement". Dans ce réglage, le programme joue a tempo ou trés vite ses
coups. Ceci peut étre démoralisant pour le joueur humain lors de Bullet/Blitz. Une désactivation a
pour effet de rendre plus "humaine" la maniére de jouer du programme.
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Le mode Parties sérieuses se distingue par le fait qu'ici aucune reprise de coup n'est permise, il
n'y a pas non plus de proposition de coup ou de conseil. Le déroulement est comparable a une
partie de tournoi. Ainsi les possibilités sont réduites pour l'utilisateur par rapport par ex. au Mode
amical plus tolérant.

Vous pouvez abandonner, proposer Nulle ou si l'ordinateur n'a pas jouer reprendre le dernier coup.
Selon le temps de réflexion, le programme prend en compte le résultat de la partie dans le

classement Bullet, Blitz ou Parties longues. Il est visible aprés clic sur le bouton "Classement"
dans le dialogue de démarrage.

Bullet Blitz

Blitz

Lengue Mombre de parties 1 Adversaire Résultat
Résultats enregistrés 1 1486 0-1
Blancs 1
Victoires 0
Mulles 0
Defaites 1
Rézultat 0.0/1 = 0.0%
Adversaires Classement 1436
Classement ]
Date 19/11/2015

Graphique
Effacer tous les résultats
Valider Aide Annuler

Graphique permet de voir la progression sous forme de graphique.

3.2.11 Titre pour les parties sérieuses

Titre Minimum de parties Classement Elo requis
Joueur amateur 5 0

Joueur amateur en 10 1200

progression

Fort joueur amateur 16 1300
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Joueur de club 20 1350
Joueur de club en 24 1500
progression

Joueur de club expérimenté 24 1600
Fort joueur de club 28 1700
Joueur de club titré 28 1800
Champion de club 30 1900
Champion départemental 30 2000
Champion régional 30 2100
Candidat a la maitrise 30 2200
Maitre FIDE 30 2300
Maitre International 40 2400
Grand- Maitre 40 2500
Super Grand-Maitre 40 2600
Challenger aux 40 2700
Championnats du Monde

Champion du Monde 40 2800
Champion du Monde des 50 3000
ordinateurs

3.2.12 Remettre a zéro le mode d'évaluation

"~ Lorsque que l'on joue des parties sérieuses contre le programme, il simule des
conditions réalistes de championnat.
Des aides extérieures comme la reprise des coups, l'affichage de la variante
principale, etc., ne sont pas disponibles lors de parties sérieuses.
Tous les résultats, y compris I'Elo, sont enregistrés par le programme.

Que faire si on veut tout recommencer a zéro et effacer les résultats acquis jusque
la? Tous les résultats des parties sérieuses sont stockés dans le fichier "Rating.dat".
Lorsque l'on efface ce fichier on peut rejouer une nouvelle série d'évaluation sans
tenir compte des résultats précédents. Le chemin du fichier Rating.dat" peut différer
selon les versions de Windows.

Sous Windows on trouve le fichier sous C:/Documents and Settings/Nom utilisateur/
Mes Documents/ChessBase/ChessProgramil3.

Le plus simple pour trouver le fichier est d'utiliser la fonction de recherche de
Windows avec le critére de recherche "Rating.dat".
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3.2.13 Optimiser la force de jeu

Accueil - Régler le niveau - Force optimisée.

[ T suggestio

¥ k. Menace
Régler le|| | Conseil .
ni'uleauv i Obserﬂ'ah

Eorce optimisée

Temps fixe
Profondeur fixe

Recherche de mat [Ctrl+M)

Elle n'est disponible que pour une partie de Blitz ou une partie longue avec controle
de temps. Elle configure le programme pour que la force de jeu soit optimale, ce qui
signifie :

Les fonctions multimédia sont désactivées.
La taille des Hashtables est optimisée.
Les paramétres de la bibliothéque d'ouvertures sont optimisées pour la force de jeu.

3.3 Entrainement
3.3.1 Entrainement aux ouvertures

Entrainement - Entrainement Ouvertures.

«® Entrainement par Thémes
<& Entrainement Quvertures

# Entrainement aux Finales

Avec l'aide du programme, certaines variantes d'ouverture peuvent étre apprises et
étudiées. Dans le dialogue "Entrainement aux ouvertures" une liste des systémes
d'ouverture courants est proposée.
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Entrainement aux ouvertures _ s X

[ Apprendre les coups

[] Echanger les camps
["| Détaillé

Rl = i i
[ Déf::z: ;E;iedinave E m -g- w @
AdAdi

Defense sicilienne
Défense vieille indienne
Gambit Benko [
Gambit Blumenfeld ‘
Gambit Dame

Y
Gambit du centre
Gambit du Roi

Gambit letton & &

Ouverture Anglaise

AR A RS
Quverture Bird SENQWReNE

be- I

o be o
[

Cuverture catalane

Partie des quatre Cavaliers
Partie des trois Cavaliers
Partie écossaise

Partie espagnole

Partie italienne

Partie viennoise

m

1.d4 Cf6 2.c4 €5

1

Dans I'échiquier de démonstration, la position finale de la variante d'ouverture
sélectionnée est affichée tandis que sa notation est indiquée en dessous.

Apprendre les coups : si l'option n'est pas active, la position finale de l'ouverture
choisie est chargée sur I'échiquier.

Echanger les camps : Jouer avec la couleur opposée.

Détaillé : Cette L'option "Détaillé" permet un plus grand choix de systémes
d'ouvertures en donnant accés a davantage de variantes dans la liste.

Conselil: Avec le menu Outils - Personnaliser vous pouvez affecter un raccourci a
cette fonction. A l'aide de ce raccourci, vous pouvez activer ou désactiver plus
rapidement cette fonctionnalité.

Vous pouvez élargir la base de données d'entrainement....
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3.3.2

Entrainement aux finales

Entrainement - Entrainement aux Finales.

«® Entrainement par Thémes
41-;5 Entrainement Cuvertures

# Entrainement aux Finales
Parties

La boite de dialogue Entrainement aux finales propose la liste des finales
élémentaires disponibles.

Entrainement aux finales ! E 3 X

[] Echanger les camps

»

Bataille de Pions{l)
| | Bataille de Pions(2) b
Cavalier contre Tour
Dame contre Cavalier
Dame contre Fou

Dame contre Pion (1)
Dame contre Pion (2)
Dame contre Pion (3]
Dame contre Tour (1)
Dame contre Tour (2)

FoucontreTour I}

Mat avec deux Fous [
Mat avec Fou et Cavalier (1) g @
Mat avec Fou et Cavalier (2] ;
Mat avec une Tour

Pion contre Dame (1)

Pion contre Dame (2)
Promotion de pion (1)
Promotion de pion (2)
Tour contre Cavalier (1) -

m

Un clic sur un élément de la liste affiche la position finale dans I'échiquier de
démonstration.

La position est chargée dans Fritz et vous pouvez jouer la position contre le
programme.

Echanger les camps : Cette option vous permet de jouer avec les Noirs.
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Remarque : Vous pouvez étendre la liste avec des positions de finales. Les positions
sont enregistrées dans la base "Endgames" dans le dossier "Training".

3.3.3 Améliorer la base d'entrainement

Vous pouvez améliorer la base de données d'entrainement ou créer une base
d'entrainement aux ouvertures ou aux finales pour des besoins d'entrainement.

Remarqgue : Les positions de finales sont sauvegardées par défaut dans la base
"Endgames" du dossier "Training", mais vous pouvez définir un chemin personnel.

Exemple d'utilisation : Vous voulez intégrer les coups 1.e4 h6 2.d4 g5 dans la liste
des ouvertures.

e Démarrez une nouvelle partie, arrétez le module et saisissez les coups sur
I'échiquier. Placez vous au début de la notation et tapez Ctrl-Maj-A, pour entrer
un commentaire avant le premier coup. Cela peut étre, mais pas obligatoirement,
la désignation de l'ouverture.

e Choisissez Fichier/Sauvegarder la partie ou Ctrl-S et désignez la base cible
"Openings.cbh" dans le dossier "Training".

e Dans le dialogue de sauvegarde, choisissez Initialiser. Dans le champ de saisie
Blancs, vous pouvez choisir la désignation qui sera affichée ultérieurement dans la
liste, par exemple "Harakiri-System". Validez.

Lors du prochain démarrage de l'entrainement aux ouvertures la nouvelle entrée sera
affichée dans la liste.

Insérer des variantes

Dans la base de données d'entrainement aux ouvertures ou aux finales, vous pouvez
insérer des variantes qui sont jouées par Fritz aléatoirement.

Dans le mode entrainement, les coups seront reconnus comme justes si une des
variantes saisies est jouée.

Avec les symboles de commentaire !!, I, ??, ?, ?! vous pouvez influencer la probabilité
de jeu.

I triple la probabilité de jeu
I double la probabilité de jeu

??, ?, ?! ne seront jamais joués, tous les autres coups le sont avec une probabilité
simple.
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3.3.4 Entrainement a I'attaque - a la défense

" Entrainement - Entrainement a l'attaque/aux échecs/a la défense

,JL/:. ¢/ Entrainement & la défense
Entrainement ;
i l'attagque M= Entrainement de mat

& Entrainement aux échecs

Une grande force de jeu aux échecs résulte de la possibilité de reconnaitre
rapidement les interactions des forces des piéces sur I'échiquier. Le programme offre
la possibilité d'exercer cette possibilité.

Trois options différentes d'entrainement sont disponibles sous le menu Outils -
Entrainement:

Entrainement a I'attaque Toutes les piéces qui sont en prise doivent étre
marquées par un clic.

Entrainement aux échecs Toutes les piéces qui peuvent donner échec en un
coup doivent étre marquées d'un clic.

Entrainement a la défense Toutes les piéces non protégées doivent étre
marquées par un clic.

Remarqgue: La facon de procéder décrite ci-aprés est identique pour les modes
d'entrainement évoqués.

Exemple: Activer sous Outils - Entrainement I'élément Entrainement a l'attaque. Un
dialogue est ouvert:

Entraimement tactique - )
Cliquez sur toutes les pieces blanches et noires qui peuvent étre
prises

Base de données -
D\Documentsh ChessBase'\Bases'ceo.cbh
Partie suivante 3 =
Minutes 1 =

Valider Annuler

Dans le texte d'introduction l'exercice est défini. Dans I'entrainement a l'attaque
toutes les piéces qui peuvent étre prises sont marquées par un clic de souris.

Sous Base de données on choisit une base ol le programme doit sélectionner les
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exemples correspondants. Clic sur le bouton avec trois points démarre le dialogue de
sélection de fichier de Windows. Choisissez la base désirée.

Remarque: Tous les trois modes d'entrainement ne fonctionne qu'avec des bases de
parties. Les bases ne contenant que des positions ne sont pas prises en charge! Lors
du choix de la partie, le programme ne charge que la position qui est particulierement
adaptée au mode d'entrainement choisi.

Sous Partie suivante on fixe le numéro de partie a partir de laquelle se fait le
chargement dans la base de données. Ceci est particulierement utile pour les grosses
bases de données avec beaucoup de parties. Cette sélection est enregistrée.

Minutes définit le temps maximum pour trouver la solution. Par ex. si la valeur 1 est
sélectionnée, la solution pour l'exercice choisi est affichée aprés 1 minute. Si
I'exercice a été correctement et entiérement résolu, le programme charge la partie
suivante avec un nouvel exercice

Par un clic sur OK l'exercice est lancé.

Les solutions proposées par l'utilisateur sont marquées en vert sur |'échiquier. Aprés
écoulement du temps imparti, le dialogue du résultat et la solution sont affichés.
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Le programme marque les solutions en jaune. Comme l'utilisateur a marqué ses
propositions en vert on voit de suite quelles cases ont été oubliées.

Les erreurs sont indiquées en couleur rouge par le programme. Dans le diagramme ci-
dessous on voit de suite ou une mauvaise réponse a été donnée.

Résultat de I'entrainement
Le programme indique les résultats pour tous les trois modes d'entrainement dans un
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dialogue.

Ergebnis Taktiktraining E x|

Letztes: 13
Durchechritthches: B

Hochates: 17

MHochmal Abbrechen

Le résultat affiché ci-dessus est a interpréter ainsi:

Lors de la derniére séance 13 piéces ont été correctement marquées.
En moyenne six pieéces par minute ont été marquées.
Le meilleur résultat a été de 17 piéces par minute.

Remarque: Si des erreurs sont commises dans une position, le programme ne donne
pas de points. Ainsi on veut éviter que l'utilisateur obtienne de meilleurs résultats par
hasard (sur le principe: on clique on verra bien).

Si vous n'avez pas d'intérét au systéme de de points, vous pouvez dés les saisies
faites un clic sur "Stop" au bord supérieur de la fenétre pour voir directement la
solution.

Résumeé:

Vert marque les saisies de l'utilisateur
Jaune indique les bonnes réponses
Rouge montre les éventuelles erreurs

3.3.5 Entrainement de mat

Entrainement - Entrainement de mat

*:i:, W/ Entrainement a la défense
Entrainement :
i l'attaque |b== Entrainement de mat

% Entrainement aux échecs

FOSITIoONS ClassIiTIees

Dans ce mode d’entrainement il s‘agit de sélectionner toutes les piéces dont le
mouvement peut provoquer un mat. Les positions sont sélectionnées par le
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programme dans une base pouvant étre choisie par l'utilisateur.

Cliquez sur toutes les pigces blanches et noires qui en bougeant
peuvent menacer mat

Basze de données

O \BasesiMega Database 2011.cbh |
Partie suivante 1 =
Minutes 1 =

Un clic sur le bouton "Base de données" ouvre le dialogue Windows des fichiers.
Choisissez une base sur le disque dur dans laquelle le programme va filtrer les
positions correspondantes.

Remarque: Vous devriez sélectionner une grande base de données pour étre slr que
des positions de mat y soient présentes.

L'entrainement de mat ne fonctionne qu'en combinaison avec une base de parties!
Des bases de données ne contenant que des fragments de parties (positions) ne
sont pas prises en compte! Lors du choix de la partie, le programme utilise toujours la
position qui est la plus intéressante pour le mode d'entrainement.

Sous Partie suivante on fixe le numéro de partie a partir du quel sont chargées les
parties. Ceci est particulierement utile pour de trés grandes bases avec beaucoup de
parties. Cette option est sauvegardée.

Minutes définit le temps maximum pour la recherche de la solution. Par ex. par la
valeur 1 on obtient l'affichage de la solution de I'exercice aprés une minute. Si
I'exercice a été résolu correctement, le programme charge la partie suivante avec
une nouvelle position.

Par un clic sur OK est chargée la position qui est la plus adaptée.

3.3.6 Effacer les résultats d'entrainement

Fritz propose des options d’entrainement pour débutants.

Sous le menu Entrainement Attaque/Entrainement/Défense on peut choisir a
volonté dans quel domaine on veut s’entrainer sur I'échiquier.

.Ji':z. i Entrainement a la défense
Entrainement .
i l'attaque ®s= Entrainement de mat

& Entrainement aux échecs

-n
]
i}
i

Les résultats obtenus sont sauvegardés par le programme et affichés aprés chaque
entrainement.

Peut annuler les résultats obtenus et revenir a I'état initial ?
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C’est possible. Sous Documents and Settings \ Nom utilisateur \ Mes Documents \
ChessBase \ Chessprogram 13 se trouvent les fichiers de configurations. Par
suppression du fichier "Highscore.cbini' les résultats obtenus sont effacés.

3.3.7 Entrainement au calcul des variantes

Un calcul de variantes slir est un fondamental pour chaque partie d'échecs. Dans les
niveaux inférieurs et intermédiaires de jeu presque toutes les parties sont décidées
par des défauts dans le calcul. C'est pourquoi un entrainement régulier au calcul avec
Fritz 11 apporte une réelle augmentation de la force de jeu..

L'entrainement au calcul fonctionne avec toutes les positions. Appelez Entrainement
-> Calcul des variantes. Une fenétre apparait dans laquelle vous pouvez saisir les
coups sur I'échiquier sans que les piéces ne bougent. Important: Dans ce mode, la
légalité des coups n'est pas vérifiée.

Le calcul est cependant plus confortable que dans une partie normale, car l'utilisateur
peut voir le calcul dans la notation. Vous pouvez cliquer dans la notation et exécuter
des coups avec les touches Fléches pour insérer des variantes a des endroits
donnés. La position sur I'échiquier n'est cependant pas modifiée.

Dans l'entrainement au calcul cing fonctions sont a votre disposition par
l'intermédiaire de cing boutons:

i B 4

alité Redémarrer Calcul Arréter Caleul
des variantes des variantes

Calcul des variantes

1. Test de légalité — Vérifie la position pour des coups illégaux.

2. Régularité tactique — Vérifie a l'aide du module de la régularité tactique. Prend
plus de temps.

3. Evaluation de votre calcul - Vérifie a I'aide du module de la qualité du calcul et
attribue des points.

4. Nouveau Efface toutes les variantes.

5. Stopper entrainement au calcul et possibilité de l'intégrer comme variantes dans
la partie.
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Calcul des variantes

Entrainement au calcul avant évaluation - visible uniquement en notation compléte sans figurines

Trait aux Blancs

1.11-b5 18-d8 2.e1-g1 cB-d7 3.a4-c3
[ 3.31-c1]
3..c7-a5 4.a1-c1 K

Calcul des variantes

Trait aux Noirs

Foints = 1
EEETTN R eiuté, 1P 2, %%d4 Facile, 1P ®a5+
[2.2d7 3P 2.2d37-4P (3.2c3)]

Entrainement au calcul aprés évaluation - 1 point obtenu

Conseil: Sur le serveur d'échecs vous pouvez aussi procéder a lI'entrainement au
calcul/ Interrompez la diffusion en cours et appelez Outils -> Entrainement au calcul
de variantes. Ceci est particulierement utile lors des retransmissions quand les
joueurs réfléchissent longtemps a un coup.

L'utilisateur a par ex. la possibilité d'effacer les résultats déja acquis et de
recommencer l'entrainement au début.

© ChessBase 2015



Référence 135

__Fichier | Calcul des variantes

Reprendre Reprendre Rewoir Vérifier Weérifier Score gualité Redémarrer Calcul Arréter Calcul
le coup le coup le coup | legalité tactiques de calcul des variantes  des variantes
Coups Calcul des variantes

Le programme demande la confirmation pour l'effacement du résultat.

Confirmer a . Iﬁ

—
I_g_l Effacer tous les coups du caleul
W

| oKk || Annuler

(= I

4

Le programme vérifie de plus la légalité des coups saisis.

3.4 Bibliotheque d'ouvertures
3.41 Labibliothéque d'ouvertures

Les premiers coups d'une partie sont joués par le programme a partir de la
"bibliothéque d'ouvertures" livrée. C'est une base de prés de un million de positions
d'ouverture ou le programme trouve des informations statistiques sur la fréquence de
jeu de certains coups d'ouverture et sur leur perspective. De plus, le programme peut
y stocker ses propres expériences avec des variantes d'ouverture - il apprend a
partir de ses succes et défaites.

La bibliothéque d'ouvertures est aussi appelée "Arbre" (pour arbre de variantes). Les
fichiers correspondants sont relativement gros - Fritz a besoin d'environ 70 octets
par position. Vous avez le choix entre utiliser la bibliotheque a partir du DVD ou la
copier sur le disque dur avec le menu Edition/Bibliothéque d'ouvertures/Installer une
bibliothéque. En effet, Fritz ne peut modifier la bibliothéque, donc apprendre, que si
elle est sur le disque dur.
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3.4.2

Motation + Bibliothégue d'ouvertures - @

| Motation | Formulaire LivEBDDkI Bibliotheque d'ouvertures |

@ ] % Awv Perf Fact Prob [%]
1782218 53.2 2647 2668

H5-Masterbook 4.0

758728 539 2629 2655 0 30.1 314 &
1.d4 621396  53.6 2638 2661 0 27.7 289 |
1.c4 237509 517 2674 2683 0 193 20.1
1.ci3 225483  52.2 2665 2680 0 189 19.7
1.93 28040 513 2748 2760 0 L6 O
1.b3 16176 506 2822 2839 0 L0 0
1.Cc3 15062  50.1 2850 2861 0 L0 0 2
= 1-0r 268615 = 35% M = T5ETZE {773145)

1/ 279577 = 37%  2629-2655 [L6L084)

0-1- 210133 = 28%  2628-2603 {165L57Z)

La taille de la bibliothéque n'est limitée que par la place disponible sur le disque dur.
L'acceés reste toujours trés rapide méme pour un nombre considérable de positions.
Les bibliothéques existantes peuvent étre maintenues a niveau en ce qui concerne la
théorie des ouvertures par l'importation de collections de parties de tournois récents.

La bibliothéque d'ouvertures n'est pas uniquement utilisable par le programme mais
aussi pour I'entrainement personnel aux ouvertures. C'est pourquoi chaque coup peut
étre commenté par des symboles comme "I" ou "+=". La bibliothéque reconnait aussi
toutes les inversions de coups - méme celles qui n'ont pas été jouées dans la partie
de référence mais dont deux positions ont été liées dans la bibliothéque. Les
positions avec les camps échangés ne sont pas différenciées. Tout est vu du coté
des Blancs. Sur 1.d3 d5 2.d4 suit par exemple 2...c5! et le programme joue sans
complexe un Gambit Dame avec les Noirs.

voir aussi LiveBook

Remarque : Sivous utilisez Windows XP, il est fortement conseillé d'installer toutes
les bases et bibliothéques dans le chemin standard 'Mes Documents\ChessBase", car
sinon Windows XP essaie de faire une sauvegarde des grandes bases de données
aprés chaque arrét du programme lors de la restauration du systéme.

LiveBook

La bibliothéque en ligne est basée sur une immense base en ligne et les analyses par
ordinateur des autres utilisateurs. Le programme joue ainsi avec des conditions
théoriques optimales dans la phase d'ouverture.
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Natation « Bibothéque d'ouvertures. a
LiveBook Bl

1 Peramitres

Motation | Entrai

O d’b!oﬂnnﬂ!(l

Coup Partis  Résultast  Elo-Av  Date Evalustion
1..c5 341656 53% 2432 2015-Nowd3 =

151715 55 2439 2015-Now23 =

il vers te Shop

visites ~ | Tede
75317 Seerns to be declining in popularity in 2014 at the Su.
Entweder e cder d4 bringt man Anfingem bei. Oft

1.e6 938% 55% 2419 S-Now23 od trdle du centre.
T Sa008 54%

1..d6 0072 56%

1.6 2560 53%

1.d5 16190 5%

1,806 13839 56%

1.8t 3716 56%

1..b& 20 0%

1.a6 as7 1% ning

1..95 15 50% by test™ - Bobby Fischer
L.hé 9 &% Occupe le centre et ouvre les diagonales pour le fou e.
1. &6 3 0% que belle joue qentre o
1...8h6 3 335

1.5 2 50%

| <

.05
1 e s e

GIEE IS M I e anzanc ™ ||
] »

Ecrire J/ Editer ¢ Effacer () Came convient | ¢ >

Si une bibliothéque d'ouvertures du disque dur est chargée en paralléle, celle-ci peut
étre comparée directement avec les statistiques de la bibliothéque en ligne. Pour cela
cliquez sur l'onglet Bibliothéque et adapter les probabilités de jeu de la bibliothéque
dur disque dur.

3.4.3 Fenétre de la bibliotheque

Les colonnes dans la fenétre de la bibliothéque d'ouvertures ont la signification
suivante, de gauche a droite :

Coups : ils sont indiqués en différentes couleurs selon l'influence des statistiques. En
vert, ils peuvent toujours étre joués, en rouge, ils ne le sont jamais, tandis qu'en
bleu, ils peuvent I'étre si certains critéres sont remplis.

> B

Motation = Bibliothéque d ouvertures

| Motation | Formulaire I LiveBookl Bibliotheque d'ouvertures

Q N % Av Perf Fact Prob [%]
1782218 53.2

bt 2647 2668
I :: 530 2629 2655 0 30.1 314 i
1.d4 621396 536 2638 2661 0 27.7 28.9 L
1.c4 237500 517 2674 2683 0 193 20.1
1.C3 225483 522 2665 2680 0 189 19.7
1.93 28040 513 2748 2760 0 16 0
1.b3 16176 50.6 2822 2830 0 L0 0
1.Cc3 15062  50.1 2850 2861 0 L0 O L

1-0x 268618 = 35%
L/Z 275577 = 3T%
0-1- 210133 = 28%

M = TSETZE {79145}
2625-2655 [165084)
2628-2503 [165572)

Nombre de parties (Colonne N) : Dans l'en-téte, est indiqué le nombre total de
parties pour lesquelles la position de I'échiquier a été atteinte . A droite d'un coup
apparait le nombre de fois ou il a été joué.
Résultat d'un coup (Colonne %) : Est affiché le pourcentage de victoires lorsque
le coup a été joué. Sile nombre de parties tombe sous un certain seuil, le résultat

est affiché en gris, car il est moins significatif du point de vue statistique.
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Moyenne Elo (Colonne Av) : Indique la moyenne des Elo des joueurs qui ont utilisé
le coup. Si le nombre de joueurs est petit, la moyenne est affichée en gris car non
significative.

Performance Elo (Colonne Perf) : Ce nombre correspond a I'Elo qu'aurait atteint un
joueur dans un tournoi fictif ou il aurait utilisé ce coup dans toutes les parties.
Pondération du coup (Colonne Fritz) : Cette valeur est comprise entre -125

et +125. Elle influence la probabilité de jeu du coup. Le programme change ces
valeurs d'aprés son "expérience" des variantes d'ouvertures, ce qui est appelé
"I'apprentissage de la bibliothéque d'ouvertures". De plus ces valeurs sont réglables
par l'utilisateur au clavier par SVY et AVY ou a la souris en cliquant sur les champs
"<" et ">" a droite a coté des valeurs. Une pondération positive augmente la
probabilité de jeu. Un coup avec une pondération +125 sera toujours joué, un coup
avec -125 jamais.

Probabilité de coup (Colonne Prob(%)) : Avec deux valeurs. A gauche, la
probabilité statistique basée sur la fréquence du coup et le résultat obtenu. Le coup
est sélectionné sur cette valeur si aucune pondération n'a été obtenue par
apprentissage ou par travaux d'amélioration sur la bibliothéque. A droite la valeur
définitive aprés prise en compte de la pondération. L'option Force d'apprentissage
accessible a partir du menu Outils/Options de la bibliothéque permet de déterminer
l'influence de la pondération sur la probabilité finale de jeu des coups.

Dans la fenétre de la bibliothéque d'ouvertures vous pouvez vous déplacer a l'aide
des fleches. Fleche haut-bas permet de passer d'un coup a l'autre. Fléche droite (ou
clic de souris) exécute le coup, fleche gauche le reprend.

Un clic avec le bouton droit de la souris sur un coup ouvre un menu pour commenter
le coup a l'aide de symboles. L'option Tournoiaccessible a partir du menu Outils/
Options de la bibliothéque interdit le choix du coup si la bibliothéque d'ouvertures est
en mode tournoi (cas par défaut). Un coup bloqué de cette fagon est affiché en
rouge.

Si le programme a modifié une pondération a cause d'une partie jouée par lui, une
étoile ("*") le signale. Les pondérations peuvent également étre mises a la main soit
directement au clavier avec Ctrl-haut/Ctrl-bas par pas de 5. Alt haut/bas insére une
valeur de +125 ou -125. Un coup avec une pondération de +125 est toujours joué
sauf si le coup est noté comme "Ne pas jouer en tournoi" par un clic droit. Un coup
avec une pondération -125 n'est jamais joué. Si la fenétre de bibliotheque est trop
étroite en raison de la résolution d'écran, la colonne Prob est omise.

3.4.4 Configuration de I'affichage de la bibliothéque

Avec un clic droit dans la fenétre de la bibliothéque, on ouvre un menu ou sous
Propriétés on trouve des possibilités de réglages de l'affichage de la bibliothéque.
Vous pouvez faire afficher les Transpositions non jouées ou les coups précédents.
Ceci exige beaucoup plus d'acceés au fichier et ralentit la consultation de la
bibliothéque.
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Mombre de positions: 3514971

|| Transpositions non jouées
[¥] Coups précédents
| Montrer les Elo

Vaoir coup suivant
| Resultat vu du caté des Blancs

& Statistiques

Transpositions non jouées sont des coups qui non pas été joués dans la partie de
référence mais qui relieraient deux positions dans l'arbre. Le programme lui-méme
n'utilise pas ces informations pour des raisons de rapidité (Blitz avec le DVD
PowerBook) pour son répertoire, mais dans votre entrainement aux ouvertures elles
peuvent vous rendre de précieux services car elles révélent des transpositions
possibles.

Coups précédents sont les coups qui a partir d'autres positions dans l'arbre
aboutissent a la position en cours sur I'échiquier. Un clic sur un coup précédent
amene a cette position précédente.

Montrer les Elo: Si votre fenétre de bibliothéque est trop petite pour afficher toutes
les informations, vous pouvez enlever les Elo.

Voir coup suivant : bascule vers un affichage plus complet avec plus d'informations.
Résultat vu du coté des Blancs : Interpréte les statistiques du c6té Blancs.

Statistiques : Affiche les statistiques pour la position en cours sur I'échiquier.
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3.4.5 Options de la bibliothéque
Analyse - Style

J— ) :-.-—{ Accueil Insérer Echiguier E

? £ style  Bibliothéque opl ~ (I)

# Installer une bibliothéque

Options de la mr— : Cherchg
bibliothégque |=‘$ Bibliotheque d'ouvertures *l la positi

Bibl Annuler I'apprentissage
B A~ Importer des parties
Apprendre depuis la base
Importer des analyses
Importer une ancienne bibliothégque

Fusionner deux hibliothéques

Analyse -Bibliothéque

Cptions | - '

|2

Variété de jeu
Utilization D
[¥] Teurnoi
Influence de I'apprentissage
Force d'apprentissage
[ Optimisé
Mormbre minimum de parties
I Mormal I
[ Handicap ] Jusqu'au coup

Annuler

Utilisation : Si vous désactivez cette option, le programme n'utilise pas la

bibliothéque. Cela n'a de sens que pour des tests.

Tournoi : L'option est normalement activée. Vous pouvez dans des conditions de
tournoiinterdire (par clic droit dans la fenétre de la bibliothégue) des coups dans le
répertoire (rouge) ou les privilégier (vert) méme s'ils portent une grande pondération.
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Voir -> coup de tournoi.

Nombre minimum de parties : Une variante ne peut étre jouée que si elle est
présente dans ce nombre de parties. Dans la fenétre de la bibliothéque est indiqué
par "N", le nombre de fois ou le coup a été joué dans les parties de la bibliothéque.

Variété de jeu : Détermine la fréquence d'une variante qui intervient dans la
probabilité de jeu. Si le curseur est tout a fait a droite, toutes les variantes sont
traitées de la méme fagon. A gauche, Fritz ne joue que les variantes principales les
plus populaires.

Influence de I'apprentissage : Détermine de quelle fagon les différentes valeurs de
la colonne "Fritz" dans la fenétre de la bibliothéque influencent la probabilité de jeu
d'un coup. Si le curseur est tout a fait a gauche, Fritz ignore les pondérations et joue
les coups par rapport a la statistique (nombre et pourcentage de résultat positifs).
Cette probabilité est indiquée dans la colonne "Prob".

Force d'apprentissage : Regle la fagon dont le résultat d'une partie influence la
pondération.

Adapté : Ce bouton fixe les options de la bibliothéque sur la force de jeu optimale.
Le programme va apprendre et jouer une variante victorieuse jusqu'a ce que vous
obteniez au moins une nulle.

Normal : Offre un large répertoire ou l'apprentissage a moins d'influence.
Objectivement le programme jouera moins fort ( surtout aux échecs électroniques),
mais aura une palette d'ouvertures plus importante.

Handicap : Un large répertoire avec un minimum de parties important, ce qui conduit
a ce que le programme ne trouve plus de variantes relativement tot et sorte de la
bibliotheque.

346 Coup de tournoi

Un coup de tournoi est indiqué en vert dans la fenétre de la bibliotheque :

i N % Av Perf Fact Prob [%]
Ho ifasterhook ctg 1146048 52 2581 2592

374697 53 2582 2605 15 401 403
1.d4 393861 53 2583 2509 0 448 400
1.c4M! 186684 51 2572 2568 -20 8.3 103
1.CH31 165026 51 2576 2578 -20 65 9.1
1.0377 24659 51 2542 2548 0 0 0
10377 14635 50 2525 2531 0 0 0
1.Cc377? 12529 50 2522 2564 0 o 0
1477 9930 49 2489 2542 0 0 0
1.3 654 40 - - 0 0 0

Les coups de tournoi sont privilégiés si les pondérations d'apprentissage sont
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inchangées dans la bibliothéque. Par clic droit sur un coup, le statut de tournoi est
changé. Un coup qui n'est pas marqué par "Coup de tournoi" est affiché en rouge et
n'est jamais joué en conditions de tournoi.

L'option "Tournoi" est activée ou désactivée dans les options de la bibliotheque.

3.4.7 Importer des parties

Le moyen le plus rapide pour la création d'une bibliothéque d'ouvertures personnelle
pour le programme est de créer une bibliothéque vide (Ctrl-Maj-Alt-F11) et d'y
importer des parties a partir d'une base de données.

Dans la boite de dialogue Importer des parties vous indiquez le domaine des parties.

Imperter des parties - Li_E-J

Parties 1 = - | 186 =
Mombre

_ Absolue @ Relative 3 I'ECO

Mombre 20 =

|| Inclure les variantes

[ Walider l l Aide ‘ | Annuler

L

— E_ L | . 1

La longueur des variantes qui sont incluses dans l'arbre est déterminant pour la taille
de l'arbre. Cela n'a aucun sens de reprendre des finales complétes dans une
bibliothéque d'ouvertures, c'est pour cela que I'on peut fixer la longueur. Chaque
position nécessite 70 octets sur le disque dur.

Il existe deux choix pour limiter la longueur des variantes :

Absolue : Chaque variante va étre reprise pour n coups. Ceci présente le
désavantage que les différents systemes de la théorie des ouvertures ont une
profondeur différente.

Relative a I'ECO : La longueur des variantes reprises est basée sur la derniére
position de la classification ECO connue. Ainsi sont construites de longues variantes
pour les systémes principaux de la théorie (position de classification tard dans la
partie) et de courtes variantes pour des systémes secondaires.

Inclure les variantes : Reprend les variantes des parties commentées dans la
bibliothéque d'ouvertures.
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348 CodesECO

ECO vient de "Encyclopaedia of Chess Openings". Ce systéme de référence a été
introduit par la maison d'édition yougoslave de I'Informateur des échecs et est utilisé
par pratiquement toutes les revues d'échecs du monde. Les différentes variantes
sont désignées par des abréviations comme par "C43" (Petrov avec 3.d4) ou

"D89" (Variante d'échange dans la Griinfeld - Variante principale).

seb

ECO
Codes Foncions Classement
ECO declé- -

Classifier les ouvertures || Classement

Si vous utilisez un index d'ouvertures "fin" dans le programme, celui-ci repose sur les
codes ECO.

Lors de la sauvegarde d'une partie, celle-ci est automatiquement pourvue du bon
code.

3.49 Importer ancienne bibliothéque

Le menu Edition/Biinothéque d'ouvertures/Importer une ancienne bibliothéque ouvre
le sélecteur de fichiers de Windows pour que vous choisissiez la base de données
d'un ancien format que vous désirez importer.

i Accueil Insérer Echiquier E

f’ % style  Bibliothéque opl ~ er

Q Installer une bibliothéque

Options de |3 pr————— : 71| Cherch
bibliothéque [“? Bibliothéque d'ouvertures = | |3 positi
Eibl

Annuler I'apprentissage
Ba~& Importer des parties

Apprendre depuis la base
Importer des analyses

Importer une ancienne bibliothéque

Fusionner deux bibliothéques

Les formats de Fritz4, Genius, Rebel et ChessMaster sont automatiquement reconnus.
Si un coup est déja contenu dans la bibliotheque actuelle, il est marqué comme coup
de tournoi.
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3.4.10 Ajouter des analyses dans la bibliothéque

La bibliothéque d'ouvertures peut étre complétée par des analyses d'une partie
commentée.

— = | CENErCne
[LT Bibliotheque d'ouvertures ~| | |3 positic

I Annuler I'apprentissage
5 Importer des parties
| Apprendre depuis la base
Importer des analyses
Importer une ancienne bibliothéque

Fusionner deux bibliothéques

Le menu Analyse/Bibliothéque d'ouvertures/Importer des analyses ouvre une boite de
dialogue pour choisir les parties de la base de données a prendre en compte et
marquer comme coups de tournoi (vert) les coups des variantes.

[ 8 —

Ajouter des priorités d'analyse

Parties

I=3
A

_ 630466 =

@ Coups des Blancs

() Coups des Moirs

Coups des Blancs : Chaque coup des Blancs est marqué comme coup de tournoi.
Les coups des Noirs ne sont pas pris en compte.

Coups des Noirs : Chaque coup des Noirs est marqué comme coup de tournoi. Les
coups des Blancs ne sont pas pris en compte.

Les coups commentés par un point d'interrogation (les mauvais) sont désactivés en
mode tournoi, donc apparaissent en rouge dans la fenétre de la bibliotheque.

! = Le seul coup : Cette option fixe que tous les coups commentés par un point
d'exclamation (les bons) deviennent les seuls coups. Donc ils seront affichés en vert
dans la fenétre de bibliothéque et tous les autres deviennent rouges, et ne seront
donc pas joués dans les conditions de tournoi.
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3.4.11 Apprendre a partir d'une base de données

Le programme change normalement les pondérations des coups d'aprés I'expérience
de ses propres parties. Ces pondérations de coups déterminent la probabilité
d'effectuer un coup sur I'échiquier. L'adaptation automatique de ces pondérations
selon la réussite d'une variante s'appelle "apprendre".

LIIETLNE

|$‘ -E-rii:.tl:t;’éﬁé.que d.'.nuver-tures * la positit
Annuler I'apprentissage
Importer des parties
Apprendre depuis la base
Importer des analyses
Importer une ancienne bibliothéque

Fusionner deux bibliothéques

Si beaucoup de programmes d'échecs sur beaucoup d'ordinateurs dans le monde
apprennent - comment peuvent-ils échanger leurs expériences ? Ceci est possible par
échange de collections de parties. Avec cette fonction, les pondérations sont
adaptées comme si le programme avait joué lui-méme les parties.

Victoires : Les pondérations des coups d'ouverture du vainqueur sont augmentées.
Défaites : Les pondérations des coups d'ouverture du perdant sont diminuées.
Blancs : Les pondérations des coups des Blancs sont augmentées en cas de victoire
des Blancs et diminuées en cas de défaite.

Noirs : Les pondérations des coups des Noirs sont augmentées en cas de victoire
des Noirs et diminuées en cas de défaite.

Joueur : Les pondérations sont modifiées a partir du point de vue d'un joueur (par
exemple "Fritz").

Ces cing options peuvent étre combinées librement.

3.5 Base de données

Jouer une partie

Niveaux de jeu

Aides pendant une partie
Réorganiser les fenétres
Rejouer une partie d'une base de données
Analyser une partie

Let's Check

Engine Cloud

Mode amical

Partie sérieuse
Applications Web

Plus d'informations sur Fritz 15 et ses produits complémentaires sont disponibles sur
Internet sur www.chessbase.com.
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3.5.1 Rejouer des parties d'une base de données

La fenétre des bases de données est ouverte par le menu Accueil/Base de données.

i Z Informations de la partie
Partie suivante

Base de )

données Partie préecedente

Base de données

La grande base de données est sélectionnée par défaut aprés l'installation si le DVD
est présent dans le lecteur. Sinon, introduisez le DVD et utilisez le menu Fichier/
Ouvrir/Base de données pour aller la chercher dans le dossier DATABASE du DVD de
votre programme.

La liste des parties de la base est affichée. Par double clic, vous pouvez charger une
partie ce qui vous raméne dans la fenétre de I'échiquier.

IR Accueit | Base dedonnées Voir @
r.z] % Supprimer | 55 [En-téte seulement = Cr: # Modifier les infosmations o %
I Copier segoe U -z - € Tout sélectionner
Coffer | Rechercher Tableau Tournoi | Fenétre [3
- Fremder O i) | des parties 55 Aller & la Bgne du tournai suivant | de partie
Parties | Duvertures | Themes générau | Tactique | Stratégie | Finstes | Bases de données ~8
Joubire Tournoi 1
o [ChessBase]
3 De CastellviFrancisco - Vinales Narcisco Valencia BO1 1475
3 Lopez de SequraRuy - Leonardo,Glovanni da Cutro  Rome 30 1560
4 Sorg €53 1575
5 40 1572

ADD 515
1 utro - Lopez de Sequra,Ruy ) o 1515

3 Leonardo.Giovanni da Cutro - Lopez de SequraRuy  Madrid (3) €53 1575

5 Scovara - BoiPaok Spaincasual €53 IS5

0 Polerio,Giulio Cesare - Leanardo,Giovanni da Cutra. Rame €40 1512

11 Busnardo - Polerio.Giulio Cesare Rome €53 159

17 Polcrio,Giulio Cesare - Busnarda Rame 33 159

1 Sadubeto, Giowanni - Palerio,Giulio Cesare Rame €53 1500

14 Saduleto,Giowanni - Polerio, Giulio Cesare Rome €53 159

15 Greco,Gioacching - NN Rome €53 1620

1% Greca,Gioscching - NN Rame €54 1620

n Greco,Gioacching - NN Rame a7 150 L5
1 Greco,Glaacching - NH Ronis €40 1620 T MyIntemetKibitzing MydnternetTactics
bL Greco,Gioacchino - NN Rome B20 1620 -0 32

F] Greco,Gioscching - NN Rame o 1520 Lo 3

2 Greco,Giascching - NN Rame €54 1620 Lo 19

n Greco,Gioacchino - NN Rame €33 1620 -4 0

Fi] NN - Greco,Gioacchine Rame €40 1620 12

A NM - Greco,Gisaechine Rame B21 1620 01 1B

Fa NN - Grece,Gioacchine Rome €23 1620 0-1 19

2 NN - Greco,Gioacchine Rame €40 1620 01 16 -

n M - Greco,Gioacchine Rame €27 1520 -1 - o

Terminer - Ouvrir

Avec les touches fléches droite - gauche vous pouvez rejouer la partie. Un clic dans
la notation affiche le coup correspondant.

Le menu Partie/Visionner la partie vous permet de la rejouer automatiquement avec
un panneau de contrble ou vous pouvez régler la vitesse des coups ou commander le
déroulement comme avec un magnétophone.

Si vous cherchez des parties particulieres dans la base de données, utilisez le filtre
de sélection de parties.

Remargque : Il est fortement conseillé d'installer toutes les bases et bibliothéques
dans le dossier standard '"Mes Documents\ChessBase", car Windows essaiera sinon
de faire une sauvegarde des grandes bases de données aprés chaque arrét du
programme lors de la restauration du systéme.
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Navigateur de bases...
3.5.2 Liste de parties
La fenétre de liste utilise plusieurs onglets pour visualiser le contenu de la base de données.

Voir aussi Classification par themes ...

Dans chaque liste de parties il y a un menu clic droit extrémement fourni dont les éléments
dépendent si une ou plusieurs parties sont sélectionnées, c-a-d marquées par surlignage.

Texte | Parties | Joueurs | Tournois | Commentateur | Sources | Equipes | Titre de la partie | Ouvertures

MNuméro Blancs Elo B MNoirs Elo... Résultat Cou.. ECO Tournoi Date VCS P Médai.. Co
Einfiihrung Me.. Texte 1400 Che

2 De CastellviF Vinoles,N 1-0 21 BO1 Valencio 1475

3 Lucena,L Quintana 1-0 32 AQ0D  Huesco 1515

4 Lopez de Segu.. Leonardo,G 1-0 12 C30 Rome 1560

5

B Lopez de Segu.. Leonardo,G | i 1572

7 Polerio,G Leonardo,G Sorties 3 Sélection...

8 Leonardo,G Lopez de Segu.. Tableau du te o T .

9 Leonardo,G Lopez de Segu.. Mise en page...

10 Scovara Boi.P Format de la liste 3 Configuration de I'imprimante...

11 Busnardo Polerio,G

12 Polerio,G Busnardo Fermer Placer dans un courriel...

13 Saduleto,G Paolerio,G Line 13 C53  FAom Placer dans un fichier texte...

14 Saduleto,G Paolerio,G

0-1 24 C53 Rome T

Via les onglets on a un accés rapide sur les informations de la base de données. Par ex . avec "
Joueurs" vous avez la liste des joueurs présents dans la base.

Texte | Parties  Joueurs  Tournois | Cormmentateur | Sources | Equipes | Titre de la partie | Quvertures

Mom Prénom #Games Elo
Buchly 5 a

Buchman B 4

Buchman E 18

Buchrmann Christoph 1

Buchmann Horst 13

Buchmann Mico 17

Buchmann Morkert 1

Buchmann Patrick 1

Buchmann Peter 2

Buchmann R a

Buchmann Woelfgang 4

Buchmayr ] 4

Buchmueller Axel 7

Buchrer Christeph 7

Buchner Gernot 7

Buchner Gert 17

Buchner Helmut 4

Buchner Herbert 11

o Texte Affiche les textes s'il ya lieu de la base.
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3.5.3

e Parties
e Joueurs
e Tournois

e Commentateurs

Liste des parties de la base dans l'ordre d'enregistrement.
Index des joueurs.
Index des tournois.

Index des commentateurs

e Sources Index des sources

e Equipes Accés aux résultats des équipes.

e Titre des parties A l'aide de ses propres textes on peut accéder a certains types de
positions.

¢ Ouvertures Clé d'ouvertures.

Classification

par thémes

Les clés Themes généraux, Stratégie, Tactique et Finales dans la fenétres de liste sont nommés

clés de thémes.

Elles sont affichées optionnellement dans la liste des parties.

Texte | Parties | Joueurs | Tournois | Commentateur | Sources | Equipes | Titre de la partie | Ouvertures | Thémes généraux | Tactique | Stratégie | Finales

+.f_), Pawn Endings Bauernendspiele

3 EA Pure Rock Endings Reine Turmendspiele

+E : A8V E Rook vs. Other Pieces Gemischte Turmendspiele
+E£ﬁfﬂ.@. Ronk and Minnr Piecs Tiarm und Teichtfimir

e Thémes généraux: Propriétés générales des parties par ex. certains commentaires, questions
d'entrainement présentes, etc.

e Tactique: Motifs tactiques comme par ex. sacrifice sur l'aile Roi.

e Stratégie: Motifs stratégiques comme par ex. structure de pions.

¢ Finales: Une classification complétes et systématiques des finales de toutes les parties de la

base.

Par la classification vous avez accés sur les parties de la base de données chargées correspondant

aux critéres.

Vous pouvez activer ou désactiver les onglets dans Fichier - Options - Styles.
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Pendule+Motation Partie Multimédia
Presse-papiers Bases de finales Version
Entrainement Module Style Langue
Arrigre-plan
o Style de I'échigquier
Echigquier
Marbre clair W Paramétres

[ ] Motation en qualité supérieure

Utiliser "clés de thémes’

3.54 Navigateur de bases

Dans la fenétre des bases est intégrée une fenétre de prévisualisation des bases. Ici
sont affichées les bases obtenues auprés de nous contre paiement (par ex. par
téléchargement).

On l'active sous Voir Navigateur de bases.

E Accueil Base de données Yair

[ ] Mavigateur de bases [ | Parties D B

[ ] Joueurs [ ] Barre d'infos L
En

(] Tournais profondeur L

Fenétres Arrang

B it Buesedenndes | voi =

] Nawgateur de bases [ ] Parties 0 en vertscal e
| w

Iuturs ] Baere infos ) En harizontal
r En Peein

Toumeais profondeur () En catcade e

Femitres uramger Tersitee principate
Tee  Farties | foueurs | Tournels | Commentateur | Sources | Equipes | Tire de la partie | Ouveitures | Thime ¢ | » | | Baied de donnges
Muméno  Blancs EloB Moas Bo. Réwhat Cou.. ECO Towmsi - F . r . 7
o 30 237 — e £ BT +—<] -] (¥ 4
225962 Phlippe.D 208 KesBmsnnM 2273 %W 1) D12 Sporkossencpsd 160 [ .7 "’
225963 Richter,K 2110 Heimicke W (] EL -+ WA 16.072000 - -
Ries.B Baramidre.D 2242 01 42 Das 5 MyirtemesGames  MylnternetKibitzing LetsChecklog Mega Dstabase 2015

3. RoehrichS 2955 KhanertK 2435 10 n B21 5
Sand R ERRERN P ) T % 43 FR S,

Par clic droit vous pouvez adapter l'affichage de la prévisualisation. Particuli@rement
intéressante est l'affichage "Détails" qui fournit par ex. l'information sur le lieu de

stockage exact sur le disque dur.
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Bases de données - E

Mega Database 2011 MylnternetGames

< <

MylnternetKibitzing MylnternetTactics

Un clic sur le symbole de base affiche dans la fenétre de gauche la liste des parties.
Vous pouvez, par un double clic, charger la partie choisie dans la fenétre d'échiquier.

Remarque: Le navigateur ne prend en compte que les bases sauvegardées dans le
dossier par défaut défini par I'utilisateur.

Ceci devrait faciliter la manipulation des bases de données.

S oiNdas s am i - i
@{Q_,’)ﬂ i = Patrick » Documents » ChessBase » Testsets v | 43 W Rechercher =]

‘ Organiser £ 2 ¥ g Oraver
G roe Mom - Date de modificati.. Type Taille Mots-clés =
| B Documents ﬂMarﬂhnn 10/09/2009 2312 Base ChessBase 37 Ko
aMamhun 10/09/2009 23:13 Base ChessBase 4 Ko
B tmages il Marathon 14/05/20021340  Base ChessBase 1Ko
B Musique il Marathan 10/09/2009 2312  Base ChessBase Ko 2
Autres 3 il rarathon 10/08/2009 2312 Base ChessBase 10 Ko
Dossers ™ aMamhun 10/05/2009 23:12 Base ChessBase 17 Ko
J CompBose ﬂh’larnhnn 14/05/2002 14:21 Basze ChessBase 1Ks
I Database “Mamhun 10/05/2009 23:13 Base ChessBase 1Ko
J Endings ﬂh’lamhnn 10/09/2009 2313 Basze ChescBase 1Ks
i History “Marﬂhun 10/09/2009 2313 Base ChessBase 1 Ko
B Imemet i@ | Marathon 10/09/2009 2313 Pararmétres de co... 1Ko
i Media files|= 5 nunn 19/03/1937 18:50 Base ChessBase 1Ko
| Misc “nunn 31/03/2008 11:37 Base ChessBase 1Ke
MyWork k- “nunn 15/08/2000 19:34 Base ChessBase 1Ko
:‘ B #l runin 19/03/1537 18:51 Base ChessBase 1Ko
B Openings ﬂnunn 19/03/1537 18:51 Base ChessBase 1Ko
i Playbsse 3 nunn 02/12/2000 20:36 EBase ChescBase 1Ke
" B ServerGam ﬂnunn 26/06/2001 17:22 Base ChessBase 1Ko
B shop ﬂnunn 01,/04/1%99 14:09 Baze ChescBate 1Ko
I Testonts ﬂnunn 31/03/2008 11:37 Base ChessBase 1Ko
S el “nunn 31/03/2008 11:37 Base ChessBase 1Ke =
4. Training
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Conseil: Si vous voulez utiliser vos propres bases avec le navigateur des bases,
copiez les dans le dossier standard. Dans l'illustration vous pouvez voir que les bases
ont été copiées dans le dossiers Mes Documents/ChessBase/Shop.

L'acces direct au moyen du navigateur est a présent possible.

Parties | Ousvertures | Thimes gentous | Tactique | stutge | Finales Bases de dornies -
Joucurs Towne Title Path

= :’ Mega Datsbase .. .\ChessBase|Bases\Wegs Database 2011.c

-
P

23 Philides Franc ois Andre Dasi - Conway HS Lendan 1WeL 10 & P - . 1 "

4 Philides Franc ois Andre Daei - Cenway HS Lendon e 10 1P ‘.'3"" matGames \WCherbasalhdyinten -ckh

125 Philldes.Francois Andre Duni - Conwap.HS Landon T Lo P oIl T

126 Philidos Francois Andre Dani - Conway H5 Londan o8 o1 P L A R A o o

137 Philides.Francois Andre Diani - Conway 1S London T8 eL B as, e

1 Leyester - Philidor Francols Andre Dani Londen T g MyintemetTactics \ChessBase\MylntemetTactics.cbh

129 Philidos.Francois Andre Dari - Vo BeuehlHans Moritz  London OH &1 M Pe

30 Philidos Franc ois Andre Dani - Von Bruehd Hans Maorits Londan e %H-%is P

11 Philides Franc ois Andre Dasi - ¥ on Beoehd Hans Moritr Lendan e 10 &8 P

3.5.5 Présenter des parties

Le programme offre la possibilité de visionner une ou plusieurs parties a I'écran.

Charger une partie d'une base de données dans la fenétre d'échiquier.

()

Visionner
la partie

Visionner la partie

0 Rejoue cette partie automatiquement (¥}

Accueil - Visionner la partie démarre automatiquement le visionnage dans la fenétre
d'échiquier. Dans le dialogue Visionner la partie on peut régler la vitesse par le
curseur, faire une pause ou arréter.

Visionner la partie e S

Vous pouvez aussi visionner plusieurs parties automatiquement a partir d'une base de
données.

© ChessBase 2015



152 Mode d'emploi Fritz

3.5.6 Sauvegarder une partie

Une partie sauvegardée est rajoutée a la fin de la base de données courante. Dans la
liste des parties dans la fenétre des bases, elle est affichée en derniére position.
Dans la fenétre des bases, vous trouverez des fonctions complexes pour éditer les
bases de données.

| Fich —4 Accueil Insérer Echigquier Entrainement Analyse Module Vair

pu— f Abandonner
/ Mouveau r e !
e {" 2

Proposer la nulle

re Revoir Jouer Analyser |[Pendule| |
o . - Iz coup maintenant! || Stopper pendules | ep continu | de Blitz 'p
- s Partie Regler le

1

‘@ Imprimer 4

L'appel au menu Menu général/Sauvegarder la partie ouvre une boite de dialogue
pour la saisie des informations (en-téte) de la partie avec deux onglets. Dans le
premier, vous avez acces a :

Moz et résultat | Commertateur et équipes

Elancs Buchmann Fatrick

Mairs Fritz 9

Tournai Blitz:5'+45"

[#] Code ECO: B2 R é&zultat bk}
oce : & [#] &rnée ; 2006 |2

[ Ela nair: : O Bldour: - :

(] Ronde : (2] RS T

— |
Dlsowonde: 18] | |

Blancs, Noirs : Nom et prénom des deux joueurs. Le bouton "?" permet d'aller
chercher les joueurs dans une base de joueurs.

Tournoi : Titre du tournoi ol a été jouée la partie. Le bouton "?" permet d'aller le
chercher dans une base de tournois existante. Le bouton "Détails" permet de
renseigner des informations plus précises concernant le tournoi, telles que date,

type, lieu...
Code ECO : L'abréviation de désignation des ouvertures suivant le systéme ECO est
incluse.
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Elo Blancs, Noirs : Le classement Elo (optionnel) des joueurs au moment de la
partie.

Ronde : Le numéro de la ronde du tournoi ou la partie a été jouée.

Sous-ronde : Pour des tournois multi-rondes la sous-ronde. Peut aussi étre utilisé
pour des rencontres par équipes.

Résultat : 1-0 = les Blancs gagnent, 1/2 - 1/2 = Nulle, 0-1 = les Noirs gagnent. S'il
s'agit d'un fragment de partie, on peut saisir un symbole d'évaluation a l'aide de la
liste déroulante.

Année, Mois, Jour : La date de la partie est optionnelle. S'ils sont inconnus, le mois
et le jour peuvent étre omis.

Le second onglet permet de renseigner les informations concernant le commentateur
éventuel et les équipes.

Commentateur : Nom du commentateur éventuel.

Equipe des Blancs, Noirs : Nom de I'équipe dont fait partie chaque joueur. Le
bouton "?" permet d'aller les chercher dans une base d'équipes.

Source : Pour indiquer l'ouvrage ou a été trouvée la partie.

3.5.7 Fenétre des bases de données

La fenétre des bases de données est une fenétre indépendante avec des icOnes et
des menus spécifiques. Elle est ouverte par le menu Accueil - Base de données.

i * Informations de la partie

Base de
données

Dans la fenétre des bases se trouvent toutes les fonctions qui ont un lien avec le
chargement, l'extension et I'entretien des bases de données.

Pour ouvrir une base utilisez le menu Fichier/Ouvrir/Base de données. Aprés
l'ouverture, la liste des parties composant la base apparait. Par le menu Affichage/
Recherche des parties, vous pouvez filtrer les parties suivant de nombreux critéres
pour n'en voir qu'une partie.
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oWis s

Aoyl Bare dr doonder ol e -

"-'] % Supprimer [0 Encbite wrusrmont - a\ £ Maafion et ind cemationy 0 %
s Stpet 2 B

Coper Erchrigher
’ Frma 9 T ges paenen

b nprae
TELSE DD Pragrats . Eoticn Teasrnis Fenetrs

Panet | Duetaes | Thimes ghndsns | Tachous | Sisitge | Fraies
Somamumy T oxarncn

O88- 15 Konpoess (1) DI7 1984 M-V 08

u--.«muﬁp«

F: Wi
L Rarerrided Dawied Maskoelowicr 81 Itmdtfuisd.i "fd 15 Kongerss (2) e L0 W
i Sechbechter, Carl 115 - Forgaculen 1 % (D DIz -0 17
¥ WellHelewich T47 - Chigerin il 1156 ) Cah I 1% 3
[ Fargatiles 1436 - Wl Heinrich 2442 i 66 1906 81 M
T VarvanchSheqbert 1540 - Marshall Frank lomes 1054 66 1hd W-b 17
i M shiall Froank James 2050 - (hdgario Mkl 2404 E6L 1584 %% 38
¥ Swiderabi Rudsdf 140 - lanowabi Dawid Markelowsor Do 146 18 W
1] Fargersles 205 - MarghallFrank limes JE31 O 14 M-V 0D
1] Lecbuardt Pl Salain 24031 - Schiechter, Carl 2473 CT0 1306 %% 86
[} Wl Helrwich 2001 - Leonhardt Pl Saladin 101 CTL 1Wd Wb
£ Rarsomsbih Drwid Maskoclomics 131 - Schllechiber Cal e 1o
L1} TarysvchSbogbert 1348 - SwiderddRudol! 146% C11 1 ¥-h
1] W chsll T James 2050 - Lopnhardt Pl Saladies 1851 0 DEL I 18 #
] TarvanchShegbert 7305 - Obgorin ik 2406 ASS 19 ek 9
i WadfiHbelewich 1441 - Ramwsbi Durwdd Marboeborwla (£ J0 R ]
1] Cltvaior o Wbl 2088 - Sombideer sbcl Rk ] 2004 ADE 14 WiV 02
(L] Forgaculoe 1436 - Tarrawch Sioghert 7549 AFS 18 ¥t dl

n gl WRchsll J 86 - Foegacnl es MM CES I 1 W

n Ml il fr ards Bimes D000 - Lamsvmnbd D Mk elowacr O

DX 194 18 T2
n Swidershi Rusdadl 2466% - Schbechter Carl 1T DO s &1 W
n Torgaiules 205 - Swiderdd Rudoll 1008 Do 1964 ¥i-Ye 4
n Schbochter, Carl 147% - Wioll Helerich 2882 D11 14 %W 36
n SwiderkiRudedl T8 - Woll Meerich 1307 DS 81 11
) TarvanchShegbent 2309 - Leonhar dLP sl Salafin 1031 DIT 194 W% 30
an Lt bt sl Saalatien 2431 - OhigavimMillchsll 2445 O350 14 01 B
n Schlechber.Cad 275 . Marshollfs ek lomes. 2954 [ FIO US|
il Fargatiles 203 - Losnhardi Paul Sakadin 1051 DOZ 1904 ¥iedi 03
1] Wi ihall Trand James 2050 - Wbl belerich 1441 DX 16 18 M

DXTI%4 -0 M
e 1 B
DOZ 1M 18 W
AZB I Wk W -

1} TarvaachShegbiert P08 - Lanwrabd D Markchowion
n Rervormrsbid Dirwid Maskochowier 51 - (higarin kel
7] Facgaciles 103 - linowdd Dawid Makelowics 1481
M SwidershiRusdedl 7565 - MarshallFrank lames 401

Pour chaque base de données jusqu'a cing fichiers d'index peuvent étre gérés.
| Parties | Quvertures | Thémes généraus | Tactiqgue | Stratégie | Finales

Parties : Montre la liste des parties de la base ouverte.

Ouvertures : C'est l'index le plus important car il offre un accés ordonné sur les
variantes d'ouvertures des parties.

Thémes : On définit des propriétés générales des parties, par exemple des
commentaires particuliers, des questions d'entrainement, etc...

Tactique : Il s'agit de schémas tactiques, par exemple les sacrifices sur l'aile Roi.
Stratégie : Il s'agit de schémas stratégiques, par exemple les structures de pions.
Finales : Une classification exhaustive et systématique des finales de toutes les
parties.

3.5.8 Base de données Autosave

Le programme enregistre toutes les parties jouées automatiquement dans la base "
Autosave". Celle-ci se trouve par défaut dans le dossier "C:\Mes
Documents\ChessBase", si vous n'avez pas indiqué d'autre chemin spécifique lors de
l'installation.

La base de données Autosave est toujours incluse dans la liste déroulante des bases
de données de la fenétre des bases.

Remarque : Les parties joués contre des adversaires humains sur le serveur sont
conservées dans la base "MyInternetGames" qui est sauvegardée parallélement a la
base "Autosave" dans le méme dossier.
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Jusqu'ici toutes les parties jouées contre des modules ou en ligne étaient
sauvegardées dans la base de données "Autosave". L'avantage de la nouvelle solution
est d'avoir établi une séparation stricte entre les parties contre les modules et celles
jouées en ligne ce qui vous permet de les retrouver plus facilement selon leur type.

Si vous ouvrez la base "Autosave", vous y trouvez uniguement les parties qui ont été
jouées contre des programmes d'échecs.

Dans la base "MyInternetGames" vous ne trouvez que des parties jouées sur le
serveur.

Conseil : Quand vous accédez au serveur vous pouvez avoir accés directement a la
base qui contient vos parties jouées en ligne par le menu Fichier/Ouvrir/Parties
jouées ou avec le raccourci Ctrl-L.

3.5.9 Filtrer des parties

Dans chaque liste de parties, vous pouvez utiliser un filtre pour n'en sélectionner
gu'un sous-ensemble. Ce filtre définit des critéres de recherche de parties dans la
base de données.

Vous y accédez par le menu Rechercher des parties dans la fenétre des bases de
données.

(I'\ # Madifier les informations i o
=

€ Tout sélectionner
Rechercher __ Cie Tableau Tournoi | Fe
des parties F=* Aller a la ligne du tournoi suivant | de

Edition Tournois Fe

a:t":Ij Filtre la liste des parties avec un masque de recherche [CtrI—F_||

Un clic sur Rechercher des parties et le dialogue suivant est affiché.
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Infarmationz | M atation | Position | Médailes

Blancs:

M oirz:

Igrarer le camnp
Ela

2500 == | 2675 b=

() Aucun (O Un
[Jannée : on06 = . [2p0g = Oles2 (O Moyenn

Tournoi;

Commentatewr:

Résultat
[]10 (I [Jrx
2 3 [ ] Mat [ ]Pat [ ]Echec

CECO: A00 - E59/93
[ ] Coups: 1

[] Teute

41|

| nitializer

[ Informations ] Motation [ ] Position [ Meédailles

[ ] Chercher danz les varantes

Recherche par nhom, tournoi, année ou autres données de la partie
Recherche d'aprés les commentaires

Recherche d'aprés les positions et fragments de position
Recherche sur les médailles

Le "masque de recherche" pour les conditions de filtre est accessible par CTRL-F.

3.5.10 Recherche de parties par nom

Si vous recherchez les parties d'un joueur, saisissez son nom en commengant par une
majuscule ("Morozevich") dans le champ Blancs. Si vous ne voulez que les parties du
joueur avec les Blancs ou celles avec les Noirs, désactivez Ignorer le camp et
saisissez le nom recherché dans le champ Blancs ou Noirs.

Les parties entre deux joueurs sont trouvées par saisie de leurs noms dans les
champs Blancs et Noirs. Ici aussi vous pouvez utiliser I'option Ignorer le camp.

Tournoi, Commentateur : Pour la recherche par tournoi ou par commentateur,
saisissez le texte recherché dans le champ correspondant.

Année : Si vous cherchez les parties sur une période de temps donné, vous activez
le champ "Année" et saisissez les deux bornes.

ECO : Vous pouvez limiter les parties par ECO, par exemple "C43" - "C45".

Coups : Vous pouvez choisir la longueur des parties entre deux bornes (par exemple
toutes les parties blanches d'un joueur X d'une longueur de 1 a 25 coups).

Texte : Recherche des textes dans la base de données

Elo : Filtre les parties d'une certaine force Elo. Aucun = Filtre non actif. Un = Un
classement Elo doit étre compris dans l'intervalle. Les 2 = Le classement Elo des deux
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joueurs doit étre dans l'intervalle. Moyenne = La moyenne arithmétique des deux
joueurs doit étre comprise dans l'intervalle.

Résultat : Trouve les parties avec un résultat défini ou encore les parties finissant
avec un mat, un pat ou un échec.

Majuscules et minuscules dans la recherche

Probléme : Si vous cherchez des joueurs a l'aide du masque de recherche, le
programme recherche les joueurs a l'aide de la premiére lettre du nom en majuscules.
Si vous jouez des parties sur le serveur ou si vous recevez des données de parties
sur Internet, beaucoup de noms sont écrits en minuscules. Existe-t-il une méthode
pour filtrer les éléments d'une base données en minuscules ?

La fonction de recherche du programme ou de ChessBase ne tient compte que des
noms commengant avec une majuscule. Par exemple une recherche sur "peter" est
transformée par le programme en un critére de recherche "Peter". Cette normalisation
de I'écriture a beaucoup d'avantages pour la recherche de noms.

Mais comme par exemple dans la base de données "Autosave" beaucoup de parties
comportent des éléments écrits en minuscules, il est nécessaire d'avoir un moyen de
retrouver ceux-ci.

Solution : Ajoutez une * devant le nom. Pour I'exemple donné plus haut, la saisie
dans le masque de recherche doit étre simplement *peter.

Blancs: “meter

M airg:

|gnarer le camp

A l'aide de cette astuce, vous trouvez les noms des joueurs écrits en minuscules.

3.5.11 Recherche de fragments de position

Avec la recherche par fragments de position, vous pouvez trouver des motifs
stratégiques qui reposent sur des structures de pions ou des arrangements de
pieces.

© ChessBase 2015



158 Mode d'emploi Fritz

Informations | Notabion| Pesition | Médailles ITemp5|

Mombre 1 [=]

5 1

I -
=@: 'H Sauf
E) o e
Lol p=—"
=1 ——
2l =
O ®

. A d Dernier o =

7] Sacrifice

[ Copier I [ Initialiser
[]Infarmations [] Motation [] Position [ Médailles [ Temps

[7] Chercher dans les variantes

La définition de position comprend trois échiquiers :

1. L'échiquier de recherche (Tel quel) : Les pions et les figures y sont placés sur les
cases ou ils doivent étre placés dans les positions cherchées.

2. L'échiquier d'exclusion (Sauf) : Il permet de déterminer quels pions et figures ne
sont pas sur certaines cases dans les positions cherchées.

3. L'échiquier alternatif (Ou) : L'échiquier alternatif autorise des définitions de
position floues. Par exemple, si I'on place un Fou sur c2 et bl, toutes les parties ou
un Fou est sur c2 ou bl seront trouvées.

Pour placer des piéces sur les cases, cliquez sur la piece correspondante dans la
palette des piéces. Un clic sur la case de I'échiquier y dépose la piéce. Si une piéce
s'y trouve déja, elle est d'abord effacée.

w
Le symbole #: représente un "Joker". Il désigne n'importe quelle piece.

Dans l'échiquier d'exclusion, jusqu'a quatre pieces différentes peuvent étre exclues
pour une case. Si vous voulez retirer une seule piéce, cliquez dessus avec la touche
Ctrl maintenue.

Sur I'échiquier alternatif jusqu'a quatre piéces peuvent étre placées sur une case et
sont aussi enlevées par Ctrl-clic.

Les champs Premier, Nombre et Dernier déterminent quand et durant combien de
coups le motif de position recherché doit persister sur I'échiquier : vous fixez donc
ainsi la "fenétre de coups".
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Avec les valeurs Premier et Dernier, vous fixez les numéros de coup entre lesquels
le motif doit apparaitre. Si l'arrangement de piéces apparait par exemple plus loin que
le dernier coup, la partie n'est pas retenue dans la recherche. Ainsi vous pouvez par
exemple limiter I'apparition d'un motif stratégique au milieu de partie.

La valeur Longueur indique le nombre minimum de demi-coups successifs ou le motif
doit persister sur I'échiquier.

Le bouton Copier reporte la position de la derniére fenétre d'échiquier dans I'échiquier
de recherche et d'exclusion, ce qui vous permet de chercher si la position courante
de I'échiquier existe dans la base.

Voici quelques exemples pour la définition de motifs stratégiques :

a) Tour sur colonne ouverte c

Echiquier de recherche : Tour blanche en c1.

Echiquier d'exclusion : Joker noir et blanc sur les cases c2-c7

b) Pion isolé sur d4

Echiquier de recherche : Pion blanc en d4

Echiquier d'exclusion : Pions blancs en c2-c7, e2-e7 et d5-d7

c) Pion passé sur e5

Echiquier de recherche : Pion blanc en e5

Echiquier d'exclusion : Pions noirs en d6, d7, €6, e7, f6 et f7

Les fragments de position peuvent étre traités en miroir. En miroir Vertical les
sacrifices de Fou en h7 seront trouvés tout comme ceux en h2. En miroir Horizontal le
coup Dh6 correspond au coup Da6.

3.5.12 Recherche de parties par commentaire

Les parties du ChessBase Magazin sur DVD sont largement commentées. De nombreux
types de commentaires peuvent étre réalisés avec le programme, par exemple
commentaires en texte ou sous forme de symboles.
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!nfgrmations. Motation | Position hedailles Temps.

Texte 1: o Mot entier
Texte 2:
Symboles | Effacée " Pasition

Couleurs [T Variantes

| Entrainement [T Tout texte

Multimédia [T Tout symbole

| Structure de pions Position critique - Quverture

Mouvement de piéce | Position crtique - Milieu de partie

Position critique - Finale

Initialiser |

| Infarmations [ Motation | Pasition Médailles [ Temps

Chercher dans les variantes

Texte 1, Texte 2 : Vous pouvez procéder a une recherche sur deux morceaux de
texte différents.

Mot entier : Le texte recherché doit étre un mot entier et non une partie d'un mot.
Symboles : Recherche par symboles de commentaire. Par exemple, le symbole "!"
produit par Fritz dans les analyses complétes pour souligner des bons coups.
Effacée : Recherche sur des parties marquées a effacer.

Position : Recherche les parties ne commengant pas dans la position initiale.
Couleurs : Recherche de fleches et cases de couleur.

Entrainement : Recherche des parties avec des questions d'entrainement dans la
partie (par exemple produites par Fritz dans les analyses complétes).

Multimédia : Vidéo, images ou sons inclus (sur le magazine ChessBase
essentiellement).

Structure de pions : Structure de pions signalée.

Mouvement de piéce : Mouvement inhabituel de piéce signalé.

Variantes : Parties avec variantes.

Tout texte : Parties avec un commentaire texte, quel que soit sa longueur.

Tout symbole : Parties avec au moins un symbole de commentaire.

Position critique - Ouverture : Importante position de la théorie des ouvertures.
Position critique - Milieu de partie : Point de rupture dans le milieu de partie.
Utilisé également par Fritz dans les matchs entre modules.

Position critique - Finale : Point de rupture en finale.
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3.5.13 Recherche de parties par médailles

Les Médailles marquent des parties exceptionnelles a divers titres. Dans le dialogue
pour la recherche de médailles, cliquez sur toutes les médailles qui doivent étre
trouvées. Les médailles recherchées sont liées par un "ET" logique, ce qui signifie que
les parties filtrées doivent avoir toutes les médailles cochées

3.5.14 Recherche sur le temps de réflexion

On peut rechercher des parties dans une base de données selon le controle de temps
de réflexion. Le critere de recherche du contréle de temps peut étre combiné avec
d'autres critéres de recherche comme Données de partie, Position, etc. Cette
fonction de recherche est particulierement utile pour les bases de données de parties
jouées sur playchess.com. La, pour chaque partie une information du niveau de
temps est enregistrée.

Exemples d'utilisation:

Vous voulez filtrer toutes les parties de la base de données jouées en 3 minutes plus
2 secondes par coup ?

Pour cela vous entrez sous l'onglet Contréle de temps les données suivantes:

| Informations | Matation | Position | Médailles | Temps |

@ Blitz _! Tournoi
V| Temps {min) 3 =l - 0 =
V| Bonus par coup (sec) 2 = - |0 =

Le programme filtre a présent toutes les parties avec ce contrble de temps. On peut
aussi filtrer toutes les parties en Bullet ou des parties avec des temps de réflexion
longs.

| Infarmations | Notation | Position | Medailes| Temps |

1 Blitz @) Tournoi
[¥] Temps (min) o0 = - (10 =
["|Bonus par coup (sec) 2 =1 - (D =
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L'exemple suivant filtre toutes les parties pour lesquelles le temps de réflexion était
de deux heures pour toute la partie. Dans la MegaBase 2007 cette recherche trouve
107 parties.

3.5.15 Accélérateur de recherche

L'accélérateur de recherche crée un fichier supplémentaire pour la base de données.
1l s'agit d'un fichier d'index qui nécessite une certaine place (environ 50 octets par
partie) mais accélére la recherche de positions et de fragments de position.

Le programme demande pour les nouvelles bases de données ou celles qui ont
changé, s'il doit créer ou compléter un accélérateur de recherche.

Les fichiers d'accélérateur de recherche ont I'extension ".CBO". Ils peuvent toujours
étre effacés manuellement du disque dur a tout moment.

3.5.16 Recherche de positions

Cette fonction est accessible par le menu Rechercher -Position - Copier.

Informatiunsl Notation | Position NﬁdaillesTTemps'

@- @ @ Tel quel

. i LT

W) o s

@ m Miroir

T il M 1 ] Horizontal

hg L -gv: ] Vertical

g’ ‘E Premier 5 [=]

- a - ‘ = Mombre 1 [2]

L O L . 4 Dernier I

[ Sacrifice

[ Copier ] I Initialiser
[l Informations [ Meotation [+] Position [ Meédailles [ Temps

[] Chercher dans les variantes

Elle ouvre la fenétre des bases de données et produit une liste de toutes les parties
contenant la position en cours sur I'échiquier.

La recherche de position dans une base de données peut étre accélérée par un
accélérateur de recherche. La base de données livrée sur le DVD est pourvue par
défaut d'un accélérateur de recherche.
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3.5.17 Archiver une base de données

Cette fonction est accessible a partir de la fenétre des bases de données, par le
menu Base de données - Archiver la base. Elle compresse tous les éléments d'une
base en un seul fichier.

= =\ ECO

Archiver Fonctions de base Codes Fonctions Classement

la base | de données~ ECO declé~ -
Base de données Classifier les ouvertures || Classement

& ; i . AR
:‘ E Compresse la base de donnees dans un fichier comme copie de securite (Ctrl=Z)

Plusieurs utilisations de cette fonction sont possibles :

Copie de sauvegarde d'une base nécessitant moins de place.
Envoi de parties par courriel.
Publication de parties sur Internet - un seul fichier.

L'unique fichier archive possede I'extension ".CBV".

3.5.18 Copier une base de données sur le disque dur

Avec le programme, une base avec de nombreuses parties de Maitres est livrée. Elle
se trouve dans le dossier "DATABASE" sur le DVD. Pour ajouter des parties dans cette
base ou tout simplement pour en accélérer l'accés, vous pouvez la copier sur le
disque dur.

Dans la fenétre des bases utilisez le menu Base de données - Fonctions de base de
données - Installer sur le disque dur.

B 3 ECO

Archiver Fonctions de base Codes Fonction:
la base  de données - ECO declé~
Base de données Classifier les ouvertL

!é_r.?_u_:i_gE 51 Fonctions de base de données

Fonctions de gestion des bases
de parties

Cette fonction vous demande de choisir le dossier de destination puis y copie toutes
les composantes de la base et ouvre la nouvelle version sur le disque dur.

3.5.19 Formats des bases de données

Le programme peut utiliser plusieurs formats de base de données. Le format principal,
le format nommé "CBH", se caractérise par un acceés rapide et des possibilités
nombreuses de commentaires pouvant comprendre aussi bien des textes que des
éléments multimédia.
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Les fichiers "CBF" sont a I'ancien format ChessBase. Le format "PGN" est un
format texte international pour les parties d'échecs qui est devenu un standard sur
Internet et qui est trés utile pour la communication avec d'autres programmes
d'échecs.

_ B Nom ™ Date de m... Type Taille Mots-clés
""" -
£l Emplacements recents “Marathon
“nunn
E Euréau 2 Nunn2
B Ordinateur “tacticl
Autres »
Dossiers v Mega |
| Openings -
| Playbase
J ServerGames L

| Shop

. Testsets i '

J Training

J Work ‘
) DivX Movies MyInt:

.
Mrwenlnare

MNom du fichier : - [Bases de donnees {".CBH, ~( v]

Bases de données (".CBH, ".CBV, '.CBii
Bases de données old (".CB
PGN files (".PGN)

Archives [*CBV, *CBZ, *CIF)
Rome E!_ Toutes Bases de données [*.CEH, *CBV, .CBZ, *.CEF, *.PGN)

PGN peut étre traité directement avec un éditeur de texte mais nécessite sept fois
plus de place que les fichiers CBH ou CBF. Le programme peut lire, écrire et convertir
entre eux les trois formats.

3.5.20 Abréviations dans la liste de parties

Dans la liste des parties de la fenétre des bases on trouve devant beaucoup
d'éléments des abréviations comme par ex.. "v", "c", etc.

B38 2002 0-1 33 rCAl
B22 2002 0-1 32 VCa

Quelle est la signification de ces signes ?

Dans le format de base "CBH ", il est possible de commenter les parties
complétement avec divers éléments.

Il peut s'agir de commentaires de coups, de variantes, de citation de parties, fleches
en couleur ou cases marquées etc.

Si une base de données contient des parties commentées, celles-ci sont signalées
par des abréviations correspondantes dans la liste des parties. Ceci présente
l'avantage de savoir quels commentaires sont présents dans la notation de partie,
mais on peut aussi rechercher des parties commentées avec le masque de recherche.

Voici a quel type de commentaire correspond chaque abréviation:.
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V = Parties contenant des variantes, selon le nombre un "v" ou un "V".

R ="r" ou "R" signifie répertoire. Il s'agit de parties particulierement commentées

par ex. des propositions de répertoires de divers auteurs dans les base de

données d'ouvertures.

e C = Parties avec des commentaires textes sont signalées dans les listes par "c" ou
"C" (comments).

e S = Dans la partie existent des symboles mais pas de texte.

e I = Les parties contiennent des marques de position critique et sont signalées par
"i" ou "I".

¢ A = Une aide importante pour le commentaire des parties est apportée par des
éléments graphiques, par ex. des fleches ou des cases marquées sur I'échiquier.
L'explication de thémes stratégiques ou de plans (structure de pions, manoeuvre
de piece) est simplifiée. Dans les listes, les symboles sont signalés par "a" ou"A".

e T = L'abréviation "t" ou "T" signale que des questions d'entrainement dans la
notation de partie.

e M = Les parties contenant des commentaires multimédia sont reconnaissables au
"M" dans les listes.

e P =1l s'agit de fragments de parties, c a d de parties qui ne démarrent pas a

partir de la position initiale.

F = Les parties contiennent des commentaires de jeu par correspondance

3.5.21 Textes dans une base de données

Dans les bases de données du ChessBase Magazin sont enregistrés des textes qui
peuvent contenir des diagrammes d'échecs, des images et des parties. Le programme
peut lire ces textes qui sont signalés dans la liste de parties par "Text". Faites un
double clic sur la ligne correspondante dans la liste de parties pour lire le texte.

Teste: Intro/short biography/videos

-
- ACCuel

-=p )

Retour Avance Démarmer
Havigation

Angle: | Alemand

Introduction to the CD
"Robert Hibner: World Champion Fischer”

Mote: this database is completely translated; the language seftting (in ChessBase 8.0 in the database window under Tools/Options/Language) should be First
language "English” and "One” - this stops you also seeing the German original. In the second database "Fischer All Games" it may be more sensible to switch
"One” to "All", because then you would see also any German commentary that has not been translated

Thia AP canbalna:

Remarque : La création de textes de base de données est possible avec le
programme de bases de données ChessBase.
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3.5.22 ChessBase Magazin

Tous les deux mois, le DVD du magazine ChessBase est publié. Il contient au moins
1000 parties de tournois récents de Grands-Maitres dont la majorité est commentée
intégralement et de fagon compréhensible (avec texte). Les commentateurs font
partie des meilleurs Grands Maitres et entraineurs. Les parties du magazine
ChessBase sont une source idéale pour la bibliothéque d'ouvertures de Fritz. Tous les
deux mois vous pouvez ainsi recourir a la fonction Editions - Ajouter des parties pour
ajouter le contenu du magazine a la base de Fritz. Ainsi, la connaissance des
ouvertures de Fritz reste toujours au plus haut niveau de la théorie des ouvertures.
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ChessBase .

Magazine

Chaque magazine ChessBase Magazin contient des reportages multimédia des
tournois récents, des interviews de joueurs et des commentaires vidéo de parties.
Vous pouvez regardez par-dessus I'épaule de Kasparov pendant l'analyse post
mortem ou laisser Anand vous expliquer sa partie.

Avec le programme, vous pouvez consulter entierement le ChessBase Magazin y
compris le multimédia.

3.5.23 Les fonctions de ChessBase

Le programme a hérité de beaucoup de fonctions du logiciel de bases de données
ChessBase. Pour la gestion de ses propres parties, les fonctions de bases de données
du programme sont largement suffisantes. Néanmoins ceux qui désirent s'entrainer
sérieusement a l'aide d'une base de données d'échecs ou ceux qui veulent avoir un
usage confortable avec de grandes bases de données, devraient envisager
l'investissement dans le logiciel ChessBase.
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Qu'apporte ChessBase par rapport a Fritz ?

Gestion paralléle de plusieurs bases et parties, copies confortables de n'importe
qguel nombre de parties par glisser-déposer - Navigation parmi les bases dans la
"fenétre des bases".

Nombre plus important de fonctions de recherche, par exemple recherche selon la
distribution de matériel et de mouvements.

Acceés par index aux joueurs et aux tournois. L'index des joueurs est associé a
une encyclopédie des joueurs livrée avec le logiciel (8000 photos).

Saisie et sauvegarde de textes grace a un éditeur WYSIWYG intégré avec
adjonction de diagrammes, liens vers des parties, images, multimédia etc... dans une
base de données.

Création d'un rapport d'ouverture pour une position : description automatique
compléte d'une position d'ouverture avec liste des parties historiques les plus
importantes, proposition de coups, énoncés des plans typiques, etc...

Création d'un dossier de joueurs : photo, carriére, répertoire d'ouvertures,
combinaisons remarquables, commentaires personnels et problémes de mat.

Elimination automatique de doublons.

Tri d'une base de données.

Copie de collections de parties dans le presse-papiers.

Gestion de parties par correspondance avec impression de cartes postales ou de
lettres.

Une grande quantité de fonctions d'impression, par exemple impression de
répertoire - impression d'arbres de variantes dans le style de I'Encyclopédie des
Echecs.

Création rapide de bulletins par transmission de notations et diagrammes dans le
presse-papiers de Windows. Création de fichiers RTF formatés avec diagrammes.
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Gestion des clés de theémes : accés a la base de données par des motifs
stratégiques et tactiques. Les clés de thémes sont livrées et peuvent étre adaptées.

Acces par index des finales.

Copies de branches de variantes entre parties par glisser-déposer.

Enregistrement de commentaires sonores.

Saisie de commentaires d'entrainement.

Gestion de nombreuses données statistiques, par exemple statistiques de joueur :
tournois les plus réussis, profil d'ouvertures, adversaires redoutés, etc...

Test d'intégrité de bases endommagées.

Corrections globales de données de parties : uniformisation des noms des joueurs
et des tournois.

3.5.24 Dossiers d'une base de données

3.5.24.1 Texte de base

ChessBase enregistre des parties et/ou des textes dans une base de données. Les
textes sont créés par I'éditeur intégré de ChessBase 13.

Le programme d'échecs peut afficher ces textes mais ne peut pas en ajouter de neufs!

fritztrainer

GM Helmut Pfleger

Die schonsten Partien der Schachgeschichte Band 1

Partie 1: Adolf Anderssen - Jean Dufresne. Berlin 1892

Partie 2: Georg Rotlewi - Akiba Rubinstein.Lodz 1907

Le masque de recherche posséde un bouton Texte qui filtre tous les textes d'une base
de données.

Si I'on effectue un tri sur une base, les textes sont placés de la maniére suivante :

+ Textes sans indication de tournoi et sans indication d'année ("Introduction”,
"Contenu") sont placés en téte de base.

- Textes avec indications de tournoi ("Reportages de tournoi") aboutissent avant les
parties du dit tournoi et apparaissent en premier lors d'un acceés par l'index des
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Tournois.

- Textes avec indications de tournois et de rondes ("Reportages de rondes")

apparaissent devant les parties de la ronde.

Les textes contiennent des liens vers d'autres textes et vers des parties, vidéos et

contenus audio, des images incluses, des diagrammes de position, liens vers des clés,

tableaux de tournoi et liens vers I'Encyclopédie des Joueurs.

3.5.24.2 Fenétre de listes

Sélection de parties

Pour supprimer ou copier des parties vous devez d'abord les marquer.

Deux clics avec la touche Maj maintenue marquent toutes les parties entre les deux

clics. Clics avec la touche Ctrd maintenue marquent les partie individuellement.
Texte = Parties | Joueurs | Tournois | Commentateur | Sources | Equipes | Titre de la partie | Ouvertures
Murméro  Blancs Elo B Moirs Elo.. Résultat Cou.. ECO Tournoi Date vCs
633031.. Samoun,F 2244 Gantner,L 2213 01 36 AQ0  Paris-ch op 90tk 08.07.2015
633031.. Shchekachev,A 2552 Renet,O 2512 0-1 &0 A17  Paris-ch op 30th  08.07.2015
633031.. SochackiW 2302 GlicensteinA 2213 1-0 48 ABQ  Paris-ch op 90th  08.07.2015
633031.. Valles,M 2350 O'Sullivan,T 2227 1-0 37 D70 Paris-ch op 90th  08.07.2015
633031.. 13 Paris-ch op 30th  08.07.2015
633031.. Wirig.A 2511 Philippe,G 2309 1-0 48 B20 Poris-ch op 90th  08.07.2015
633031.. Alfred,N 2276 Payen,A 2329 01 65 E04  Poris-ch op 90th  09.07.2015
633032.. DionisiT 2387 Rabeyrin,J 2219 1-0 45 BO2 Poris-ch op 90th  09.07.2015
£33032.. Gantner,L Micottis,D E Paris-ch op 90th  09.07.2015
633032. Glicenstein A 2213 SamounF 2244 1-0 50 A4Q  Paris-ch op 30tk 09.07.2015
633032.. Le Ruyetl 223% Formento,P 2246 1-0 28 A36  Poris-ch op 90th  09.07.2015
633032, Legky.N 2420 AranovitchE 2347 1-0 31 A45  Paris-ch op 90th  09.07.2015
£33032.. E Paris-ch op 90th  09.07.2015
633032. Mouhamad) 2207 BattagliniG 2449 0-1 92 C11  Paris-ch op 90th  09.07.2015
633032.. Nguyen,C 2243 Rodriguez,A 2274 %-¥% 59 E30  Poris-ch op 90th  09.07.2015

3.5.24.3 Index des Joueurs

Dans la liste de parties un clic sur l'onglet Joueur démarre l'index des joueurs.

L'index des joueurs est partagé en trois fenétres.
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Acounil Base de denntes Wil g

[*] E Supprimer infos complétes T # Modifser bes informations q}-

4
T Copier Segne Ly R & Tout sélectionner
Coer - Recherchar _
4 Froaiy er i Ia Higne ary e
Presse.pagiers Progiiétés Edtian Tournuis Fenétre

Teste | Parties Joueurs | Toumsis | Comenentateur | Sources | Equipes | Titre de la partie | Ouvertures

Hom Préncm =Games o ~ | Parties ~03
Karpoy 1 Blanes ElzB  Moirs Elo.. Résulst Am. Towmsi L
Kanpow Alexander 319 | Kalinkin 8 Harpow A Vb 1561 &

Karpov Al eoey 7 LazasevicM Karpow -1 1961

Karpow. Anataly 2 Schneider A Karpow i 01 1961

Karpov ¢ Anatoly2 1 Shusharin Karpov -1 1561

Karpey Ariadry 157 Karpov,A Maksimov 10 1961 M

Karpov 16 Karpov.A Nedelin 10 1

Karpey ¥ Timescenko,G Karpow 01

Karpow &1 Kakashrdioow,V Karpov A Vit

Karpew 4 Karpe, A MekieavV ¥ty

Karpov Mykeda ] Karpov.A. Budakow, ¥ Vi-ba

Karpev Mikedyy & Karpe.A Gairmabetdinoy 10

Karpov Feer El Karpov,A Kalashnikow,V 10

Karpov wW 5 Karpav. A Mk hasdulin Y%

Karpoy \Waien 1% Karpov A Ponomariov, B i-0

Karpov Viktor T2 Karpav.A Shefler 1-0

Karpow \adimir 8 Karpov, A Iyubyarkin 10

Karpova Annp 0 Tawinin.X Karpow A 10

Kampoua Elens 9 F I —— Warrr & X ¥
Karpova Lubs a Towmots B8
Karpeva Lyudnsla Ll = =

¥ Ty i - . | La:

Yk Mas 3 Mo.. Titre Liew ype  Mati. Cat  R. Nom Coordonnées  Tie-bresk
Karpeva Svetlamy 27 48  World Champio. Moscow Mach - 48 48 o

Karpova Tatyana 23 42 Weh Bitz5th  Moscow Tourn. wm XIX 42 462«

::'M'-"-':‘ é'_'*"rf ":" 38 WehBizid  Moscow Teurn. wm XX 38 380 ~ i
:,.r::‘;- = w 34 Moscow Tal M. Moscow 29082008 Tourn. wm XM 34 306 w i
Karppinen Martti 57 32 World Champio.. Baguio City 18071978 Mach 3 32 32 o

Karppingn Mikgel & 31  EU-ch Btz AUBECIO 7 Open. 10 32 32

:MF-rer ;a-"'or ;" 28 Puhajarve rap o.. Puhajarve Tourn. = 35 177

Arpsate seniafant 3¢ R P T . - 3

R Sergei - 26 Vienna Lugner.  Vienna Sirmu —] 26 26

Karpus Michal . 25 Radem sim Raderm 1 S - 25 25 v

Karpuschenko  igor 5 25 Wollsburg sim  Wolfsburg 2001.2007  Sirnu ] 1 25

Karpuska W 1 24 World Champio. London/Lenin. 28071986 Match mm 24 24 o

Karpus Gurar 2 ¥ | 28 World Chamgie.. Lyen/New Yeo. 08.10.1990 Mach B 24 24 - v
Rechercher | Karpo L3 >
Termané - Modiier les informations Batgcifen chaisbage com

Les informations de la liste en trois fenétres sont partagées en colonnes. Dans les trois
fenétres vous pouvez trier les informations ou sélectionner le type d'informations en
agissant sur les titres de colonne.

Dans la fenétre de gauche se trouve la liste de tous les joueurs présents dans la base.
Un clic sur la colonne Nom trie selon l'orthographe du nom.

Conseil : Clic droit dans la liste ouvre un menu contexte pour affiner I'affichage.

Au bord inférieur il y a une cellule de saisie. Saisissez les premiéres lettres du nom d'un
joueur.

Rechercher: |Karpo

Dans la fenétre Parties toutes ses parties sont affichées, et dans la fenétre Tournois
une liste de tous les tournois auxquels a participé le joueur. Par le tri des colonnes ont
peut affiner l'affichage des liste pour avoir les informations désirées.

Conseil : La cellule de saisie filtre aussi les joueurs a l'initiale en minuscule.

Index des Tournois
Liste de parties, onglet Tournois.

Le répertoire des tournois est partagé en trois fenétres comme l'index des joueurs.
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Les informations dans les listes dans les trois fenétres sont classées en colonnes. Vous
pouvez paramétrer individuellement les informations obtenues en activant/désactivant
une colonne. Veuillez prendre note des remarques dans les chapitres tri des colonnes.

Dans la fenétre de gauche il y a la liste de tous les tournois dont des parties sont
contenues dans la base. Un clic sur le titre de colonne '"Titre" trie alphabétiquement la
colonne selon le nom du tournoi.

Agoueil Base de données Velr Alde

[] Mavigateur de bases [ Parties I—I [ En vertics u

[ Joueuss [+ Barre dintos £ En norizental =
Tournois plola:d(ul = En cascade {-(:;:

Fenétres Armanger fenétre principale

Texte | Parties | Joueurs  Tourncis | Commentasteur | Sources | Equipes | Titre de la partie | Cuverbures

N.. Titre Lieu Date Type Ma.. Cat R. M. C.. Ceordonnées Tie-break ~ | Parties B8
Selestat op Selestat 2000 Open I 7 178 Blancs EloB Moir Ele
Serbia-ch Kragujevas 19022000 Open L 9 34 v | Bagirow.V 45T HellP 21
Serbia-ch (Women) Kragujevac 19022000 Open = & 14 v Bagirow,V 2487 Tournser, P
Severstal 45 Jubilee Chrerepovats 2000 Teum.. mm 13 78 Bagirow,V 2487 ToulzacP 23
Seville op 25th le 01,2000 COpen = 5 1M v Baudry A Harawela,l 23
Sheryang m Sheryang 16042000 Match 2 2 ¥ Erault,N Brunner,N EA
Sheryang m g5  Sheryang 16042000 Match. B 2 2 ¥ Brunner,N 2108 ToulzacP 22
Sherbrocke op Sherbrooke 2000 Open I+ 5 28 Brunner,N 2108 Roserk 231
Siena Magari Me.  Siena 122000 Open Wl 6 52 Brunner,N 2108 Iwanaw,M 241
Sigernan & Co 0Bt Mslmo 23052000 Toum. 2 XV 6 12 v Bruns,M 2102 Maurcr.F
Sigak Sizak 17052000 Toum. @ M 9 45 ¥ Bruns,M 2103 L"HostisS w
Sitges op 26th Sitges 07.2000 QOpen = T & £ ¥
Skelleftea op Skelleftea 2000 Open  im 9 93 [
Skelleftea op (Wo.,  Skelleften 2000 Open iR g B4 v | Jonsete > g
Smith & Williamso.. Withey 072000 Open = M0 v M. Nem Prénom 26, A
Smith & Williamso.. Withey Cpen =+ 200 v 7 MNevednichy Viadislav 2152
Soestop Soest 02062000 Open 1 F | v 7 Georgiev Krum 1830
Lolin Bth Solin/Split 09122000 Tewm. - Xl 9 45 W 7 hranow Mikkail M 1867
Solingen ep Solingen 08.09.2000 Cpen - T o1 v 7 Radulev hean 1763
Sonnevanck Sth Wigk aan Zee 06.11.2000 Teum.. == V¥ 9 45 ¥ 7  Bagirov Viadiersir 1672
Senn-The Weidd  Intemet ACM 3012000 Parue 11 o 7 Ditteear Pater 1344
Sote Pachecs Me.  Merzvia 26022000 Teum. = 5 B 7 Cisrasu Gabrigla B3
South Wales Mast. Monmouth 16072000 Toum.. il Il 5 45 v 7 Foos Jean Luc T45
South Wales Wint.. Newport 07012000 Open il 5 3 . c’ Alanrste Etianns '-"-’ Y
Seurihand o Leaden T N - S LT )

Terming - Navigateur de bases hibtpedfen, chesshpse.com

Au bord inférieur de l'index de tournois se trouve une ligne de saisie. Saisissez les
premiéres lettres d'un tournoi.

La fenétre de recherche prend en compte a présent la recherche de texte dynamique.

A droite dans la fenétre Parties toutes les parties du tournoi sélectionnée sont
affichées, en dessous on trouve la fenétre Joueurs avec la liste de tous les
participants au tournoi.

Avec le ruban vous trouverez pour chaque liste une fonction de recherche.

e

Rechercher
des parties

Par ex. dans la liste des joueurs un clic sur Rechercher des parties procéde par le nom des joueurs.
Veuillez noter que la recherche se réduit a I'ensemble des données des éléments affichés.

Astuce: Dans toutes les listes vous pouvez appeler les fonctions contextuelles par un
clic droit.
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3.5.24.5

Index des Commentateurs
Fenétre de liste: Onglet Commentateurs.

Le commentateur d'une partie est saisie dans les données caractéristiques lors de la
sauvegarde ou le remplacement. Il se trouve sur la deuxiéme page du masque de

sauvegarde

Pour des parties non commentées, laissez cette donnée libre. Si vous commentez
vous-méme une partie sans commentateur, ChessBase inscrit votre nom dans le
formulaire de sauvegarde.

L'affichage de l'index des commentateurs est partagé en deux.

Fichier Accueil Bate de données Vair Alde
m ¥ Supprimer infos complétes - - # Modifier les informations F
= - F
Capier Segoe Ul -1z - & Tout sélectionner
Coller Ratchercher Tableau Toumo
- Fremier 0 % | desparties = Allerd la ligne duteumol suivant
Presse-papiens Prapriétés [Editian Tourmis
Texte | Parties | Jowsurs | Tournois  Commentateur | Sources | Equipes | Titre de |a partie | Ouvertures
® ~ | Parties > B
[ Elancs EloB Moirs Elo.. Résultat An.. Tournoi )
13 | Pilisbury.H Lasker.E 1-0 1895 5t Petersburg 18. |
52 Gabriel.C 2570 Mueller.K 2500 0-1 u
i 69 KummerowH 2280 SieversS 2375 01
Muehlberg 5 2 Mueller K 2500 WardC 2400 Y-
Mueller HD 20 Ardeleanu A 2420 Rodriguer Vila.. 2565 0-1
Muesller Hans 29 BellinR 2400 Georgiew ¥ 2515 01
Mueller, Ka/Schulzd 2 Rodriguez Ces.. 2555 DamasoR 2465 WM
Buell g Karsten T4l Miezis.M 2555 Pogorelow R 2465 01
Mueller ¥l 2 Prokopchuk B 2440 LastinA 2535 01
Mueller W 1 Frabow,D 2330 Wshivikow, K L]
Muffang A 1 Skatchkow P 2370 Galkin$ 1-0 1987 RUS-Cupd Perm
Muffang A/PrimelD 1 Vajdal 2435 Nisipeanul 2545 01 1997 Cipcaites Memor.
Mullon, JB/Frimel & 2 Rosito,) 2460 RodriguezVila.. 2565 %-%% 1997 Clarin GP final
Mundo del Ajedrez 3 Orlov.V 2420 Malofeew.A 2265 10 1997 5t Pelersburg-ch
Muravjev 1 Loginov,V 2553 WVorotndkewV 245 1-0 1997 5t Petersburg-ch
MurieE 1 Landa.K 2570 ProkopchubE 2440 .45 1957 RUS-Cupb Krosn.
Murillz, A 4 Gdanski. 2483 UrbanK 2480 Yalg 1957 POL-ch 54th Sep..
Muzychuk A [ Ochsner,T 2300 MielsenP 2525 01 1957 DEN-ch Eshjerg
Muzychuk M 3 Wang.Z 2530 Arkell K 2345 10 1997 ENG-CHN Landon
Myers,D 20 Short,N 2690 SalowV 2665 1-0 1997 Des Hermongs
MNakamura H 1 Keitlinghaus.l 2515 DanselsenH 2450 Y% 1997 Copenhagendns,
Maumann 2 + | HansenS 2505 DanselenH 2450 01 1997 Copenhagen A
Khalooh | 235 Guiouh | 2195 10 1957 AUSCup?ior .
mttp:en. chesst m

Dans la fenétre de gauche on voit la liste de tous les commentateurs y compris le
nombre de parties commentées.

Clic sur le titre de colonne Nom et # trie la liste.

Avec le champ de la ligne de commande sous la liste, on peut trouver rapidement le
commentateur désiré.

Rechercher: |h u|

Cette saisie liste aussi le commentateur Robert Hiubner.

Mom #
Huebner, R 08

# indique que 808 parties ont été commentées par le GMI Hibner.

Clic sur le titre de colonne démarre le tri de colonne.
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3.5.24.6

3.5.24.7

Les parties commentées par Robert Hiibner sont affichées dans la fenétre de droite.
Par les boutons sous la fenétre de liste et par les clics droits on peut éditer les parties.
L'option de filtre permet d'affiner la recherche a l'intérieur de la liste des parties
affichées.

Index des Sources

Fenétre de liste, Onglet Sources.

Chaque partie peut porter une note de source qui indique sa provenance. Le répertoire
des Sources liste toutes les notes de source triées suivant le titre de la source.

Ateueil Ease de données Vaie Aide

m = Supprimer Résultat recherche x ¥ # Moddier ies infarmations
™ Copier Segoe U -z - = s Tout séiectionner

Caller Fenétre

- Premier = Aller A la ligne d dé partie

Presse-papiers Proprigtés Edition Tournsis Fenétre
Tete |Paties | Jouswrs | Tewnois | Commentateur  Sources | Equipes | Titre de la partie | Ouvetures
Titre Editeur Edition criginale  Réédition Versi.. Qualité 3~ |Parties ~ @
CEBM 088 ext ChessBase 01.07.2002 01.07.2002 2 1 Blancs EleB  Moirs Elo.. w  Tournoi L]
CEM 089 ChessBase 12.08.2002 12.08 2002 1 1 | BetkeA FollD 2091 Rostock PSV op.. |
CEM 089 axt ChessBage 100092002 10.09.2002 2 2 Deicke, D Moeller,P 2 Rostock PSV eo.
CEM 0G0 ChestBace 20.0:0.2002 1 1 Dettmann.G 2186 Laser.D 02 Rostock PSVep..
CEM 080 axt ChessBase 07.11.2002 1 1 Firnhaber,1 Kirmse,M Rostock PS5V op..
CEMO9T ChessBase 1 1 Giese,G Frosch.C 2304 Rostock P3V op..
CEM OO ext ChessBase 1 £ HoffmannR 27162 HasenbergH 2 Rostock PSV op..
CBM 092 ChessBase 1 1 Hornyeh.C 2271 Luettgerding) Rosteck PSV op..
CEM 082 ext ChessBase 1 £ Kelbe,) 2030 SaldenF 2 Resteck PSV ep.
CEM 003 ChessBage i T | Kelbed 2044 MueggenburgR 2 Rastock PSV cp.
CEM 093 st ChestBaca 04052003 1 1 Krueger,A Van Bentum,H 2120 2 Resteck PSV cp..
CEM 084 ChessBase 26.05.2003 1 1 Kutschike,P 2141 Poppe.T Rostock PSV op..
CEM 004 ext ChessBase 09.072002 2 c Lang.A 2024 Jaster.R 2247 Rostock PS5V op..
CEM 095 ChessBase 25.07.2003 23.07.2003 1 1 MicheelP Jeske,E 2185 Rostock PSV op..
CEM 0195 ext ChessBase 104.09.2003 04.09.2003 : CHdach.E 2068 Glebow. R Rostock PSV cp..
CEBM 096 ChessBase 25.00.2003 25.08.2003 i 1 Papenbrock,V Ernst,M 2 Resteck PSV ep.
CEM 056 ext ChessBase 22.10.2003 20.10.2003 2 1 Priabe,) 2180 Kaier,M 02 Restock PSVen.
CBM 097 ChessBase 11.11.2003 11.11.2003 1 1 Radloff, A Ballin A Rosteck DSV ep..
CEMOGT ext ChessBase 13.01.2004 13.01.2004 1 1 RaitzaE Doeppner,T 21e8 Rastock PSV op..
CEM D38 ChessBase 03.02.2004 03.02 2004 1 H Resnjanskil,D Kliewe H 2200 2 Raostock PSV ep.,
CEM 088 ext ChessBase 10.03.2004 10.03. 2004 2 1 Roehll Zenitgraf R 2058 Rastock PSV op.
CEM 059 ChessBase 30.03.2004 30.03 2004 1 + 1w | Rudelf.H 2348 MoritzH 2 Rostock PSV op.
€ » Schule.M 2260 Schroeder.C 2250 2 Rostock PSV cp..
Rechercher: Seipel] Zeschl 221 01 Rostock PS5V op.. -

hitpifen.chessbase com

L'édition par le tri de colonne correspond a la fonctionnalité dans l'index des joueurs ou
des tournois.

Titre des parties

C'est une fonction relativement nouwelle dans ChessBase. Fritz peut lire cette classification.

A l'aide de ces textes on peut trouver rapidement certains motifs de partie.

Lors de la sauvegarde d'une partie on peut, dans ChessBase, écrire n'importe quel texte rattaché a
une langue donnée. Le dialogue de sauvegarde a été modifié en conséquence. Sous "Titre de partie"
on peut maintenant saisir un texte descriptif dans la langue désirée.

Fritz n'utilise pas cette classification activement!

Cette saisie/classification est réalisée sous ChessBase 13 ou mieux!
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3.5.24.8 Ouvertures

Fenétre de liste - Onglet Ouvertures.
Le programme peut lire toutes les classifications d'ouvertures qui sont présentes dans une base.

Les clés d'ouvertures sont liées a des positions.La derniére position de classification trouvée dans
une partie détermine dans quelle clé d'ouvertures la partie sera classifiée.

Ce classement se fait automatiquement d'aprés le mécanisme suivant :

Pour chaque élément de clé, ChessBase a enregistré une ou plusieurs positions de classification.
Si une partie doit étre classifiée, le programme la lit depuis la fin et compare chaque position avec
toutes les positins de classification de la clé d'ouvertures. La partie est affectée a I'élément de clé
qui correspond a la premiere position trouvée.

Si wous installez une nouwelle clé d'ouvertures dans une base de données, toutes les parties seront
automatiquement classifiées selon le principe ci-dessus.

La maniere de classer d'une clé d'ouvertures est donc influencée par I'ajout ou la suppression de
positions de classification.
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Texte | Parties | Joueurs | Teurnois | Commentateur | Sources | Equipes | Titre de la partie Ouvertures

B22: Défense sicilignne (‘Jari_@_n_;_e ,ﬁ_l_g_pine)

A droite est affiché le nombre de parties qui correspondent a la clé.

2.c3 - Zlapin 27954 im

3 - 1251

g6 3.-—- 1870

b6 3.-—- 1212

#2.... e5 (3.8f3 fce 4.-—-) 1530
&l 4.8c4 ——- 1300
#-2.... $c6 3.-— 1934
= 3.0£3 (=6 - B40) 2096
- 3....d6 4.—— 1585
k] Ac i9 Aa  ___.2 Eeo _ oeEn 1TnCA

Si wous recevez une base de données sans clé d'ouvertures et que vous démarrez une classification

des ouvertures, le dialogue suivant sera affiché :

Texte | Parties | Joueurs | Tournois | Cornmentateur | Sources | Equipes | Titre de la partie| Quvertures

Choisir une clé Installer une clé vide

Installer une grande clé Installer une petite clé

Choisir une clé (préconisé)
Vous choisissez une clé existante d'une autre base de données.

Mom du fichier: | Mega Database 2015.cko W Clés d'ouverture (*.cko) W

Churir

Annuler

Une clé d'ouvertures a toujours I'extension *.CKO. Dans 'exemple c'est la grande clé de la Mega

2015 qui est utilisée.

Installer une clé vide
La nouwelle clé doit étre vide

Installer une petite clé
Choisit une petite clé pour petite base de données.

Installer une grande clé

Installe une grande clé. Il s'agit d'une clé basée sur le code ECO qui contient 55000 positions de
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classification.

3.5.24.9 Tri des colonnes

Si une liste est ouverte, par ex. la liste de parties, toutes les informations sont triées
et décomposées en colonnes.

Astuce : Clic droit Fenétre de liste -> Format de la liste -> Colonnes -> Toutes les
colonnes active toutes les colonnes a l'affichage.

sueurs | Tourneis | Commentateur | Sources | Equipes | Titre d

Ela B Mlnirr Ela bl Pir
Optimiser colonne Ctrl-+

Toutes les cébnnes

Cache 'Blancs'
Adapter colonne ('Blancs')

Cacher colonnes & droite ('Blancs' -= ... )

Pour tous les affichages de liste on peut, avec la touche gauche de la souris
enfoncée, les colonnes. Un clic sur le titre de colonne trie les informations de la
colonne, un nouveau clic inverse le critére de tri.

Exemple : Un clic sur Blancs trie par ordre alphabétique la liste, un nouveau clic
inverse le tri.

Clic sur Elo B trie la liste a partir du plus fort joueur, un nouveau clic sur le titre de
colonne inverse l'ordre de tri.

La colonne triée est marquée par une petite barre rouge dans le titre de la colonne.

Conseil : Clic droit sur la barre des titres de colonne ouvre un menu contextuel. On
peut définir I'affichage des colonnes, par ex. activer ou désactiver les différentes
colonnes.

Le séparateur entre les lignes de titre peut étre déplacé avec la souris.

3.5.24.10 Clés

Dans le format de base de données *.CBH, ChessBase crée automatiquement des index pour
Joueurs, Tournois, Commentateurs et Sources.

Sous le terme "clé" on désigne un fichier de classification qui permet un accés rapide aux parties en
tenant compte de certains critéres par ex. les ouvertures.

Les bases de données de ChessBase sont dotées, en plus de la clé d'ouvertures, de clés
thématiques qui permettent la classification des parties pour des motifs de milieu de jeu ou de
finale.
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Les clés de classification suivantes sont disponibles :

Themes généraux | Tactique | Stratégie | Finales

Thémes généraux: Propriétés générales des parties par ex. certains commentaires, questions
d'entrainement présentes, etc.

Tactique: Motifs tactiques comme par ex. sacrifice sur l'aile Roi.

e Stratégie: Motifs stratégiques comme par ex. structure de pions.

Finales: Une classification complétes et systématiques des finales de toutes les parties de la
base.

3.6 Analyser
3.6.1 Evaluation de position
Un programme d'échecs évalue la position de maniére algébrique.

;I.ngin::Frilzu =
Fritz12 | [stop| [ |[ = | [ ] [ 1cru

o += [BE3) Tiefe=23 1.La3 (1°27) 3027 kNis 0-01:03

1.La3 ”EBH Del+ qul] Le? Hq." 4. Ihmf Scl 5.Ldi+ KB 6.Lxf6 Dxeb 7.Led Sd3 8.Dg7+ KeB 9.Dxh? DI 10.0hE+ D8 11.Dxf8+ Kxfd
1.La3 0032 Dc?-*- Kgﬁa Le? Ng? 4, I}:la? SdZ 5.Ld8+ KB 6.Lxf6 Dxeb 7.Le5 h58.5e2 Dgd 9.Ld6+ Kol 10.0bE+ Ko7 11.Db7+ Kib 12.5
1.La3 Deﬂz Del+ KgB] Lel Hqi’ 4. I.'um.r 51[2& Lo+ KB 6.Lxf6 Dxeb 7.Led h5 B.0gf+ KeB 9.Dhi Sed 10.5xhd D7 11.5g7+ Kd7 12.0
1.La3 01}32 DCT*- KgBE Le? Kg? 4, Dxai’ S!I25 Lefi+ KM 6.Luf6 Dueb 7.Le5 b3 8.0g7+ KeB 9.0h6 Sed 10,5xh5 DT 11.597+ Kd7 12.0
1.La3 Sljz dxca Intcﬁ 3 Se2 Hgﬂ 4. !1f-1 &E& 5.5xd5 Dd6 6.5+ KhB 7.Dxd6 Sxdb B.ef Kgl 9.e8D Sxel 10.Sxel+ Kif 11.5d6+ Keb 12.!
1.La3 Scﬁ- 2.1!!125 bxch 3.5e2 HgE -l..Sf-i Sl}ﬂ 5.5xd5 Ddb 6.5+ Kh 7.Dxd6 Sxd6 8.e7 Kg7 9.¢8D Sxeb 10.5xed+ Ki7 11.5d6+ Keb 12,

1.La3 Sco 2.ducS bxes 3.5e2 Kgd +=B.77) 4.5 SeB 5.5xd5 Dd6 656+ KhB 7.DxdE Sxdé B.ef Kg7 230 SxeB -
10.Sxe8+ KIF 11.5d6+ Keb 12.Sxcd Kd5 13.5e3+ Keb 14 K2 a5 15.ke2

Ici, I'évaluation est de -/+ (-0.79). Ceci signifie que le programme évalue la position
avec 0.79 valeur de pion au profit des Noirs. Toutes les évaluations sont faites du
point de vue des Blancs. Une évaluation positive indique un avantage aux Blancs, une
évaluation négative un avantage aux Noirs.
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3.6.2 Analyse compleéte

Analyse - Analyse complete.

Analyse Let's Check *?__":_ Analyse de position fy Monte Carlo

@ Analyse compléte cpﬁnalyses COMparees

l:{ Recherche d’erreurs @ Fir par module

Analyse

Elle permet d'effectuer une analyse compléte avec variantes, commentaires texte et
référence d'ouverture.

Options d'analyse ||
—— 9
MNotation
[¥] Analyse détaillée
¥ Graphique
Entrainement
|| Effacer les anciennes
annotations
Temps de calcul Camp
@ Par coup 0 [sec Blancs
Par partie 10 ~ min Mairs
@ Les 2
Seuil (%pion): 30 Gagnant
Perdant
Dermier coup: 1
Base de référence

Temps de calcul : Permet de fixer le temps d'analyse en secondes consommé par
coup. Le temps réel peut néanmoins étre nettement plus important si des variantes
sont ajoutées. Plus le temps de calcul est élevé, meilleure est la qualité de l'analyse
et il y a d'autant moins de contradictions dues a la "myopie" tactique.

Seuil : Fixe la valeur d'évaluation qui distingue un bon coup d'une erreur en 1/100€me
de valeur de pion. Si le seuil est réglé a 80, un coup évalué a 0,8 valeur de pion de
moins que la meilleure suite sera considéré comme une faute. Le programme ne
proposera des améliorations que si elles sont au-dessus du seuil. Plus le seuil est bas
plus il y aura de variantes.

Dernier coup : Cette valeur est déterminée par la position du curseur dans la
notation si vous cliquez dans la notation avant de lancer la fonction. Le programme
commence l'analyse par le dernier coup puis continue vers l'avant.
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“Analyse détaillée : Le programme insére des annotations en langage courant. Si elle

n'est pas activée, vous obtenez des variantes avec uniquement des symboles de
commentaires.

Graphique : Permet d'insérer des fleches en couleurs dans les commentaires.
Entrainement : Si l'option est activée, des questions d'entrainement sont
disséminées dans l'analyse, questions qui vous seront alors posées lors du visionnage
de la partie.

Base de référence : Le programme peut, a l'aide de la base de référence, introduire
des comparaisons avec des parties récentes et indiquer le moment ou la partie
analysée dévie de celle de référence.

Choisissez-la a l'aide du sélecteur de fichiers. Vous pouvez utiliser la grande base de
données livrée sur le DVD du programme dans le dossier "DATABASE".

Effacer les anciennes annotations : Tous les commentaires et variantes existants
sont effacés. Utilisez la fonction recherche d'erreurs si vous voulez faire des analyses
dans des variantes existantes.

Apreés l'analyse compléte, vous pouvez déterminer si la partie doit étre enregistrée
dans la base ou remplacée. La fonction Remplacer fait perdre la partie d'origine dans
la base.

L'analyse compléte de parties avec commentaires texte des programmes a été
récompensée en 1996, 1997 et 1998 par le Herschberg-Award décerné par la ICCA
(International Computer Chess Association) pour la meilleure analyse produite par un
programme.

Le programme indique aussi dans l'analyse des "tentations" plausibles - des coups qui
sont moins bons que ceux joués, mais ol un joueur amateur pourrait se poser des
qguestions ("pourquoi les Blancs n'ont pas joués simplement Txe4"). Le profil

d'évaluation indique graphiquement ol une partie a "basculé. Vous pouvez cliquer sur

I'endroit avec la souris pour y aboutir directement.

Exemple d'utilisation

Avec la fonction Outils - Analyse - Analyse compléte on peut produire une analyse de
partie avec des variantes, des commentaires texte et des références dans
l'ouverture. L'utilisateur choisit dans la liste des parties de la fenétre des bases celles
qui doivent étre analyser tout a fait automatiquement par Fritz & Co.

Si les parties contiennent déja des commentaires texte ou des variantes, on peut
déterminer dans le dialogue de configuration de conserver ou de supprimer ces
commentaires.

[ otation
Analyse détaillée

Graphigque
[ ] Entrainement
Ourverture

Effacer lez anciennes
anhatations

Si vous désactivez "Effacer les anciennes annotations", les commentaires existants
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sont conservés et les nouveaux commentaires et variantes sont insérés par le
programme dans la notation. Ceci peut produire pour des parties déja amplement
commentées une représentation illisible. C'est pourquoi l'option est activée par
défaut.

Si vous voulez examiner des parties largement commentées avec l'analyse compléte,
il existe une possibilité moins rapide mais plus lisible. Enregistrez les parties a
examiner une deuxiéme fois dans la base et demandez au programme d'analyser ces
copies. Vos parties originales ne sont pas modifiées avec cette méthode.

A l'issue de l'analyse compléte, sélectionnez les deux parties identiques dans la liste
de parties. Ensuite comme souvent dans le programme un clic droit appelle un menu

contexte.
Editer r
Fusionner les parties séleckionnées
Annotations I% g
Tablzau de tournai T

Renuméroter rondes
Formak de la liste r

Ferrmer

Avec la fonction "Fusionner les parties" on peut fusionner les deux notations. Sil'on a
mis le nom des commentateurs dans les parties (par ex. "Patrick", "Fritz") la
représentation devient plus lisible.

3.6.3 Analyse de position
Analyse - Analyse de position
Analyse Let's Check *{'__'E_ Analyse de position .f"«, Monte Carlo

E‘{ Analyse compléte cp Analyses comparées
l:}\ Recherche d'erreurs @} Fin par module

Cette fonction permet d'effectuer I'analyse approfondie d'une seule position.
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Analyze de position [ ]
Temps total @ Temps Profondeus Module
M. 300 e ) Coups Plusieurs modules
|
phus [racme] plus {racine)
a - Sec. Coups
Arborescence 1iéne vanante: 3=
Asborescence Jéme vanante: 3 -

Arborescence Jéme variante:

Arborescence déme vanante: 1

Arbaresoenoes

Elamcs Bligirs & Les2
Longueur des vanantes: b -
Seuil (% pron): & 2

Couper mawvaises vanantes

| Valider snde & v e

Vous décidez quelle profondeur et quelle largeur doit avoir I'arbre de variantes
résultant et quels coups sont pris en compte ou non par l'analyse.

Temps, temps total, profondeur : Paramétre le calcul en indiquant un temps total,
un temps moyen par coup en secondes, plus un temps pour la position racine de
départ, ou une profondeur fixe avec un supplément aussi pour la position racine.

En regle générale, le temps en secondes est plus flexible car Fritz calcule plus
profondément en finale qu'en milieu de partie. La profondeur fixe, par contre, utilise le
temps de réflexion plus efficacement et permet I'analyse de position en arriére-plan
pendant l'utilisation d'une autre application.

Modules : L'analyse avec plusieurs modules permet une large palette de coups
différents. Les modules sont utilisés dans l'ordre de leur nomination. S'il n'existe plus
gu'une variante, c'est toujours le premier module qui est utilisé. S'il y a plusieurs
variantes et plusieurs modules, le meilleur coup de chaque module est utilisé pour
I'analyse suivante.

Arborescence 1ére, 2éme, 3éme, 4éme variante : Détermine le nombre de suites
alternatives examinées. Plus la valeur est élevée plus large est I'arbre résultant. Si un
coup est inférieur a I'évaluation de la meilleure variante du meilleur coup, il n'est pas
examiné. Ceci évite l'analyse de variantes tactiques banales plus mauvaises. Les
coups ou les variantes déja saisis dans la position sont toujours examinés. Donc si
vous démarrez l'analyse particuliére au milieu d'une partie, le programme examine
toujours la suite de la partie car il est obligé de prendre en compte tous les coups
déja existants.

Si le programme doit tout faire seul, la partie doit finir par la position a analyser et ne
doit pas contenir de coups.

Si un coup est commenté par un point d'interrogation ("?"), un mauvais coup, il est
ignoré. On peut exclure ainsi des coups.

Longueur des variantes : Régle la longueur des variantes produites.
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A la fin de l'analyse, un classement automatique est effectué parmi les variantes
produites dans lequel la suite la plus forte devient toujours la variante principale.
Si des alternatives ne sont données que pour des coups blancs ou des coups noirs,
I'analyse devient plus lisible.

Exemple : Vous voulez montrer qu'une suite des Blancs gagne dans toutes les
variantes. Vous n'étes pas intéressé par les alternatives blanches et limitez les
Arborescences aux Noirs. Si par contre vous voulez voir toutes les possibilités des
Blancs dans une position, mais pour des raisons de lisibilité, ne voir que la meilleure
réponse, limitez les Arborescences aux Blancs.

Arborezcences
() Blancs ) Moirs ) les?

Longueur des variantes : E

x| <]

Sevil [ pion] : a0

[ ] Couper mawvaizes variantes

Dans la fenétre d'évaluation on fixe la valeur de seuil en unité de pions.

Couper mauvaises variantes entraine que les mauvaises suites d'aprés le principe
alpha/béta ne sont pas examinées et sont ignorées.

3.6.4 Recherche d'erreurs

Analyse - Recherche d'erreurs

Analyse Let's Check *"C‘:_ Analyse de position .f’;, Monte Carlo
E{ Analyse compléte cp Analyses comparées
l_f‘;_ Recherche d'erreurs G} Fin par module

La recherche d'erreur permet de trouver les erreurs tactiques dans les parties et/ou
dans les annotations existantes.
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Recherche d'erreurs l '; ¥ [t S|

Camp @ Temps Profondeur
Blancs 10 L=
Mairs =
@
L= Seuil (%pion)
Gagnant
Perdant 0 B
Sorties

|| Variantes entiéres
En texte

: [ Effacer les anciennes annotations
@) En variantes

Entrainement
Enregistrer ['évaluation
[¥] Analyser la ligne principale

[+#] Analyser les variantes

Aide | Annuler |

L'exactitude de I'analyse est déterminé un temps par coup ou une profondeur de
recherche fixe. En regle générale un temps en secondes est plus flexible car le
programme calcule plus profondément en finale qu'en milieu de partie. La profondeur
fixe, par contre, utilise le temps de réflexion plus efficacement et permet I'analyse de
position en arriére-plan pendant I'utilisation d'une autre application.

La valeur du seuil est fixée en centipions (1/100éme de pion). Le programme critique
un coup si un coup est plus faible de cette valeur que le meilleur coup dans la
position.

Si la valeur du seuil est sur zéro, Fritz commente chaque coup, méme s'il n'y a rien a
y redire.

La recherche d'erreurs est aussi utilisée pour le contréle de commentaires humains. Si
plusieurs parties d'une base de données doivent étre analysées, sélectionnez-les
dans la liste des parties. Sélectionnez ensuite le menu Outils/Analyse/Recherche
d'erreurs. Si Fritz trouve une erreur dans une partie, elle est marquée par une
médaille "Erreur tactique". Vous pouvez ensuite retrouver facilement I'ensemble des
parties dans la liste par application du filtre de recherche.

Effacer les anciennes annotations : Tous les commentaires et variantes existants
sont effacés.

Enregistrer I'évaluation sauvegarde pour chaque coup examiné I'évaluation de la
position. De cette maniére on peut établir des profils d'évaluation pour les parties par
la suite. Vous reconnaissez aisément dans le profil d'évaluation ou la partie a
"basculé".

Aprés l'analyse compléete, vous pouvez déterminer si la partie doit étre enregistrée
dans la base ou remplacée. La fonction Remplacer fait perdre la partie d'origine dans
la base.
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Le nom du module et I'évaluation d'une partie d'une analyse sont insérés en tant que
commentaire texte avant le premier coup. Si vous n'analysez que la variante
principale, il est judicieux d'utiliser plusieurs modules de suite sur les parties
sélectionnées. Les différents commentaires peuvent étre distingués grace au nom du
module.

3.6.5 Comparaison d'analyse

Analyse - Analyses comparées

Analyse Let's Check *"C‘:_ Analyse de position f~, Monte Carlo
E{ Analyse compléte cp Analyses comparées
l_f‘( Recherche d'erreurs @) Fin par module

L'analyse comparée de modules différents a deux applications: Premiérement, c'est
une méthode efficace pour I'étude des modules. Deuxiemement, elle est trés
intéressante au niveau échiguéen car elle rassemble automatiquement diverses
évaluations et propositions de coups de modules différents. Quel module imite le
mieux le style d'un Grand-Maitre célébre ?

Il est captivant de comparer deux versions d'un module. On peut ainsi par exemple
essayer de percevoir les différences entre Fritz et Junior. La comparaison directe des
versions est mieux mise en oeuvre avec une profondeur de calcul fixe qu'avec un
temps fixe. Pour les experts, la mesure du nombre de noeuds a un endroit donné pour
l'atteinte d'une profondeur fixée est particulierement instructive. Des différences
importantes indiquent un changement dans la recherche, c'est-a-dire par exemple
l'introduction de nouvelles extensions.
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Camp Module:

) Blancs

) Moirs

@ Les ?

@ Temps * Profondeur
10 | 7 : l Mouveau l [ Modifier
| Supprimer
[ Compter les noeuds
Effacer les anciennes annotations
Jalider Aide . Annuler
Fixez pour chaque module une Couleur d'analyse pour pouvoir distinguer les
différentes analyses.
Nouveau : Définit un nouveau module qui doit participer a la comparaison.
Modifier : Change les paramétres d'un module sélectionné (par exemple, taille de la
Hashtable ou la couleur de la variante).
L'analyse comparée peut étre appliquée a plusieurs parties d'une base de données.
Dans ce cas, vous décidez si les parties examinées sont ajoutées ou remplacées dans
la version originale dans la base.
Astuce : Vous pouvez ajouter un module plusieurs fois dans la liste et en modifiant
les paramétres du module a I'aide du bouton Modifier, vous pouvez comparer
différents réglages de module.
3.6.6 Parties entre modules

Analyse - Fin de parties par modules

Analyse Let's Check *i‘__'{ Analyse de position .-”;.. Monte Carlo
@ Analyse compléte .:p Analyses comparées
!{ Recherche d'erreurs @ Fin de parties par modules

Analyse

Faire finir une partie par des modules est un moyen statistique d'obtenir une
évaluation de position. Un ou plusieurs modules jouent contre eux-mémes la partie a
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partir de la position examinée. La moyenne arithmétique de tous les résultats permet
d'obtenir une évaluation de la position. Cette méthode est souvent utilisée dans le
jeu par correspondance.

Parties entre modules - 5 i |
Participants:
Blitz

Howveau ;

= - Partie longue
Supprimer @ Profondeur five

Membre de coups: 999

Profendeur
3 = - 8 = =0 Parties

o | Exclure les profondeurs paires

‘ Valid | Aide Annuler J

Nouveau : Ajoute un module qui doit jouer la position. Il peut y avoir autant de
modules avec différents parametres de configuration que I'on veut.

Supprimer :Enléve un module de la liste.

Nombre de coups : Limite la longueur de la partie (en demi-coups). Si la limite est
atteinte, la partie est interrompue et enregistrée avec un symbole d'évaluation.
L'évaluation de la position du module dans la position finale est prise en compte dans
la moyenne arithmétique calculée a la fin du processus.

Profondeur : Le jeu est effectué avec une profondeur de calcul fixe. Pour chaque
profondeur se situant dans le segment des valeurs, une partie est jouée. Plus la
profondeur est élevée, plus la partie dure longtemps, plus le résultat est
vraisemblable.

Exclure les profondeurs paires : C'est une particularité de beaucoup de
programmes d'échecs d'obtenir de meilleurs résultats avec des profondeurs de calcul
impaires. C'est pourquoi les valeurs paires de profondeur dans le segment peuvent
étre exclues.

Les parties jouées sont enregistrées dans la base de données module contre module.

3.6.7 Spectateurs

Les spectateurs sont des modules supplémentaires dans leur fenétre propre qui
calculent pour jouer la position de I'échiquier.

Des spectateurs supplémentaires sont activés par le menu Module/Inviter un
spectateur.

© ChessBase 2015



188

Mode d'emploi Fritz

3.6.8

L] & Tnwiter un spectateur
e °

Spectateur |
par défaut

g

envover tous les spectateurs
ENvo = Lateu

Le spectateur ne fonctionne pas lorsque le module principal calcule pour ne pas lui
prendre de ressources processeur et calcule quand l'adversaire humain a le trait.
Ainsi vous pouvez essayer de battre Fritz avec les conseils d'un spectateur.

En mode analyse, les spectateurs fonctionnent toujours conjointement.

En tout, six fenétres spectateurs sont possibles. Les différents modules se partagent
néanmoins les ressources processeur disponibles et le systeéme réagit plutot
mollement avec beaucoup de spectateurs.

Les spectateurs ne peuvent pas étre combinés avec la fenétre Explications des
coups.

Un spectateur est fermé par le menu accédé par un clic droit dans sa fenétre ou par
les menus Module/Renvoyer le dernier spectateur pour enlever juste le demier invité
ou Module/Renvoyer tous les spectateurs pour les enlever tous.

§ Inviter un spectateur

v
&Y Renvoyer le dernier spectateur o

= Let's
%% Renvoyer tous les spectateurs Check

Davantage d'informations ici.

Analyse paralléle

Le programme vous permet de faire travailler plusieurs modules en paralléle pour
I'analyse de positions. Ceci signifie que vous pouvez utiliser simultanément plusieurs
modules lors de la consultation d'une partie ou de I'évaluation d'une position. Ceci
fonctionne méme sur des ordinateurs a un seul processeur.

Le spectateur

Qui ne le connait pas ? Le “spectateur’casse-pieds, qui, dans un cercle d'échecs,
donne son avis sans qu'on le lui demande. Dans Fritz aussi, vous pouvez avoir un
spectateur si vous l'invitez par le menu Module - Inviter un spectateur.

ff' Inviter un spectateur

A l'inverse de son modéle humain, le "spectateur programme" est nettement plus
constructif car il ne donne son grain de sel que si l'utilisateur du programme le lui
demande.

La boite de dialogue Charger un module permet de fixer lesquels parmi les modules
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disponibles participent au calcul sur la position en cours.

Conselil : Plus le nombre de spectateurs est important, plus il est probable que votre
systéme réagisse lentement. Cette fonction demande en effet pas mal de ressources
de calcul et Fritz attribue si possible les mémes ressources a chacun des modules
actifs.

Veuillez noter qu'au maximum six modules peuvent étre actifs simultanément.

Le spectateur a I'oeuvre

Le spectateur, c'est a dire un module d'échecs, est chargé dans une fenétre
particuliere ou il affiche I'évaluation de la position en cours. Il faut distinguer, lors de
l'utilisation de cette fonction, entre le mode de jeu normal et le mode analyse. En
mode de jeu, le spectateur ne participe au calcul que si I'adversaire humain a le trait.
Par un coup d'oeil sur les variantes du spectateur, vous obtenez une aide précieuse
pour le choix de votre coup. Cette fonction est en premier lieu une aide pendant le
déroulement de la partie. Si vous étes un joueur d'échecs sérieux, vous n'acceptez
bien s(ir pas l'aide d'un tiers et vous pouvez arréter la fonction, par exemple avec un
clic droit dans la fenétre de variantes correspondantes.

Spectateurs: Crafty 23.00 x
Crafty 23.00 | [Améter | [ & |[ = | [ 2cpus |
e $ -0.49) FProfondeur=15/15 10...cxdd (1/31) 1729 khis

i
A

(-0.49): 10, .cxdd 11, cxdd 2ab 12. ¥ad ®cB 13.bd b5 14 £h3 d5 15.823 ®d7 16.exds By
(-0.27): 10, 2b7 11,5 dxe5 12 £xeh £d5 13 £xch Zxch 14, dxeh bues 15 23 Eds 16. £

La fonction spectateur est particulierement intéressante dans le mode analyse, par
exemple lors de la consultation d'une partie ou pour I'étude approfondie d'une position
de jeu par correspondance. Dans ce mode les modules sont toujours actifs et
affichent leurs évaluations dans la fenétre d'analyse correspondante. Vous devriez
vite constater que l'unanimité n'est pas de regle entre les différents programmes pour
le jugement d'une position. Ceci provient principalement de la structure de
programme différente des différents modules. C'est justement pour cette raison que
nous estimons que la fonction de spectateur est une aide utile.

Verrouiller

Nous aimerions attirer l'attention sur une finesse trés utile. Cliquez avec le bouton
droit de la souris dans la fenétre de variantes d'un module. Dans le menu contextuel
qui s'ouvre, vous trouvez le choix Bloguer le module qui rend des services précieux
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3.6.9

dans l'analyse. Supposons que vous vouliez analyser particulierement une position
donnée dans une partie. Avec cette fonction de verrouillage, vous ordonnez au
module d'analyser la position indéfiniment. Pendant que le module fait son travail
d'analyse, vous pouvez continuer a consulter le reste de la notation et a l'aide
d'autres spectateurs procéder a l'analyse. Avec la fonction Aller a la position bloquée
(ou par un clic droit dans la fenétre d'analyse), vous retournez directement a la
position verrouillée!

Conseil : Avec la fonction Blogquer vous pouvez continuer a travailler malgré I'analyse
infinie d'un module sans que votre systéme ne reste bloqué par I'analyse d'une
position unique.

Analyse Monte Carlo

Analyse - Monte Carlo

*‘C{ Analyse de position cp' Analyses comparées
1y Analyse Let's Check G} Fin de parties par modules

Envaoyer partie [#3 Monte Carlg

Fritz 15 joue, dans ce mode d'analyse, un grand nombre de parties pour obtenir une évaluation
statistique de la position de I'échiquier. Ces parties jouent systématiquement des coups censés
sous la forme d'un arbre pour obtenir un grand nombre de déroulements de partie possibles.

L'avantage de l'analyse Monte Carlo est de fournir une trés grande probabilité de possibilité de gain
et ainsi une évaluation de la position.

Le paramétre le plus important de la fonction est la Profondeur de recherche.

Profondeur de recherche 5 =

Mombre de modules 4 =

Taille de I'arbre

(®) Petite ) Moyenne () Large

Walider Aide Annuler

Toutes les parties sont jouées avec une profondeur fixe.

Les résultats obtenus avec I'analyse Monte Carlo ne sont donc pas les évaluations de position
habituelles de modules d'échecs. Dans notre exemple ci-dessous le programme nous dit que les
Blancs ont une probabilité statistique moyenne de 65.1%, 57.5% si les Noirs jouent 4...0-0 ou 4...d5
(les évaluations sont toujours du wes du cété Blancs). Comme les parties vont toujours au bout, les
chances a longue échéance sont mieux évaluées qu'une recherche traditionnelle.
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@ Rybka 3 32-bit, Profondeur=5; 53 Parties, +24 =21 -8, 65.1%, TP=+108 Elo, 68%->[+71,+147],
Arrét 95%->[+35,+189], 99.7%->[-1,+237]
Arrét Infa

| Bibliothéque d ouvertures
N % Av Perf Fact Prob [%)]
53 651 -

Merelarndaa0s

4..d5 0 575 . 0 500 500
0 575 - 0 500 500
4.6 7 87 . o 0 o0
4.65 8 97 - ¢ 0 0

La qualité de I'évaluation statistique d'une analyse Monte Carlo est améliorée par un grand nombre
de parties mais pas vraiment par une plus grande profondeur de recherche. La profondeur de
recherche peut étre fixée dans le dialogue représenté plus haut. Chaque pli supplémentaire dans la
profondeur divise par deux le nombre de parties que peut jouer le module en un temps donné. Si
wous ne laisser que quelques minutes au module, un profondeur de 5 est correcte; si vous autorisez
le module a tourner toute la nuit vous pouvez wous décider pour une plus grande profondeur de
recherche.

L'analyse Monte Carlo est toujours effectuée en mode monoprocesseur. Et ceci parce que pour une
profondeur de recherche minime le calcul paralléle n'est pas efficace: deux modules
monoprocesseurs sont presque deux fois plus rapide que module Dual. C'est pourquoi il vaut mieux
démarrer une série de modules (cela dépend du nombre de coeurs du processeur) qui vont analyser
en méme temps plusieurs variantes différentes.

3.6.10 Améliorations dans la fenétre du module

Les modules offrent de nouvelles fonctions pour "Meilleur coup suivant".

Module |
Meilleur coup suivant » , Rechercher meilleur Maj+Y
Analyse dans le Presse-papiers % Recherche coup vraiment meilleur Alt+Y
Copier dans la notation Propmetes

v Faire défiler a ligne principale ]

v Informations de calcul supplémentaires ‘. ‘

Afficher la meilleure variante
v Montrer anciens coups (le meilleur & venir)

Echiquier des variantes

Choix de la police
Propriétés

Fermer

La fonction Meilleur coup suivant calcule des alternatives a la ligne principale.
Pendant que le module calcule, on peut voir ces informations directement en
appuyant sur la touche Y. Cette méthode est un peu plus rapide que l'appel au menu
contexte.
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Au début de la fenétre du module on trouve en grisé les meilleures variantes
alternatives calculées.

Chercher un meilleur coup oblige le module a rechercher des coups avec une meilleure
évaluation..Dans la fenétre du module, I'utilisateur trouve une information
complémentaire sur le nombre de processeurs utilisés. Cette information est surtout

utile sur les systémes a plusieurs processeurs et avec des modules pouvant utiliser
plus d'un processeur.

Module: Deep Fritz 11

Deep Fritz11 | [Améter | [ b || = | [ 3 2 CPUs

@ 013 Prafondeur=18/33 27 'EhS (14/38) S061 KMz

1. F (-1.38) 27803 15 25.0e2 Zed 29 B3 204 30 21 o4 31 B2 Zeb 32 D1
2. —+ [-1.42) 27 £ed Eh3 2584 Bla3 298216+ Tha 3080 Zdds 31 185 B

Un clic sur le bouton CPU dans la fenétre du module permet de déterminer le nombre
de processeurs utilisés.

Deep Fritz 11 . ||
|
CPUs(1-2) 2 =
Valider l | Annuler

3.6.11 Résolution de probléemes d'échecs - Recherche de mat

Accueil - Régler le niveau - Recherche de mat

Avec le programme est livré un module qui est spécialisé dans la résolution de
problémes de mat. Les modules normaux reconnaissent évidemment aussi les mats et
dans la majorité des cas beaucoup plus vite, mais avec un temps de réflexion limité,
ils n'indiquent que le coup gagnant sans vérifier s'il y a un mat forcé.

Pour résoudre un probléme d'échecs, vous saisissez la position au préalable. Puis par

le menu Fichier/Régler le niveau/Recherche de mat vous demandez la recherche de
mat.
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] _;ﬁ. il '\.__}:.- |'
Mouvelle Mode Régler le Analyser Conseil
partier Amical | niveau~ || en continu

RS Partie en Blitz

— (4]

Partie longue

Temps fixe

Profondeur fixe
Force optimisée

Recherche de mat (Ctrl+M)

Sélectionnez un module "Mate", précisez en les parameétres, puis validez : une

procédure de calcul relativement longue démarre.

193

La particularité de la résolution de mat avec le programme réside dans I'obtention
d'un arbre de variantes commenté qui liste les menaces et les solutions annexes

possibles.

Dernier coup : Les problémistes sautent le dernier coup, c'est a dire celui qui donne

le mat, car il est évident. Cochez l'option pour faire apparaitre celui-ci dans la

notation.

3.6.12 Recherche de mat avec Fritz

Sur le DVD de Fritz, il y a un module spécialisé qui sert uniquement a la résolution de
problémes de mat. La recherche de mat est activée par Accueil - Régler le niveau -

Recherche de mat.

i

&b QA G

Fis
partie Amical [nveaus | encontiny
RSP Partie en Blitz '
Partie longue l
Temps fixe
Profondeur fixe

Force optimisée

Recherche de mat [(Ctrl+M)

Pourquoi a-t-on besoin d'un module spécial de mat alors que beaucoup de trés forts

modules fonctionnent déja sous l'interface de Fritz? Les modules optimisés

principalement pour le jeu pratiqgue se mettent souvent en lumiére par des annonces
précoces de mat, mais n'indiquent souvent en cas de temps de réflexion limité qu'un

seul coup gagnant sans vérifier qu'un autre mat forcé est possible. Ceci est

amplement suffisant d'un point de vue pratique. Dés qu'un coup gagnant est trouvé,
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le module ne cherche pas plus loin une autre solution possible.

Une fonction comme "Fin par module" utilise aussi des modes de jeu pour des parties
d'échecs et n'est pas conseillée pour les probléemes d'échecs.

La recherche de mat de Fritz résoudra les problémes d'échecs d'aprés les critéres des
compositions et études, et essaie ainsi de fournir la solution compléte et pas
seulement le coup candidat. Cette forme d'analyse peut par conséquent durer assez
longtemps car le module effectue moins de coupures dans l'arbre de recherche et
calcule toutes les possibilités.

Il est a noter que lors de l'utilisation de cette fonction, le module n'indique un mat
que s'il existe vraiment. Beaucoup de problémes d'échecs ont été composés a une
époque ou il n'était pas possible de vérifier les problemes et leurs solutions par un
ordinateur. Ainsi si suite a une erreur, aucun mat n'est possible, le programme
n'indiquera aucune solution.

3.6.13 L'échiquier d'analyse

L'échiquier d'analyse est une aide utile pendant les parties que vous pouvez appeler
par le menu Voir - Echiquier d'analyse ou par le raccourci clavier Ctrl+Alt+A. Vous
pouvez utiliser cet échiquier pour l'analyse.
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J Démarrer ) Arréter mﬁynchmniser - Copier t Jouer € Fermer

Pour faire simple, considérez I'échiquier d'analyse comme une sorte d'échiquier de
poche. Supposons que vous assistiez a un tournoi de GM et essayiez de suivre ce qui
se passe sur les échiquiers. Que faire pour compenser les défaillances des capacités
de calcul ? Eh bien, vous appelez votre échiquier de poche ou mieux votre Pocket
Fritz a I'aide, pour suivre les variantes critiques. Ceci est naturellement aussi possible
sans probléme sur un PC, mais de temps a autre vous désirez avoir la possibilité de
comparer directement la position finale d'une variante avec la position réelle sur
I'échiquier principal sans avancer ni reculer dans la notation. A l'aide de I'échiquier
d'analyse, ceci est parfaitement possible. Aprés avoir appelé I'échiquier d'analyse,
vous constatez que la position en cours est représentée en plus petit par rapport a
I'échiquier principal et que quelques boutons de fonction sont accessibles en dessous
de I'échiquier d'analyse.

W Démarrer i) Arréter mﬁynchmniser  Copier t Jouer &3 Fermer

Il est important pour mieux comprendre la fonction de savoir que vous pouvez jouer
des coups sur I'échiquier d'analyse sans que la_position sur I'échiguier principal soit
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influencée. Si dans notre exemple, vous analysez une variante sur votre échiquier de
poche, le déroulement sur I'échiquier principal, soit la partie imaginaire des GM, n'est
pas modifié.

Dans le cas de variantes profondes ou pour des essais successifs, il arriverait
souvent avec la "méthode classique" d'avoir des problemes pour retrouver la position
initiale. Avec I'échiquier d'analyse digital, cette forme d'analyse est nettement plus
simple, la comparaison directe entre la position initiale et celle de I'analyse est
possible d'un seul coup d'ceil. On peut jouer les coups comme sur un échiquier de
poche. Essayez, aprés avoir chargé une partie quelconque dans la fenétre
d'échiquier. Activez la fenétre d'analyse par Ctrl+Alt+A. Si vous essayez un coup
alternatif sur "lI'échiquier de poche", la boite de dialogue "Entrer une nouvelle variante
" apparatit.

Entrer une nouvelle vanante S|

Anciens coups

Mouwvelle variante ‘

Mouvelle ligne principale ‘

Remplacer ‘

Insérer l

[ Annuler l

Il est temps d'expliquer la signification des cing options de cette fenétre.

- Nouvelle variante : C'est cette option que vous utiliserez le plus souvent. Elle
démarre une nouvelle variante sur I'échiquier d'analyse avec le coup saisi.

- Nouvelle ligne principale : Le coup joué sur I'échiquier d'analyse est repris comme
variante principale, tandis que la notation actuelle devient une variante.

- Remplacer : Le coup en cours est remplacé par le coup joué sur I'échiquier
d'analyse et tous les coups suivants sont effacés.

- Insérer : Cette option fonctionne comme "Remplacer" a la différence que les coups
légaux qui suivent ne sont ni effacés ni coupés.

- Annuler : La saisie du coup est annulée.

On peut saisir autant de variantes et d'analyses que I'on veut sur I'échiquier
d'analyse. Quand vous fermez I'échiquier d'analyse, vous constatez que les variantes
ne sont pas reprises dans la notation de la partie principale. Vous aurez envie de
reprendre a l'occasion les variantes dans la notation principale. C'est bien s{r
réalisable, voyons d'abord les boutons de fonctions sous I'échiquier d'analyse:

- Démarrer : A l'aide de ce bouton, I'échiquier d'analyse est activé et la position en
cours sur l'échiquier principal est reportée sur "l'échiquier de poche".
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- Arréter : Vous effacez ainsi le contenu de I'échiquier d'analyse et retournez a
I'échiquier principal avec la notation d'origine. Tous les coups saisis dans I'échiquier
d'analyse ne sont plus affichés dans la notation. Si vous recliquez sur Démarrer la
notation d'analyse est a nouveau affichée. Il est a noter qu'aprés le chargement d'un
nouvelle partie et le retour a la partie d'origine les coups des variantes sont perdus
méme si vous appuyez a nouveau sur Démarrer.

- ? Synchroniser : Avec cette fonction, vous synchronisez automatiquement la
position sur I'échiquier principal et celui d'analyse. Par exemple,. si vous avez saisi
une longue variante et voulez retourner rapidement a la notation principale, un clic
sur ce bouton suffit. La position en cours sur I'échiquier principal est copiée sur
I'échiquier de poche et le coup dans la variante principale est affiché surligné.

- = Copier : Si vous avez chargé une partie commentée, vous pouvez a l'aide de
cette commande copier toute la notation principale y compris les analyses dans celle
de la fenétre d'analyse, avant d'avoir saisi un coup sur I'échiquier d'analyse. Vous le
constatez car la fenétre de notation principale est remplacée par celle de I'analyse.
Toutes les variantes et tous les commentaires de la partie principale sont repris.

- 1 Jouer : Vous activez ainsi le processus de calcul du dernier module actif. En haut,
dans la fenétre du module, se trouve un petit bouton Joue. Si vous cliquez dessus, le
coup préféré du module est exécuté. Ainsi, le soutien sans limite par un module
d'échecs est aussi disponible pour le travail avec I'échiquier de poche.

- X Fermer : Cette fonction est facile a comprendre. L'échiquier d'analyse, ou notre
échiquier de poche, est tout simplement rangé.

N'oubliez pas de sauvegarder ou remplacer explicitement les nouvelles analyses ou
variantes obtenues dans I'échiquier d'analyse dans la base de données avant de
charger une nouvelle partie. Sinon, les analyses temporaires sont perdues.

Conseil : Sur le serveur d'échecs, I'échiquier d'analyse est également tres utile. Vous
pouvez l'utiliser comme échiquier de poche si vous étes spectateur d'une partie entre
deux trés forts joueurs par exemple.

3.6.14 Let's check
3.6.14.1 Description Let's check

"Let’s check" est une toute nouvelle fonction d'analyse avec laquelle le programme va
révolutionner et animer pendant des années le monde des échecs. Avec cette
nouvelle fonction, tous les utilisateurs vont alimenter une gigantesque base de
données des connaissances. Quelque soit la position que vous analysez, le
programme envoie vos analyses a votre demande au serveur "Let's check". Les
analyses les plus intéressantes au plan de vue échiquéen sont reprises dans la base
des connaissances.

La nouvelle base des connaissances offre a l'utilisateur un accés rapide aux analyses
et aux évaluations de forts programmes d'échecs, et permet également la
comparaison aux analyses d'autres programmes. Lors des retransmissions en direct
sur playchess.com, des centaines d'ordinateurs vont suivre les parties de niveau
mondial et alimenter la base "Let's check" avec des analyses approfondies. Pour des
analyses sérieuses d'ouvertures, "Let's check" deviendra un outil autant génial
qu'indispensable.

Appropriez vous des positions. Que vous soyez débutant, joueur de club ou Grand-
Maitre: grace a "Let's check" chaque joueur d'échecs contribue a I'élaboration de la
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base des connaissances.

Particulierement excitant: Qui analyse une position inconnue, s'approprie la position
et associe son propre nom a ses analyses.

Qui s'approprie le plus de positions? A l'aide d'analyses plus approfondies vous pouvez
gagnez des positions supplémentaires d'autres joueurs et vous inscrire dans la liste
d'honneur de "Let's check". (Comme programme d'analyse tous les modules d'échecs
sont autorisés, mono comme multiprocesseurs).

PR Arcusil | Insérer  Dchigueer  Entrainement  Ansiyse  Module  Voir ¥

r=‘ ?Fnsmon :a@ e~ i t : e . q # & i g 1 supgestion i /lnl'clmldb.o:ut.iclaowc

Padtie i A Merace
Partie Bjouvelle Reprendre Revo Jouer Analyser Pendule Pendulede Riglerle  Conseil = Base de
® Position | “partie e coup e maistenant? || SteppErpendues  en contnu de BMz pastie longue nivesu +| Observations de Nentraineur | gonnées

Pendube: Blitz Sm+23 -

Natation + Biblothique & ouvertures
MHutation | Formulsire| LiveBook | Babliothéque d ouvertures

o] o ciconneas | | | Panamitnes

Ceup Parties  Résuis Ele-fw Date Evabustion  Visites

Tede Batteur Conviert e canvi...

Eerwe 7 Editer (3 Effacer €3 Came comient Q) Merne convientpas | Reperter | +

| Medule: Fritz 13

Frite 13 | Janiter] | o J || (ubott] [LCPU O ‘D«mnemr. 4, Farméties ] 4
@ - (103 | Profendew=2isi2 | 0gi(iis) | 2IkNs : = _

= S0sScuc 6L ®ed 1037 Frofondewr=27  Fritz13  lefow 30003011 0
L= (= 10.37): 60e5 e 61 et Hefda 6252 Wb 63003 Heb3 64354 =

[ Decouvert par LeFou ) Visites=3
7 ' -]
- - Principal = 6065100012
0.2 eadd 6123 Erbl 632 Bhed 6353 2 64202 i

Bhie 65,563 di . 65.5d2 DugSe 61.5c2 Tl 68863 TS
69,800 Fe3s 70,804 Sb2+ TLEDS Lugd 72306 Scds 13305

Avec "Let's check" la théorie actuelle des ouvertures, y compris les évaluations par
de forts modules d'échecs, est a la disposition de chaque joueur. Fritz vous livre la
totalité de la théorie des ouvertures sous forme d'arbre statistique. Le "LiveBook"
indique pour chaque position, non seulement les statistiques complétes basées sur la
base en ligne de ChessBase actualisée hebdomadairement (actuellement plus de 5
millions de parties), mais également combien de fois une suite donnée a déja été
interrogée sur la base "Let's check".

3.6.14.2 LiveBook

Les données de "Let's check" peuvent étre utilisées comme une bibliothéque
d'ouvertures. Comme toutes les positions d'ouverture de la base en ligne y sont
incluses, le LiveBook est la plus compléte et la plus récente source des coups
d'ouverture joués. On peut jouer contre lui ou simplement feuilleter les variantes. Le
LiveBook est vivant car il évolue de seconde en seconde. Toute position analysée
avec "Let's check" est incluse de suite dans le LiveBook avec I'évaluation!

Démarrer LiveBook

Clic sur l'onglet "LiveBook" dans la fenétre de notation.
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] LiveBook [

Remarqgue: lors d'une connexion existante tous les coups saisis sont enregistrés,
pour une préparation privée cliquez sur "Déconnecté". Les données sont échangées

avec le LiveBook uniquement si la diode de connexion est allumée.

. Accueil Insérer Echiqueer Entrainement Anadyre Module Vair w
=) Position ? & abar £ 1 supgestion Z Informateons de Is partic
e B Olle @ @ |G
Padtie & Propoie e " A Merace tie sumante
Partie Bjouvelle Reprendre Revo Jouer Analyser Pendule Pendulede Riglerle  Conseil - Base de
B PoSlicn  patiew lecoup e coup maintenant? | SIOPRErRENOUIET  an ity de BT partie longue niveau= +| Observations de Nentraineur | gonnées pukcédents
Pendude: Blitz Sm+23 -

[ Notation « Babotnéque & ounertures
Huotation | Formuisiee | LiveBook | Bbliothéque o auvertures

o] o ciconnean [ 4, Paramitres

Ceup Pastes  Riésults Ele-fw Date Evabustion  Visites

Tede Aatent Conviert e canvi...

Berwe 7 Editer 3 Efacer €3 Came comaent D) Meme convient pas | Reporter | «

| Medule: Frilz 13 -8
Frite 13 | Jhendtes] | o [ o= | | L | [2CPU| O ‘Dﬁmnnmr. 4, Farméties ] |V
@ - | Profondew=ziiez | endgruie) | ks = . _

= B WS dacs 6L %ed 1037 Profondeur=i? Fritzl3 lefos 30002010 0
L= (= 10.37): 60e5 e 61 et Hefda 6252 Wb 63003 Heb3 64354 =

[ Décousvert par LeFou ) Visiesn3

| eoe I

- Principal = 60.65-10.1/2
0.2 eadd 6123 Erbl 632 Bhed 6353 2 64202 i

Ehde 8556 d1E+ 65, 2d2 Brghe 61,52 Fol il‘.ibi s

69,800 Fe3s 70,804 Sb2+ TLEDS Lugd 72306 Scds 13305
Les informations sur la position sont affichées dans les colonnes.
Coup: indique les coups possibles dans la position.

[ % ]: la probabilité en pourcentage. Cette information est basée sur le nombre de
parties dans le LiveBook.

Evaluation: évaluation moyenne de la position par des modules d'échecs.
Parties: nombre de parties.

Résultat: performance obtenue avec le coup choisi.

Elo-AV: moyenne Elo des parties choisies.

Date: derniere analyse dans le LiveBook.

Visites nombre d'accés au coup ou a la position affichée.

Par ex. si une partie actuelle de pointe est jouée sur le serveur et si quelques

observateurs accedent a Let's check, celle-ci sera compléetement disponible dans le
LiveBook avec les évaluations des modules en profondeur relative.
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Chacun peut saisir des coups a tout moment dans le LiveBook, peu importante qu'ils
soient sensés ou non. Comme un cerveau humain le LiveBook oublie, aprés un certain
temps, des informations sans importance, c'est-a-dire celles qui ne sont pas
rafraichies.

Des informations supplémentaires sont disponibles dans la fenétre du module avec la
fonction Let's check active.

Echiquiers d'information dans le LiveBook

/|

= vl

Dans le LiveBook, il y a deux échiquiers supplémentaires. L'échiquier en haut a
gauche affiche la position avec le plus d'accés actuellement. L'échiquier a droite ou
en bas montre le chat en cours. Par ex. s'il est indiqué "LeFou a gagné une variante",
la position correspondante est affichée. On peut aussi cliquer sur une ligne de chat
pour faire afficher la position correspondante. Clic sur I'échiquier autorise la copie de
la position.

3.6.14.3 Démarrer Let's check

Clic sur la fleche bleue dans la fenétre du module démarre "Let's check".

Module: Stockfish 2.1.1 JA - @

Stockfish2.1.1JA | [ameter] [ 4 |[ = | [3.CPUs]

@ : 052 | Profondeur=27 | 12.Exb3(2/50) | 1910kN/s | 0:07:26 |
1. £ (0.52): 12..Dh4 13.h3 Fxb3 14.axb3 Cdd 15.Df1 Cxb5 16.Dxb5 Df2 17.Dg5 Taed 18.ThfL Dc5 » |
2. = (0.60): 12...Fxb3 13.axb3 Cdd 14.0F1 Cxb5 15.Dub5 Tfd8 16.Thel Ff2 17.7F1 c6 18.Dd3 Fd4 J.EI:I

On peut aussi démarrer I'analyse sous Module Let's check.
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v v

Let's Contribuer Top

Check |avec un module Listes = 4
Let's Check

Clic sur "Paramétres" permet la saisie des données de connexion au serveur pour des
analyses nominatives.

gramétres l ‘ - Iﬁ

Connecter automatiqguement

[¥] Utiliser nom du compte Playchess
Nom % LeFou

Mot de passe ssssnes

[ Mégliger coups rarissimes

[ WValider Annuler

Pour des travaux privés, on clique sur "Déconnecter". Quand la diode de contrble est
verte, on est relié au serveur.

D |g Déconnecter

60.c5 dxcs 61. ¢4 -1037 Profondeur=27 Fritz13  [(sFfow 30102011 0O

| 1 Paramétres

[ Découvert par LeFou | Visites=3

Principal = 60.¢5 -10.37/27

Quand on sauvegarde une variante dans "Let's check", on peut faire apparaitre son
nom si I'on veut. Si une variante est remplacée par un calcul plus profond de
quelgu'un d'autre, c'est le nom de celui-ci qui est affiché. Pour chaque position trois
variantes sont possibles. Celui qui analyse assez profondément une position en
premier est listé comme "Découvreur". Son nom reste attaché pour toujours a la
position, méme si d'autres utilisateurs envoient des analyses plus profondes.

De plus la fenétre affiche s'il s'agit encore de théorie des ouvertures connue (=Main),
le nombre d'accés et la variante principale.
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Barre de progression

Des analyses profondes sont bien s(ir précieuses. Avec la barre de progression on
peut voir a peu pres la durée pour que la position soit assez analysée pour étre cité
nominativement dans la bibliothéque.

Visites=3

[ I
Principal = 12...Fxb3 0.18/25

Dés que l'analyse est acceptée nominativement, ceci est indiqué dans la fenétre de
chat.

Connecté au serveur.

36 online.
i nue, LeFou!

Remarque: A |'exception de la théorie des ouvertures déja connue, toutes les
positions peuvent étre "découvertes"

Pour l'acquisition de positions, c'est-a-dire l'inscription nominative de variantes de
module, il existe une liste de rang. Une acquisition de position est d'autant plus
précieuse que celle-ci est plus souvent visitée et que la variante précédente était
profonde. Mais on peut naturellement utiliser "Let's check" de fagon anonyme sans
mention de l'inscription du nom.

Découvrir position

Pour "découvrir" une position, un processus de calcul plus long que pour une analyse
standard est nécessaire. La barre verte revient en arriere pour notifier I'étape
suivante.

En principe le systéme affiche trois étapes:

1. calcul rapide (en noir)

2. calcul profond (en vert)

3. calcul tres profond (découvreur, uniquement le premier)

Des calculs plus profonds peuvent éliminer la variante mais non l'utilisateur qui I'a
découverte.

3

D |g Déconnecter

60.¢5 dxc5 61.%¢4  -10.37 Profondeur=27 Fritz13 Lefou 30102011 O 11 (Mavarianie)

| '(& Parameétres
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La mention "Ma variante" se rapporte a la variante découverte (3 demi-coups) qui est
affichée dans la fenétre Let's check. Le découvreur est listé a part et ne peut
intervenir sur cette mention.

Le nombre de points attribués est également indiqué.

B |?£ Déconnecter

15..b4 16.£a4bxa3 015 Profondeur=17 Deep Hiarcs13.2 Gergld Rumme! 30102011 0 BB (Points=0.03

‘ % Paramétres

3.6.14.4 Comment analyser une partie avec Let's check ?

Nous conseillons d"envoyer la partie" car c'est ce qui est le plus rapide.

Analyse Module Voir

ﬁ E{ Analyse compléte .:p Analyses comparées e
) t_‘.‘; Recherche d'erreurs @ Fin de parties par modules "
Analyse Envoyer Visionner

Let's Check! partie 3, Analyse de position a’«, Maonte Carlo la partie~

Analyse isionner la partie

Z 5m+2s . y
H) Envoie une partie entiére pour analyse par d’autres modules, (Maj=Ctrl=Alt=G)

Une analyse approfondie qui peut prendre, individuellement, plus d'une heure est
réalisée ainsi en quelques minutes.

La condition est que vous ayez déja acquis quelques crédits d'analyse en contribuant
avec votre module. Les crédits créent un équilibre entre donner et recevoir des
performances d'analyse. Par position d'analyse "donnée" un crédit est acquis, l'envoi
d'une partie compléte colte environ 1,3 crédits par position. La différence est utilisée
par le serveur pour ses propres analyses.

Pour I'analyse est il est relativement peu intéressant que les variantes et les
évaluations proviennent de différents modules. Premieérement les programmes de
pointe actuels sont tellement ressemblants sur beaucoup de points qu'il devient
difficile d'obtenir une variante originale. De plus une confiance démesurée dans les
évaluations de 1/100 de pions n'est pas forcément conseillée, les évaluations des
modules sont subjectives car dévoyées dans des matchs entre machine incestueux.
Dans des positions non tactiques elles ne devraient étre considérées que comme un
guide.

Comment je peux obtenir les résultats des analyses d'une partie
envoyée ?

Dans la fenétre de chat du LiveBook est indiqué combien de positions ont été
examinées. Les premiers résultats d'analyse sont généralement disponibles aprés une
petite minute. Dés qu'une analyse de partie est achevée cliquez sur la fonction
Analyse Let's check dans Il'onglet "Analyse" puis sur Accés seulement. Toutes les
variantes calculées sont insérées dans la notation de la partie.

© ChessBase 2015



204

Mode d'emploi Fritz

Analyse Module WVair
\O‘ ' # Analyse compléte o2 Analyses comparées
o l_f:; Recherche d'erreurs @ Fin de parties par modules

Analyse |Envoyer e
Let's Check partie #, Analyse de position l=5l Monte Carlo

Analyse

E .
Q Analyse toute la partie avec des variantes de Let's Check [Maj+ Cirl+Alt=T)

Analyse Let's Check &J

Type d'analyse: @ Acces seulement
_ Analyse standard
() Acquérir variantes

Termnps minimal [s] ]
Temps maximal [s] 200

[T]Inclus commentaires texte

[¥] Noms des utilisateurs

Valider Annuler

Cette facon de récupérer des variantes est aussi pratique a l'issue d'une partie en
direct. Beaucoup d'analyses des observateurs sont déja disponibles dés la fin de la

partie.

3.6.14.5 Que signifient les profondeurs en couleur dans la fenétre Let's check

" Let’s Check connait trois seuils pour la profondeur de calcul. Le seuil "vert" est le plus

bas et est atteint sous un ordinateur mordene avec un module multi-processeur en
l'espace d'environ une minute. Les évaluations sous ce seuil sont ignorées lors des

évaluations automatiques.

Le seuil "bleu" correspond a la profondeur de calcul nécessaire a la "découverte"
d'une position. Le seuil "rouge" améne une indication "Analyse profonde" dans le chat
et peut durer plus d'une heure sur un ordinateur actuel a quatre processeurs.

3.6.14.6 Est-ce que mes analyses sont toujours transmises a Let's check ?

Non. Un simple clic sur "Déconnecter" interrompt la connexion et il n'y a plus de

données transmises ou regues.

gDémnnecter
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La condition est que Fritz a été activé avec un numéro de série valide.

3.6.14.7 Pourquoi la barre de progression dans Let's check régresse-t-elle aprés avoir atteint 100% ?

La barre de progression renseigne sur le prochain "seuil de profondeur" a atteindre.
Cela peut par ex. étre la conquéte d'une variante. Dés que cela est atteint, la barre
de progression indique le temps pour la conquéte de la prochaine variante.

Si rien est a conquérir, les seuils a atteindre sont la découverte d'une position et la
mention "Analyse profonde" dans le chat du LiveBook.

3.6.14.8 Affichage simultané de la notation et du LiveBook

Cocher I'élément LiveBook dans l'onglet Voir.

Entrainement Analyse Module Voir

] LiveBook [C] Bavardage

o

| Echiquier de contréle 2D [ | Chess Media System

| Position Info Textes du module

Sur des écrans a haute résolution, cela est conseillé. Si vous travaillez principalement
avec Let's check et le LiveBook il est de plus conseillé de fermer la fenétre de la
pendule pour gagner de la place. Dans la ligne d'état une pendule miniature est
affichée qui devrait étre suffisante par ex. lors de la diffusion d'une partie en direct.

3.6.14.9 Est-ce que mes analyses sont toujours transmises a Let's check

Non, un simple clic sur "Déconnecter" interrompt la liaison et aucune donnée n'est
transmise ou regue par Internet.

D g Déconnecter

A condition que Fritz 13 a été activé avec une clé valide.

Si Let's check est activé des positions avec les analyses de module sont transmises,
et on obtient les analyses existantes en réponse. Toutes les demandes de recherche
aboutissent dans la base de données et sont comptées comme visites.
Ultérieurement aucune donnée ni partie compléte ne sont transmises.

Si des informations sont transmises, c'est que l'utilisateur a analysé cette position
avec la fenétre Let's check ouverte.
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3.6.14.10 Statistiques serveur Let's check

Des informations statistiques en temps réel peuvent étre consultées sur ChessBase
Let's check and LiveBook statistics.

-

Let's Check Statistics

30.10.2011, 15:25:08

Value Since midnight Yesterday (24h) Total since Oet 21, 2011
Analysing Usars total: 633 924 34B1
Mow Logged in- 243 — —

Paak: 266 104 254
EBook Fequasts: 221820 380252 2881194
Mlorvelists: 31847 46220 444529
Mew Positions: 195148 305732 2392574
Currant Gromvth: 220 posirmn 212 posfmin (av) —
Amnalyzed Positions: 63248 B6585 TT5896
Antomatic Analysis Jobs: 19038 20676 205841
Deap Vanation Wins: 311 416 6326
Discoverias: 230 638 6316
Comments: fd 11 115

ChessBaze MNews
Playchess Sarver

Hat Position

3.6.14.11 Peut-on utiliser Let's check anonymement ?

On peut utiliser Let's check sans l'accés a playchess.com.

Mais on n'obtient aucune information sur les auteurs des analyses.
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3.6.14.12 Combien colte I'utilisation ?

L'utilisation est comprise dans I'achat du programme.
Une prise en compte est garantie jusqu'a au moins fin 2016.

3.6.14.13 A quel point la performance de mon ordinateur est-elle influencée ?
Fritz vérifie a intervalles réguliers des mesures de la performance de l'ordinateur. Les
ordinateurs rapides sont avantagés.

Celui qui "fait don" de son module, peut analyser plus de positions en un temps donné
et récolte plus rapidement des "crédits".

De plus des modules "Deep" sont largement avantagés. Analyser en mode multi-
variantes prend du temps. Celui qui est inscrit avec son compte playchess.com regoit
a titre d'information son index de vitesse dans le chat du LiveBook.

Dans le LiveBook les variantes sont affichées avec leur évaluation. Let's check
analyse la position en cours. Des suites ne doivent pas étre forcément présentes si
personne ne les a regarder.

Exemple: La position de départ montre 1.e4 e5 SC3 +0,15, LiveBook affiche aprés 1.
e4 +0,12. Ceci est correct, d'autant que cela peut provenir d'un autre module. C'est
voulu ainsi pour que l'ordinateur puisse étre utilisé pour d'autres usages. Certains
modules (par ex. Rybka) bloque pratiquement tout autre utilisation. On peut modifier
éviter ce nouveau comportement dans le dialogue de configuration du module -
Avancé - Usage intelligent du CPU.

3.6.14.14 Quels modules peuvent étre utilisés ?

Chaque module qui fonctionne sous l'interface Fritz est utilisable pour Let's check

3.6.14.15 Manipulation des évaluations / commentaires ?

Comme Let's Check est ouvert a tous les modules, il est possible que d'anciens, de
mauvais ou des modules manipulés soient utilisés. Il peut y avoir des problémes
comme toujours lorsqu'on a accés sous une forme ou une autre dans une
communauté sur le Net.

Comme la performance matérielle et la durée de calcul interviennent dans le rang des
variantes, il sera trés difficile et ennuyeux de manipuler une variante méme si le
module annonce, optimiste, les plus profondes variantes principales. Dans la fenétre
Let's check est indiqué également combien de fois une variante a été approuvée par
d'autres utilisateurs. Le systéme est autonettoyant, des variantes non confirmées
vont étre mises au rebut avec le temps et, de méme, les résultats dépassés de vieux
modules disparaitront avec le temps.
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3.6.14.16 Menu contexte dans Let's check

Un clic droit dans la fenétre Let's check Per démarre un menu contexte avec des
fonctions supplémentaires.

D |?'z Déconnecter

|$ Paramétres |

60.¢5 due5 61. %4 1037 Profondeur=27  Fritz 13 lefoy 30102011 0 mE (M3 yvariante)
60.¢5 dxe5 614 14,27 Profondeur=27  Stog Voir information utilisateur A va 'iarr_:‘:f.
60.c5 duc5 61.%¢q4 854  Profondeur=17 Dee o variante)
[ Découvert par LeFou ) Visites=6 Annote position

E | Copier variantes dans notation

Principal = 60.¢5 -10.37/27 Airme variante

Signale analyse douteuse

Voir information utilisateur: Par cet élément on peut faire afficher des informations
sur l'utilisateur dont les analyses ont été enregistrées dans le LiveBook. Il faut bien
sOr qu'il y ait un nom d'utilisateur de playchess.com. Dans le dialogue il existe un
paragraphe Statistiques.

Statistiques:

Points: 5.43
Variantes: A2
Commentaires appréciés: 0
Variantes appréciées: 0

On peut y voir le nombre de points acquis, le nombre de variantes gagnées et les
appréciations. La répartition des points dépend de I'évaluation des positions
examinées. Dans le dialogue est affichée le total des points. La valeur pour les
variantes indique la position dans la liste de rang des variantes. Cette valeur peut se
modifier a tout moment quand un autre utilisateur enregistre cette variante avec une
analyse plus profonde. De plus le dialogue donne le nombre d'appréciations des
commentaires et des variantes.

Annote position: Avec cette commande on peut reprendre les analyses de position
d'autres utilisateurs dans la notation de la partie. Cliquez avec le bouton droit dans la
fenétre Let's check et choisissez Annote position. Ceci copie jusqu'a une profondeur

de quatre toutes les analyses Let's check pour la position en cours. Seules les
variantes avec une profondeur "verte" sont utilisées

’ & Paramétres l [:!’

D [é Déconnecter

5...2g7 6.e4 £x3 032 Profondeur=26 Stockfish111026 lefou 30102011 0 Jj
S Ex¢3 6.2xc3 2g7 0.28 Profondeur=21  Fritz 13 Smiff 23102011 1 ==

Aprés un clic sur la fonction la valeur est inscrite dans la notation .
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Copier variantes dans notation: Toutes les variantes sont copiées dans la notation
(non seulement les sélectionnées).

O |# Déconnecter

5..%07 6.e4 £xc3 0.28 Profondeur=27 Stockfish111026 Llefov 30102011 0 jj (Ma variante)

(V)

‘ % Parameétres

5. 2xc3 6.8xc3 2g7 028 Profondeur=21 Fritz 13 Smif 23102011 2 mm (Points=0.10)
5. 2%c3 6.5xc3 ®ds 024 Profondeur=11  Houdini 2.0 w32 16102011 2

Théarie connue Wisites=1018

m

Principal = 5...20g7 6.e4 £xc3 7.8x%c¢3 0-0 8.58e2 ¢5  0.00/30
La notation aprés la copie.

Notation ! Formulaire E LiveBook | Bibliotheque d'ouvertures!

Atalik,5uat 2632 - Baramidze David 2545 1-0
D90 EU-ch Tth Kusadasi (3) 06.04.2006 [Atalit]

1.d4 216 2.c4 g6 3.2c3 d5 Acxd5 Zxds EERAN 297
[5.4g7 6.ed Zxc3 0.28/27 Stockfish 111026/LeFou
5.3 6.8xc3 £g7 0.28/21 Fritz 13/Smiff ;

3. cd 6. Excd EdS 0.24/11 Houdini 2 12 1

Aime variante / Signale analyse douteuse: On peut envoyer une estimation sur la
variante affichée au serveur. Ceci est indiqué dans la fenétre de chat du LiveBook.

3.6.14.17 Informations dans la fenétre de Chat
L'utilisateur obtient des informations importantes du serveur dans la fenétre de chat
du LiveBook.
gagne une position

Chess a gagné une

e une variante.

iante. (Agk

Idard a trouveé une
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Infeernatioes perscemelles: EStoddand &

Il y a aussi un menu contexte dans la fenétre de chat.

Voir information utilisateur

Vider
Me pas défiler

Palice

L

Voir information utilisateur : On obtient ainsi les informations détaillées sur
l'utilisateur dont les analyses ont été enregistrées dans le LiveBook.

Préncam: Ed

P SRoddand n
Flermibire degrure: S I
Miveau

Metes personnelles

Statistgues:

P ol 3

=

United States

Warianbes: 204

Leemirientsires spprécids 1
]

Wariantes appréciées:
Wille la plus proche

(Sans]

i dalider |
= |

On peut y voir le nombre de points acquis, le nombre de variantes gagnées et les
appréciations. La répartition des points dépend de I'évaluation des positions
examinées. Dans le dialogue est affichée le total des points. La valeur pour les
variantes indique la position dans la liste de rang des variantes. Cette valeur peut se
modifier a tout moment quand un autre utilisateur enregistre cette variante avec une
analyse plus profonde. De plus le dialogue donne le nombre d'appréciations des
commentaires et des variantes.

Vider : vide le contenu de la fenétre.

Ne pas défiler : empéche le défilement dans la fenétre.

Police : permet de modifier la police de caracteres de l'affichage.

Informations importantes dans la fenétre de chat
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Alerte: Warning N variations = 3

Cette alerte apparait lorsque Il'utilisateur fait tourner son module en mode multi
variante. Ainsi il est produit une profondeur de recherche moindre et la valeur est
moindre pour Let's check qui profite de grandes profondeurs de recherche.

Information pour des variantes gagnées

Les variantes peuvent étre découvertes ou conquises (gagnées). Dans la fenétre de
chat on trouve fréquemment la remarque qu'une variante a été gagnée. Quelle est la
signification du nom de joueur entre parenthéses ?

Dans l'exemple ci-dessous l'utilisateur AMD_Quatro a gagné une variante, plus loin
entre parenthéses (AgK).

lard a trouveé une

te. (AgK)
Marcel51 a trouvé une

Ce signifie que AMD-Quatro a envoyé une analyse plus profonde sur le serveur et qu'il
a repris cette variante a l'utilisateur Agk.

Information Analyse profonde

wodikra a gagné une variante.

lights a trouvé une

"Analyse profonde" va un pas plus loin que la découverte et indique un analyse
particulierement profonde d'un utilisateur. Celui-ci obtient le bonus indiqué pour la

liste de rang.

3.6.14.18 Commentaires dans LiveBook

Les évaluations dans Let's check proviennent uniquement de programmes d'échecs.
Mais chacun peut inclure un commentaire texte pour chaque position du LiveBook de
140 signes maximum en n'importe quelle langue.
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Notation + Bibliothéque d ouvertures ) x B
| Notation IFolmulaim LiveBook | Bibliothéque d'ouvertures |

o wDémnnedelI " Paramétres ]

Coup Parties Résultat Elo-Av Date Evaluation Visites
233242 011-0kt-.. = 268820
2.3 21022 5% 2399 011-0kt-.. = 12334
2.8¢3 20429 50%% 2402 2011-0kt-. = 12175
2.d3 1896 5% 2414 011-0kt-.. = 2055
244 1570 485 2385 011-0kt=.. = 1959
2.b3 1461 493 2395 011-0kt-. = 1596
2.d4 1366 Er 2342 2011-0kt-.. = 1815
2.8e2 1328 543 2428 2011-0kt-.. = 147
LY nee Anar 2303 WIS Cam 1198
1] n ]
Texte Auteur Convient Me convi...
The Sicilian Defense, Black’s most popular reply to Led Bertman 1 i
Sicilian Defence, best way if uwant to win with black,  Fabian Kréger 2 ]
Sailianisch. Supermichi 1 1
1 1l |
Ecrire  /” Editer ) Effacer &) Came convient (@ Ne me convientpas | Reporter

D'autres utilisateurs évaluent ces commentaires avec "Ca me convient" ou "Ne me
convient pas". Les commentateurs qui regoivent le plus de compliments obtiennent
plus de poids et leurs textes se retrouvent en haut de liste.

7 Ecrire 7% Effacer & Cameconvient @ Memeconvientpas I Reporter

Seuls des textes se rapportant directement a la position et qui respectent les droits
des autres auteurs sont acceptés. Celui qui n'accepte pas ces régles est exclu sans
préavis.

Mode opératoire: Dans la fenétre LiveBook le bandeau commentaire se trouve en
bas ou a droite selon la taille de la fenétre. Clic sur "Ecrire" ouvre le masque de
saisie, clic sur un drapeau détermine la langue.

M'Ecrivez que des remarques se rapportant 3 la position en cours,
Veuillez respecter les droits des autres auteurs.

Saisissez votre commentaire ici

i WValider ] Aide Annuler

Un commentaire peut étre effacé ou modifié jusqu'a ce que quelqu'un ait ajouté une
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évaluation.
Conseil: Clic sur un commentaire l'affiche pour une meilleure vision dans une fenétre

popup.

Texte Auteur
The Sicilian Defense, Black's most popular reply to 1.ed Bertman

Sicilian Defence, best way if uwant to win with black.  Fabian Kr

o smnrmy

Sizilianis f— - — =HC
A Sicilian Defence, best way if u want to win with black. L_
4 Liid

Si vous double cliquez sur le commentaire:

[ Texte - M

Sicilian Defence, best way if u want to win

with black.

| |
Il est affiché dans une fenétre distincte.

Editer un commentaire

On peut changer son propre commentaire, non encore évalué, dans le LiveBook avec
le menu contexte "Edition".

Texte Auteur

The Sicilian Defense, Black's most popular reply to Led Bertman
Sicilian Defence, best way if uwant to win with black.  Fabian Kriger

Sezilianisch. Supermichi
4| Voir information utilisateur
Ecrire ‘f Editer P e e cf
Module: Stockfish 11102 Me me convient pas
Stockfish111026 | | Egition
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3.6.14.19 Utiliser LiveBook comme bibliothéque d'ouvertures

Le LiveBook n'est uniquement congu comme ouvrage de référence. Il peut aussi étre
Imis en oeuvre comme bibliothégue d'ouvertures dans une partie contre le
programme d'échecs. Vous jouez ainsi toujours contre la théorie d'ouverture la plus
récente!

Quel intérét de jouer avec le LiveBook ?

1. Le LiveBook est plus actuel et plus profond que les bibliothéques d'ouvertures
habituelles des programmes d'échecs. Il est complété hebdomadairement par de
nouvelles parties de Grands Maitres. Si un seul utilisateur de Fritz 13 suit une partie

importante et utilise le LiveBook, les coups de cette partie y sont listés de suite.

2. En liaison avec Let's check, le LiveBook montre dés a présent des analyses
électroniques profondes pour beaucoup de positions.

Cochez dans l'onglet Module l'option Utiliser LiveBook.

hModule Vair

Utiliser LiveBook

<
<

ur i | u Proposer position
Let's Contribuer
kS Check avec un module

Let's Check

1
tag v .i Cuvrir positions

Jouez le premier coup. Le programme d'échecs répond automatiquement et grace au
serveur rapide les coups d'ouverture sont joués sans délai.

B fcoueil | Ingéres  Echiguier  Evdraimement  Anabse  Module Vol w
== 3 Pasitisn % ~ = t © spamdorner Q ﬂ? ﬁ i 7 sugpestion i’ ¥ Informatians de u partse
Fartie " © Proposer i nulle | T menace aitie suswante
Partie Houwtlle Reprendee Revon Iouer Anatyser Pendule Pendule de  Regler e Conseil = Bate de
8 Positien | oadie=  lecoup e coup mainteraed | STODDET DENSUIEL oo cortin | de Biitz partie lengue reveau= o Observation: de Vertrainear  gonmgey * Farie précidents
Pendule: Bl Smals - HNatation + Eiblisthiqus & suertures =@

Metation | Formulsse | LiveBock | Bibliothéque o cuvertures |

00417 vy = D gﬂﬂnmmer: 1 Pasamétres |
0:00-14 m' - y Ceup Parties it Hodw  Date Evalustion  Visites i
i [en3 F] [ ] WL-Sep = EF] [
G0-0 bl % b Wil-Sep - 21 E
[T 1 [ 1% 002 1
‘ v
Teae T huter ComientNe coemi.. Date

Ecrire 7 Editer G Effscer ) Cameconviert (&) Meme corwient pas ), Reporter

Midube: Fritz 13

Fritz13 | [Joue | [1cPU |

BE0: Défente diilienne [Bvee 2...06)
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Comme le LiveBook est basé sur une immense base en ligne et les analyses

électroniques des autres utilisateurs, le programme met en oeuvre la théorie des
ouvertures optimale.

Conseil: Si une bibliothéque d'ouvertures du disque dur est chargée en paralléle,
cette bibliothéque peut étre comparée directement avec les statistiques du LiveBook.

Cliquez sur Voir bibliothéque et adaptez les pondérations de la bibliothéque du disque
dur.

3.6.14.20 Contribuer avec un module

Celui qui veut monter rapidement dans la liste de rang de Let's check, peut "faire
don" provisoirement de son module a la communauté. Le systéme réfléchit ainsi,
indépendamment, comme un immense cerveau mondial sur les positions qui semblent
intéressantes pour les humains, ou qui risquent de le devenir sous peu. Si on est

inscrit auprés du serveur dans Let's check, les positions peuvent étre conquises, ou
méme découvertes nominativement.

Onglet Module Contribuer avec un module

— LT3 [#] utiliser LiveBaok
LY W

L = |
E » Proposer position
Let's Contribuer Top

Check avec un module Listes = @ Ouvrir positions

Aprés le démarrage de cette fonction le module "donné" par I'utilisateur est utilisé
pour l'analyse des positions choisies par le serveur. Le serveur choisit ces positions
d'aprés divers critére comme par ex. l'actualité. Avec "Contribuer avec un module"

vous contribuez au développement et au contenu analytique de la bibliotheque en
ligne pour les autres utilisateurs.

Il est possible de mettre fin a la fonction a tout moment. En fermant la fenétre
d'affichage, en démarrant une nouvelle partie ou par un nouveau clic sur le bouton "

Contribuer avec un module".
3.6.14.21 Analyse de partie avec Let's check

Analyse - Analyse Let's check

Analyse Module Vaoir

Analyse Let's Check *‘q Analyse de position
E{ Analyse compléte cp Analyses comparées
l_f{ Recherche d’erreurs @l Fin de parties par modules

Let's check peut contribuer a analyser rapidement une partie avec des variantes
calculées par un module.

Analyse Let's Check
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Si toutes les positions sont connues, l'analyse ne prend que quelque secondes. Les
erreurs sont commentées avec un point d'interrogation, les bons coups avec un point
d'exclamation.

Il existe trois modes d'analyse compléte:
Type d'analyse: | Acces seulement

@ Analyse standard
1 Acquérir variantes

*

Temps minimal [s] ]

Termnps maximal [s] 600 =

[ Inclus commentaires texte

1. "Accés seulement' ne recherche que les variantes connues et ne fait aucun
calcul.

2. "Analyse standard" continue I'analyse jusqu'a ce que la profondeur minimale
soit atteinte qui méne a l'inscription de son propre nom. Si une profondeur
minimale de la variante est déja connue, il n'est pas besoin de procéder a des
calculs.

3. "Acquérir variantes" calcule jusqu'a ce qu'une variante au moins soit
conquise.

Avec "Temps minimal (s)" et "Temps maximal (s)" on peut limiter le temps de
calcul par coup.

3.6.14.22 Liste de rang Let's check

Le programme affiche deux listes de rang pour l'utilisation de I'analyse en ligne.

[T] utiliser LiveBook
e » Proposer position
op |
Listas | Ul Ouvrir positions
Liste de rangs Let's Check

Aime commentaires [net)

Liste de rang Let's check
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Utilizateur Points =
lens Tolkmitt 3517
Workunits 3267
Ludwig 30.65 A
Panthee 28.80 7
oops 28.79
aghi 2661
ub-sbg 2297
jeroen 220 -
Sundiver 1597
jps 15.60

Le classement est basé sur la fréquence des analyses de modules et sur leur
profondeur d'analyse.

Aime commentaires (net) affiche une liste de commentaires évalués de

l'utilisateur.
Ltilisateur Aime commentaires (net)
Workunits 1
Dossy -1

3.6.14.23 Speed index

L'index de vitesse est une valeur relative. Il est basé sur la vitesse de calcul d'un de
nos ordinateurs de développement.

Pour l'utilisateur la valeur est intéressante car elle donne une indication sur la durée
pour laquelle une variante est complétement calculée. Plus la valeur est petite, plus
long sera le temps pour que, par ex. la variante devienne verte.

D |g Déconnecté

| 't Parameétres

5...Cch b6.dxc5 Dxdl+ 0.08 Profondeur=19 CDCeep Fritz 12 frihlingstraum 06.09.2011

5...Fgd 6.Fe2 Cch 036 Profondeur=22 Stockfish2.1.1 LleFou 02.10.2011
Théarie connue Visites=4053
(. |

Principal =5...Ccb 6.Fe2 0.21/20
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3.6.15 Engine Cloud

3.6.15.1 Serveur Engine-Cloud.com

Sur le nouveau serveur Engine-Cloud.com, une possibilité innovatrice de I'offre est disponible pour

l'analyse avec des modules.

On peut avec acceés via Internet a des modules qui fonctionnent sur d'autres ordinateurs et les

utiliser pour ses propres analyses.

Remarque : Il est possible d'accéder a Engine-Cloud depuis un navigateur Web.

L'Engine Cloud est idéal pour I'utilisateur qui possédent plusieurs ordinateurs et qui veut les réunir
pour analyser en commun. De plus il est possible de proposer un module fonctionnant sur son

propre ordinateur a d'autres utilisateurs du Cloud.

Le systeme offre des avantages suivants:

¢ Améliorer la qualité de vos analyses en utilisant divers modules fonctionnant sur divers
ordinateurs a pleine puissance dans votre propre fenétre d'échiquier.

m Acoutl Insérer Eehiguier  Entialnement  Amalge | Medule | Veir

#4  F Gestion des modules ‘{’ & fevviter um spectateur
. s Madule UCH “F @) Rerwoyer le demier spectateus
Changement Spectateur Let's
de module L AT du madule par détaut 55 REMVOYEr IOUS IS SPeCtIleUI | Check avecw
Module Cbserver

Tep
dule Listes -l OUMIIE pasitions

Aide !
y 2 @i Ensemble de tests P i
- AR i (aa)
& Proposer position @ Performances de Fordinsteur
Match entre Tournsi Guvrir madules
madules du Lloud i
Tests Engine Cloud |
| Pendule: Bitz 4m-2s Adl: |
0:00:00 0:01:29
P
| 0:00:00 J§ 0:00:00
=
Hiatstion + Bibliothéque d ouvertures -0
Netatien i ire | LiveBock | Bil #que d'cuvertures |

Cybwil Thigniew 1820 - Dolata,Marcin 1382 1-0
D51 Bialystok-ch (1) 2015
164 @6 2ok ef 3.3 KT 4,843 0-0 5,803 d5 6.805 of T.a3 Ebd7 B.exe mnd ~
9.443 b6 10.4R4 BT 1101 Rod [ Dod 1340e7 Bue? 14W2 15 1504 5
16862 g4 178d2 Red 1605 Exd2 19¥wd2 86 20koh buch 21.Ench Fra3 228Bxhs
&a7 23,04 Wig 24855
1-0

| Madule: Eomeda .2 64-5it >a
| Womodo S.26bit | Améter | & - | | 6cPus o Cloud
W =020 Profondeursi0 12...4084 (1028) 6219kNS | 00129

12.. 804
= (028++) Profondeur30 000128 B4BmN )

| Spectateuns: Fritz 11 S -3
Fritz 11 5E | Améter | o [ = | [ 1CPU o
12... 806 13. We2 Sicd 14,8002 &g 15 Axcd Rxf3 16,9013 dxcd 17806 A6 18 Wxcd Was
19,804 Ried 20.Wc5 Wd2 21.0c2
+= (0.55) Profondeur: 1622 00:00:01 16124
12, 8b6 13 04 deed 14 Ll o6 1580004 Reod 16.Tcd Ewod 17 Recd b 16803 Red 16,2

¢ Dans la représentation nous voyons une utilisation typique. Dans la fenétre d'échiquier est utilisé
un Cloud Engine sur 6 CPUs a pleine puissance alors que le gestionnaire de taches du Quad en

utilisation affiche l'information suivante :
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Appbcations | Processus | Sendces Performances | Mas an réses | Uitksatsirs

L. processeur Histonigue de Mutlsation du processeur

¢ Le processeur de son propre ordinateur n'est pas mis a contribution et affiche une utilisation du
CPU de 4%. Vous pouvez ainsi procéder a des analyses de bonne qualité méme sur des
ordinateurs lents via Engine Cloud.

La communication via Engine Cloud fonctionne aussi facilement que si le module se trouvait sur
votre propre ordinateur.

¢ Si wus possédez plusieurs ordinateurs, vous pouvez les utiliser pour une analyse conjointe via
Engine Cloud. Dans cette configuration les ressources des hard-/software vous sont disponibles.

¢ |l est possible d'accéder a des ordinateurs de bureau a distance et d'utiliser pour I'analyse les
modules y étant chargés sous l'interface Fritz comme un module présent localement.

e Pour les joueurs de tournoi, le systeme offre des avantages considérables. Il suffit de venir a un
tournoi avec un portable peu performant. Pour les analyses entre les rondes vous pouvez via
Engine Cloud accédez a l'ordinateur puissant que wus avez laissé a la maison.

¢ Les modules d'échecs sont des applications trés gourmandes en ressources machine. Une
grande quantité d'énergie est nécessaire. Si wus travaillez souvent avec un portable, vous pouvez
par l'utilisation de Cloud Engines externes améliorer la longé\ité de vos batteries tout en ayant la
puissance d'analyse maximale. Un autre avantage est que le ventilateur pour le refroidissement
est moins utilisé et le travail pendant I'analyse sera moins bruyant.

¢ Les ordinateurs puissants sont chers. Via Engine Cloud vous avez acceés, pour une petite taxe
d'utilisation, a des modules de pointe fonctionnant sur des ordinateurs puissants. Vous décidez
wous-mémes la fréquence d'utilisation de ces ressources et wous n'étes pas obligé d'investir dans
du matériel onéreux pour obtenir des analyses de premier plan.

e Pour des analyses complexes vous pouvez mettre a contribution plusieurs machines qui
fonctionnent comme Observateurs a pleine puissance sans restrictions.

e Si wus étre propriétaires de matériel puissant et de forts modules, vous pouvez mettre ces
ressources a disposition d'autres utilisateurs via Engine Cloud contre rétribution.

¢ Vous pouvez utiliser les Cloud Engines, comme les modules que vous avez localement, pour I
analyse, les matchs entre modules ou l'utilisation sur playchess.com.
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3.6.15.2 Affichage liste Engine Cloud

Démarrer l'accés a Engine Cloud par Menu Module - Ouvrir modules du Cloud

£

Cuvrir modules
du Cloud

Engine Cloud

Apres awoir accéder a Engine Cloud avec vos donné ili r playch m, Vous parvenez
sur la page de démarrage du serveur. Vous pouvez offrir des modules et voir une liste des Cloud
Engines et éventuellement en choisir un.

> AT -, Segoe U e T
B o | & QD =2 5

Délgide | Inceription WRilize Cttrir O Werifies Liste Expérience
transmissian module | module privé module  compte Ducats | foumisseur
Sarver Utilite module Faumisieur Dutats Classement Pelice
Mo Foumisseur  Expérience  Machine Tawactuel MNSs  Fréque.. Theesd.. Coeurs Aeme Tauxfice Duréetausfiee Frais de réserva.. Enat.  Auteur Let's ..
badbishopl ek 38 + 81920 8 1.4
 Steckfah 68648 akuigm Irtel Care iS850, [T] .84 4 04dh &78(1) 1 5300 min 0,00 . Teed Romstad, 121
&l Komodo 3.2 84 eyem ntel Xeon E ¥ ] 193 240GH: 24+ 55580 2A14(Z) 2 500 min 0.00 En utilis Don Dailey, Lam 135
o Reckih 05107 kelja kiha Intel Core i7-4330K, W 002 837 10+ 1638 & 1 &0 in 0.00 Enutilis Tord Rornted, 85
B Keemode 5.2 64 rechenschie Dusl Xeon E5: 2696 04 305 3I0GH: 24 8193 2443 1 B0 Pin 0,00 . Don Duiley, Lar 187
@ Houdinid Prox mely Imted Core i7 X 950, 003 46 G+ S00ME 61121 T 500 min .00 - Robet Houdart 131
E RekfahEHF dinb Imel Core i 7-4TTOK, EE AW 4.38 4+ 4570 &R0} 0 B0 min o - Tesd Rarstad, 111
@ Kemmodo 5.2 64 rechenschie Dual Xeon E5-2656 - 04s 3879 iz 24« 2048 244231 600 Pnin 0.00 . Don Duiley, Lar 187
@ Komodo 3.1 64 a lost game Imtel Core i7T-453400 B 002 6:98 4+ 8132 &1} 1 10080 man .00 - Don Dailey, Lam 105
@ Komodo 5.2 84 akulge AMD Phencen || X6 B3 OM T8 & 008N B} 2 B0 min 0,00 = Don Duiley, Lar 109
@ Kemods 5.2 64 kamplhundw Il € 7.5820 - 00 2013 12+ 18000 6121) 6 500 min 0,00 En utiliz Don Builey, Lan 105
|l Komodo 9.2 64- catfish12 L 0.0z ns 6+ 163841 7 600 min 0.00 En utilis. Don Dailey, Lam 142
& Kemode 5.1 8 elofant I W= libre L] 12+ 5080 &N & B0 min Libre Enutilis Don Duiley, Lom 103
& Kemods 5264 skulgen AMDFX-2350Eight B 002 1052 401 GHr 8. 123880 BB} 1 000 miin 0,00 . Don Builey, Lan 132
|l Coitter 1.5¢ 8-t software 002 il libre Dud 2+ 80ME 222} 9 90 min Libre En wtilis. Richard Vida ]
S Deep eng 30 software 002 I [ 1 (A0 V+450ME 100 0 B rmin Libre - Gian-Carle Pasc 37
I Sockfish § &4 P ruslanchess = Iniel CoreiT-2530K, 22 018 1025 340GH: &+ 16388 A1) O 14400 man 0,00 Enutilis Tesd Romstad, 142
@ Friz 15 gesharcd Intel Core i7-3610Q o Libre 168 229GH: 4+ 2400N 4'B(1} O B0 min Libre = Wasik Rajlch s
@ Seckinh 15117 coffeecre SoeCome AMD Opte D 005 JATF  LBIGH: 244096 24714(4) O A H] TTT min 0,00 - T. Romtad, M. 173
W Sockfish 15111 coffecone Slone AMD Opte = 015 2885 281 GHr 24 40981 2424(4) O 15 777 min 0,00 Enutilis T.Romstad, M. 184
@ Stockfuh 16111 elofant rtel Core i7-4330K - libre 0.00 420GH: 12+ 40081 612(1) 0 006 B000 min Libre En utiliz. T, Rometad, M. 103
& Utilise module g Aime module X Anruler condidature . Ping fournisseus £ Dennées persomnelies [ umiquement prive

Affichage de la liste

La fenétre principale de I'affichage de la liste est structuré par colonnes.

Nem Faumisseur  Experence  Machine Payi  Feéque.. Thresd.. Coeurs MM/ Airde Tewcsctuel Taewecfoce Dunbetsuxfice Frais de . Erosttente  Auteur Let's...
@ Houdini 2.0¢ Pr saintlouische: mm Intel CoreZ Quad G B 239GH: 4~ 20480 47801) 403 2 Libre 030 60 min Libre - Robert Houdart 76

W DeepFritz 12 weyerstrass mm Intel Corel Quad Q@ o 2A40GH: 3 330ME 4401) S5¢ 1 Libre 415 65 min Libre Enutilisatic Frans Morsch 70

&l Houdini 2.0¢ Pr coffesone = Su-Core AMD Opte T 2E1 GHz 4 0.05 o 120 min LoD En utilisatio Robert Houdart 166

W Vitredies 1145 F samoursi mm Intel CoreiT860, 8 | 280GH: 1 ] 0.02 03 &0 msin 00 En utilisstic Munter, Menzo, 72

&l Deep Fritz 13 gasbarof = [ntelCoreiT X390 - O 34T GHr 6+« 509ME 6/12(1) 1302 4 Libre 000 160 min Libre Enutilisatio Frans Morsch 123

&l Heudini 2.0¢ Pr gphoton mm Intel Core iS 760, 8 151 GHz 4« 6000N 47a08) 73T 1 Libre 030 60 min Libre Enutilisatio Robert Houdart 57

Par clic droit sur une colonne, vous pouvez adapter la liste a vos besoins.

Cnenrs AR = Airne  Taww artuel  Taww five  DMurée tauw five  Fraic de |,
Optimiser colonne Ctrl-+

Toutes les colonnes

Cache 'Frais de réservation’
Adapter colonne ('Frais de réservation’)

Cacher colonnes 3 droite ('Frais de réservation’ -> ... )

MNem Fournisseur  Expérience Machine  Pays Fréquence Threads+Hash Coeurs MN/s Aime Tawcactuel Taufice Durée tauxficve Frais de réservation  En attente  Auteur Let's Check
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Les informations suivantes sont affichées dans la liste.

Nom

Fournisseur

Expérience

Machine
Pays

Threads + Hash

Coeurs

MN/s

Aime

Taux actuel
Taux fixe

Durée taux fixe

Frais de
réservation

En attente

Auteur

Désignation du module proposé par le fournisseur

Nom de I'utilisateur de playchess.com. Clic droit montre les informations
détaillées.

Indique l'expérience d'un fournisseur. Le classement est basé sur la base de
l'utilisation du module, du nombre des utilisateurs différents, nombre de
I'évaluation "Aime" et les Ducats récoltés. De plus la qualité de la connexion de
chaque utilisateur est indiquée par un symbole en couleur.

zaintlouischess mm Intel Core? Quad Qae00, 3GB =
weyerstrass mm Intel Core? Quad Qa600, 3GB —
coffesone = Six-Core AMD Opteron 8439 5E, 32GB

Symbole vert indique une bonne connexion. Jaune est encore suffisant, rouge
prévient d'une mauvaise connexion.

Vous indique la configuration matérielle du fournisseur.
Nationalité du fournisseur

Indique les process utilisés en paralléle par le module. Suivie de la taille de la

hashtable réglée par le fournisseur.

Indique le nombre de coeurs et threads mis a disposition par le fournisseur.
Coeurs

4/4{1)  L'illustration donne les renseignements suivants: 4 coeurs avec 4 theads
(1) sur un processeur.

Indique la performance du Cloud Engine en Meganodes/sec.

Indique le nombre des évaluations positives de la configuration du fournisseur.
Indique le prix par minute demandé par le fournisseur pour I'utilisation du module.
Indique le prix fixe par minute fixé par le fournisseur.

Indique la limite de temps fixée par le fournisseur pour l'utilisation au taux fixe.
Au-dela de cette limite on peut étre surenchéri.

Indique les frais de réservation qui sont indépendants de la durée d'utilisation.

Indique le nombre d'utilisateurs qui se sont portés candidat et qui sont sur la
liste d'attente selon I'enchére offerte.

Indique le nom du développeur du module.
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Let's Check Vous indique l'index de vitesse pour l'accés au serveur Let's Check. Plus la
valeur est élevée, plus vite les valeurs "vertes" dans Let’'s Check sont
disponibles.

Marquage en couleur dans la liste
Certaines informations sont marquées en couleur dans liste.

Deep Fritz 11 gfroberg Intel Core i7 870 - 293GHz 4
Houdini 2.0 w32 kioeller Intel Core2 Quad g5 2.33GHz 3
Stockish 2.2.2 JASSE421C sxb Intel Core i5-2430 < 2.39GHz 1
Houdini 1.5a x64Michi keimer AMD Phenomil X} ™=  331GHz 5
Deep Junior 12 x64 ben Intel Core i5-2430 W 230GHz 2
Deep Friz 10 deramateur Intel Core2 Duo E 2

Si vous mettez en oeuvre un Cloud Engine pour votre propre utilisation, il sera affiché en vert.
L'illustration ci-dessus indique que le module "Houdini" est utilisé pour l'analyse.

Si un module est uniquement disponible pour une utilisation privée, il sera marqué en bleu.

@ Deep Junior 12 x64 ben Intel Core i5-2430M = 239GHz 2 204 (1)
Wl Fritz 10 deramateur Intel Core2 Duo EB400 = 300GHz 1 212(1)

La police d'affichage dans la lise passe au rouge, si on fait une enchére sur un module déja utilisé.

& Deep Junior 12 x64 ben Intel Core i5-2430M = 239GHz 2

deramateur - J00GHzZ 1
W Fritz 13 sundrver Intel Core i7 870 = 293GHz 1
Wl Friz13 nag kings Intel Pentium{R) Dual-Core = 300GHz 1

Ceci se produit quand pour un module il y a plusieurs offres et qu'une liste d'attente existe.

Si wotre offre n'est pas assez élevée, le module est automatiquement chargé lorsque l'utilisation par
les autres utilisateurs est terminée. Cette facon de faire est indiquée lorsque vous n'étes pas
constamment devant l'ordinateur et pour limiter les dépenses.

Si la configuration du matériel est modifiée par le fournisseur, cela est indiqué en gris clair dans la
colonne "Machine".
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Intel Xeon E31260L = 240GHz 1

Intel(R) ¥eon(R) CPU ES520 @ 2. — 226GHz 8

Intel Core i7 870 —_ 293 GHz 4

Intel Core i5-2430M = 239 GHz 2

AMD Phenom I X6 11007 = 370GHz 6

AMD Phenom I X6 11007 = 320GHz 6
_—

* Intel Core2 Quad Q0400 2.68GH:z 4

Intel Core? Quad Q8200 am 233GHz 3
Intel Core2 Quad QE300 = 240GHz 3
AMD Phenom I & 32 GHz 1
AMD Phenom I X6 B  CS2GHz 6
AMD Phenom I X6 B  CS2GHz 6
AMD Phenom I X B S GHz 6
AMD Phenom I X B S GHz 6
AMD Phenom ITX6 11007 B 3652GHz 6
AMD Phenom ITX6 10907 B 362G6Hz 6

Symboles couleur
A gauche du nom du module vous trouverez des symboles couleur.

@ Tous les modules avec un symbole vert peuvent étre utilisés de suite pour I'analyse par ex. avec
un double clic sur I'élément.

I/ Si le symbole est jaune, le module est en utilisation. Si vous wvoulez néanmoins utilisé ce module
pour l'analyse , vous pouvez essayer de surenchérir sur l'utilisateur actuel.

® Un module placé en liste d'attente est signalé en rouge dans la liste. Si un symbole rouge se
trouve devant le nom du module, il a été loué pour un prix fixe par minute.

Sous la fenétre de liste, il y a une barre de fonctions.

W Charge module &g Aime module 75 Annuler enchére ®. Ping fournisseur £ Données personnelles

Charge module Charge le module marqué dans la liste.

Aime module Vous indiquez qu'un module a votre approbation.
Annuler enchére Vous retirez une offre de la liste d'attente.

Ping fournisseur Mesure la vitesse de la connexion du fournisseur.

Données personnelles Ouwvre le dialogue la fenétre "Informations personnelles" du fournisseur.
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3.6.15.3 Fenétre d'échiquier avec Cloud Engine offert

Vous pouvez proposer wotre configuration systéme (matériel + module) aux autres utilisateurs. Dans
la barre de fonction il existe pour cela deux éléments Offrir module privé et Offrir module.

[a —
ZE TN
|\_+_/| I I J
Offrir Offrir

module privé module

Fournisseur

Offrir module public ...

Apres awoir offert le module, une nouwelle fenétre est ouverte.

e w
¥ Cocedennéer #
& 8 €
Tounnes Changer Fing Carte
I'échigquier denndes madule U ateur de visite
| Module: Stockfich 2.2.2 1A » [ | Provinto ~ &
Stockish 2.2.2 1h | fone) (4] [E=a) Module non utilisé
L

0.00 Ducats

0d:00h:00m

Si un utilisateur met en oeuwre votre module offert, vous pouvez wir dans la fenétre d'échiquier quelle
position est analysée. De plus vous trouverez des informations sur l'utilisateur, le temps d'analyse et
le transfert de Ducats. Dans la fenétre de Chat vous pouvez prendre contact directement avec
l'utilisateur.

Changer données module vous offre la possibilité de changer les conditions pour le module offert.

& o S °

Changer Ping Carte
données module | Utilisateur de visite
Modules User

Quand wous fermez la fenétre, le module offert est déchargé et n'est plus disponible pour les autres
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3.6.15.4

3.6.15.5

utilisateurs.

Fenétre intégration module

225

Aprés awoir chargé un module par un double clic depuis la fenétre principale de Engine Cloud pour
vos analyses et que les conditions de paiement aient été fixées, la fenétre de connexion pour le

module est ouverte.

Deep Fritz 13 <gasbarcf> réservé par lefou

Le module vous est réserve,
Veuillez le charger dans une fenétre d'échiquier.

Taux actuel: 0,02 Ducats/min
Taux limite: 0,02 Ducats/min

Total Ducats

0,02

Ducats restants: 14,86 Ducats
Budget: 13,00 Ducats
Arréter

Le statut du module chargé est indiqué. Dans la fenétre sont affichés les conditions de paiement et
le montant qui a été consommé pour l'utilisation du module. De plus la somme restante du budget

est indiquée.

Par un clic sur le bouton Arréter I'activité du module chargé dans la fenétre d'échiquier est

interrompue et le paiement est cléturé de suite.

Utiliser Cloud Engine en privé

Si vous possédez plusieurs ordinateurs wvous pouvez les utiliser pour une analyse conjointe via

Engine Cloud.

Pour réaliser ceci, démarrez I'ordinateur sur lequel est installé le module. Dans le menu Démarrer

cliquez sur Fritz puis sur Menu Module - Ouvrir modules du Cloud.

./.-2-\.\- K'+"\.
Offrir Offrir
module privé module

Fournisseur
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3.6.15.6

Inscrivez-vous avec un compte existant playchess.com. Dans la fenétre Engine Cloud choisissez le
module désiré puis l'option Offrir module prive.

Démarrer ensuite la fenétre des Cloud Engines sur le deuxiéme ordinateur que vous voulez utiliser
pour l'analyse conjointe et inscrivez-vous aussi avec le méme compte playchess.com. Votre module
précédemment chargé apparaitra en couleur bleue dans la Liste. Pour que les modules privés ne
soient visibles que par wous, cochez la case Uniquement module privé.

Un double clic sur le nom du module dans la liste démarre la fenétre de connexion et le module est
disponible pour I'analyse dans la fenétre d'échiquier.

Avec cette méthode un Autoplayer pour les tsts avec votre propre configuration (logiciel d'échecs +
matériel) est a votre disposition.

Offrir Cloud Engine public

Vous pouvez offrir n'importe quel module qui est doté de l'interface module amélioré introduit par
Fritz 11 comme Cloud Engine.Ces modules sont reconnaissables a I'extension *.engine. On peut
également offrir tous les UCI Engines.

Remargque: Veuillez respecter surtout pour les UCI Engines aux conditions de la licence de
l'auteur de I'UCI Engine!

Les modules plus anciens peuvent toujours étre utilisés par l'interface Fritz mais ne sont pas
acceptés comme Cloud Engine. Dans la pratique les modules possibles wvous sont proposés dans le
dialogue de chargement.

Aprés le démarrage du programme wous choisissez Module - Ouvrir modules du Cloud.

.-'/- -\'\\.
|_‘§a-__|
Cuvrir modules
du Cloud

Engine Cloud

Ensuite vous vous inscrivez avec vos données playchess.com.
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Mom LeFou

Mot de passe

Meémariser le mot de passe

e

Veuillez vous inscrire avec votre compte Playchess.com.

Acceés comme invité

Remarque: L'accés avec le statut "/nvité" vous permet uniquement un apergu des activités du

serveur Engine Cloud. Vous ne pouvez pas charger de module et ne pas participer aux
propositions d'analyse.

Une fois connecté au serveur, un clic sur Offrir module vous permet de passer au stade suivant.

/"2‘\ /.*.\
Offrir Offrir
maodule privé module

Fournisseur

Choisissez dans le dialogue Charger module celui que wous désirez et confirmez par OK.

Dans le dialogue de configuration pour le Cloud Engine offert existe les options suivantes:

Module

Sous le paragraphe Module vous fixez les principaux paramétres pour le module affiché.
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Module

Verifiez que votre licence logicielle
autorise l'emploi de tdches d'analyse externes.

Nick Mame: Stockfish 2.2.2 JA

Auteur: Tord Romstad, Marco Costalba and Joona Ens

Description: Stockfish 2.2.2 JA by Tord Romstad, Marco Ci

Taille des hash-tables (ME): 52 =

Web URL: Experience plus élevée requise
Ordinateur

Ici wous fixez les paramétre des ressources matérielles. "Cet ordinateur" reprend les informations

depuis le Gestionnaire de taches.

Qrdinateur

Intel Core2 Quad Q8400

Standard
@ Cet ordinateur Cluster Cantroller
Fréquence en MHz 671 =
Membre de boxes 1 =
Membre de CPLUs 1 2
Mermbre de Coeurs 4 2
Membre de Threads 4 2

Sous "Cluster Controller" vous pouvez définir un paramétrage des ressources offertes, par ex. le

nombre de coeurs ou de threads utilisés.

Revenu

Ici wous fixez les conditions de paiement pour |'utilisateur potentiel du module.
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3.6.15.7

Rewvenu

Frais de réservation 0 | Ducats
Minimurn par minute 0 .0 Ducats/min
Prix fixe par minute (pas de surenchére] 0 . 30 Ducats/min
Ternps max. pour prix fixe [min] a0 =

La signification des éléments individuels est expliquée dans une autre rubrique de Il'aide.

Utilisateur privés/ Ignorer utilisateurs

Dans ce dialogue vous pouvez ajouter les utilisateurs qui peuvent participer a vos analyses privées.

Activer "Seuls utilisateurs privés peuvent voir ce module" si vous ne woulez offrir le module chargé
qu'a ces utilisateurs.

On peut aussi bloguer certains utilisateurs. Pour cela vous devez "Activer liste noire".

Remarques pour les fournisseurs de modules publics

Lors des premiers essais avec Engine Cloud, vous dewiez fixer une valeur aussi basse que possible
pour les frais de réservation. Ainsi vous dewriez awoir un grand nombre d'utilisateurs préts a essayer
votre combinaison matériel/logiciel. Vous obtiendrez de toute fagon des Ducats pour la mise a
disposition de wvotre module si par ex. d'autres utilisateurs acceptent votre proposition a prix fixe. A
notre avis il s'agit au début de se faire un nom auprés des utilisateurs qui veulent surtout procéder a
des analyses longues.

Le serveur identifie le module proposé a l'aide du nom d'utilisateur, du nom du module et de la clé
matériel. Le systéme calcule la vitesse moyenne et résume les jugements positifs pour les
utilisateurs dans la rubrique "Aime".

Cloud Engines publics disponibles

Pour pouwoir utiliser un des Cloud Engines publics disponibles, vous devez disposer d'un minimum
de Ducats. Les Ducats sont la devise interne a playchess.com. On peut payer des senices comme
des simultanés, des entrainements privés, et a présent I'utilisation des Cloud Engines. Mais on
trouve aussi des utilisateur qui mettent a disposition gratuitement leur module et I'ordinateur utilisé.
Ces modules sont indiqués par la mention Libre sous Frais de réservation,
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Frais de rézervation
0,20

0,02

Libre

mais il existe toujours la possibilité qu'un autre utilisateur reprend ce module par une offre en
Ducats. Vous pouvez commander des Ducats a tout moment dans le Onlineshop sous www.
chessbase.com.

Les modules disponibles sont affichés sous Nom. Si un module est affiché avec un point vert devant

son nom % il peut étre chargé directement par un double clic. Faites une offre et le module est

1

disponible pour votre utilisation.

Le module est disponible,
vous pouvez ['utiliser au taux actuel ou
vous protégez d'enchéres suUpErieures par un prix five.

Taux actuel: 0,02 Ducats/min
Prioe fioces 0,02 Ducats/min
Frais de réservation: 0,02 Ducats
Wos limites:
Taux Max.: i .02 Ducats/min
Budget (Ducats): 13 =

Fixcer taux fixe

Si wous offrez un module publiquement, vous pouvez fixer sous Revenu du dialogue de configuration
les conditions pour les utilisateurs potentiels.
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Rewvenu

Frais de réservation 0 | Ducats
Minimurn par minute 0 .0 Ducats/min
Prix fixe par minute (pas de surenchére] 0 . 30 Ducats/min
Ternps max. pour prix fixe [min] a0 =

Les Frais de réservation sont toujours calculés quand un module est utilisé. Il est possible de fixer
la valeur a zéro.

Sous Minimum par minute on devrait saisir une valeur modérée, mais d'autres utilisateurs peuvent
toujours reprendre le Cloud Engine par une enchére plus élevée et le module n'est plus disponible
pour ses propres analyses. Vous pouvez indiquer une limite supérieure a votre offre, mais seul le
taux existant est facturé si aucun autre utilisateur ne reprend le Cloud Engine. Cet réglage est
conseillé s'il n'existe qu'une demande relativement faible.

Pour étre sar on utilise Prix fixe par minute. Le colt est un peu plus élevé que le taux standard
décrit plus haut mais d'autres utilisateurs ne peuvent pas reprendre le module utilisé et il reste
disponible. Cette facon de faire est conseillée si la demande est trés forte sur le serveur Engine
Cloud. Pendant 'analyse l'utilisateur ne paie que le prix pour une minute. Comme utilisateur vous
pouvez stopper a tout moment le module utilisé si vous n'étes pas satisfait des résultats du module.
De cette fagon vous pouvez essayer beaucoup de modules sans risque.

Symboles en couleur devant le nom du module

A l'aide de petits symboles en couleur vous pouvez reconnaitre d'un coup d'ceil le statut des

modules.
W DeepRybka 4.1 w32 iy testing
@ Fritz 13 sundiver

Deep Ryhka 4.1 SSE42 %64  darkraider

Si a gauche du module un symbole jaune [l est affiché, il est utilisé par un autre utilisateur. Si vous
souhaitez néanmoins utiliser ce module pour vos analyses, vous pouvez essayer de surenchérir
I'utilisateur actuel. Pour toute surenchére une taxe est prélevée qui correspond au minimum par
minute. Ceci est valable également si la surenchere n'aboutit pas. Ainsi l'utilisateur d'un module est
protégé d'encheéres destructrices cherchant uniquement a lui enlever le module. Si votre enchére
n'est pas couronnée de succes, vous étes placé sur une Liste dattente. Ceci signifie que le module
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est chargé dés que l'utilisateur précédent cesse de s'en senir. Dés que le module est acquis, une
fenétre d'échiquier s'ouvre automatiquement avec la position en cours sur I'échiquier et I'analyse
démarre de suite.

Un module sur liste d'attente est affiché en rouge dans la liste.

& Deep Junior 12 x64 ben Intel Core i5-2430M = 239GHz 2
W Fritz 13 sundrver Intel Core i7 870 = 293GHz 1
Wl Friz13 nag kings Intel Pentium{R) Dual-Core = 300GHz 1

Si un symbole rouge @ est affiché devant le nom du module, il a été loué a un prix fixe par minute .

Comme décrit plus haut, une surenchére peut étre faite.

Le module est loué @ un prix fixe. Vous pouvez faire une enchére

en attente.
Taux actuel: 0,02 Ducats/min
Fraizs de réservation: 0,00 Ducats
Vos limites:
Taux Mam.: ] . 02 Ducats/min
Budget (Ducats): 13 =

Quand un module est pris en compte, la fenétre de la connexion s'ouwe pour informer l'utilisateur du
statut du module, l'offre et le budget en Ducats.
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Critter 1.4 64-bit<merin 1> réservé par lefou

Le module vous est réservé.
Veuillez le charger dans une fenétre d'échiquier.

Taux actuel: 0,02 Ducats/min
Tauwx limite: 0,02 Ducats/min

Total Ducats

0,04

Ducats restants: 14,82 Ducats

Budget: 13,00 Ducats

Par un clic sur le bouton Arréter vous terminez l'activité du module chargé et tous les paiement
sont interrompus de suite.

3.6.15.8 Ducats

La devise pour le paiement sur playchess.com est le Ducat. On peut l'utiliser pour payer des
senices comme des simultanés ou des entrainements privés.

Le cours brut est de 1:10. Pour 1€ on obtient 10 Ducats (Juin 2012).

On peut remplir son propre compte par une commande dans le shop ChessBase.

playchess.com / Ducats

Showing 3 Results

S Duacats M) Ducats £00 Ducats

€30.00 €50.00 €20.00

Par Veérifier compte Ducats vous pouvez woir le crédit existant.
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——
[
—t

Weérifier
compte Ducats
Ducats

Une fenétre d'information est affichée.

Ducats pour lefou [ﬂ_?-]

Compte: 14,82 Ducats

‘ Obtenir Ducats maintenant ‘

Valider ‘ I Annuler

Par Obtenir Ducats maintenant arrive directement sur ChessBase Onlineshop dans le navigateur.
Vous pouvez y commander de nouveaux Ducats.

Dans les dialogue pour des offres ou des revenus, vous obtenez toujours des informations sur les
colts dis et le crédit restant.

3.6.15.9 Liste de rang fournisseurs

Dans la fenétre principale du serveur Engine Cloud vous pouvez appeler une liste de rang des
fournisseurs.

Liste Expérience
fournisseur

Ranking

Le classement dans la liste est basé sur l'utilisation du module, le nombre des utilisateurs différents,
prise en compte de l'évaluation "Aime" et les Ducats encaissés.
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Liste Expérience fournisseur [i_E-J

#  Lhilisateur Experience  *
2 TryMe 3091
3 Heikoschach 17.94 o
4 mw testing 15.08 1
5 Fulerum2000 14.589
6  Sundiver 14.26
7 Ben 13.78
8  Gasharof 13.53

! 8  Hieronymus 12.49
10 WildRabhbit 10.80
11  Sober_Knight 10.43
12 Czi 10.33

3.6.15.10 Fenétre de Chat Engine Cloud

Par la fenétre de chat vous pouvez prendre contact avec les autres utilisateurs.

Beaucoup d'informations du Serveur sont affichées dans la fenétre de Chat.

Chat

Tentative de connexion & www.engine-cloud.com...
Connecté...
Merci pour la connexion au Cloud des modules.

19 online.
Bienvenue, lefou!
21:49 - Module réservé: Critter 1.4 64-bit<merlin 1>

3.6.15.11 Résumé systéme d'enchéres

Il est important pour la compréhension du systéme de distinguer Fournisseur et utilisateur.

Dans Engine Cloud vous pouvez étre actif a la fois comme fournisseur et comme utilisateur.

Louer un Cloud Engine a prix fixe
Il'y a des frais de réservation + un prix fixe par minute a payer.

Un symbole rouge W est affiché devant le nom du module et celui-ci ne peut étre oter a I'utilisateur
par une surenchére. Les autres utilisateurs peuvent néanmoins faire des offres. Si le premier
utilisateur décharge le module, celui-ci est chargé automatiquement par le premier de la liste
d'attente. Si la fenétre d'échiquier est ouverte, I'analyse de la position en cours démarre
automatiquement!
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En régle générale le fournisseur indique une durée d'utilisation pour le taux fixe.

Taux Max.: 0 . 02 Ducats/min

Durée taux fce

a0 min
a0 min
a0 min
50 min
a0 min
120 min

A l'expiration de la "Durée taux fixe" la protection expire aussi; on peut a nouveau étre surenchéri

mais on peut continuer a analyser.

Tous les modules avec un symbole vert ™ peuvent étre chargés sans délai pour l'analyse par ex.

par un double clic sur le nom du module.

Le module est disponible,
vous pouvez ['utiliser ou taux actuel ou
vous protégez d'enchéres supErieures par un prix five,

Taux actuel: 0,02 Ducats/min
Prrioc fiees 0,02 Ducats/min
Frais de réservation: 0,02 Ducats
Wos limites:
Taux Mazx.: ] .02 Ducats/min
Budget (Ducats): 13 =

Fixcer taux fixe

Dans lillustration le taux actuel, le prix fixe et les frais de réservation sont indiqués.
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Louer un Cloud Engine aux enchéres

Si un symbole jaune est affiché a gauche du module, il est utilisé par un autre utilisateur. Dans
ce cas les frais de réservation et le taux actuel sont redevables.

Le module est loué a un prix fixe. Vious pouvez faire une enchére

en attente.
Taux actuel: 0,02 Ducats/min
Frais de réservation: 0,00 Ducats
Vos limites:
Taux Max.: 0 . 02  Ducats/min
Budget (Ducats): 13 =

Si on veut néanmoins utiliser ce modules pour ses analyses, on peut essayer de surenchérir I'actuel
utilisateur. On peut indiquer un taux plus élevé (limite -> Taux max.).

Wos limites:
Taux Max.: 0 . 02 Ducats/min
Budget (Ducats): 13 =

Quand on est surenchéri, le prix augmente automatiquement sans demande de confirmation
(comme pour une enchére eBay). L'utilisateur doit acquitter le nouveau prix dés la minute
supplémentaire. Si I'autre soumissionnaire retire son offre (se déconnecte), le prix retombe
progressivement a l'ancien prix.

Si la limite est dépassée I'utilisateur actuel est prévenu et doit réagir. S'il ne suit pas le module est

déchargé au bout de 20 secondes. Le nouvel utilisateur paye alors le prix de son offre. Ainsi pour les
modules préférés se forme un prix un peu plus élevé par les enchéres .

Frais

Le fournisseur reverse des frais de transaction de 2% au serveur .

Si le fournisseur du module décharge le module malgré son usage par un utilisateur, la moitié du
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prix depuis l'affichage de la derniére variante principale est rétrocéder.

Si on surenchérit sur un autre utilisateur on paye a chaque offre une fois le prix actuel par minute au
senveur, méme si I'enchére n'est pas réussie. Ceci est nécessaire pour se protéger de
soumissionnaires perturbateurs.

3.6.15.12 Instructions pour les utilisateurs de Cloud Engines

Peut-on utiliser des modules sans Ducats ?

Cela est possible. Par ex. en utilisant des modules privés de votre propre ordinateur. C'est une des
options d'utilisation de Engine Cloud. Vous pouvez aussi mettre en oeuvre des modules d'autres
utilisateurs qui sont signalés par Libre sous Frais de réservation.

Durée taux fixe  Frais de réservation
a0 min Libre

Peux-t-on faire une offre inférieures au prix minimum par
minute ? Peux-on négocier un prix ?

Vous pouvez toujours soumettre votre offre. Le fournisseur en est informé et peux éventuellement
baisser le prix. S'il fait cela, le module est chargé automatiquement. Il est conseillé d'ouvrir une
fenétre d'échiquier avec la position a analyser auparavant. Si le module est chargé en I'absence de
l'utilisateur, I'analyse démarre automatiquement avec la position sur I'échiquier.

Est-ce que la durée d'utilisation du module choisi peut
étre limitée ?

Vous pouvez mettre une limite au budget en Ducats pour I'utilisation d'un module.

Wos limites:
Taux Max.: i} . 02 Ducats/min
Budget (Ducats): 13 =

Dés que la limite est atteinte le Cloud Engine est déchargé et la variante en cours y compris
I'évaluation est insérée dans la notation de partie.

Peux-t-on procéder a des matchs de modules avec les
Cloud Engines ?
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Oui. Engine Cloud est un autoplayer intéressant. Vous pouvez chargé les deux modules du serveur
Cloud pour le match ou un seul pour le mettre en face d'un module local. Les Cloud Engines sont
aussi disponibles pour les test suites, analyse continue sur le serveur Let's Check ou dans la salle
des machines sur plachess.com. Si wous utilisez un Cloud Engine dans ce cadre, vous dewriez
choisir un prix fixe en paiement. Si le module vous est enlevé par une surenchére la partie en cours
est perdue par abandon.

3.6.15.13 Instructions pour les fournisseurs de Cloud Engines

Un module peut-il étre disponible que pour un nombre
réduit d'utilisateurs ?

Dans le dialogue de configuration du module proposé existe Utilisateurs priveés.

Utilisateurs privés

Ajouter ]

Supprimer |

V] Seuls utilisateurs privés peuvent voir ce modul

Vous pouvez y ajouter les utilisateurs qui ont accés au module.

Que signifient les étoiles dans la colonne "Expérience" ?
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Expérience

La fréquence d'utilisation d'un fournisseur est identifiée. Le classement est fait a partir de I'utilisation
du module, du nombre d'utilisateurs différents, de la prise en compte de l'avis "Aime" et des Ducats
encaissés. De plus la qualité de la connexion au serveur est affichée.

A quel prix devrais-je proposer ma configuration ?

Le prix dépend de l'offre et de la demande. Dans les premiers temps d'utilisation, il est conseillé de
de proposer le module gratuitement. Vous pouvez ainsi acquérir de I'expérience et fixer ensuite un
juste prix.

Que signifie "Temps max. pour prix fixe" ?
Le taux fixe protége l'utilisateur du module des surenchéres éventuelles.
Temps max. pour prix fixe [min] 60

Quand le temps limite fixé par le fournisseur est atteint, le module est a nouveau ouvert pour de
nouvelles offres mais I'utilisateur actuel peut continuer a s'en senir.

Peut-on proposer plus d'un module par ordinateur ?

Non. L'identification d'un module est constituée de la combinaison du nom d'utilisateur, du nom du
module et de l'identification du matériel. Cette combinaison est unique pour chaque module. Si la
configuration matérielle d'un fournisseur est modifiée, cela est indiqué en gris clair dans la colonne "
Machine".
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Intel Xeon E31260L = 240GHz 1

Intel(R) ¥eon(R) CPU ES520 @ 2. — 226GHz 8

Intel Core i7 870 —_ 293 GHz 4

Intel Core i5-2430M = 239 GHz 2

AMD Phenom I X6 11007 = 370GHz 6

AMD Phenom I X6 11007 = 320GHz 6
_—

* Intel Core2 Quad Q0400 2.68GH:z 4

Intel Core? Quad Q8200 am 233GHz 3
Intel Core2 Quad QE300 = 240GHz 3
AMD Phenom I & 32 GHz 1
AMD Phenom I X6 B  CS2GHz 6
AMD Phenom I X6 B  CS2GHz 6
AMD Phenom I X B S GHz 6
AMD Phenom I X B S GHz 6
AMD Phenom ITX6 11007 B 3652GHz 6
AMD Phenom ITX6 10907 B 362G6Hz 6

3.6.15.14 Exemples d'utilisation
3.6.15.14.1 Jouer des parties

Vous pouvez utiliser chaque Cloud Engine pour des parties contre l'ordinateur.

Menu Module — Ouvrir modules du Cloud démarre I'écran principal du serveur Engine Cloud.
Choisissez un des modules et chargez le. Une fois que wus avez déposé wotre offre et que
l'utilisation du module est confirmée dans la fenétre d'intégration, vous pouvez affronter directement
le Cloud Engine.

Via Engine Cloud vous avez acces, méme sur un ordinateur de faible puissance, au top des
modules fonctionnant sur du matériel de pointe a pleine puissance.

3.6.15.14.2 Cloud Engines + Let's Check

Les Cloud Engines peuvent étre utilisés, comme les modules locaux, sur le senveur Let's Check.
Pour déterminer la vitesse de calcul c'est la yvitesse de l'ordinateur du fournisseur du module qui est
pris en compte et_non celle de la machine connecté a Let’s Check.
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3.6.15.14.3 Match entre modules avec Cloud Engines

Vous pouvez utiliser les Cloud Engines pour des matchs entre modules. Il aussi possible de louer
des matchs avec un Cloud Engine contre un module local.

Menu Module — Match entre modules — Blancs + Noirs.

Chargez auparavant dans la fenétre principale du serveur Engine Cloud les Cloud Engines désirés.

Par le bouton Définir vous parvenez au dialogue Charger module.

Charger un module | e . ﬂ
Local Engines Cloud Engines
Module Auteur | | Provider Module CPUs Machine
U FreeChess 217b Ivan Maklyakowv gasbarof Deep Fritz13 6 1/6/12, 3.5 GHz
ﬂ Fritz 10 Frans Morsch & samourai  Stockfish 0412f... 4 1/4/4, 24 GHz
ﬂ Fritz 11 Frans Morsch
ﬂ Fritz 11 SE Frans Marsch
ﬂ Fritz12 Frans Maorsch
“ Fritz 13 Frans Maorsch
“ Fritz & Light Frans Morsch E
U Fruit2.31 Fabien Letouzey |5

Les modules locaux sont listés, avec le bouton Cloud wous choisissez le Cloud Engine désiré.

Important: Les Cloud Engines ne sont affichés que s'ils ont été chargés auparavant dans la Liste et

que la fenétre d'intégration confirme le statut actif!
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3.6.15.14.4 Résoudre suite de tests

Charger d'abord le Cloud Engine que vous woulez utiliser pour la suite de tests. La fenétre
d'intégration wous informe sur le statut du module chargé.

Ensuite vous pouvez démarrer la suite de tests par Module - Ensemble de tests.

Résultat: 0 parmi 2 = Qu0rs.

| Histation - Bibkothéque o ouvertures 8
Eogdanovic - Kotow
Sasajevo 1566 /01 4 03]

o IR 1 Dl ] B

En cours de rischation: B\ Patrck\ Bocumentsh ChessBase\Testiets \tacticd cbh
Temps masinwum = 30s.

1. Hendi - Sebettyen, Dunaupvaros 1996 > 305,
L Padeviki - Ginstolisi, Reggio Emilia 1996 > s
3. Bogdanowic - Kotov, Sarsjeo 1956

4]

!
2

Terminer T

3.6.15.14.5 Analyse continue

Chaque partie chargée peut étre analysée parallelement par plusieurs Cloud Engines. Comme les
Cloud Engines fonctionnent a plein rendement indépendamment de I'ordinateur local, on peut obtenir
rapidement des résultats d'analyse plausibles.
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Dans l'illustration deux Cloud Engines différents sont en action a plein rendement. Un coup d'oeil au
Gestionnaire de taches Windows affiche linformation suivante:

| Appications | Processus | senvdeas | Performances: | Mise an résesy | Utbsatewrs

L. processeur Histonigue de Mutlsation du processeur

Le processeur de l'ordinateur local est utilisé a presque 0%.

3.6.15.14.6 Cloud Engines sur playchess.com

Vous pouvez utiliser les Cloud Engines disponibles dans la salle des machines sur playchess.com
Passez dans la salle des machines et fixez le mode sous Fichier - Mode de jeu - Ordinateur.
Cliquez sue le bouton Module pour activer le dialogue module. Dans le dialogue il existe le bouton
Cloud. A I'étape suivante l'inscription au serveur Engine Cloud est requise.
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Mom LeFou

Mot de passe sssssns

Mémoriser le mot de passe

Veuillez vous inscrire avec votre compte Playchess.com.

Acceés comme invité

Dans une fenétre a part est chargée la fenétre principale du serveur Engine Cloud.

MNem Foumisseur  Expérience  Machine Pays  Fréque.. Thread.. Coeurs MM  Alme Tewcoctud Toucfe Durdetauxfixe Fraisde.. Enattente  Auteur Let's ...
@ Houdini 2.0¢ Pr saintlouische: = ntel Core2 Quad @ B  230GH: 4 - 248N 4/8(1) 403 2 Libre 030 60 min Libre - Raobert Houdart 76

& Deep Fritz weyerstrass mm Intel Core Quad @ = 240GH: 3-330ME 48(1) 558 1 Libre 415 65 rin Libre Enutilisatic Frans Morsch 70

& Houd coffesone = Sw-Core AMD Opte 2 2ELGHr 24+ 10241 24/24{8) 304 4 0.05 o0 120 miin LoD En utilizatio Robert Houdart 166

- ¢ samourai W IntelCoreiT860, & ] 280GH: $-4088N 4801) 855 O 0,02 030 60 emin 0,00 Enutilisatic Munter, Manze, 72

&l Deep gasbarof mEm [ntel Core 7 X590 - - 3ATGHz 6+ 509ME 612(1) 1302 4 Libre 000 160 min Libre Enutilisatio Frans Morsch 123

il Houdini 2.0 Pr gphoten m lntel CoreiS 760, & 251 GH: 4+ 6000M 40804y 73T 1 Libre 03 &0 enin Libre Enutilisatic Robert Houdsnt 97

Par un double clic choisissez un module de la liste que vous woulez utiliser dans la salle des
machines pour des Matchs.

A l'issue de ces étapes, la fenétre d'intégration du module est affichée et le module peut étre utilisé
dans la salle des machines comme le serait un module local.

Cloud Engines

Provider Maodule CPUs  Machine
Houdini 2.0c Pr... 4 1/4/4, 2.7 GHz

Par Advanced vous indiquez le chemin de la bibliotheéque d'ouvertures et demandez éventuellement
I'utilisation du LiveBook.
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Houdini 2.0c Pro x64

Biblicthegue
D \Books\PowerPlayl7-Sicilienne.ctg

7] Utiliser bibliothéque

J| Utiliser LiveBook

J| Bases de finales

Valider ] ' Aide

Connecté...
Merci pour la connexion au Cloud des modules.

19 online.
Bienvenue, lefou!
21:06 - Module réservé: Houdini 2.0¢ Pro x4 <czi=

Annuler

Dans la fenétre de Chat vous aurez la confirmation du charment du module.
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3.6.15.15 Dialogues

3.6.15.15.1 Dialogue de configuration module

Sous le paragraphe Module vous fixez les parameétres du module pour I'afichage dans la fenétre

principale Engine Cloud.

Module

Verifiez que votre licence logicielle
autorise l'emploi de tdches d'analyse externes.

Mick Mame:
Auteur:

Description:

Taille des hash-tables (ME):

Web URL:

Stockfish 2.2.2 1A
Tord Romstad, Marco Costalba and Joona Ens

Stockfish 2.2.2 JA by Tord Romstad, Marco G

512 =

Remarque: Veuillez \érifier si la licence d'utilisation permet de mettre en oeuwre le module sur

Engine Cloud !

Nick Name: Indiquer un nom avec lequel wvous serez identifié dans la liste comme fournisseur.

Auteur: Nom de l'auteur du module.

e Description: Vous pouvez décrire brievement votre configuration.

Taille des hash-tables: Indiquez la valeur de la taille des Hashtables.

Web URL: Lien vers un site Web avec des informations supplémentaires.

© ChessBase 2015



248 Mode d'emploi Fritz

3.6.15.15.2 Dialogue de configuration ordinateur

Sous Ordinateur les fournisseurs peuvent adapter la configuration systéme proposée. Si vous ne
wvoulez pas faire de modifications cochez "Cet ordinateur".

Ordinateur

Intel Core? Quad Q9400

Standard
@ Cet ordinateur Cluster Controller
Fréquence en MHz MBIl =
Maembre de baxes 1 =
Membre de CPLUs 1 =
Membre de Coeurs 4 =
Mombre de Threads 4 2

Les données sont reprises depuis le panneau de configuration.

Cluster décrit une série d'ordinateurs en réseau qui sont vus de I'extérieur comme une seule
machine. Le Cluster est particulierement efficient pour des analyses complexes avec des modules
d'échecs.

Si wus utilisez un Cluster et que vous le mettiez a disposition, cela sera précisé dans la colonne "
Machine".

Les paramétres suivants sont disponibles pour la configuration.

e Fréguence en MHz : Indication de la \itesse du processeur

Nombre de boxes : Cette donnée est pertinente pour des clusters

Nombre de CPUs : Nombre de processeurs utilisés

Nombre de Coeurs : Nombre de coeurs utilisés

Nombre de Threads : Indique le nombre de Threads dans le processus en cours

3.6.15.15.3 Dialogue revenu

L'achat et la mise a disposition d'une configuration systéme proposée est coliteux, par ex.
I'électricité consommeée par le matériel. Par Revenu le fournisseur peut définir les conditions de
paiement pour le module proposé aux autres utilisateurs.
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Rewvenu

Frais de réservation 0 | Ducats
Minimurn par minute 0 .0 Ducats/min
Prix fixe par minute (pas de surenchére] 0 . 30 Ducats/min
Ternps max. pour prix fixe [min] a0 =

Les Frais de réservation sont toujours calculés quand un module est utilisé. Il est autorisé de
mettre la valeur a zéro.

Sous Minimum par minute est indiqué le prix minimum auquel un utilisateur peut mettre en oeuwre
un module. Un utilisateur peut a tout moment étre surenchéri par un autre.

Le Prix fixe par minute est plus élevé mais a ce prix les enchéres sont exclues. Les autres
utilisateurs ne peuvent par reprendre le module par une offre supérieure. Les utilisateurs paient le
prix fixe quand une demande élevée est en cours sur le serveur Engine Cloud.

-> Ducats

-> Enchéres

-> Affichage de liste
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3.6.15.15.4 Utilisateur privé
Dans ce dialogue vous pouvez ajouter les utilisateurs que vous acceptez pour vos analyses privés.
Utilisateurs privés

| Ajouter |

| Supprimer |

V] Seuls utilisateurs privés peuvent voir ce modul

Cochez "Seuls utilisateurs privés peuvent voir ce module" si seuls ces utilisateurs doivent voir le
module dans la liste.

Si un module n'est disponible que pour un usage privé il est affiché en bleu sur la liste.

W Deep Junior 12 x64 ben Intel Core i5-2430M = 239GHz 2

214(1)
W Fritz 10 deramateur Intel Core2 Duo EB400 == 3.00GHz 1

22(1)

3.6.15.15.5 Ignorer utilisateur

On peut bloquer l'accés a un module a certains utilisateurs. Il n'est pas visible dans ce cas pour ces

utilisateurs dans la liste. Aprés awir ajouté des utilisateurs a ignorer dans la liste il faut la rendre
active en cochant "Activer liste noire".

Activer liste naire

3.6.15.15.6 Dialogue configuration fournisseur

P N
*, \_+_z
Offrir Offrir

module privé module
Fournisseur

Quand un module est proposée publiquement, vous pouvez fixer les conditions pour le module par le
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dialogue de configuration .

Medule
Ordinateur

Revenu

Ltilisateurs privés
Ltilisateurs ignorés

Module ....

Ordinateur ....

Utilisateurs privés ....

Utilisateurs ignorés ....

3.6.15.15.7 Déposer offre

A l'aide des symboles de couleur devant le nom du module vous pouvez wvoir le statut en cours du
module instantanément.

Wl Deep Ryhka 4.1 w32 iy testing
W Fritz 13 sundiver
Deep Ryhka 4.1 SSE42 x64  darkraider

Aprés awoir chargé un module par un double clic depuis le serveur Engine Cloud, un dialogue pour
les enchéres est d'abord affiché. Tous les modules avec un symbole vert peuvent étre chargés pour
I'analyse, par ex. par un double clic sur le nom.
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Le module est disponible,
vous pouvez ['utiliser au taux actuel ou
vous protégez d'enchéres SUpErEUres par un prix five.

Taux actuel: 0,02 Ducats/min
Prrize finees 0,02 Ducats/min
Frais de réservation: 0,02 Ducats
Wos limites:
Taux Max.: i .02 Ducats/min
Budget (Ducats): 13 =

Fixer taux fixe

Dans le dialogue, sous le symbole des Ducats, vous pouvez wir le statut du module. Dans
I'llustration en exemple, il est indiqué que le module est disponible pour les taux indiqués.

Taux actuel Indique le prix demandé par le fournisseur pour |'utilisation du
module.
Prix fixe Indique le prix fixe défini par le fournisseur.

Frais de réservation Montre les frais dus.

Vos limites — Taux MaxL'utilisateur peut indiquer ici un taux supérieur pour l'utilisation du module.
Si on est surenchéri, le prix augmente automatiquement sans consultation ( comme sur eBay).
L'utilisateur est soumis au prix plus élevé a la minute suivante. Si l'autre utilisateur retire son offre, le
prix retombe progressivement a I'ancienne valeur.

Si la limite est dépassée I'utilisateur actuel recgoit une alerte et doit réagir. S'il ne suit pas l'enchére,
le module est déchargé automatiquement au bout de 20 secondes.

Remargue: Dans la fenétre de Chat vous étes informé du résultat de votre offre.
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Chat

Tentative de connexion & www.engine-cloud.com...
Connecté...
Merci pour la connexion au Cloud des modules.

19 online.
Bienvenue, lefou!
21:49 - Module réservé: Critter 1.4 64-bit<merlin 1=

Si a gauche du module un symbole jaune est affiché, c'est qu'il est utilisé par un autre utilisateur. Si
wvous voulez néanmoins ce module pour vos analyses, wous pouvez essayer de surenchérir sur
I'utilisateur actuel.

Quand un module est utilisé, une taxe est prélevée sur chaque offre, elle correspond au taux en
cours par minute. Ceci également si I'enchére n'aboutit pas. Ainsi un utilisateur d'un module est
protégé par des encheéres intempestives d'autres utilisateurs qui voudraient I'empécher de profiter du
module. Si votre enchére n'est pas couronnée de succés wous étes mis en "liste d'attente". Ceci
signifie que le module sera chargé automatiquement dés qu'il sera a nouveau disponible.

L &l
# " Enchére en liste d'attente: Houdini 2/0¢ Pro x64 ﬁ

Volbre enchére en position 1 sur lg liste o attente.
Le module sero chargé automatiguement
dés que l'vtiliseteur actuel s amétera.
Veuiller ouvnir fenétre d'échiguier aver votre posdion & analyser,
avent de guitter votre ordinateur!

Changer offre

Confirmer offre Retirer enchére

Aprés l'obtention d'un module, une fenétre d'échiquier avec la position en cours est ouverte et
I'analyse démarre.

Si un symbole rouge se trouve devant le nom du module, il a été loué a prix fixe.
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1}

Le module est loué a un prix fixe. Vious pouvez faire une enchére

en attente.
Taux actuel: 0,02 Ducats/min
Frais de réservation: 0,00 Ducats
Vos limites:
Taux Max.: 0 . 02  Ducats/min
Budget (Ducats): 13 =

Les autres utilisateurs peuvent néanmoins déposer des offres. Si l'utilisateur décharge le module, il
sera chargé automatiquement. Si une fenétre d'échiquier est ouverte I'analyse de la position démarre

automatiquement !

-> Systeme d'enchéres ...
-> Cloud Engines disponibles ...

© ChessBase 2015



Référence 255

3.7 Commenter
3.7.1 Commentaires texte

Lors de la saisie de commentaires, vous pouvez insérer des symboles de commentaire
par des raccourcis clavier.

Motation ! Formulaire | LiveBook | Bibliothéque d'nuvertures!

Holmes, Adam 2027 - Marsh, Matthew L 18382 0-1
B90 U5 Masters qual (1) 10.03.2007

- B90: Sicihan Majdorf: Unusual White 6th moves, 6 Be3 Ngd and 6 Be3 5
m c5 2.Cf3 d6 3.d4 coxd4 4.Cxd4 Cf6 5.Cc3 ab 6.Tgl b5 7.g4 Fb7 8.Fg2
last book move Dc? Black has a cramped position. Black's piece can't move: f8 9.g5
White threatens to win material: g5xfo Cfd7 10.ad4 bxad 11.Txad

[11.Cxad Ccb 12.Cc3 eb=]
11...e6 Secures d5+f5 12.Fe3 Black has a cramped position

[1254 Ccb=]
12_..Cb 67 Black threatens to win material: Nb6xad 13.Tb4 C8d7 14.Dh5 Black has a
cramped position g6 Black threatens to win matenial: gbxhS5 15.De2 Black has a crampec
position Fe? White has a very active position 16.Cad

ChessBase offre la possibilité d'affecter un commentaire texte dans une langue
donnée et de saisir plusieurs commentaires en paralléle pour un méme coup.
L'utilisateur peut ne pas afficher les commentaires en langue étrangére.

Cliquez sur un onglet de langue dans la boite de saisie du texte pour saisir un
commentaire dans une langue donnée. Si votre commentaire est linguistiquement
neutre, choisissez All. Le texte est alors toujours affiché dans la notation de la
partie.

Si des textes sont liés a une langue pour un coup, les boutons de choix sont
étiquetés en italique.

Comme pour tous les champs de saisie de texte sous Windows, vous pouvez copier
du texte a partir du presse-papiers par Ctrl-V ou Ctrl-Inser. Il est possible ainsi de
récupérer des paragraphes d'un traitement de texte ou d'un autre éditeur (ou d'une
autre partie) pour les insérer comme commentaire. De méme, il est possible de copier
des textes entre les différentes langues en passant par le presse-papiers.

Diagramme : Si vous voulez insérer un diagramme dans la notation de la partie,
saisissez en commentaire neutre linguistiquement un signet de contréle de
diagramme en tapant Ctrl-D. ChessBase produit alors un diagramme aprés le coup
auquel est associé le commentaire.

3.7.2 Symboles de commentaires

Dans la notation professionnelle des parties, il est courant de commenter les parties
avec une langue symbolique pour étre compréhensible au niveau international.
Ctrl-Alt-S démarre la palette de commentaires.
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Palette de commentaire

i ] i (] ] (2] @
i sl e () o] ] (i
i ] e (] ] (]
] o (i) s i (o oimm
Texte

il o s

[ Avant le coup ] [ Aprés le coup ]
Variante
’ Démarrer ] ’Prﬂ-mﬂ-uvoirl lﬁupprimerl

Terminer

e )
&
H

Le programme posséde des polices spéciales avec tous les symboles de commentaire

courants.

Symbole
!

"

?

??

1?

+I1l 1- I+ m+

+I1

N

Signification

bon coup

trés bon coup
mauvais coup

trés mauvais coup
coup intéressant
coup douteux

la position est ¢gale

les Blancs sont un peu mieux

les Blancs sont mieux

les Blancs gagnent

les Noirs sont un peu mieux
les Noirs sont mieux

les Noirs gagnent

avec attaque

avec initiative

avec du contre-jeu
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3.7.3 Palette de commentaires

Fenétre d'échiquier Ctrl-Alt-S.

La palette de commentaires contient tous les symboles de commentaires qui peuvent
ainsi étre insérés dans la notation d'un seul clic de souris.

Palette de commentaire ]
12 1) (2] (0] (2] (2] [
S =] [ E E E E
ajs|aisis|olo
RE | [ = = Aucune
Texte
I HAvant le coup l I Aprés le coup l
Wariante
[ Dérnarrer l [F‘rnmnuvoirl IQupprimer‘

Terminer
Signification

Les symboles de la premiére ligne sont des évaluations de coup. IIs sont placés
directement derriére la notation du coup.

Les symboles des deuxieme et troisieme lignes sont surtout des évaluations de
position. Ils sont placés dans la notation aprés I'évaluation du coup.

Les symboles de la quatriéeme ligne sont placés devant le coup.

Le bouton (Sans) enléve tous les symboles pour le coup choisi.

Texte avant / aprés le coup : Permet de saisir des commentaires texte devant ou
derriére le coup sélectionné.

Démarrer : Reprend le coup sur I'échiquier. Vous pouvez alors saisir un coup
alternatif qui devient une variante. (T-Note).

Promouvoir : La variante sélectionnée devient la ligne principale au niveau
supérieur. Ceci peut étre annulé par le menu Edition/Annuler.

Supprimer : Efface la variante sélectionnée et toutes ses sous-variantes. Cette
action peut aussi étre annulée par le menu Edition/Annuler.

Terminer : Met fin a la saisie d'une variante et retourne a la position du coup
principal pour pouvoir continuer la saisie de la ligne principale.
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3.7.4 Saisie de coup/dialogue de variantes

La saisie de coups pour la notation a été singulierement simplifiée. Le dialogue de
variantes est affiché moins souvent et, lors de la saisie d'un coup alternatif,dans la
notation, la variante est directement pris en compte - sans dialogue de variantes. Par
contre pour le dernier coup le dialogue de variantes est toujours appelé car a cet
endroit il s'agit souvent de corriger des erreurs de saisie.

Astuce: Par Fichier - Reprendre le coup les modifications peuvent étre annulées.

Anciens coups

12, &b6 Mouvelle variante

Mouvelle ligne principale
Remplacer

Insérer

Annuler

Le dialogue de variantes est démarré en maintenant la touche Ctrl pendant la saisie
de coup.

Nouvelle variante
Le coup saisi est le premier coup d'une variante.

Nouvelle ligne principale
Le coup saisi devient la variante principale. La ligne principale précédente devient une
variante.

Remplacer
Tous les coups suivants de la variante sont effacés.

Insérer
Tous les coups et variantes suivantes, s'ils restent Iégaux, sont maintenus.

3.7.5 Médailles

Si une partie a des propriétés particulieres, elle obtient une médaille. Les médailles
sont repérées par des rectangles de couleur dans la liste des parties pour ces
derniéres soient repérables du premier coup d'oeil. Vous pouvez aussi filtrer les
parties ayant obtenu certaines médailles.
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Les médailles suivantes sont utilisées :
Exceptionnelle - Tournoi - Modéle - Nouveauté théorique - Structure de pions -

LIS Masters Hendersonville (9)
LIS Masters Hendersonville (9)
LIS Masters Hendersonville (9)
LIS Masters Hendersonville (9)
LIS Masters Hendersonville (9)
LS Masters Hendersonville (9)
LS Masters Hendersonville (9)
LS Masters Hendersonville [9)
LS Masters Hendersonville [9)
UE Masters qual (1)

UE Masters qual (1)

LS Masters gual (1)

I "

LS Masters qual (1)

US Moasters qual (1)
US Masters qual (1)
US Masters qual (2)
US Masters qual (2)
UE Masters qual (2]
UE Masters qual (2]
UE Masters qual (2]
UE Masters qual (2]
US Masters gual (3)
US Masters gual (3)
US Mosters qual (3)
US Masters qual (3)
US Masters qual (3)
US Masters qual (4)
US Masters qual (4)
US Masters qual (4)
US Masters qual (4)
UE Masters qual (4)
Uianovsk-ch (1)

01 2007
HlE23 2007
D70 2007
Bl ca7 2007
G113 2007
26 2007

B87 2007

37 2007
ADO 2007
Bl cse 2007
00 2007
G0 2007
o0 20
Il coo 2007
WE63 2007
€33 2007
AS8 2007
B23 2007

G000 2007

ADOD 2007

G0 2007
€45 2007
01 2007
55 2007
D13 2007
Wle07 2007
A91 2007
A40 2007
D90 2007
G2 2007

200 2007
A29 2007

1-0
0-1
0-1
0-1
0-1
1-0
Ye-¥2
0-1
Ya-te
1-0
1-0
0-1

0-1
-1
0-1
0-1
Ya-Ya
Ya-Ya
1-0
1-0
Y-Y2
1-0
0-1
-1
1-0
0-1
1-0
Ya-Ya
1-0
1-0
1-0

50
41
21
23
43
42
20
34

43
32
3a
15
24
40

25
36
40
34
3a
45
12
3
27
7
30
51

vC
vC
vC
vC
vC
vC
vC
VC

VC
VC
VC

VC
vC
vC
vC
vC
vC

vC
Ve
vC
vC
vC
vC
vC
VC
vC
VC
vC

259

Stratégie - Tactique - Attaque - Défense - Sacrifice - Matériel - Finale - Jeu des
piéces - Faute tactique - Faute stratégique - Utilisateur.

Les médailles sont installées par le programme de base de données ChessBase. Le

programme utilise les médailles pour marquer certaines parties lors de I'analyse d'une
base de données. Lors de la recherche d'erreurs sur la base de données les grosses
erreurs obtiennent la médaille "Faute tactique".

3.76 Coup nul

Pour la démonstration d'une idée, il peut étre utile d'insérer plusieurs coups sans coup

de réponse dans une page de la notation. Ceci est réalisable en insérant un "coup

nul"

par le menu Commentaire - Coup nulou les touches clavier Ctrl-Alt-0.

Si vous activez le mode analyse par Alt-F2, vous pouvez saisir plusieurs coups de
suite sans coups de réponse.
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Q

Analyser
en continu

3.7.7 Annotations graphiques

Pour l'explication de thémes stratégiques, de plans mais aussi pour des motifs
tactiques, le programme permet d'utiliser des fleches et des cases de couleurs.

La saisie peut se faire a la souris et avec une combinaison de touches clavier :

Marquer une case en vert, Appuyez sur la touche Alt et cliquez sur la case,
fleche verte de a vers b ou avec le bouton de souris maintenu tirez de a
vers b

Marquer une case en rouge, Appuyez sur les touches Alt+Maj et cliquez sur la

fleche rouge de a vers b case, ou avec le bouton de souris maintenu tirez
deaversb

Marquer une case en jaune, Appuyez sur les touches Alt+Ctr et cliquez sur la

fleche jaune de a vers b case, ou avec le bouton de souris maintenu tirez
deaversb

3.7.8 Impression de diagramme

Le format de données de Fritz et ChessBase permet aussi, en plus des formes de
commentaires classiques comme les variantes ou le texte, de marquer en couleurs
sur I'échiquier. On peut a l'aide de fleches et de cases marquées directement sur
I'échiquier exprimer certaines idées et plans pour une meilleur compréhension.
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Si on posseéde une imprimante couleur, on peut régler l'impression pour la vue a
I'écran en plus des diagrammes en noir et blanc.

On proceéde au réglage correspondant sous Menu Fichier - Imprimer - Mise en page.
Dans le dialogue "Options d'impression" il existe I'onglet "Diagramme".

Cptions d'impression " T- |t S|

| Mise en page | Muméro de page I Titre | Parties
Coordonnées | Diagramme | Titre du diagramme | Polices
Cptions Taille
DTnurnerIediagramme Taillepardéfaut
[¥] Indiquer e trait i (18
|:| Muméro de diagramme = g |
| Retrait | =

Couleurs et fleches =

Style |
@ Maoir et blanc

(7) Comme & I'écran

E Valider ][ Annuler

Dans le paragraphe "Style" on choisit l'option "Comme a I'écran". Lors de l'impression
la représentation sera reprise depuis I'écran.
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3.7.9 Publier partie

Menu Fichier - Imprimer  Publier sur le Web

{A} Publier surlew&u l

—m {A} Publier la partie sur Internet
o

Le programme peut exporter les parties sélectionnées dans une page HTML avec
Javascript pour qu'elle puisse étre lue par n'importe quel navigateur Web moderne.
Ces scripts peuvent étre incorporés dans des pages Web.

3.8 Echecs électroniques
3.8.1 Les modules

" La partie du programme qui joue aux échecs est indépendante de l'interface
graphique ; elle est appelée le module. Celui-ci peut étre changé par le menu
Module/Changement de module.

. Accuell Insérer Echiquier Entrainement Analyse Module Voir

LY 5 Gestion des modules - & Inwiter un spectateur tiliser LiveBook ®d  f§ Ensemble de tests
- R & e > A I S

B Module U & Performances de I'ordinateur

Changement Spectateur 7 S A Let's Top e _' Match entre Tournol i
de module Arrét du module por détaut 1% Rervoyer tous les spectateurs | Check avec un module Listes = @l Ouvir positions modules == Match entre ordinateurs

Ainsi la force et le style de jeu du programme sont changés. De plus les modules
peuvent faire des duels automatiquement ou jouer des tournois complets.

Profitez de la possibilité d'utiliser les Cloud Engines, beaucoup de UCI Engines offre également
une grande force de jeu!

ChessBase publie régulierement de nouveaux modules pour que vous restiez toujours
au niveau technique le plus récent.

Vous trouverez tous les modules disponibles sur notre site Internet a I'adresse www.
chessbase.com. Sur nos pages plusieurs modules sont disponibles en téléchargement
gratuit.

Au moment de la rédaction (novembre 2015), les modules suivants sont disponibles :

Fritz 15
Versions 32 Bit et 64 Bit du programme Fritz

Komodo
Programme d'échecs super puissant avec un style de jeu caractérisé par l'initiative
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)

Komodo

Chess 9

Houdini
Tres fort programme avec un sens profond pour le jeu positionnel

HOUDINI

playchess.com

3.8.2 Gérer les modules

Un des atouts de conception du programme est la stricte indépendance entre
l'interface graphique et le programme d'échecs proprement dit, le module. Il existe un
grand nombre de modules de divers auteurs qui possédent chacun des
caractéristiques de jeu différentes.

Si vous possédez un grand nombre de modules, une liste relativement longue est
affichée. Vous pouvez gérer les modules de fagon trés simple avec le programme.
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3.8.3

Par le menu Module - Gestion des modules vous ouvrez la fenétre de dialogue
correspondante qui comporte deux listes.

- Modules actifs : Cette liste montre les programmes d'échecs qui sont disponibles
immédiatement par le dialogue de chargement d'un module (F3).
- Modules inactifs : Cette liste indique les programmes qui ne sont pas utilisables

provisoirement.

Par les boutons >> ou << vous pouvez faire passer un module d'une liste a l'autre
afin de le rendre utilisable ou non.

Gestion des moduhi_h

7 ims —

Medules actifs

Deep Fritz 11
Deep Fritz 7
Deep Frtz 8
Deep Hiarcs 12
Deep Hiarcs Paderbom 2007
Deep Juniar 10,1 UC
Deep Shredder 11 LCI
| | Deep Shredderd
| |Detfi5
| |Dwelphill8
Delphiblax 2.9
Diablo 0.5.1
Doctor? 20
Dragondb

P—

Charger un module

Medules inactifs

>

o o

Annuler

Le "module" est le moteur de jeu d'échecs du programme et peut étre complétement
remplacé. Pour cela, faites appel au menu Module - Changement de module et
choisissez un module disponible dans la liste.

Veuillez noter que si vous étes connecté au serveur Engine Cloud vous pouvez aussi

utiliser des Cloud Engines.
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Les paramétres disponibles dans la boite de dialogue Avancé sont :

Taille des Hashtables

| Réflexion permanente

Local Engines

Module

U AlFil 15.07 w64
uwal AnMon 5.75

“ Anaconda 1.0
ﬂ Anaconda 1,62
§ll Anaconda 2.0.1
il EamEam

UGl Bouwguet 1.8 x84
il Chess Tiger 140
il Chess Tiger 15.0
Ul Chess Tiger 2007
Ul ChestUCH 5.0
UCl Chiron 2 64bit
il Comet A%5

“ Comet B27

il cometBaz

il Comet B43

Maxirnum

Taille des Hashtables

/] Bases de finales

¥] Usage intelligent du CPU

Valider

Effacer les Hashtables :

Auteur

Enrique Sanchez Acosta
Christian Barreteau

Frank Schneider + Kai Skibbe
Frank Schneider + Kai Skibbe
Frank Schneider + Kai Skibbe
Patrick .

Jose M Velasco

Christophe Théron
Chnstophe Th,ron
Christophe Theron

Franz Huber

Ubzalde Andrea Farina

Dr. Uirich Tirke

Dr. Ulrich Tarke

Dr. Ulrich Tirke

Dr. Ulrich Tirke

Paramétres

Effacer les Hashtahles

Cloud Engines

Provader

& coftwar...

1303 MB

Aide

= 236 W

-

Annuler

Critter 1.5¢ 64-bit

C.. Machine
2 2/2/2,2.3 GHz

265

Initialise les Hashtables, dans lesquelles des résultats de

calculs précédents peuvent étre présents. Cette option n'est importante que pour les
experts.

Parametres : Beaucoup de modules peuvent étre influencés dans leur maniere de

jouer par des paramétres externes. Cette option vous donne accés a une boite pour
les modifier.

Bases de finales : Si les bases de données des finales sont installées, l'interface de
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" Fritz peut, en contournant le module, jouer directement par appel au meilleur coup
des bases de données des finales, dés qu'apparait une position a trois, quatre ou
cing pieces sur I'échiquier.

Taille des Hashtables : Permet de fixer la quantité de mémoire RAM laissée au
module pour mémoriser les résultats de ses calculs.

Réflexion permanente : On désigne la faculté de pouvoir calculer pendant le temps
de réflexion de l'adversaire par la réflexion permanente. Si vous désactivez cette
option, le module ne calcule pas plus lentement mais il examine moins de positions et
joue un peu moins fort.

Usage intelligent du CPU : Un module "Deep" démarre ainsi sur un ordinateur avec
Hyperthreating (i7, 4 cores + 4 Hyperthreating) seulement sur 4 threads. Sur un
ordinateur sans Hyperthreating (i5, AMD) il démarrera avec n-1 threads. Si on
décoche l'option on obtient I'ancien comportement.

Exception : L'utilisateur a définit expressément le nombre threads.

3.8.4 Paramétrer module

Beaucoup de modules livrés avec le programme peuvent étre paramétrés. Les
paramétres d'un module changent la fagon de jouer et d'analyser. Chaque module
déclare lui-méme au programme quelles sont les possibilités de réglage et le nom des
paramétres possibles. C'est pourquoi le nom des paramétres est souvent uniquement
en Anglais.

Remarque : Les paramétres par défaut du module ont été soigneusement testés,
mais il est possible que dans certaines positions, les résultats soient meilleurs avec
d'autres réglages. Le module doit avoir une bonne performance dans tous les types

de positions.

Les parametres du module Fritz

Vous pouvez modifier les parametres du module d'échecs. Si vous appelez le dialogue
de changement des modules par F3 ou le menu Module - Changement de module, le
bouton Paramétres vous permet d'ouvrir une boite de dialogue pour modifier les

parametres spécifiques du module.

Hashtables
Taille des Hashtables en Mo utilisés par le module.

La taille par défaut est de 128Mo, minimum 4Mo.

Maximal 1024 (32-bit) ou 4096 (64-bit Standard) ou 262144 (64-bit Pro). La valeur
est arrondie (4, 8, 16, 32, 64, 128, 256, 512, 1024, 2048, 4096, 8192, 16384, 32768,
65536, 131072, 262144 Mo).

Pour des analyses prolongées ou des parties a temps de réflexion long vous devriez
utiliser la plus grande Hastable possible. Exemple : Sur un ordinateur avec une RAM
de 4Go, vous pourriez utiliser 2048Mo de Hash.

Pour des temps de réflexion courts par ex des parties de Blitz de 3 - 5 minutes mieux
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vaut utiliser une petite Hashtable. 256 ou 512Mo sont largement suffisant, pour 15
minutes 1024 voir 2048Mo sont correctes.

System Query TC Buffer 3 5
TC Mormal Move Time a0 =

Leg Dir <empty>= TC Max Move Time 100 s
Log White Pawn millipawns 0 o
dleg Black Pawn millipawns 0 o
Max CPUs 2 1| White Knight millipawns 0 3
Random 0 = Black Knight millipawns 0 =
CPU Usage 100 5 \ypige Light Squared Bishop millipawns 0 =
Use TBAccess White Dark Squared Bishop millipawns 0 =
Main Process Priority |Inherit v| Black Light Squared Bishop millipawns 0 =
Child Process Priority |Be|owNormaI 'l Black Dark Squared Bishop millipawns 0 =
Use Large Pages White Rook millipawns 0 —
Always Score Main Move Black Reok millipawns 0 =
Display Upperbounds White Queen millipawns 0 =

| Preserve Analysis Black Queen millipawns 0 =
E'::TKI'ZILEGEmes\EngineParame‘ter\Fritz 15\*.rsh I:I SeElE el 0 =
Rook Endgame Penalty millipawns 0 =

‘ Save Hash ‘ Bishops Are Opposite Colored Penalty millipawns 0 =
Opposite Colored Bishops Endgame Penalty millipawns 0 =

‘ Load Hash ‘ : —

Rook Endgame Scaling 100 2

Au moment de la création de la documentation la description des paramétres n'est
disponible qu'en Anglais!

There is a button entitled "Engine Parameters" which opens a dialog with some
options:

Log - Write stuff (like, communication with the GUI) to a file.
xLog - Write stuff to a HTML file (seems to only work for Opera Browser...)

Max CPU - The number of cores that Rybka will use, if this number is higher than your
cores, Rybka will use them all.

CPU usage - In case you want to use less than one core, set it in this parameter.

Main Process Priority / Child Process Priority: Changes the engine priority without
needing to visit the Task Manager.

Inherit should be to start the main process at the same priority of the GUL.

NalimovUsage - Same as in Rybka 3 (affects how much she is slowed by tablebases,
default should be best).

Use Large Pages - After you set "lock pages in memory" in the OS, expect some 15%
speed up if you give her 1GB Hash (or more, less hash should also give benefits but
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not as dramatic - only lasts until you unload the engine, then you'll probably have to
reboot the computer for this to take effect again).

Always Score Main Move - With this OFF Rybka would move into looking for
alternative moves in fail lows, with ON she will first give the move a score.
Recommended to set it ON for analysis, OFF for games.

Display Upperbounds - With this OFF Rybka would not tell the user when a fail move
happened, so if you were away from the computer you wouldn't have a way to know.
Recommended to set it ON for interactive analysis, OFF for games.

Preserve analysis - Same as R3 (Engine keeps old contents on the hash for much
longer, slows her down the more positions analyzed. I chose to keep it OFF).

Clear Hash - Allows the Engine to get a fresh look at the position.

Hash File / Save Hash / Load Hash - Used for when you are going to unload the
engine or reboot, so Rybka keeps the hash contents on reload.

MultiPV_cp - Same as R3 (Controls how worse than best the moves have to be to
appear on MultiPV, e.g. a value of 0 only would show moves that are exactly as good
as the best move).

TCBuffer - How many seconds Rybka thinks she has subtracted from the clock.
Useful for bullet (1 '0) and blitz games (3 '0) so Rybka avoids losing on time (by time
stolen by the GUI or the opposing engine, like clones), and also may give a general
better time management when set at 3 (setting does nothing on incremental or
repeating time controls.)

TCNormal Move Time - The rate at which Rybka should play the game. Lower values
will make the engine play faster, and vice versa.

TC Max Move Time - The amount of time Rybka is willing to spend in critical positions
(higher values will make her think longer on such cases).

These last 3 settings are extremely sensitive to hardware, time control and even,
opponent, so to see Rybka 4 shine on games, you'll probably need to experiment a lot
to find the optimal settings, but the gains can be significant.

[Pieces cp] - The offset of the pieces in centipawns. Please note that the behavior
is different on analysis than of games. On analysis "White" and "Black" are taken
literally, so that when you analyze from the other side you get the same evaluation.
On games White means "Me" and black means "The opponent", so by setting the
values you are really setting how Rybka should evaluate her pieces and the
opponent's, regardless of what side she's playing on.

Rook Endgame Scaling: If you see Rybka playing too much into dead drawn endgames
with a rook and an extra pawn, try lowering this value. Useful for analysis of such
positions, as well.

xLog - Write stuff to a HTML file (seems to only work for Opera Browser...)
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Main Process Priority / Child Process Priority: Changes the engine priority without
needing to visit the Task Manager.

Inherit should be to start the main process at the same priority of the GUI.

NalimovUsage - affects how much she is slowed by tablebases, default should be
best.

Use Large Pages - After you set "lock pages in memory" in the OS, expect some 15%
speed up if you give her 1GB Hash (or more, less hash should also give benefits but
not as dramatic - only lasts until you unload the engine, then you'll probably have to
reboot the computer for this to take effect again).

Always Score Main Move - With this OFF Rybka would move into looking for
alternative moves in fail lows, with ON she will first give the move a score.
Recommended to set it ON for analysis, OFF for games.

Display Upperbounds - With this OFF Rybka would not tell the user when a fail move
happened, so if you were away from the computer you wouldn't have a way to know.
Recommended to set it ON for interactive analysis, OFF for games.

Remarque : Veuillez noter que le module est livré avec les paramétres par défaut de
l'auteur. Ceux-ci sont recommandés!

Enregistrer : Enregistre les modifications. Une boite de dialogue est appelée ou
vous pouvez enregistrer les modifications. L'extension du fichier pour la
configuration est *.param.

Charger : Appelle le sélecteur de fichiers de Windows pour charger une version
modifiée du module. Les paramétres sont sauvegardés dans le dossier
"EngineParameter".

Standard : Rétablit la configuration par défaut.

Conseil : Dans les matchs entre modules ou les tournois entre modules vous
pouvez tester vos modifications contre d'autres modules.

3.8.5 Modules - Paramétres supplémentaires

Avancé : Beaucoup de modules peuvent étre modifiés dans leur fagon de jouer par
les paramétrages.

Effacer les Hashtables : Initialise les Hashtables, dans lesquelles des résultats de
calculs précédents peuvent étre présents. Cette option n'est importante que pour les
experts.
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‘ Paramétres ‘
‘ Effacer les hash-tables ‘
Taille des hash-tables
Maximum 1289 MB
Taille des hash-tables = 128 -

[/] Réflexion permanente

|| Bases de finales

[¥] Usage intelligent du CPU
Taille des Hashtables : Permet de fixer la quantité de mémoire RAM laissée au
module pour mémoriser les résultats de ses calculs.
Réflexion permanente : On désigne la faculté de pouvoir calculer pendant le temps
de réflexion de l'adversaire par la réflexion permanente. Si vous désactivez cette
option, le module ne calcule pas plus lentement mais il examine moins de positions et
joue un peu moins fort.
Bases de finales : Si les bases de données des finales sont installées, l'interface de
Fritz peut, en contournant le module, jouer directement par appel au meilleur coup
des bases de données des finales, dés qu'apparalt une position a trois, quatre ou
cing piéces sur I'échiquier.
Usage intelligent du CPU : Un module "Deep" démarre ainsi sur un ordinateur avec
Hyperthreating (i7, 4 cores + 4 Hyperthreating) seulement sur 4 threads. Sur un
ordinateur sans Hyperthreating (i5, AMD) il démarrera avec n-1 threads. Si on
décoche l'option on obtient I'ancien comportement.
Exception : L'utilisateur a définit expressément le nombre threads.

3.8.6 Match entre deux modules

La mesure de la force de jeu dans les échecs informatiques se base en premier lieu
sur des matchs entre modules. Fritz peut procéder a de tels matchs
automatiquement.

Le duel entre modules est organisé par le menu Module - Match entre modules.
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AR
[ [
|Match entre |

modules

Remarque : Vous pouvez également utiliser des Cloudengines pour les matchs entre modules!

| Match Alde
e T =
A Crafty 23.01 - Critter 1.5¢ 64-bit
Arrét  Evaluer Tableau
Ia partie
Match entre modules Résultat
Pendule: Btz 4m-~2s v E1 |Module: Critter 1.5¢ e4-bit ~B
Critter 1.5¢ 64-bit | Améter | 2 CPUs s
N 0:03.08 : :
[ 7...d5 B.exd5 &xd5 9.8e1+ feT 10895 16 11.8xd5 cxd5 12,454 0-0 13.8d2 £d6 14.8xd6 Wxd6 15.e2
0:00:02 = (0.16) Profondeur 13 00:00:05 227kN
| Profil d évaluation ~a
242 |l Woep
1 —_//
2 & 3 @ 0 12 14 3 1
| Module: Crafty 23.01

_ Crafty 23.01 | Aréter| | 4 CPUs
@  :4n | Profondeurs1SNS | BexdS(133) | SSESKs | 0:00:02 |
B.exd5 exds 9.Be1+ 7 10865+ £d7 11.&xd7+ Wxd7 12.®e? Ect 13.814 Hch 14.8e5 He6 15.%d2 fics 16.8g5
+/= (0.47) Profondeur: 14228 00:00001 527TkN

8

. | Motation = Bibliothéque douvertures
| Crafty 23.01 - Critter 1.5¢ 64-bit

| |Blitzdm-+25 1.40.19/179 &50.06/149 2243 0.19/179 26 0.07/14 8 3.8b50.20/16 11 2dd 0.27/14 15 (2fE) 4.8uedd
| |0.65/16 10 exdd 0.17/157 5.0-00.64/1710 <6 0.32/14 24 6.4c4 0.63/17 9 £F60.32/14 5 7.d3 0.45/16 & (2e1) [EH0.16/12

-~

Ici un match entre Crafty 23.01 sur l'ordinateur et et une version Cloud de Critter
1.5C 64-bit.

Le programme garde la derniére configuration de match. Celle-ci peut étre fixée de la
fagon suivante :
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Module contre module ﬁ X

Module contre module
‘. Blancs
Mairs

- Temps
... Base de données

Walider

[

|| Réflexion permanente

|| Tourner I'échiquier

Module contre module

Mem du match PC-DE-USER, Blitz 4m+2s

Mormbre de coups 099

Annuler

Nom du match : Ce texte apparait dans les en-tétes de Tournoides parties

sauvegardées.

Définir : Deux boutons pour définir chacun des modules. Le module de gauche joue la
premiére partie avec les Blancs. Lors de la définition du module vous choisissez la
bibliothéque d'ouvertures, la taille des hashtables et les éventuels paramétres du

module. Le module peut apparaitre directement avec un classement Elo dans les

parties sauvegardées.

Incrément de temps Une couleur peut obtenir un pourcentage de temps en plus.
Vous pouvez ainsi effectuer des matchs a handicap avec des temps de réflexion
différents. 50% signifie que ce module obtient 50% plus de temps de réflexion que

celui qui est fixé.

Les matchs entre modules peuvent étre joués en Blitz ou en Partie longue. Il est
intéressant de partir d'une profondeur fixe qui peut étre différente pour chaque

module.

Nombre de coups : Limite la longueur des parties mesurée en demi-coups a partir
du dernier coup de bibliothéque et évalue la position. Dans la liste des parties de la
base aucun résultat n'apparait alors, mais seulement un symbole d'évaluation. Une

valeur judicieuse est 200. Astuce :

Une limite de coup de "1" donne des parties pour

lesquelles un seul coup est joué a la sortie de la bibliothéque. Vous pouvez ainsi

tester les bibliothéques d'ouvertu

res.
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Module contre module Base de donnees
- Blancs
Moirs Cuvertures

Prerniére partie 1 =
I:E Mombre de parties 1 =

V| Echanger les camps

Utiliser

Base de données : Un match entre modules peut étre joué sans bibliothéque a
partir de positions de test. Les positions de test sont enregistrées comme fragments
de parties dans une base de données. Chaque position est jouée deux fois avec
alternance des camps. Sur le DVD, il y a une base de données d'ouvertures de dix
positions du Dr. John Nunn, qui permet de procéder a un Nunn-Match.

Premiére partie : Lors de I'utilisation d'une base de données d'ouvertures, la
premiére position peut étre choisie librement.

Réflexion permanente : Un module peut aussi calculer pendant que l'adversaire a le
trait. Mais il consomme ainsi 50% de la performance du processeur.

échanger les camps : Aprés chaque partie, on change de couleur. Si l'option est
désactivés, un module joue toujours avec les Blancs et l'autre toujours avec les
Noirs.

Si les deux modules utilisent la méme bibliothéque d'ouvertures, chaque variante est
rejouée a la partie suivante avec l'autre couleur pour donner des chances égales.

Remarqgue : Dans un match entre modules, une barre d'infos est affichée en haut de
I'écran avec les informations sur le déroulement du match. Vous pouvez augmenter la
taille de l'affichage en déplacgant la ligne de séparation.

Informations affichées

1. Les deux programmes d'échecs

2. Résultat avec indication des victoires, nulles et défaites

3. Valeur de la performance en pourcentage

4. Performance du tournoi en Elo

5. Entre parenthéses est indiqué I'écart standard. Si 68% est indiqué, la probabilité
d'écart est au plus de cette valeur vers le haut ou le bas. Ce sont aussi ces valeurs
qui sont indiquées dans la liste Elo du SSDF sous + et -, mais uniquement pour une
valeur de 95% de probabilité

Astuce: Vous pouvez modifier un module, conserver les modifications et les tester
dans le cadre d'un match.

© ChessBase 2015



274

Mode d'emploi Fritz

3.8.7

Comparaison d'analyse

Analyse - Analyses comparées

Analyse Let's Check *{_Z:'L Analyse de position a’,u Monte Carlo
E{ Analyse compléte |:p Analyses comparées
l::; Recherche d’erreurs @ Fin par module

Analyse

L'analyse comparée de modules différents a deux applications: Premieérement, c'est
une méthode efficace pour I'étude des modules. Deuxi€mement, elle est trés
intéressante au niveau échiguéen car elle rassemble automatiquement diverses
évaluations et propositions de coups de modules différents. Quel module imite le
mieux le style d'un Grand-Maitre célébre ?

Il est captivant de comparer deux versions d'un module. On peut ainsi par exemple
essayer de percevoir les différences entre Fritz et Junior. La comparaison directe des
versions est mieux mise en oeuvre avec une profondeur de calcul fixe qu'avec un
temps fixe. Pour les experts, la mesure du nombre de noeuds a un endroit donné pour
l'atteinte d'une profondeur fixée est particuli@rement instructive. Des différences
importantes indiquent un changement dans la recherche, c'est-a-dire par exemple
l'introduction de nouvelles extensions.

Analyses comparées _ (i

Camp Module:
") Blancs
) Moirs
@ Les 2
@ Temps | Profondeur
10 | 7 : l Mouveau l [ Modifier

w

| Supprimer

[ Compter les noeuds

Effacer les anciennes annotations

————— f
Jalider | Aide |  Annuler

Fixez pour chaque module une Couleur d'analyse pour pouvoir distinguer les
différentes analyses.
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Nouveau : Définit un nouveau module qui doit participer a la comparaison.
Modifier : Change les paramétres d'un module sélectionné (par exemple, taille de la
Hashtable ou la couleur de la variante).

L'analyse comparée peut étre appliquée a plusieurs parties d'une base de données.
Dans ce cas, vous décidez si les parties examinées sont ajoutées ou remplacées dans
la version originale dans la base.

Astuce : Vous pouvez ajouter un module plusieurs fois dans la liste et en modifiant
les paramétres du module a I'aide du bouton Modifier, vous pouvez comparer
différents réglages de module.

3.8.8 Tournoi pour modules (et Humains)

Les duels entre modules ont un inconvénient : le programme A peut trés bien se
comporter contre le programme B, mais avoir des problémes contre le programme C
qui lui peut étre trés a l'aise avec le programme B. Ceci est plut6t improbable entre
joueurs humains. Pour mesurer la force de jeu d'un module de facon réaliste, il faut
opposer le programme a une large palette d'adversaires. Les tournois avec rondes
sont une maniére simple d'y parvenir.

Le programme prend en charge cela automatiquement. Vous invitez simplement les
modules avec les bibliothéques d'ouvertures a un tournoi, fixez les temps de controle,
et laissez les parties s'accomplir. Si vous avez besoin de l'ordinateur entre-temps,
vous interrompez le tournoi pour le reprendre plus tard.

it

Tournoi

Le menu Module - Tournoi démarre un tournoi entre modules, auquel vous pouvez
participer vous-méme.
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Insomptions s towmo é
=
Titre: B+ 2 84Me DOO Blackenar-Die Pubdier Relser une liste Elo
Participants:
Deep Fritz 11 Inscrre un module Inscnre un humain

Deep Junier 101 UCT : 2

Deep Hiarcs 12 . -
Deep Shredder 11 UCT Modifier ] | Supprirner

Rylbkoa 3 32-bit

Unifier L biblicthiguee Unifier les hash-tables
Temps Type de toums:
& Blitz Partie longue  Blitz Sm+24 & Poules
Etapes: 4[5 soparies Simifnd
KO
Hombre de coups: 500 -
Suigse
Reflodon permanente Apprentcage de ls bablioths
Base doweertures
Partie surcante | Guilbe arméricaine
I . =
Fetrner Aide Annules

Vous devez commencer par donner un nom au fichier (d'extension ".cbtourn") dans
lequel toutes les données du tournoi seront enregistrées.

Titre : Le texte saisi ici apparait dans la rubrique "Tournoi" des parties sauvegardées.
Relier une liste Elo : Si vous suivez le classement Elo de vos modules dans un
fichier, vous pouvez relier celui-ci au tournoi afin que les bons classements Elo soient
inscrits dans les parties.

Inscrire un module : Inscrit le module et sa bibliothéque d'ouvertures comme
participant au tournoi.

Inscrire un humain : Inscrit un humain comme participant au tournoi. Un seul
humain peut participer a un tournoi.

Modifier : Permet de changer les paramétres d'un participant, par exemple la
bibliothéque d'ouvertures.

Supprimer : Enléve un participant de la liste.

Unifier la bibliothéque : Tous les modules doivent jouer avec la méme bibliothéque

d'ouvertures.

Unifier les hashtables : Tous les modules obtiennent la méme taille de hashtable.
Blitz : Le tournoi est joué en Blitz.

Partie longue : Le tournoi est joué avec des parties longues et des temps de
controle classiques.

étapes : Fixe combien de parties chacun doit jouer contre chacun des adversaires.
Pour le systéme Suisse, c'est le nombre de rondes.

Nombre de coups : Limite la longueur de la partie en demi-coups aprés sortie de la
bibliothéque et une évaluation de la position finale est effectuée. Dans la liste des
parties n'apparait pas de résultat mais un symbole d'évaluation. Une valeur
raisonnable est 200.

Astuce: Une limite de coup de "1" donne des parties ot un seul coup est calculé
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aprés la sortie de la bibliothéque. On peut ainsi tester les bibliothéques d'ouvertures.
Réflexion permanente : Les modules peuvent calculer pendant que I'adversaire a le
trait, demande 50% de la performance du processeur.

Apprentissage de la biblio : Les bibliotheéques d'ouvertures utilisées peuvent
apprendre a partir des résultats des parties, c'est a dire que les variantes perdantes
sont évitées et les variantes gagnantes rejouées. )

Poules : Chacun joue le nombre de parties indiqué dans Etapes.

Simultané : Le premier module de la liste joue contre tous les autres le nombre de
parties indiqué dans Etapes. Ce type de tournoi est particulierement adapté pour le
test d'un module particulier.

KO : Deux modules jouent entre eux. Le vainqueur passe une ronde.

Suisse : Les modules jouent entre eux N rondes selon le nombre de points obtenu
dans les rondes précédentes, ce qui entraine qu'au fil des rondes les plus forts jouent
entre eux ainsi que les plus faibles. N est le nombre de Etapes.

Partie suivante : Le tournoi est démarré, ou redémarré s'il a été interrompu en
restant inchangé.

Avec humain : Si un humain participe, sa prochaine partie est lancée.

Les tournois peuvent étre aussi poursuivis par le menu Partie/Tournoi/Partie de
modules suivante ou Partie humaine suivante. Comme les tournois peuvent durer
relativement longtemps, vous pouvez les interrompre entre les parties a volonté.

3.8.9 Le Nunn-Match

Il peut étre intéressant d'effectuer des comparaisons de force de jeu sur des matchs
sans bibliothéque d'ouvertures.

A l'ére des bibliothéques d'ouvertures capables d'apprendre, l'influence de celles-
ci sur le résultat de la partie peut étre tellement déterminante que pour obtenir des
résultats probants sur la force de jeu, il est nécessaire de jouer un grand nombre de
parties (sans doublons). Il semble intéressant de tester les bibliothéques
d'ouvertures, mais dans les programmes modernes les bibliothéques peuvent étre
entiérement échangées. Ainsi, comme dans Fritz, leur intérét pour I'évaluation d'un
module n'est que secondaire.

L'utilisation d'un nombre prédéfini de parties empéche de cacher des résultats de
tests non désirés car pas trés bons. C'est une pratique courante dans les "essais"
dépendants d'éditeurs de logiciels de citer seulement certaines parties choisies
contre des programmes concurrents.

Si la configuration matérielle exacte est indiquée et si, dans la partie, le temps de
réflexion et I'évaluation sont enregistrés pour chaque coup, le Nunn-Match se révéle
une excellente méthodologie de test pour les programmes d'échecs. Elle est
entiérement controlable et exclut ainsi toutes les manipulations. Les parties entre
programmes d'échecs sont des "expériences", qui n'ont de sens que si elles donnent
des résultats irréfutables. Ceci demande la communication trés précise des
paramétres de test pour que tout un chacun puisse reproduire les résultats.

3.8.10 Créer des modules UCI
Que signifie UCI ?

L'interface graphique du programme a été congue pour que le logiciel soit multi-
modules. Ceci signifie que l'interface graphique et le programme de jeu sont

© ChessBase 2015



278 Mode d'emploi Fritz

strictement indépendants et communiquent entre eux par un protocole défini.

UCI est l'abréviation de Universal Chess Interface et est un protocole relativement
récent développé par Stefan Meyer-Kahlen. L'interface UCI colle étroitement au
protocole WinBoard. Ceci signifie que les modules WinBoard existants peuvent étre
adaptés pour étre utilisés par le programme avec un travail relativement minime des
auteurs.

Pour le programmeurs intéressé, cette solution présente les avantages suivants :
Son module peut étre testé confortablement sous l'interface de ce programme.
Le module fonctionne a pleine performance sans adaptateur supplémentaire.
La reconnaissance du module devient plus grande auprés des utilisateurs, car
aucune configuration contraignante n'est nécessaire.
Le protocole UCI peut étre utilisé sans paiement de licence pour son propre
module - méme a des fin commerciales.

Le principe

Un module UCI est inséré par l'utilisation du menu Module - Module UCI dans
l'interface du programme.

el Module UCT

Ce dialogue a deux fonctions :

Un nouveau module UCI peut étre inséré dans l'interface par ce dialogue.

Les parametres d'un module déja inséré peuvent étre modifiés et changés. Le
module modifié peut étre sauvegardé sous un autre nom.

Remarque : Lors de l'attribution d'un nom, certaines contraintes doivent étre
respectées.

+ Le nom d'origine du module doit apparaitre dans le nom du module modifié.

Si le module est inséré avec les parametres standard, le nom doit correspondre
au nom d'origine. Dans ce cas le nom du module ne peut étre modifié. Si les
paramétres sont modifiés, le nom doit étre saisi en tenant compte du fait que le nom
original du module doit étre inclus dans la nouvelle désignation. Le nom de l'auteur ne
peut étre omis et ne doit pas étre changé avec les parametres.

Exemple : Supposons que vous ayez inséré la version UCI de Shredder 6 et changé
guelques paramétres. Ce module modifié doit étre listé sous un autre nom dans le
dialogue de chargement. La désignation standard du module est "Shredder 6". Un nom
valable serait par exemple "Shredder 6 Tactique", car le nom original du module est
intégré. Non valable serait un nom fantaisiste comme "Mon module".

Insertion d'un module UCI
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Avant qu'un module UCI puisse apparaitre dans le dialogue de chargement (F3), il doit
étre inséré dans le programme. L'insertion se fait en plusieurs étapes.

1.) Choisissez le menu Module -Module UCI

2.) Ensuite vous devez indiquer dans quel répertoire ou dans quelle partition, le
module UCI est enregistrer. Ces informations peuvent étre confortablement installées

par le dialogue suivant.

Madule
Dvcbase\Engines. UCTV " exe E

Auteur

Maom

Parametres

Prionté

[ Sous la nermale

3.) Cliquez alors sur le bouton Parcourir ce qui ouvre le sélecteur de fichiers de
Windows pour vous permettre de localiser le module UCI que vous voulez charger..
Remarque : le module UCI peut étre sauvegardé sur n'importe quel chemin sur
n'importe quelle partition !

4.) Aprés le clic sur Parcourir le dialogue de sélection de fichiers Windows apparait.
Dans notre exemple, nous intégrons le module Shredder 9 de Stefan Meyer-Kahlen

dans le programme.

) % cbase » Engines.UCI » Gaia

- aao e =
‘ Organiser v  gea"Affichages = l Mouveau dossier

~

Mom Date de m... Type
[ gaia

Liens favoris

T

=l Emplacements réce...
Bl Bureau
‘B

S

Crdinateur
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Quand cette étape est accomplie, les noms du module et de son auteur sont
récupérés automatiquement dans les champs correspondants de la boite de dialogue.
Le bouton Parameétres pour les réglages des options du module est également actif.

Module
Dhchase\Engines.UCT\Gaia\gaia.exe
Auteur Jean-Francois Romang, David Rabel
Nom Gaia 3.5
Parameétres
Pricrité

| Sous la normale

Confirmez le processus avec le bouton Valider. Le module UCI est maintenant
disponible avec les paramétres standard dans le programme. Vous pouvez le charger
dans linterface a tout moment par F3 ou le menu Module/Changement de module
pour jouer une partie ou pour analyser.

Modifier modules

Beaucoup de modules UCI offrent la possibilité de changer les paramétres du module
et ainsi le comportement de jeu. Cliquez sur le bouton Parameétres.
Remarque : selon le module, diverses options sont disponibles.
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Use Search Log
Search Log Flename
Book File
Mobility (Middle Game)
Mobilty [Endgame]
Pawn Structure (Meddle Garne)
Pawn Structure (Endgame)
Passed Pawns (Middle Game)
Passed Pawms (Endgame)
Aggretieness

Sestchlog.te
Eockbin

Cowardice

King Safety Curie

Kimg Safety Coefficient
Kirvg Safety X Intercept
King Safety Max Slope

King Safety Max Value
Queen Contact Check Banus
Rook Contact Check Bonus
Queen Check Bonus

Rook Check Bonus

Bishep Check Bonus
Knight Check Bonus
Discovened Check Bonus

[ Quadrasic

Mate Threat Benus

Check Etersion PV nodes)

Check Extension (non-PV nodes)
Sangle Reply Extension (PV nodes)
Sangle Reply Extersion (ron-PY nodes)

100 *
100 s
100 =
100 ¥
100 -
100 7
100 -
100 =

e

| e

i |4

Mate Theeat Extension (PY nodes)

Mate Thaeat Estensian (nen-PY nodes)
Paamn Push to Tth Extension (PY nodes)
Prwm Push to Tth Estension (non-PY nodes)
Pessed Paam Extersion [PV node)

| Passed Pawn Exersion [non-PV nodes)
" Pawn Endgame Extenzion [PV nodes)

Peam Endgame Extersion {non-PY nodes)
Full Degith Mowes (PY nodes)

Fiall Depth Moves (nen-PV pedes)

Threst Depth

| Selective Plies

] Futility Prunang (Main Sesich)
| Futility Prunang (Quiescence Seasch)
Fstility Margin 0
Futility Margin 1
Futility Margin 2
Mazienum Razonng Depth
Razering Mangin
L5H filtering

57 LSM Time Margin (sec)

LSM Value Margin

Randommess

Mimimurm Spiit Depth

Maxrmum Number of Threads per Split Point
Theesds

/| Qwnlleak

il el m - e a

|

B & 8=

mm‘-l:gl-

Eneegistres

Charger

Standard

Stockfan LOLIA . .-t

Parametres spécifiques de StockFish

Si vous changez les paramétres et validez, les champs Nom et Auteur sont libérés
pour saisie dans la boite de dialogue UCI.

Remarque : N'oubliez pas de garder le nom original dans la nouvelle désignation du
module!

Charger un module UCI

Quand vous avez effectué les opérations décrites ci-dessus, vous pouvez charger le

module UCI dans l'interface du programme et jouer contre lui.

Appuyez dans la fenétre principale sur la touche F3 ou choisissez le menu Module -

Changement de module.
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f {iharger un module— &

Deep Fritz 11 -

Deep Fritz 7

Deep Fritz 8

Deep Hiarcs 12

Deep Hiarcs Paderborn 2007 ¥
. Deep Junicr 101 UCT T
| Deep Shredder11 UCT

Deep Shredder 9

Delfi 5.2

DelphiMAX 29

Delphil 1.5

Diable 0.5.1

Doctor? 2.0

Dragen 4.6

Drunkenbdaster 1.2 -

’ Effacer les hash-tables l ’ Parameétres

[V]| Réflexion permanente [¥] Bases de finales
Taille des hash-tables

1?:. 64 - MB Mazximum: 1619MB

Choisissez le module dans la liste et validez. Vous pouvez a présent jouer ou analyser
avec le module UCI.

Insérer logo

Vous pouvez insérer un logo pour chaque module UCI. Lors d'un match entre modules
par exemple, le logo de chaque module est affiché.

Pour cela, il faut que :
Le logo doit étre enregistré au format BMP.

La taille ne doit pas dépasser 100 x 50 pixels.
Le fichier image doit avoir le méme nom que le module.

Vous trouverez des informations complémentaires pour l'utilisation de modules UCI
ici ...
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3.8.11 Définir priorité UCI

Fritz a été congu comme systéme multi-engine et permet d'utiliser divers modules
d'échecs. L'interface graphique et le module d'échecs sont strictement indépendants
et communiquent a travers un protocole prédéfini.

Sur Internet existent un nombre important de modules d'échecs a télécharger qui
communiquent avec l'interface a l'aide du protocole UCI. UCI est I'abréviation de
Universal Chess Interface et a été développé par Stefan Meyer-Kahlen. Fritz utilise
les modules qui travaillent avec le protocole UCI. Sous le menu Module - Module UCI
on démarre le dialogue d'intégration du module UCI.

el Module UCT

L'intégration se fait a l'aide du dialogue suivant. Vous trouverez les explications sous
Créer des modules UCI....

Dans le nouveau programme un nouveau parametre a été ajouté dans le dialogue.
Que signifie "Priorité - Faible" ?

Module - C:h MGalahgaiaexe

Marm :
Auteur

[ Faramétres...
Pricrité: [ ]50us la nomale

Il s'agit de répartir le temps de calcul. La communication entre l'interface du
programme et le module d'échecs se fait a travers un programme indépendant,
l'interface module. Cette interface tourne avec une priorité basse pour laisser un
maximum de ressources au module d'échecs. Certains UCI Engines ont des problémes
avec le réglage par défaut quand l'interface, par manque de ressources, ne peut
transmettre directement les évaluations et d'autres informations. Avec le réglage
"priorité basse" on peut par ex. résoudre les problémes d'affichage des modules UCI.

Le module UCI obtient avec la priorité faible le temps de calcul nécessaire et peut
développer toute sa force. Le réglage n'a donc pas d'influence négative sur la
performance d'un module UCI! On peut facilement le constater en analysant avec les
deux réglages une position donnée. Le réglage n'a pratiquement aucune influence sur
la vitesse, il s'agit d'obtenir une utilisation plus fluide.

Pourquoi le réglage n'existe que pour les modules UCI et non pour Fritz, Junior & Co ?
Les modules Native sont intégrés comme DLL dans l'interface utilisateur, n'utilisent
donc pas de processus externe a l'inverse des modules UCI. Il n'y a donc pas de
priorité a fixer.
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3.8.12 Traitement de positions de test

La résolution de positions de test est une méthode pratique pour I'évaluation d'un
module. Dans le programme des bases de données complétes de positions de test
sont traitées automatiquement. Les temps de résolution sont intégrés
automatiquement avec le nom du module comme commentaire devant le premier coup
de la position. Sur le DVD se trouve un test tactique difficile et complet avec plus de
200 positions ("Marathontest"). Il se trouve dans le dossier "Mes
Documents\ChessBase\Tests".

Pour résoudre une suite de tests :
1. Dans la fenétre de I'échiquier, appelez le menu Module - Ensemble de tests.

@ Ensemble de tests

. Performances de I'ordinateur

Choisissez une base de tests a l'aide du sélecteur de fichier, puis définissez les
paramétres du test dans la boite de dialogue.

2. La base ne doit contenir que des positions, pas de partie. Pour chaque position, le
coup de la solution doit étre le premier coup de la variante principale. Si la position
posséde deux solutions valables, l'alternative est a enregistrer comme variante.

Tests de module: Nunn2 — ||
Ternps maximurm: A0 -
Coupls) candidat(s): 1 :
Titre: Ceep Fritz 11-64MEB/PORTABL
Position de départ: 1 =

v

| Résultats précédents |

Temps maximum : Temps maximum alloué pour chaque probléme.

Coup(s) candidat(s) : Si le module trouve la solution, le calcul n'est pas interrompu
immédiatement, il pourrait s'agir d'un hasard. Il faut au moins laisser finir le calcul en
cours sur toute la profondeur. Ceci correspond a la valeur Coup candidat = 1. Pour
les plus prudents, on peut entamer la profondeur de recherche suivante, mais au prix
de temps de traitement sensiblement accru.

Résultats précédents : Etablit un classement des modules qui ont passé le test.
Dans cette liste, les résultats individuels des modules peuvent étre effacés ou toutes

© ChessBase 2015



Référence 285

les données peuvent étre transmises par copier a un tableur par exemple.
Comme résultat final on obtient :

Le nombre de positions résolues dans le temps donné.

Le temps moyen de résolution des positions trouvées.

Le temps moyen pour toutes les positions y compris celles non résolues.
La derniére valeur dépend du temps maximum accordé, mais donne néanmoins la
comparaison la plus valable.
Les positions non résolues sont marquées dans la base de données par des médailles
pour permettre leur repérage rapide. Les positions non trouvées dans le cycle en
cours sont repérées par la médaille Faute tactique, qui apparait en noir dans la liste
de parties. Les positions qui n'ont été trouvées par aucun module jusqu'a maintenant
recoivent la médaille Utilisateur. Utilisez la fonction recherche de parties et appelez le
masque de recherche Médailles pour lister toutes les positions non résolues. Changez
dans la fenétre d'échiquier et tapez F10 (Charger partie suivante) pour appeler une
position aprés l'autre.

-Résulkat: 20 parmi B4 = 31.2%. Temps moyen = B.54s / 7.50

La figure montre les informations suivantes :

+ 12 des 18 positions ont été traitées (correspond dans l'exemple a 66 %).

 temps moyen utilisé par coup. Une valeur 1 correspond aux positions résolues, une
valeur 2 a toutes les positions.

Conseil : Les temps de résolution sont affichés en 1/100éme de seconde. Des
positions de test comprenant des coups qui ne doivent pas étre joués peuvent étre
produites. Il suffit de marquer ces coups par un point d'interrogation (?).

Par exemple, pour 1.Ce5? (1.Cg5?), la position est résolue dés qu'un autre coup que
Ce5 ou Cg5 est affiché.

3.8.13 Base de données des duels de modules

Toutes les parties des matchs entre modules sont sauvegardées dans la base de
données "Engine-Engine". Cette base est située par défaut dans le dossier "C:\Mes
Documents\ChessBase\CompBase" si vous n'avez pas indiqué d'autre dossier de
destination pour les bases lors de l'installation.

La base de données "Engine-Engine" apparait toujours dans la liste déroulante des
bases de données dans la fenétre des bases.

3.8.14 Editer numéro de ronde

Pour déterminer la force de jeu, on recourt souvent a des matchs entre modules.

Beaucoup d'utilisateurs testent leurs modules sous l'interface de Fritz sur plusieurs PC
pour obtenir rapidement un grand nombre de parties pour I'exploitation statistique des
résultats. Supposons que des matchs entre deux modules sur quatre ordinateurs
différents et les parties copiées dans une méme base. Si on tient a ce que la liste de
base soit ordonnée, les numéros de rondes dépareillés ne sont pas esthétiques. Dans
le meilleur des cas les parties devraient étre numéroter en continu.
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Avec Fritz on peut automatiser le travail sans étre obligé d'éditer chaque partie a la
main. Dans la fenétre des bases on ouvre la base avec les parties, on marque les
éléments a trier (CTRL - A ) et avec un clic droit on trouve la fonction désirée "
Nouveaux numéros de ronde" dans le menu contexte.

Editer r
Fusionner les parties sélectionnées
Sorties 4
Tableau de bourno T

Renuméroter rondes
Farmat de la liste 3

Ferrner
Le programme re-numérote automatiquement les numéros des rondes.

3.8.15 Base de données des tournois

Le programme enregistre toutes les parties des tournois de modules automatiquement
dans la base de données des tournois. Celle-ci se trouve par défaut dans le dossier
"C:\Mes Documents\ChessBase\CompBase\EngTourn", si vous n'avez pas indiqué
d'autre dossier de destination lors de l'installation.

La base de données des tournois apparait toujours dans la liste déroulante des bases
de données dans la fenétre des bases.

3.8.16 Reéflexion permanente

~Un programme d'échecs continue a calculer méme s'il n'a pas le trait. A partir de son
dernier calcul, il essaie de prévoir le coup de l'adversaire et de préparer une réponse.
Si le coup intervient effectivement, le programme peut a la limite jouer son coup a
tempo. Souvent on emploie pour cela les termes anglais Permanent Brain ou
Pondering. Le programme affiche le coup prévu dans la fenétre du module.

Pour les tournois ou les matchs entre modules, I'utilisation de la réflexion permanente
entraine le partage du processeur de votre ordinateur entre les modules.

3.8.17 Coup attendu

Si le module n'a pas le trait, il prépare une réponse au coup prévu. Ce coup est une
bonne indication pour I'adversaire humain. Le désavantage est que le module peut
répondre immédiatement car il a pronostiqué le coup.

Fritz9 | 7..Dxd4 (2/36)

@ -+ (-1.73) Profondeur=12/32 885 kMis Cxd4

Le coup prévu est affiché dans la fenétre du module. Néanmoins il n'est pas
disponible dans les niveaux a force réduite comme Entrainement et Partie amicale.
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3.8.18 Module de mat

Pour la résolution de positions de mat, par exemple des problemes d'échecs, un
module spécialisé est disponible dans le programme.

Aprés avoir chargé la position correspondante, activez la recherche de mat par Ctrl-
M ou le menu Accueil - Régler le niveau - Recherche de mat.

Q Q1

Analyser Conseil
en continu

i =l

—

Mouvelle Mode Régler le
partie* Amical niveau~

€ &

Régler le niv

Partie en Blitz

Partie longue

Temps fixe

Profondeur fixe

Force optimisée

Recherche de mat (Ctrl+M)

Mate 2,18
Mate 2.20

| TR

: Type de rmat
Parameétres (®) Classique
[ Mat aidé

[_) Mat inverse

[ ] Dernier coup

Walider

Le module de mat peut étre configuré par le bouton Parameétres.
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[ ] Heuristic search [] Threats with check
King squares: 2 ~ | Taille des Hashtables (ME): 1 S
Threat depth: 2 -
Enregistrer Charger Standard
Valider Annuler

L'option Recherche heuristique active les parametres suivants :

Cases de fuite : Seuls les coups permettant au Roi de disposer du nhombre de cases
de fuite indiqué sont examinées. Par défaut 2.

Profondeur de menace : Seuls les coups aboutissant au mat en moins de coups
gue le nombre indiqué sont examinés. Par défaut 2.

Menace par échecs : Voir la profondeur de menace. De plus la menace de mat doit
procéder d'une suite de coups faisant échec.

Il est a noter que ces paramétres ne sont disponibles que pour les mats classiques.

Pour les mats inverses, les cases de fuite sont disponibles. Pour les mats aidés, ces
options ne fonctionnent pas.

3.8.19 Arréter le module

Module - Arrét du module

i Gestion des modules é‘g & Tnviter un spe

i Module UCT = ®) Renvoyer le d
Spectateur

Arrét du module par défaut ‘&= Renvaoyer tou

ILE module n'étudie plus de nouveau coup (Maj+Ctrl+M)

Cette fonction arréte le module d'échecs.

Ce mode sert a saisir des parties sans avoir les indications de calcul d'un module.
Le module est effectivement stoppé et ne fonctionne pas en arriére-plan. Vous le
remettez en marche de la méme fagon que vous l'avez arrété.

3.8.20 Bases de données de finales

Les bases de données de finales contiennent, pour certains types de finales avec peu
de piéces (quatre / cing / six), toutes les positions possibles et leur évaluation c-a-d
l'information si une position est nulle ou gagnante dans un nombre de donné de coups.

Quand une telle configuration apparait sur I'échiquier, le programme d'échecs n'est plus
obligé de calculer mais détermine le meilleur coup par un acceés a la base de données.

Le programme utilise en plus des Tablebases Nalimov d'autres formats de données.
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Syzygy-Bases de Ronald de Man

Ces bases de données de finales de Ronald de Man sont relativement récentes et sont
caractérisées par un trés haut taux de compression. L'utilisation de ces Tablebases
est préconisée par les auteurs des modules. Ces bases de données de finales doivent
étre installées a part.

Gaviota EGTB
Les bases de données de finales Gaviota peuvent, au moment de I'élaboration de cette
documentation, étre téléchargées sur Internet depuis cette adresse : http://www.

olympuschess.com/egtb/gaviota

Téléchargez tous les 145 fichiers et enregistrez les sur un dossier de votre disque dur.
La prise en compte des bases de données de finales se fait sous Menu Fichier -
Options TableBases Gaviota.

Malimov (GUI) Nalimov (GUI)
Malimov (Module)
Syzygy (GUI) Chemin 1
Syzygy (Medule) D\chase\ths\TB4
Gaviota (Module)
Chemin 2
O:hcbhase\ths\TBS
Chemin 2
Dihvcbase\tbs\TBO
Chemin 4
v chase\thss
Cache 16 =

[] Charge au démarrage du programme

Vider

WValider Aide Annuler

Dans le dialogue vous pouvez sélectionner le chemin de ces bases de données de
finales et le type de format par un clic de souris.

3.8.21 Copier les bases de données de finales sur le disque dur

A partir du disque dur, l'accés au bases de données de finales est nettement plus
rapide.

Les bases de données de finales (aussi appelées "Tablebases") exigent une certaine
place sur le disque dur. Vous avez la possibilité de les répartir sur plusieurs partitions
de votre disque dur. Quand vous aurez copié les bases de données de finales sur
votre disque dur, il faut indiquer au programme le chemin qui y méne.
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Pour cela, commencez par choisir le menu Options puis cliquez sur l'onglet Bases de

finales dans la boite de dialogue :

Accueil Insérer

[=
‘B Imprimer r

ﬂ Envoi vers ChessBase
i
o Activer k

ﬂ Carte de visite ﬁ' Fermer
‘L Options | i,__*l Personnaliser

? Mouveau 4

Echiguier Entrainen
o & TInviter ur

ot o
%) Renvoyer

Spectateur
par défaut == REnVOyer

Obsetr

"l Permet de choisir les différentes options [Ctrl+Alt+O)

Vous pouvez sélectionner le dossier contenant les Tablebases a l'aide du bouton
Parcourir. Vous pouvez indiquer au maximum 4 chemins différents dans la boite de

dialogue.
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Malimov (GUI) Nalimov (GUI)
Malimoy (Module)
Syzygy (GUI) Chemin 1
Syzygy (Module) D\chase\ths\TB4
Gaviota (Module)
Chemin 2
xhcbhase\ths\TBS
Chemin 3
kY cbhase\ths\TBG
Chemin 4
xhchase\thss
Cache 16 =

[ ] Charge au démarrage du programme

Vider

Valider Aide Annuler

Le cache accélére l'accés en finale et il faut choisir une taille. Suivant la mémoire
disponible, des valeurs entre un et huit Mo sont raisonnables.

3.8.22 Endgame turbo

Tous les programmes de pointes actuels utilisent les Tablebases lors de la recherche.
Les Tablebases contiennent pour certains types de finales avec peu de piéces
(quatre / cing / ou six piéces) toutes les positions possibles avec leur évaluation,
c'est a dire les informations si une position est nulle ou gagnée dans un nombre de
coups donné.

Si un tel type de donné apparait sur I'échiquier, le programme d'échecs n'a plus
besoin de calculer, mais détermine le meilleur coup par l'accés a la base de données.
L'accés intervient aussi dans la phase de recherche si une position de ce type
apparait dans l'arbre de recherche.

Le Endgame Turbo 4 contient tous les 3-4 et 5-piéces utiles dans la pratique et un
certain nombre de 6-piéces.

© ChessBase 2015



292 Mode d'emploi Fritz

ENDGAMETURBO 4

SYZYGY TABLEBASES

Grace au nouveau format (Syzygy) le nouveau Turbo est plus petit, plus rapide et
contient nettement mois de place : le contenu des 4 DVDs vous offre |'évaluation
parfaite pour les positions de finales avec 3, 4 ou 5 pieces, ainsi que 27 des plus
importantes 6-piéces. Avec les programmes ChessBase 12/13, Deep Fritz 14, Komodo
Chess 8/9 et Houdini 4 vous pouvez vérifier de suite si une position finale est gagné,
perdu ou nulle. De plus Komodo Chess 8/9 et Houdini 4 utilise déja dans l'analyse de
finales complexes le savoir des Endgame Turbo's et atteignent ainsi plus rapidement
des résultats probants et donc aussi une plus grande force de jeu.

Les modules d'échecs affiche de nombreuses informations sur le processus de calcul
et I'évaluation de la position dans la fenétre du module. Lors de l'accés aux

Tablebases, vous trouvez cette affichage " tb=xxx ".

38...2xad 39.2g7 Exc3 40.2xhT Exf3 41.2g7 2r5 42,807 514432
-+ [-15.35) Profondeur: 1148 00:00:00 5SkM
—+ [-23E7) Profondeur: 17527 O0:00168 47217kM, th=4195

Vous obtenez des informations concrétes sur le nombre de positions qui ont donné
lieu a des acceés aux bases de données de finales (=Tablebases) pendant la
recherche. Ces accés peuvent étre lus dans l'affichage représenté ci-dessus.

3.8.23 Syzygy-Tablebases

Fritz utilise un format relativement neuf pour les bases de données de finales, les
Tablebases Syzygy. Les anciennes versions du programme utilise surtout les
Tablebases Nalimov, ce format de données est toujours utilisé par le programme et
l'interface a été reprogrammé dans cette version.

Ce format de données a été développé par le néerlandais Ronald de Man et est utilisé
par la plupart des modules d'échecs actuels.
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ENDGAMETURBO 4

SYZYGY TABLEBASES
£ 4 DVDs

Les bases de données de finales Syzygy sont intégrées dans le programme via le
dialogue d'options.

Menu Fichier - Options TableBases Détails.

Saisissez sous "GUI" et "Module" le chemin des bases de données. Par un clic sur le
bouton a trois points vous ouvrez le dialogue Windows pour le choix du répertoire ou
sont stockées les Tablebases Syzygy.

Avec OK vous confirmez le choix et le programme prend a présent en compte les
informations des bases de données.

Pour voir si l'intégration et I'accés fonctionnent, il suffit de tester avec le module en

action.

Module: Houdini 4 Pro x64 - B
Houdini 4 Pro x64 | arréter| | 4 = | [3cpus o —
@+ 7 | Profondeur=30 |  30..&xch (1124) | 3242kNis | 100.0% | el I

+- [#19) Profondeur 25/32 00:00:37 90236kN}ib=2
30...8xc6 31.2e6 £eb 32.He7 A7 33.c5 Hed 34, Exed+ Sxed 35.c6 Axch 36.Wcd+ it 37.Wxch gb 38.1
+- [#17) Profondeur: 26/32 i
30...8xch 31.Heb £08 32.HeT7 A17 33.c5 BeB 34 Exeb+ Sxed 35.c6 Sxch 36.8cd+ &b 37.¥xch g6 38.1
(#17) Profondeur: 27/32 00:01:00 149mN]tb
30...8xch 31.Heb feb 32.He7 &f7 33.c5 Bed
+- [#17) Profondeur 28/52 00:01:22 227m
< >

&xef 35.c6 Bxcb 36.BWcd+ &f8 37.8xch6 gb 38.1

Dans l'exemple ci-dessus les éléments "tb= xxx" montre la fréquence d'accés du module
Houdini aux Tablebases.
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Le grand avantage des bases de données de finales Syzygy est une trés grosse
réduction des ressources. Sur le disque dur les bases de données occupent 150Go
alors que les Tablebases Nalimov en demandent plus de 1To.

Les Tablebases Syzygy tiennent compte de la regle de nulle des 50 coups. Lorsqu'il n'y
a pas eu de prises ou de mouvement de pion depuis 50 coups la partie est déclarée
nulle. Comme l'accés aux informations chargées dans la RAM est trés rapide et
efficace, Les programmes récents privilégient les bases de données de finales Syzygy.

Par exemple, le module d'échecs Komodo utilise dans la recherche uniquement les
Tablebases Syzygy, mais l'interface utilisateur prend également en charge les
Tablebases Nalimov dés qu'une position appropriée apparait sur I'échiquier. On peut
supposer que de nombreux développeurs de modules vont s'appuyer plus encore dans
l'avenir les bases de données de finales Syzygy.

Le plus simple pour acquérir les Tablebases Syzygy est d'acheter le Endgame Turbo 4
dans notre boutique en ligne.

En raison de la taille des données, il est judicieux de les stocker en dehors du
répertoire Mes Documents a la racine du disque par ex. sous C:/Tablebases/.

Pour mieux comprendre la structure des données et de l'information fournie on doit
faire la distinction entre les deux formes de Tablebases Syzygy.

WDL (Win-Draw-Loss). Dans ces fichiers l'information est stockée comment une
position va évoluer. Seulement, cette information est utilisée dans la recherche. Le
module d'échecs ne peut pas juger du nombre de coups jusqu'au gain sur la base des
informations fournies. Le module ne regoit que l'information sur I'état de la position
(gain, défaite, nulle).

DTZ (Distance to zero). Ces Tablebases sont utilisées par la GUI (= interface
utilisateur) pour générer une valeur. Certains modules utilisent déja cette information a
la racine de l'arbre de recherche.

Les Tablebases Syzygy se comportent donc un peu différemment des autres bases de
données de finales. Ce n'est plus le nombre de coups jusqu'au mat mais celui jusqu'a la
transition vers une autre finale. Lors du tri les coups de pions, les prises et les
promotions sont mis en avant car ils représentent une transition et font évoluer la
position.

3.8.24 L'utilité des Hashtables

La force de jeu des programmes dépend essentiellement de la taille des Hashtables.
Ce sont des tableaux en mémoire centrale ol sont conservées des positions qui ont
déja été calculées. Avant que le programme ne calcule un arbre de variantes pour
une position donnée, il vérifie dans les Hashtables que la position n'est pas déja
connue. En effet, il économise ainsi beaucoup de temps s'il la trouve puisqu'un
nouveau calcul est alors inutile.

La plupart des programmes gagnent en force de jeu avec des Hashtables plus
grandes. Pour un module moderne, il faudrait donc dimensionner les Hashtables aussi
grandes que possible. Dans le dialogue Charger un module une valeur par défaut
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dépendante de la mémoire RAM disponible est proposée. Si vous la dépassez, il se
peut que Windows doive utiliser une mémoire tampon sur fichier pour mettre a
disposition la mémoire souhaitée. Ceci fait alors travailler le disque dur et le module
ne peut plus calculer qu'a la vitesse d'un escargot. Si votre disque dur est
constamment en activité pendant le calcul, il est possible que la Hashtable soit trop
grande.

Beaucoup de programmes (par exemple Fritz) préféerent quand la taille de la Hashtable
est un multiple de deux, c'est a dire par exemple que 64Mo sont préférables a 63Mo.

3.8.25 Benchmark

Module - Performances de l'ordinateur

g€ Ensemble de tests AN
. Performances de |'ordinateur )
Cuvrir modules
du Cloud
Tests Engine Cloud

|. Effectue un test de performances pour cet -:urdinateurh

Cette fonction offre la possibilité de mesurer la performance de l'ordinateur utilisé?
Clic sur le bouton Start ouvre le dialogue du Chess Benchmark et offre les
informations suivantes:

Fritz performances d'échecs [ |

Fritz performances d'échacs

ChessBase ChessBase GmbH, Hamburg

Processeurs logiques trowede: 2
Ltiliser processauras: Z i
Testterming

Rapidité en comparaison du F3 1.0 GHz (480 Kilonoeuds/s)

|| Fapidité releti 573
i EKilonoeuds parseconde: 2752 |
!
r Départ l [ A propos l Fermer

Processeurs logiques trouvés : Indique le nombre de processeurs. Si votre
ordinateur est équipé d'un processeur avec Hyperthreading (par ex. un Pentium IV

© ChessBase 2015



296

Mode d'emploi Fritz

3.9
3.9.1

récent), le nombre de processeurs logiques indiqué est de 2. Informations sur
Hyperthreading au bas de cette page d'aide.

Remarque: Si vous utilisez un systéme avec plusieurs processeurs, par ex. un
ordinateur Dual, vous pouvez obtenir des performances différentes selon l'usage d'un
ou plusieurs processeurs.

Sous la ligne d'état vous trouvez le résultat du test. La valeur est toujours comparée
a un Pentium III @ 1GHz. Sur un Pentium III la valeur de référence est de 480 000
positions évaluées par seconde.

Exemple: Sur un Pentium IV avec Hyperthreading la valeur pour la vitesse relative est
de 2.23. Ceci signifie que le systéme est plus rapide de ce facteur par rapport a la
valeur de référence avec un Pentium III a 1 GHz.

Le Chess Benchmark indique le nombre de positions évaluées dans la deriére ligne
d'information. Sur Pentium IV a 2,8 GHz un valeur de 1068 a été constatée.

Remarque: Le Benchmark est basé sur le programme "Fritz Chess Benchmark.exe".
Vous le trouverez dans le répertoire du programme. Il peut étre exécuté a part. Si
vous voulez vous acheter un nouvel ordinateur plus puissant vous pouvez vérifier la "
compatibilité Fritz" du systéme désiré avec cet outil avant l'achat.

Que signifie Hyperthreading ?

Hyperthreading a été développé par le producteur de processeurs Intel. La
technologie doit rendre possible I'utilisation de plusieurs programmes exigeants. Un
deuxiéme processeur est simulé.

Ceci est obtenu par un registre supplémentaire ainsi qu'un Interrupt Controller et
avec quelques structures de gestion internes. Mais il faut garder a l'esprit que le
Pentium 4 ne fait que simuler un deuxi€éme CPU!

Ce ne signifie pas que deux véritables processeurs sont présents. Le Pentium 4 fait
croire a Windows a un deuxiéme CPU, mais cela ne signifie rien de mauvais.

Résumé: Hyper-Threading simule donc un deuxieme CPU. Le principe: dans un seul
processeur deux processeurs sont simulés.

FProcesseurs logiques trouwvés: 2

Pour cette raison le Chess Benchmark indique deux processeurs logiques méme si
réellement un seul CPU est présent

Chess Media System

Systéme requis

Pour le nouveau Chess Media System le Windows Media Player récent est absolument
nécessaire.

Les versions récentes du Media Player pour votre version de Windows sont

disponibles chez Microsoft: http://www.microsoft.com
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3.9.2 Chess Media System

Le programme dispose d'un nouveau module de présentation.

Remarque: Pour que le "Chess Media System" fonctionne, il faut absolument que le
Windows Media Player soit installé.

Avec le "Chess Media System" il est possible de visionner des vidéos incluant des
lecons d'échecs a l'intérieur du programme. La particularité est que les événements
sur I'échiquier graphique sont synchronisés avec la lecture de la vidéo.

On peut ainsi présenter des legons et des entrainement d'échecs proches de la
réalité
Fodule Vair Aide

[ ] Bavardage [] Barre d'infos
Chess Media System
|:| Textes du module

Le Chess Media System est activé par Voir - Chess Media System.

Malian 10 s~ |

inuamm = Biblothéque d camvertures a8
| Matstion | Entralnement | Foemulaie | LiveBook | Biblicthéque & ouvertures.
= Kasparov,Garry 2305 - Matabeek, Sunil 1-0
€54 Internet sim1 ICC INT 04.12,1995

Ted €5 2613 Bcb 3.8c4 [TE] 4.3 D16 5.d3 db 6.8b3 gd 7.h3 AhS 8.0bd2 h6 9.8 0-0 ~
10.g4 Ag6 11.8g2 Med 1295 Bh5
[12_hug5 134eg5

(13.8g5 £a5 14.8c2 £bE 15.04 [ 1564 Fof 167

2167+ Bf7e 22507 Ff2 22¥b3 Sl 2455+ ) 15,
13895 14.8h4 Exbl 15803 &h7 16251 &0 17.8h5 d5]
12 EhA Bien 14 fond hhT 16 aehf achi 16 RE1 T6R 17 Wed WoR 12 5US 845 10 Rt BT

4 Figd 18RS Fxf2e 14F1 T 20h6 Fag?
T 16843 £6 17.h5 AF7 12.845)

Au bord inférieur de la fenétre Audio/Vidéo se trouve une barre d'icOnes pour diriger le
systéme.

[

Avec le curseur a cOté des icones on peut aller a n'importe quel endroit de la
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présentation. L'échiquier graphique est automatiquement synchronisé avec la
présentation.

3.9.3 Entrainement Chess Media

Nous produisons des DVD d'entrainement sous le label "Fritztrainer". Tous les DVD de
cette série sont basés sur le nouveau Chess Media System. Aprés avoir sélectionné
dans le programme par Fichier - Ouvrir - fichier Chess Media le chemin des fichiers
média du DVD, une fenétre séparée est ouverte avec la vidéo.

A la lecture on remarque que les événements décrits par des symboles sur I'échiquier
est tout a fait synchrone avec la vidéo.

L'utilisation de ces DVD par rapport aux anciens CD d'entrainement est, au premier
abord, un peu inhabituel. Ceci non seulement en ce qui concerne le contenu, ou l'on
cherche désespérément les bases de données au format CBH. Il "n'y a que" des
fichiers Chess Media et pendant l'exposé I'utilisateur ne peut faire aucun coup sur
I'échiquier ou insérer des variantes.

| natian 10 08

| Netation = Biblothéque d cuvertures a8
| Matation  Entrainement | Formulaire | LiveBook | Bibliothéque & ouvertures:
= Kasparov, Garry 2405 - Matabeek,Sunil 1-0
C54 Internet sim ICC INT 04.12.1995

Led o5 2843 @c6 3804 [T 4.3 D16 5.d3 db 6.4b3 Rod 7.h3 ANS 8.8bd2 h6 9.81 0-0 ~
0.4 Ag6 11.8g3 Hel 12.95 BhS

[12_hug5 134eg5
(13895 05 14.4c2 Ab6 1504 [ 1584 Fiob 16763 Bd7 1704 Sigd 1RRS Fxf2e 124f1 $h7 20h6 fxgd
Z1.8xfTs Wf7s 2257 Ff2 22Wb3 Sl 24595+ ) 15..00T 16863 6 1705 AT 18.845)

12,895 14804 Exb3 15803 N7 16.8g1 $h8 17.805 d5]
12 Bhd Biwn? 14 fwnl hhT 15 vk avhi 16 RE1T RER 17 Wad W8 12 S0S &45 10 RS DiaT

Comment peut-on enregistrer les parties ou les positions intéressantes pour les
commenter plus tard ou les analyser ?

La solution est simple. Une lecon peut étre interrompue et poursuivie a n'importe quel
moment par un clic sur la touche "Pause". Si une position intéressante y compris la
notation est présente a I'échiquier on arrive au résultat escompté par le menu Fichier
- Partie - Sauvegarder partie. On crée tout simplement une nouvelle base de
données avec un nom approprié et les parties, positions sont enregistrées dans cette
base avec la notation et les commentaires graphiques.

Dans cette nouvelle base, I'utilisateur peut commenter, insérer des remarques ou
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3.10
3.10.1

3.10.2
3.10.2.1

analyser les positions avec des programmes d'échecs.

ChessBase Web Apps
Apercu Web Apps

Nous offrons plusieurs applications qui sont disponibles directement dans un navigateur
Web.

Il existe plusieurs possibilités pour accéder aux pages. Le plus simple est de cliquer
dans limage de démarrage de Fritz sur l'icone de l'application désirée. Par ce bouton,
au bord droit de l'image de démarrage, vous pouvez accéder directement sur la page
de l'application en ligne utilisable dans n'importe quel navigateur courant.

PLAYCHESS

LIVE DATABASE

MY BAMES CLOUD ENCIRE CLOVD

FRITI ONLINE

Utiliser la possibilité pour un entrainement gratuit a la tactique ou aux ouvertures, pour
sauvegarder vos propres parties sur le serveur Cloud ou pour naviguer depuis le
navigateur sur la base de données en ligne!

Prérequis pour l'utilisation de la plupart des fonctions est un compte ChessBase
enregistré que vous pouvez créer directement sur la page d'inscription ou via Fritz sur
le serveur d'échecs.

Ce compte est valable pour tous les ChessBase Web Tools.

App Playchess

Introduction

Avec ce Web client vous pouvez, avec n'importe quel navigateur Web, jouer contre
des amis échiquéens de partout dans le monde sur le serveur d'échecs, suivre des
retransmissions ou vous entretenir (chatter); L'offre est en constante évolution.

Vous pouvez utiliser le Web client, sans inscription, avec le statut "Invité" ou alors
créer un compte joueur. Avec le statut "Invité" toutes les fonctions de Il'application ne
sont pas disponibles.
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“©  © e 2 & © © » &= 8 &

Reconnecter  Abandonner  Applsudr  Revenche RevancheOK  FermerEchiguier  OffrirMie  AccepterMulle  Réclmer Gein  PingAdversaire  Echiquiers

VEUILLEZ VOUS CONNECTER

Thank you for using playchess.com 1o play
and watch games.

Log im with your ChessBase Account to play
against opponents of your own strength or
1o chat.

Créser un compte ast gratuit. Le compte est
walable sur tous les autres outils Web
ChessBase et pour jouer sur

www. playchess com.

Hatation
Guest2B26650 - Guest

4m + 08 T.e4 1.8 o6 1.9 2.d3 4.4 d5 0.6
3.Cd2 1.5 g6 0.0 4.93 2.3 Fg? 0.6
5.Cgf3 1.6 Fgd 3.9 6.Fg2 1.8 o6 0.7
7.0:0 1.7 Ce7 1.7 B.Tb1 5.7 €5 3.8 9.c3

ERN Choo RET

3.10.2.2 Acces

Pour les premiers essais sur le serveur d'échecs un acces "Invité", sans compte joueur,
est largement suffisant. Cliquez sur le bouton "Invité" dans le dialogue d'inscription .

Sans étre inscrit vous pouvez jouez vos premieres parties ou observer des parties.
Toutes les fonctions ne sont néanmoins pas disponibles. Si vous voulez profiter de
toutes les fonctions du programme, vous devez ouvrir votre propre compte.

Les fonctions suivantes sont disponibles sur la page de démarrage.

3

~ Jouer Blitz - Cing minutes de temps de réflexion pour chaque joueur.
Jouer Blitz

:ﬁ' Jouer Bullet - Une minute de temps de réflexion
Jouer Bullet

a ~ Partie lente - 15 minutes.
Jouer Lente
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&3 Retransmission en direct - Voir les quatre parties préférées de tournois
Parties en cours reels.

| ;fl Meilleure Partie - Assister au plus fort Blitz en cours.

Observer Blitz

(i)
_ @ Commentaire audio - Vous pouvez suivre les parties qui sont pourvues
Ecouterlaradic d'yn commentaire audio.

Pour certaines fonctions il y a une petite fleche. Vous pouvez ainsi reconnaitre que
d'autres fonctions sont offertes. Clic sur la fleche affiche les fonctions supplémentaires

disponibles.
Jouer Lente Parties en cours ~ Observer Blitz
| ®  16min
| #  15min+5s
| @ 20min
| & 30min
| @  20min+10s
B 1447 1398 Joue CUMMENT U
[ _———— - ™

3.10.2.3 Jouer premiéres parties comme invités

Sans la fenétre Défis apparaissant toutes les propositions pour des parties.

Defis
Mam Conditions Elo Contréle de...
J Guestzaasio7 Libre 7m + 55
J], Guest2832342 Libre 13m + 58
J]y Guest2B23281 Libre 16m + 0s
J Guestzaz44s2 Libre 3m + 25

Les défis entrant sont signalés par une fleche verte.
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3.10.2.4

Cliquez sur un élément de la liste et sur le bouton Accepte. Une partie sera démarrée
dans une nouvelle fenétre avec le contréle de temps indiqué.

Créer un compte
Comme évoqué plus haut le pus simple est de créer un compte utilisateur qui est
valable pour toutes les applications via navigateur.

Avec le bouton Connecter vous pouvez vous connecter avec un nom de joueur
existant ou créer un nouveau compte.

TR ® -~ . @é.

Langue Statistigues  Ping Serveur Connecter Plus dioutils

fa

Vérifiez votre dassement Elo et autres paramétres de compte
Thank wan for neina nlavwrheee cam tn nlav

Saisissez votre nom de joueur existant avec lequel vous voulez étre identifié sur le
serveur dans les listes de joueurs et d'évaluation. Sous Password saisissez votre mot
de passe que vous avez indiqué lors de la création du compte.

Dans le dialogue d'inscription vous trouvez I'élément "Créer compte". En cliquant sur le
bouton vous ouvrez la fenétre pour la création d'un nouveau compte.

CREATE MEW ACCOUNT

Username: Le Fou du Roi

E-Mail: patrick.lefoudurcidgmx.de
Password: YRR
Confirm password: saaaame
Yes, | want to
subscribe to the
ChessBase

MNewsletter.: I:l

REGISTE

Les champs suivants sont disponibles :
Username = Fixe le nom qui sera utilisé dans la liste de joueurs.
E-Mail = L'adresse courriel est nécessaire au cas ol vous oublieriez le mot de passe.

Elle est indispensable pour l'identification de l'utilisateur et pour la premiére activation
du compte.
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3.10.2.5

3.10.2.6

Remarque : L'adresse courriel ne sert qu'a l'authentification, elle restera confidentielle
et ne sera pas utilisée a des buts publicitaires.

Dialogue Password : Dans ces champs il faut saisir le mot de passe deux fois pour des
raisons de sécurité.

Aménager le compte

Avec le bouton Connecter vous pouvez créer votre compte joueur et obtenir des
informations.

Il existe par ex. la possibilité d'identifier certains utilisateurs comme "Amis".

Si un joueur se connecte sur playchess.com avec cette mention vous serez prévenu
par un signal sonore et une alerte est affichée dans la fenétre de Chat.

L'effet contraire est obtenu quand on ajoute un utilisateur sous "Ignorés". Toutes les
interventions Chat ou défis de tels utilisateurs sont filtrés par le programme.

Interface utilisateur

La fenétre de démarrage est divisée en plusieurs éléments.

Les fonctions les plus importantes et les plus fréquemment utilisées sont lancées
depuis la barre de tache au bord supérieur de la fenétre.

e Jouer Blitz - Démarre une partie de trois minutes au plus pour chaque joueur.
e Jouer Bullet - Démarre une partie d'une minute de temps de réflexion par joueur.
e Jouer Lente - 15 minutes de temps de réflexion par joueur.

e Parties en cours - Ici vous pouvez observer en direct les quatre parties les plus
appréciées de tournois réels.

e Observer Blitz - Charge la partie avec la meilleur moyenne d'évaluation dans la
fenétre d'échiquier.

« Ecoutez la radio - Vous pouvez suivre les parties commentées audio en direct.

Au bord supérieur droit vous trouvez ces boutons de fonctions.
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3.10.2.7

i

Langue

Statistigues

i *

VEUILLEZ ' &~

Thank you fc .

Ping Serveur

< -

Connecter

Connecter

Plus d'outils

Déconnecter

and watch @ J® Changer Mot de passe

Log in with y ¢
against oppt

to chat. ]
Créer un con
valable sur i

Mon Compte

U

Rating

Editer Amis

ChessBase ¢
www. playche

Chat

CONNEXION
PATIENTER_..

K9

il if e B

Editer Ignorés
Top liste Amis
Top liste Pays
Top liste Région

Top liste ville

Langue - Permet de choisir la langue de l'interface.

Statistiques - Vous pouvez consulter les statistiques du serveur dont le nombre de

parties jouées, le temps de fonctionnement de la version du logiciel depuis son
dernier redémarrage.

Fenétre Joueurs/ Parties / Carte

Joueurs
Mom
v Ruslanchess
H Nightcrawler
£ Hans 40
# Dentist
£ Zockerl
£ HAM
& Teo KC
i Nikool
A Keres

Parties

Carte

Pays Blitz =~
2986
2326
1442
1359
1199
1811

irmmmmeE

1727

3

2017

Plus d'outils - Les autres applications disponibles.

Bullet

1398
1266
818

1625
2154
1761

Connecter - Pour le réglage des données du compte de joueur.

Status

Abszent

Joue
Joue

Joue

Joue

Absent/Pa...

Vous pouvez voir la liste des joueurs, des parties en cours ou la mappemonde scalaire.

© ChessBase 2015



Référence 305

Fenétre Défis
Les joueurs présents peuvent vous faire parvenir des défis. D'autre part les
propositions générales sont affichées dans la fenétre Défis.

Defis

MNom Conditions EI::: ............................ - Contréle de... | Conn...
J} Guest2903182 Libre 5m + 55 150ms
J} Guest2907339 Libre 4m +0s &0ms
J} Guest2905214 Libre 1Zm +0s 60ms
Jl Guest2911037 Libre Mo Clock 30ms
J]y Guest2922389 Libre 16m +0s 0ms

|
é Accepte x Supprime Eﬁﬂ:’lcher{:he

Les défis directs sont signalés par une fleche rouge. Les propositions générales le sont
par une fleche verte.

Fenétre de Chat

Chatter est un vocable entré dans le langage courant pour désigner une conversation
par texte sur Internet. Veuillez noter que la fonction de Chat n'est possible qu'avec
un compte joueur actif.

Cliquez sur un utilisateur dans la liste des joueurs.Le nom de celui-ci apparait au-
dessus du champ de saisie de la fenétre de Chat. Les fenétres peuvent étre
redimensionnées individuellement en tirant sur les bords. Lors d'une partie ou de
l'observation d'une partie La fenétre de renseignement centrale est remplacée par la
fenétre de I'échiquier.

Liste des joueurs

Par un clic sur l'onglet "Joueurs" la liste des joueurs est affichée. Le programme affiche
la liste des utilisateurs connectés. La liste est structuée a I'aide de colonnes qui
offrent les informations suivantes :

o Nom - Indique le nom de joueur de l'utilisateur y compris, avec le symbole a
gauche du nom, son rang.

o Pays - Pays du joueur

. Blitz - Evaluation de son niveau de Blitz

o Bullet - Evaluation de son niveau en Bullet

o Status - Dans cette colonne est indiquée si le joueur, joue, est en pause ou n'a

aucune activité.

Si vous marquez un joueur dans la liste et cliquez sur le bouton "Déff", une proposition
de partie est envoyée au joueur.
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Challenge "Emil Galotti’ *

Conditions

| Avec Pendule

Temps: 3

<3 4>

Gain par Coup: ]

K Cancel

—_— - e e e v

* Ping - Mesure la qualité de la transmission et l'affiche dans la fenétre de Chat.

Liste de parties
La liste de parties est activée par l'ongle "Parties".

Dans la liste de parties sont affichées I'ensemble des parties en cours avec le nom des
joueurs et le temps de réflexion.

Avec le champ "Regarder parties" vous pouvez trouver un joueur en particulier.

Jouweurs Parties Carte

#3l™ Regarder Parties Emi' 3= Rafraichir liste
(P
Blancs E... ™ Maoirs Elo ... Réswt | Contrdled... | Obser
Emil Galotti Guest?2023432 1380 .. Im + 0s i}

Cette liste est également triée par nom de colonnes. Veuillez voir l'article sur le Tri des
colonnes.

Les informations de la liste des parties sont les noms des joueurs, le niveau, le
résultat, le nombre de spectateurs et le temps de réflexion.

Dans la colonne "Observateur" est indiqué le nombre de spectateur qui observent la
partie.

Un double clic sur un élément de la liste charge la partie dans la fenétre de I'échiquier
pour suivre la partie comme spectateur.

Carte
La mappemonde indique a l'aide de points rouges le lieu de résidence des utilisateurs
connectés.

Vous pouvez ainsi avoir une idée de la répartition géographique des utilisateurs
connectés a un moment donné. Par les boutons "Zoom" on peut changer la taille de la
vue.

© ChessBase 2015



Référence 307

Tri des colonnes
Dans les listes toutes les informations sont ordonnées par colonnes et triées. Un clic

sur le titre d'une colonne effectue un tri selon cette colonne, un deuxieme clic annule
le tri .

Exemples :

Un clic sur Blancs dans la liste de parties trie alphabétiquement d'aprés le nom des
joueurs ayant les Blancs.

De méme un clic sur Elo Blancs trie la liste d'aprés la force de jeu des joueurs. Un
deuxiéme clic annule le tri .

Ce principe est valable pour toutes les colonnes de l'affichage des listes.

Adapter les colonnes
L'affichage peut étre modifié. Si I'on passe avec le curseur de la souris sur le titre

d'une colonne, une petite fleche noire apparait qui permet de modifier l'affichage de la
liste.

EEII:: | Confrdle de...  Conn.

41 Sort Ascending 1

il Sort Descending

Z4 Columns 3

Vous pouvez faire trier la liste ou désactiver certaines colonnes. Cette possibilité est
accessible dans l'affichage de toutes les listes.

3.10.2.8 Jouer des parties
Trouver partenaire de jeu
Il y a plusieurs possibilités pour trouver des partenaires de jeu sur playchess.com. Le
plus simple est d'envoyer une proposition a l'aides des boutons au bord supérieur de la
fenétre.
e Jouer Blitz - Démarre une partie de cing minutes par joueur.
e Jouer Bullet - Démarre une partie avec une minute de temps de réflexion par joueur.
e Jouer Lente - 15 minutes de temps de réflexion par joueur.

Sous la liste des joueurs ou de parties se trouve la fenétre Défis.

Dans cette fenétre apparaisent des propositions générales des autres utilisateurs pour
une partie. Cette liste est également structurée en colonnes.
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Defis

MNom Conditions EI::: ............................ - Contréle de... | Conn...
J} Guest2903182 Libre 5m + 55 150ms
J} Guest2907339 Libre 4m +0s &0ms
J} Guest2905214 Libre 1Zm +0s 60ms
Jl Guest2911037 Libre Mo Clock 30ms
J]y Guest2922389 Libre 16m +0s 0ms

|
é Accepte x Supprime Eﬁﬂ:’lcher{:he

e Nom Affiche le nom de I'utilisateur qui lance le défi.

e Conditions Affiche s'il s'agit d'une partie évaluée ou libre, sans influence sur la
valeur d'évaluation, qui doit étre jouée.

¢ Elo Indique I'évaluation du joueur, si disponible.

e Controle de temps Affiche le contréle de temps proposé par l'utilisateur pour une
partie.

e Connexion Indique la qualité de la connexion au serveur d'échecs.
Les propositions générales sont signalées par une fleche verte. Si vous double-cliquez
sur un élément de la liste avec une fleche verte, la fenétre d'échiquier s'ouvre et vous

pouvez jouer directement contre l'utilisateur.

Défi direct envoyé par un utilisateur directement a vous est signalé par une fleche
rouge.

Avec une fléche bleue est indiqué un défi que vous avez envoyé a un autre utilisateur.
Chez celui-ci c'est une fleche rouge qui signale le défi.

Sous la fenétre il y a des boutons d fonctions.

é Accepte x Supprime %{icherﬂhe

Clic sur un élément de la liste + bouton Accepte a le méme effet qu'un double clic :
une fenétre d'échiquier pour le jeu d'une partie est lancée .

Supprime efface une proposition dans la liste.
Cherche définit une nouvelle proposition. Dans le dialogue le temps de contrble peut

étre indiqué. "Temps" établit la durée totale, "Gain par Coup" I'ajout de temps par
coup.
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Cherche *

Conditions

Avec Pendule

Temps: 3

SRRt

Gain par Coup: 2

QK Cancel

Trouver partenaire dans la liste des joueurs

Sous "Status" dans la liste des joueurs on peut voir quels sont ceux qui sont en train
de disputer une partie. Marque le nom du joueur dans la liste et cliquer sur "Défier".
Votre proposition est envoyé a I'utilisateur.

Jouweurs Parties Carte

 Nom Pays Btz v Bulet  Status

. Ruslanchess Ll 2986 Absent -
£ Hans 40 = a4 1398 Joue

£ Denis Ryss = 1589

£ Dentist = 350 1266

£ Gemayer = 439 1309

& Teo KC = 1727 1625 Joue hd
® Ping ) Défier Uniquement forts joueurs
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3.10.2.9 Fenétre d'échiquier

Apres avoir accepté un défi ou si votre proposition a été acceptée, la fenétre
d'échiquier s'ouvre.

“ e e @ @ © e ®m = ® %

Reconnecter  Abandonnr  Applaud  Revanche  RevancheOR  FermerEchiquier  OffficMlle  AcceplerMulle  RéclamerGain  Ping Adversaire  Echiquiers

VEUILLEZ VOUS CONNECTER

Thiank you for using playchess.com to play
and watch games.

Log im with your ChessBase Account to play
against opponents of your own strength or
1o chat.

Créser un compte ast gratuit. Le compte est
wvalable sur tous les autres cutils Web
ChessBase et pour jouer sur

www. playchess com.

Hatation
Guest2B26650 - Guest

4m + 08 T.e4 1.8 o6 1.9 2.d3 4.4 d5 0.6
3.Cd2 1.5 g6 0.0 4.93 2.3 Fg? 0.6
5.Cgf3 1.6 Fgd 3.9 6.Fg2 1.8 o6 0.7
7.0:0 1.7 Ce7 1.7 B.Tb1 5.7 €5 3.8 9.c3

ERN Choo RET

A co6té de I'échiquier la notation et la fenétre de Chat sont affichées. Via le Chat vous
pouvez envoyer des petits textes a votre adversaire.

Dans la fenétre d'échiquier vous pouvez jouer la partie ou regarder des parties en
cours sur le serveur d'échecs. Le temps consommé est indiqué dans les deux pendules
au-dessus de I'échiquier.

Le dernier coup joué est indiqué par une fléeche jaune sur I'échiquier. Vos propres coups
sont joués en tirant la piéce avec la souris de la case de départ vers celle d'arrivée.

Astuce : Pendant le temps de réflexion de l'adversaire, on peut exécuter son coup
prévu. Ceci est censé lorsque le coup est prévisible et économise du temps dans les
parties Blitz ou Bullet. Le coup prévu est marqué par une fleche verte sur I'échiquier.

Au bord supérieur de la fenétre d'échiquier une barre de fonctions est disponible pour
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pouvoir lancer des fonctions directement avec un clic.

P e e 2 8 © e @ = 8 =5

Reconnecter Abandonner  Applaudir Revanche  Revanche OK Fermer Echiquier Offrir Nulle  Accepter Nulle Réclamer Gain  Ping Adversaire Echiquiers

e Reconnecter - Sila connexion est interrompue vous pouvez la rétablir avec un clic.

e Abandonner - Abandonne (et perd) la partie en cours.

e Applaudir - On peut applaudir tout autre joueur. Le joueur concerné regoit une
alerte dans sa fenétre de Chat et le serveur augment son compte
d'applaudissements. La fonction est disponible pour les utilisateurs enregistrés.

e Revanche - Vous proposez une revanche a l'issue de la partie.

e Revanche OK - Accepte la proposition de revanche de l'adversaire.

« Fermer Echiquier - Ferme la fenétre d'échiquier.

Remarque : Si une partie est en cours la fermeture de la fenétre d'échiquier équivaut
a l'abandon!

Offrir Nulle - Envoie une proposition de nulle a l'adversaire.

Accepter Nulle - Accepte la proposition de nulle de lI'adversaire.

Réclamer Gain - Réclame le gain de la partie, par ex. lors de la déconnexion de
l'adversaire du serveur.

Ping Adversaire - Vérifie si l'adversaire est encore en ligne.

L'aspect de I'échiquier peut étre modifié. Cliquez sur la petite fleche a cété du bouton "
Echiquiers".

Fritz

ok Cristal
W UscF
W Oldstyle
W Habsburg

Choisissez le style des piéces. L'aspect de I'échiquier est modifié sur le champ.

Promotion
Lors de la promotion d'un pion sur la huiti€eme (premiére) rangée vous maintenez le
bouton de la souris sur la case d'arrivée et glissez vers la figure de promotion désirée.
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3.10.2.10 Suivre des parties

Suivre d'autres parties est presque aussi passionnant que de jouer soi-méme. Les
joueurs d'échecs appellent ces spectateurs des Kibitz.

Le programme propose plusieurs possibilités pour suivre des parties en cours.

Une partie est chargée dans la fenétre d'échiquier par un double clic dans la liste des
parties.

Essayer avec un clic sur "Observer Blitz".

Vous chargez ainsi la partie en cours entre les joueurs au plus grand niveau. Vous
pouvez donc étre spectateur a tout moment des parties de forts joueurs.

Vous pouvez tirer la taille de I'échiquier pour I'agrandir selon vos besoins.
Via la fenétre de Chat vous pouvez envoyer des messages aux autres spectateurs.

Il y a des différences entre les rubans de la fenétre d'échiquier entre celle de jeu et
celle de spectateur.

o 1 B ¥ -
dtw = 2 8§ 0 E @

Back Maore Less Reprendre Coup Effectuer Coup Observer Blitz I—fchiquiers Recevoir Coups Maodule Ecouter la radio

Le bouton "Recevoir coups" interrompt la réception des coups et réactive celle-ci. Si
vous voulez analyser tranquillement une position avec un module d'échecs, vous
pouvez interrompre la réception de nouveaux coups.

Le bouton "Module" permet d'analyser une position sur I'échiquier avec un module
d'échecs (un programme d'échecs) pour avoir son évaluation de la position.

Dans l'image ci-dessous on peut voir les résultats de I'analyse du module Fritz pour la
position en cours.

Fritz 14

-:i J—

e — —e —r mm—— - -

=(0.16) 18.Dc4 Db& 19.Cb2 Db5 20.Dxb5
axbb 21.Cxc5 dxcb 22.Fe3 c4

Prof. 8/8 NPS = 7kN/s, temps = 0s
=(0.18) 18.Dg3 Db& 19.Cb3 Db5 20.Cxc5
Dxc5 21.a3 Tabg 22.axb4 Dxb4

Prof. 9/9 NPS = 11kN/s, temps = 1=
t(0.26) 18.0g3 h6 19.Cb3 Ca4 20.a3 Db8
21.axb4 Dxb4 22 Fd2 Dc4 23.Ca5

Prof. 10/10 NPS = 15kN/s, temps = 2= W

Echiquiers multiples
Il est possible d'observer plusieurs parties simultanément sur plusieurs échiquiers.
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On procéde comme suit :
Activer la liste des parties par un clic sur l'onglet Parties.
Marquer les parties a observer avec un clic en maintenant la touche Ctrl.

Clic sur le bouton "Regarder parties" charge les parties sous forme d'échiquiers
multiples.

Un clic sur un échiquier permet de changer la notation.

?“._-G e = E ..I ‘E::’ . § @ waww.plavehess.com ._l. U o

Back | More  Nedt  ReprencreCoup  EffectuerCoup  Observer Btz Echiquiers Recevoir Coups | Meodule  Ecouter ba radic Langue Stetistiques

Joueurs  Parties  Carte | VEUILLEZ VOUS CONNECTER
“H Regarder Parties Thank you for using playchess.com to play
and watch games.
Blares Hoirs Résdl  Tournai L Lag in with your ChessBage Azcount to play
Gaviota.. Arasanl. . Cheesgur. ~ | against opponents of your own stréength or
- to chat
L Créer un compte est gratuit. Le compte est
From da. valable sur tous les autres: outils Web
Bukavs..  Pridofoz.. 1-0 Ahanpeat. ChassBass ot pour jousr sur
'mu ) Ni -0 w:: g
u
Lu Ding 1-0 Taizhout.. Wobation
Wei Zhao -0 Taihout.
Gaviota 1.0 Arazan 18.1
Rozum Predke i-0  AhanneAd _
‘64-bit ACPU 64-bit ACPU
Kazhgal..  Askarov -0 AlmateX.. TR T (MO TOIOXeD 3 (ONeT] 0T
Karthike...  Vidit =0 T 54 (QeB) 19.7d6 47 (Rd6) TeB 54

(BbS5) 20.f4 48 (Nc2) To7 54 (he)
21.Tad1 52 (Bf3) Fb7 1.00 (Bb7)
22.Cc4 48 (Ncd) Df8 54 (he) 23.0a1
1:18 (Qal) hé 54 (QeE) 24.T1d2 1:41
(Kf2) &5 54 (Kh7) 25.bS 20 (bS) Ded

Sethura..  Swapnil 1=0  Tiuvavue!
Rakhma.. Potapov -0 Ahastear
Garayev Petkov -0 Figuesad..

Damljan...  lic =0 Oeprader.. 54 (0e8) 26.0b1 48 (Ob1) Cgb 54

N [ .|
Donche.... Warako.. 1-0  Legnias (Mg6) 27.Db2 49 (Kf2) Cf8 54 (Ne7)
Hansen Derakhs., 1-0  Hiam.. | 28.h3 49 (Bf2) T8 54 (Nd7) 29.Ff3
Atalik Popovic 1-0  Beigrades..

1:18 (Bf3) Tud 54 (g5) (IR 1:22  ~
Pridoro...  Yuzhakow 1-0  Ahangear. i
Jakubo... Spraggett 1-0  Figuedad.

Live Book

lamaga... Tolegont... 1=0  AlmageX. Cop Part,. | Rémiwmt So. % v
lsmaga..  Dzhumaev 1-0  Almamd. a0 0 =09 0 1
Vakhidov  Kuderinov  1-0  mama.

Stupak Simacak  1-0  Legmical.

Vishnu..  Bojanic 1-0  Beigrager..

Stojano... Budisavl... 1-0  Begvade
[SE < >

Un clic sur "Parties en cours" charge les quatres parties préférées de tournois réels
dans I'échiquier multiple.

- - T -
| Back More  Less  Reprendie foop  Effectuer Coup
A l'aide du bouton de navigation vous pouvez ajouter ou retrancher des échiquiers et
naviguer dans la notation. Un clic dans la notation appelle également la position sur
I'échiquier.

3.10.2.11 Le serveur d'échecs pour votre club
Retrouvez vos amis dans une salle de club virtuelle. Facile a faire et gratuitement.
Rajouter simplement un lien comme suit sur votre page Web :

http://play.chessbase.com?room=Le Fou du Roi Betschdorf
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Le texte aprés ?room = est le nom de votre club. Ici par ex. "Le Fou du Roi
Betschdorf".

Quand vous cliquez sur ce lien vous étres automatiquement dans votre propre salle et
vous pouvez jouer comme invité contre vos amis. Si vous voulez chatter et obtenir
une évaluation sous votre nom de joueur, créez un acces gratuit.

Pour utilisateurs avertis : Si vous possédez Fritz ou ChessBase, vous verrez votre salle
de club dans la liste des salles sous "Automatic Rooms". Le plus : La page Web ou
vous avez ajouté le lien sera affichée dans votre salle, vous faites ainsi de la publicité
pour votre club.

Dés que la salle est active par un clic sur le lien, vous pouvez aussi y accéder
directement avec Fritz ou ChessBase. Ceci fonctionne avec tous les programmes
actuels de ChessBase.

Partie Blitz en direct sur votre page Web

Sur la page principale de ChessBase.de/com vous trouvez la reproduction d'une partie
de Blitz en cours.

Par un clic sur "Brett einbauen" ("Embed board") vous recevrez les instructions pour
reprendre cette illustration sur votre page Web.

Avec le code ci-dessous vous intégrez la partie de Blitz live dans votre propre page
Web :

<iframe src="http://liveblitz.chessbase.com" width="360" height ="360" ></iframe>

Copier ce code quelque part sur votre page. Adaptez a vos besoins la taille en pixels
avec les attributs width et height.

3.10.2.12 Informations complémentaires

Rang

Sur playchess.comil y a un rang pour les utilisateurs. Les rangs sont déterminés
d'aprés la durée et la force de jeu. Les Grands-Maitres FIDE obtiennent le rang de Roi
a leur demande, les Maitres Internationaux le rang de Dame.

Les conditions suivantes sont exigées pour les différents rangs sur playchess.com :

Rang Jours de Parties |Force de
présence jeu
Pion 0 0 0
Cavalier 6 10 0
Fou 25 100 1400
Tour 100 1000 2300
Dame 400 2000 2450
2600
Roi 600 5000 (Bullet
2700)
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3.10.3
3.10.3.1

Le symbole devant le nom du joueur identifie son rang.

&, Sandrine = 1485
2 Akku-maus IR
& 7empin1953 B 9549

Les joueurs qui se sont connectés au moins 500 fois ont automatiquement un symbole
en noir. On reconnait de suite les joueurs les plus actifs sur playchess.com.

Niveau d'évaluation
Une incitation de jouer des parties évaluées est la possibilité d'obtenir un Elo. Il y a un
niveau d'évaluation distinct pour les différentes catégories :

e Bullet: Temps de réflexion < 3 minutes.
e Blitz: Temps de réflexion > 3 minutes et < 15 minutes.
e Lente: Temps de réflexion > 15 minutes.

Les informations des niveaux d'évaluation sont affichées par ex. dans les listes de
joueurs et de parties ou directement dans la notation de partie.

App Base de données en ligne

La Base en ligne

Un autre application dans le navigateur est l'accés a la base en ligne. L'entiére
fonctionnalité est disponible aprés inscription avec votre compte ChessBase. Un
compte ChessBase est gratuit et valable pour toutes les applications Web ChessBase.

Clic sur Live Database démarre le programme. Vous avez ainsi accés a une immense
base de données et faire des recherches sur des joueurs et des positions.
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3.10.3.2

F s N "~
# — - & B.% 7 o . . @

Nouvelle Partie  Repeendre Coup  EMectuer Coup  Tourmer Echiquier  Echiquiers  Module  Chevcher Echicuier My Maves Ermvoyer des commentaires  Langue  Connecter  Plus doutils
Pays | Amnée  Blancs Bo .. | Mors Bo_ Rés . B Moves Live Book (Premium Account)
| B [205 CamanaFa_. 2787 Nakemwr,.. 2753 1-0 631 Cowp Part..* |Ré. | Eo % Vtes  Players

B 2015 Caruana,Fa.. 2787 Hakomur,.. 2753 1-0 A4 108 BT 4% 2413 4B 16EI0T a
B 2015 Mokeowwa .. 2793 Consana,Fa.. 2787 %% E81 1.d4 SITIT S5h 2480 30 106432

E 5 Cauena Fa.. 2787 Hakeewrs,.. 2793 0-1 B0 1.M13 167831 S5% 2437 8 27T3EEG

B 15 MHakamurs, .. 2793 ConsanaFa.. 3787 0-1 a0 1.c4 14802 SN 2440 T 2863436

B 2015 Carnuana,Fa., 2787 HNakamuora,,.. 2753 =% B30 193 14098 S5% 2426 1 955 552

B 2015 Mokewws .. 2793 ConsanaFa.. 2787 0-1  asd 163 5794 52% 2412 1 I

B 2015 Makamura, .. 2793 Carsana Fa.. 2787 %% A4S 144 IEIT 4E% I 1 373950

B 015 Camaena Fa_. 2787 HNakamwra, .. 2753 0-1 057 1.He3 2223 48% 2384 1 22279

B 2015  MHekamws, .. 2793 Corsens,Fa.. 2757 -t A07 1.b4 968 45w 2363 0 146036

= 5 Canana Fa.. 2787 Hakamwr, .. 3753 %% B3 1.d3 402 48% 23582 0 168217

B 015  Makamuwra, .. 2793 Carsana, Fa.. 787 =% A 163 388 43% 2365 1 B 601

B 2015 Mokammma,.. 2793 Consang,Fa.. 2787 w-% A8 1.3 5T 4™ BT 0 55143

B 015 CananaFa_. 2787 MNakemars,. 2753 1-0  ©if 1c3 163 4% 735 0 60740

B 25 Wesg Hes 2713 Lysyilger e Wt Edb 1.94 W I 2 0 80858

5 Wen 706 Bu Xiangrhi 2651 0-1  B27 1ha 64 3 2338 0 e

= 2015 MegiParim.. 266 Hou¥ifan 2633 - B33 1.ha 1 4% 204 0 42718

B 2015 MegiParim._. 2664  Hou, Yifan 2683 1-0 B33 184 13 50% 2441 0 35752

B 2015 HouwYifan 2681 Hegi Parm.. 2464 0-1 600 1.0k 1z osas 1 0 0110

SIS 2015700 gt Pt 2664 Tl Heu. Y [ 240 I SR 551 Saint Louis Shewdown Ragid 1 1Ha3 s o 28 0 w7Es v
B 5 Houw,Yifan 2683 HNeg Parim.. 2664 %% B47 r 4 LoadWhite A Losd Black

B 3015 MegiParim._. 2654 Hou, Vifan 6B W=h BT 1.ed &5 2.Cf3 Ceb 3.FbS db 4.Fxchs bxeb Se5 = .

S O et 0 et e 0 s kous 1 Tonns o ettt s [ .
S 2y b Vit Y SRV Mo Pon S ST WP 15 14.Ce2 Dd6 15014 Fd7 16.0h3 Fas 17.cq5+ B Varante Profend... | Madua

E 2015 HouVifen 2683 HNegiParim. 2664 1-0 8% RfB 18.Tel o5 19.Ff4 Ffo 20.0b7 Fxg5 21.Fxe5  0.23 Tedes 284 38 Steckfion 280215

Bl 2015 MegiParim._. 2664 Hou ¥ifan 2683 %-% 832 018 104 06 204 a8 Komoda 9.1

B 5  MNegiPorim.. 2664 Hou, Yifan 453 01 A3 1-0 0.13 1.4 NIB 2ot 54 Stockfish 301114

B 2015 How¥ifan 2683 MNegiPanim,. 32664 0-1 B3

B 2015 MegiParim._. 2662 Hou, Yifan 283 0-1 B

E fj: :"“-“"" :‘:: v"’f':-:‘ ﬁ = ”: | PGH | r Teme Ageks | 3§ Supprimer variante ), Couper varian

Interface

Au bord supérieur de I'écran on trouve les fonctions de l'application.

E;E e~ — g & % 0B

Nouvelle Partie  Reprendre Coup  Effectuer Coup TDurnerEchiquier Echiquiers Module Chercher Echiquier

Informations sur la fenétre d'échiquier, la fenétre de notation, la liste des parties, le tri
des colonnes et le Live Book sont disponibles dans la description des autres
applications.

Recherche de joueurs
Aprés le lancement, vous trouvez au-dessus de la liste de parties un champ de saisie.
Vous pouvez entrer le critére pour lancer la recherche dans la base en ligne.

5 Karpov

E{:hiquier

Karpow
Karpova

b Karpovich
Karpoff
Karpovetz
Karpowvych
Karpolehto
Karpov/Sanakoev
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I4

Pendant la saisie du texte, le programme affiche des critéres de recherche possibles.
Cela peut étre des noms de joueurs ou des dénominations de tournois, par ex.
Hastings.

La recherche pour Karpov liste les parties de lI'ancien Champion du Monde. Par un clic
sur le tri des colonnes on peut affiner I'affichage du résultat, par ex. les parties avec
les Blancs.

Pays Année Blancs *  Elo ... Moirs Blo.. Rés.. E.. | Moves

Bl 2015 HKarpov, Ana... 2628 Fressinet, L. 2702 0-1 E60 1.d4Nf6Zec.
Bl 2015 HKarpov, Ana... 2625 Fressinet, L. 2702 *-% D30 1.d4d52cd..
Bl 2015 HKarpov, Ana... 2628 Fressinet, L. 2702 0-1 E62 1.ddNf6Zc.
Bl 2015 Karpov, Ana._. 2625 Gharamian,... 2654 %:-% E11 1d4Nf6Zc.
Bl 2015 HKarpov, Ana... 2628 Edouard, Ro... 2636 1-0 E35 1.d4NffZc.
Bl 2015 Karpov, Ana... 2628 Edouard, Ro... 2636 0-1 E35 1ddNf6Ze.
Bl 2015 Karpov,Ana... 2628 Edouard, Ro.. 2636 ‘:-% E35 1.d4Nf62c.
Bl 2015 HKarpov, Ana... 2628 Edouard, Ro.. 2636 ‘:-% ASD 1NfINfSZ..
Bl 2015 Karpov, Ana._. 2625 Muzychuk, .. 2549 1-0 E35 1d4NféZc.
Bl 2014 HKarpov, Ana... 2623 Edouard, Ro.. 2659 1-0 A40 1dde62cd .
Bl 2014 HKarpov, Ana... 2623 Edouard,Ro.. 2659 1-0 E10 1.d4Nf6Ze.
Bl 2015  Karpov,Ana... 2628 Muzychuk,... 2528 1-0 D77 1d4NféZc.
B 3014  Karpov,Ana_. 2623 Mchedlishvi_. 2609 1-0 D90 1NfZNf62..

Par un clic sur un élément de la liste vous pouvez charger une partie dans la fenétre
d'échiquier et au moyen d'un module l'analyser.

Recherche de position

Dans la base en ligne, on peut rechercher des parties d'aprés la position en cours sur
I'échiquier. Cliquez le bouton Chercher échiquier pour lister toutes les parties
contenues dans la base en ligne correspondant a la position sur I'échiquier.

Le résultat sera affiché dans la fenétre de liste.
Avec le tri des colonnes vous pouvez adapter l'affichage de la liste.

Un clic sur Elo Blancs trie la liste d'aprés ce critére. En premier seront affichées les
parties pour lesquelles le joueur des Blancs avait un Elo élevé.

Remarque : Les différents critéres de tri ne peuvent pas encore étre combinés.

Let s Check

En complément aux informations du Live Book cette application accéde aussi a Let's
Check. "Let s Check" est une nouvelle fonction d'analyse dans notre programme avec
laquelle beaucoup d'utilisateurs ont produit une base de connaissances gigantesque.
Toutes les positions qui ont été analysées un jour sont stockées sur le serveur. Les

variantes produites par les modules sont accessibles a tout le monde.
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Eval

0.23
0.18
0.13

Variante
1l.edeb2.dd
1.d4eb 2.cd
1.d4 Nfe 2.c4

Profond...
38
48
24

Module

Stockfish 280215
Komodo 9.1
Stockfish 301114

Nous nommons le systéme "Let's Check" car on peut vérifier des analyses existantes

sans délai.

Dans l'affichage vous voyez I'évaluation de la position de I'échiquier, la profondeur de
calcul et le module qui a effectué l'analyse.

Liaison a I'entrainement aux ouvertures

L'application offre une liaison directe a I'entrainement au ouvertures.

<

My Moves

Mark Move

="

Envoyer des comme

Mark Impartant Move

-
PE  Clear Mark

Load White

Lk loadEBlack

3

|‘.£., Upload Game To MyMoves

Dans la base en ligne vous pouvez marquer des coups relevant de votre répertoire
d'ouvertures et ils seront également marqués en couleur dans le Live Book!

BIENVENUE, LEFOU

Live Book (Premium Account)

Coup
T1.ed4
1.da
1.Nf3
1.c4

Parti...
T28 262
591 737
167 831
114 402

RE...

4%
5%
35%
56%

Elo ...
2423
2440
2437
24440

%o Visites
48 168%07..
30 10663 2.
8 2773 866
7 2463 436

Flayers

Frassinet...
KarpowE...
Karnpow/G...

Fragsinet...
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3.10.4 App Bases Cloud

3.10.4.1 Gérer les parties via le serveur Cloud

Une nouveauté importante de notre programme de base de données ChessBase 13 est
la possibilité de sauvegarder ses propres bases non seulement en local, sur son disque
dur, mais aussi directement sur le serveur ChessBase. Cette option a I'avantage de
rendre disponibles vos données sur différents appareils ol vous voulez. Ainsi il n'est
plus nécessaire de copier et réinstaller des bases existantes. De plus cela permet de
rendre disponibles les bases a d'autres utilisateurs qui peuvent également les travailler.

Sélectionner Base pour 'LeFou’ *
Mes Bases
Title Games Owner
Repertoire Moirs B9 LeFou
My Games 267 LeFou
Repertoire Blancs 84 LeFou

Vos bases de données peuvent étre utilisées a partir de tout ordinateur avec une
liaison Internet a travers le navigateur, et plus tard aussi sur des appareils mobiles. Le
Cloud est particulierement attractif pour la mise a disposition de matériel
d'entrainement et la préparation a la prochaine compétition : méme les équipiers qui
n'ont pas de PC Windows peuvent accéder aux parties de l'adversaire.

3.10.4.2 Acceés/ Gestion bases Cloud

Comme pour l'accés a playchess.com, vous avez besoin d'un compte ChessBase pour
l'accés au Cloud. Plus loin vous trouverez une description des possibilités du serveur
Cloud par un accés basé sur le Web.

L'inscription est gratuite, la pleine fonctionnalité du Cloud est disponible avec un
compte playchess.com activé. Utilisez pour l'inscription votre compte playchess.com
ou créez un nouveau compte sous "Inscription".

Vous pouvez en raison de votre adhésion ChessBase stocker un nombre limité mais
important de bases des données et les supprimer a tout moment.

Les bases "Mes parties", "Répertoire Blancs" et "Répertoire Noirs" sont toujours
installées. Si vous supprimez ces bases toutes les parties sont effacées mais les bases
elles-méme sont conservées.

Un acces Invité n'a pas de sens pour cette fonction, créez donc - si ce n'est déja fait
- un compte ChessBase.

Vous pouvez accéder, au moyen de n'importe quel navigateur, a vos bases que vous
avez sauvegardées avec ChessBase 13 sur le serveur Cloud. L'inverse est bien s(r
également vrai. L'accés avec ChessBase 13 aux données utilisées par cette application
est également possible.

© ChessBase 2015



320

Mode d'emploi Fritz

3.10.4.3

Espace de stockage des bases de données Cloud

L'espace de stockage dépend de votre type d'adhésion. Un compte ChessBase libre
non enregistré dispose de 20Mo. Cela représente env. 10.0000 parties. Une adhésion
de base de playchess.com offre 100Mo. Un compte Premium dispose de nettement plus
d'espace soit 250Mo.

Interface utilisateur

L'interface utilisateur est structurée de maniére claire. Au bord supérieur de I'écran
vous trouvez les fonctions de l'application. De plus vous voyez une fenétre d'échiquier,
de notation, la liste de parties et l'accés direct au "Live Book" contenant les
informations statistiques. Les fenétres sont adaptables a l'aide de la petite fleche sur
les séparateurs.

" - 7
e E 2 - 2> & 802 % . . @A
Ouvir PGH  Bases de données ega i« P Coup EMectuerCoup Toumer Echiquier  Echiquiers  Module My Moves Langue  Connecter  Pius dfousis
« . . " — BIENVENUE, LEFOU I
2 Whe Black Event Date  Res.. ECO Live Book [Premium Account]}
1 BuchmannP Lemaitre Championnativter_. 1992 0-1  Es4 & ~
- o ) L Coup Pates | RE. BoM. % Viates
3 BuchmannP Krauss Championnatieer. 1992 -1 E43 [ " 26 seN 233 41 6572
4 Chappels P 1992 =0 B30 6. Na6 S MmN M 4 541
5 Riotte Buchmana P Championnarinoer.. 1992 1= E33 6...C5 9 ¥ o um W7 amm
& BuchmannP Jund P NIV ronde m 1992 1-0  E90 6. b7 B SE% 2363 12 1989
7 Maial BuchmannF NIV ronde n 1992 1-0 EN bu.ch 6 S0%  23% 4 563
& Bechmann Buchmann,F Tounolintermeso.. 1992 1-00 B0 b..Bgd 6 4% 139 9 1372
L] app T remeso.. 1992 0-1 €15 6008 1w 24 07
10 Brsnstein Buchmana, P ChampOAET it 1993 1-0 A48 6...Bh3 oo o ] 2
11 Buchmannf [Edo Championariner. 1993 D=1 D53 686 o o o 1 178
12 Buchmannf Lambia Championnatinter. 1993 D=1 AZS
12 Koebel Buchmann,P o1 1993 %-%  BED
14 BuchmannfP Fimcher o1 1993 1-0  A0%
15 Maurer Buchmann,F -] 1993 1-0 A25
16 Buchmannf Walther( 1800) NIV ronde n 1993 0-1 D40
17 MaechelS Bischmana, P NIV e i 1993 -0 B0
18 Schmitt{1 660) Buchmann,P WV ende n W -0 Be
13 Zimpfer Buchmann P NIV ronde n 1993 1-0 E0
20 Maggi(1340) Buchmann,P o1 1954 1-0 828 etattn
1 Fridelance Buchmann P o1 1994 %w-% B4 Buchmann P 1-0 Jund,P
22 Buchmannf Guyot(1499) Cl e b 1.Cf3 Cf6 2.d4 d6 3.c4 g6 4.Cc3 Fg7 5Fg5 0-0 =
23 Gamb Buchmanaf L 9 -0 B3 [T cbd7 7.Fd3 c5 B.d5 a6 7 9.00 h6 10.Fh4 Cgd
24 Baumgaertner(.. Buchmana P DZronden 1994 0=1 BOO 11.h3 Cge5 12.Fe2
25 Buchmannf Riel B2 ronde n 1994 Wen A | 12.Cxe5 CxeS 13.Fe2 b6 14.f4 Cd7 =+]
e BT il
27 Azousi Buchmann,P Dl ronden 1995 %% BSD P Lo To: ] iy
28 BuchmannP Praticn e s :::n!g‘(lslt:;s‘I:Fxfxl gufd 17.Txf4 e5 18.TF1 Ch7
25| Jows BuhiartF 01 ivacéa 1995 -0 B8 v [ 19..Fsqd 20.0x0d b6 =+ | g
| Copler [7] Colier | X Supprime =" Meticie BGH | 'R Texte mvant L, Temeapris L Démamervanante | Promoww | A LosdWhie R Load Black

Sur I'échiquier graphique, fenétre d'échiquier, vous saisissez les coups ou rejouez une
partie que vous avez chargée de la base en cours.

Vous pouvez modifier le style de I'échiqu[er. Dans la barre de fonction d'autres type de
pieces sont disponibles sous le bouton "Echiquier".

Fonctions pratiques comme Reprendre coup, Tourner Echiquier ou le lancement d'un
module d'échecs sont disponibles au bord supérieur de I'échiquier.

- & B A # = -+ & & & I

Ouvrir PGMN  Bases de données ‘Sauvegarder Nouvelle Partie  Reprendre Coup  Effectuer Coup TDurnerEchiquier Echiquiels Module My Moves

Fenétre de notation
Dans la fenétre de notation la partie chargée est affichée.
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Motation
Buchmann,P 1-0 Jund,P

1.cf3 Cf6 2.d4 d6 3.c4 gb 4.Cc3 Fg7 5.Fg5 00 ~
(¥ cbd7 7.Fd3 c5 8.d5 a6 ?! 9.0-0 h6 10.Fh4 Cg4
11.h3 Cge5 12.Fe2

[ 12.Cxe5 Cxe5 13.Fe2 b6 14.f4 Cd7 =+]
12..cf6 13.Cd2 g5 14.Fg3 Cgb

[ 14..Cfd7 15.f4 Cg6 16.Fh5 Fd4+ 17.Rh1 =+]
15.f4 Cxf4 16.Fxf4 gxf4 17.Txf4 e5 18.Tf1 Ch7
19.Fg4 Dg5 7'

[ 19...Fxa4 20.Dxa4 b6 =+] ¥

Un clic sur un coup charge la position correspondante sur I'échiquier. Sous la fenétre
de notation une barre d'outils permet d'éditer la notation.

Texte Avant Insére un commentaire texte dans la notation avant le coup. Vous
saisissez le texte dans le champ de saisie.

Texte Apreés Insére un commentaire texte aprés le coup.

Démarrer Variante Le coup joué est repris et la saisie d'une variante démarre.
Promouvoir Variante Fait passer la variante en cours en variante principale.
Supprimer Variante Supprime la variante en cours.

Couper variante Supprime les coups aprés le coup marqué.

Symboles de commentaire Le commentaire de parties d'échecs se fait au moyen de
symboles codifiés au niveau international.

K Temesvart L Teme Apris L Démamervariante § Promouvoirvariante 3§ Supprimervarisnte | Couper variante s 2071724+ £ =03 F-+2

L'application offre une liaison directe avec l'entrainement aux ouvertures.

Utilisez la possibilité de marquer des coups ou des variantes comme intéressants pour
votre répertoire d'ouvertures!
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3.10.4.4 Liste de parties

3.10.4.5

Dans la liste des parties sont affichées les parties de la base de données
sélectionnée.

# | White Black Event Cate | Res.. ECO
1 | Buchmann P Lemaitre Championnat inter... 1992 0-1 Eg94
2  Buchmann,P Appenzeller Championnat inter.. 1992 0-1  DO7
3 | Buchmann,P Krauss Championnat inter.. 1992 0-1 E43
4 Chappelier Buchmann,P Championnat imter... 1992 1-0 B8O
5 | Riotte Buchmann, P Championnat inter.. 1992 1-0 E33
& | Buchmann P Jund, P NIV ronde n 1992  1-0 ES0
7 Maia Buchmann,P NV ronde n 1992 1-0 E9

Les fonctions suivantes sont disponibles via les boutons :

"| Copier [7] Coller | g% Supprime =" Nettoie
Copier/Coller Marquer une partie avec un clic. Via Copier elle est transférée dans le
Presse-Papiers. Si vous ouvrez une autre base, elle peut y étre rajoutée de puis le

Presse-Papiers par Coller.

Supprime/Nettoie Marquer une partie comme supprimée n'enléve pas la partie
définitivement de la base de données. Avec Nettoie vous pouvez détruire
définitivement les parties marquées comme supprimées. Pour revenir sur une
suppression de partie (avant nettoyage de la base) il faut marquer la partie supprimée
et réutiliser Supprime.

Avec le champ de saisie au bas de la liste de parties vous pouvez effectuer une
recherche dans la base de données par ex. un joueur en particulier.

Fenétre de bibliothéque

Le programme propose également l'affichage du Live Book. C'est un immense arbre
d'ouvertures qui est basé sur les analyses des serveurs Let's Check. Comme toutes les
positions d'ouvertures de la base en ligne y sont contenues, le Live Book est déja la
source la plus compléte et la plus actuelle pour les coups d'ouvertures joués. On peut
jouer contre lui ou simplement y vérifier des variantes.

Le Live Book est en direct, car il évolue a chaque seconde. Chaque position analysée
par Let's Check est intégrée avec son évaluation dans le Live Book! Si par ex. une
partie au Top est joué sur le serveur d'échecs et que quelques spectateurs accedent
a Let's Check, alors a l'issue de la partie elle est disponible dans le Live Book avec les
évaluations des modules.

A l'aide du Live Book vous pouvez avoir une opinion sur la qualité de certaines
variantes, une aide utile lors de la consultation de parties.
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3.10.4.6

BIENVENUE, LEFC

Live Book (Premium Account)

Coup Parties * Ré.. EloM.. | % Visites

Tled 728262 54% 2423 48 16 891 565
1.d4 591737 55% 2440 30 10663 773
1.Mf3 167 831 55% 2437 8 2773989
l.cd 114402 56% 2440 ri 2463 537
1.g3 14098 55% 2426 1 355 573
1.b3 2794 52% 2412 1 37 330
154 3817 48% 23N 1 37397
1.Mc3 2223 48% 2384 1 322 304

Un clic sur un coup du Live Book I'exécute immédiatement sur I'échiquier.

Astuce : Lors de la saisie de coups vous pouvez gagner du temps en saisissant les
coups d'ouvertures a l'aide du Live Book. Clic sur "Nouvelle Partie" démarre une fenétre
d'échiquier avec la position initiale. Avec un clic sur les coups affichés par le Live Book
vous transmettez les coups dans la fenétre d'échiquier.

La saisie de variantes est possible. Retournez a la position ol une variante doit étre
insérer et saisissez le coup alternatif sur I'échiquier. Il n'y a pas de dialogue de
variantes qui apparait, le coup est directement intégré comme variante dans la
notation.

Les informations pour la position en cours sur I'échiquier sont affichées en colonnes :
Coup : montre les coups possibles dans la position

Parties : nombre de parties

Résultat : performance obtenue avec le coup choisi

Elo moyen : moyenne Elo des parties évaluées

[ % ]: pourcentage de fréquence en pourcentage. Cette information est basée sur le
nombre de parties du Live Book.

Visites : nombre d'accés au coup c-a-d a la position

Gérer les bases

Avec le programme vous pouvez gérer les bases de données avec des parties et des
positions sur le serveur Cloud. Vous pouvez créer, ouvrir ou supprimer des bases de
données.

Au-dessus de I'échiquier se trouve le bouton "Bases de données".A l'aide de la petite
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fleche il est indiqué que des sous-fonctions sont disponibles.

a | B .

Bases de données Sauvegarder

&% Quvrir Base

{5' Créer Base @

#% Supprimer Base

Par Ouvrir PGN vous pouvez ouvrir un fichier PGN enregistré en local sur votre
ordinateur.

Ouvrir / Créer / Supprimer Base
Un clic sur "Créer Base" ouvre le dialogue correspondant.

Donner un nom a la base a créer et confirmez par OK. Une nouvelle base est générée
et sauvegarder sur le serveur Cloud.

Les bases de données disponibles sont affichées dans un dialogue de choix que vous
ouvrez par "Ouvrir Base".

Sélectionner Base pour 'LeFou’ *
Mes Bases
Title Games Owner
Repertoire Moirs B9 LeFou
My Games 267 LeFou
Repertoire Blancs 84 LeFou

Dans les colonnes sont affichées les noms des bases de données, le nombre de parties
contenues et le nom de l'utilisateur.

"Supprimer Base" supprime définitivement la base du serveur Cloud.

Confectionner des bases de données

Il y a plusieurs maniéres d'enregistrer des parties dans une base de données sans
ChessBase 13. La description qui suit montre comment faire avec l'application et un
compte normal d'utilisateur. Les utilisateurs qui gérent leur base avec le programme
ChessBase 13 et ont un compte d'utilisateur enregistré, disposent bien slr de
nettement plus de possibilités.

Vous pouvez saisir une notatin a l'aide de I'échiquier graphique et sauvegarder ensuite
la partie. Un clic sur "Sauvegarder" ouvre le dialogue suivant :
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*
vhite:
Black:
Event:
Year: |0 | Month: 0 o Day: 0 &
Result
© 1-0 [ T © 0-1 @ Line
O, Annuler

Avant la sauvegarde le programme demande les données de la partie. Saisissez les
renseignements et confirmez la saisie par OK.

"Sauvegarder comme" enregistre une nouvelle version de la partie dans la liste de
parties. Danscelle-ci vous pouvez a tout moment par Supprimer/Nettoyer enlever les
éléments superflus.

Des parties nouvellement sauvegardées sont placées a la fin de la base de données.

Ouvrir via Ouvrir PGN un fichier PGN sur le disque dur.

| Cuvrir un PGM file depuis votre ordinateur

- —
— = —

Ouyrir PGH | Bases de données Sauvegarder Nou

~dm

La liste de parties est affichées.

Marquez par la touche Ctrl maintenue et le clic de la souris les parties que vous voulez
copier dans une autre base de données. Cliquez sur "Copier" au bord inférieur de la
liste de parties.

Aller sur "Ouvrir Base" et choisissez la base cible ol vous voulez insérer les parties.
Bouton "Coller" dans la liste de partie.

Confirmez par OK et les parties marquées sont insérées dans la base cible.
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3.10.4.7

3.10.4.8

3.10.5
3.10.5.1

Soutien par I'analyse

Pendant la consultation d'une partie ou lors de la saisie de coups vous pouvez utiliser
un module d'échecs pour l'analyse. Ceci est lancé par un clic sur le bouton Module.

Un module d'analyse est un programme d'échecs qui calcule sur la position en cours sur
I'échiquier et indique I'évaluation correspondante. Ainsi vous obtenez une aide utile
pour I'évaluation de la position sur I'échiquier.

Dans le fenétre de module sont affichées les informations de I'évaluation (toujours du
point de vue des Blancs) en unités de pion, la variante principale, la profondeur de
recherche et le temps de calcul.

FAQ pour " Mes propres parties”

Est-ce que je peux copier les analyses du module d'échecs dans la notation ?
A l'inverse du mode d'analyse de ChessBase ou Fritz les analyses ne peuvent pas étre
copiées dans la notation via le Presse-Papiers.

Comment je remplace un notation de partie modifiée avec des nouveaux
commentaires ?

Ruban Sauvegarder - Sauvegarder remplace la partie avec les modifications.
Sauvegarder - Sauvegarder comme enregistre la partie a nouveau a la fin de la base
sans remplacer la partie existante.

Comment copier une ou plusieurs parties d'une base a l'autre ?

Marquez par la touche Ctrl maintenue et le clic de la souris les parties que vous voulez
copier dans une autre base de données. Cliquez sur "Copier" au bord inférieur de la
liste de parties. Aller sur "Ouvrir Base" et choisissez la base cible ou vous voulez
insérer les parties. Bouton "Coller" dans la liste de partie. Confirmez par OK et les
parties marquées sont insérées dans la base cible.

Puis-je effacer des parties des bases de données ?

Oui. Sélectionnez par la touche Ctrl maintenue et le clic de la souris les parties que
vous voulez effacer. Supprime marquent les parties pour effacement. Les parties sont
affichées en italique barré. On peut revenir en arriére et réappuyant sur le bouton
Supprime. Pour effacer définitivement des parties il faut appuyer sur le bouton Nettoie.

Puis-je ouvrir des fichiers CBH/CBF avec le navigateur ?

Non. Le programme n'utilise pour le moment que le format interne *.cbcloud et le
format externe PGN.

App Fritz en ligne

Fritz en ligne

Vous voulez jouer une partie en déplacement ?
Cela ne présente aucun probléme avec notre programme d'échecs Fritz sur le Web.

Plus d'outils Programme d'Echecs Fritz démarre le programme d'échecs de maniement
facile.
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vous saisissez vos coups sur l'échiquier, au-dessus se trouve les pendules pour les
Blancs et les Noirs. La pendule indique le temps consommé pour chaque joueur.

La pendule de gauche est aux Blancs, la droite aux Noirs.

Sous I'échiquier vous trouvez les boutons pour les fonctions du programme d'échecs.

Quand vous passez avec la souris sur un bouton la fonction correspondante est
affichée.
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s
Mowve Nu:uwl

Le programme indique le dernier coup joué sur I'échiquier au moyen d'une fléche jaune.
Au besoin le programme peut afficher une suggestion de coup au moyen d'une fleéche
verte.

On ne peut pas indiquer de controle de temps. Au début de la partie le programme joue
les coups a tempo. La raison est que le programme puise les premiers coups de la
partie d'une "bibliothéque d'ouvertures" et ne doit donc pas calculer par lui-méme. Une
bibliothéque d'ouvertures est un fichier avec beaucoup de positions d'ouverture
connues oU le programme trouve des informations sur la fréquence de coups joués
dans l'ouverture et leurs évaluations.

Le programme peut aussi jouer des "Parties amicales".

Friendly Gamel

Le mode amical est le niveau idéal pour des joueurs dilettantes. Le programme va
essayer de jouer avec votre force de jeu.

3.10.6 App Portail Vidéos
3.10.6.1 Vidéosen ligne

A partir de I'image de démarrage de Fritz 15 vous pouvez lancer le navigateur par un
clic sur "Video Flat" et parvenir aprés inscription sur de nombreuses vidéos sur le
nouveau portail. Dans ce portail des vidéos de différentes catégories sont disponibles,
par ex. des vidéos d'entrainement ou des reportages de tournois récents.
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HEWE EHOR AFFE -

ENDGAME MAGIC

e sedgeman o b
-

SIMON SAYS

L'offre est constamment élargie. L'accés direct via le navigateur possible.

Pour utiliser I'offre, il faut - comme pour toutes les autres applications - d'abord
s'inscrire avec un compte d'utilisateur valide.

ChessBase Account

JEDERZEIT UND UBERALL -
ZUGRIFF AUF DIE GANZE CHESSBASE WELT

On accede rapidement aux contenus le plus facilement par un clic sur le menu "
Catégories".

L'utilisateur trouve une structuration claire pour parcourir les contenus. Un clic sur un

élément affiche les vidéos disponibles. Ci-dessous une liste des vidéos de la série
Power Play du GM Daniel King.

18/1/2015 European Team Ch G24EMin  Popularty)
15/04/ 2015 Power Play Show US Championships Part 1 851 Min Popularity.
15/04 /2015 Power Play Show US Championships Part 755 Min Papularity:
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Clic sur un élément lance la vidéo dans la fenétre du navigateur.

LOG ouT

Tesic, D322 -1 Munizaba, S 1T50
TCh-SRE Promier 2015

79..Cf2 BORgE Cgd BIRFS CeS B2RMS Red 231Rg7 B

o-1

Endgame Magic 61 with IM ="
Andrew Martin

Avec la barre de navigation vous pouvez régler la volume sonore, la qualité de la vidéo,
passer en plein écran, ou mettre la vidéo en pause.

Les catégories sous Entrainement devraient étre particulierement intéressantes pour
nos utilisateurs.

Il y a de nombreuses vidéos démo sur les différents domaines des échecs qui donnent
une bonne idée quel produit devrait convenir a ses propres besoins.

Chaque liste de vidéos peut étre triée d'aprés les critéres date, nombre de vues et

popularité.

Views Popularity

Le portail vidéo est idéal pour farfouiller et donne a l'utilisateur intéressé une bonne
idée du contenu du produit qu'il veut acquérir? De plus on peut accéder a beaucoup de
contenus sans restriction avec un accés Premium.
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3.10.7 App Entrainement aux ouvertures
3.10.7.1 S'entrainer aux ouvertures

Soigner son répertoire d'ouvertures occupe une place importante dans le programme
d'entrainement d'un joueur d'échecs actifs. La nouvelle application d'entrainement aux
ouvertures offre un soutien conséquent a l'utilisateur pour apprendre une ouverture et
celui-ci peut gérer son répertoire d'ouvertures avec l'application. Le répertoires des
Blancs/Noirs est gérer séparément dans deux arbres de variantes.

L'application peut étre lancée dans l'image de démarrage de Fritz 15.

1 A
« = & 0.6 &4 8 9 4 I © .
i - (L= L1} - L= 1] # - - .
Nowerls Fartie Andemndes Cowp Efectuer Do Teasro Bcticpaiet  Echicuiirs Cril'whie CrilBiech Top Ol Bapera® Orll Mok Move  Losd Whie  Load Btk Conmecher Larqu Pia Jonstla

Pl atien
S i Lier Book {Fromium Acoount )
e o, e P E @
R Pobed 2727 Seegey 21752 Cop Pabes v i BeM_ % dane Plaped
- FIBE Workd Cup 05 10.2015 - | 1 ) EIL T - M2 Dwmedly
B 0-E e85 ek M Fial  magelas
b LI LT ¥ B8 A
1.0d o5 2013 Cob 3Fcd Fol dc¥ O 543 db = -
[ESH 0-0 Tha Ce? L.0-0 Cgh 9.FbI ab 10.Ted Fa? siuld L T W
11.CA Fed 1284 Fsb3 120xb3 Dol 14.0g3 Tel b s & Sa% oW H 1108 Bjasin
15FgS C47 16.CI5 CHB 17hd he 1EKS hugh Do 5 mMa B 1 556
190 hegh C2gh 20.Cxg5 D7 21.93 d5 17 Dxd5 DadS ' TTT |
23.0md5 TadB 24Rg2 TadS 2544 F6 2o.Ced Tddb L= T 0%
27.faeS fanS 20,05 Tad$ 29.Che+ RAE I0TF+ Cfae fbigs L L L
31.gufd geht 325 RI? 33 Tadl Tgl+ JAREI ob 3504 s o &% 3 L1
K0TG7 TET AV T8 45 42 Taks RO ASTHG BB, i AL I
a LA L Cl
&4 Tohh 42 4557+ M7 e dTe [ - ] 1
&7 [ o 2
-1
tosdwhite L Rosd Bk
Batabaic {Promis Aot
Aewi . B B ] B Ris B
2035 | Beidier, F_ | 2717 Karjekdn Be. 1762 0-1 R80T
tielp = ox B Velskiil . MY Remsk VL T 19 A mTR
HOW TO RECORD AND DRILL YOUR OPENINGS | Al ot A i
l-} b 113 Violokitis, .. 249 Onischak A 2882 %% .70
Ttorwd Wides  Advanced Furctona Wadeo e f— _ m Le0 L 2607 D=1 SsiTh
Enbey modrees 00 e bl 00 Dok fhavn b the Live Bomd HHAE Cauens .. D11 Kewmalc VL D7D heh S eTR
Ml s e L By WG o ek righevnsi. Sl ik % Madloish.. 3777 Aoelele. 377 % A eTR
mrarven will be colored in e Live Book 2n4 Adema M. 745 Kamek VL 3788 10 som?
£ Lise ytust Visite: o iy BNl reerieerst ek (1Pl Felitinds. WWle el T Radjaber, . 714 Anand Wi 1783 wen bW TR
©5 etk acr stored neperatcly.
From o . . Fo el Veadi, Ger.  TE45 Caslsen Bl JEE1 00 8 ST
G | o veoe ks | M Suppnmevssante L Coupe weiane ;- Y byt sickpit bty ot ey e P | [T

Dans l'application, l'utilisateur est pris en charge pour les principaux points essentiels
dans la conception de son propre répertoire. basée sur la théorie actuelle, I'application
offre un soutien conséquent pour le choix des coups correspondants au répertoire et
on peut sauvegarder les variantes d'ouvertures séparément selon Blancs et Noirs.
L'application tourne sur tous les navigateurs et on peut -si connecter a Internet -
accéder a son répertoire avec une tablette un smartphone ou un PC de n'importe ou.
L'apprentissage de variantes complexes est également pris en charge par l'application.

Aprées s'étre inscrit avec vos données de connexion, vous trouvez au-dessus de
I'échiquier graphique la barre de fonctions. La saisie de coup se fait directement sur
I'échiquier ou par le clic sur un coup affiché dans le Live Book a droite de I'échiquier.

= — = % 1] 21 F i,
L . @t j &8 9 2 A
MNowvelle Partie  Repeendre Coup  Efectuer Coup  Toumer Echiquier  Echiquiers Dwill White Dol Black  Ssop Dvill  Repeat Drill Mack Move Load White  Load Bilack
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3.10.7.2 Démarrer entrainement

Voyons a l'aide de quelque exemples comment fonctionne I'application Entrainement
aux ouvertures. A partir de la position initiale un répertoire pour les Noirs contre 1.e4
et 1.d4 doit étre construit. Tournons I'échiquier pour avoir le point de vue des Noirs.

Clic sur le ruban "Charger Noirs" définit que l'utilisateur entre les coups pour les Noirs,
dans cet exemple la variante Najdorf de la Sicilienne.

— —~ L | . ; - |
% ¢ V.6 & 8 4 4 e Lk .
Wouvele Partie  ReprencreCoup  EffectuerCoup  Toorer Echicuier  Echiquiers  DrllWhite  Dril Black  StopDeill  RepestOrill  MarkMove  Load'White  Load Black Cornecter  Langue  Pius doutis
Hetatian
Book (Premium Accou
F 3 MY MOVES FOR NOIRS i = ]
Coug Parses ~ | Rb. BoM.. | % Vasites | Players
Ted c5 7hba TWI MM 51 93 939 160
[ 1.6 24 o5 3.dxeS Cxed | THE3 FRE TR T R 62987
2.Cf3 db 3.d4 cxdd 4.Cxdd CH6 5.Cc3 ab 6.Fed = o Be Atk 1 e
[ 6Fe2 5] Hde2
[ 6.Fgh et ] TS 1 % 3349 0 1954
{% &5 ; T4 L L] ] 5
af
7.Hce2 L L] ] §
! o 7814 oom [ 2

| Losdwhne & LessBlesk

| Database (Premium Accoust) ¥

Aon.., | Blancs Bu.. Hers Bo.. Rés. Mowes
015 Camsana,.. 2787 Hokamom,.. 2783 4% 3ERBeE. A
015 Topalow,.. 813 Wojtesrek,.. 2734 1-0 Idiend
HOW TO RECORD AND DRILL YOUR OPENINGS Rl 2 thveachak.. 27 WM. 318 =% dddcd
015 Carben, 2853 TopalowVe. 2816 0-1 38b%+w
T d ¥ Advanced F i i
sl el sl 25 Amand Vi, 2316 'I'opllm_‘& 2816 %=% IBARM
Enter mowes on the board or click ther in the Live Bock 2015 Geimchuk, . 1772 Hajer,Evge.. 2655 0-1 1BESeM
Mark & move 0 add it to your White or Black repertoire. All marked 2015  Kaskmdrh. 2706 Vechierla.. 2758 0-1  3@b3n
meres will be colored in the Live Book 2015 Kasimdzh. 270¢ Geischub A 2774 1-0  Bddoed
EE\‘ Load your White e your Blsek nepertoie s game netation. White and 2015 Wasjokin,,. 2762 Keisbow A 700 1-0  EEES:E
£3 Biack are stored separstely.
2015 Corben.. 2053 SoWesley 779 1-0  ldicxd ¥

|" Freen any position, dill your repertcire. B doesn't matter whether you

BGH | s Tese Apris | B Supprmervarisnte  J, Coupes variante harve miarked mives of Aot yeu can deill any poaition. The program will ¥

1 Retesn

Pendant la saisie des coups on obtient du Live Book des indications statistiques et on
peut déja juger de la qualité de certaines suites rares. Le Live Book affiche la variante
principale pour la position en cours, de plus dans les colonnes Elo, % etc. renseignent
sur la popularité et la performance d'une variante.

Sous le Live Book sont affichées des parties de la base en ligne ou la position
d'ouverture a été jouée. On peut par le tri des colonnes par ex. obtenir la liste des
parties gagnées par les Noirs.

Un clic sur une partie de la liste charge la partie pour la consulter dans la fenétre
d'échiquier, clic sur "Charger Blancs/Noirs" revient a la notation du répertoire.

Au bas de la fenétre de la notation, vous trouvez des fonctions pour I'édition. Vous
pouvez rajouter des commentaires Texte et supprimer les coups non désirés de la
notation.

Un clic sur "Marquer coup" enregistre le coup et la variante et le marque pour des
fonctions d'entrainement.

Comme réponse a 1.d4, c'est le Gambit Benko qui est utilisé comme répertoire des
Noirs. Dans la notation cela se concrétise par :
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Mouvells Partie  Reprendre Coup  EMectuer Coup  Toumner Echiquier  Echiguiers Drill White  Drill Black StopDrill  RepestDrill  Masrk Move Losd W
Hotation |
i MY MOVES FOR NOIRS i
1.d4
[led ()]
1..Cf6 2.c4 c5 3.d5 b5* A.cxb5
[ 4.04 (90

4..a6 5.bxab Fxa6 6.Cc3 d6 7.C13 g6 B.ed Fxfl
9.Rxfl Fg7 10.g3 0-0 11.Rg2 Chd7

On voit que le répertoire des Noirs est représentée sous forme de notation par
I'application.

Comme peut-on recharger le répertoire ultérieurement ?

Cliquez simplement sur le bouton "Charger Blancs/Noirs". Dans la fenétre de notation
l'arbre de variantes correspondant est affiché. Apres l'inscription et I'édition,
I'application peut identifier 'utilisateur, c'est pourquoi les coups particuliers du
répertoires sont marqués en couleur dans le Live Book.

Vous pouvez reconnaitre au marquage en couleur quels coups ont été intégrés dans le
répertoire.

Au fil du temps I'arbre des variantes devient trés complexe. Pour qu'il reste lisible pour
l'utilisateur le programme "plie" la notation et n'affiche que les variantes utiles a
l'utilisateur. Un exemple :
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® « =2 €& B.b6 & 8 8 W &

Mouvelle Partie  Reprendre Coup  EffectuerCoup  Toumer Echiquier  Echiquiers Drill White  DvilBlack SwcpOrill  RepeatOrill  Mark Move  Load W

Notation
F 3 MY MOVES FOR NOIRS i

l.ed ch
[ 1..Cf6 2.d4 &5 3.dxe5 Cxed ]
2.Cf3 d6 3.d4 cxdd4 4.Cxd4 Cf6 5.Cc3 ab 6.Fe3
[ B.Fe2 &5 ]
[ 6.Fg5 =6 |
[ 6.f4 25]
[ 6.f3 e5]
[ 6.Fcd o6 |

Le répertoire des Noirs a été constitué contre 1.z4 et 1.d4. Le coup 1.d4 ainsi que les
sous-variantes ont été masqués car l'utilisateur se consacre aux variantes suite a 1.e4
et les cosulte. Double clic sur 1.d4 dans la notation "déplie" la notation et affiche les
variantes enregistrées pour cette suite.

3.10.7.3 Mémoriser répertoire

Pour un joueur de tournoi il est trés important de mémoriser les variantes d'ouvertures.
L'application offre la possibilité de consulter et répéter le répertoire confectionné.
Cliquez sur "Drill Noirs" ou "Drill Blancs" pour revoir le répertoire. Vous pouvez
commencer le "Drill" depuis la position initiale ou au milieu de l'arbre de variantes.

B & 8 4@

Drill White  Drill Black  Stop Drill  Repeat Drill

L'affichage des fenétres se modifie dans ce mode et a c6té de I'échiquier une fenétre
d'information est ouverte. Lorsqu'un coup ne fait pas partie du répertoire c'est signalé
par l'information™Not in your moves". Mais vous pouvez saisir et essayer d'autres
coups.
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Nowvelle Pare  Repeendre Coup  EMectwer Coup  Toumer Echiquier  Echaquiers Drill ‘White || Drill Block | SsopDeill  RepeatDell  MadcMove  LosdWhie  Loed Black Connecter Langue P doutils

& DRILL BLACK &

My Moves: =
1dd Cf6 Zed o5 3d5 b5 dad becs B Leamed: INot in your moves
Gamaes: s
Theary: 2 moves.
Ranking Li

Comme indice, la pieéce a bouger est marquée en couleur aprés quelque temps.

W

&
F 3

Les progrés lors de I'étude sont confirmés dans la fenétre d'information sous
"Learned". De plus il y a des informations sur le nombre de coups du répertoire, le
nombre de parties correspondantes et de coups théoriques.

My Moves: -

Leamed: Mot in your moves
Gamas: 1Mz

Theary: 7 moves.

Rankj :

Si lors du "Drill" vous ne vous souvenez plus de la suite, vous pouvez a tout moment
cliquer sur "Stop Drill' pour repasser a l'affichage standard du Live Book et voir a l'aide
des coups marqués en couleur la bonne suite.
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3.10.7.4 Commenter avec texte et symboles

Dans le Live Book les coups sont marqués en couleur s'ils sont concernés par son
propre répertoire. Dans la notation la préférence peut étre faite par "Marquer coup".
Ceci peut étre fait depuis le ruban ou par clic droit dans la notation.

1.e4 e5 2.Cf3 Cc6b 3.Fca Fc5 [Ho) nfe & dox
[ 5.d4 exd4 6.cxd4d ] Mark Move

5..d6 6.Fb3 @ Mark Important Mave

Dans la notation le marquage se fait avec un astérisque (*).

Une autre possibilité d'édition est I'option "Marquer coup important". Le coup est
signalé par deux astérisques dans la notation et le Live Book.

1.e4 e5 2.Cf3 Ccb 3.Fc4 [[oa) 4.c3*

Chaque coup dans l'arbre de variantes peut étre commenté par du texte ou des
symboles. Les fonctions correspondantes se trouvent au bord inférieur de la fenétre de
notation.

i; Texte Aprés | M Supprimervariante J} Couper variante i F = o F £ F +~ -+

Clic sur "Texte" offre la possibilité de saisie de texte qui est validée par la touche
Entrée.

Les commentaires par des symboles (égalité, avantage, ...) ne sont pas seulement
insérés dans la notation mais également dans le Live Book!

Live Book (Premium Account)

Coup Parties « RE.. EloM.. | % Visites Flayers
4.c3*% 4941 53% 2437 45 350 501
400 1141 53% 2428 13 99 462
4.d3 955 52% 2416 11 83 565

o L a E) amn ~am— - e

Editer I'arbre de variantes
Vous pouvez supprimer des coups et des variantes dans l'arbre des variantes. Les
outils nécessaires sont également au bas de la fenétre de notation.

"Couper variante" supprime tous les coups suivants le coup marquer. "Supprimer
variante" supprime toute la variante.

Les marquages peuvent également étre supprimer.
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3.10.7.5

Dans la pratique il peut arriver que par un clic intempestif on supprime des variantes
par erreur. Celles-ci ne sont pas perdues car le programme fait des sauvegardes apres
chaque suppression qui sont enregistrées dans la base Cloud!

Comment accéder a ces sauvegardes pour la récupération de ces variantes ?

On passe a l'application " Mes propres parties ".

Cliguez ensuite sur Base de données - Ouvrir Base.

Dans la gestion des bases vous trouvez I'élément "MyMovesBackup". Par un double clic
vous chargez les sauvegardes avec la notation initiale. Au moyen des dates vous
voyez exactement quand la base a été utilisée la derniére fois.

Marquez la notation que vous voulez importer et choisissez "Mes coups".

Avec la fonction "Insérer partie dans Mes coups" vous pouvez annuler la suppression
faite auparavant. Revenez ensuite dans l'application "Entrainement aux ouvertures".

Astuce : Dans la base Cloud il y a une possibilité confortable de d'élargir la base

répertoire lors de la consultation de parties. Pour ceci cliquez simplement sur le
symbole "Mon coup" au bord inférieur de I'écran.

Résumé

L'application Entrainement aux ouvertures vous fournit un outil simple pour gérer votre
répertoire.

La saisie de coups se fait directement sur I'échiquier ou par clic dans les éléments du
Live Book.

Le répertoire d'ouvertures est séparé en arbre de notation pour les Blancs et les Noirs.

Via “Marquer coup” vous intégrez des variantes dans le répertoire d'ouvertures. Les
coups marqués sont signalés en couleur dans le Live Book.

Vous pouvez vous entrainer a partir de la position initiale ou depuis n'importe quelle

position et ainsi mémoriser des variantes complexes. Le programme vous informe sur
les progrés réalisés et les éventuelles fautes de saisie. Des suites alternatives sont

facilement reconnaissables dans ce mode par le changement vers le Live Book.

Les notations de partie peuvent étre éditées au moyen des boutons au bord inférieur
de la fenétre de notation ou par un clic droit. La suppression de coups isolés ou de
variantes entiéres est possible. Pour les commentaires sont disponibles le texte, les
variantes et les symboles particuliers.

La variante actuelle est toujours présentée comme suite principale dans la notation.
Ceci permet d'avoir une représentation lisible méme pour des arbres de variantes
complexes. Les variantes apparaissent entre crochets.
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Motation
£ MEINE ZUGE FUR WEISS £

1.58f3**= Eine von mir bevorzugte flexible Méglichkeit. Damit nimmt die Partie in =
der Regel geschlossene Ziige an und kann positionell abgewickelt werden.
[ 1.ed o5 2.5f3 d6 3.d4 cxdd 4.Sxd4 Sf6 5.5c3 ab 6.le3d e5 7.5b3 Le7
B.Ld3 Leb 9.0-0 Sbd7 10.Kh1 Dc7 11.f4%]
1..5f6
[ 1..d6 2.c4 5f6 3.d4 g6 4.5c3 Lgd 5.e4 Shd7 6.Le2 c6 7.Le3 Lg7 8.0-0
0-0 9.Tcl e5 10.d5*%]
[1..d5S 2.cd d4
(2...eb 3.b3* Le7
(3...5f6 4.g3+
(4.Lb2 Le7 (4.5 5.cxd5* ) 5.93 5 (500 6.Lg2 c5 7.d4* Scb 8.0-0% )
6.d4 )
4._1e7 5Lg? 00 6.00 c5 7.Lb2 d4 8.3 Scbt 9.exd4 cxd4 10.d3 e5
11.Tel* )
4.1b2)
3.d3 c5 4.e3 Scb 5.exd4 cxdd 6.g3 e5 7.Lg2 Ld6 8.0-0 Sge7 9.Tel 0-0
10.a3 ab 11.5bd2* ]
2cd cd
[2.e6 3.b3 ]
[2.g6 3.d4 Lg7 4.5c3 0-0
(4..d6 5.e4)
(4..d5 5Lg5* Sed 6.cxd5* Sxgb
(6...5xc3 7.bxc3 Dxd5 B.Db3
(8.3 c5 9.Lh4*)

m

} .
7.5xg5 eb B.5f3 exd5 9.e3 0-0 10b4d c6 11.Le2 Lef 12.0-0 Sd7 13.Tel
ab 14.a4*)
S.ed db 6.le2 e5 7.0-0 Scb B8.d5 Se7 9.5e1 Sed -
ds Text | M€ Loschen |, Schneiden T Y = @ F X F -+ 2

Par clic la notation est dépliée.

Le programme fait des sauvegardes et utilisez la possibilité, directement aprés
consultation de parties dans la base Cloud, d'élargir votre répertoire rapidement par
['utilisation du marquage.
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3.10.8 App Entrainement tactique

3.10.8.1 Entrainement tactique

"Les échecs c'est 99% de tactique", cette observation est partagée par presque tous
les joueurs expérimentés. Une grande partie de la force de jeu résulte de compétence
tactique affinée.

Avec l'application gratuite Entrainement Tactique vous avez accés a un immense choix
de positions tactiques. Méme si elles ont été générées par un ordinateur, les positions
sont concues pour étre prés de la réalité et la résolution des exercices aident a
entrainer ses propres compétences tactiques.

Condition pour l'accés est un compte joueur enregistré. Comme pour les autres
applications l'accés est indépendant du systeme. Un navigateur suffit quelque soit le
systéme d'exploitation.

L'utilisation de I'entrainement tactique est possible avec un statut d'invité mais la
fonctionnalité totale n'est assurée que par un compte enregistré.

Avant de démarrer, vous devriez vous familiariser avec les fonctions les plus
importantes que vous pouvez utiliser avec la barre de symboles.

& . = G i @ P e

Tourner Enhiquier I:Lr_'hiquiers Module Position suivante  Indice  Solution Critiquer Position  Aime Position

Avec "Tourner Echiquier" vous pouvez déterminer l'orientation de I'échiquier. Les noms
des boutons de fonction sont largement explicites. Sous "Echiquiers" sont disponibles
des styles e piéces alternatives.

Le bouton "Module", surprenant a cette place, démarre un module d'échecs pour
analyser la position. Tricher n'est néanmoins pas possible car le module d'analyse
n'affiche ses évaluations qu'aprés que l'utilisateur a essayé de trouver par lui-méme la
solution.
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BIENVENUE, LEFOU

ifficults (Elcl 147
Jamais vu auparavant. Indices = 1
Can only analyse a solved position.

Uitilisateur LoFeuw
Positions rsobuos: LR
Votre Niveau: 1632

Votre Classemant:

Listes de classement

Avec le bouton "Position suivante" on peut charger la position suivante. Si vous ignorez
la position en cours et que vous passiez a la "Position suivante", cela entraine une
diminution des points du rating personnel.

Pour des positions difficiles on peut obtenir un "Indice" du programme. Des aides sont
données pour une suite possible. Ceci a I'aide de texte ou des piéces utiles a la
solution sont marquées sur I'échiquier.

Avec "Solution" vous pouvez demandez directement la solution. Mais c'est lié a une
perte de points (est indiquée par une police rouge) du rating personnel.
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Le coup de solution est indiqué avec une fleche verte sur I'échiquier.

Si vous estimez qu'une position ne vous convient pas vous pouvez envoyer
l'information au développeur via "Critiquer position". Un position qui vous a
particulierement plu peut étre jugée positivement par "Aime Position".

Apres avoir démarré l'application, la position a résoudre est sur I'échiquier de I'écran
principal, a droite des informations supplémentaires quant au degré de difficulté, le
nombre de positions résolues ainsi que votre évaluation et vore classement.

= 0.2 C .o PP & - el Lh
.Twnn i icndil _HS Posin sevme ot s Powmon un-r _ Ergot o8 COTPSLISES  Conmecsy Langut Pl ol

Diffkculte (Elck 1661
Jaimidis VU auparavant. Indscos = 5

Blancs jouse ot gagne. (Mot 5o Easy]

o LI BB LoFau
¥ Positions résolues: /5
|| Violne Hiveas 1640
| | votre Classoment:
1 i
Listes de clyssemint
[}

Au premier démarrage, vous partez d'un rating de 1600 et le niveau de difficulté des
positions est relativement faible. Le niveau augmente au fur et a mesure des positions
résolues. Méme si vous avez un rating élevé, au démarrage des positions faciles sont
proposées "pour I'échauffement".

Si vous sortez de l'application avec une position non résolue, elle est considérée
comme non résolue et votre rating personnel diminué d'autant. Ceci peut étre évité en
n'appuyant pas sur le bouton "Position suivante" avant de quitter. Le rating change
apres chaque session d'entrainement.

Les deux fenétres d'information du coté droit de I'écran :

Difficulté (Elo): 1661 (n=217. 0315, #4051
Jamais vu auparavant. Indices =5

Blancs joue et gagne. (Not So Easy)

Entre parenthéses dans la premiére fenétre :
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N = Nombre de positions choisies, la moyenne du temps de résolution des autres
utilisateurs qui ont résolu cette position et le numéro de la position.
Il'y a 5 indices d'aide.

Dans la deuxieme fenétre vos propres performances :

Utilisateur:

Positions résolues:

Votre Niveau:

Votre Classement:

Aprés chaque position, le changement de I'évaluation est indiqué en rouge (diminution)

ou en vert (gain).

LeFou
6/6
1630 (+9.9)

Clic sur "Listes de classement" affiche la liste actuelle des ratings avec les résultats
des utilisateurs enregistrés :

TACTICS.CHESSBASE.COM

LeFou

E/5
1640

RANKING LIST

POSITION | NAME ELO SOLVED | COUNTRY | TENDENCY | FRIEND RANK

1 daniel64 3701 15136 L World Champion

2 UltimateBourne 3406 14701 Em World Champion

3 Hand of King 3403 7603 -] World Champion
Sir Wi 2616 2558 FIDE Master

5 Serghd 2582 1665 Shooting

[} Domald_Schmuck 2505 40 4= * Shooling

7 yanfreddy 2503 1742 A Shooting

a calin remus 2450 2400 g Top Player

] Gandolf 2461 17T Shooting S4ar

10 ECoopar 2442 2545 FIDE Masier

11 M35 241 659

12 treebeard3 2424 7oz Y Shooting Star

13 Uranos 2386 1005 L+ | F | Shooting Star

14 Emanuel Castro 2365 ine [ FIDE Master

15 chronograph 2361 1260 - M Shooting S4ar

16 Dr Zeiss 2361 683 +

17 Agirabi 2330 3671 Master Candidale

18 jaegeriein 2324 BAT =

19 RaoulBertorelio 2323 &TE Shooting Star

20 Star Wars 231 54T =]

ey | srbotond 2318 1913 Club Charmpion
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3.1

La liste peut étre triée par colonnes. Si l'on clique sur ELO les plus forts utilisateurs
sont affichés. Un deuxiéme clic inverse le tri et les plus faibles sont affichés. Un
utilisateur enregistré est classé aprés 20 exercices résolus.

Comment indiquer sa nationalité ? Le programme utilise le réglage du pays de
playchess.com.

Liste de rang Elo

3.11.1 Classement Elo et liste

Le classement Elo exprime la force de jeu des joueurs d'échecs et permet de les
ranger. Il tire son nom du Professeur Arpad Elo, un mathématicien Hongrois.

Elo Niveau de jeu

1000-1600 Joueur moyen de club

1600-2100 Bon joueur de club

2100-2300 Niveau Championnat National

2300-2450 Maitre international

2450-2600 Grand- Maitre

2600-2840 Super Grand-Maitre, Champion du Monde

Lors de sa victoire au Frankfurt Masters 1999, une version antérieure de Fritz a
atteint une performance Elo de 2825 sur un Siemens Primergy 870 NT Server.

Le programme contient une gestion compléte des Elo pour I'évaluation des parties
entre modules. Les normes de Maitre et Grands-Maitre sont reconnues
automatiquement et les titres attribués. La gestion des classements Elo peut bien sir
étre utilisée pour les parties entre humains.

Si on possede une liste Elo, on gére un nouveau tournoi grace a elle et change les
classements des participants automatiquement selon leurs résultats dans le tournoi.
La question reste posée : Comment obtenir une liste Elo?

3.11.2 Laliste Elo de base

L'inventeur d'Unix et pionnier dans le domaine des échecs électroniques Ken
Thompson a proposé un algorithme pour la création d'une liste Elo a partir de
n'importe quelle base de données :

On considére la base de données comme un seul et méme tournoi. Avant le calcul
tous les joueurs obtiennent le méme Elo, par exemple 2400. A partir de ces chiffres,
chaque joueur est doté d'une "performance" pour ce tournoi monstre. Cette
performance de tournoi est attribuée a chaque joueur comme valeur de départ et
sert ensuite a calculer une nouvelle performance. Aprés plusieurs itérations, ces
valeurs convergent vers une valeur stable.

Les valeurs Elo absolues que I'on obtient ainsi dépendent des valeurs de base et ne
sont pas déterminées par l'algorithme. On doit donc étalonner la liste de base. Pour
une liste de Grands-Maitres humains, on peut s'ajuster sur un joueur stable comme le
Dr. John Nunn qui se situe toujours aux environs de 2600. On étalonne donc sa
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propre liste par l'addition d'une valeur fixe de fagon a ce que John Nunn arrive aussi a
2600.

L'évaluation Elo de bases de données exige une_orthographe unique des noms des
joueurs. D'autre part des bases de données de parties sélectionnées comme I'
Informator des Echecs ne sont pas adaptées pour I'évaluation des Elo car les joueurs
n'envoient que leurs parties les plus brillantes.

Pour créer soi-méme une liste Elo de base, sélectionnez les parties a évaluer dans la
fenétre des bases (Ctrl-A) et appelez le menu Outils - Classement - Créer un
classement Elo. Le programme demande un nom de fichier pour la nouvelle liste.
Aprés le calcul, qui peut durer assez longtemps pour une grande bases de données,
la liste doit étre étalonnée. L'algorithme part du principe que la force moyenne des
joueurs se situe a 2400 Elo. Si tel n'est pas le cas, ils devront étre corrigés en
conséquence vers le bas ou le haut. Remarque : s'il n'y a pas assez de parties pour
un joueur, la création du classement de départ échoue.

Tout de suite aprés la création de la liste de base, le nombre des parties évaluées
est affiché a coté des valeurs Elo. Dés que la liste est étalonnée ou que des tournois
sont pris en compte, ce nombre est remplacé par le nombre de parties jouées dans
les nouveaux tournois (au début zéro). La liste de base n'est qu'une aide au calcul
qui sert a mesurer I'évaluation sommaire de tournois.

Pour évaluer un match ou un tournoi, sélectionnez les parties dans la liste de la base.
Par clic droit, appelez le menu Mettre a jour le classement Elo. L'évaluation de parties
individuelles est autorisé mais une norme de GM ou de IM exige au moins six parties.
Si un joueur ou un module obtient trois normes, le titre correspondant est retenu
dans la liste.

Fenétre des bases - Base de données - Classement

|Classement|

Vair le classement Elo (Maj=+Ctrl+V)
Créer un classement Elo
Mettre & jour le classement Elo

i Inclure des Elo dans les parties

J Effacer les Elo dans les parties 1
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3.11.3 Voirliste Elo

Boutons dans le dialogue Liste Elo:

17.5pike 1.2 Turin 2404 - 0 -
18.Critter 0.52b 2390 - 0
19.Delfi 5.4 2385 -0
20.Philou 3.1.2 2383 -0
21.Critter 0.52a 2370 - 0 []
22.Tornado 3.42a 2359 — 0
23.Amyan 1.72 2351 — 0O
24.Booot 4.15.0 2349 - 10
Zo.ATEIY B.l.1 2348 - 0
26.Homer 2.01 2321 - 0
27.Alaric 707 2320 - 0
28.Cyranc 0.6 bl7 2318 - 0
29 i -

.Glass 1.3 2318 -

o
=

[ Tri alphabétique | l Tri par Elo l [ Tri par parties ‘ l Supprirner ‘
[ Miveau | l Copier | | Tournois ‘ | Parcours |
| Mettoyer | [] Tout mentrer [] Année maxi

Yalider Aide |

Tri alphabétique : Trie les joueurs par ordre alphabétique.

Tri par Elo : Trie les joueurs selon leur classement Elo.

Tri par parties : Trie les joueurs selon le nombre de parties de tournoi évaluées.
Supprimer : Efface les joueurs sélectionnés dans la liste. Vous pouvez sélectionner
plusieurs joueurs par Ctrl-clic.

Niveau : Décale toutes les valeurs Elo d'une valeur fixe. Une liste Elo de base doit en
principe étre pondérée et c'est cette fonction qui permet d'y parvenir simplement.
Copier : Copie la liste des joueurs avec leur classement au format Excel dans le
Presse-Papiers de Windows.

Tournois : Ouvre une liste des tournois évalués.

Parcours : Affiche tous les tournois évalués d'un joueur.

Nettoyer : Enléve tous les joueurs qui ne sont plus actifs depuis six ans.

Tout montrer : Cache les évaluations provisoires et dépassées.

Année maxi : Evalue uniquement les tournois jusqu'a une année donnée. Par ce
biais, vous pouvez reconstruire d'anciennes listes Elo.
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3.12 Périphériques externes
3.12.1 Echiquier DGT

DGT Board : Permet de jouer contre le programme sur un vrai échiquier en bois.

Eﬁchiquier DGT

Echiguier DGT

{ Activer I échiguier DGT |
Echiquier - Echiquier DGT

Comme le programme peut annoncer ses coups a haute voix grace au menu Outils -
Options puis onglet Multimédia option Enoncé des coups, vous pouvez jouer une
partie contre le programme a l'aide de I'échiquier sensitif sans voir I'écran. La liaison
entre l'ordinateur et I'échiquier se fait, dans le cas du DGT-Board, par un cable série
qui peut mesurer sans probléme technique plus de dix métres. Vous devenez ainsi
indépendant de I'écran de votre ordinateur

3.12.2 Pendule XL

En combinaison avec Fritz on peut utiliser I'échiguier électronique DGT. Le fabricant
propose pour |'échiquier, taille de tournoi, une nouvelle pendule électronique.

La nouvelle pendule XL offre a l'utilisateur de Fritz une fonction intéressante: en plus
de du temps de réflexion utilisé, la pendule affiche aussi le dernier coup joué. Comme
I'échiquier DGT n'a pas de diodes et qu'on est, en regle générale, contraint de suivre
I'annonce des coups via la carte son, l'option pendule XL permet I'utilisation sans
émission de sons.

Lors de l'utilisation avec Fritz des probléme peuvent subvenir avec la communication.
Avec la fonction Outils - Echiquier DGT un petit programme et chargé qui indique
I'état de la liaison. La liaison avec I'échiquier est trouvé par Fritz mais la mise en
place de la nouvelle pendule XL ne fonctionne pas?

DGT offre un programme de test avec la dénomination "DGTEBDLL_Test.exe". Si l'on
lance le DGTEBDLL_Test.exe avant le démarrage de Fritz, la pendule est trouvé. Si
Fritz est démarré en premier la pendule n'est pas trouvée?
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Solution: Dans le répertoire DEVICES se trouve la bibliothéque DLL correspondante
avec la dénomination DGTEBDLL.dIl. Remplacez le fichier par celui de méme nom livré
par DGT. Ensuite l'affichage des coups par la pendule XL fonctionne.

3.13 Regles du jeu d'échecs (FIDE)
3.13.1 Regles de la FIDE - Introduction

Les régles du jeu d'échecs ne peuvent couvrir le champ de toutes les situations pouvant
survenir au cours d'une partie, ni régler toutes les questions administratives. Lorsque des cas
ne sont pas explicitement réglés par un article des régles du jeu d'échecs, on devrait pouvoir
trouver une solution correcte en étudiant des situations analogues a celles décrites dans les
régles du jeu. Ces régles sous-entendent que les arbitres possédent généralement la
compétence voulue, un jugement sain et une objectivité absolue. Un réglement trop détaillé
priverait l'arbitre de sa libert¢ de jugement, et lempécherait ainsi de résoudre un probléme
par une solution juste, équitable et dictée par des circonstances particuliéres.

La FIDE demande a tous les joueurs d'échecs et a toutes les Fédérations de se rallier a ce
point de vue.

Une Fédération membre peut adopter des regles plus détaillées sous réserve que :
e clles n'entrent pas en conflit avec les régles officielles de la FIDE,
o clles restent limitées aux territoires dépendant de cette Fédération,
¢ clles ne soient pas appliquées lors de matchs, championnats ou rencontres
qualificatives de la FIDE, ni a des tournois pouvant compter pour le classement, ou
l'obtention d'un titre de la FIDE.

3.13.2 Regles- Nature et objectifs du jeu d'échecs

1.1

Le jeu d'échecs se joue entre deux adversaires qui déplacent alternativement des piéces sur
un plateau carré appelé "échiquier". Le joueur ayant les picces blanches commence la partie.
Un joueur "a le trait" lorsque son adversaire a terminé son coup.

1.2

L'objectif de chaque joueur est "d'agresser" le Roi adverse de telle mani¢re que I'adversaire
n'ait pas de coup légal qui puisse éviter la "prise" du Roi au coup suivant. Quand un joueur y
parvient, on dit qu'il a "maté" l'adversaire et gagné la partie. L'adversaire qui a été maté a
perdu la partie.

1.3
Si la position est telle qu'aucun des deux joueurs n'a la possibilit¢ de mater, la partie est
"nulle".
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3.13.3 Regles - La notation algébrique

1.
Chaque piece, a l'exception des pions, est désignée par la premicre lettre majuscule de son
nom

2.

Chaque joueur a le droit d'utiliser la premicre lettre du nom de la piéce dans la langue de son
pays.

Exemples : R = Roi, D = Dame, T = Tour, F = Fou, C = Cavalier.

Pour les publications imprimées, il est recommandé d'utiliser les symboles des picces.

3.

Les pions ne sont pas indiqués par leur initiale mais sont reconnus par l'utilisation de leurs
cases.

Exemples : e4, d4, a5.

4.
Les huit colonnes (de gauche a droite pour les Blancs, de droite a gauche pour les Noirs)
sont désignées respectivement par les lettres minuscules a, b, c, d, e, f, get h.

5.

Les huit rangées (du bas vers le haut pour les blancs et du haut vers le bas pour les noirs)
sont numérotées respectivement 1, 2, 3,4, 5, 6, 7, 8. En conséquence, au départ, les figures et
les pions blancs sont placés sur les premiere et deuxieme rangées; les pions et les figures
noires sont placés sur les septime et huitiéme rangées.

6.

Chaque case est toujours repérée par:
a) la lettre de sa colonne

b) le nombre de sa rangée.

7.

Chaque coup d'une piece est indiquée par

a) l'initiale de son nom

b) la case d'arrivée.

Entre a) et b) iln'y a pas de trait d'union.
Exemples: Fe5, C{3, Tdl1.

Pour les pions, seule la case d'arrivée est indiquée.
Exemples: €5, d4, a5.

8.

Siune piece effectue une prise, un "x" est inséré entre a) I'nitiale du nom et b) la case
d'arrivée.

Exemples : Fxe5, Cxf3, Txd1l

Si un pion effectue une prise, la case de départ et d'arrivée sont mentionnées.
Exemples : dxe5, gxf3, axb5
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Dans le cas d'une prise en passant, la case d'arrivée est celle ou le pion va se trouver apres
la prise en passant. Un "e.p." est ajouté a la suite de la notation

9.

Si deux piéces identiques peuvent arriver sur la méme case, la piéce qui se déplace est
indiquée ainsi :

(1) Siles deux pieces sont sur la méme rangée, par (a) la premicre lettre de la picce, et (b) la
colonne de départ et (c) la case d'arrivée.

(2) Siles deux pieces sont sur la méme colonne, par (a) la premiére lettre de la piece, (b) la
rangée de départ et (c) la case d'arrivée.

(3) Siles pieces sont sur des colonnes et des rangées différentes, la notation (1) est préférée.
En cas de prise, une croix (x) doit étre intercalée entre (b) et (c).

Exemples :

(1) I'y a 2 Cavaliers sur les cases gl et d2, et 'un des deux va en 3 : soit Cgf3, soit Cdf3,
selon le cas.

(2) Ily a 2 Cavaliers sur les cases g5 et gl, et I'un des deux va en f3 : soit C5f3, soit C113,
selon le cas.

(3) Ily a 2 Cavaliers sur les cases h2 et d4, et I'un des deux va en f3 : soit Chf3, soit Cdf3,
selon le cas.

S'ily a une prise en 3, les exemples précédents sont modifiés par l'insertion d'une croix :

(1) soit Cgxf3 soit Cdxf3

(2) soit C5xf3 soit C1xf3

(3) soit Chxf3 soit Cdxf3, selon le cas.

10.
Si deux pions peuvent effectuer la prise sur une méme case, la désignation du coup du pion
pris n'est pas modifiée. Voir Article E.8

11.

En cas de promotion d'un pion, le déplacement du pion en question est indiqué, suivi
immédiatement par l'initiale de la picce promue.

Exemples : d8D, f8C, blF, gIT.

12.

Abréviations importantes :

0-0 Roque avec Thl ou ThS (petit roque)
0-0-0 Roque avec Tal ou Ta8 (grand roque)
x prend

+ échec

++ mat

e.p. (prise) en passant

(=) proposition de nulle

Exemple de partie :

1. d4 Cf6 2. c4e6 3. Cc3 Fb4 4. Fd2 0-0 5. €4 d5 6. exd5 exdS 7. ¢xd5 Fxc3 8. Fxc3 Cxd5
9. Cf3 b6 10. Db3 Cxc3 11. bxc3 ¢5 12. Fe2 cxd4 13. Cxd4 Te8 14. 0-0 Cd7 15. a4 Cc5 16.
Db4 Fb7 17. a5 (<)... etc.
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3.13.4 Regles - La position initiale des piéces sur I'échiquier

2.1

L'échiquier se compose d'une grille de 8 sur 8§ soit 64 cases de méme surface alternativement
claires (les cases blanches) et foncées (les cases noires). L'échiquier est placé entre les
joueurs de telle maniére que la case d'angle a droite de chaque joueur soit blanche.

2.2

Au début d'une partie, un joueur dispose de 16 pieces claires (les pieces "blanches") et l'autre
de 16 pieces foncées (les pieces "noires").
Ces piéces sont les suivantes :

2.3

La position initiale des pieces sur I'échiquier est la suivante:

Un Roi blanc

Une Dame blanche
Deux Tours blanches
Deux Fous blancs
Deux Cavaliers blancs
Huit pions blancs

Un Roi noir

Une Dame noire
Deux Tours noires
Deux Fous noirs
Deux Cavaliers noirs
Huit pions noirs

© ChessBase 2015



Référence 351

1] =

I

N

i

: |||l|EE ” =

i
i
&

%

Bl
SEH E WS

33 B
gl B

N O

3
<
=
i

-

2.4

Les huit rangées de cases verticales sont appelées "colonnes". Les huit rangées de cases
horizontales sont appelées "traverses" ou "rangées". Une ligne droite de cases de méme
couleur, se touchant par les angles, est appelée "diagonale".

3.13.5 Regles - Le mouvement des piéces

4.1
Chaque coup doit étre effectué d'une seule main.

4.2
Pour autant qu'il exprime son intention (par exemple en disant " adoube "), le joueur ayant le
trait peut rectifier la position d'une ou de plusieurs piéces sur leur case.

4.3

Sous réserve de l'article 4.2, sile joueur ayant le trait touche délibérément sur I'échiquier :
a) une ou plusieurs pieces de méme couleur, il doit bouger ou prendre la premiére picce
touchée qui peut étre bougée ou prise, ou

b) une picce de chaque couleur, il doit prendre la piéce adverse avec sa piéce ou, sice n'est
pas possible, bouger ou prendre la premiére piece touchée qui peut étre bougée ou prise. En
l'absence d'une autre évidence, on considérera que la propre picce du joueur aura été
touchée avant celle de son adversaire.

4.4
a) Siun joueur touche délibérément une Tour puis son Roi, il n'est pas autorisé a roquer de ce
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coté lors de ce coup et 'on réglera alors ce cas selon l'article 4.3.

b) Siun joueur ayant I'intention de roquer touche d'abord le Roi ou le Roi et la Tour
simultanément, alors que le roque sur ce co6té est impossible, il doit choisir soit de roquer de
l'autre coté, pour autant que ce roque soit possible, soit de déplacer le Roi. Sile Roi ne peut
étre bougg, le joueur est libre d'effectuer n'importe quel autre coup possible.

4.5
Siaucune des piéces touchées ne peut étre bougée ou prise, le joueur peut alors effectuer
n'importe quel autre coup possible

4.6
Sil'adversaire enfreint l'article 4.3 ou 4.4, le joueur ne peut réclamer s'il a lui-méme
délibérément touché une picce.

4.7

Quand, lors d'un coup Iégal ou comme faisant partie d'un coup légal, une piece a été lachée
sur une case, elle ne peut étre déplacée sur une autre case.

On considére le coup exécuté lorsque toutes les conditions de l'article 3 ont été respectées.

3.13.6 Regles - Partie terminée

5.1

a) La partie est gagnée par le joueur qui a maté le Roi adverse avec un coup légal. Ceci met
immédiatement fin a la partie.

b) La partie est gagnée par le joueur dont I'adversaire déclare qu'il abandonne. Ceci met
immédiatement fin a la partie.

5.2

La partie est nulle lorsque le joueur ayant le trait n'a aucun coup possible et que son Roi n'est
pas en échec. On dit alors que la partie se termine par un "pat". Ceci met immédiatement fin
a la partie.

53
La partie est nulle si les deux joueurs le décident d'un commun accord pendant la partie.

5.4
La partie peut étre nulle si une position identique est apparue trois fois sur I'€chiquier. (Voir
l'article 9.2)

5.5
La partie peut étre nulle si les 50 derniers coups consécutifs ont été joués par chaque joueur
sans mouvement de pion ni prise de piece. (Voir larticle 9.3).
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3.13.7 Regles - Fin d'une partie par K.O

10.1
Une fin de partie au K.O. est la derniére phase d'une partie, quand tous les coups restants
doivent étre exécutés dans un temps limité.

10.2

Si un joueur dispose de moins de deux minutes a sa pendule, il peut réclamer la nullit¢ avant
que son drapeau ne tombe. Il arrétera alors les pendules et appellera l'arbitre.

a) Si l'arbitre est convaincu que 'adversaire ne fait aucun effort pour gagner par des moyens
normaux ou s'il est impossible de gagner par des moyens normaux, alors il déclarera la partie
nulle. Dans le cas contraire, il remettra sa décision a plus tard.

b) Dans ce dernier cas, l'adversaire peut bénéficier de deux minutes de temps de réflexion
supplémentaire et la partie continuera en présence de l'arbitre.

c) Apres s'étre donné le temps de décider, l'arbitre peut par la suite déclarer la partie nulle,
méme apres la chute d'un drapeau.

10.3
Les coups illégaux n'entrainent pas forcément la perte de la partie. En vertu de l'article 7.4,
l'arbitre sanctionne :
e un premier coup illégal d'un joueur, en accordant deux minutes supplémentaires a son
adversaire,
e un deuxiéme coup illégal du méme joueur, en accordant & nouveau deux minutes a
ladversaire, et
e au troisitme coup illégal du méme joueur, en déclarant la partie perdue pour lui.

10.4
Siles deux drapeaux sont tombés et qu'il est impossible d'établir lequel est tombé le premier,
la partie est nulle.

3.13.8 Regles - Parties rapides

1.
Une partie rapide est une partie ou tous les coups doivent étre joués dans un temps limité
compris entre 15 et 60 minutes.

2.
La partie doit se dérouler conformément aux régles du jeu de la FIDE, sauf lorsqu'elles sont
en contradiction avec les régles suivantes.

3.
Les joueurs ne sont pas obligés de noter les coups.

4.

Aucune réclamation ne peut étre déposée a propos du placement incorrect d'une picce, de
l'orientation de I'échiquier ou de la mise en place de la pendule, si au moins trois coups ont été
exécutés par chacun des joueurs.
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5.
L'arbitre fera appliquer les articles 4 et 10 des regles du jeu, seulement si I'un ou les deux
joueurs le lui demandent.

6.
On considére que le drapeau est tombé dés qu'un joueur I'a signalé a bon escient.
L'arbitre s'abstient de signaler la chute d'un drapeau.

7.

Pour réclamer un gain au temps, le demandeur doit arréter les deux pendules et avertir
l'arbitre. La demande est recevable sison drapeau est resté levé et celui de son adversaire
tombé apres l'arrét des pendules.

8.
Siles deux drapeaux sont tombés, la partie est nulle.

3.13.9 Regles - Blitz

1.
Une partie de Blitz est une partie ou tous les coups doivent étre exécutés dans un temps
limité inféricur a 15 minutes.

2.
La partie doit se dérouler conformément aux régles du jeu semi rapide décrites en appendice
B, sauf lorsqu'elles sont en contradiction avec les régles suivantes.

3.

Un coup illégal est accompli lorsque la pendule de l'adversaire a ét¢ mise en marche.
L'adversaire est alors autorisé a demander le gain, mais avant d'effectuer son propre coup. Si
celui-ci est exécuté, le coup illégal ne peut plus €tre corrigé.

4.

Pour gagner, un joueur doit avoir le potentiel de mater. Cela sous-entend avoir un matériel
suffisant pour, en fin de compte, arriver légalement a une position, éventuellement avec l'aide
de l'adversaire, celui-ci au trait ne pouvant éviter de se faire mater au coup suivant. Ainsi,
deux Cavaliers et un Roi sont insuffisants contre un Roi seul, par contre une Tour suffit
contre un cavalier.

5.
L'article 10.2 des régles du jeu ne s'applique pas.

3.13.10 Reégles -La FIDE

14.1
Les fédérations membres ont la possibilit¢ de demander a la FIDE une décision officielle a
propos de problemes relatifs aux régles du jeu.
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FIDE = Fédération Internationale D'Echecs.

3.13.11 Reégles - Résultats

Un joueur qui gagne sa partie marque un point (1), le perdant ne marque pas de point (0) et
en cas de nulle chaque joueur recoit un demi point (1/2).

3.13.12 Régles - Le déplacement des piéces

3.1

Aucune piece ne peut se déplacer sur une case occupée par une piece de méme couleur. Si
une piéce se déplace sur une case occupée par une picce adverse, cette derniére est
capturée et retirée de I'échiquier comme partie intégrante du méme coup. Selon les articles
3.2 - 3.5, on dit qu'une pi¢ce attaque une case si elle peut éventuellement effectuer une prise
sur cette case

3.2

a) La Dame se déplace sur toute case de la colonne, de la rangée ou des diagonales sur
lesquelles elle se trouve.

b) La Tour se déplace sur toute case de la colonne ou de la rangée sur lesquelles elle se
trouve.

c) Le Fou se déplace sur toute case de l'une ou de l'autre diagonale sur laquelle il se trouve.
En effectuant ces mouvements, la Dame, la Tour ou le Fou ne peuvent se déplacer au-
dessus d'une autre picce.

3.3

Le Cavalier se déplace sur une des cases la plus proche de celle sur laquelle il se trouve,
mais pas sur la méme colonne, traverse ou diagonale. Il ne passe pas directement au-dessus
d'une case intermédiaire.

3.4

a) Le pion se déplace en avant sur la case immédiatement inoccupée en face de lui sur la
méme colonne, ou

b) a son premier coup, il peut avancer de deux cases sur la méme colonne a condition
qu'elles soient inoccupées, ou

c) il se déplace sur une case occupée par une picce adverse, située diagonalement en face
de lui sur la colonne adjacente, et capture ainsi cette picce.

d) Un pion attaquant la case traversée par un pion adverse qui a avancé de deux cases a
partir de sa position initiale peut prendre ce pion comme si ce dernier n'avait avancé que
d'une case. Cette prise ne peut avoir licu qu'en réponse immédiate a l'avancée de deux cases
du pion adverse. On l'appelle " prise en passant ".

¢) Quand un pion accede a la traverse la plus éloignée de sa position de départ, il doit Etre
¢changé, comme partie intégrante du méme coup, contre une Dame, une Tour, un Fou ou un
Cavalier de méme couleur. Le joueur ne doit pas limiter son choix aux piéces qui ont été
précédemment capturées. L'échange d'un pion contre une autre picce est appelé " promotion
" et la picce promue est immédiatement opérationnelle.
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3.5

a) Le Roi peut se déplacer de deux fagons différentes, soit :

I) sur l'une des cases adjacentes qui n'est pas attaquée par une ou plusieurs picces adverses,
soit

ID) par le "roque". C'est un mouvement du Roi et de 'une des Tours de la méme couleur
comptant pour un seul coup du Roi et effectué de la maniére suivante : le Roi est déplacé de
deux cases a partir de sa case initiale, sur la méme traverse et en direction de la Tour, la
Tour est ensuite déplacée par-dessus le Roi sur la derniére case que celui-ci vient de
traverser.

1) Le roque est illégal :

sile Roi a déja été bougé, ou

avec une Tour quia déja été déplacée.

2) Le roque est momentanément empéché :

a) sila case initiale du Roi, ou celle qu'il doit traverser, ou occuper, est attaquée par une ou
plusieurs pi¢ces adverses

b) siune piece quelconque se trouve entre le Roi et la Tour avec laquelle le roque doit étre
effectué.

b) Le Roiest " en échec " s'il est attaqué par une ou plusieurs pieces adverses, méme si ces
pieces ne peuvent elles-mémes bouger. L'annonce de I’échec n'est pas obligatoire. Un joueur
ne doit pas jouer un coup qui met ou laisse son propre Roi en échec.

3.13.13 Regles - Parties ajournées

1.

a) Siune partie n'est pas terminée a la fin du temps de jeu imparti, I'arbitre exigera du joueur
ayant le trait qu'il mette son "coup sous enveloppe ". Le joueur doit inscrire son coup d'une
maniere non ambigué sur sa feuille de partie, mettre cette feuille et celle de son adversaire
dans une enveloppe, cacheter I'enveloppe, et seulement ensuite arréter sa pendule sans
relancer celle de son adversaire. Le joueur a le droit de modifier le coup mis sous enveloppe
tant qu'il n'a pas arrété sa pendule. Si le joueur exécute son coup sur I'échiquier aprés avoir
été informé par l'arbitre qu'il devait mettre son coup sous enveloppe, il doit inscrire ce méme
coup sur sa feuille de partie, et la mettre sous enveloppe.

b) Un joueur ayant le trait, qui ajourne la partie avant la fin de la séance, sera considéré avoir
ajourné a I'heure prévue pour la fin de la session.

2.

Les informations suivantes seront inscrites sur I'enveloppe :

a) les noms des joueurs,

b) la position au moment de I'ajournement de la partie,

c) les temps utilis€s par chacun des joueurs,

d) le nom du joueur qui a mis son coup sous enveloppe,

e) le numéro de ce coup,

f) l'offre de nullité, si la proposition a été faite avant I'ajournement,
) la date, I'heure et le lieu de reprise de la partie.

3.
L'arbitre controle I'exactitude des informations écrites sur I'enveloppe et il est responsable de
la sauvegarde de celle-ci.
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4.
Si un joueur propose la nullité aprés que son adversaire a ajourné, l'offre reste valable jusqu'a
ce que ce dernier l'accepte ou la rejette comme indiqué dans l'article 9.1.

5.
Avant la reprise de la partie, la position au moment de I’ajournement sera reconstituée et les
temps utilisés par les deux joueurs seront indiqués sur les pendules.

6.
Si, avant la reprise, les joueurs sont convenus de faire nulle, ou si 'un des joueurs annonce a
l'arbitre qu'il abandonne, la partie est terminée.

7.
L'enveloppe n'est ouverte que lorsque le joueur qui doit répondre au coup sous enveloppe est
présent.

8.

Sauf dans les cas mentionnés aux articles 6.9 et 9.6, la partie est perdue pour le joueur ayant
mis sous enveloppe un coup :

a) ambigu, ou

b) faux, de telle maniére que sa véritable signification est impossible a établir, ou

c) est illégal.

9.

A Theure convenue de la reprise, on procéde comme suit :

a) le joueur devant répondre au coup sous enveloppe est présent, alors 'enveloppe est
ouverte, le coup sous enveloppe est exécuté, et la pendule est mise en marche ;

b) le joueur devant répondre au coup sous enveloppe est absent, sa pendule sera mise en
marche. A son arrivée, il peut arréter sa pendule et appeler 'arbitre. L'enveloppe est alors
ouverte et le coup sous enveloppe joué sur I'échiquier. Sa pendule est alors remise en marche
5

¢) le joueur ayant mis le coup sous enveloppe est absent, son adversaire a le droit d'inscrire
sa réponse sur sa feuille de partie, de mettre celle-ci dans une nouvelle enveloppe, d'arréter
sa pendule et de démarrer celle de son adversaire au lieu d'effectuer son coup de la maniére
normale. Cette enveloppe sera donnée a l'arbitre qui la gardera et elle sera ouverte a l'arrivée
de l'adversaire.

10.

La partie est perdue pour le joueur qui arrive avec plus d'une heure de retard pour la reprise
d'une partie ajournée. Cependant, cette disposition n'est pas appliquée si le coup a été mis
sous enveloppe par le joueur retardataire et qu'il apparait que :

a) le joueur absent a gagné la partie en ayant mis sous enveloppe un coup de mat, ou

b) le joueur absent a provoqué la nullité en ayant mis sous enveloppe, soit un coup de pat, soit
un coup conduisant & une position décrite dans l'article 9.6, ou

c) le joueur présent devant I'échiquier a perdu la partie en vertu de l'article 6.9.

11.
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a) Sil'enveloppe contenant le coup ajourné est perdue, la partie continuera a partir de la
position et des temps au moment de I'ajournement. Si le temps utilisé par chaque joueur ne
peut étre rétabli, les pendules seront réglées par l'arbitre. Le joueur ayant ajourné exécutera
le coup sous enveloppe sur I'échiquier.

b) S'il est impossible de rétablir la position, la partie est annulée et une nouvelle partie doit
étre jouce.

12.

Si, a la reprise de la partie, le temps a été incorrectement indiqué sur l'une et/ou l'autre des
pendules et que 'un des joueurs en fait la remarque avant d'avoir exécuté son premier coup,
I'erreur doit étre corrigée. Sil'erreur n'est pas constatée a temps, la partie continue sans
correction des temps, @ moins que 'arbitre n'estime que les conséquences en sont trop
séveres.

13.
La durée de la période de jeu pour les parties ajournées est contrdlée par la montre de
l'arbitre. L'heure du début et de la fin de la session seront annoncées a 'avance.

3.13.14 Reégles - La notation de la partie

8.1

Pendant la partie, chaque joueur doit noter ses propres coups et ceux de son adversaire, coup
apres coup, aussi clairement et lisiblement que possible, en notation algébrique (appendice E),
sur la feuille de partie prévue pour la compétition. S'il le souhaite, un joueur peut répondre au
coup de son adversaire avant de le noter, mais seulement s'il a noté son propre coup
précédent.

Une offre de nullit¢ doit étre inscrite sur la feuille de partie par les deux joueurs (appendice
E.12). Siun joueur, pour une raison physique ou religieuse, est dans I'impossibilit¢ de noter,
l'arbitre lui déduira une partie du temps qui lui est alloué¢ au début du jeu.

8.2
La feuille de partie doit étre visible par I'arbitre en toute occasion.

8.3
Les feuilles de partie sont la propriété des organisateurs du tournoi.

8.4

Si un joueur dispose de moins de cinq minutes a sa pendule et ne bénéficie pas d'un temps
additionnel de 30 secondes ou plus a chaque coup, alors il n'est pas obligé de respecter les
conditions requises par I’article 8.1. Immédiatement aprés la chute d'un drapeau, le joueur
doit mettre a jour sa feuille de partie.

8.5

a) Si, en application de l'article 8.4, aucun des joueurs n'est dans 'obligation de noter, l'arbitre
ou son assistant devrait faire son possible pour assister et noter. Dans ce cas, l'arbitre,
immédiatement apres la chute d'un drapeau, arrétera les pendules. Alors, chacun des deux
joueurs complétera sa feuille de partie, en utilisant celle de I'arbitre ou de son adversaire.

b) Si, en application de l'article 8.4, seul un des joueurs n'est pas obligé de noter, il doit
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compléter sa feuille de partie dés la chute d'un des drapeaux. A condition qu'il ait le trait, il
peut utiliser la feuille de 'adversaire. Le joueur ne peut jouer avant d'avoir complété sa
propre feuille et rendu celle de son adversaire.

¢) Siaucune feuille de partie n'est entiérement compléte, les joueurs doivent reconstituer la
partie sur un second €chiquier, sous le contrdle de l'arbitre ou de son assistant, qui devra au
préalable avoir pris note de la position de la partie en cours avant de mettre en place la
reconstitution.

8.6

Si les feuilles de partie ne sont pas en €tat de montrer qu'un joueur a dépassé le temps
imparti, le prochain coup sera considéré comme le premier de la période de temps suivante,
sauf s'il est évident que davantage de coups ont été joués.

3.13.15 Regles - Fin de partie sans arbitre

1.

Lorsque les parties sont jouces selon I'article 10, un joueur peut réclamer la nullité quand il a
moins de deux minutes a sa pendule et avant que son drapeau ne tombe, sinon ceci met fin a
la partie.

Il peut faire valoir le fait que :
a) son adversaire ne peut gagner par des moyens normaux, ou
b) son adversaire ne fait aucun effort pour gagner par des moyens normaux.

Cas a), le joueur doit noter la position finale et son adversaire la vérifier.
Cas b), le joueur doit noter la position finale et présenter une feuille de partie a jour, qui doit
étre complétée avant la fin de la partie.

L'adversaire vérifiera a la fois la feuille de partie et la position finale.
La réclamation est soumise a un arbitre indépendant, dont la décision sera sans appel.

3.13.16 Regles - Positions illégales

7.1

a) Si, pendant une partie, on constate que la position initiale des pieces était incorrecte, la
partie sera annulée et une nouvelle partie sera jouée.

b) Si, pendant une partie, on constate que la position de I'échiquier est non conforme aux
prescriptions de l'article 2.1, la partie continue, mais la position atteinte doit étre transférée
sur un échiquier correctement disposé.

7.2
Siune partie a débuté avec des couleurs inversées, elle continuera, sauf si l'arbitre en décide
autrement.

7.3
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Si un joueur dérange une ou plusieurs picces, il rétablira la position correcte sur son propre
temps. Sinécessaire, l'adversaire a le droit de relancer la pendule du joueur, sans jouer de
coup, pour s'assurer que le joueur a rétabli la position correcte.

7.4

Si, pendant une partie, on constate qu'un coup irrégulier a été joué, ou que des picces ont été
dérangées de leurs cases, la position sera rétablie telle qu'elle était avant l'irrégularité. Sion
ne peut le faire, la partie continuera a partir de la derniere position identifiable antérieure a
lirrégularité. En accord avec larticle 6.13, les pendules sont réajustées ; dans le cas d'un
coup illégal, on applique au coup remplacant article 4.3. La partie peut alors se poursuivre.

3.13.17 Regles -La nulle

9.1

Un joueur peut proposer la nullit¢ aprés avoir joué un coup sur I'échiquier. Il doit le faire
avant d'appuyer sur sa pendule. Une telle offre faite différemment est toujours valable, mais
enfreint l'article 12.5. Elle est toujours inconditionnelle. Dans les deux cas, I'offre ne peut étre
retirée et reste valable jusqu'a ce que l'adversaire l'accepte, la rejette oralement ou en jouant
un coup ; ou bien jusqu'a ce que la partie se termine autrement. L'offre de nullité sera notée
par chaque joueur sur sa feuille de partie et représentée par le signe (=).

9.2

La partie est nulle, sur demande du joueur ayant le trait, lorsque la méme position, pour la
troisieme fois (pas nécessairement consécutivement) :

a) va apparaitre, s'il écrit d'abord son coup sur sa feuille de partie et déclare a l'arbitre son
intention de jouer ce coup, ou

b) vient d'apparaitre.

Les positions comme en a) et b) sont considérées comme étant les mémes lorsque, le méme
joueur ayant le trait, les picces de méme nature et de méme couleur occupent les mémes
cases et ont toutes les mémes possibilités de jeu.

Les positions sont différentes, si un pion peut étre pris en passant, ou si les possibilités de
roque ne sont plus les mémes d'une position a l'autre.

9.3

La partie est nulle, sur demande du joueur ayant le trait :

a) siles 50 derniers coups consécutifs ont été exécutés par chacun des joueurs sans
mouvement de pion ni prise de piéce, ou

b) s'il écrit sur sa feuille de partie, et annonce son intention de jouer, le coup ayant pour
conséquence que les 50 derniers coups consécutifs seront alors exécutés par chacun des
joueurs sans mouvement de pion ni prise de piéce.

9.4
Si un joueur exécute un coup, sans avoir demand¢ la nullit¢ comme le stipulent les articles 9.2
ou 9.3, il perd ce droit pendant ce coup.

9.5
Siun joueur réclame la nullité en application de l'article 9.2 ou 9.3, il arréte immédiatement
les deux pendules. Il n'a pas le droit de retirer sa demande :
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a) Si la demande s'avére fondée, la partie est déclarée immédiatement nulle.

b) Sila demande s'avere injustifiée, l'arbitre enléve, jusqu'a un maximum de trois minutes, la
moiti¢ du temps restant a la pendule du demandeur, et ajoute trois minutes a celle de
l'adversaire. La partie continue alors et le coup proposé devra étre joué.

9.6
La partie est nulle lorsque, dans une position, un mat ne peut se produire par aucune suite de
coups légaux, méme avec le jeu le plus médiocre. Ceci met immédiatement fin a la partie.

3.13.18 Reégles - Pendule d'échecs

6.1

Une "pendule d'échecs" est une pendule double munie de deux mécanismes d'horlogerie donc
de deux cadrans horaires, reliés 'un a 'autre de telle fagcon que seul 'un des deux puisse
fonctionner a la fois. Le terme "pendule " désigne dans ces réglements l'un de ces deux
mécanismes et cadrans. La "chute du drapeau" signifie que le temps imparti & un joueur est
écoulé.

6.2

En utilisant une pendule d'échecs, chaque joueur doit effectuer un certain nombre de coups
ou tous les coups en un temps donné ; ou peut se voir attribuer un laps de temps
supplémentaire aprés chaque coup. Tout ceci doit étre précisé a l'avance. Le temps inutilisé
lors d'une période de jeu par un joueur lui est crédité pour la période suivante, excepté dans la
cadence temps différé.

Dans la cadence "temps différé", les deux joueurs recgoivent un temps de réflexion principal.
Il bénéficient également d'un temps supplémentaire fixe pour chacun des coups. Le
décompte du temps principal commence seulement apres I'expiration du temps
supplémentaire. A condition que le joueur arréte sa pendule avant I'expiration du temps
supplémentaire, le temps de réflexion principal ne varie pas, sans tenir compte de la
proportion de temps supplémentaire utilisé.

6.3
Chaque cadran dispose d'un "drapeau". Immédiatement apres la chute du drapeau, les
dispositions de l'article 6.2 doivent étre vérifiées.

6.4
L'arbitre décide de I'endroit ou la pendule d'échecs est placée.

6.5
A Theure fixée pour le début de la partie, la pendule du joueur ayant les blancs est mise en
marche.

6.6

Un joueur perd la partie s'il arrive devant I'échiquier avec plus d'une heure de retard apres
I'horaire de début fixé pour la compétition (sauf s'il en est autrement, soit spécifi¢ par les
réglements de la compétition, soit décidé par l'arbitre).

6.7
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a) Pendant la partie, chaque joueur, ayant exécuté son coup sur I'€chiquier, arréte sa propre
pendule et met en marche celle de son adversaire. Un joueur doit toujours avoir la possibilité
d'arréter sa pendule. Tant qu'il ne I'a pas arrétée, on considére que son coup n'est pas
achevé, sauf sile coup effectué¢ met fin a la partie. (Voir les articles 5.1, 5.2 et 5.3). Le
temps compris entre I'exécution du coup sur I'échiquier et I'arrét de la pendule est considéré
comme partie du temps alloué au joueur.

b) Un joueur doit arréter sa pendule avec la méme main qui a effectué le coup. Il est interdit
de laisser le doigt sur le bouton ou de le faire planer au-dessus.

¢) Les joueurs doivent manipuler la pendule d'échecs convenablement. 11 est interdit
d'appuyer dessus violemment, de Ia saisir ou de la renverser. Une manipulation incorrecte
sera pénalisée selon l'article 13.4.

6.8
On considere que le drapeau est tombé quand l'arbitre constate le fait ou que l'un ou l'autre
des deux joueurs a diiment demandé que ce fait soit constaté.

6.9

En dehors de l'application des articles 5.1, 5.2 ou 5.3, la partie est perdue par le joueur qui n'a
pas exécuté le nombre de coups prescrits dans le temps imparti. Cependant, la partie est
nulle si la position est telle que I'adversaire ne peut mater par aucune suite de coups légaux
(c'est-a-dire méme contre un jeu des plus médiocres).

6.10

Toute indication donnée par les pendules est considérée comme définitive en l'absence de
défaut évident. Une pendule d'échecs présentant une défectuosité manifeste sera
obligatoirement remplacée. L'arbitre fera preuve du plus grand discernement pour estimer les
temps a afficher sur la pendule de remplacement.

6.11
Siles deux drapeaux sont tombés et qu'il est impossible d'établir lequel est tombé le premier,
la partie continue.

6.12

a) S'll est nécessaire d'interrompre la partie, l'arbitre arréte les pendules.

b) Un joueur peut arréter les pendules pour chercher l'assistance de l'arbitre.
¢) L'arbitre décide de la reprise de la partie.

6.13

Siune irrégularité apparait et/ou si les pieces doivent étre replacées dans une position
antérieure, l'arbitre fera preuve du plus grand discernement pour estimer les temps a afficher
sur la pendule.

6.14

Ecrans de projection, moniteurs, ou échiquiers de démonstration montrant la position en
cours, les coups et le nombre de coups joués, sont autorisés dans la salle de jeu ainsi que des
pendules affichant également le nombre de coups. Cependant, le joueur ne peut faire aucune
réclamation en s'appuyant sur ce qui est expos¢é de cette manicre.
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3.13.19 Reégles - L'arbitre

13.1
L'arbitre s'assure de la stricte observation des régles du jeu d'échecs.

13.2

L'arbitre agit dans le meilleur intérét de la compétition. Il s'assure que la totalité de celle-ci se
déroule dans de bonnes conditions de jeu et que rien ne vienne déranger les joueurs. Il veille
a la bonne marche de la compétition.

13.3
L'arbitre surveille les parties, surtout lorsque les joueurs sont & court de temps, fait appliquer
les décisions qu'il peut prononcer et inflige des pénalités aux joueurs si nécessaire.

134

L'arbitre peut donner les pénalités suivantes :

a) un avertissement, ou

b) l'augmentation du temps de l'adversaire, ou
¢) la diminution du temps du joueur incriminé, ou
d) déclarer la partie perdue, ou

e) l'expulsion du tournoi.

13.5
L'arbitre peut attribuer a I'un ou aux deux joueurs un laps de temps supplémentaire au cas ou
la partie aurait été perturbée par des événements extérieurs a celle-ci.

13.6

L'arbitre ne doit pas intervenir dans la partie pour indiquer le nombre de coups jou€s, excepté
lorsque, en application de l'article 8.5, au moins un joueur a utilis€ tout son temps. Il
s'abstiendra d'informer un joueur que son adversaire a jou¢ un coup, ou qu'il a négligé
d'appuyer sur sa pendule.

13.7
Les spectateurs et les joueurs d'autres parties ne doivent ni parler ni intervenir en aucune
fagon au sujet d'une partie. Sinécessaire, l'arbitre expulse les contrevenants de la salle de jeu

3.13.20 Regles - Joueur mal-voyant

Les organisateurs ont le droit d'adapter les régles suivant les conditions locales. Dans des
compétitions entre joueurs voyants et joueurs mal-voyants, chaque joueur peut demander
l'utilisation de deux échiquiers. Le joueur voyant utilise un jeu normal, le joueur mal voyant un
jeu spécialement adapté. Celui-ci devrait suivre les recommandations suivantes:

a) taille minimum 20 x 20 cm

b) les cases noires sont en relief

¢) un trou de sécurité sur chaque case

d) chaque piéce a un appendice pouvant se loger dans le trou de sécurité
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e)les picces au format Staunton, les piéces noires sont spécialement marquées
Les regles suivantes devraient étre observées :

1.

Les coups doivent étre annoncés clairement, répétés par ladversaire et exécutés par lui sur
I'échiquier. Pour que l'annonce soit sans équivoque, l'utilisation des noms suivants a la place
des lettres est proposée. La notation algébrique est utilisée.

A-Anna B-Bella C-César D-David

E-Eva F-Felix G-Gustave H-Hector

Les rangées des Blancs aux Noirs sont sont désignés par les nombres :

1-un 2-deux 3-trois 4-quatre

5-cinq 6-six 7-sept 8-huit

Les roques sont désignés par "grand roque" et "petit roque".

Les picces sont intitulées:

Roi, Dame, Tour, Fou, Cavalier, Pion.

Lors d'une promotion de pion, le joueur doit annoncer le choix de la figure.

2.
Sur I'échiquier du joueur mal-voyant, une picce est considérée comme "touchée" si elle est
enlevée du trou de sécurité.

3.

Un coup est considéré comme joué si :

a) lors d'une prise, la pi¢ce prise est enlevée de I'échiquier du joueur au trait,
b) une piece est placée dans un autre trou de sécurité,

c) le coup a ét¢ annoncé.

Seulement a ce moment la pendule de 'adversaire peut étre activée.

Pour les points 2 et 3 les régles normales du jeu d'échecs sont valables.

4.

Une pendule spéciale pour le joueur mal-voyant devrait étre disponible. Elle devrait avoir les
spécifications suivantes :

a) un cadran avec des aiguilles renforcées, toutes les cing minutes un point en relief et toutes
les quinze minutes deux points en relief.

b) Un drapeau qui peut étre facilement touché. On doit faire attention a ce que le drapeau
soit installé¢ de telle sorte que le joueur puisse le toucher dans les cinq derniéres minutes d'une
heure.

5.
Le joueur mal-voyant doit noter sa partie en Braille ou en écriture développée ou utiliser un
enregistreur vocal.

6.
Une annonce erronée doit tout de suite étre corrigée et avant que la pendule de I'adversaire
ne soit mise en route.
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7.

Si pendant le jeu, des positions différentes sont mises en évidence sur les deux échiquiers,
elles doivent étre rectifiées a l'aide de l'arbitre sur la base des notations des deux joueurs. Si
les notations sont identiques, le joueur qui a écrit le bon coup mais jou¢ un mauvais doit
rectifier la position selon la notation.

8.

Si des positions différentes sont constatées mais que les notations ne sont pas identiques, les
coups sont repris jusqu'a la position ou les notations sont identiques. L'arbitre rectifie le temps
aux pendules en conséquence.

9.

Le joueur mal-voyant peut étre soutenu par un aide qui a les responsabilités suivantes :

a) exécuter les coups sur I'échiquier de l'adversaire,

b) annoncer les coups des deux joueurs,

c) établir la notation pour le mal-voyant et mettre la pendule de l'adversaire en route (sous les
conditions de 3.c),

d) informer le joueur mal-voyant a sa demande sur le nombre de coups et le temps
consomm¢ par chaque joueur,

f) s'occuper des formalités lors d'un ajournement.

10.
Si le joueur mal-voyant n'utilise pas un aide, le joueur voyant peut utiliser un aide qui prend en
compte les modalités décrites sous 9. a et b.

3.13.21 Regles - Le comportement des joueurs
Un comportement exemplaire est exigé de la part des joueurs.

12.2

Pendant la partie, il est interdit aux joueurs de faire usage de notes, sources d'informations,
conseils, ou d'analyser sur un autre échiquier.

La feuille de partie sera utilisée uniquement pour la notation des coups, les temps indiqués par
les pendules, l'offre de nullité¢ et les faits relatifs a une réclamation.

12.3

Pendant la partie, aucune analyse n'est autorisée dans la salle de jeu, ni par les joueurs, ni par
les spectateurs. Les joueurs qui ont fini leurs parties seront considérés comme des
spectateurs.

124

Les joueurs ne sont pas autorisés a quitter " l'aire de jeu " sans la permission de T'arbitre.
L'aire de jeu est définie comme étant 'espace de jeu, les toilettes, la buvette, 'espace fumeur
situ¢ a part, et les autres emplacements désignés par l'arbitre. Le joueur ayant le trait n'est
pas autorisé a quitter I'espace de jeu sans la permission de 'arbitre.

12.5
Il est interdit de distraire ou de déranger l'adversaire de quelque maniére que ce soit ; ceci
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inclut les propositions de nullité répétées.

12.6

L'infraction aux articles 12.2 a 12.5 (en partie ou en totalit¢) donnera lieu a des pénalités
définies par l'article 13.4.

12.7

La partie est perdue par un joueur qui refuse obstinément de respecter les régles du jeu.

L'arbitre décidera du score de l'adversaire.

12.8

Siles deux joueurs sont sanctionnés en application de l'article 12.7, la partie sera déclarée
perdue pour tous les deux.

4 Exemples d'utilisation

41 Analyse dans la notation

Vous pouvez facilement reprendre les évaluations d'un module d'échecs dans la
notation. Pour cela :

- Chargez une partie d'une base de donnés dans la fenétre d'échiquier.

- Mettez le programme en mode analyse par la touche clavier ALT-F2. Le module
affiche son évaluation de la position courante dans la fenétre du module.

- Cliguez avec le bouton droit de la souris dans la fenétre du module.
 Choisissez dans le menu contextuel Copier dans la notation.

3

=

n -

S

Modules

Bloguer le module
Augmenter les variantes
Diminuer les variantes
Analyser menace

Copier 'analyse

Copier dans la nokakion
Taout copier dans la nakation
Echiquier des variantes

Chaix de la palice
Propriétés

Fermer

XC3+ GOReS
b4

La variante principale est insérée dans la notation avec I'évaluation de la position. De
plus, il est précisé de quel module proviennent les informations. Vous pouvez

conserver celles-ci dans la partie en sauvegardant ou en remplagant la partie dans la
base de données.
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4.2 Vitesse d'animation

La vitesse d'animation par défaut des piéces de I'échiquier pour le visionnage d'une
partie dans Fritz et ChessBase est placée sur rapide. Les piéces se déplacent donc
assez vite sur I'échiquier pour pouvoir circuler rapidement dans la notation.

Certains utilisateurs préférent une vitesse d'animation nettement plus réduite pour
pouvoir suivre plus facilement la partie. Un clic droit dans la fenétre d'échiquier
démarre le dialogue pour le réglage de I'échiquier.

Figces : Fritz b
Froportiarn Baords
J J
Arirnation
J

Si pousse le curseur sous "Animation" vers la droite, la vitesse des piéces est
nettement réduits. Ce réglage est disponible aussi bien sous Fritz que sous
ChessBase.

4.3 Astuces pour l'analyse

Avec l'arbre de positions on peut reconnaitre facilement quelles suites dans
l'ouverture sont prometteuses.

Si on fait afficher en permanence l'arbre de positions avec la fenétre de notation par
Voir - Bibliothéque d'ouvertures (F11), ces informations sont disponibles directement.

e e Accueil Insérer Echiquier Entrainement
Pendule :J: Module | .' LiveEBook
¥'| Motation | Echigquier d’analyse | '_ Echiquier de ¢
iblinthéque d'ouvertures Profil d'évaluation [ | Position Info

l Cuvre ou ferme la fenétre de la bibliothéque d'ouvertures [(Maj=Ctri=F12}

Il se pose aussi la question comment paramétrer les fonctions d'analyse Recherche
d'erreurs et Analyse compléte pour que Fritz n'analyse pas les coups inclus dans la
bibliothéque jusqu'au premier coup? La solution est simple. Fritz analyse tous les
coups jusqu'au premier que si une bibliothéque n'est pas chargée. Pour éviter cela,
on charge une bibliothéque d'ouvertures avant le démarrage des fonctions d'analyse.
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Options d'analyse ||

|
| Motation |
[¥] Analyse détaillée
¥ Graphigue

Entrainement

| Effacer les anciennes
annotations

Temps de calcul Camp
@ Par coup 0 [sec Blancs
Par partie 10 = min Mairs |
@ Les 2
Seuil (Stpion): 30 Gagnant |
Perdant I
Demier coup: 1 |

Base de référence

Dans le dialogue de configuration de I'Analyse compléte se trouve I'élément Temps de
calcul. Que signifie exactement cela si on inscrit par ex. la valeur 60? Le programme
prend-t-il exactement 60 secondes par coup ou s'agit-il d'une valeur moyenne? On
remarquera rapidement que cette valeur est utilisée de maniére flexible par le
programme et que le module n'interrompt pas brusquement l'analyse d'un coup aprés
60 secondes pour passer au suivant. Dans tous les cas l'analyse du demi-coup est
achevée. Si le programme génére encore des variantes supplémentaires, le temps de
calcul réel peut étre encore plus long. On devrait prendre en compte la valeur
indiquée comme valeur moyenne de référence. Pour le dépassement de temps
éventuel dans l'analyse compléte, le programme dédommage par une analyse de
meilleure qualité.

Le profil d'évaluation - Voir - Profil d'évaluation - affiche une représentation
graphique des évaluations de positions du programme le long de la partie et de la
consommation du temps de réflexion. On peut voir directement dans le profil
d'évaluation quand la partie a "basculé". L'affiche se base sur sur les évaluations de
position enregistrées. Si les évaluations ont été sauvegardées lors d'une partie
contre le programme, le profil peut livrer les informations correspondantes. Si la partie
provient d'une base de données et que les évaluations ne sont pas présentes, il
manque au profil d'évaluation les données et l'information désirée ne peut étre
fournie. Dans le dialogue de configuration pour le mode d'analyse Recherche d'erreurs
on peut créer le profil d'évaluation a posteriori.

Si I'on active l'option "Enregistrer I'évaluation”, I'évaluation est sauvegardée pour
chaque coup examiné. Sur la base de ces évaluations on peut créer a posteriori le
profil d'évaluation pour n'importe quelle partie.
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44 Apprentissage de la bibliothéque

Sur le DVD du programme se trouvent des bibliothéques d'ouvertures, qui sont
parfaitement adaptées au style de jeu des programmes d'échecs.

Si vous avez l'impression que le programme joue des variantes étranges et peu
prometteuses, alors c'est la fonction d'apprentissage de la bibliothéque qui en est
responsable. "Apprendre" signifie que le programme modifie les pondérations de coups
dans sa bibliothéque d'ouvertures sur la base de ses expériences a partir de ses
propres parties. La fonction d'apprentissage n'a donc un sens que lorsque le
programme d'échecs joue avec les réglages optimaux . Par exemple, si vous jouez
des parties sérieuses avec un faible classement Elo, cela a des conséquences
négatives sur les préférences de la bibliothéque d'ouvertures. Si vous tenez compte
de la régle suivante, vous pouvez garantir que votre bibliothéque d'ouvertures n'est
pas "améliorée en pire" par le programme :

Mettez l'option Influence de l'apprentissage sur une valeur faible (curseur vers la
gauche), si vous jouez dans un mode d'entrainement ou des parties sérieuses ou
amicales contre le programme. L'utilisation de la fonction d'apprentissage avec ces
niveaux de jeu "rabaissés" n'est pas judicieuse.

- Fichier  [Fteetial Insérer Echiquier E

’ ## style  Bibliothéque opl ~ ':Ij

2 Installer une bibliothéque
Optionsde lay————— . = | Cherche
bibliothéque |$ Bibliothéque d'ouvertures = | |3 positi

Bibl

Annuler I'apprentissage
Importer des parties
Apprendre depuis la base
Importer des analyses

Imparter une ancienne bibliothéque

Fusionner deux bibliothégques

La fonction d'apprentissage dans le domaine des ouvertures est spécifique au module
. Ce qui est bon pour le module x, ne I'est pas forcément pour le module y. Si vous
jouez fréquemment avec des modules différents, il vous est alors conseillé de mettre
a disposition de chague module une bibliothéque différente.

Remarque : si la fonction d'apprentissage est inactive, le comportement de jeu dans
l'ouverture est considérablement plus varié. Ce réglage est particulierement justifié
avec des niveaux de jeu affaiblis, car le programme joue alors aussi des variantes
moins pointues.
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4.5 Editer bibliotheque

Dans le domaine des ouvertures vous disposez d'un théoricien "omnipotent” contre
lequel vous pouvez tester directement vos connaissances nouvellement acquises.
Nos programmes d'échecs démontrent une certaine intelligence lors du choix d'un
coup a partir de l'arbre de positions. Le taux de succeés d'un coup est privilégié lors
du choix des coups. Dans la colonne Fritz de la fenétre Bibliothéque d'ouvertures,
vous trouvez directement la pondération du coup qui montre l'utilisation de l'arbre par
le programme..

Fritz Proh [%o]

0 444 F5.6
3 31.7 1]

Fritz : Dans cette colonne est indiquée la pondération du coup. La valeur va de +125
a -125 et influence la probabilité de jeu d'un coup par le programme. Le programme
est méme capable de changer lui-méme cette valeur lors de son "apprentissage".
L'utilisateur peut également modifier la probabilité de jeu d'un coup par le choix
Changer la pondération disponible dans le menu contextuel ouvert par clic droit sur le
coup. Un coup avec une pondération importante est joué plus souvent. Pour une
valeur de +125 le coup est toujours joué, pour -125 jamais.

Prob: Dans cette colonne, deux valeurs sont affichées. Celle de gauche représente
la probabilité de jeu par rapport a la fréquence de jeu du coup et des résultats
obtenus. C'est ce critere qui influence le coup si aucune pondération ou évaluation
ne sont présentes!

La deuxieme valeur est I'évaluation définitive du coup si elle a été faite par le
programme ou l'utilisateur.

Remarque : Fritz & Co. sont capables d'apprendre et de modifier eux-mémes les
valeurs dans la bibliothéque. Toutes les modifications intervenues sont marquées par
une petite étoile qui se trouve immédiatement a coté de I'évaluation.

La capacité d'apprentissage n'est possible que si I'arbre de positions se trouve sur le
disque dur. Sur le DVD, protégé en écriture, le programme ne peut bien s(ir pas faire
de modifications !

Probléme : Comment puis-je installer la bibliothéque sur le disque dur ? Vous pouvez
copier 'arbre de positions sur votre disque dur par la fonction Copier bibliothéque sur
disque dur. La fonction est accessible par le menu Edition/Bibliothéque d'ouvertures/
Installer une bibliothéque

4.6 Copier la bibliotheque

"~ Dans la configuration standard aprés l'installation, le programme utilise la bibliothéque
d'ouvertures a partir du DVD, pour ne pas encombrer votre disque dur compte tenu
de la taille respectable de la bibliothéque. Mais, si vous possédez un disque dur de
grande capacité, vous pouvez la copier sur votre disque dur.

Avantages : L'accés est plus rapide et vous n'étes pas obligé d'insérer constamment
le DVD dans le lecteur. De plus, le programme peut alors modifier la bibliothéque car
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elle n'est plus protégée en écriture.

En pratique, les fichiers de bibliothéque sont reconnaissables grace a leur extension,
a savoir "*,CTG", "*.CTQO" et "*.CTB". Vous devez donc copier les fichiers suivants a
partir du DVD :

Fritz13.CTG Fritz13.CTB Fritz13.CTO

Conseil : Notez qu'une bibliothéque est toujours composée d'au moins trois fichiers
avec les extensions "*.CTG", "*.CTO" et "*.CTB".

Le programme peut accéder a une bibliothéque n'importe ou, ce qui signifie que la
bibliothéque peut se trouver sur n'importe quelle partition, dans n'importe quel
dossier. Supposons que le programme ait été installé dans le dossier C:\Program
Files\ChessBase\Chessprogram 10. Sur la partition "C:", il ne vous reste plus assez de
place pour installer la bibliothéque, copiez les trois fichiers sur "D:" a I'aide de
I'Explorateur de Windows.

Conseil : Notez I'endroit exact ou vous copiez les trois fichiers. Ceci est important
car il faut en "informer" le programme.

Sélectionnez les fichiers, copiez-les avec la touche Ctrl-C dans le Presse-Papiers,
ouvrez le dossier de destination avec la souris et collez les fichiers par la touche Ctrl-
V.

Les fichiers copiés sur un disque dur a partir d'un DVD sont protégés en écriture. Ceci
doit étre modifié, toujours avec I'Explorateur Windows : sélectionnez les fichiers
copiés et utilisez le menu Fichier/ Propriétés. Dans la boite de dialogue décochez
l'option Lecture seule.

Il faut informer le programme ou il peut trouver la nouvelle bibliothéque. Pour cela,
sous Fritz, utilisez le raccourci clavier STRG-F11 ou le menu Fichier/ Ouvrir/
Bibliothéque d'ouvertures. Ce choix ouvre le sélecteur de fichiers de Windows. Allez
alors chercher le fichier bibliothéque a I'endroit ou vous l'avez copié avec
I'Explorateur.

Autre possibilité

Vous pouvez aussi laisser le programme s'occuper de la copie de la bibliothéque
d'ouvertures en passant par les étapes suivantes :

- Assurez vous que la bibliothéque d'ouvertures du DVD est active. Vous pouvez le
voir dans la fenétre d'échiquier en cliquant sur l'onglet Bibliothéque d'ouvertures. Le
contenu de la bibliothéque doit étre affiché sous forme d'arbre de positions.

- Utilisez le menu Analyse - Bibliothéque d'ouvertures - Installer une bibliothéque.
Dans la boite de dialogue "Enregistrer sous..." vous pouvez choisir le dossier de
destination de la bibliothéque.
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4.7 Effacer base de données

A partir de la fenétre des bases vous pouvez effacer des bases de données.

B| a\ tco &

Archiver|Fonctions de base Codes Fonctions
la base | de données - ECO declé~
Bag
E‘?.U.H_iﬁ Effacer les parties marquées
Créer un accélérateur de recherche
I]_- Effacer I'accélérateur de recherche
1 Effacer toute la base [MajTSuppF]\

e Ouvrez la base que vous voulez effacer.

e Utilisez le menu Base de données - Fonctions de base de données - Effacer toute
la base ou la touche Maj-Suppr pour effacer la base du disque dur.

e Confirmez par OK.

4.8 Compresser une base de données

Supposons que vous vouliez transférer votre base de données Mes parties sur votre
portable.

Dans la fenétre des bases du programme, ouvrez d'abord la base a archiver.

E = tco

Archiver Fonctions de base Codes Fonctions Classement
base  de données T ECO declé~ -
Base de données Classifier les ouvertures|| Classement

;l E Compresse |la base de données dans un fichier comme copie de sécurité [Ctrl+Z)

Puis utilisez le menu Base de données - Archiver la base ou la touche Ctri-Z. Donnez
un nom de fichier.

La base compressée est maintenant sauvegardée dans un seul fichier avec
I'extension "*.CBV". Cet archivage est également trés bien adapté pour envoyer vos
bases de données par Internet ou si vous voulez sauvegarder vos bases de données
en économisant de l'espace.

Vous pouvez réouvrir une base archivée dans la fenétre des bases du programme a
partir du menu Fichier - Ouvrir - Base de données. Sélectionnez le Type de fichier
Archive et allez chercher votre base de données compressée ".CBV".
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4.9 Fusionner bases de données

Admettons que vous vouliez fusionner le contenu deux bases de données en une
seule base de données. Si vous voulez copier les parties de I'une vers l'autre,
procédez comme suit :

e Passez dans la fenétre des bases et ouvrez la premiére base de données avec
laquelle vous voulez fusionner la seconde.
e Choisissez le menu Accueil - Ajouter des parties.

o Accueil Base de données Woir
[* supprimer | E2 En-téte seulement -
=" | ["| Copier Segoe UI -12 -
Cﬂv“% Premier 0 = E
Presse-papiers Proprigtés ]

!“ I I Insére les parties copiées dans la base de données E

e Le programme ouvre maintenant le sélecteur de fichiers de Windows et il ne vous
reste plus qu'a choisir la seconde base. Les parties sont maintenant ajoutées dans
la liste de la premiére base de données.

e Confirmez par OK. Les parties sont insérées dans la liste de la base 1.

Conseil : Lorsque vous étes dans la fenétre des bases, un clic sur le Menu Fichier
affiche les Bases récentes. Vous avez ainsi directement accés aux derniéres bases
de données utilisées sans avoir a ouvrir a chaque fois la boite de dialogue de choix
des bases.
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Bases récentes
/ Mouveau

1 Ch\Usersh.. MutoSave

- Sl 2 Huebner about Fischer
H T , 3 D:\Documents'...\Capa
4 World Championship 18856-2000
Imprimer 4

5 Mega Database 2006

I Blacer dansin conrial 6 DxvDocumentsy, . \Power2001

2

Placer dans un fichier texte

Envoi vers ChessBase

[ B~ K 1
|3 Fermer | |2 Personnaliser |

410 Saisie par un seul clic

Vous étes en train de jouer une partie de Blitz contre le programme et pour une fois
Vous avez une position gagnante.

Probléme: La pendule égréne les secondes et vous perdez un temps précieux a
saisir vos coups.

Le programme offre la possibilité d'accélérer la saisie de coups avec la souris. Ceci
est possible par le menu Menu Fichier - Options puis I'onglet Partie dans la boite de
dialogue. Vous pouvez alors accéder aux options de coup par clic.

Coup par clic
() Désactive
(&) Nomal
(3 Agressit

Vous pouvez y adapter la saisie de coups sous le programme pour vous simplifier un
peu la vie.

Le mieux est d'essayer par vous-méme le fonctionnement de la saisie par simple clic.
Pour pouvoir apprécier les avantages du systéme, activez l'option Normal.

La saisie de coups a la souris fonctionne maintenant de la maniére suivante :
Si vous cliquez sur la case d'arrivée d'une piéce et qu'une seule piéce peut y
jouer légalement, le coup est immédiatement exécuté. Si par exemple, vous venez de
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démarrer une nouvelle partie et vous voulez entrer le meilleur coup d'ouverture
d'aprés Bobby Fischer, 1.e2-e4, il vous suffit de cliquer sur la case e4 et le coup est
immédiatement joué. Par rapport a la saisie normale des coups qui consiste a faire
glisser la piéce depuis la case de départ jusqu'a celle d'arrivée, un temps de réflexion
précieux est économisé.

Durant le déroulement de la partie, peut souvent se présenter la situation ou
plusieurs pieéces peuvent jouer sur la case cliquée. Dans ce cas, c'est la derniére
piéce a avoir été jouée qui effectue le déplacement, ce qui est surtout utile pour des
échecs perpétuels en Zeitnot, mais fonctionne également trés bien pour les
manoeuvres de figures. Ces fonctions ne sont disponibles que si vous activez l'option
Agressif.

Si le programme ne sait pas quelle pieéce doit étre déplacée sur la case d'arrivée
lorsqu'il y a plusieurs possibilités, il vous faut choisir la piece a déplacer en cliquant
dessus.

Vous pouvez aussi faire l'inverse et cliquer d'abord la piéce qui doit jouer. Cette
méthode vous permet également d'économiser du temps de réflexion lors de la saisie
de coups :

Si la piece cliguée ne peut faire qu'un seul coup légal, le coup est immédiatement
joué.

Si vous cliquez sur les cases g1 ou g8, le petit roque s'il est possible est exécuté
pour les Blancs ou les Noirs. En c1 ou c8, c'est le grand roque qui est éventuellement
joué.

Si la piéce est cliquée peut prendre la derniére piéce jouée par l'adversaire, la
prise est effectuée. Ceci est utile pour la reprise dans une série d'échanges par
exemple. Cette fonction n'est disponible que si vous activez l'option Agressif.

Le plus simple est d'essayer cette saisie par simple clic pour bien comprendre et
I'adopter. Elle peut également servir pour la saisie de parties avec le programme afin
de les sauvegarder dans une base de données.

411 Saisie au clavier

Comme pour tous les programmes Windows, la souris est pour beaucoup d'utilisateurs
un accessoire indispensable pour travailler avec le programme ou ChessBase. Les
utilisateurs expérimentés ont connu les premiéres années des ordinateurs quand
ceux-ci n'avaient pas de souris et ont acquis une vitesse de saisie au clavier
remarquable. Il leur est possible d'appeler beaucoup de fonctions directement par des
raccourcis clavier prédéfinis. Par exemple, dans le programme, la combinaison de
touches Ctrl-N, permet de démarrer une nouvelle partie avec le dernier niveau de jeu
utilisé.

Les adeptes du clavier peuvent également saisir leurs coups au clavier grace a
l'intelligence du programme pour reconnaitre et interpréter la saisie au clavier aussi
vite que possible et la rendre ainsi plus rapide.

Pour la saisie au clavier, il est nécessaire de connaitre le raccourci des différentes
piéces :

K =Roi Q = Dame R = Tour

L = Fou N = Cavalier P = Pion
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Le programme est un programme international, c'est pourquoi ce sont les abréviations
anglaises qui sont utilisées a I'exception du Fou pour lequel on reconnait I'origine
allemande du programme (Fou = Laufer). L'abréviation anglaise usuelle pour le Fou B
(= bishop) n'est utilisée car le B a été réservé pour désigner la colonne b. L'écriture
en majuscule ou minuscule n'a aucune importance.

Une prise est reconnue par la lettre X, l'ordre de saisie des coups n'ayant aucune
importance.

Par exemple, si vous voulez ouvrir une partie par d2-d4, tapez Pd4. Mais le méme
coup est également joué si vous entrez une suite différente comme : 4Pd ou dp4.

Continuons un peu notre partie. Le programme répond énergiquement par 1...Cg8-f6.
Nous sommes prudents et voulons développer solidement notre Cavalier g1 en f3. Ce
coup peut étre saisi par nf. Comme l'ordre est sans importance, les possibilités comme
gf, fg ou f3n sont également disponibles.

Conseil : Vous pouvez aussi utiliser la saisie par les coordonnées.

412 Créer ses propres bibliothéques

Le programme est idéal pour l'entrainement aux ouvertures car il joue ses coups dans
la phase d'ouverture directement sans calcul. En effet, il a accés a un fichier
d'ouvertures ou sont enregistrés un grand nombre de coups d'ouvertures qui ont fait
leurs preuves. Le fichier des ouvertures d'un programme d'échecs est appelé

simplement bibliothéque.

Le fichier d'ouvertures de Fritz est une base de données qui ne contient que des
positions. Pour cette raison, le format de la bibliothéque d'ouvertures est aussi
appelé arbre de positions. Pour I'entrainement aux ouvertures un arbre de positions
offre les avantages suivant s:

Pour chaque position sur I'échiquier, vous obtenez une vue d'ensemble de tous les
coups joués y compris avec des statistiques primordiales.

Les inversions de coups sont reconnues automatiquement.
Sur le DVD du programme un grand arbre de positions est livré. Dans la pratique, il
vous est parfois nécessaire de se rabattre sur des bibliothéques d'ouvertures
thématiques personnelles pour votre entrainement. Ceci est facilement réalisable
avec le programme.

Principes

Admettons que vous vouliez que le programme joue exactement les ouvertures que
Garry Kasparov utilise dans la pratique. Les systemes couvertures utilisés par le
meilleur joueur de tous les temps doivent avoir des avantages et vous voulez les
essayer une fois contre votre "Grand Maitre" électronique.

Vous devez d'abord procéder a quelques préparatifs :

1. Créer une nouvelle bibliothéque d'ouvertures.

2. Disposer d'une base de données des parties de Garry Kasparov qui serviront de
base pour la bibliotheque d'ouvertures.

Conseil : La fagcon de créer une nouvelle bibliothéque est toujours la méme. Vous
avez besoin d'une bibliothéque d'ouvertures et de parties (une base de données) a
importer dans la bibliotheque d'ouvertures.
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Créer une nouvelle bibliothéeque

La méthode la plus rapide pour la création d'un nouvel arbre de positions est la
combinaison de touches Ctrl-Maj-Alt-F11. Dans la boite de dialogue, vous pouvez
saisir le nom de votre nouvelle bibliothéque, par exemple "Kasparov.Ctg".

Conseil : Notez que les bibliothéques ont toujours I'extension ".CTG".

Créer une base de données

Maintenant nous avons encore besoin d'une base de données avec les parties de
Kasparov que nous allons importer dans la nouvelle bibliothéque. Ou trouver ces
parties ? Une source idéale est la collection de parties Big DataBase/MegaBase.
Créons donc une nouvelle base de données qui ne contiendra que des parties de
Kasparov. Les étapes suivantes sont nécessaires :

« Créez la nouvelle base de données. Pour ceci appuyez sur la touche F12, ou
utilisez le menu Fenétre/Base de données pour ouvrir la fenétre des bases. Cliquez a
présent sur l'icone de la barre de menus, utilisez le menu Fichier/Nouveau/Base de
données ou appuyez sur la combinaison de touches Ctrl-X. Dans notre exemple nous
donnerons le nom de "Kasparov.cbh" a cette nouvelle base.

Maintenant nous devons copier les parties de Kasparov a partir de la MegaBase
ou d'une autre base source dans notre nouvelle base. Ouvrez la base source qui
contient les parties de Kasparov et appuyez sur la combinaison de touches Ctri/-F ou
le menu Edition/Recherche de parties. Saisissez dans le masque de recherche Blancs
de Fritz I'élément de recherche "Kasparov" et cochez l'option Ignorer le coup.

Le programme filtre maintenant la base source et liste toutes les parties de
Kasparov entre 1976-2000. Ces parties, qui nous serviront de sources pour la
nouvelle bibliothéque, doivent étre sauvegardées dans la nouvelle base.

Sélectionnez dans la liste de résultat de recherche la premiére partie et appuyez
sur la combinaison de touches Ctrl-Fin. Comme vous pouvez le voir tous les éléments
de la liste sont sélectionnés. Appuyez maintenant sur la combinaison de touches Ctrl-
C ou utilisez le menu Edition/Copier pour copier les parties dans le presse-papiers.

Basculez dans la base nouvellement créée "Kasparov.cbh". Appuyez sur la
touche Ctrl-V ou utilisez le menu Edition/Coller pour insérer les parties dans la base.

Importer les parties dans la bibliothéque

Nous arrivons a la derniére étape : importer les parties de Kasparov dans notre
nouvelle bibliothéque d'ouvertures. Dans la fenétre principale du programme, utilisez
le menu Analyse - Bibliothéque d'ouvertures - Importer des parties. Naturellement,
indiquez votre nouvelle base de données "Kasparov.ctg" comme source dans le
sélecteur de fichiers et confirmez par Ouvrir. Maintenant le programme affiche la
boite de dialogue Importer des parties :
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Importer des parties - Li_E-J

Parties 1 = - 186 =
Mombre

) Absolue @ Relative 3 'ECO

Mombre 20 =

|| Inclure les variantes

Walider l l Aide ‘ | Annuler ‘

L

o — E_ 5 L= E_ e 1

Le programme "participe" et veut savoir si toutes les parties doivent étre importées
jusqu'a un numéro de coup précis ou sur la base de la classification ECO (=
Encyclopédie des ouvertures). Choisissez plutét la deuxi€me solution et validez..

C'est fini ! Comme vous pouvez le voir dans la fenétre de la bibliothéque a coté de
I'échiquier, la bibliothéque est pleine de coups et a partir de maintenant, le
programme va s'orienter sur le répertoire d'ouvertures de Garry Kasparov.

Vous pouvez guider le comportement de l'ouverture par le dialogue options de
bibliothéque. Appuyez dans la fenétre principale sur la touche F4 pour indiquer les
préférences.

L'emploi des possibilités de l'arbre de positions vaut la peine dans tous les cas. Il
n'existe pas de meilleur outil pour I'entrainement professionnel aux ouvertures car les
possibilités d'utilisation de cette fonction sont pratiquement inépuisables. Créez, par
exemple a l'aide de la classification ECO ou avec la clé d'ouvertures un arbre de
positions de vos ouvertures préférées ou préparez vous contre un futur adversaire en
nourrissant le programme avec ses parties.

413 Importer/Exporter EPD

Sur Internet, on utilise surtout des formats de base qui s'appuient sur du texte au
format ASCII pur. Pour l'enregistrement de positions d'échecs, on rencontre souvent

le format EPD. Alors, comment importer ou exporter un fichier EPD dans le programme
?

Créer une formule EPD

Pour créer une formule EPD a partir de la position en cours, procédez comme suit :
 Passez dans la saisie de position du programme, par appui sur la touche S ou
activation du menu Fichier/Nouveau/Position.

- Vous y voyez, entre autres, en bas a droite, le bouton Copier FEN. Il sert a copier
la formule EPD de la position en cours dans le presse-papiers.
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: Quittez la saisie de position, SANS valider.
+ La position se trouve au format FEN (EPD) dans le presse-papiers et peut-étre utilisée par
une autre application, par exemple votre programme de messagerie.

Insérer une formule EPD

Naturellement, une formule EPD peut étre insérée dans le programme. Supposons que
vous receviez un courriel contenant un texte ressemblant a :
2rqlrk1/3bbppp/p3pn2/1p1pN3/2nP1B2/PINBP2Q/1P3PPP/2R2RK1 w--0 1

1l s'agit d'une formule EPD que le programme comprend sans probléme et peut
transformer en une "vraie" position d'échecs. Cette opération est réalisable de la
maniére suivante :

- Tapez par exemple la formule EPD ci-dessus dans votre navigateur et choisissez
dans Internet Explorer le menu Edition/Copier. Ainsi la formule EPD est mise dans le
presse-papiers.

- Dans le programme appuyez sur la touche S pour parvenir dans la saisie de position
du programme, ou activez le menu Accueil/Presse-papiers/Position

+ Cliquez sur le bouton Coller FEN puis validez pour changer le texte crypté en une
position compréhensible.

La position dans le programme ressemble a :

2
>l
L
“n
nb-._;_} I Il
H E [

- B O

n
1A

] B
s
r

r
i
l

HA
Y
B =

-
-
s

Cette position est extraite d'une partie Frydman - Vidmar, 1934.
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Les Blancs gagnent par 1.Cxd5! exd5 [1...g6 Dans la partie les coups suivants ont
été joués 1...g6 2.Cxe7+ Dxe7 3.Fxc4 Txc4 4.Txc4 bxc4 5.Fg5 abandon] 2.Cxd7 Dxd7
3.Fxh7+ Rh8 4.Ff5+ 1-0

414 Utiliser EPD

Créer une formule
Pour créer une formule EPD a partir de la position en cours, procédez comme suit :
Passez dans la saisie de position du programme, par appui sur la touche S ou
activation du menu Insérer/Position.
Vous y voyez, entre autres, en bas a droite, le bouton Copier FEN. Il sert a
copier la formule EPD de la position en cours dans le presse-papiers.
Quittez la saisie de position, SANS valider.

La position se trouve au format FEN (EPD) dans le presse-papiers et peut-étre
utilisée par une autre application, par exemple votre programme de messagerie.

Il existe une autre fagon de copier une formule EPD dans le presse-papiers a partir du
programme. Pendant que le programme calcule dans la fenétre d'analyse, ouvrez le
menu contextuel avec le bouton droit de la souris. Utilisez alors le choix Copier
l'analyse.

Par exemple :

Flohr - Thomas

3rirkl/pq3ppl/1plbpnlp/8/2PN3Q/1P6/PB3PPP/3RR1K1 w - - 0 1Analysis by Fritz:
1.Dxf6-- gxf6

-+ (-2.94) Tiefe: 1/3 00:00:00

-+ (-5.09) Tiefe: 1/3 00:00:00

(Schreiner, Trier 01.04.2001)

Le programme ne copie pas seulement la position en cours sous la forme d'une
formule EPD dans le presse-papiers, mais ajoute aussi des informations
complémentaires ! A c6té des résultats d'analyse, il place aussi le temps de réflexion
utilisé, la profondeur de recherche, la variante principale. Le destinataire sait
immédiatement de quelle partie (Flohr — Thomas) provient la position et qui a inséré
la position.

Cette fonction est idéale pour intégrer les évaluations du programme dans des
discussions entre amis ou sur un forum d'échecs.

Voir aussi: Insérer dans le programme des formules EPD.

Insérer EPD dans une base de données CBH

Dans la fenétre des bases du programme, la possibilité d'insérer une position au
format EPD dans une base de données CBH est disponible. Procédez comme suit :

Passez dans la fenétre des bases du programme.
Par Ctrl-X ou le menu Nouveau - Base de données, créez une nouvelle base de
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données.
Utilisez le menu Accueil - Presse-papiers - Ajouter des positions EPD ....
Le sélecteur de fichiers apparait : choisissez le fichier EPD contenant la position a

importer et validez.

Accueil Base de do
[I] % Supprimer || ES En
= _| ["| Copier segoe |

[ Colter | :
- Premier

Ajouter des parties
Ajﬂuterl*dees positions EPD

Les positions du fichier EPD sont converties dans le format CBH.

415 Informations sur le format CBH

Les avantages du format CBH sont significatifs : en plus des variantes et du texte,
on peut vy inclure divers composants multimédia. Les marguages en couleurs sur
I'échiquier, les graphiques inclus, le son, la vidéo, les questions d'entrainement dans
la notation ou le support de diverses langues élargissent énormément les
fonctionnalités du programme et de ChessBase.

Un avantage supplémentaire du nouveau format de fichier est que vous pouvez
utiliser une dénomination compléte pour une base de données, par exemple "Mes
meilleures parties".

A l'inverse du format CBF, une base de données au nouveau format CBH est
composée de_plusieurs fichiers. Si vous voulez copier une base de données sur une
disquette ou I'envoyer par Internet, il ne suffit pas de copier simplement le fichier
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avec l'extension "*.CBH". Pour une meilleure compréhension, voici les différents
fichiers qui composent une base de données au format CBH.

Structures des données

A l'inverse de l'ancien format CBF, une base de données au format CBH est composée
de plus de 10 fichiers différents. Pour mieux comprendre la structure d'une base de
données, nous allons voir la signification des fichiers les plus importants d'une base
de données :

+ CBH : Contient les informations (ou en-téte) d'une partie, par exemple les joueurs,
le tournoi, etc.

+ CBG : Contient les coups et variantes.

+ CBA : Contient les commentaires.

Si le fichier avec l'extension "*.cba" est effacé, tous les commentaires des parties
d'une base de données sont supprimés.

- CBP : Contient un index des joueurs.

+ CBT : Contient un index des tournois.

+ CBC : Contient un index des commentateurs.

+ CBS : Contient un index des sources.

+ CBB : Accélérateur de recherche .

- CBD : Fichier des doublons.

- CKO/CPO : Dans ces deux fichiers sont enregistrées les clés de la base de données.
- CKN/CPN : Contiennent les clés de thémes généraux.

- CK1/CP1 : Contiennent les clés de themes tactiques.

+ CK2/CP2 : Contiennent les clés de thémes stratégiques.

- CK3/CP3 : Contiennent les clés de themes de finales.

Vous vous demandez si c'est vraiment nécessaire de connaitre la signification de
chaque fichier individuel ? Non, car nous avons pensé naturellement a rendre l'usage
d'une base de données aussi simple que possible pour I'utilisateur. Vous pouvez de
plus compresser les bases de données en un seul fichier.

416 Informations arbre de positions

Le programme offre avec l'arbre de positions un remarquable outil pour I'entrainement
aux ouvertures. Vous pouvez utiliser un arbre de positions non seulement comme
bibliothéque d'ouvertures mais aussi, en raison de la représentation transparente des
informations, pour votre entrainement aux ouvertures.

Le principe

Dans un arbre de positions, tous les coups sont reliés I'un a l'autre. La force du
concept consiste a ce que l'arbre de positions indique a I'utilisateur pour chaque
position une évaluation concréte des suites possibles. A l'aide de l'arbre des
positions, il est ainsi particulierement facile d'obtenir une vue d'ensemble de la qualité
de certaines ouvertures et suites en vogue. La valeur pratique d'un arbre de
positions dépend surtout de la qualité des parties a partir desquelles il a été généré.
Ainsi il est évident que si I'arbre des positions provient du dernier championnat des
débutants, ses statistiques sont sujettes a caution.
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Le PowerBook

Sur le DVD Powerbook 2005, vous trouvez un arbre de positions se basant sur plus de
620 000 parties représentant plus de 7.673.518 positions d'ouvertures. Cet arbre de
positions se base sur des parties soigneusement sélectionnées, de grande qualité et
représente |'état actuel de la théorie des ouvertures. La base de données de parties
ayant servi de source pour l'arbre est d'ailleurs présente sur le DVD. En explorant la
base de données, vous serez convaincu qu'il ne s'agit que de parties de haut niveau
entre forts joueurs qui ont été utilisées pour le nouvel arbre de positions.

Conseil : Le PowerBook 2005 nécessite environ 560Mo de disque dur en raison des
nombreuses informations incluses. Evidement ce n'est pas rien, c'est pour cela que
I'on peut travailler avec l'arbre directement sur le DVD. Dans l'idéal, vous devriez
copier l'arbre sur le disque dur et l'utiliser depuis la car d'une part l'accés a l'arbre est
nettement plus rapide et d'autre part la fonction d'apprentissage de Fritz & Co.
peuvent modifier les pondérations de jeu.

Pure information !

Naturellement, vous pouvez utiliser I'arbre de positions non seulement pour des
études statistiques sur la valeur de certains systémes d'ouvertures, mais également
comme bibliothéque d'ouvertures. Nous allons voir a I'aide du Powerbook 2003
comment interpréter les informations et les indications de l'arbre de positions du
programme.

Conseil : A l'inverse des versions précédentes, il est nécessaire de basculer dans un
mode d'affichage spécial pour voir les informations. Vous pouvez avec la touche Tab
basculer entre l'affichage de la notation et de l'arbre.

Dans le menu contextuel ouvert par clic droit dans la fenétre de la bibliothéque,
utilisez le choix Propriétés. Vous pouvez maintenant déterminer de quelle facon les
informations sont affichées a I'écran. En particulier, cochez l'option Statistigues pour
activer un graphique en histogramme sous l'arbre de positions. Ce graphique sous la
liste des coups compléte idéalement les autres informations. Un coup d'oeil suffit pour
obtenir une idée de I'espérance de succés d'un coup donné ou d'une variante.

Dans le réglage par défaut la représentation est la suivante :

M o0n AW Perf Fritz Prob [%o]
G28163 535 2413 2447

| Fower.ctyg

- N : La position initiale est présente 628 163 fois dans l'arbre de positions. C'est
logique, l'arbre a été généré sur la base de 628 163 parties.

- 9% : Les Blancs obtiennent 55% a partir de la position initiale. Cette valeur confirme
la thése d'un léger avantage des Blancs dans la position initiale.

- AV : La moyenne Elo est de 2413 points.

- Perf : Les Blancs obtiennent une performance moyenne de 2447 Elo.

- Les éléments Fritz et Prob se référent a des comportements de jeu si l'arbre est
utilisé comme bibliothéque d'ouvertures sous le programme. Vous pouvez constater
qgue cette indication est actualisée chaque fois que vous sélectionnez une suite
donnée.
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Conseil : La navigation dans la fenétre de l'arbre est la plus aisée avec les touches
fleches. Fleche haut/bas change entre les coups. Fleche droite (ou clic de souris)
joue le coup, Fleche gauche reprend le coup.

Question : Pourquoi certains contenus dans l'arbre de positions sont grisés ? Si un
contenu est peu représentatif statistiquement en raison de certains facteurs, le plus
souvent du faible nombre d'échantillons, I'écriture grisée le signale. Exemple : Si le
nombre de parties dans la colonne Résultat est relativement faible, ceci pourrait
conduire a une erreur de jugement.

1-0: 97347 = 36% N = 268327 %EEEMEIH
102 38257 = 38% 2402-25840
0-1: 758523 = 28% 2408-269401

L'histogramme supérieur, respectivement inférieur, représente les parties gagnantes,
respectivement perdantes. L'histogramme du milieu montre les nulles. Si I'histogramme
central est trés long par rapport aux deux autres, ceci signale une cote de nulle
importante. Cette fonction est aussi adaptée pour vérifier certaines questions ou les
évaluations de certaines variantes.

Beaucoup de joueurs d'échecs estiment que la défense Sicilienne est une ouverture
agressive avec peu de tendance a la nulle. Un coup d'oeil sur l'arbre de positions
nous dit que ce jugement n'est pas forcément vérifié sur la base des parties
importées dans l'arbre de positions.

1-00 44162 = 34% N = 126217 [126246)
172 44047 = 34% 2399-126246
0-1: 3BO08 = 30% 2413-126246

34% des parties finissent tout de méme par une nulle qui partage les points! Sinon,
on constate que les Blancs ont une espérance de gain légérement meilleure dans
cette ouverture, mais qu'elle offre des perspectives intéressantes aux deux camps.

417 Créer et imprimer positions illégales

Fritz et ChessBase ne tolérent pas de positions ou de coups illégaux. Ainsi il est
garanti que lors de la saisie de parties aucune ne dévie des regles ou que des
positions illégales sont contenues dans une base.

Il est parfois utile pour des besoins de démonstration, de saisir des positions illégales
et de pouvoir les imprimer. On peut le réaliser avec Fritz.

Dans l'exemple ci-dessous, la position illégale contient plusieurs Rois de chaque
couleur.
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Le mode Bouffe-tout contourne ces restrictions et on peut y saisir des positions
déviant des régles standards des échecs.

Sous Accueil - Nouvelle partie - Bouffe-tout on démarre ce mode.

Ensuite on choisit de saisir une position (touche S).

Vous pouvez saisir la position désirée. On peut ainsi construire des positions illégales
puis les imprimer.

418 Créer une disposition

Le programme offre un grand nombre d'options pour adapter l'interface aux godts de
|'utilisateur. Vous pouvez "installer" votre environnement de travail comportant divers
dessins d'échiquier ou de piéces. Le programme respecte scrupuleusement les
consignes de Microsoft pour la conception des interfaces utilisateur : Windows Style
Guides. La technique vous est familiere avec Windows-Explorer ou Outlook. Quand
vous changez la taille d'une fenétre, les autres fenétres s'adaptent automatiquement
a I'écran. Ainsi, les fenétres qui se chevauchent et I'écran mal rangé font
définitivement partie du passé et vous pouvez vous concentrer sur votre travail.

|_ Echiquier de contrale 20 l_ Chess Media System |H Sauvegarder la dispositior
d'analyse | Position Info | Textes du module ) = i Charger une disposition
aluation [ Bavardage [¥| Barre d'infos E:;Z:::}z?i L Configuration standard
Fenétres | Configuration standard

I H Enregistre la disposition écran actuelle avec fenétres, réglages des couleurs et des polices [Maj+ Ctrl=5) F
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Remarque : Les fenétres de Notation, Module, Discussion, Pendule, etc. peuvent
étre visibles. Vous trouvez les renseignements ici....

Technique 1

Dans le menu Fenétre/Fenétres, vous pouvez choisir quelle fenétre doit étre
affichée. Par exemple, dans le programme, il y a un affichage pour les informations de
calcul, la notation, I'échiquier, la bibliotheque d'ouvertures, etc... dans une fenétre
particuliere. Les fenétres peuvent étre déplacées a I'écran et redimensionnées.

Entre les différentes surfaces de fenétres, vous trouvez des séparateurs.

FEQIET 12 [veEdu

Pendule: BElitz 4m+2

-

Motation + Biblioth

Motation | Faormulair

Si vous amenez le curseur sur un séparateur, il se transforme en symbole de
séparation. Cliquez sur le séparateur et glissez avec le bouton de la souris enfoncé.
Les avantages de l'adaptation automatique et de la répartition optimale de I'écran
sont évidents.

Conseil : Vous pouvez changer I'épaisseur des séparate,:urs avec le menu Outils/
Options/Style. Changez la valeur choisie du paramétre Epaisseur.

Technique 2

Une option peu mise en oeuvre par les utilisateurs est pourtant bien pratique. Vous
pouvez faire glisser les fenétres et les placer n'importe ou sur I'écran ! Voir ici...
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419 Représentation optionnelle du temps de réflexion

La pendule de Fritz affiche le temps utilisé pour chaque couleur. La pendule de
gauche affiche le temps de réflexion des Blancs, celle de droite celui des Noirs.

y 0:01:56 § 0:01:48 .
0:00:04 § 0:00:23

Le programme a deux types de pendules d'échecs, Digitale et Analogigue, que l'on
peut sélectionner par un clic droit dans la fenétre de la pendule. Dans la fenétre de la
pendule on peut aussi faire afficher le logo du module en cours d'utilisation (clic droit
dans la fenétre). La représentation de la pendule avec affichage digitale double est
particulierement informative. La pendule supérieure affiche le temps cumulé, celle du
dessous le temps utilisé par coup.

On peut aussi faire afficher la différence de temps des deux joueurs lors du jeu
contre Fritz ou sur playchess.com. Particulierement en parties de Blitz ou Bullet sur
playchess.com, cette représentation de la différence de temps est extrémement
utile.

+0:00:20

- 0:02:59
' 0:00:00

-

| 0:00:03

Dans l'exemple, la valeur en vert indique une valeur positive. Ici les Blancs ont un
avantage de temps de réflexion de 20 secondes par rapport a leur adversaire. En
rouge est indiquée une valeur négative.

0:01:56

-

' 0:00:04 § 0:00:16
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Cette représentation peut étre obtenue soit par un clic droit sur la pendule a l'aide
du menu contexte

- 0:03:14 [ +
r _ _ i L ]
0:00:02 § 0:00:04

Digitale
-« Digitale double i
v Différence de temps E_S L
Analogigue Al
Tt
I Garde
T v Loge exds
I Camps
v Pendule de Blitz
Pendule de partie longue
Fermer

soit par le dialogue sous Options Pendule et notation.

Pendule
Diigitale
Analogique

(@ Digitale double

|%| Différence de temp

[¥] Avec logo

4.20 Copier des parties

Dans la pratique, il peut étre nécessaire de copier seulement certaines parties d'une
base de données vers une autre. Pour cela, procédez comme suit :

- Passez dans la fenétre des bases et ouvrez la base de données.

- Sélectionnez dans la liste les parties que vous voulez copier. Pour marquer des
parties individuellement, maintenez la touche Ctrl et cliquez sur les parties a copier.

: Pour copier un bloc de parties (par exemple toutes les parties d'un tournoi),
sélectionnez le premier élément a copier dans la liste. Maintenez la touche Maj et
sélectionnez le dernier élément de la liste.
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e Accueil Base de données Y
|'=] % Supprimer | B2 |En-téte seulement
= Copier Segoe LI - 12
Caller

- Premier 0
Parties ||| Copie les parties sélectionnées [Ctrl+C) “

Utilisez le menu Edition/Copier ou plus rapidement la touche Ctrl-C. Les éléments sont
copiés dans le presse-papiers.

- Ouvrez la base cible pour les parties copiées et utilisez le menu Edition/Coller. Les
parties sont copiées dans la base de données depuis le presse-papiers.

4.21 Saisir des parties

~ Probléme : Vous voulez saisir des parties avec Fritz et les sauvegarder, par exemple
vos propres parties du dernier championnat. Chaque fois que vous saisissez un coup,
le programme vous répond par le sien et géne ainsi la saisie des coups. Comment
faire accepter a Fritz la saisie de coups sans réponses ?

Solution : Appuyez simplement sur la combinaison de touches ALT + F2 ou utilisez le
menu Accueil/Analyser en continu. Vous mettez ainsi Fritz en mode analyse. Dans ce
mode, le programme calcule consciencieusement mais ne joue pas de coup. Vous
pouvez maintenant saisir la notation et suivre simultanément I'évaluation de la
position en cours par Fritz dans la fenétre d'analyse.

Q

Analyser
en continu

Si vous voulez quitter ce mode de saisie et revenir dans le mode de jeu normal de
Fritz, appuyez une fois de plus sur la combinaison de touches ALT + F2 ou utilisez le
menu Module/Arréter.

Conseil: Si aucun module ne doit calculer pendant la saisie de parties, choisissez

dans le menu Module la fonction Arréter le module.

4.22 Effacer des parties

Vous voulez supprimer certaines parties d'une base de données. Procédez comme suit

- Passez dans la fenétre des bases et ouvrez la base de données.

Dans la liste des parties, sélectionnez les parties a effacer. Ctrl-clic sélectionne les
parties une par une. Pour sélectionner un bloc de parties, cliquez le premier élément
dans la liste. Maintenez la touche Maj et sélectionnez le demier élément de la liste.

- Dans le menu contextuel ouvert par clic droit, le choix Editer/Supprim er marque
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toutes les parties sélectionnées de la liste. par un surlignage sombre. Vous allez vous
demander pourquoi ces éléments sont marqués mais toujours présents. Il y a une
bonne raison, c'est que vous avez la possibilité d'annuler une action de suppression.
Si vous r@cliquez sur une partie marquée et appuyez sur la touche Suppr ou réutilisez
le choix Editer/Supprimer du menu contextuel, le marquage comme partie effacée est

annulé.

- Fichier  IEFYS0] Base de données Vil

|'=] [% Supprimer| £5 En-téte seulement -

=" 7| Copier Segoe UI *|12 -
Caoller

-

Premier i =

| e e P e
Presse-papiers Froprietes

| Parties | % Supprime les parties sélectionnées t (Suppr]

+ Pour supprimer définitivement les parties marquées par l'opération précédente,
utiliser le menu Base de données/Fonctions de base de données/Effacer les parties
marquées. Ce n'est qu'a ce moment que les parties marquées sont définitivement

supprimées de la base de données.

sk
=\ Eco
Fonctions de base| Codes Fonctions
de données - ECO declér

Créar um acc

I Effacer I'accélérateur de recherche

Effacer toute la base [Maj+Suppr]

4.23 Grilles de tournoi

Dans la base de données livrée avec le programme, il y a beaucoup de tournois
complets. Dans la fenétre des bases vous pouvez faire afficher le tableau des

tournois.
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Petertburg prelminacy

1’=1 o 0 Feater um taileau craisd

Segoe UL "4
Copier le Teurnsi Tournci
tableas préciden

St Petersburg preliminary 1914

] 2 3 4 55 & 7 & 9 O 1

1 Capablanca Jose Raul ' Bl w| w1 1 wil 1 1 1| 80/10

2 Lasker Emanuel “l- YWl %] %m0 1 ®l1 1 1| &5/10 000
3 Tarrasch, Siegbort Wl W w1l w1 w1 ] 1 1| &5/10 0.00
4 Marshall, Frank lames [l W |- ol1 wiwl1 1 W) &0,10 0.00
s Alekhine Alexander 0| | Wl L wl1 Wl | % 1| &0s10 000
6 Bernstein,Ossip of1]olo]w]]|w|w]1]w| 1] s0r10 coo
7 Rublrsteln, Akiba Wl o Y| W%]Oo]| %] |%]1]%] 1] 50/10 000
L] MNimzowitrch Aaren O W|0]| %] Wl W% Wlof 1| 40/10

9 Janewski, Dawid Markelowie Ojlo(1|ofw|OojOo)%)*]1]|%]|325/10000
10 Blaekburne Joreph Henry OjOo[(O0|o] %] %W 1]0]"]|1]|325/10 000
11 Guniberg kider gjlofo|wjojoflojoO)| % Of*" 1.0/10

155 Pariees)

Pt Betad -~ — - — — — — A

- Amenez le curseur sur un élément de la liste de parties.
- Appuyez sur la touche T ou utilisez le menu Accueil/Tableau du tournoi.

0o

Tableau Tournoi
du tournoi suivant

Tournaois

+ Le tableau de classement avec les résultats individuels des joueurs est affiché.

Les fonctions suivantes sont disponibles :

- _,_/’ Accueil

l*] o o Forcer un tableau croisé

Segoe UI (14 ™
Copier le Tournoi  Tournoi
tableau précédent suivant
Presse-papiers Tournois Format

Tournoi suivant : Affiche le tableau du tournoi suivant.

Tournoi précédent : Affiche le tableau du tournoi précédent.

Forcer un tableau croisé : Affiche les matchs du tournoi en tableau croisé.
Copier le tableau : Copie le tableau dans le presse-papiers. Vous pouvez insérer le
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tableau par exemple dans votre traitement de texte.
Format : formate le tableau, vous pouvez modifier la taille des caractéres.

Conseil : Un clic sur la case du tableau charge la partie correspondante sur

I'échiquier.

4.24 Générer des fichiers texte

Le programme offre en plus des fonctions d'impression la possibilité de générer des
fichiers texte a partir des notations de parties. Tous les formats de fichiers
importants, comme RTF ou HTML, sont disponibles. Si vous voulez créer un fichier
texte a partir d'une ou plusieurs parties, procédez comme suit :

- Basculez dans la fenétre des bases. Sélectionnez dans la liste avec Ctrl-clic les
parties dont vous voulez reprendre les notations dans le fichier texte.
- Utilisez le menu Menu Fichier - Placer dans un fichier texte.

Bases récentes ns
/ Mouveau
1 Mega Database 2006 T
e dui
- ol 2 DhDocumentsy,.\Bases\ceo
H et , |3 C\Users\..\AutoSave
4 Huebner about Fischer
Imprimer 4
- : 5 DhDocuments'.. \Capa
S B an tin oot 6 World Championship 1886-2000 T
Placer dans un fichielg.exte
ﬂ Bt Che s ‘ Crée un fichier texte contenant toutes les parties sélectionnées

- Dans la boite de dialogue Configuration du fichier texte choisissez le format désiré,
par exemple HTML, RTF, PGN ou texte pur.

Selon le format choisi, différentes options sont disponibles dans les onglets
correspondants.

Remarque : Le format RTF peut étre lu par tous les traitements de texte comme par
exemple Microsoft Word, Word Perfect, etc. Vous pouvez éditer les documents RTF
ou HTML créés par Fritz avec un autre logiciel, éditeur HTML ou traitement de texte.
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4.25 Lien entre bibliothéque et base de données

Il existe une possibilité particulierement utile pour I'entrainement aux ouvertures : un
lien direct entre l'arbre de positions et la base de données active! Cette option
augmente énormément l'effet de I'entrainement.

Exemple : Vous feuilletez I'arbre de positions et voulez savoir a un point précis
comment la variante s'est poursuivie dans une vraie partie. Cliquez avec le bouton
droit de la souris dans la fenétre de l'arbre de positions et choisissez dans le menu
contextuel I'élément Chercher des parties aprés vous étre assuré que la base livrée
avec le programme ou la Big/MegaBase est ouverte. Le programme filtre les parties
dans lesquelles la position est intervenue.

PRSI .-~ - o
2

Chercher des parties
Trier 4

Effacer tout ['arbre
Mettover l'arbre
Supprimer lindication des coups

Aukarise la saisie de coups
Proprigbés
Choisir la police

[ B R e T T s R 1 S
i e T e T e T % Y % Y e )

Fermer la biblioth&que =
Ferrner |

B =
[ | 1/2: 126062 =

426 Comment sauvegarder une partie ?

Pour sauvegarder une partie avec le programme, procédez comme suit:

- Créez une nouvelle base de données : Basculez vers la fenétre des bases et
choisissez Menu Fichier - Nouveau ou plus rapidement appuyez sur la touche Ctrl-X.
Saisissez un nom pour la base de données dans la boite de dialogue.

P

Bases récentes
/ auveau
]l
/ Cree une nouvelle base de donnees vide
L £ oty B

+ Fermez la fenétre des bases ou basculez vers la fenétre de I'échiquier et jouez une
partie.

+ Pour sauvegarder la partie choisissez Menu Fichier/Enregistrer la partie ou appuyez
sur la touche Ctrl-S.
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/ M l ,! Enregistrer la partie

Ajoute la partie sur I'échiqui%dans une base

de donnges
- Cawrir Remplacer la partie
El Remplace |a partie de |a base de données par
. celle sur I'échiquier
H Enregistrer »

- Le programme veut savoir dans quelle base de données, il faut sauvegarder la
partie. Choisissez dans la boite de dialogue la base de données que vous venez de
créer.

- Renseignez lI'en-téte avec les noms des joueurs, du tournoi, les classements Elo,
etc. pour la partie en cours et validez.

La partie est maintenant enregistrée dans la base de données nouvellement créée.
Vous pouvez la recharger avec un double-clic a n'importe quel moment.

Conseil : Depuis la fenétre de I'échiquier cliquez dans la barre d'icones avec le
bouton droit de la souris. Dans le menu contextuel ainsi ouvert, choisissez Bases
récentes. Une liste déroulante apparait contenant les derniéres parties ouvertes :
vous pouvez alors les recharger a n'importe quel moment.

4.27 Envoyer partie par courriel

Il existe plusieurs possibilités de préparer les notations de parties pour I'envoi par
courriel. Une méthode élégante, trés automatisée, est disponible si les parties sont
déja enregistrées dans une base de données.

Pour cela les étapes suivantes sont nécessaires:

Basculez dans l'affichage de liste dans la fenétre des bases et marquez la ou les
parties que vous voulez envoyez par courriel.
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Fichier Edtion Affichage Outls Fenftre Akde O HE sl - | Eﬁ% WhessBasefases Tababase cbh b
Pt | Oupvestures | Thémes glréesus | Tacbque | Shatége | Fraes
dounas Tourmi

1 Greco Gloacching - Anabysis! Analyss oo Epeops C54 1625 1-0 18
2 Phalidor Francobs André Dand - Analysis) Analse Gl o France CXy 1748 1-0 40
3 Wiom BrisetilHams M@z - Philidon Francolis Andre Dani Londan CZF 1782 01 4T
L Hapoleon | - Madame de Rewmsat Makmaiion Caalle C41 1804 1-0 14
S Magalenin] - Thie Rimoaeston Semoantuuan Vidnng C2¥ 1809 o1 24
L] Hapoleon | - Geaver ol Benand & Heleng C44 1818 1-0 1@
T D Labourdannais Louis Closbes Mahe - Cochi e Lunes Panis C37 1841 01 30
a D Labourdeamiais Lowis Clasles Mahe - MoDonell Abecandes  Longon ma (2] C5¥ 1834 %5 49
a BhcDoamall Abeandien - D Labourdommaie Louis Charles Malse  Lomsan md (100 C3 1834 10 32
L] B Dol Abecandin - D Labsoundopmaie Louis Chatles Malse  Loagon md (1) C2¥ 1834 01 53
11 Dol Abeandin - D Labsourdommais Louis Charles Mabe  Lossion mi (1) B21 1834 1-0 &5
12 ML Akeandin . D Labsotndommais Loiis Charles Malse  Loadan md (14 21 1834 01 25
13 D Labourdeamiais Lous Cladbes Mahe - MoDonnell Abcandes  Loagon mi (21) €24 1834 01 39
14 Wiom Bl Poidl Raidoll - Viom Besydebsand ind deq LTazsilo Bariir c44 1839 10 24
15 Stambonoward - Poperiin Lomdon m C44 1840 10 19
1B Saind Arnard Piagre Clusles Foum - Stmidentiswald Lomaan m {1 C54 1843 1-0 3§
17 Saind Arnar Fisgre Clusles Fom - Stnndontiowand Lopaian m (1 Bay i-0 A0
L] Said Aenard Piaire Cludles Four - Stantentiewald Pars m (21) EW 1843 01 BB
£] el GaepUl gl - Hista iy Linmel Loasan Tmeaital gane” £33 1851 1-0 23

20 girs, Sias - DedenSanwiel Sty Lomaon Provincial (1.1 AR 1851 01 23
1 DeacoiFiedaric . RanksChailes Edwaids Lometan Provineis! (1,11 1851 0-1 &0
7 Teglammau lumac  Fo ke Braduwrt B et i nerwtnm Bwwsinedad 04 41 rRA% 1R&1 i A%

Aprés avoir effectué la sélection avec un clic de souris la touche CTRL maintenue,
activez avec un clic droit le menu contexte Sorties - Placer dans un courriel.

Editer " _
Sorties * Sélection. ..
Tableau de kournoi T i

Mise en page...
Format de la liste * Configuration de limprimante. ..
Ferrner Placer dans un courriel. ..

[ | = P T

" Placer dans un fichier kexke™,
London Provilceaeeee

Le logiciel de messagerie par défaut est automatiquement ouvert. Le programme
prend en charge toutes les étapes nécessaires. Les parties sélectionnées sont
comprimées dans une base avec l'extension *.CBV et insérées comme fichier joint
dans le courriel.

Vous devez encore indiquer au logiciel de messagerie le destinataire des parties.

Le destinataire du courriel peut ouvrir la base archive avec Fritz ou ChessBase dans
la fenétre des bases. Le plus rapide est, dans la fenétre des base par Fichier - Ouvrir
- Base de données. Il faut juste faire attention d'avoir sélectionné le type de fichier
*_.CBV dans le dialogue "Choisir une base de données".

4.28 Chercher des parties avec commentaires

La MegaBase contient beaucoup de parties commentées. Avec la fonction de
recherche de Fritz on peut chercher facilement de telles parties. Démarrez le masque
de recherche et cliquez sur l'onglet "Notation". Une nouvelle fenétre est affichée ou
la recherche de commentaires est définit exactement..
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SHectanmes GEt parteEL [

Informations | Netaton Fw-:":n: P ed ailles ! Temps

Texte 1 #| Mot entier
| Texte 2
| Smes Effacée Position
|
|
Coubeurs Wariasibes
Erirainenment Toul tente
| WiuHirnédia Tout symbole
| SEnucture de pions Positson critique - Ounverbure
| Molement de phbce Pogitian critique = Miliew de pactes
| Paositson critique - Fnale
1
|
| Entiakbiner
|
|
| | Infaimalsang Natitian Pagrindh Bleduilled Tempd
|

Chercher dans les variartes

| Valder fade Initaaliser Annier

Si la base de données doit étre fouillée a la recherche de n'importe quels textes de
commentaire, activez l'option Tout texte. Par un clic sur Valider vous démarrez la
recherche et toutes les parties contenant un commentaire texte sont listées. Si vous
cliquez sur l'onglet "Informations", vous pouvez voir que l'option Notation est activée
et peut étre liée avec d'autres critéres.

L'option "Position" filtre toutes les parties de la base qui ne commencent pas a partir
de la position initiale. Dans une liste de parties, ces fragments de partie sont toujours
signalés par un "P".

Si vous cochez l'option "Couleurs", le programme filtre toutes les parties d'une base
qui sont commentées a l'aide de fleches et de cases de couleur.

La recherche fonctionne de méme fagon avec les autres options, par ex. "
Entrainement" livre toutes les parties avec des questions d'entrainement, etc.

Les parties avec des variantes sont trouvés par "Variantes" et "Tout symbole" filtre
les parties commentées avec les symboles de commentaires.

Si vous voulez trouver des parties contenant un symbole spécifique, vous pouvez
définir la recherche dans le champ de saisie "Symboles".

Exemple: Comment trouver toutes les parties d'une base qui sont commentées avec
le symbole "Pas clair" ? On insére dans le champ "Symboles" le raccourci
correspondant, par ex. "Pas clair".

Symboles

La recherche liste a présent toutes les parties qui ont été munies du symbole "pas
clair" par un commentateur. Si vous chargez la partie dans la fenétre de I'échiquier
par un double clic, il est inutile de chercher le commentaire, la position juste avant le
commentaire est affichée et dans la notation le curseur est placé sur le coup avant
la position critique.
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4.29 Analyse compléete - Référence d'ouverture

Lors de l'analyse compléte automatique de parties (Menu Analyse - Analyse compléte
) il existe une option pour intégrer des renseignements sur les systeémes d'ouverture.
Pour cela, il existe le bouton "Référence d'ouverture". Le programme peut a l'aide de
la base de référence classer l'ouverture de la partie. Il intégre des parties de
comparaison récentes et indique la position ol la partie dévie de la théorie des
ouvertures.

et ]

Motation

[¥] Analyse détaillée

¥ Graphique
Entrainement

ture

|| Effacer les anciennes
annotations

Temps de calcul Camp
@ Par coup 0 sec Blancs
Par partie 10 ~ min Mairs
@ Les 2
Seuil (3%pion): 30 j Gagnant
= Perdant
Dermier coup: 1 =

Base de référence

Pourquoi I'élément est-il grisé et la fonction ne peut-elle étre activée ?

L'option n'est active que si une base de référence a été choisie. Cliquez sur le bouton
"Base de référence" et sélectionnez dans le dialogue de fichiers une base de donnée.
Sur le DVD du programme une grande base de donnée, que vous pouvez utiliser
comme base de référence, est disponible.
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5 Probleme

5.1 Affichage fenétre du module
Problémes d'affichage dans la fenétre du module.

Dans de rares cas, il est possible que sous Windows l'affichage de la profondeur de
recherche, de I'évaluation de position, etc., peut étre flou ou sans contraste.

Ervgine: Fritz 12 x

Fritz 12 | [ston] [ |[=| [ ] [ acru

o += [BE3) Tiefe=23 1.La3 {127 3027 kNis 0:01:03

1.La3 IJIII!B..J Del+ qul] Le? Kq." 4. Ihmf Scl 5.Ldi+ KB 6.Lxf6 Dxeb 7.Led Sd3 8.Dg7+ KeB 9.Dxh? DI 10.0hE+ DB 11.Dxf8+ Kxfd
1.La3 0632 D:T+ Kgﬂ:i Le? Kg7 4. D:a? Sd? 5.Ld8+ K 6.Lxf6 Dxeb 7.Le5 h58.5e2 Dgd 9.Ld6+ Kgl 10.DbE+ Kq7 11.Db7 + K6 12.5
1.La3 IJE-HZ Def+ Kgﬂ] Lel Kgf 4.Dxal 542 5.Ld8+ KB 6.Lxf6 Dxeb 7.Led h3 8.0gf + KeB 3.0hE& Sed 10.5xh5 DI 11.5q7+ Kdi 12.0
1.La3 0032 DCT+ Kgﬂ:i Le? Kg? 4.Dxa? Sll25 L+ KB 6.L=f6 Dxeb 7.Le5 h5 B.Dg7+ KeB 9.0h6 Sed 10.5xh5 D7 11.5q7+ Kd7 12.0
1.La3 Sr_‘r 2.dxch hxcﬁ 3 Se? lig-ll 4. Sf-i 528 5.5wd5 Dd6 6.5+ KhB 7.Dxdé Sxdb B.ef Kgl 9.080 Sxel 10.Sxel+ KiFf 11.5d6+ Keb 12.!
1.La3 5c5 Z.dmﬁ bxch 3.5 I‘(gﬂ -l._Sf-i Sl}ﬂ 5.5xd5 Ddb 6.5+ Kh 7.Dxd6 Sxdb 8.e7 Kg7 9.¢8D Sxeb 10.Sxed+ Ki7 11.5d6+ Keb 12..

4 [

1.La3 ScS 2 duch bxcs 3.5e2 Kgd +»= [B.77) 4.5/ SeB 55xd5 Dd5 6.56+ Kh8 7.DxdE Sxdé B.e7 Kg7 9.e8D0 Sxeb .
10.5xe8+ KEF 11.5d6+ Keb 12.8xcd KdS 13.8e3+ Kb 14.KE 26 15K

Toutes les cartes graphiques ne sont capables d'afficher l'actualisation de ces
données.

Menu Fichier - Options - Style désactivez l'option Notation en qualité supérieure.

5.2 Interface module

L'interface du module du programme a été adaptée aux spécifications des versions
récentes de Windows, par ex. Windows Vista, Windows7.

Ceci signifie que les modules actuels et futurs ne sont plus stockés dans le répertoire
/Program Files / ChessBase / Engines mais dans /Program Files / Fichiers communs /
ChessBase / Engines.

= [Z) Fichiers communs
# L3 Adobe
[+ ) Ahead
= J) ChessBase
|2} Engines

Dans ce dernier répertoire, on trouve le nouveau module Fritz 10 et une version
récente de Crafty aprés l'installation.

Les anciens modules des versions précédentes du programme restent dans le
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répertoire /Program Files / ChessBase / Engines.

UCI Engines

Les modules UCI peuvent comme précédemment étre intégrés a partir de n'importe
quel répertoire sur n'importe quelle partition.

Les fichiers de configuration avec l'extension *.uci sont toujours stockés dans le
répertoire / Documents and Settings / Nom utilisateur / Mes Documents / ChessBase /
Engines.UCI.

5.3 Affichage des Tablebases

~ Probléme : Bien que le programme ait accés aux informations des bases de données
de finales (Tablebases), le programme, dans des finales élémentaires, affiche
manifestement des analyses erronées, par exemple des mats fantomes.

Solution : Vérifiez que le niveau de jeu sélectionné n'est pas un niveau ou le
programme calcule a "force de jeu réduite". Par exemple, dans le niveau Partie
amicale, le programme essaie de laisser des chances a son adversaire malgré sa "
meilleure compréhension" et ne joue pas intentionnellement les coups optimaux..

5.4 Fichiers vocaux du disque dur

Fritz n'est pas uniquement un fort programme d'échecs mais se montre aussi assez
bavard.

Les fichiers vocaux des commentaires du cabaretier sont relativement gros. Pour
économiser de la place sur le disque dur, les commentaires parlés sont par défaut lus
directement sur le DVD de Fritz.

Si vous possédez un disque dur de taille conséquente, vous pouvez copier ces
fichiers vocaux sur le disque dur. La solution présente I'avantage de ne pas avoir a
introduire le DVD dans le lecteur a chaque utilisation.

L'installation des fichiers vocaux se déroule comme suit :

Créez un dossier "TALK" sur le disque dur.

Copiez-y a partir du cédérom les dossiers complets "ECO" et "TALK".

Copiez aussi les fichiers "TALK.CHT" et "ECOSND.CHT" dans le nouveau dossier
cree.

Enlevez la protection en écriture de ces deux fichiers, en les sélectionnant dans
I'Explorateur et en ouvrant par clic droit le dialogue Propriétés
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Mam Taile | Twpe Date de modification
[_JECD Dossier de Fichiers 271092005 19:57
_ATALK Dossier de fichiers 27092005 20002
ecasnd,cht A ko Fichier CHT 0107 /2005 09:13
kalk.cht 32 Ko Fichier CHT 11092005 1553

Utilisez le menu Outils/Options puis l'onglet Multimédia et cliquez sur le bouton Fichier
de voix. Puis dans la nouvelle boite de dialogue, cliquez sur Parcourir et indiquez dans
le sélecteur de fichiers le nouvel emplacement des fichiers TALK.

Conseil : une fonction importante est dévolue aux deux fichiers "TALK.CHT" et
"ECOSND.CHT" lors de l'utilisation des commentaires. Les deux fichiers doivent se
trouver a un niveau immédiatement supérieur aux fichiers vocaux proprement dits
dans la structure des dossiers. C'est la principale raison principale de non-
fonctionnement de la restitution sonore lors de I'utilisation a partir du disque dur.
N'oubliez pas non plus d'enlever la protection en écriture des deux fichiers comme
décrit ci-dessus.

5.5 Optimiser représentation 3D

Les échiquier 3D réaliste exigent beaucoup de ressources de votre carte graphique.
Vous devriez, si possible, utiliser une carte récente avec fonctions 3D.

En cas de problémes, vérifiez d'abord si vous utilisez le_driver le plus récent pour
votre carte graphique et que les fonctions 3D éventuellement disponibles sont bien
activées.

Clic droit sur le bureau de Windows - Propriétés ouvre le menu de réglage de votre
carte graphique.

La représentation 3D réaliste exige une version récente de Direct X . La version
correspondante est disponible sur le DVD du programme.

5.6 Ecran large

Probleme de représentation sur écran large

Les écrans larges sont de plus en plus utilisé en particulier sur les ordinateurs
portables. Que faire si la représentation de Fritz ou ChessBase est déformée ?

Il est a noter que les programmes d'échecs ou de bases de données peuvent
s'adapter a toutes les résolutions d'écran.

Si on utilise par une résolution naturelle de I'écran 1280*1024, soit en 5/4 ou
1024*768, c-a-d un rapport de 4/3, il peut en résulter un représentation déformée.
Pour les écrans actuels, il est important d'utiliser une résolution naturelle ainsi
I'échiquier est toujours affiché comme un carré. Un effet positif associé est que la
représentation est plus contrastée et plus claire.

Si on veut absolument utiliser une résolution moins élevée, on doit en choisir une qui
respecte la quadrature. Donc au lieu de 1280*1024 par ex.. 1024*820 ou 960* 768,
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pour maintenir un rapport 5/4.

5.7 Mises a jour

Vous pouvez garder votre programme a jour assez facilement en vous connectant au
serveur d'échecs playchess.com.

Utilisez alors le menu Menu Fichier - Activer - Mise a jour du programme. Le
programme est alors mis a jour en ligne avec la derniére version disponible.

m Accueil Insérer Echiquier Entrainement Analyse

B =g & Abandonner
/ Maouveau b t

& Proposer la null

re Revoir Jouer
p e coup maintenant ! V| stopper pendul

Partie

ﬁ Sauvegarder la partie sous
[} .
W Imprimer L
“ Envoivers ChessBase

L]

= Auctiver r

Q, Carte de visite @ Fermer
"l Options i.__*_l Personnaliser

Activer hors ligne

yﬁ Désactiver

Mise a jour du programme |

' % Mise a jour du programme

Remarque: Les mises a jour sont seulement disponibles par playchess.com.

Remarque: Cette option n'est disponible que si vous vous connectez avec le nom de
joueur. Avec l'utilisation du statut Invité aucune mise a jour n'est proposée.
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5.8 Problémes de polices

Probléme :

Dans la notation et I'impression les symboles n'apparaissent pas correctement.

ou

Pour I'échiquier les arriéres-plan Bois ou Marbre ne sont pas disponibles. L'échiquier
ne change pas de style.

Cause :

Les polices (TrueType Fonts) ne sont pas correctement installées. Ceci peut arriver
par exemple si sous Windows vous n'avez pas les droits administrateur lors de
l'installation.

Solution :

Installez toutes les polices a partir du dossier "Fonts" du DVD du programme.

5.9 Enlever I'affichage des coups

" Probléme : Le programme montre tous les coups sur I'échiquier par une fléche jaune.
Vous voulez enlever cet affichage mais vous ne trouvez pas l'option correspondante.

Solution :

Utilisez le menu Outils/Options puis l'onglet Partie.

Dans la boite de dialogue, décochez l'option Signaler les coups par une fleche. Si
le programme marque les coups par une fleche jaune, c'est que cette option est
activée.

[ Afficher la classification ECO
Tourner ['Echiquier

Signaler les coups par une fléche
[] Promaotion automatique en Dame

Validez, et la signalisation des coups est désactivée.

5.10 Problemes de matériel

Les programmes d'échecs sont des applications trés gourmandes en ressources et
exigent beaucoup du processeur et de la mémoire vive. Il en résulte une
consommation d'énergie plus importante et des températures des composants plus
élevées. Si votre programme d'échecs crashe ou arréte tout simplement de calculer
aprés un certain temps d'intensive activité, par ex. analyse permanente, c'est
souvent un signe que le refroidissement de votre systéme est défectueux ou que les
spécifications ont été dépassées. Ce sont surtout les ordinateurs a processeurs AMD
qui sont concernés.
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Le refroidissement toujours problématique du processeur est encore accentué par la
concurrence sur les hautes fréquences que se font les producteurs. Souvent les
processeurs fonctionnent a leur extréme limite. Dans des conditions extérieures
défavorables, comme par ex. une température élevée en été, les composants
peuvent alors surchauffés. Résultat: L'ordinateur crashe ou peu méme étre
endommagé dans les cas extrémes.

Les propriétaires d'un processeur Athlon de AMD devrait étre particuli€rement
prudent. Ces puces ne posseédent pas de coupe-circuit qui arréte automatiquement
l'ordinateur en cas de risque de surchauffe. Du point de vue développement de
chaleur et stabilité les processeurs Pentium de Intel offrent des avantages.
Généralement on devrait tenir compte que le processeur ainsi que la carte graphique
doivent étre utilisés a la fréquence prévue.

Si vous étes concerné par ces problémes, vous pouvez essayer les solutions
suivantes:

¢ Veillez au refroidissement suffisant de votre systéme. Optimaux sont les
ordinateurs équipés d'un refroidissement liquide. Ainsi I'ordinateur peut développer
sa puissance maximale méme dans des conditions extérieures chaudes, sans que
le température autorisée soit dépassée. Le montage n'est pas facile et devrait
étre réalisée uniquement par un spécialiste.

e Pour des besoins de test on peut réduire la fréquence du processeur dans le BIOS.
Avec cette méthode, les problemes de température causés par le processeur sont
en général limités ou du moins localisés.

e Sous certaines conditions les crashs peuvent aussi étre causés par des barrettes
mémoire défectueuses. On peut repérer ces éventuels problémes en démontant la
moitié des barrettes et en essayant un a un les différentes barrettes.

5.11 Outils d'administration
Dans le répertoire du programme vous trouverez le programme "ChessBaseAdminTool.
exe".
ChESSPngrarﬂlE B [RAL SRy LIPUTFLNLL L0 0% L}IU}}-IET Qe neriers
4 || ChessProgram13 || Builtupirea.cbhw 29/10/2001 13:46 Fichier CBW 13058 Ko
Bitmaps |%| Chess32.dll 18/09/2011 09:47 Extension de I'app... 128 Ko
Chatter “ ChessBaseAdminTeol 19/09/2011 12:43 Application 770 Ko
GIF 4Bl ChessProgrami13 19/09/2011 12:46 Application 16 555 Ko
| HTML %] ChessRes.dll 18/09/2011 09:47 Extension de l'app... 1146 Ko
Messages EQ deu 18/09/2011 15:07 Fichier HTML co... 12 086 Ko
Preregs 3 2 deu-Playchess 18/09/2011 15:06 Fichier HTML co... 7776 Ko
Ribbons %] Device32.dll 10/08/2011 12:16 Extensicn de 'app... 57 Ko
08/11/2004 13:12 Fichier CBCOD 2548 Ko

| Deep Shredder12 |

|| Eco.cbcod

Cette application est démarré automatiquement par ex. suite a l'activation du

programme et vous informe sur le statut d'activation du programme installé.
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“ Outil Admin ChessBase Léj
Applications installées
Mom Activé Série
CBase 10 Oui RN . - J
CBasell Chui B e e R SRR
ChessProgram 12 Cui USSR el R T e i)
ChessProgram 13 [/\\5 Mon
Medule: Deep Fritz 12 Oui FOCLCVIINNCS
Module: Deep Junior 12 Cui E s
Module: Mone Mon

Active ‘ ‘ Activer horz ligne ‘ ‘ D ézactiver ‘ ‘ Cluitter

En cas de probléme lors de l'activation on peut démarrer ce programme directement
du répertoire d'installation par un double clic sur le fichier Exe.

Activé ouvre le dialogue d'activation du programme

Activer hors ligne ouvre le dialogue d'activation du programme sur un ordinateur
sans connexion Internet

Désactiver désactive la version de programme sélectionné.

Voir Activation du programme

6 Glossaire
6.1 Alpha-Beta

On appelle "alpha-beta" une technique algorithmique qui conduit a une augmentation
radicale de la profondeur de calcul. Lors de I'évaluation d'un coup, de grandes parties
de l'arbre de recherche sont "coupées". Certaines suites de coups sont ainsi
simplement négligées, sans que le résultat soit affecté dans le cas idéal . Le principe
de cette technique est basé sur le fait qu'un coup ne doit pas étre réexaminé
complétement, si un meilleur coup est déja connu . Si le programme reconnait que le
coup momentanément analysé est plus mauvais que le plus favorable de l'alternative,
il ne I'examine pas. L'algorithme Alpha-Beta a contribué a une augmentation
importante de la force de jeu des programmes d'échecs.
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6.2 Mode analyse

|Q*_

Analyser
en continu

Dans ce mode le programme d'échecs évalue la position en cours sur I'échiquier sans jouer
de coup. Cette option est particulierement utile pour la saisie de parties et lors de la la lecture
de parties.

6.3 Niveau d'analyse

Chaque bon programme d'échecs offre un niveau d'analyse. Le programme calcule et
évalue une position donnée jusqu'a ce que l'utilisateur interrompe le processus de
calcul.

W

Analyser
en continu

Dans l'interface, vous démarrez l'analyse par Alt-F2. Avec Alt-F2 vous pouvez a
nouveau interrompre le processus de calcul.

6.4 Algorithme

Un "algorithme" est par définition un processus de calcul visant la solution d'un
probléme en un nombre fini d'étapes. Cette notion est fréquemment appliquée dans la
programmation.

6.5 Unités de pion

Une unité de pion sert de d'étalon a un programme d'échecs pour l'estimation et
I'évaluation d'une position. Il existe une convention pour fixer la valeur d'échange des
piéces en unités de pion :

e Dame = 9 unités de pion

Tour = 5 unités de pion

Fou = 3 unités de pions

Cavalier = 3 unités de pion

Pion = 1 unité de pion

Ce systéme ne sert que de base grossiére. Des critéres positionnels sont également
pris en compte dans I'évaluation d'un programme d'échecs et sont indiqués selon la
situation sous forme de fractions d'une unité de pion ou plus. Le programme utilise le
centipion qui vaut 1/100éme d'unité de pion.
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6.6

6.7

Arbre

Par arbre, on désigne dans les échecs électroniques, la représentation des variantes
d'ouvertures ou pour chaque position on indique tous les coups suivants avec de
nombreuses statistiques.

Motation + Bibliothégue d'ouvertures v @

| Motation | Formulaire I LiveBookl Bibliotheque d'ouvertures

@ N %  Av Perf Fact Prob [%]
1782218 53.2 2647 2668

HS5-Masterbook 4.0

l.ed 158728 53.9 2629 2655 0 301 314 s
1.d4 621396  53.6 2638 2661 0 2.7 2.9 =
1l.c4 237509 517 2674 2683 0 193 20.1

1.Cf3 225483 52.2 2665 2630 0 189 19.7

1.g3 28040 5L3 2748 2760 0 16 0

1.b3 16176  50.6 2822 2839 0 10 ]

1.Cc3 15062  50.1 2850 2361 0 10 0 -

1-0r 268618 = 35% M = 758728 (773145)
/> 279977 = 37% 26292655 (L65084)
0-1- Z10133 = 28%  2628-2603 (165572)

L'avantage de cette représentation compléte réside dans le fait que I'on obtient de
prime abord un avis sur les chances de réussite de certains coups.

Fonction d'évaluation

La fonction d'évaluation est une des bases d'un programme d'échecs. C'est a l'aide
de la fonction d'évaluation que les positions finales résultant de la recherche sont
proposées. Le critére le plus important est presque toujours la structuration du
matériel sur I'échiquier.

Des critéres positionnels comme par exemple les lignes ouvertes, la mobilité, la
structure des pions, l'occupation du centre, etc. sont également pris en compte par
I'évaluation.
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6.8 Bibliotheque

Les bibliothéques d'ouvertures pour les programmes d'échecs sont souvent désignées
simplement par "bibliotheque".

Motation + Bibliothégue d'ouvertures v @
| Motation | Formulaire I LiveBookl Bibliotheque d'ouvertures
@ N %  Av Perf Fact Prob [%]
1782218 53.2 2647 2668
HS-Masterbook 4.0
l.ed 158728 53.9 2629 2655 0 301 314 _.A ]
1.d4 621396 53.6 2638 2661 0 277 28.9 ___
1l.c4 237509 5LT 2674 2683 0 193 20.1
1.Cf3 225483 52.2 2665 2680 0 189 19.7
1.g3 28040 5L3 2748 2760 ] L6 0
1.b3 16176 50.6 2822 2839 ] Lo ]
1.Cc3 15062 50.1 2850 2861 ] Lo 0 o
1-0r 268618 = 35% N = 758728 {779145)
/> 279977 = 37% 26292655 (L65084)
0-1- 210133 = 28%  2628-2603 {L6L5TZ)

Cette désignation est donc donnée a un fichier duquel un programme d'échecs tire
les informations pendant I'ouverture de partie. Des programmes d'échecs comme
Fritz, Shredder, Hiarcs ou Junior tiennent compte des informations statistiques

incluses et sont capables d'apprentissage.

6.9 Base de données

Une des utilisations importantes d'un ordinateur pour le joueur d'échecs actif est une
base de données d'échecs. Avec une base de données, il est possible de sauvegarder
et gérer des collections de parties et de positions y compris les variantes, des textes
et des graphiques. Des collections de parties actuelles comme la MegaBase 2005
contiennent 2 millions de parties d'échecs depuis les débuts historiques jusqu'aux

derniers tournois.
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L'exploitation ciblée d'une base de données d'échecs permet par exemple une
préparation contre un adversaire donné. Grace a des fonctions de recherche
intelligente, la composition de documents d'entrainement pour I'ouverture, le milieu de
partie et la finale ne pose aucun probléme. ChessBase détient une position
prédominante et est utilisée par presque tous les joueurs de haut niveau.

6.10 La fenétre des bases

Dans le programme, on distingue entre fenétre de I'échiquier et fenétre des bases.
Dans la fenétre des bases, accessible a partir de la fenétre d'échiquier par un clic sur
l'icbne vous pouvez par exemple sauvegarder des parties, copier des bases de
données, etc
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6.11 Format des données

Un travail valable avec plusieurs programmes d'échecs et une base de données
d'échecs n'est possible que lorsque la possibilité existe de stocker de fagon compacte
plusieurs notations d'échecs ou positions dans un seul fichier. Un probleme sérieux
dans les débuts des échecs électroniques a résidé dans le fait que chaque
programme d'échecs utilisait un format de données interne qui n'était jamais
compatible avec celui des autres programmes. Il manquait une norme pour le
stockage des parties et des positions. Depuis, la situation a évolué
fondamentalement et quelques normes, avec lesquelles on peut administrer
efficacement ses données et échanger avec d'autres programmes ou utilisateurs, se
sont imposées.

Informations sur le format Chess Media ...

Les formats de données suivants sont fréquemment rencontrés par les utilisateurs de

logiciels d'échecs :

¢ Format CBH : C'est une évolution du format CBF décrit plus bas, introduite avec
ChessBase 6.0. A I'ére du multimédia, les limites du format CBF étaient atteintes
puisqu'il ne supportait pas l'insertion de graphiques, vidéos, sons, etc. Par rapport
au format CBF, le format CBH posséde des avantages significatifs : en plus des
variantes et des textes divers, des composants multimédia peuvent étre insérés
et sauvegardés. Le marquage en couleur sur I'échiquier, les graphiques, le son, la
vidéo, les questions d'entrainement dans la notation ou le support de plusieurs
langues élargissent les fonctionnalités de ChessBase et des programmes d'échecs
compatibles de fagon impressionnante.

e Format PGN : Le format PGN s'est imposé comme norme pour la sauvegarde de
parties d'échecs principalement sur Internet. En effet, au contraire des formats de
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fichiers spécialisés et complexes, le PGN repose sur du texte ASCII pur. Comme les
données sont sauvegardées en format texte, la notation peut étre utilisée par
n'importe quel traitement de texte. Dans le format PGN sont insérés en plus de la
notation, des informations sur le nom des joueurs, l'année, le résultat, le code de
l'ouverture, des commentaires et des variantes. Dans un fichier PGN, il est possible
d'enregistrer plusieurs parties ou positions. L'inconvénient: pour des collections de
parties plus importantes, c'est que le format PGN nécessite plus de place sur le
disque dur que des formats de fichier spécialisés.

e Format EPD : Basé également sur du texte ASCII, le format EPD est
exclusivement utilisé pour la sauvegarde de positions d'échecs. Un fichier EPD
peut contenir plusieurs positions. Comme le format PGN, I'EPD est prisé sur
Internet. La structure interne des formats de données des programmes d'échecs
commerciaux ne sont en régle générale pas documentés ou libres d'acces. C'est
pour cette raison que des formats de données en pur texte ASCII ont été
développés et rendus accessibles a chacun.

e Format CBF : Le format CBF provient de ChessBase 3/4 et est utilisé depuis par
un grand nombre de programmes commerciaux. Dans les fichiers CBF, on peut
enregistrer, en plus de la notation de la partie, les variantes et sous-variantes et
des commentaires texte. Lors de la lecture d'une partie, les textes et les variantes
sont affichés dans la notation de la partie. Dans un fichier CBF, on peut
sauvegarder des parties mais également des fragments de parties, des positions.
A coOté de la notation, d'autres informations importantes pour la partie sont
enregistrées. Avec les coups de la partie vous pouvez sauvegarder le nom des
joueurs, l'année, le résultat, le code d'ouverture, les commentaires et les
variantes. Le grand avantage du format CBF est un enregistrement des données
trés compact et nécessitant ainsi moins de place sur le disque dur. Un avantage
supplémentaire, c'est que les bases de données CBF ne comprennent que deux
fichiers. Ainsi la manipulation des bases de données CBF est trés transparente et
trés claire pour l'utilisateur.

6.12 DLL

Beaucoup de fichiers sous Windows ont l'extension "*.DLL".

Généralement les bibliothéques systéme, que les programmes accedent
constamment, sont pourvues de cette extension. Suivant la version de Windows les
fichiers de méme nom sont "légérement" modifiés, ce qui peut quelquefois entrainer
des problemes.

Si vous avez des problémes avec un logiciel, indiquez toujours le numéro de version
et la date de création.

6.13 Classification ECO

La clé ECO représente un systéme de classification des ouvertures d'échecs. Le nom
provient de I'Encyclopédie des ouvertures d'échecs (Encyclopedia of Chess Openings
en Anglais). Le systéme ECO est une norme reconnue au plan international pour la
classification des ouvertures.

Chaque clé est constituée d'une lettre de A a E et d'un nombre de deux chiffres de
00 a 99. Il existe donc 500 clés de A0O a E99.
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ECO
Codes Fonctions Classement
ECO declér -

Classifier les ouvertures || Classement

Les clés ECO sont trés utiles pour sélectionner des parties avec une certaine
ouverture dans une base de données. Elles ont le gros avantage par rapport aux
désignations des ouvertures en langage clair d'étre définies plus précisément et
comprises au niveau international. Le programme indique la clé ECO d'une partie dans
la barre d'informations en bas de I'écran et peut enregistrer le code avec la partie.

6.14 Base de données de finales

Les bases de données de finales contiennent des finales complétement analysées.
Lors de l'accés a une base de données, le programme d'échecs n'est pas obligé de
calculer les meilleurs coups, mais peut lire les informations directement dans la base.
Actuellement les bases de données de finales de trois, quatre et cinq pieces, avec
les positions théoriques possibles, sont saisies et enregistrées.

Un programme d'échecs lié a des bases de données de finales joue parfaitement une
finale si la position correspondante avec toutes les suites possibles est enregistrée
dans la base de données.

Pour les échecs électroniques il existe actuellement deux types de bases de données
de finales:

e les bases de finales Thompson de Ken Thompson.
e TableBases de Eugene Nalimov.

6.15 Module

Ce terme (on emploie aussi "moteur" ou “Engine” en Anglais) désigne la partie d'un
programme d'échecs qui est responsable du calcul des coups, en fait le programme
de jeu d'échecs proprement dit ou le moteur d'échecs. Avec un logiciel modulaire
comme Fritz, vous pouvez changer le module, en faire travailler plusieurs en paralléle
ou les faire jouer I'un contre l'autre.

6.16 Systeme de modules

Tous les programmeurs de jeux d'échecs ne sont pas des experts pour le
développement d'une interface utilisateur ou Il'utilisation de bases de données. Pour
cette raison, Fritz été concu comme un systéme modulaire, ce qui signifie qu'une
stricte séparation a été faite entre interface utilisateur et programme de jeu. Les
deux parties de programme sont indépendantes l'une de l'autre et bénéficient de
ressources et de temps de calcul séparés au niveau de Windows. La communication
entre l'interface utilisateur et le programme d'échecs, par exemple lors de la saisie
des coups, lors du changement du niveau de jeu, etc., est réalisée par un port défini
d'avance.

el Module UCT
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Cette solution offre de nombreux avantages :

e Un auteur de programme d'échecs peut se consacrer exclusivement au
développement des algorithmes de son programme et n'est pas obligé de
réinventer la roue (interface, fonctions de base de données, etc.) a chaque fois.

e Pour l'utilisateur, cette solution offre I'avantage de pouvoir utiliser un nouveau
programme d'échecs sous un environnement familier, sans long temps d'adaptation
et de pouvoir se concentrer entierement aux échecs.

6.17 Format EPD

Les utilisateurs de nos programmes d'échecs et de bases de données peuvent étre
certains de pouvoir utiliser tous les formats de données habituels avec leur
programme. Généralement, vous pouvez vous contenter pour l'enregistrement des
parties et des notations d'échecs de notre format CBH. Si vous vous promenez
souvent sur Internet et visitez des sites consacrés aux échecs, vous serez confronté
avec les formats de données basés sur du texte ASCII pur et dans lesquels sont
enregistrées et représentées des parties d'échecs (notations de parties complétes)
aussi bien que des positions d'échecs. Une norme trés répandue pour l'enregistrement
des notations d'échecs est le format PGN.

Le format EPD, qui est souvent utilisé sur le Web pour la description de position
d'échecs, est aussi trés répandu et est bien sQr compris par Fritz et ChessBase.

Structure du format EPD

1. Chaque définition de position dans un fichier EPD est inscrit sur une méme ligne.
2. L'échiquier est représenté en partant du coin supérieur gauche vers le coin
inférieur droit.

3. Les rangées d'un échiquier sont toujours séparées par une barre de fraction "/".

4. Les abréviations anglaises des piéces (KQRBNP) sont toujours utilisées.

5. Les piéces blanches sont toujours représentées en majuscules, les noires en
minuscules.

6. Les cases vides, soit le nombre de cases vides, sont toujours représentées par un
nombre dans EPD.

7. Aprés les positions des piéces sur I'échiquier on trouve un espace puis le joueur au
trait dans la position, "W" pour les Blancs, "B" pour les Noirs.

8. Les droits au roque sont ensuite définis, "K" pour le petit roque blanc, "Q" pour le
grand roque blanc, et les droits aux roques noirs sont mentionnés par les mémes
lettres en minuscules.

9. Il reste encore a prendre en compte la possibilité d'une prise En-passant. Pour
ceci, il y a encore un espace suivi des prises En-passant éventuelles.

A l'intérieur du format EPD il existe peu de possibilité d'insérer des commentaires.
Souvent a la fin d'une ligne est inscrite la mention "bm" qui signifie meilleur coup
(best move).

Remarque : Dans un fichier EPD plusieurs positions peuvent étre enregistrées.
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6.18 Hashtables

Tous les programmes d'échecs modernes utilisent en mémoire centrale des
Hashtables pour accélérer la vitesse de traitement du programme. Dans ces tableaux
sont enregistrées les positions déja évaluées. Durant le déroulement des calculs
ultérieurs le programme d'échecs vérifie si la position a déja été enregistrée avec son
évaluation dans les tableaux. Si tel est le cas, il est inutile de recalculer et évaluer la
position. Cette technique économise beaucoup de temps et le programme peut
calculer nettement plus profondément. Lors de l'utilisation de Hashtables certaines
régles de principe s'imposent :

e De trés grandes Hashtables pour des temps de réflexion longs produisent en
général un effet positif. Dans les parties rapides (par exemple Blitz) des petites
Hashtables sont nettement suffisantes méme sur des ordinateurs trés rapides.
Tenez compte des valeurs par défaut et des recommandations de I'éditeur.

e Sivous utilisez la valeur maximale pour les Hashtables, toutes les autres actions -
y compris la saisie de coups- peuvent étre considérablement ralenties. Par
conséquent, il ne faut pas toujours régler les Hashtables a leur valeur maximale.
La valeur maximale n'est judicieuse que si vous laissez calculer le programme
pendant une longue durée (par exemple pendant la nuit) sur une position. Dans ce
cas choisissez la taille maximale pour les Hashtables.

6.19 Effetd'horizon

Une caractéristique typique des programmes d'échecs est de reporter aussi loin que
possible une situation de jeu non évitable et défavorable par I'enclenchement de
coups intermédiaires qui se trouvent ainsi au-dela de la profondeur de recherche
actuelle. De cette fagon, la conséquence négative n'est plus reconnue par le
programme : pratiguement a lieu un "mécanisme de refoulement".

6.20 Index

C'est une autre désignation pour les clés. Dans le format de base de données CBH,
ChessBase génére automatiquement des index pour les joueurs, les tournois, les
commentateurs et les sources. A l'aide de l'index, l'utilisateur peut aboutir plus
rapidement a certaines informations dans la fenétre des bases.

6.21 Noeuds

Beaucoup de programmes d'échecs affichent dans la fenétre d'analyse l'information
"Noeuds par seconde". Cette valeur est généralement interprétée comme une
information sur le nombre de positions évaluées par un programme d'échecs.

[.ﬁ.rréter][ + ][

=1212 737 kNis (

Les programmes rapides sur du matériel de derniére génération évaluent plus de 1
million de positions par secondes!
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6.22 Faculté d'apprentissage

Une des différences les plus remarquables entre les joueurs humains et électroniques
est que I'humain peut apprendre a partir de ses erreurs. Supposons qu'un débutant
perde une piéce dans une combinaison qu'il n'avait jamais vue auparavant, par
exemple une simple fourchette de pions. Dans le cas idéal, par la connaissance de ce
motif, il ne tombera plus dans ce panneau et, grace a l'expérience, évitera la perte
de la piece.

Cela a longtemps été différent pour les programmes d'échecs qui commettaient la
méme erreur avec opiniatreté. Ce défaut pouvait étre observé dans les matchs entre
ordinateurs ou certaines parties perdantes étaient reproduisibles dans la méme forme.
Pour les utilisateurs, c'était assez frustrant aprés un premier triomphe de battre son
programme par la méme astuce ou la méme suite de coups. Il devint donc nécessaire
d'implanter dans le programme d'échecs un algorithme mettant fin 8 ce comportement
peu intelligent afin que le programme devienne un adversaire plus difficilement
prévisible.

Les premiers essais au niveau commercial furent réalisés par les Américains Kathe et
Dan Spracklen pour les ordinateurs d'échecs Elite-Avantgarde de la firme Fidelity.
Pour les ordinateurs de cette série, un coup ne fut plus joué si pour le coup suivant
I'évaluation baissait de fagon sensible. Alternativement, le deuxi@éme meilleur coup fut
joué. Il est clair que cette méthode n'était efficiente que sur le plan tactique car,
pour l'ordinateur, des aspects positionnels difficilement reconnaissables qui ménent a
de mauvaises positions a long terme, n'étaient absolument pas pris en compte.

Le programme dispose de fonctions d'apprentissage trés pointues. La fonction
d'apprentissage poursuit les objectifs suivants :
Répétition des parties gagnantes et absence de répétition des parties perdantes.
Meilleure efficacité dans les parties et analyses.
Reconnaissance des combinaisons.
Amélioration et modification de la bibliothéque d'ouvertures.

La plupart des programmes d'échecs actuels réalisent ces exigences par les
Hashtables. Les positions critiques, y compris leur évaluation, sont enregistrées dans
un fichier d'apprentissage. Lors du démarrage d'une partie, le fichier d'apprentissage
est chargé en mémoire centrale et le programme y cherche constamment si la
position en cours y est répertoriée. En pratique cela signifie que chaque fois que le
calcul aboutit a un changement dans I'évaluation de la position, celle-ci est
enregistrée de fagon permanente avec son évaluation. Si une position apprise doit
étre recalculée, le programme peut accéder aux informations enregistrées et jouer
éventuellement un meilleur coup. Cette technique présente un certain progrés, mais
n'est pas de loin optimale. La méthode n'est utilisée que lorsque I'évaluation a baissé
de fagon dramatique. Les structures positionnelles a I'origine de la position critique ne
sont pas prises en compte par cette méthode. Un point faible supplémentaire dans ce
processus est de ne prendre en compte que les positions identiques a celles
contenues dans le fichier d'apprentissage. Un vrai progrés, dans le domaine de
l'intelligence artificielle, serait que la fonction d'apprentissage puisse intervenir aussi
dans les situations ol un motif semblable apparait. Pour un humain, cela ne présente
pas de probléme car il peut transférer I'expérience acquise dans des situations qui ne
correspondent pas a 100% a la situation expérimentale.

Le programme effectue de lui-méme des modifications dans la bibliothéque
d'ouvertures. Les suites non favorables sont simplement réduites dans la préférence
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de jeu ou désactivées, alors que les variantes d'ouverture avec des résultats
nettement positifs sont affectées d'une haute préférence par le programme d'échecs.
Cette méthode a le grand avantage d'optimiser indépendamment a long terme le jeu
du programme dans la phase d'ouverture. Ainsi le programme est capable de trier les
mauvaises variantes d'ouverture et/ou d'essayer d'obtenir des variantes favorables,
une fois qu'elles ont été jouées.

6.23 Reéflexion permanente

On désigne par réflexion permanente la capacité d'un programme d'échecs a
continuer a calculer durant le temps de réflexion de son adversaire. Tous les
programmes d'échecs importants utilisent cette technique. Le programme d'échecs
poursuit ses calculs en arriere plan pendant le temps de réflexion de son adversaire.
Si I'adversaire joue le coup attendu, le programme recourt aux résultats déterminés
et joue immédiatement ou du moins trés rapidement sa réponse. Cela gagne vraiment
beaucoup de temps de réflexion avec un taux de rappel élevé et conduit a une
augmentation claire de la force de jeu.

Si vous faites des tests de position ou des comparaisons de solution avec votre
programme d'échecs, il est conseillé de désactiver la réflexion permanente. Sinon il
peut se produire que le programme d'échecs accede a des valeurs déja calculées
dans les Hashtables. Cela fausse considérablement des comparaisons sur des temps
de calculs de solution.

g8 Enzemble de tests

‘ Performances de I'ordinateur

6.24 Format PGN

Le format PGN est le format standard pour la sauvegarde des parties d'échecs. Il est
pris en compte par beaucoup de programmes d'échecs et est donc trés important
pour I'échange de données.

6.25 Arbre de positions

Tous les programmes d'échecs ne calculent pas vraiment dans la phase de début
d'une partie, mais ils cherchent leurs coups dans un fichier appelé bibliothéque
d'ouvertures. A l'aide de la bibliothéque d'ouvertures, un programme d'échecs joue
des coups qui se sont révélés payants dans la pratique des tournois. Les avantages
sont clairs : l'ordinateur économise beaucoup de temps de réflexion car il n'a pas a
calculer les coups et évite de plus des erreurs stratégiques grossieres dans
l'ouverture. Dans la famille Fritz, la bibliothéque prend la forme d'un arbre de positions
ou tous les coups enregistrés sont liés I'un a l'autre. La particularité d'un arbre de
positions consiste surtout a ce que pour chaque coup un nombre important
d'informations importantes est enregistré. A l'aide de ce concept, il est trés simple de
trouver le nombre de fois qu'un coup donné a été joué, avec quel pourcentage de
réussite pour les Blancs ou les Noirs ou a quelle époque une certaine suite a été
particuli€rement souvent jouée. En fait, un arbre de positions bien congu ne
fonctionne pas seulement comme bibliothéque mais aussi comme base de données
pour I'étude de toutes les questions qui peuvent se poser en liaison avec la théorie
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des ouvertures.

Cela présente des avantages significatifs :

e L'utilisateur peut se préparer rapidement et spécifiquement a une variante
d'ouverture en examinant tous les coups joués a ce jour dans cette variante et
leurs résultats. De plus, il reconnait "d'un coup d'oeil" a quel stade la théorie est
arrivée sans avoir a fouiller divers livres d'échecs ou bases de données
électroniques. Comme l'arbre de positions est utilisé simultanément par le
programme d'échecs, il est possible de tester les connaissances acquises
directement contre l'ordinateur et de s'entrainer.

e Les programmes d'échecs utilisent de fagon intelligente les informations de I'arbre
de positions. Si par exemple deux coups sont disponibles dans une position
donnée, 'un ayant été joué trois fois et la partie perdue également trois fois,
l'autre ayant un taux de réussite de 60% sur 100 parties, le programme va
interpréter l'information en conséquence et jouer le coup le plus prometteur. Un
avantage supplémentaire est de permettre a l'utilisateur de mieux contréler et
influencer le comportement de jeu dans l'ouverture. Par un grand nombre de
possibilités de configuration il peut déterminer si le programme ne doit jouer que
les meilleurs coups ou doit choisir de temps a autre, pour la variété de jeu, un
coup potentiellement plus mauvais. De plus on peut réduire la préférence sur les
variantes principales ou les variantes secondaires.

e Un avantage supplémentaire du concept de l'arbre de positions est de permettre
de compléter l'arbre facilement par l'importation de parties récentes et de
l'actualiser. Ainsi on est assuré que la bibliothéque reste au niveau actuel du point
de vue de la théorie des ouvertures.

6.26 PowerBook

On désigne ainsi le grand arbre de positions qui peut étre utilisé par Fritz & Co.
comme bibliothéque d'ouvertures. La source de données pour le PowerBook a été
choisie particulierement soigneusement par des experts et permet a l'utilisateur une
évaluation précise des chances de succés de certains systémes d'ouverture.

6.27 Listes de classement

Comme pour les joueurs humains, il existe des listes d'évaluation pour des
programmes d'échecs et des ordinateurs d'échecs. Le classement le plus considéré
au niveau international est publié régulierement dans la presse spécialisée : il s'agit
de la liste SSDF en provenance de Suéde. La liste d'évaluation d'Eric Hallsworth
publiée régulierement par la revue Selective Search jouit aussi d'une bonne
réputation. Pour l'interprétation des classements Elo, il faut tenir compte du fait qu'il
s'agit de valeurs se basant exclusivement sur des parties entre ordinateurs.

6.28 Clé

Par ce terme on désigne un fichier de classification qui permet un accés rapide a des
parties selon un critére donné, par exemple les ouvertures.

En plus des clés d'ouvertures, les bases de données de ChessBase sont classées par
des clés de théme bien structurées qui permettent l'accés rapide a des parties
comprenant certains motifs de finales ou de milieu de partie.

© ChessBase 2015



Glossaire 417

6.29 Profondeur de recherche

Tous les programmes d'échecs calculent un certain nombre de coups d'avance. Si
toutes les possibilités de coup ont été analysées, le programme recommence le calcul
mais un demi-coup plus profond. Chaque programme d'échecs fait la différence entre
coups valables et coups insensés pendant le calcul. Les coups valables du point de
vue du programme sont analysés plus profondément, on désigne cela par recherche
sélective.

Profondeur=12/12

La vérification des coups restants est appelée recherche compléte. Presque tous les
programmes affichent la recherche sélective aussi bien que compléte dans la fenétre
d'analyse. Pour cela il est nécessaire de connaitre le terme "Demi-coup". Dans la
terminologie des échecs électroniques, un demi-coup est soit un coup des Blancs soit
un coup des Noirs. Un coup est donc composé de deux demi-coups.

6.30 Tablebases

Les bases de données de finales de Eugene Nalimov ont été publiées en 1998 et sont
supérieures dans leur conception aux bases de données Thompson. On peut se
représenter ces bases de données de finales comme un gigantesque ouvrage de
référence dans lequel sont enregistrées certaines positions d'échecs (les finales). Les
TableBases les plus courantes actuellement contiennent toutes les configurations de
positions possibles lorsqu'il reste quatre et cing pieéces. Pour chaque position possible
a l'intérieur d'une configuration donnée est enregistré le résultat, gain, nulle ou perte,
ainsi, si le résultat n'est pas la nulle, que le nombre maximal de coups menant au
mat. Un programme d'échecs utilisant les TableBases peut donc donner une indication
absolument précise pour la majorité des fins de parties a trois, quatre et cing piéces.
De plus, a linverse des bases de données de Thompson, il peut prendre en compte
dans la recherche les valeurs de la base de données des finales. Les TableBases sont
plus efficaces si elles sont installées sur le disque dur pour que le programme puisse
accéder rapidement aux informations pendant la recherche. En principe vous pouvez
aussi les utiliser a partir du DVD, mais ceci entraine des pertes de performance et
peut ralentir le programme d'échecs de fagon drastique. Les TableBases complétes
disponibles actuellement nécessitent 7 Go de capacité sur le disque dur.

Dans le programme, le chemin des TableBases peut étre défini par une boite de
dialogue.

6.31 Bases de finales Thompson

Les bases de données des finales de Ken Thompson ont été publiées pour la premiere
fois en 1991. Par un processus de compression spécifique les plus importantes finales
tiennent sur 4 CD. La théorie des finales doit a ces bases de données de finales de
nouvelles connaissances importantes. Ainsi, il a pu étre prouvé que la finale de deux
Fous contre un Cavalier est en principe gagnante ou que certaines finales de deux
Fous contre un Cavalier ou deux Fous contre un Pion ont besoin de plus de 50 coups
jusqu'au gain. L'accés aux bases de Thompson s'effectue de fagon statique ce qui
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signifie que les informations stockées dans ces bases ne sont utilisées dans le
processus de recherche que si la position correspondante est sur I'échiquier.

6.32 WinBoard

Le Freeware WinBoard du Dr. Tim Mann est disponible en téléchargement a l'adresse http://
www.research.digital.com/SRC/personal/Tim Mann/home.html. Le programme propose une
interface utilisateur universelle pour I'utilisation de modules d'échecs et peut étre de plus
utilisé pour jouer sur des serveurs d'échecs par Internet.
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Algorithme 405 Choisir la langue 49

Alpha-Beta 404 Classification ECO 410
Améliorations dans la fenétre du module 191 Classifier ouverture 96

Améliorer base de données d'entrainement 127 Clé 416

Analyse compléte 179 Comment sauvegarder une partie ? 393
Analyse compléte - Référence d'ouverture 397 Commentaires - clavier 69
Analyse dans la notation 366 Commentaires graphiques 260
Analyse de position 181 Commentaires texte 255

Analyse paralléle 188 Commenter 69

Annuler pondérations 123 Comprimer base de données 372
Apprendre ouvertures 124 Concept d'utilisation des rubans 20
Apprentissage bibliotheque 106, 369 Configuration du module 44

Arbre 406 Configuration échiquier 3D 73
Arbre de position 415 Configuration entrainement 44
Archiver base de données 163 Configuration Presse-papiers 43
Arréter module 288 Configuration version 41

Astuces pour 'analyse 367 Configurations 37, 38, 40, 138

Configurations du rendu 80
Configurer module 266
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Conseil 90 Entrainement 114
Conseils d'ouverture 95 Entrainement a l'attaque - a la défense 128
Conseils dynamiques 93 Entrainement au calcul des variantes 133
Contréle de temps 110 Entrainement aux finales 126
Conwertir EPD 380 Entrailnement aux ouvertures 124
Copie d'écran 83 Entrainement aux ouvertures- variantes personnelles
Copier bibliotheque 370 124
Copier des parties 388 Entrainement Chess Media 298
Couleurs et dispositions des fenétres 28 Enwoyer parties par émail 394
Coup de tournoi 53, 137, 141 Espion 100
Coup nul 259 Evaluation 397
Coup préw 286 Evaluation de position 178
Créer des visuels 30, 385 Eviter le dialogue des variantes 258
Créer et imprimer positions illégales 384 Explication de position 102
Créer module UCI 277 Expliquer les coups 91
Export Presse-papiers 43
- D - Export RTF 392
Exporter EPD 378, 380
Définir priorité UCI 283
Direct X 400 - F -
Disposer fenétre 23
Dispositions flexibles 31 Fenétre 23, 28, 50
Dispositions personnelles 30, 385 Fenétre base de données 153
DLL 410 Fenétre des bases 408
Duel entre modules Fenétre des messages 58
Match entre modules avec temps de réflexion Fenétre du module 55
difféerents 270 Fenétres 50
Fenétres des éléments de commande 26
- E - Fichiers vocaux depuis disque dur 399

Fonction d'évaluation 406

Echiquier 3D réaliste 70 Fonctions au clavier 68
Echiquier d'analyse 60, 194 Format EPD 412
Echiquier des variantes 60 Format PGN 415
Echiquier DGT 346 Formats de données 409
Ecran large 400 Formulaire 51

Editer bibliothéque 370 Formulaire de partie 51
Editer numéro de ronde 285 Fusionner bases de données 373
Editer positions de test 284

Effacer base de données 372 - G -

Effacer les résultats d'entrainement 132

Effet d'horizon 413 Générer fichiers texte 392
Email 394 Gérer les modules 263
Endgame Turbo 291 Grilles de tournoi 390

Enlever fleche 402
Enregistrer paramétres d'un module
Modifier module et sauvegarder 266
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-H-

Hashtables 294, 413
HTML - Produire 392
HTML dans le Presse-papiers 43

Importer ancienne bibliotheque 143

Importer des parties dans la bibliothéque 142
Impression diagramme 260

Imprimer formulaire de partie 53

Index 413

Informations arbre de position 382
Informations format CBH 381

Insérer des parties 388

Insérer profil d'évaluation ultérieurement 183
Interface module 398

- J -
Jouer position 186
- L -

Le Turc 85
Libérer fenétre 31

Lien entre bibliothéque et base de données 393

Liste des raccourcis 67

Liste Elo 343, 345

Listes de classement 416

L'Oeil magique 46, 74

Logo pour un module d'échecs 277

Match entre modules a handicap 270
Médailles 258

Mesures pendant une partie 98

Mia 87

Mises a jour 401

Mode d'analyse 389, 405

Modifier module UCI 277

Module 55, 262, 264, 270, 411
Module de mat 287

Montrer cases menacées 105
Montrer menace 92
Montrer plans 102

-N -

Navigation échiquier 3D - Clavier 71
Navigation échiquier 3D réaliste 71
Navigation fenétre d'échiquier 33
Niveau d'analyse 405

Niveaux de jeu 16, 107

Noeuds 413

Optimiser force de jeu 124

-P-

Palette de commentaires 257
Paramétres pour modules UCI 277
Partie 14, 110, 120, 146, 152, 155, 156
Partie longue 110, 255

Parties amicales 115

Parties sérieuses 120

Pendule 54

Pendule XL 346

Permanent Brain 415

physique 389

Plein écran 3D 72

Pondération 370

Position de test - coup non joué ! 284
PowerBook 416

Problémes de matériel 402

Problémes de polices 402

Problémes d'échecs - Recherche de mat 192
Problémes échiquier 3D 400
Profondeur de recherche 417
Proposition de coup 91

Propres bibliothéques d'ouvertures 376

-R -

Raccourcis 67, 68
Raccourcis clavier 68, 397
Recherche de mat avec Fritz 193
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Recherche d'erreurs 183
Recherche majuscules-minuscules 156
Recherche sur le contréle de réflexion 161
Rechercher des parties commentées 395
Rechercher des parties d'aprés commentaires
Rechercher des parties d'aprés médailles 161
Rechercher des parties d'aprés noms 156
Rechercher des positions 162

Chercher fragments de position 157
Regles - Arbitre 363
Régles - Blitz 354
Regles - Comportement des joueurs 365
Régles - Fin de partie KO 353
Régles - Fin de partie sans arbitre 359
Regles - Joueur mal-voyant 363
Régles - la FIDE 354
Reégles - Notation algébrique 348
Regles - Notation de la partie 358
Régles - Nulle 360
Reégles - Parties ajournées 356
Régles - Parties rapides 353
Régles - Pendule 361
Reégles - Positions illégales 359
Régles - Résultats 355
Reégles FIDE- Introduction 347
Rendu 76

Représentation optionnelle du temps de réflexion
387

Ressources de calcul 76

Saisie au clavier 375

Saisie avec un clic 374

Saisie de coup échiquier 2D 64
Saisie de coups a la souris 374
Saisie de coups par un seul clic 65
Saisie de partie sans module 288
Saisie des coups au clavier 65, 68
Saisir des parties 389

Saisir position 18, 65

Sauvegarder 393

Sauvegarder et charger des dispositions 35

Shuffle Chess 16, 107
Spectateurs 56, 104, 187
Start

Introduction 11, 145
Structure fichier Format CBH 381
Supprimer des parties 389
Symboles de commentaires 255
Symétrie de position 18, 65
Systéme de modules 411
Systéme requis 296

-T -

Tablebases 417

Temps de réflexion restant 54
Texte dans la base de données 165
Thema-Blitz 109

Titre pour parties sérieuses 122
Tounoi pour modules 275

Trouver messages 46

-U-

Unités de pion 18, 405
Utiliser EPD 380

-V -

Valeurs des pieces 18

Variante de jeu - Chess 960 112

Variante de jeu - Echecs atomiques 111
Variantes dans les bases d'entrainement 127
Version de tournoi 41

Visionner des parties 151

Visionner des parties - 3D 85

Visuel de I'échiquier 28

Visuels par défaut 26

Vitesse d'animation 367

-W -

WinBoard 418
Windows XP 135

© ChessBase 2015



	Premiers pas
	Introduction
	Activation du programme
	Jouer une partie
	Aides pendant une partie
	Les niveaux de jeu
	Valeur des pièces
	Saisir une position

	Commandes générales
	Concept d'utilisation des rubans
	Ordonner les fenêtres
	Fenêtres des éléments de commande
	Dispositions prédéfinies
	Couleur et visuel des fenêtres
	Créer une disposition
	Déplacer une fenêtre
	Modifier l'échiquier et les pièces
	Navigation fenêtre d'échiquier
	Enregistrer et charger une disposition
	Carte de visite - Enregistrement
	Configurations
	Configuration pendule et notation
	Configuration de la partie
	Configuration multimédia
	Configuration de la version
	Configuration du Presse-papiers
	Configuration entraînement
	Configuration du module
	Trouver et tester les messages vocaux
	Copier les fichiers vocaux sur le disque dur
	L'Oeil magique
	Sélection de la langue

	Fenêtres
	Fenêtres
	Fenêtre de la notation
	Imprimer formulaire de partie
	Fenêtre de la bibliothèque
	Pendule d'échecs
	Fenêtre du module
	Spectateurs
	Profil d'évaluation
	Fenêtre de discussion
	Échiquier des variantes
	Échiquier d'analyse

	Saisie des coups
	Notation d'une partie d'échecs
	Saisie de coup échiquier 2D
	Saisie de coup par simple clic
	Saisie de coups au clavier
	Saisie d'une position

	Clavier
	Adapter les raccourcis clavier
	Raccourcis clavier
	Saisie des coups au clavier
	Fonctions au clavier
	Raccourcis clavier pour la saisie des commentaires

	Échiquier 3D réaliste
	Échiquier 3D réaliste
	Navigation échiquier 3D réaliste
	Plein écran 3D
	Régler échiquier 3D
	L'Oeil magique
	Configurations générales 3D
	Choisir échiquier 3D
	Configurer échiquier 3D
	Configuration du rendu
	Physique 3D
	Pièces 3D
	Adapter temps de calcul
	Copie d'écran
	Support 3D
	Présenter parties - 3D
	Le Turc
	Mia


	Référence
	Aides pendant la partie
	Aides pendant la partie
	Entraîneur
	Conseil
	Proposition de coup
	Expliquer chaque coup
	Montrer la menace
	Conseils dynamiques
	Conseils d'ouverture
	Classifier ouverture
	Mesures pendant une partie
	L'espion
	Explication de position
	Montrer plans
	Spectateurs
	Montrer cases menacées
	Apprentissage bibliothèque

	Niveaux de jeu
	Les niveaux de jeu
	Parties de Blitz
	Entraînement thématique
	Parties longues
	Echecs atomiques
	Chess 960
	Entraînement tactique
	Mode amical
	Parties amicales
	Parties sérieuses
	Titre pour les parties sérieuses
	Remettre à zéro le mode d'évaluation
	Optimiser la force de jeu

	Entraînement
	Entraînement aux ouvertures
	Entraînement aux finales
	Améliorer la base d'entraînement
	Entraînement à l'attaque - à la défense
	Entraînement de mat
	Effacer les résultats d'entraînement
	Entraînement au calcul des variantes

	Bibliothèque d'ouvertures
	La bibliothèque d'ouvertures
	LiveBook
	Fenêtre de la bibliothèque
	Configuration de l'affichage de la bibliothèque
	Options de la bibliothèque
	Coup de tournoi
	Importer des parties
	Codes ECO
	Importer ancienne bibliothèque
	Ajouter des analyses dans la bibliothèque
	Apprendre à partir d'une base de données

	Base de données
	Rejouer des parties d'une base de données
	Liste de parties
	Classification par thèmes
	Navigateur de bases
	Présenter des parties
	Sauvegarder une partie
	Fenêtre des bases de données
	Base de données Autosave
	Filtrer des parties
	Recherche de parties par nom
	Recherche de fragments de position
	Recherche de parties par commentaire
	Recherche de parties par médailles
	Recherche sur le temps de réflexion
	Accélérateur de recherche
	Recherche de positions
	Archiver une base de données
	Copier une base de données sur le disque dur
	Formats des bases de données
	Abréviations dans la liste de parties
	Textes dans une base de données
	ChessBase Magazin
	Les fonctions de ChessBase
	Dossiers d'une base de données
	Texte de base
	Fenêtre de listes
	Index des Joueurs
	Index des Tournois
	Index des Commentateurs
	Index des Sources
	Titre des parties
	Ouvertures
	Tri des colonnes
	Clés


	Analyser
	Évaluation de position
	Analyse complète
	Analyse de position
	Recherche d'erreurs
	Comparaison d'analyse
	Parties entre modules
	Spectateurs
	Analyse parallèle
	Analyse Monte Carlo
	Améliorations dans la fenêtre du module
	Résolution de problèmes d'échecs - Recherche de mat
	Recherche de mat avec Fritz
	L'échiquier d'analyse
	Let's check
	Description Let's check
	LiveBook
	Démarrer Let's check
	Comment analyser une partie avec Let's check ?
	Que signifient les profondeurs en couleur dans la fenêtre Let's check
	Est-ce que mes analyses sont toujours transmises à Let's check ?
	Pourquoi la barre de progression dans Let's check régresse-t-elle après avoir atteint 100% ?
	Affichage simultané de la notation et du LiveBook
	Est-ce que mes analyses sont toujours transmises à Let's check
	Statistiques serveur Let's check
	Peut-on utiliser Let's check anonymement ?
	Combien coûte l'utilisation ?
	A quel point la performance de mon ordinateur est-elle influencée ?
	Quels modules peuvent être utilisés ?
	Manipulation des évaluations / commentaires ?
	Menu contexte dans Let's check
	Informations dans la fenêtre de Chat
	Commentaires dans LiveBook
	Utiliser LiveBook comme bibliothèque d'ouvertures
	Contribuer avec un module
	Analyse de partie avec Let's check
	Liste de rang Let's check
	Speed index

	Engine Cloud
	Serveur Engine-Cloud.com
	Affichage liste Engine Cloud
	Fenêtre d'échiquier avec Cloud Engine offert
	Fenêtre intégration module
	Utiliser Cloud Engine en privé
	Offrir Cloud Engine public
	Cloud Engines publics disponibles
	Ducats
	Liste de rang fournisseurs
	Fenêtre de Chat Engine Cloud
	Résumé système d'enchères
	Instructions pour les utilisateurs de Cloud Engines
	Instructions pour les fournisseurs de Cloud Engines
	Exemples d'utilisation
	Jouer des parties
	Cloud Engines + Let`s Check
	Match entre modules avec Cloud Engines
	Résoudre suite de tests
	Analyse continue
	Cloud Engines sur playchess.com

	Dialogues
	Dialogue de configuration module
	Dialogue de configuration ordinateur
	Dialogue revenu
	Utilisateur privé
	Ignorer utilisateur
	Dialogue configuration fournisseur
	Déposer offre



	Commenter
	Commentaires texte
	Symboles de commentaires
	Palette de commentaires
	Saisie de coup/dialogue de variantes
	Médailles
	Coup nul
	Annotations graphiques
	Impression de diagramme
	Publier partie

	Echecs électroniques
	Les modules
	Gérer les modules
	Charger un module
	Paramétrer module
	Modules - Paramètres supplémentaires
	Match entre deux modules
	Comparaison d'analyse
	Tournoi pour modules (et Humains)
	Le Nunn-Match
	Créer des modules UCI
	Définir priorité UCI
	Traitement de positions de test
	Base de données des duels de modules
	Editer numéro de ronde
	Base de données des tournois
	Réflexion permanente
	Coup attendu
	Module de mat
	Arrêter le module
	Bases de données de finales
	Copier les bases de données de finales sur le disque dur
	Endgame turbo
	Syzygy-Tablebases
	L'utilité des Hashtables
	Benchmark

	Chess Media System
	Système requis
	Chess Media System
	Entraînement Chess Media

	ChessBase Web Apps
	Aperçu Web Apps
	App Playchess
	Introduction
	Accès
	Jouer premières parties comme invités
	Créer un compte
	Aménager le compte
	Interface utilisateur
	Fenêtre Joueurs / Parties / Carte
	Jouer des parties
	Fenêtre d'échiquier
	Suivre des parties
	Le serveur d'échecs pour votre club
	Informations complémentaires

	App Base de données en ligne
	La Base en ligne
	Interface

	App Bases Cloud
	Gérer les parties via le serveur Cloud
	Accès / Gestion bases Cloud
	Interface utilisateur
	Liste de parties
	Fenêtre de bibliothèque
	Gérer les bases
	Soutien par l'analyse
	FAQ pour " Mes propres parties"

	App Fritz en ligne
	Fritz en ligne

	App Portail Vidéos
	Vidéos en ligne

	App Entraînement aux ouvertures
	S'entraîner aux ouvertures
	Démarrer entraînement
	Mémoriser répertoire
	Commenter avec texte et symboles
	Résumé

	App Entraînement tactique
	Entraînement tactique


	Liste de rang Elo
	Classement Elo et liste
	La liste Elo de base
	Voir liste Elo

	Périphériques externes
	Échiquier DGT
	Pendule XL

	Règles du jeu d'échecs (FIDE)
	Règles de la FIDE - Introduction
	Règles- Nature et objectifs du jeu d'échecs
	Règles - La notation algébrique
	Règles - La position initiale des pièces sur l'échiquier
	Règles - Le mouvement des pièces
	Règles - Partie terminée
	Règles - Fin d'une partie par K.O
	Règles - Parties rapides
	Règles - Blitz
	Règles - La FIDE
	Règles - Résultats
	Règles - Le déplacement des pièces
	Règles - Parties ajournées
	Règles - La notation de la partie
	Règles - Fin de partie sans arbitre
	Règles - Positions illégales
	Règles - La nulle
	Règles - Pendule d'échecs
	Règles - L'arbitre
	Règles - Joueur mal-voyant
	Règles - Le comportement des joueurs


	Exemples d'utilisation
	Analyse dans la notation
	Vitesse d'animation
	Astuces pour l'analyse
	Apprentissage de la bibliothèque
	Éditer bibliothèque
	Copier la bibliothèque
	Effacer base de données
	Compresser une base de données
	Fusionner bases de données
	Saisie par un seul clic
	Saisie au clavier
	Créer ses propres bibliothèques
	Importer / Exporter EPD
	Utiliser EPD
	Informations sur le format CBH
	Informations arbre de positions
	Créer et imprimer positions illégales
	Créer une disposition
	Représentation optionnelle du temps de réflexion
	Copier des parties
	Saisir des parties
	Effacer des parties
	Grilles de tournoi
	Générer des fichiers texte
	Lien entre bibliothèque et base de données
	Comment sauvegarder une partie ?
	Envoyer partie par courriel
	Chercher des parties avec commentaires
	Analyse complète - Référence d'ouverture

	Probleme
	Affichage fenêtre du module
	Interface module
	Affichage des Tablebases
	Fichiers vocaux du disque dur
	Optimiser représentation 3D
	Ecran large
	Mises à jour
	Problèmes de polices
	Enlever l'affichage des coups
	Problèmes de matériel
	Outils d'administration

	Glossaire
	Alpha-Beta
	Mode analyse
	Niveau d'analyse
	Algorithme
	Unités de pion
	Arbre
	Fonction d'évaluation
	Bibliothèque
	Base de données
	La fenêtre des bases
	Format des données
	DLL
	Classification ECO
	Base de données de finales
	Module
	Système de modules
	Format EPD
	Hashtables
	Effet d'horizon
	Index
	Noeuds
	Faculté d'apprentissage
	Réflexion permanente
	Format PGN
	Arbre de positions
	PowerBook
	Listes de classement
	Clé
	Profondeur de recherche
	Tablebases
	Bases de finales Thompson
	WinBoard


