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Primeros pasos 9

1 Primeros pasos

1.1 Introduccion

Jugar una partida

Niveles de juego
A ntrenamient

Nueva interfaz

Cargar y reproducir partidas
Analisis automatico

Let's Check

Nube de mddulos

Web Apps

Dispone de mas informacion sobre los productos de ChessBase en:
es.chessbase.com

1.2 Paletas de funciones

Fritz ofrece un disefio completamente nuevo basado en las directrices de la interfaz
del usuario fluida de Microsoft (Microsoft Fluent UI). Las llamadas paletas o bandas las
desarrolld primeramente Microsoft en Office 2007. Se trata de un concepto de
presentacion grafica que combina menus e iconos. Ofrece muchas ventajas al usar un
programa complejo.

W Inicio Insertar Tabl Entrenamient Analisis Médulo Vists Asiste Ayud;
[@ Pegar posicién = —4 f Rendi 5 O\ ? Sugerencia = # Editar datt
W a5 ol " =7
— Copiar partida & Ofrecer tabla 4v. Amenaza Cargar siguiente partid
Peg ‘ 1ar Reprod Jueg; Nueva Amistoso Nivel Anal Base d
partida [ Copiar posicién g P lojes  partid inite Entrenador acti dat Cargar partida ants
Portapapel Partid Niveles Entrenad: Base de dat

Esto significa el fin de los dias en que los usuarios tenian que hacer clic a través de
diversos niveles de menus y submenus para encontrar las funciones. En vez de eso, se
muestran iconos sencillos que activan las funciones del programa y dependen del
contexto en el que esté el programa. En la parte superior de la ventana del programa
hay, como en los menus tradicionales, palabras que agrupan varios tipos de 6rdenes,
como por ejemplo, “Inicio”, “Insertar” o “Tablero”.

Al hacer clic en una de ellas, sin embargo, no se abre un menu sino una banda que
contiene las funciones relevantes. Es decir, cada "menu" tiene su propia banda con
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simbolos.
Hﬁ 1-‘!' | & L
L . s
| ) Ay Y.
Mueva Amistoso|Miveles  Analisis Pista
partida ~ . = | infinito R
Miveles EBlitz 23
Larga l‘B
Tiempo fijo
Profundidad fija [
Optimizar fuerza

Buscar mate [Ctrl=M)]

Las paletas ocupan mas espacio en la pantalla que la combinacién clasica de menus e
iconos. Los simbolos que se agrupan en las paletas dependen de la resolucion del
monitor y del tamafo de la ventana. Dado que se pueden afadir comandos a las
paletas, cada vez es menos necesario el uso de ventanas de didlogo. También se
pueden minimizar las paletas. Para ello haga clic derecho sobre la paleta y escoja
Minimizar la cinta.

Wista Asistencia i
Mostrar el acceso rapido debajo de la cinta

e i® A t
il g d inimizar cin al tida
os0 Miveles | Analisis Pista Base de

- infinitn [+| Entrenador activo Aatnc 4 Cargar partida anterior

Con ello solo se presentan las palabras de los elementos principales y su contenido
solo se muestra cuando se hace clic sobre ellas.

Una funcidon muy importante en este concepto es el llamado menu Archivo. Esta en la
esquina superior izquierda de la ventana del programa.
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Inicio Inse

W r. Imprimir ¥

ﬂ Ira ChessBase S

w W
*/ Activacion k

€ Usuario & Cerrar
i.:l Personalizar teclas

1 Cpciones

Por medio de él se puede acceder a los ajustes mas importantes y a las funciones
primarias del programa, por ejemplo, para abrir el didlogo de opciones.

Otro componente importante es la barra de herramientas de acceso rapido, por medio
de la cual se puede acceder con solo un clic a las funciones usadas con frecuencia.

E_.]_l_

Ini¢ Personalizar acceso rapido

. [ | .
j [3] F'Egarpi::f._.___f Guardar p
|
| Copiar g _\'_'rl Deshacer :
- el ; [+ | Rehacer
rtida EI Cnplarp:___.l =

Poelapapeied | ¥ | Rotartablero

Imprimir partida

Texto posterior
Insertar diagrama

Insertar variante

Jugada en blanco

Bajo la cinta

Minimizar cinta
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1.3

El usuario puede decidir si quiere que la barra de herramientas de acceso rapido se
muestre en la parte superior del programa o bajo las paletas.
También se pueden afiadir o quitar funciones a la misma.

Este nuevo concepto ofrece muchas ventajas en el uso diario de Fritz. Por ejemplo,
muchas instrucciones pueden darse facilmente. Puesto que las funciones estan
ordenadas en funcién de la frecuencia de uso, la operatividad es mas facil y rapida.

Al trabajar con el programa el usuario debe prestar atencién si algin elemento consta
de una pequefa flecha. En ese caso, significa que haciendo clic en ella hay mas
funciones disponibles.

Analisis Madulo Vista

I . - O Diferencial Ta
'1

15 Mesa Tableros| RElClJES

‘D
"

Este ejemplo muestra la seleccién de tableros 3D. En algunos casos, puede aparecer
un submenu con funciones adicionales.

El uso de las paletas hace mucho mas facil usar el programa. Es cierto que los nuevos
conceptos requeriran del usuario cierta adaptacion si estaba acostumbrado a la
antigua estructura de menu. Sin embargo, el nuevo concepto es mucho mas simple y
hace mas facil el acceso a muchas funciones.

Numero de serie

En la portada del manual impreso que se encuentra en la caja del DVD encontrara un
numero de serie formado por varios grupos de numeros vy letras. El programa le pedira
que escriba dicho cdédigo una vez finalizada la instalacidén. Sirve para validar el
programa y tener acceso a las actualizaciones y a la asistencia técnica.

Guarde su numero de serie en lugar seguro. Lo necesitara para futuras actualizaciones.

No permita que otros accedan a él, pues ello podria conllevar problemas para usted a
la hora de acceder al servidor y obtener actualizaciones.

Activacion del programa...
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1.4 Activacion del programa

El programa se activa con un numero de serie. Si compro el programa en DVD el
nlmero de serie aparecera impreso en el interior de la caja. Si compré el programa en
version descargable, dispondra del nimero de serie junto a los enlaces para descargar
los archivos de instalacion.

Tras introducir el nimero de serie, tiene que registrar el programa por medio de
Internet. En el menu Archivo, hay una opcién llamada Activacion.

i.m-;i Inicio Insertar Tablero Entre
X
filie " &

| Casillas Pieza
ionar a dama - -

- Abrir k
Tablero
1
Guardar k

t? Guardar como
B Imprimir L4
“ Ira ChessBase

" -

-

7 Activacion

Z Activar

€ Usuario € Cerrar | w o
/ Activar sin Internet

;_,‘-1 Personalizar teclas

"l Opciones

. D :
i esactivar
e

% Actualizar

Tras seleccionar dicha funcién, aparece la ventana de didlogo siguiente:
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T —
El ndimero de serie aparece impreso en la portada del manual del DVD.: ﬁ
-_— &

Clave de activacion:

Ezcriba el cddigo mostrado:

‘ Comprar clave activacidn ‘

Cancelar

Si no aparece el niumero de serie en la parte superior, debe teclear el nUmero que esta
impreso en la portada del manual. El nUmero de serie permite instalar el programa en un
maximo de tres ordenadores.

Si quiere instalar el programa en un nuevo ordenador o quiere reinstalar el sistema
operativo, debe primero desactivar el registro en uso por Internet.

El motivo de ello es la identificacion del equipo. Durante el registro, el programa envia
informacion al servidor sobre la configuracién del sistema del usuario.

La desactivacion de lleva a cabo por medio del menu Archivo - Activacién - Desactivar
. Eso permite aumentar el nimero de instalaciones remanentes y el programa puede
reinstalarse en una configuracion diferente del sistema.

Si quiere continuar usando el programa después de un cambio de configuracién en el
equipo, debe también desactivar y reactivar el programa.

La activacién es necesaria para poder recibir actualizaciones del programa y solo es
posible usar la funcion Let's Check tras haber activado el programa.

Herramienta de administracion de ChessBase...

Activacion manual

También es posible registrar el programa en un ordenador sin conexién a Internet. Para
ello debe conseguir la clave del equipo que no esta conectado a Internet.
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Arranque Fritz y seleccione la opcion Activar sin Internet en el mena Archivo.

Tras escribir el niUmero de serie, el programa muestra la huella del ordenador.

[

Clave de activacidn:

Ezcrba el codigo mostrado:

Clave de activacidn de la weh:
Hardware |01 = s e e e e el
Ezcriba la huella del equipo:

wenw fritz server.eufactivation

‘ Comprar clave activacidn

Lo |

Tome nota de ese cddigo y emplee un ordenador con conexién a Internet para acceder
a la web:

https://www.fritzserver.eu/activation/

Escriba la huella del equipo y el cédigo de seguridad. En la pagina web obtendra
entonces la clave de activacién. Tome nota de ella y escribala en el ordenador sin

conexién a Internet, junto con el codigo de seguridad (en la imagen superior, ZWGR)
Pulse en OK para terminar.
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1.5

Si introduce correctamente los datos, su programa se activara con éxito.
Playchess.com

Puede usar el nimero de serie para respaldar la cuenta de Playchess. Conéctese a
Playchess con la cuenta que desee respaldar. Luego vaya a la pestafia "Cuenta"y
haga clic en el boton "Introduzca el nimero de serie".

Escriba los cinco grupos de letras y nimeros y el cddigo de seguridad que se le
muestra en la ventana de dialogo.

Confirme la accién haciendo clic en Aplicar y OK.

Salga del servidor y vuelva a conectarse para obligarlo a actualizar sus datos
inmediatamente.

Actualizar el programa

Existen dos razones fundamentales por las que siempre deberia emplear la Ultima
actualizacion del programa: se habran resuelto problemas con respecto a versiones
anteriores y también se habra incrementado la funcionalidad.

Primero debe activar el programa para poder obtener actualizaciones.
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i“ﬁﬁ:i Inicio Insertar Tablero Entre
| al
P Ei

Casillas Pieza

ionar a dama - -
Tablero

| Imprimir L4

“ Ira ChessBase | : E
ol -
y Activacion Z Activar
ﬂ Usuario 'ﬁ' Cerrar | & ] ]
o / Activar sin Internet
'_:1 Personalizar teclas | -
"L Opciones

-

A £
gee Desactivar
-,

% Actualizar

Haciendo clic en Actualizar, el programa le informara si existe alguna actualizacion
disponible.

Tras la descarga del archivo de actualizacion, el programa le pedird que confirme la
desconexion. Hagalo y espere pacientemente hasta que el programa le informe de que
la actualizacion por Internet ha terminado satisfactoriamente ("Internet upgrade ok")

1.6 Introduccién de jugadas

Al introducir jugadas en el tablero 2D se indican las casillas de origen y destino
mientras se esta sujetando la pieza con el ratén.

Veamos un ejemplo.
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1.7

Las blancas seleccionan el pedn e2 y lo arrastran manteniendo pulsado el botén del
raton. La casilla de origen e2 se indica con un circulo. Cuando el raton se mueve sobre
la casilla e3, aparece coloreada.

Si las blancas siguen moviendo el ratéon, hasta e4, entonces es esa potencial casilla de
destino la que se resalta en color amarillo palido.

El programa emplea estas ayudas graficas para evitar jugadas ilegales.

Resulta muy util en las partidas evaluadas y en las que se disputan en el servidor.

Jugar una partida

Tras instalar el programa, ya podrad empezar a jugar contra él. Vea también la
informacion sobre las aplicaciones web...

Antes de comenzar a jugar debe saber que el programa, cuando arranca, se configura
en el modo de andlisis infinito. La experiencia nos dice que la mayor parte de los
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usuarios emplea el programa para analizar las partidas propias, asi que es necesario
gue escoja un nivel de juego antes de que pueda jugar directamente contra el
programa.

Inicio Nueva partida

- Archivo A TTa]) Insertar Tablero Entrenamiento Analisis
(=) [# Pegar posicion & Rendir
gar | % Sy t
| Copiar partida = & Ofrecer
Pegar _ ) . Mueva |Cancelar Reproducir Juega! __
partida \# Copiar posicion | partida~ | jugada || Parar re
Portapapeles Partida
Relojes: Blitz 4m=2s . Empezar una partida nueva (Ctrl=N)

Comenzar una nueva partida de
ajedrez clasico o de una variante

El programa coloca las piezas en la posicién inicial y se prepara a jugar. Puede
seleccionar distintos tipos de partidas: reldmpago, largas (de torneo), amistosas, etc.
Ademas, dispone de variantes del ajedrez como ganapierde o ajedrez 960.

Pulsando Ctrl-N se iniciara una nueva partida del Gltimo tipo seleccionado.

e Para mover una pieza sitle el cursor sobre ella, haga clic y manteniendo el botén
izquierdo del ratéon apretado, depositela en la casilla de destino. También puede
hacer clic en la pieza y luego clic en la casilla de destino o viceversa (primero clic en
la casilla de destino)

e Para enrocar mueva el rey dos casillas a la derecha o a la izquierda. La torre se
colocara automaticamente en la casilla debida.

e Si se puede capturar al paso debe indicar la columna en que ocurre.

e Cuando promocione un peon el programa le ofrecera para que escoja la pieza a
incorporar al juego. Puede optar por una dama aunque ya disponga de otra en el
tablero. En algunos casos es mejor optar por otra pieza.

Pista: Mientras el programa esta calculando una jugada, si usted tiene decidido lo que
va a jugar, puede "levantar" la pieza a mover para poder “soltarla” en la casilla
deseada tan pronto como sea su turno. Eso ahorrara tiempo precioso en las partidas
de reldampago con jugadas evidentes. Consulte también la introduccién de jugadas con
un solo clic y con el teclado

El programa solo acepta jugadas legales. Si intenta ejecutar un movimiento que no sea
conforme a las reglas del ajedrez, se deshara automaticamente lo realizado.

El programa le respondera automaticamente al cabo de unos segundos.
Para retroceder una jugada haga clic en el botén de retroceso:

En la paleta Insertar:

| Archivo BTl Insertar Tablero Entrenamiento £

= i T . = Anotaciones
= 4= i == _
1 i ®

__', Regleta ;—’_' Fijar marca =
Texto  Texto  Insertar __ &
previo posterior diagrama - Fijar evaluacian =

it jicaap
gadas ANOTaCones

Eelajes: Bl %~ Retroceder la dltima jugada y sobrescribirla con una nueuah
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O bajo el tablero:

También puede usar "Cancelar jugada" en Insertar o apretar Ctrl + <= (Ctrl + flecha
izquierda)

Puede ofrecer tablas o rendirse en el menu "Partida", si la situacion se ha vuelto
desesperada. También dispone de botones para realizar esas funciones.

t & Rendirse Q d

| & Ofrecer tablas
Juegal —— || Analisis
' Parar relojes infinito

a3 | Miveles

ﬁ Ofrece el empate al adversario (Ctri+D)
W /"
Las opciones para el comportamiento del programa durante la partida son configurables
por medio de Archivo - Opciones - Partida

Ayuda

El programa es un hueso duro de roer incluso para el mejor Gran Maestro. Quizas quiera
usar parte de la ayuda ajedrecistica disponible durante la partida. También deberia
probar el modo amistoso, en el que el programa trata de jugar exactamente a su mismo
nivel.

i 5 j} (

o

Mueva Amistoso Miveles | Ar

partida = o in
Miveles

T TR T

Guardado automatico de partidas

Todas las partidas se jugadas contra el programa guardan automaticamente en la base
de datos Autosave.
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i |P@F =R | Mega Database 2011, 4797495 Partidas

:-”T-'_I'-“if‘”;‘r“‘ Inicio Base de datos Vista

/ AR Bases de datos redentes
1 Mega Database 2011.cbh
R 2 C\Users\...\LetsCheckLog.cbh
! 3 Ch\Usersy,. \autosave.cbh
4 MylnternetKibitzing.cbh

' Imprimir r

| E-Mail

!Hﬂ seleccion a archivo de texto

ﬂ Ir a ChessBase

Todas las partidas jugadas en el servidor se guardaran automaticamente en una base
de datos llamada MylInternetGames.

& Cerrar 1 Personalizar teclas

1.8 Ayuday entrenamiento durante la partida
Durante la partida puede pedirle consejo al programa.

El programa analizara la posiciéon para

Pista . .

Ud. y le ofrecera consejo
Sugerencia El programa sugerird una jugada
Amenazas Muestra las amenazas directas
Explicacién de las Genera una lista con todas las jugadas
jugadas legales comentando sus consecuencias

Genera una breve descripcion
Tutor posicional estratégica de la posicidon del tablero en
cada momento.

Destaca con colores las casillas

Casillas amenazadas
atacadas y amenazadas

Muestra automaticamente el plan o
Espia amenaza con una flecha con cédigos de
color
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1.9

Apuntadores

Jugada prevista

Pistas dinamicas

Pistas en la _apertura

Ver busqueda

Indicadores

Let's check

Niveles

Abre una ventana nueva con un médulo
distinto con el que aconsejarse

Indica qué jugada esta esperando el
programa como respuesta

Se muestran las posibilidades de
maniobras de ataque y defensa
relacionadas con cada casilla por la que
se pasa el cursor

Muestra con flechas verdes las jugadas
de apertura mas importantes

Muestra graficamente sobre el tablero
los posibles planes de ambos bandos

El indicador de agudeza muestra lo
complicado de la posicion vy el
matémetro las posibilidades de que surja
una linea de mate

Cualquier posicién que haya sido
analizada por alguien en algin momento
se almacena voluntariamente en un
servidor.

Niveles de fuerza completa

Blitz, ajedrez rapido
Partidas largas

En ambos casos es aconsejable usar la funcién "optimizar la fuerza de juego" si quiere
sacar el maximo provecho del programa.
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2 o@Q Q1

Mueva Amistosoiﬂiveies| Analisis  Pista
partida - |~ | infinito
MNiveles Elitz Jy
Larga
Tiempo fijo

Profundidad fija

Optimizar fuerza

Buscar mate (Ctrl+Mj)

Puede usar también Entrenamiento - Partida evaluada y jugar una partida seria de
torneo en la que el programa emitird una valoracion objetiva de su fuerza de juego.

m Inicio Insertar Tablero
£ & Qg &

i

Partida Amistoso Posician Entrenamisr
evaluada con ventaja de calculo
Miveles de entrenamiento Entrenamiento de

@:' MNueva partida con resultado computable en

Nivel de fuerza reducida

» Amistosos

Ademas, puede hacerse que el programa juegue dentro de un tiempo o profundidad de
blusqueda preestablecidos. Haga clic en Inicio Niveles para acceder a dichos
parametros.

Modalidades de ajedrez no ortodoxas

P Ajedrez ganapierde
P Ajedrez 960
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1.10 Valor de las piezas

El valor de las piezas es un criterio estratégico muy elemental y esencial. En las
partidas de los grandes, una diferencia material de un solo pedn puede ser decisiva.

IE I

[l
Do I foo- o5 02

Los valores de las piezas se expresan tomando como unidad al pedn:

Pieza Valor en peones
Pedn 1.0
Caballo 3.0
Alfil 3.0
Torre 5.0
Dama 9.0

El programa establece su valoracién de la posicién en peones, siempre desde el punto
de vista de las blancas. Si se muestra una cifra de +1.30 quiere decir que la posicion
blanca es mejor en el equivalente a 1.3 peones. Si las blancas ya llevan un peén de
ventaja, 0.3 es el resultado de consideraciones posicionales (movilidad, colocacion de
las piezas, seguridad del rey, estructura de peones, etc.). Si el nimero es -3.00 indica
que las blancas tienen una pieza de menos - caballo o alfil, ambos equivalentes a 3
peones.
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1.1

Configurar posiciones

Insertar - Configurar posicion

ﬁﬁ | = Borrar todos los comentarios

-

[ | Bk Sustituir jugadas
\Configurar|
posicién | - Insertar jugadas

Sobreescribir

‘ hﬁ Componer una posicion en el tablero [5]'

Se abre una ventana de didlogo en la que se puede introducir una posicion
completamente nueva.

—_—
7 3 =
Configurar posicion -~ - P o = o - - »
Enroque
[¥] Blancas 0-0
[¥] Blancas 0-0-0
Negrasﬂ-ﬂ
@ g Negraso-o-o
Bando que juega
() Blancas
@ Megras
’ Blancas<-»Negras ] ’ Copiar ASCII ]
Pegar ASCI
g Pegar FEN
Jugada nimero: 3 ;:éf Al paso:

La operacién es muy simple:

escoja el tipo de pieza en las columnas de la derecha y coloque una o varias de ese
tipo en el tablero haciendo clic en las casillas correspondientes. Con el botén
derecho del ratén se cambia el color de la pieza depositada y con un segundo clic se
anula lo realizado;

puede arrastrar una pieza de una casilla a otra, manteniendo apretado el botén del
raton durante el proceso;

puede limpiar completamente el tablero o colocarlo en la posicién inicial (a cero);
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e Los botones “Copiar / Pegar ASCII”, "Copiar / Pegar FEN"” se usan para introducir
diagramas que estén en una de esas formas comunes de descripcién de posiciones.
Marque la posicidon en un procesador de textos o navegador y pulse Ctrl + C para
copiarla al portapapeles de Windows. Luego podrd ir a configurar una posicion y
hacer clic sobre el botén de pegar. La posicion se mostrara en el tablero. Los
botones de copiar sirven para exportar una descripcidén del diagrama en formato
texto al portapapeles de Windows.

FEN proviene de las iniciales de “Forsyth-Edwards Notation” y EPD es el acrénimo de
“Extended Position Description”

Ejemplo de descripcidon de la posicién en ASCII: wKd6,Rc8,98,Pg2, bkh7,Qel,
Pd4,e3,h5,h6

Ejemplo de la descripcidon de la misma posicién en FEN:
2R3R1/7k/3K3p/7p/3p4/4p3/6P1/4g3 w - -01

Puede hacer la prueba copiando cualquiera de las dos descripciones
anteriores y pegandolas en una configuracién de posicion.

Tras haber configurado la posicién debera informar, si es necesario, de la situacion de
los enroques de cada bando. Mas raramente puede ser importante saber si el bando
gue mueve puede comer al paso: escriba la columna en la que se puede producir la
captura. También debe indicarle al programa que bando mueve y si debe empezar a
contar las jugadas desde el 1 o un valor mas alto. Haga clic en “OK” para terminar la
configuracion de la posicién.

NOTA DEL TRADUCTOR: Las descripciones de posicién vistas utilizan las iniciales en
inglés de bandos y piezas:

w="White"= Blancas.
b="Black" = Negras
Para el resto de abreviaturas véase la introduccién de jugadas con el teclado

Reflejar la posiciéon
Los botones que estan bajo las piezas, le permiten cambiar la posiciéon de dos formas:

Blancas <-> Negras refleja la posicién verticalmente, es decir, entre blancas y
negras, y cambia el bando que mueve.

Rey <-> Dama refleja la posicion horizontalmente, de forma que las piezas a la
izquierda pasan a la derecha y las de este lado, al primero.
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Esta es la posicion del ejemplo superior, reflejada verticalmente (mueven negras) y
horizontalmente.

2 Aspectos generales

21 Pantallay tableros

211 Disposiciones estandar

En Vista - Disposiciones estandar encontrara algunas configuraciones de pantalla
predefinidas.

3 Yista

| Codificador de medios | H Guardar [

dia Earra de estado @ Cargar
; Org

Disposiciones X
L Especificaciones de fabrica t

estandar ~

Estandar [Mayusculas+ Crl+Alt+F9)

lulo

Relojes: Blitz Motacion grande [Ctrl+2)
Madulo grande [Ctrl+3)
Analisis grande [Ctri=4)
Tablero salo [Ctrl+5)

Tablera y relojes (Ctrl=6)
Libro [Ctrl+7)
Todo [Ctrl+8)

Motadon =L p\yini Fritz (ctri+9)

Notacién | Pramia | CiveBooR | LBTo ™

Las disposiciones predefinidas son Utiles en distintas situaciones. Al iniciar el programa,
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cargara la disposicién que tenia al cerrarlo en la sesién anterior.
Si ha "perdido" algunos elementos de la ventana de tablero, Ctrl4+8 es una buena
solucién, ya que abre todas las ventanas disponibles.
Disposicion Descripcion

Estandar La disposicion de paneles que se
configura por defecto.

Tablero solo El tablero de juego es el importante.

Notacion grande
El panel con la notacidn tiene prioridad.

Moédulo grande El panel del médulo es el relevante aqui.

Analisis grande Con un tablero de analisis de gran
tamafio.

Tablero solo Un gran tablero, sin nada mas.

Tablero y reloj Para jugar una partida sin
distracciones, sélo contra la maquina.

Libro Tablero grande y ventana de libro
grande. Ideal para estudiar aperturas.

Todo Con las ventanas principales, al estilo
de Fritz 5.

Minifritz La minima expresion, para jugar
desapercibido o ver a la vez otras
ventanas.

Pista: los atajos de teclado para cargar estas disposiciones van desde CTRL+1 hasta

CTRL+9.

21.2 Paletas de funciones

Fritz ofrece un disefio completamente nuevo basado en las directrices de la interfaz
del usuario fluida de Microsoft (Microsoft Fluent UI). Las llamadas paletas o bandas las
desarrolld primeramente Microsoft en Office 2007. Se trata de un concepto de
presentacion grafica que combina menus e iconos. Ofrece muchas ventajas al usar un
programa complejo.

Inicio Insertar Tablero Entrenamiento Analisis Médulo Vista Asistencia Ayuda
|’='=] [ Pegar posicion r 4 t Rendirse :&ﬁ 5 “\ O\ ? Sugerencia i ¥ Editar datos

_| Copiar partida & Ofrecer tablas ¥ A Amenaza » Cargar siguiente partida
Pegar . Cancelar Reproducir jluegal Nueva Amistoso Niveles Analisis Pista Base de
partida [ Copiar posicién | jugada Pararrelojes | partida - 2 G Entrenador active  gatos ¢ Cargar partida anterior

Portapapeles Partida Hiveles Entrenador Base de datos
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Esto significa el fin de los dias en que los usuarios tenian que hacer clic a través de
diversos niveles de menus y submenus para encontrar las funciones. En vez de eso, se
muestran iconos sencillos que activan las funciones del programa y dependen del
contexto en el que esté el programa. En la parte superior de la ventana del programa
hay, como en los menus tradicionales, palabras que agrupan varios tipos de érdenes,
como por ejemplo, “Inicio”, “Insertar” o “Tablero”.

Al hacer clic en una de ellas, sin embargo, no se abre un menu sino una banda que
contiene las funciones relevantes. Es decir, cada "menu" tiene su propia banda con
simbolos.

oS k| Q O 1t

¥ g .

Mueva Amistoso|Miveles Analisis Pista
partida = . infinito E

Miveles EBlitz 2na

Larga l‘B
Tiempo fijo
Profundidad fija [

Optimizar fuerza -

Buscar mate [Ctrl=M)]

2

Las paletas ocupan mas espacio en la pantalla que la combinacidn clasica de menus e
iconos. Los simbolos que se agrupan en las paletas dependen de la resolucion del
monitor y del tamafo de la ventana. Dado que se pueden afadir comandos a las
paletas, cada vez es menos necesario el uso de ventanas de didlogo. También se
pueden minimizar las paletas. Para ello haga clic derecho sobre la paleta y escoja
Minimizar la cinta.

Wista Asistencia i
Mostrar el acceso rapido debajo de la cinta

» B | Q Q
I Minimizar cinta
» F | rtida
os0 Miveles | Analisis Pista Base de
- infinitn [+| Entrenador activo Aatnc 4 Cargar partida anterior

Con ello solo se presentan las palabras de los elementos principales y su contenido
solo se muestra cuando se hace clic sobre ellas.

Una funcidon muy importante en este concepto es el llamado menu Archivo. Esta en la
esquina superior izquierda de la ventana del programa.

© ChessBase 2015



30

Ayuda en espanol

r r. Imprimir

w W
*/ Activacidn

Inicio

ﬂ Ira ChessBase S

€ Usuario & Cerrar
i.:l Personalizar teclas

1 Cpciones

Inse

Por medio de él se puede acceder a los ajustes mas importantes y a las funciones

primarias del programa, por ejemplo, para abrir el didlogo de opciones.

Otro componente importante es la barra de herramientas de acceso rapido, por medio
de la cual se puede acceder con solo un clic a las funciones usadas con frecuencia.

E_.]_l_

Ini¢ Personalizar acceso rapido

j [# Pegar pll_"'f_!
|V ]

': CCIFIIEF =

v |

*gar : [
rtida EI Copiar g —_
ll

Portapapele: !_

Guardar
Deshacer
Rehacer

Rotar tablero
Imprimir partida
Texto posterior
Insertar diagrama
Insertar variante

Jugada en blanco

Bajo la cinta

Minimizar cinta

€1 it o
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213

El usuario puede decidir si quiere que la barra de herramientas de acceso rapido se
muestre en la parte superior del programa o bajo las paletas.
También se pueden afiadir o quitar funciones a la misma.

Este nuevo concepto ofrece muchas ventajas en el uso diario de Fritz. Por ejemplo,
muchas instrucciones pueden darse facilmente. Puesto que las funciones estan
ordenadas en funcién de la frecuencia de uso, la operatividad es mas facil y rapida.

Al trabajar con el programa el usuario debe prestar atencién si algin elemento consta
de una pequefa flecha. En ese caso, significa que haciendo clic en ella hay mas
funciones disponibles.

Analisis Madulo Vista

I . - O Diferencial Ta
'1

15 Mesa Tableros RElClJES

‘D

Este ejemplo muestra la seleccién de tableros 3D. En algunos casos, puede aparecer
un submenu con funciones adicionales.

El uso de las paletas hace mucho mas facil usar el programa. Es cierto que los nuevos
conceptos requeriran del usuario cierta adaptacion si estaba acostumbrado a la
antigua estructura de menu. Sin embargo, el nuevo concepto es mucho mas simple y
hace mas facil el acceso a muchas funciones.

Anclaje de paneles

El programa ofrece una nueva forma mas intuitiva de anclar y liberar paneles. Para ello
haga clic sobre la barra de titulo del panel y mantenga pulsado el botén derecho del
ratén mientras lo arrastra por la ventana. Asi se libera el panel. En el siguiente
ejemplo, el reloj se ha situado encima del tablero.
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- L spys -
= : £ Opening Training “L & Check Training [] opening Hints Je
Rated Friend Handicap Calculation - s Attack —
| Game mode Position Training #" Endgame Training | frajning = Mate Training [] Threatened Squares <}
= Training Levels Caleculation Training Games Paositions Hints

Motacion + Libr

Motacién  Ent

—
P —
pe—

| Relojes: 120m/40+60m/20+30m

Mientras se mantiene pulsado el botén del ratén, aparecen varios botones con flecha
en la pantalla, que permiten situar el panel con mas precisién.

Para anclar un panel, mueva el raton hasta la parte sombreada de uno de los botones,
manteniendo pulsado el botdn derecho. Eso mostrara la posicion prevista del panel
antes de soltar el boton.
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Motac
Mota

En el ejemplo, moveremos el reloj de ajedrez colocando el ratdn sobre el botdn que
tiene la flecha apuntando hacia arriba. Eso situara el reloj justo encima del tablero. Al

ver el drea sombreada en azul, puede soltarse el boton del raton.

Asi se sitUa el reloj justo en la posicidon que aparecia sombreada.
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Relojes: 120m/40+60m/20+30m -
2:00:00 2:00:00
0:00:00 0:00:00

Este método de situar los paneles es facil de usar si se recuerda que la posicion del
panel siempre se muestra con el drea sombreada que aparece en la direccion del
botdn. Con un poco de practica, podra configurar la pantalla con mucha rapidez.

214 Iconos en los paneles

El programa incorpora ahora iconos adicionales para los paneles mas importantes de las
ventanas.

Al hacer clic sobre el simbolo X se cierra el panel.

Al hacer clic en la flecha que apunta hacia abajo se abre un pequefio menud. Este menu
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permite al usuario ocultar o mostrar rapidamente los paneles que desee.

—

v Motacion + Libro
v Relojes
Perfil de evaluacidn
Charla
Tablerc de control 2D
v Modulo: Fritz 13
Sistermna Chess Media

Analisis
Informacidn de la posicién
Informacion del rival

Explicar todas las jugadas

2.1.5 Diseno del tablero 2D

Los tableros 2D pueden redimensionarse cambiando el tamafio de la ventana de
tablero.

I 0000999999 S
Rotar tablero Ctrl+F

Disefic de tablero... Mayusculas+ Ctrl+ Alt+ 0

Si hace clic derecho sobre el tablero en la opcion Disefio del tablero obtendra una
ventana en la que puede cambiar su apariencia.
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Combinaciones

Usuario:

Pieza=

Proporcidn

Sombras
[ ]5in escalar

Coordenadas

Fondo:

Aplicar

Ok

Arce e
Blancas
Megras
Fritz o
Margen
§
Animacidén

Redondeado
Anti aliasing

Madera e

Botones bajo el tablero
(®) Ninguna

() Botones

() Regleta

Ayuda

Casillas claras

Casillas oscuras

Cancelar

Puede escoger distintos materiales (madera, marmol, etc.) y colores para las casillas y
el fondo. Puede visualizar las coordenadas y situar los botones de reproduccion bajo el

tablero.

Hay también distintos tipos de piezas. Puede mejorar su aspecto activando

“ClearType” en el menu de Windows “Propiedades” -

En concreto:

"Apariencia" - “Efectos”.

o Disefos sirve para seleccionar el color y textura de las casillas claras y oscuras el
tablero. Si quiere utilizar unos personalizados haga clic en “color liso” y elija los que
desee para los escaques y piezas. También puede utilizar sus texturas haciendo clic
en “User BMP” ("BMP del usuario").

¢ Piezas: al menos hay tres tipos de piezas a elegir. “Fritz” aparece por defecto,
“USCF" tiene el estilo de las publicaciones ajedrecisticas de EE. UU. y “Oldstyle” es
un conjunto nostalgico basado en los usados en los libros de principio del siglo XX.

e Proporcion regula el tamafio relativo de las piezas con respecto al tablero.

e Ancho de margen determina la anchura de los bordes del tablero.

e Animacion establece la rapidez con que se mueven las piezas.
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e Sombras da a las piezas dicho elemento, de forma que parecen estar algo elevadas
sobre el tablero.

e Redondeado hace que las piezas aparezcan con los bordes suavizados.

¢ Anti aliasing cambia a las antiguas fuentes para piezas de “Fritz”, con tamafios
fijos. Aqui también puede usar sus propios bitmaps haciendo clic en “User
BMP” ("BMP del usuario").

e Coordenadas activa la presentacion de las coordenadas en el tablero 1-8 y a-h.

e Botones bajo el tablero coloca unos botones similares a los de una grabadora en la
parte inferior del tablero. Puede seleccionar que aparezcan solo los botones o
también la regleta.

Con ellos puede ir directamente al principio o al final de la partida o desplazarse hacia
delante o hacia atras por la misma. El botédn con una flecha curvada hacia atras le
permitird reintroducir una jugada que se sobrescriba a la deshecha sin ser preguntado
por el programa (que normalmente le preguntaria si desea sobrescribir o introducir una
variante) En la regleta se da idea del avance de la partida y también se puede
arrastrar el botén para saltar rapidamente a una fase de la misma.

21.6 Disenos de piezas alternativos

Ademas, del conjunto de piezas normal, Fritz ofrece varias alternativas para elegir.

La forma mas sencilla de cambiarlas es en la pestafia Tablero.

Tablero Entrenamientn Analisis Madulo Vista
" @ & O
Casnlas Prezas Mesa Tableros Relcues
nar a dama ap-

{2 J8h oo [TQ
_____ I%l%.

EEQ E@
H:iH: B A

;5\ !!?_ N:] | I-I-I

También puede hacer clic derecho sobre el tablero y escoger Diseiio de tablero.

Wy
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21.7

Diseno del tablero — 3D real

Tablero — Tableros 3D

Tablero | Entrenamiento Andlisis Madulo Vista
To = - | Diferencial || [ Tak
i@ = O
Casillas Piezas Mesa Tableros Relojes
wnar a dama - - - [ 30~ | -
Tablero 20 5 || Tablero 3D '5-| Relojes Table

@ Seleccionar un tipo de tablero 3D
\

Diferencial " Tablero DGT

Madera clasica

i

-
= A ™ | .
. _ﬁ .

Cambia a un tablero tridimensional fotorealista. Este tablero con texturas de alta
resolucién requiere DirectX 9.0 o superior y un acelerador grafico.
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Advierta que al activar un tablero 3D aparecera una nueva ventana con un tablero 2D
auxiliar (que puede desactivar) para ejecutar jugadas o seguir la partida.

Hay varios tipos de piezas y texturas entre los que escoger. Use el panel de control de
la esquina inferior izquierda para mover, girar y alejar o acercar el tablero.

Haga clic en la esfera dorada y manteniendo apretado el
pulsador izquierdo del ratén, arrastrela para girar el tablero.

Los cuatro iconos de flecha alrededor de la esfera mueven
el tablero arriba, abajo, a izquierda o derecha.

+ y - controlan el zoom.

- El tablero pequeiio es el ajuste éptimo. Centrara el tablero
7 Pardmetros |28 Captura de pantalla . .
y lo ajustara a la ventana actual.

También puede acercar o alejar el tablero manteniendo pulsada la tecla Ctrl y girando
la rueda del ratoén

Puede hacer clic derecho sobre el tablero o clic izquierdo sobre su borde para cambiar
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v v v v

21.8

el angulo.

Ctrl + clic derecho define lo que debe situarse en el centro del panel.

Controles con el teclado

También se puede controlar el tablero usando soélo el teclado:
La coma y el punto giran el tablero;

"i"y "o" lo acercan y alejan;

"v" e "y" lo mueven arriba o abajo;

"9" y "0" lo mueven a derecha o izquierda.

Teclas de memoria F6y F7

Antes de cambiar el angulo o posicién del tablero 3D puede apretar F6. Asi se
"recordard" la posicion actual. Una vez que haya hecho los cambios, podra volver a los
ajustes anteriores pulsando F7.

Captura

Generara una captura de pantalla del tablero, sin los elementos de control. Aparecera
un didlogo en el que podra fijar la resolucién. Si emplea un factor muy alto obtendra
una imagen con gran resolucién, que se almacenard en formato JPG en el disco duro.

Parametros

Le lleva a un didlogo en el que puede cambiar todos los ajustes del tablero grafico en
3D.

Tablero 3D -Parametros

Pardmetros 3D (esquina inferior izquierda del panel del tablero 3D)

También se puede acceder a los ajustes de los tableros 3D por medio del menu Archivo
- Opciones — Disefio

= Parametros  |[28| Captura de pantalla

Abre un didlogo en el que pueden ajustar diversos elementos de la presentacion 3D
realista, para optimizarla de acuerdo con su pantalla y su tarjeta grafica.
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- [k Tableros clasicos
IZI Sala inglesa
-1 Habitacién de Fritz
. &1 Cristal cldsico
El E Madera de alta definician
] Piezas
-1 Tablero
© L0 Opciones Render
E| m Madera noble
] Piezas
-1 Tablero
. L. Opciones Render
. E Marmol clasico
-1 metal clasico
--l:l Moderno
--E Plata
B Staunton
IZI Madera clasica
----- &> Tableros con simbolas
EEI---‘ Otros tableros
El"'.l Tableros con personaje

-9 General

Piezas

Caballo

Blancas

[] Espejo
-00

Megras
Espejo

255

+50

+90

Permite orientar la mirada del caballo y si debe usarse la simetria (espejo) o no
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=) [ Tableros cldsicos

--I:I Sala inglesa

-1 Habitacién de Fritz
l:l Cristal clasica

|_:_|l:| MMadera de alta definicion
] Piezas

-] Tablero

{1 Opciones Render
-1 Madera noble

-1 Piezas

o

| Opciones Render
-1 Mérmol clasico
-1 metal cldsico
-1 Moderno
-1 Plata
E
£

71 Staunton

-] Madera clasica

----- & Tableros con simbolos
j‘ Otros tableros

Ej---i Tableros con personaje

Ej---% General

=1

Tablero

Resolucian de la textura del tablero

() Baja (®) Alta

Campo de visién

Estrecho 10 Amplio

Tamano casillas

Pequefic 55 Grande
L
Animacidn
- 5 +
L

[]Tiempo en 3D

Se puede elegir el tipo de resolucion, la perspectiva, el tamafio relativo de las casillas,
la velocidad de la animacién y la presentacion del tiempo del reloj de ajedrez en el

panel 3D
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|_:_||E Tableros clasicos

&1 Salainglesa

-1 Habitacién de Fritz
. @1 Cristal cldsico

El 121 Madera de alta definicién
[T Piezas

-1 Tablere

. L. Opciones Render
El l:'l Madera noble

-{_] Piezas

-3 Tablerﬂ-

-
. l:l Marmol cIamcu

- w1 metal clasico

l:l Moderno

--l:l Plata

--{:I Staunton

--l:l Madera clazica

----- @ Tableros con simbolos
-4l Otros tableros
EEI"'_’_ Tableros con perscnaje

EEI"'% General

System Info

Opciones Render

Tipo de sombra

() Sin sombra

(® Rendered

() Mapeado de sombras
() Sombras reales

Reflejos en piezas
[ ] Reflejos en tablero

Luz ambiental

Fondo

Color coordenadas

-> Portapapeles

Jystem Info

o3 : Window= 10 x€4 10.0

Processor - 4
HyperThr. : Yes

Log.

Cores: 4

Phys.Cores: 4
Phys_ Frocs: 1

Manufactor:

Joreendise: 1520x1080
Bitlount : 22
Winld.0 x€E4 E14ZMB

Intel (R} Core [TH}Z2 Quad CET QEEND

127 +
"
235 +

En esta pantalla se ofrece informacion importante sobre las capacidades graficas del
ordenador y es necesario recolectarla y enviarla si algo no funciona bien, para que
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nuestros técnicos puedan examinar la configuracion precisa de su equipo. Para copiar
la configuraciéon al portapapeles de Windows pulse en el botén "-> Portapapeles".
Trasladese luego al documento o mensaje en el que quiere pegar la configuracion y
con CTRL+V podra hacerlo directamente, sin falta de copiar todos los datos
manualmente y sin posibilidades de errores mecanograficos.

Aqui hay una breve descripcién de algunos de los tipos principales, que pueden ir
variando segun las ediciones del programa.

Habitacion de Fritz - se trata de una sala clasica para jugar ajedrez, con una mesa,
sillas, cuadros, estanterias de libros, etc. Puede usar las funciones de control 3D para
explorar la habitacién o ampliar la vista sobre el tablero y el reloj analdgico, para jugar
una partida de ajedrez.

Cristal, madera, marmol, metal, moderno, plata, sencillo, clasico, Praga - se
trata de tableros y piezas en diversos materiales y disefios. Algunos son muy
detallados y pueden llevar al limite a su tarjeta grafica. Pero también podra generar
espectaculares imagenes de posiciones usando la funcién de captura de pantalla.

Simbolos tienen piezas planas con simbolos, para emplear con el tablero erguido, muy
parecidos al tablero 2D, excepto en que los simbolos tienen formas claras en 3D.

Egipto, Shredder, etc. son tableros con piezas esculpidas con imaginaciéon, como en
el caso de las figuras egipcias que juegan encima de una pirdmide truncada.

Mia, Turco - son nuevas y muy ambiciosas simulaciones de un robot de aspecto
futurista o del famoso Turco construido en el siglo XVIII por el ingeniero hdngaro Baron
Wolfgang von Kempelen.
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El Turco fue un famoso autémata que jugaba al ajedrez, construido en 1769 por
Wolfgang von Kempelen (1734-1804) para entretener a la emperatriz austriaca Maria
Teresa. Tenia forma de armario de madera de arce, de 4 pies de largo por 2 de fondo y
3 de alto, con una figura vestida con una capa y turbante sentada detras. Las puertas
del armario podian abrirse para mostrar los mecanismos de relojeria y parecia no haber
lugar para esconder a un jugador humano. Pero aun asi la maquina era capaz de jugar
fuertes partidas de ajedrez contra cualquier rival. Incluso Napoledn lo intentd.
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219

F -. x i i
Grabado en cobre de la época q

G I

Ué"mﬁestra el Turco de Von Kempelen

El truco estaba en que un jugador de ajedrez era capaz de esconderse ingeniosamente
durante la inspeccién del mecanismo y luego podia operar el Turco durante la partida
con ayuda de palancas.

Ojo magico

En cada tablero 3D hay un “Ojo magico” que muestra y visualiza los procesos de
calculo del programa. Las jugadas se muestran por medio de dos haces de laser
dirigidos sobre el tablero, que indican las jugadas que el médulo de ajedrez esta
calculando.

Ademas de los haces laser, puede ver la posicién desde el punto de vista del Ojo
Magico en la parte superior izquierda del panel. Eso es lo que estd mirando el modulo.
El color del ojo varia segun la valoracién de la posicién (Es decir, verde si es mejor
para el rival y rojo si es mejor para el médulo)

Haga clic en la ventanilla para cambiar su tamafio. Haga clic en los signos “+” o *-"
gue hay debajo de ella para acercar o alejar la imagen.
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Puede desactivar el Ojo magico en las opciones generales de los parametros de los

tableros 3D.
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2.1.10 Tablero 3D - Info

Parametros del tablero 3D real Informacidn del sistema / GPU

Aqui puede comprobar el rendimiento de su tarjeta grafica.

System Info

-> Portapapeles

Jystem Info

o3 : Window= 10 x€4 10.0

Processor - 4

HyperThr. : Yes

Log. Cores: 4

Phys.Cores: 4

Phys_ Frocs: 1

Manufactor: Intel (R} Core (IM}2 Quad CFT QEEND
Joreendise: 1520x1080

Bitlount : 32

Winl0.0 =E4 E142MB

-> Portapapeles copiara los valores al portapapeles de Windows de forma que luego
pueda pegarlos en otras aplicaciones (p.e. un procesador de texto o un programa de
correo electrénico). Es importante que facilite esta informacion al servicio técnico de
ChessBase en caso de que tenga problemas con las funciones 3D. La direccién de la
asistencia técnica es info@chessbase.com.

2.1.11 Tablero 3D - Material

Ajustes en el Tablero 3D  Piezas / Tablero

Aqui puede escoger los distintos materiales para las piezas y el tablero. También puede
establecer la resolucidon de las texturas, pero debe tener en cuenta las limitaciones de
su tarjeta grafica.
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Opciones Tablero 30 >
=) [ Tableros cldsicos Tablero
-1 Salainglesa
EI:I Habitacion de Fritz Resolucian de la textura del tablero
-1 Cristal clasico :
: Baja Alta
=1 Madera de alta definicidn O ! 2
..[=] Piezas
-{Z] Tablero Campo de visidn
-[_1 Opciones Render
i Estrecho 10 Amplio

=1 Madera noble
-1 Piezac 4
a

/1 Opciones Render
-1 Mérmaol clasico

Tamano casillas

&1 metal clasico Pequerio 33 el
E,r_"l Moderno "
&,[:I Plata
Ell:l Staunton
@21 Madera clasica Animacidén
..... & Tableros con simbolos ; 5 +
i1 4l Otros tableros ]

Ej---i Tableros con personaje
"l% General |:|Tiempo en 30

Tiempo en 3D - Esta opcidn en los ajustes de "Tablero" hace que se muestre un reloj
en 3D por debajo del borde delantero del tablero.

Nota: Si desactiva "Ver barra de herramientas”, cambia al modo de pantalla completa
(Ctrl-Alt-F) y cierra el resto de los paneles (Ctrl-5) obtendra un espectacular tablero
en el que es un placer reproducir las partidas.

© ChessBase 2015



50

Ayuda en espanol

2112 Tablero 3D — Opciones de renderizado

Pardmetros tableros 3D Opciones render

Opciones Tablero 30

=1...-[F1
I+ t

E|..

=1

[ Tableros clasicos
EID Sala inglesa

-1 Habitacién de Fritz
@1 Cristal clasico

I'_I 121 Madera de alta definicién

[T Piezas

-1 Tablere

© .0 Opciones Render
I'_I {:I Madera noble

{1 Piezas

- Tal::llen:u
o
r_‘| l:l Marmaol clasico

I:I 11 metal clasico

l:l Moderno

--{:I Plata

EII:I Staunton

--{:I Madera clasica

@ Tableros con simbolos

-4l Otros tableros
11 Tableros con perscnaje

2R General

Opciones Render

Tipo de sombra

() Sin sombra

(® Rendered

() Mapeado de sombras
() Sombras reales

Reflejos en piezas
[] Reflejos en tablero
- 127

Luz ambiental

5 255

Color coordenadas

]

Aqui puede cambiar diversos efectos 3D. Puede activar o desactivar la generacion de
sombras y hacerlas renderizadas o calculadas en tiempo real. También puede activar
los reflejos en las piezas y/o sobre el tablero. Experimente con los distintos ajustes

hasta lograr la apariencia que mas le guste. La calidad final dependera de la potencia
de su tarjeta grafica.
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2113 Ajustar el tiempo para el médulo

El tablero 3D realista con animacion acapara muchos recursos del ordenador.

& Erenbpgsn R Bldschandoin

Se necesita una tarjeta grafica potente para garantizar un rendimiento sin altibajos. El
rendimiento de la presentacion grafica 3D puede ajustarse por medio del menu
Parametros -> Generalo en Archivo > Opciones > Disefio > Opciones tablero 3D

| — g———

[] Ver barra de herramientas
[]10jo mégico
% tiernpo para madulo

Menos 50 Mas
]

Por medio del control deslizante puede establecer cuanto tiempo del procesador usara
la CPU para las animaciones 3D. Si se adjudica gran cantidad de tiempo al mddulo
grafico, habra menos recursos para el médulo ajedrecistico, lo que conlleva un
debilitamiento de la fuerza de juego. Si quiere que el médulo de ajedrez juegue con
fuerza en el modo grafico 3D deberia escoger un valor bajo para los graficos.

Si activa la opcién de mostrar los fotogramas por segundo, podra ver en la esquina
superior izquierda la cantidad de veces que se redibujan los graficos.

Si emplea un sistema con varios procesadores, los graficos 3D los manejara uno de
ellos. El médulo de ajedrez entonces podra usar el 100% de los recursos de los otros
procesadores.

Puede llevar cierto tiempo que se muestren algunos entornos graficos 3D al iniciarlos,
en funcion del equipo que se tenga. Se puede acelerar el proceso, seleccionando una
presentacion 3D mas sencilla antes de cerrar el programa. Se almacenaran los ajustes
y la vez siguiente, llevard menos tiempo cargarlos.
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2.1.14 Tableros 3D: problemas

21.15

2.1.16

Aungue los tableros 3D han sido probados en muchas tarjetas graficas distintas,
pueden darse errores en aquellas tarjetas con los que no han sido probados. Se trata
de unas pruebas bastante complejas y los programadores necesitan mucha informacién
para encontrar una solucién. Por dicha razén, se ha incorporado al programa una
funcién especial que recopila toda la informacién necesaria para los programadores.

En la parte inferior del panel del tablero 3D haga clic en el botén "Parametros". Luego,
en la ventana que se abre, vaya a la opcién "General". En ella tiene las categorias
"System info" y "GPU info". Podra copiar la informacion precisa al portapapeles para
luego pegarla (CTRL + V) en un mensaje de correo electrénico.

iNo se olvide de describir en el mensaje con todo el detalle que pueda cual es el
problema que se le presental

Veo letras en el tablero

éVe letras en el tablero en vez de piezas?

En caso de que vea letras en vez de piezas sobre el tablero, reinstale el programa.

Problemas al mostrar los listados y notaciones

En casos raros puede haber problemas con la forma en que se muestran los listados o
la notacién.

Si, por ejemplo, lo mostrado en los listados no aparece hasta que se ha desplazado por
el listado o hasta que ha pulsado la combinaciéon de teclas ALT + TAB, entonces sera
atil un cambio en el didlogo de opciones de Fritz.

Mend Archivo - Opciones - Disefio

En la ventana de didlogo esta marcada la opcion "Notacion en alta calidad".
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Opcicnes >
Relojes+Motacion Partida Multimedia
Portapapeles Bases de finales Wersion

Entrenamiento Madulo Disefio Idioma
Fondao
Disefio del tablero
Tablero
Madera b Cpeciones Tablero 3D

Motacién en alta calidad

[ ]usar ‘Clave tematica’

Cancelar Aplicar Ayuda

Si la desactiva, entonces ya no tendra problemas con la presentacion de textos.

2117 Guardary cargar disefios

Vista Guardar / Cargar disposicion
) Vista Asistencia

Earra de estado D I‘_Ll Guardar
dia _ = @ Cargar
Disposiciones . e napee
lulo astandar= | Especificaciones de fabrica

Disposicion por defecto

Si ha creado su disposicién idénea puede guardarla para volver a usarla en otra
ocasién. Asignele un nombre cuando aparezca la ventana de ubicacion del fichero para
guardar. Puede crear tantas disposiciones como desee.
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2.2
2.21

Opciones
Opciones — Relojes + Notacion

Menu Archivo Opciones Relojes + Notacidn

b__"’""" -—i Inicia
/ Muevo 4

- Abrir 4
1
Guardar L4
H Guardar como
B Imprimir k
ﬂ Ir a ChessBase
o
7 Activacidn r

€ Usuarioc & Cerrar

i+l Personalizar teclas

"L Opciones
Relojes Maotacion
(®) Digital () Figuritas (@ 1.d4
() Analégico (®) RDCATP () 1.d2-d4
i) Digital doble

[] Diferencia horari: Guardar tiempo usado
DAImacenar evaluaciones

~'| Logo en reloj
g . DAImacenarjugadas espera

Digital / Analégico / Digital doble: puede escoger el tipo de reloj de ajedrez que
desee.

Logo en reloj: a la derecha del reloj aparecera el logotipo del mddulo de ajedrez
activo.

Figuritas / RDCATP: para elegir entre la representacién de las piezas con iniciales o
con figuritas. Sirve tanto para la notacién en pantalla como para las impresiones.

1.d4 / 1.d2-d4: para seleccionar entre notacién algebraica corta o larga. La ultima
indica siempre la casilla de origen y la de destino, es mas sencilla de entender por los
principiantes y es la que se adopta cuando se indica que se es un aficionado al instalar
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el programa. En la notacidn corta no se indica la casilla de origen, excepto cuando la
jugada pueda ser ambigua.

Guardar tiempo usado: el tiempo empleado por cada bando se registra tras cada
movimiento.

Almacenar evaluaciones: el programa guarda tras cada jugada su evaluacion y la
profundidad de busqueda. El orden es valor/profundidad.

Almacenar jugadas esperadas: el programa incluye en la notacioén las respuestas
que tenia previstas. De esta forma se puede analizar las diferencias y similitudes con la
forma de pensar del médulo.

2.2.2 Opciones -Partida

b__""'"" -—4 Inicio
/ Muevo 4

- Abrir L4
1
Guardar L4
H Guardar como Rendirse Tablas Solo un clic
DNunca D Munca @Apagadn
®) Tarde ®) Tarde Marmal
B Imprimir r ® ® O )
D Pronto D Pronto DAgreswn
Entrenador Prejugar
Ir a ChessBase
Tiempo 2 == O Apagado
@ Marmal
gl . Umbral 80 = g
7 Activacion k o & DAgreswo
| = )
© Usuario € Cerrar Indlca.r apertura .
2, Camblar bando tras partida
. Personalizar teclas Marcar jugada con flechas
"l Opciones Siempre promocionar a dama

Aqui puede gestionar diversos parametros en relaciéon con el juego.
Rendirse

"Tarde" significa que el programa tiene que obtener tres veces seguidas una
evaluacién de 6.5 peones o peor en su contra para tirar la toalla. "Pronto" implica que
ha de ver un 4.8 negativo tres veces. "Nunca" elimina el concepto rendirse del
programa.

Observara que el programa no se rendird si ve que va a darsele mate. ¢Por qué
estropear la diversion?

Tablas
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De forma similar a lo que sucede en la opcién rendirse, puede escogerse aqui entre
tres grados de sensibilidad del programa hacia las tablas.

So6lo un clic

En partidas rapidas puede tener un final ganador pero no darle tiempo a efectuar las
jugadas. Para evitar esta situacion desesperante, hemos afiadido un sistema de juego
con un toque de ratén.

e Normal: Si pulsa sobre una pieza que s6lo tenga un movimiento legal, éste se
efectlUa inmediatamente. Si hay varias piezas que puedan ir a la casilla en cuestion,
debera pulsar en la que quiere que realice la jugada. Si pulsa en g1 o0 g8 y es legal
enrocar corto, se ejecutara inmediatamente.

e Agresivo: Lo mismo que en normal, excepto que, si varias piezas pueden ir a la casilla
gue se ha marcado, se escogera automaticamente la que ha movido en Ultimo lugar.
Esto le permitird ejecutar con rapidez secuencias de jaques sucesivos o el avance
del rey. Una segunda diferencia es que, si hace clic en una pieza que puede realizar
varias jugadas y una de ellas es una captura, ésta serd la que se ejecute.

Nota: puede usar una técnica especial denominada "dejada". Consiste en coger una
pieza mientras su oponente auln estd pensando y mantenerla suspendida sobre la
casilla de destino. Tan pronto como mueva su oponente, sélo tiene que soltarla, sin
gue apenas corra su reloj. Es una técnica un poco peligrosa: si el rival juega algo
inesperado y suelta la pieza, luego sdlo podra observar el desastre. Aun asi las dejadas
se usan ampliamente en las partidas mas rapidas que se juegan en el servidor.

Entrenador

Puede modificar aqui la calidad de los avisos que le facilite:

e Tiempo: cuando utilice las funciones Pista y Sugerencia en el mena "Ayuda", el
programa debe realizar unos rapidos calculos. A mayor tiempo, mayor calidad de los
avisos del entrenador.

e Umbral: para cuando comete un error y aparece el entrenador, aqui podra indicar lo
grave que debe ser (expresado en peones) para que ello suceda.

Indicar apertura

Muestra los cddigos ECO y nombres durante la fase inicial de la partida. Los nombres
se muestran en la barra de estado, en la parte inferior de la pantalla.

Cambiar bando tras partida

Al programa también le gusta jugar de vez en cuando con blancas; se intercambiaran
los colores, girando el tablero, igual que si estuviese jugando con un ser humano.
Puede desactivar esta opcién si quiere siempre jugar con blancas.

Si tiene activada esta opcidn y tiene el tablero con las piezas blancas en la parte
inferior de la pantalla, si al empezar una nueva partida pulsa la barra espaciadora, para
obligar a mover al mddulo con blancas y jugar usted con negras, el programa dara
automaticamente la vuelta al tablero, de forma que le aparezcan las piezas negras en
la parte inferior. Lo mismo ocurre en la situacion inversa, es decir, si tenemos a las
piezas blancas en la parte superior y usted realiza la primera jugada con ellas. No
obstante, podra girar el tablero manualmente pulsando Ctrl-F.

Marcar jugada con flechas

Cuando el modulo haga una jugada, se le mostrara una flecha en el tablero indicandole
cual ha sido.
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Siempre promocionar a dama: es una forma de ahorrar tiempo en partidas
reldmpago, donde la seleccion de la pieza puede gastar unos segundos preciosos en el
final de partida y la dama suele ser la escogida en la mayor parte de los casos.

2.2.3 Opciones — Multimedia

Mend Archivo Opciones Multimedia

Le permite configurar los elementos multimedia del programa.

Bases de finales GUI | Bases de finales Modulo I Wersidn
Madulo I Disefio I Igiirpa___i_ Portapapeles
Relojes=Motacidn l Partida | Multimedia | Entrenamientnl

Audio
ekt | Buscar TALK.CHT |
Anunciar jugadas
) Apagado
[¥] sonidos tablero [¥] 5onido 3D

lSin musica -

| Probar musica

Habla: permite que el programa charle durante la partida o hacerlo callar si sus
comentarios se hacen insoportables para sus nervios. Las frases dependeran de lo que
esté sucediendo sobre el tablero - si ha mejorado su posiciéon, cometido un error,
realizado un avance agresivo, llevado al programa fuera del libro de aperturas, etc.
También se realizan comentarios sobre la apertura que se esté empleando.

Anunciar jugadas: el ordenador indicara de viva voz las jugadas que realice. Es util si
esta usando el tablero inteligente con sensores de DGT o si tiene alguna deficiencia
visual o, simplemente, si esta jugando una partida con controles de tiempo grandes y
quiere que el programa le avise cuando ejecute su jugada.

Sonidos del tablero: activa o desactiva los efectos especiales del juego (por ejemplo,
jugadas, capturas, tic tac del reloj, toses, etc.) que se usan durante la partida.

Buscar TALK.CHT: si quiere que el programa hable debe indicarle donde estan los
ficheros de habla ("TALK"). Haga clic en "Buscar" y localice el archivo "Talk.cht". Este
aspecto tiene especial importancia cuando se han copiado los ficheros de habla al
disco duro.

En el didlogo que aparece, haga clic en el botdn “Buscar TALK.CHT” e indiquele al
programa dénde estan situados los archivos de habla.

e Una vez que el programa los tenga sefalados, deberia comprobar (Test) si funcionan
adecuadamente.

e Si quiere hacer una pausa con la charla, puede marcar “iCallate!”. Podra quitarle la
marca posteriormente en este mismo didlogo.
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Sonido 3D: si tiene un sistema de sonido que admita el sonido ambiente, deberia
activar esta opcidn.

Charla (escrita): Durante una partida el programa emitird comentarios por escrito, en
la barra de estado, en la parte inferior de la pantalla (también puede abrir una ventana
de charla especifica). Como en los comentarios hablados, las observaciones
dependeran del desarrollo de la partida y de la Ultima jugada realizada. No coinciden
con las observaciones sonoras.

Musica / JSBach: si activa esta opcidn, en distintos momentos - por ejemplo, al
arrancar, al ganar una partida, al obtener un titulo en una partida evaluada, etc. - se
oird una breve pieza musical. Si le gusta la musica barroca puede hacer que suene de
fondo la obra de Johann Sebastian Bach mientras juega.

Copiar ficheros de habla al disco duro

Los archivos de "habla" ("Talk”) consisten en una serie de comentarios en forma de
voz que el programa emplea durante la partida. Normalmente se ejecutan desde el

DVD. Si tiene suficiente espacio en el disco duro, puede copiarlos a él siguiendo el

procedimiento que se indica a continuacion:

1) Cree un directorio en cualquier parte de su disco duro. Lldmelo \TALK, por ejemplo

2) Copie a él las carpetas ECO y TALK (con sus contenidos) que hay en el DVD del
programa.

3) Copie los dos archivos TALK.CHT y ECOSND.CHT al directorio creado (TALK)

4) Quite la proteccion contra escritura a esos dos archivos (los ficheros de un DVD
siempre estan protegidos contra copia) Para hacer esto, deberd marcarlos en el
Explorador de Windows y luego, en el menu que aparece al hacer clic derecho,
seleccione “Propiedades”. Haga clic en el atributo “Solo lectura” para quitarle la marca.

Haga clic en el botén “Buscar TALK.CHT” e indiquele al programa dénde estan situados
los archivos.

224 Opciones — Portapapeles

Menu Archivo Opciones Portapapeles

Partida Posicion
Texto Texto
(® PG (®) FEM
C)Fnrmatn antiguo OFnrmatn antiguo
PGHM

l:::l Farmato nuevo
@ Formato antiguo

[ ] Copiar formato HTML

En este didlogo puede especificar en que formato quiere que se almacenen las partidas
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y posiciones en el portapapeles de Windows. Desde éste podra luego pegarlas (con
Ctrl - V) en cualquier editor de texto o programa.

Partida

Inicio - Copiar partida (o Ctrl - C) copia la notacién de la partida en el portapapeles de
Windows. Puede especificar si desea que eso se produzca con formato PGN o normal.
Y, en el caso de que elija PGN, si quiere que se emplee la normalizacién antigua (mas
facil de leer) o la nueva (mejor para algunos programas de ajedrez).

Este es el formato normal o antiguo:

(60) RyCooder (2614) - Klosterfrau (2424) [B40]

Rated game, 3m + Os Main Playing Hall, 17.02.2002

1.e4 c5 2.Nf3 e6 3.d4 cxd4 4.Nxd4 Qb6 5.c3 a6 6.Nd2 Qc7 7.f4 Qxf4 8.Nc4 Qxe4+ 9.
Be2 Bc5 10.b4 Ba7 11.Nd6+ 1-0

Esta es la cabecera de una notacion en formato PGN:

[Event "Rated game, 3m + 0s"]
[Site "Main Playing Hall"]
[Date "2002.02.17"]
[Round "?"]

[White "RyCooder"]
[Black "Klosterfrau"]
[Result "1-0"]

[ECO "B40"]

[WhiteElo "2614"]
[BlackElo "2424"]
[PlyCount "21"]

Este es un ejemplo de notacion PGN antigua:

1. e4 {1} c5{0} 2. Nf3 {1} e6 {0} 3. d4 {2} cxd4 {1} 4. Nxd4 {0}
Qb6 {0} 5. c3 {5} a6 {5} 6. Nd2 {3} Qc7 {7} 7. f4 {2} Qxf4 {5}
8. Nc4 {7} Qxed+ {6} 9. Be2 {2} Bc5 {10} 10. b4 {2} Ba7 {2}

11. Nd6+ {Klosterfrau resigns (Lag: Av=0.9s, max=4s) 1} 1-0

Este es el formato PGN nuevo:

1. e4 {[%emt 0:00:01]} c5 {[%emt 0:00:00]} 2. Nf3 {[%emt 0:00:01]%}
€6 {[%emt 0:00:00]} 3. d4 {[%emt 0:00:02]} cxd4 {[%emt 0:00:01]}

4. Nxd4 {[%emt 0:00:00]} Qb6 {[%emt 0:00:00]} 5. c3 {[%emt 0:00:05]}
a6 {[%emt 0:00:05]} 6. Nd2 {[%emt 0:00:03]} Qc7 {[%emt 0:00:07]}

7. f4 {[%emt 0:00:02]} Qxf4 {[%emt 0:00:05]} 8. Nc4 {[%emt 0:00:07]}
Qxed+ {[%emt 0:00:06]} 9. Be2 {[%emt 0:00:02]} Bc5 {[%emt 0:00:10]}
10. b4 {[%emt 0:00:02]} Ba7 {[%emt 0:00:02]} 11. Nd6+ {Klosterfrau
resigns (Lag: Av=0.9s, max=4s) [%emt 0:00:01]} 1-0

Posicion / Texto

Se lleva al portapapeles la posicion actual, bien como notaciéon FEN o con la
descripcién tradicional en forma de texto. Ambos tipos se describen en Configuracion
de posiciones.

Copiar formato HTML

Si activa esta opcion, el programa generara codigo HTML cuando pulse Ctrl-C en una
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partida. De esa manera, podra pegarlo en un editor HTML o en un mensaje de correo
electrénico.

El programa copia la partida en el portapapeles en muchos formatos distintos: texto
simple, PGN y RTF. En muchas aplicaciones hay una opcién de pegado especial que le
permite seleccionar el que desee. Todos estan presentes a la vez en el portapapeles.
"Copiar formato HTML" sencillamente le asegura que éste también esté disponible.

Mas abajo tiene un ejemplo de como aparece el cédigo HTML en el portapapeles. El
color de fondo es un amarillo palido, la cabecera de la partida se incluyen como
encabezado 3 y todas las jugadas se incluyen en un parrafo separado sin saltos de
linea:

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>ChessBase HTML output</TITLE>

<META NAME="GENERATOR" CONTENT ="Fritz 9">

</HEAD>

<BODY BGCOLOR=#FFFDES8 >

<P><H3>(141) Zukertort,Johannes Hermann - Blackburne,Joseph Henry [A13]<BR>
London, 1883<BR>

</H3></P>

<P>

1.c4 e6 2.e3 Nf6 3.Nf3 b6 4.Be2 Bb7 5.0-0 d5 6.d4 Bd6 7.Nc3 0-0 8.b3 Nbd7 9.Bb2
Qe7 10.Nb5 Ne4 11.Nxd6 cxd6 12.Nd2 Ndf6 13.f3 Nxd2 14.Qxd2 dxc4 15.Bxc4 d5 16.
Bd3 Rfc8 17.Rael Rc7 18.e4 Rac8 19.e5 Ne8 20.f4 g6 21.Re3 f5 22.exf6 Nxf6 23.f5
Ne4d 24.Bxe4 dxe4 25.fxgb Rc2 26.gxh7+ Kh8 27.d5+ e5 28.Qb4 R8c5 29.Rf8+ Kxh7 30.
Qxed+ Kg7 31.Bxe5+ Kxf8 32.Bg7+ Kg8 33.Qxe7 1-0</P>

</BODY ></HTML>

2.2.5 Opciones — Entrenamiento

Menu Archivo  Opciones Entrenamiento

Entrenamiento de aperturas

xchess'ﬁasemaiﬁmm' 's.thh i

Entrenamiento de finales

| ChProgram Files'xlfhessEiase'ﬁ.Training| Examinar...

Puede crear sus propias bases de datos para los entrenamientos de aperturas y finales
. Puede guardarlas en cualquier lugar de su disco duro. Pero debe indicarle al programa
donde estan.

Use el boton "Examinar..." para localizar los archivos y luego haga clic en "OK" para
guardar dicha indicacion.
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2.26 Opciones - Diseno

Menu Archivo Opciones Disefio

Sirve para ajustar varias opciones que afectan a la apariencia del programa.

Relojes=Motacion Partida Multimedia
Portapapeles EBases de finales Versian
Entrenamienta Madula Disefio Idioma

Fondo
Disefio del tablero
Tablero
Madera b Opciones Tablero 30

Motacién en alta calidad

[ ]usar ‘Clave tematica’

e Fondo - Tablero: seleccione el material, color o imagen ("BMP Usuario") para la zona
tras el tablero.

e Diseiio del tablero: establece los colores del tablero. Puede ajustarlos también
haciendo clic derecho sobre el panel del tablero y escogiendo "Disefio del tablero”.

e Opciones tablero 3D: Cambia los ajustes del tablero 3D.

e Notacion en alta calidad: En algunos casos puede aparecer problemas al mostrar
listados o notaciones. Si, por ejemplo, lo que se muestra en la lista no aparece
correctamente hasta que se desplaza por ella o hasta que pulsa la combinacion de
teclas ALT+TAB un cambio en esta opcion puede servir de ayuda.

Usar clave tematica

Si una base de datos dispone de una clave por temas, puede acceder a las secciones
de la misma en los separadores del listado de partidas en la ventana de base de datos.
Este tipo de indices permite un acceso rapido a partidas que cumplen determinados
criterios tacticos o estratégicos de agrupacion.
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2.2.7

Texto  Partidas Jugadores Torneos Comentarista Fuentes Equipos Titulo de partida  Aperturas

Ternas generales  Tacticas Estrategia  Finales

ﬁ~King'a positions

#-w 0-0 against b 0-0-0
#-w 0-0-0 against b 0-0
E-w 0-0 b K in the center 1-0
@b 0-0 w K in the center 0-1
fE-w 0-0-0 b K in the center 1-0
E-b 0-0-0 w E in the center 0-1

#-Both EKings in the center

#-French ocutpost
F-w Enight on fé&
Enight on £3

Pawn on f6

o e
][] ]

Pawn on £3

Enight on e5
Enight on e4
Enight on d5

:‘...
s rg rFsg @
£ uw £ w £ w %

e e T e Y

e e

Opciones - Idioma

/

b . T T T i

W

w % w I =

Beide ERénige im Zentrum

/ Kénigspositionen

0-0 gegen s 0-0-0
0-0-0 gegen b 0-0

0-0 = K im Zentrum 1-0
0-0 w E im Zentrum 0-1
0-0-0 s K im Zentrum 1-0
0-0-0 w E im Zentrum 0-1

= Outpost / Vorposten
Franzdsicher Vorposten
Springer auf f&
Springer auf £3
Bauer auf fé

Bauer auf £3
Springer auf &5
Springer auf e4

Springer auf d5

Mend Archivo Opciones Idioma

Relojes+MNotacion Partida Multimedia
Portapapeles Eases de finales Version
Entrenamiento Mddulo Disefio Idioma

Primer idioma

Espafiol W

Segundo idioma

Aleman -

DUna @Ambns

Transcribir
() (Ninguno) (@) Cirllico

OTc-dcus

() Griego

1806613 ~
588274
584696

654320
46190
25522
12470
484033
103401
3055
420
182
1409
354
24505
22352
26773

Puede especificar el idioma en el que quiere el programa y los comentarios de partidas
(Cuando se escriben comentarios en forma de texto se puede especificar en que
idioma se estd comentando la partida)

Se puede escoger el que se muestren comentarios en uno, dos o todos los idiomas. Si
la partida no tiene comentarios en los idiomas que haya especificado, entonces se

mostraran en otras lenguas.
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2.2.8

Opciones - Bases de Finales

Mend Archivo Opciones - Bases de finales

Es mucho mas rapido el acceso a las bases de datos de finales (también conocidas
como "tablebases" o "tablas de Nalimov") desde el disco duro. Por eso es recomendable
copiarlas a él.

Las bases de datos de finales requieren mucho espacio en el disco. Por eso es posible
repartirlas en diferentes particiones del disco duro o entre el disco duro y otros medios
de almacenamiento. Es necesario comunicarle al programa dénde tiene que buscarlas.

En el menl Archivo - Opciones - Bases de finales podra indicarle a Fritz hasta 4
directorios en los que ubicarlas:

; Relojes+Motacion Partida Multimedia
! Entrenamiento Médulo Disefio Idioma
| Portapapeles Bases de finales Versién
Nalimov (GUI) Syzyay (GUI)
Malimov (Madulo) '
Rt
Syzygy (Médula) M\ Tablebases\Syzygy345
Gaviota (Modulo) -
| Ruta 2
M\ Tablebases\SyzygyeWDL k_
Ruta 3
M\ Tablebases\Syzygy6DTZ
Detalles...
Ruta 4
Ok Cancelar Aplicar

Cargar al iniciar programa

B

Borra

Puede optar por escribir la ruta completa en el campo o por sefialarla pulsando el
botédn Examinar.

El caché también influye en la velocidad de acceso a las tablas de finales. Los valores
aconsejables oscilan entre 1 Mb y 8 Mb, dependiendo de la memoria RAM disponible.
Tenga en cuenta también la cantidad de memoria asignada a las tablas de

transposicion.

Turbofinales

ChessBase tiene un producto, DVD Endgame Turbo 4, que consiste en 4 DVDs con las
bases de datos de finales o tablebases Syzygy. Con ayuda de ellas, todos los finales
de cinco piezas y 12 finales con 6 piezas se jugaran con absoluta perfeccion. Puesto
gue las posiciones también se identifican durante las busquedas, el programa jugara
con mas precisidn la fase final de la partida.
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229 Opciones —Version

Menu Archivo Opciones Version

Relojes+Motacion Partida Multimedia
Entrenamiento Madulo Diserio Idioma
Portapapeles Bases de finales Versidn

Datos del torneo
Versi:fun del torneo DArchiuo de registro
|:| PGMN: ChUsers\Fernando'\DocumentsiChessBaseih

Examinar...

Oponente |

Tiempo de operacidn | 0 =

Hay muchos mddulos distintos que pueden funcionar con la interfaz del programa. Aqui
puede ajustar cual de los modulos representara el programa por defecto.

Version de torneo cambia a un modo especial en el que la zona que rodea el tablero
se resaltara en rojo cada vez que el programa realice una jugada. Es Gtil como senal
para el operador humano, especialmente cuando el programa juega contra un rival
humano y no es admisible tener activada una sefal sonora. La opcidn sélo tiene
sentido en tales encuentros y no tiene relevancia para los usuarios normales.

Archivo de registro: hace que el programa lleve un registro de la partida, de forma
que todo pueda comprobarse meticulosamente tras partidas importantes de torneo. El
archivo puede imprimirse y entregarse al arbitro.

PGN: aqui puede especificar un archivo para dejar un registro de la partida en este
formato. Se actualiza cada vez que se hace una jugada y contiene las jugadas y la
valoracién del programa. Esta funcion es Gtil para publicar partidas en Internet.

Tiempo de operacion: puede especificar cuanto tiempo el programa deberia deducir
de su tiempo de calculo para compensar el retardo que implica contar con un operador
humano, que necesita un tiempo para anotar y ejecutar la jugada del rival en el
ordenador y la del ordenador en el tablero oficial.
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2.210 Options - Engine

Menu Archivo - Opciones - Mddulo

FOrTapapeles Bases ae Tinaies VErsion
Entrenamiento Madulao Disefio Idioma
Ver busqueda

Entrenador activo
Espia

[ ] Resaltar amenazas

Ver blusqueda muestra graficamente la maniobra que planea el mddulo. Para que esté
activa, debe ser admitida por el mddulo cargado.

Entrenador activo: el entrenador supervisa las jugadas e indica los errores y las
alternativas mejores.

Espia facilita informacion adicional durante la partida.

Resaltar amenazas muestra las relaciones de poder sobre el tablero.
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2.211 Verbusqueda

Menu Archivo - Opciones - Mdédulo

Relojes+MNotacion Partida Multimedia
Portapapeles Eases de finales Wersion
Entrenamiento Mddulo Disefio Idioma

[ ] ver bisqueda
Entrenador activo
Espia

|:| Resaltar amenazas

También puede activarse o desactivarse en la pestana Entrenamiento - Pistas

a | [¥] Pistas dindmicas [¥] Espia
["] Pistas en la apertura [ | Explicar todas las jugadas

|| Resaltar amenazas |:| Ver bisqueda

FI5Tas

Wisualizar los planes del madulo sobre el tablero,
Mo esta disponible para todos los madulas.

Mientras que Fritz estudia una posicion, bien durante una partida o bien durante un
analisis, el programa facilita informacion detallada al respecto en el panel del médulo,
por ejemplo, la valoracién, la profundidad de busqueda y la mejor continuacion.

El tablero de variantes muestra la posicion a la que se llega siguiendo la mejor
variante, que puede reproducirse en él.

La opcidén "Ver busqueda" va un poco mas alld. Durante un analisis infinito (ALT-F2),
muestra por medio de elementos graficos no sdlo las maniobras tacticas, sino también

los posibles planes para ambos bandos.
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En este ejemplo podemos ver como funciona.

Las flechas naranjas muestran los planes que el médulo prefiere para las blancas,
mientras que las flechas azules indican el plan que han calculado para las negras.

Las posibles casillas de destino se resaltan en verde si juegan un papel especial en las
maniobras tacticas. En el ejemplo anterior, la casilla f5 es muy importante y por eso la
jugada f7-f5 se muestra como el plan principal de las negras.

Nota: Actualmente esta funcién sdlo estd disponible para algunos mddulos y no la
admiten otros.

Se recomienda darle al programa cierto tiempo para pensar en las posiciones criticas.
Cuanto mas tiempo tenga, mas precisos seran los resultados.

En la parte inferior del panel del modulo, se muestra la variante que se esta
examinando en cada instante.

R LR B BRI el . T WML P L B WY

20...g6 21.Ab4 e5 22.Ch3 Cxb3 23.axb3 Axbd 24.cxbd Rg7 25.h3 TcT 26.Axab
= (0.10) Profundidad: 17/34 00:02:07 119mN
{ ::!'l

20..g6 21.C13 Axf3 22 quf3 5 23.Td5 Red 24 - 6

D47 Gambito de dama {variankte Merano)

En el ejemplo, el mddulo Fritz estd pensando como reaccionar si a 20... g6 se responde
21. Cf3, incluso aunque en principio considera que la mejor respuesta es 21.Ab4. La
ventaja de esta forma de presentacion es que se mantiene actualizada incluso si la
mejor linea permanece inalterable durante mucho tiempo.
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2.2.12 Informacion sobre el usuario

Menu Archivo - Usuario

Apellidos

Maombre
Ciudad

Crdenadar

() Principiante
i) Aficionade
(®) Jugador de club

Ok

Créditos

Crnitir al arrancar

Barbudao

Antiguo

Vetusta

JACON

(@) Sr,
i) Sra.,

Ayuda

Cuando arranque el programa por vez primera le preguntara algunas cosas sobre usted
(nombre, ciudad, ordenador, etc.) También querra saber si es un jugador aficionado o
de club. Con el primero utilizara inicialmente el modo amistoso, dispondra la forma larga

de notacién algebraica y el sistema de coordenadas alrededor del tablero.

La ventana aparecera siempre al arrancar a menos que marque Omitir al arrancar .

Esta informacién se utilizard para guardar las partidas, cuando juegue partidas

evaluadas y en los mensajes de charla en pantalla.

Si quiere posteriormente cambiar los datos puede hacerlo en el mena Archivo -

Usuario.

Haciendo clic en el boton Créditos podra ver la referencia de quienes participaron en el
desarrollo del programa. En la barra de titulo de la ventana aparece una fecha que
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2.3
2.31

sirve para referenciar la version de la interfaz grafica.

Ventanas del programa

Paneles

Vista - Paneles
W Inicio

Reloj Madulo principal [ ] LiveBook
Motacion [] Tablero de analisis [ ] Tablero de control 2D

Analisis Médulo Vista Asistencia

[ charia

[ sistema Chess Media

Insertar Tablero Entrenamiento

Barra de estado

| I tl Guardar D Top 2 Vertical I’ ;l

ww Cargar Top 2 Horizontal
Disposiciones Organizar

3 5 Pantalla
estandar~ | Especificaciones de fabrica todo

completa
Arreglar ventanas principales

D Libro extra D Perfil de evaluacion |:| Informacidn de la posicion D Mensajes del madulo Top 2 Diagonal

Paneles Disposicion por defecta

En él pueden activarse o desactivarse los distintos elementos que componen la
ventana del programa. También se pueden cerrar directamente haciendo clic derecho
sobre ellas y escogiendo “Cerrar”. El tablero principal nunca puede cerrarse, aunque
puede hacerse muy pequefio. También pueden cerrarse los paneles haciendo clic sobre
la X de la esquina superior derecha o haciendo clic derecho y seleccionando Cerrar en
el menu contextual.

Véase también: Iconos en los paneles...

Lo que se muestra en cada ventana:

La notacién de la partida, sus variantes y

Notacidn ;
comentarios.
Reloi Los relojes de ajedrez y opcionalmente el logotipo

Mddulo principal

Perfil de evaluacion

LiveBook

Libro extra

Tablero de analisis

Tablero de control 2D

Charla

del mddulo.

La informacion de los procesos de andlisis del
modulo de ajedrez durante la partida. Puede
incluir un tablero de variantes.

Un grafico con la evaluacion y los tiempos usados
durante la partida

Desvincula el libro vivo de Internet del panel de
notacién y lo presenta aparte.

Un panel propio para el arbol de aperturas, de
forma que se pueda consultar simultaneamente
con la notacidén

Un tablero auxiliar en el cual realizar jugadas y
comprobar las variantes.

Un tablero auxiliar para introducir los movimientos
en las presentaciones 3D realistas, si asi se
desea.

Los comentarios escritos que hace el programa
durante la partida
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2.3.2

Mensajes de médulo Reservado para mensajes ad|C|onaI,es tecnicos
generados directamente por los mddulos

Explicar todas las jugadas Todas Ia_s ]ug'adas p05|b_les en L_a posicion actual,

=xpicartodas ‘as judadas con explicacion de sus implicaciones

Se abre una ventana especial en la que se

Sistema Chess Media muestra el video sincronizado con los

movimientos de las piezas en el tablero grafico.

Anclaje de paneles

El programa ofrece una nueva forma mas intuitiva de anclar y liberar paneles. Para ello
haga clic sobre la barra de titulo del panel y mantenga pulsado el botén derecho del
raton mientras lo arrastra por la ventana. Asi se libera el panel. En el siguiente
ejemplo, el reloj se ha situado encima del tablero.

L -

4 Opening Training & Check Training [] opening Hints Je
Rated Friend Handicap Calculation 5 Attack
| Game mode Position Training # Endgame Training | frajning = Mate Training [] Threatened Squares g
= Training Levels Calculation Training Games Paositions Hints

Motacion = Libr

Motacién  Ent

Mientras se mantiene pulsado el botén del ratén, aparecen varios botones con flecha
en la pantalla, que permiten situar el panel con mas precision.

IE;.ZI

Para anclar un panel, mueva el ratén hasta la parte sombreada de uno de los botones,
manteniendo pulsado el botdn derecho. Eso mostrara la posicidn prevista del panel
antes de soltar el botén.
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= Training Levels Calculation Training Games Pasitions

Relojes: 120m/40+60m/20+30m

71

Motac
Mota

En el ejemplo, moveremos el reloj de ajedrez colocando el ratdn sobre el botdon que
tiene la flecha apuntando hacia arriba. Eso situara el reloj justo encima del tablero. Al

ver el area sombreada en azul, puede soltarse el botén del raton.

Asi se situa el reloj justo en la posicidon que aparecia sombreada.
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Relojes: 120m/40+60m/20+30m -
2:00:00 2:00:00
0:00:00 0:00:00

Este método de situar los paneles es facil de usar si se recuerda que la posicion del
panel siempre se muestra con el drea sombreada que aparece en la direccion del
botdn. Con un poco de practica, podra configurar la pantalla con mucha rapidez.

2.3.3 Iconos en los paneles

El programa incorpora ahora iconos adicionales para los paneles mas importantes de las
ventanas.

Al hacer clic sobre el simbolo X se cierra el panel.

Al hacer clic en la flecha que apunta hacia abajo se abre un pequefio menud. Este menu
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permite al usuario ocultar o mostrar rapidamente los paneles que desee.

| =
v Motacion + Libro
v Relojes
Perfil de evaluacidn
Charla

Tablerc de control 2D

v Méadulo: Fritz 13
Sistermna Chess Media
Analisis
Informacidn de la posicién
Informacicn del rival

Explicar todas las jugadas

2.3.4 Panelde Notacion
En el panel de notacién se muestran las jugadas que componen la partida.

Notacién + Libro % |
Motacion  Entrenamiento  Planilla  LiveBook Libro

a mm Karpov,Anately 2775 - Kramnik, Vladimir 2730 - mm
b D47 Dortmund SuperGM 23rd (2) 15.07.1995 [Von Gleich]

A

1.d4 d5 2.c4 c6 3.Cc3 Cf6 4.e3 €6 5.Cf3 Cbd7 6.Ad3 dxcd 7.Axcd b5
8.Ad3 Ab7 9.a3 bd 10.Ced Cxed (RN T bxa3 12.bxa3 Ad6 13.Ad2

Tb8
[ 13..Dc7 14.Ab4
( 14Da4 0-0 15.Aa5 Cb6 16.Dc2 h6 17.Cd2 ( 17.Ab4 c5 18.Axb7 Dxb7

19.dxc5 Tfc8 nebst £1d7 und Ausgleich ) 17..Tfc8 v

Devuelve material

Si dispone de conexion a Internet, el programa tiene acceso a la enciclopedia de
jugadores de ChessBase en Internet y le muestra las fotografias de los contendientes.

Puede contener variantes y comentarios. Para saltar a cualquier parte de la misma sélo
tiene que hacer clic sobre el punto deseado de la notacion, para ver la posicion en el
tablero. También se puede usar el cursor para desplazarse por las jugadas.
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En la parte superior de la ventana de notacidn existe una solapa para acceder al libro
de aperturas, y poder examinarlo.

Planilla

En partidas normales, sin comentarios, puede resultarle mas comodo usar el estilo de
notacion similar al de la plantilla tradicional. Puede seleccionarlo en el tabulador que
aparece en el panel de notacién. También puede imprimirse la partida en este formato
por medio del menu Archivo - Imprimir - Imprimir planilla.

Motacion + Libro B
Motacién Entrenamiento Planilla  LjiveBook Libro
O Karpov.Anatoly (2775) B Kramnik Viadimir (2730
Tornes Dortmund SuperGM 23rd
Ronda 2 Fecha 15.07.1995 Resultado Yo- 5
eco D47 Gambito de Dama (Variante Merano)
| 1 d4 d5 21 a1 i e
| 2 cf ch 2 42 a2
I 3 Cc? Cfe 3 43 63
4 e3d et 24 a4 fid
s Cf3 Cbd7 25 45 65
& Ad3 dxcd 26 45 66
7 Axcd b5 27 a7 67
g Ad3 Ab7 28 48 3]
o a3 b4 29 48 ]
10 Ced Cxed 0 ] 0
1 Axed bxa3 EY £1 71
12 _bxa3 Adé 2 52 T2
13 AdZ Thé 13 53 73
14 Dad ch 34 54 74
15 Axb7 Ixb7 15 55 TE
15 dxch Axeh EY 55 76
17 Aas Db& 17 57 7
s 1d1 (RO - 78
19 39 ] r]
0 40 50 80

Algunos usuarios pueden encontrar problemas con la notacién en pantalla y con la
impresion de partidas, especialmente con la aparicién de simbolos que no son los
correctos.

OCausa: el programa emplea fuentes especiales TrueType para la notacién
ajedrecistica y las piezas del tablero. En ocasiones puede que no se instalen
adecuadamente con el programa. Debe tener autorizacion del administrador para
instalar las fuentes.

v Solucioén: instalar las fuentes manualmente usando el panel de control de Windows.
Todas las fuentes pueden encontrarse en el directorio \FONTS del DVD del programa.
También puede reinstalarse el programa.

v Consulte también Problemas al mostrar los listados y notaciones
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2.3.5 Panelde Libro

En la fase inicial del juego el programa consulta un “libro de aperturas”. Consta de
millones de posiciones de apertura, para las que se tiene completa informacién sobre
las jugadas que se realizaron, con qué frecuencia y con cuales resultados. El programa
guarda también sus propias experiencias con las variantes de apertura que ha jugado:
aprende del éxito y el fracaso.

Véase también LiveBook...

Puede consultar el libro de aperturas haciendo clic sobre la pestafia Libro que esta
en la parte superior de la ventana de notacion. Si no esta ninguno cargado, aparecera
un botoén que le permitira abrir uno.

Notacién + Libro |
Motacién Entrenamiento  Planilla LiveBook Libro
Q N %  Aw Perf Fact Prob [%]
] ] 224 2836 2616
Fritz 15
917 519 2637 2620 O 857 857 B
6...Adb 16 486 2627 2651 0 100 100
6...Abd 30 733 2605 2444 a 0 0
6...AeT 11 500 2815 26060 0 38 38
6...bo 3 0b.7 2597 2503 0 05 05
6...ab 2 1000 2005 2305 Q H a
0.Af1-d3 2178 532 2630 2614
68.Ch1-c3 &0 575 2823 2587
6.Cgl1-2 Fs 357 2847 2711
w
10 22 = 24% N = 017 {02%)
| 172 500 = 56%  2633-26%1 {917)
0-1: 187 = 20%  2637-2620 {917)
I

Vista ampliada del libro...

Esto es lo que aparece en el arbol del libro de aperturas:

> Jugadas: a veces el movimiento aparecera en gris, lo que quiere decir que se ha
producido en muy pocas partidas por lo que los resultados no tienen relevancia
estadistica.
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» N: nimero de partidas. En la cabecera encontrard el nimero total de partidas que
conducen a la posicién actual del tablero; en la propia columna, el nimero de
partidas en las que se realizé cada jugada.

» %: Puntuacion porcentual lograda por el movimiento, siempre desde el punto de
vista del color que juega. Si el nUmero de partidas es bajo, el porcentaje se muestra
en gris porque no tiene mucha significacién estadistica.

> Av: Elo promedio de los jugadores que realizaron el movimiento. Si sélo un pequefio
porcentaje de los jugadores tenian puntuacién, el nimero se muestra en gris.

> Perf : realizacion Elo de la jugada. Es la puntuaciéon que podria haber alcanzado un
jugador que en un torneo ficticio hubiese jugado el movimiento en todas sus
partidas.

» Fact: la ponderacién o peso adjudicado a cada jugada controla la probabilidad de
que se escoja un movimiento. El valor puede ir de -125 a +125 y controla la
probabilidad con la que el programa ejecutara la jugada. Los valores se establecen
inicialmente en cero, pero pueden cambiar cuando Fritz juega las distintas variantes.
Se puede decir que Fritz aprende de la experiencia. Puede cambiar los valores
haciendo clic derecho sobre una jugada y escogiendo “"Cambiar ponderaciones”. Para
poner a cero todos los valores haga clic en Andlisis Libro - Reiniciar valoracion.
Tras ello el programa usara soélo la informacion puramente estadistica para
seleccionar sus movimientos.

m Inicio Insertar Tablero Entrenamiento Analisis
Q ## Estilo |Libro optimizado = (I) C{ tl

ﬂ:, Copiar libro al disco duro

Opciones - Buscar Clasificar Analisis Comprobar
de libro | ¥ Libro T|| posicion apertura | completo descuidos
Reiniciar valoracion rturas

Relojes: Bli Importar partidas
Aprender desde base de datos
Afadir prioridad para los analisis

Impaortar libro antiguo

- Importar libro

> Prob y [%]: El primer valor es la probabilidad estadistica pura de la jugada, basada
en el nimero de veces que se ha jugado vy los resultados logrados en las partidas
que formaron el libro. Es la probabilidad de que el programa ejecute el movimiento, si
no ha cambiado sus ponderaciones - sea manualmente o por aprendizaje automatico.
El valor de la derecha [%)] es la probabilidad practica de que el programa lo juegue.
Es producto de la evaluaciéon estadistica y de la ponderacion. Si cambia esta ultima
podra ver como cambia el valor del [%] (pero no del “Prob”). En las opciones del libro
podra determinar cuanto influirdn las ponderaciones a la probabilidad de juego.

En la parte inferior del panel del libro hay un grafico que muestra los porcentajes de
victorias, tablas y derrotas alcanzados con la jugada seleccionada en cada momento.
Como moverse por el arbol:

» Use las flechas del cursor arriba/abajo para mover la barra de desplazamiento en la
misma direccion.
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2.3.6

> Pulse las teclas cursor derecho/izquierdo para avanzar o retroceder en las variantes.
» Haga clic en una jugada para avanzar en esa variante.
» Haga clic derecho sobre un movimiento para introducirle comentarios.

» Podra usar este Ultimo menu para excluir una jugada de las partidas de torneo. Las
jugadas asi marcadas se mostraran en color rojo. Repita la accién para volver a
hacerlas jugables.

» Use F11 para abrir o cerrar la ventana del arbol de aperturas.

Opciones para ver el libro

Panel de Relojes

Haga clic derecho sobre el panel del reloj para acceder a las distintas opciones.

Relojes: Blitz 4m+2s

Digital
Digital doble
Analdgico

Garde

Blitz

Larga

Motacion + Libro Cerrar

l - X
BT — -

El reloj de ajedrez muestra el plazo para reflexionar consumido por cada bando.

En el panel del reloj también puede aparecer el logotipo del médulo que esta en accion.
Puede activar esa presentacion en el menu contextual que aparece al hacer clic
derecho en el panel del reloj o también en el mend Archivo - Opciones - Relojes +
Notacion.

El reloj de la izquierda es el de las blancas y el la derecha el de las negras,
independientemente de la orientacion del tablero:
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Fritz dispone de varios tipos de relojes: digital, analdgico, digital doble y tridimensional

Relojes: Blitz 5m+2s B

Hay también un reloj fotorealista "Garde". Puede hacer zoom sobre él y manteniendo
presionado el botdn izquierdo del ratén podra girarlo.

El reloj de ajedrez digital doble ofrece informaciones adicionales. Clic derecho reloj de
ajedrez - Digital doble.
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| DHILL SGTLs YWl L

Relojes: Blitz 4m+2s x

r L]

0:00:31 0:00:10

El reloj superior muestra el control de tiempo total y el inferior el consumo de tiempo
por jugada.

Cugital
Digital doble
w Diferenda horaria
Analogico
Garde
Logo
¥ o Mostrer BlancasMNegras

w Bitz
Larga

Cerrar

B e

En partidas bala y reldampago, la opcidén Diferencia horaria muestra su tiempo y la
diferencia con el de su rival.

Haga clic derecho sobre el reloj y escoja Diferencia horaria. De este modo el reloj de la
izquierda muestra su tiempo y el de la derecha la diferencia con el de su oponente. En

la imagen superior, usted tiene 9 segundos de ventaja. Si usted tuviera menos tiempo

la diferencia se presenta como un ndmero negativo y en color rojo.

Nota: también se pueden establecer los controles de tiempo para "Blitz" y "Partidas
Largas" haciendo clic derecho sobre los relojes de ajedrez.
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2.3.7 Mostrar el tiempo de reflexiéon

El reloj de ajedrez de Fritz muestra el tiempo transcurrido para ambos bandos. El reloj
de la izquierda es el de las blancas y el de la derecha, el de las negras.

Relojes: Blitz 4m+2s x|

Digital
Digital doble

\,
Diferencia horaria
L L]
0:00:00
- L]
. Garde
\’
- . o

Lego

0 00 00 Maostrar Blancas/Negras

Blitz

Larga

Cerrar

El programa tiene dos tipos de reloj de ajedrez, digital y analdgico y puede
seleccionarlos haciendo clic derecho sobre el panel. También se puede mostrar junto al
reloj el logotipo del mddulo que esté activado, si se selecciona en el menu contextual
(clic derecho). Particularmente informativa es la vista con el reloj digital doble, que
también se ofrece como opcién en dicho menu contextual. En la parte superior se
muestra el tiempo total y en la inferior, el tiempo empleado en la jugada.

También se puede escoger que el reloj muestre la diferencia de tiempos entre ambos
jugadores, tanto cuando se juega contra Fritz como en Playchess.com. Resulta
especialmente util cuando se juegan partidas reldmpago o bala en Playchess.com.

f 0:00:00 | 0:00:03°

El valor mostrado en verde tiene signo positivo. En el ejemplo, las blancas tienen una
ventaja de 20 segundos sobre su rival. Los valores negativos se destacan en rojo.

| 0:01:56 § 00012

 0:00:04 § 0:00:16

-
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2.3.8

La configuracion del reloj puede establecerse mediante el menu contextual o por medio
del menu Archivo, en Opciones - Relojes + Notacion.

o ; |
DEEI‘I\ES . |
Bases de finales GUI I Bases de finales Madulo | Version
Madulo I Disefio | Idioma | Portapapeles

Relojes+Notacion | partida | Multimedia | Entrenamiento

Relojes Motacian

i@ Digital (7 Figuritas @ 1,d4
() Analégico i@ RDCATP ©)1.d2-04
(") Digital doble

[7] Diferencia horariz Guardar tiempo usadao
DAImacenar evaluaciones

+|Logo en reloj
g ! DAImacenarJugadas espera

[ Ok ] [ Cancelar Aplicar

Panel del médulo

El programa le dara informacion sobre sus procesos de pensamiento durante el
transcurso de la partida. Es lo que se llama “informacion de busqueda” y refleja qué ha
encontrado el ordenador mientras calculaba su proxima jugada.

Véase también la informacion del mddulo ampliada... y Let's Check...

Médulo: Fritz 15 x|
_Fritz 15 | PParar) [ 4 || = 2 o —
@ =018 | Profundidad=21 6..AdG (1131) | 999kN/s | 0:01:23 |

6...Ad6 7.Dc2 dxcd 8.Axcd 0-0 9.0-0 e5 10.h3 exd4 11.exd4 Cb6 12.Ad3 Te8 13.Ad2 h6 14.Tfe1 Aeb 15.Ce5 DcT 16.a3 Tadd
= (0.18) Profundidad: 20 00:00:37 35598kN

6...Ad6 7.DcZ dxcd =(0.19) 8.Axcd 0-0 9.0-0 &5 10.Ab3 a5 11.h3 Dc7 12.Ad2 exdd 13.exdd b5 14.a3 Aab ~

Nota: al hacer clic sobre una linea en el panel del mdédulo, se ejecuta esa jugada sobre
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el tablero inmediatamente, de forma similar a lo que sucede con el libro de aperturas.

> En la esquina superior izquierda puede ver que mddulo de ajedrez esta calculando las
jugadas en ese momento (aparecera el nombre real)

> La jugada que se esta analizando en el ejemplo es 2... Cxe5, que es primera de 46
legales posibles.

> El botdn “Parar” le permite parar y reiniciar el calculo.

» Con los botones “+” y “-"” puede aumentar o disminuir el nimero de lineas que se
calculan en paralelo (no se muestran durante una partida: sélo estan disponibles en
el modo de analisis)

> En la segunda linea hay una luz que se vuelve roja cuando el mddulo encuentra algo
que lo conmociona (por ejemplo, cuando la valoracién aumenta o cae
dramaticamente) Se complementa con una flecha que apunta hacia arriba o hacia
abajo, para indicar que el ordenador ha descubierto algo bueno o malo en la posicién,
pero que no sabe bien de que se trata.

> La siguiente seccidn ofrece la valoracion de la posicidn, que en el dibujo es de -0.21.
Se expresa en peones, siempre desde el punto de vista de las blancas. Si se muestra
una cifra de +1.30 quiere decir que la posicion blanca es mejor en el equivalente a
1.3 peones. Si las blancas ya llevan un pedn de ventaja, 0.3 es el resultado de
consideraciones posicionales (movilidad, colocacién de las piezas, seguridad del rey,
estructura de peones, etc.). Si el numero es -3.00 indica que las blancas tienen una
pieza de menos - caballo o alfil, ambos equivalentes a 3 peones. Junto a la
valoracién precisa se da también la ajedrecistica habitual: +- significa que las
blancas van ganando, -+ que las negras van mejor, = quiere decir que la posicion
esta igualada, etc.

» La profundidad de busqueda le indica cuantos movimientos se han previsto. El valor
se expresa en “ply” o medias jugadas. La primera cifra sefiala la profundidad general
y la segunda la adicional con la que se han investigado algunas lineas concretas. Por
ejemplo, si se muestra “depth = 12/30” quiere decir que el mddulo ha mirado todas
las respuestas hasta la profundidad de 12 ply (6 jugadas), mientras que para un
restringido nimero de continuaciones prometedoras o peligrosas, se han examinado
hasta 30 ply.

> El tiempo mide lo que ha tardado el programa en esa jugada en concreto.

> Tras él se muestra la jugada gue espera como respuesta.

» Mientras se calcula una jugada, se muestra también a veces el porcentaje de tablas
hash que se llevan llenadas. Cuando se completan (100%), el resto del tiempo de
busqueda se usara de forma menos eficiente.

» Por Ultimo puede ver la velocidad a la que calcula: “634kN/s” significa que el médulo
esta generando y evaluando 634,000 posiciones por segundo (“kilonodos por
segundo”) Haga clic derecho sobre esta cifra para que en vez de ello le sea
mostrado el nimero total de posiciones.

> En la parte inferior puede ver la “variante principal”, es decir, la mejor continuacién
encontrada hasta ese momento. Junto con la informacién de blusqueda se muestra
también el nimero total de posiciones analizadas para llegar a ella. Puede hacer clic
derecho sobre esa zona de la pantalla para decidir la cantidad de informacion que
quiere que se le muestre y decidir si se debe ir desplazando la historia de la
busqueda. También puede insertar un pequefio “tablero de variantes” en el que
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puede reproducir la variante principal que esta considerando el programa. Esta
informacion no se muestra cuando se usa Let's Check.

Men( contextual en la ventana del médulo

feor e s == Ol B.Cxch7 T3 9. Cxef+ gd 10.Txel Txel +

1 Médulo

fuy Blogquear médule Ctrl+Ale+ L
Si hace clic derecho en la + lineas *
ventana del médulo, obtendrd un | ™= T leB Cd3 7.CxB Cxel B.Cxh7 Txc3 9.0+ gxfB

, .. . v Opciones de bisqueda.. 1 & 15 hs Bn?
menu en el que ﬂ.]ar dlversas Siguiente mejor 3 Siguiente mejor Y
OpC I0neS . = Analizar amenaza X Buscar mejor Mayusculas+Y
. , ca Copiar analisis Buscar claramente mejor Alt+Y Ny

Algunas de las opciones solo se ; o I s 3
mue,stran cuando el pr(?g,r_ama F Uegkeatineaipiicial [ sobamento  2210.2011 IE varian
esta en el modo de analisis (ALT- Tablero devariantes i 21102011 0
FZ) . Elegir fuente

Propiedades

Cerrar

» Moédulo: para cambiar los mddulos.También puede hacer clic derecho sobre el
recuadro del panel que muestra el nombre del médulo.

> Bloquear: normalmente, en el modo de andlisis, el médulo sigue automaticamente la
posicién del tablero. Sin embargo puede "bloquearlo" en una posicidon determinada,
para poder desplazarse por la partida y sus variantes sin llevar detras al modulo
analizando. Vuelve a hacer clic para desbloquearlo.

> Mas / menos lineas: muchos mddulos pueden calcular mas de una linea a la vez.
Pulse “+” 0 "-", 0 haga clic en los botones “+” 0 “-" que hay en la parte superior de
la ventana del mddulo para aumentar o disminuir el nimero de lineas a considerar.

» Siguiente mejor: cuando se calculan multiples lineas, el programa reparte sus
recursos entre ellas. Si hace clic en esta opcién o pulsa "Y" el programa desechara la
mejor jugada encontrada hasta ese instante y concentrarad toda su atencién
(potencia de procesamiento) en la siguiente mejor. Esta funcién no esta disponible
para todos los modulos.

> Amenaza: le muestra el peligro inmediato, es decir, lo que le puede hacer su
oponente si no realiza ninguna jugada que lo evite. Las amenazas se calculan
siempre en el nivel establecido en ese momento.

» Copiar analisis: copia el andlisis actual al portapapeles de Windows, desde donde
podra insertarlo en un procesador de texto, mensaje de correo electronico, etc.

» Copiar a la notacién: inserta en la notacién una variante con la linea calculada por
el programa

> Desplazar linea principal: normalmente se muestra toda la historia de la busqueda,
es decir, todas las lineas que se llevan analizadas. Puede evitar esto y escoger que
se le muestre sélo la ultima linea.

» Informacion adicional de busqueda: cuando se selecciona una sola linea de
analisis se presentan datos adicionales sobre cada linea. Véase mas arriba

> Desplazar sélo jugadas nuevas: sélo se cambiara la presentacion de la linea de
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analisis cada vez que se presente una jugada nueva en ella.

> Tablero de variantes: inserta un pequefio tablero en el que puede reproducir la
linea principal.

> Elegir fuente: para establecer el tamafio y tipo de letra.

> Copiar jugada: al pulsar la barra espaciadora se copiara la mejor jugada disponible
en la notacién de la partida

> Propiedades: le permite ajustar los pardmetros del médulo.

» Cerrar: elimina la ventana del médulo de la pantalla.

2.3.9 Opciones ampliadas en el panel del médulo

En el panel del mddulo ahora el usuario puede ver el nUmero de procesadores que se
estan empleando. Esta presentacidn solo tiene relevancia para los equipos con varios
procesadores y con programas que son capaces de usar mas de un procesador.

Madulo: Fritz 15

Fritz 15 | parar, = 4F — = ﬁ .
@ = (014 Profundidad=22 6. dxcd (1/31) 985 kN/s 0:04:36 st

B...dxcd 7.Axcd b5 8.Ad3 b4 9.Ced Cxed 10.Axed Db6 11.Dad AbT 12.0-0 AeT 13.Ad2 00 14.Tfc1 Tach
15.a3
= {0.14) Profundidad: 21 00:03:14 183MN

Haciendo clic en el botén CPU, el usuario puede cambiar el nimero de procesadores a

emplear.
Fritz 15 s
CPUs (1-4) B =l
Ok Cancelar
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2.3.10 Panel de Apuntador

Médulo Afadir apuntador (CTRL - K)

iblero Entrenamiento Analisis Madulo Vista Asistencia
PN ﬁ Anadir apuntador T “s ' Usar LiveBook )
@ = i v v AR
. *. Quitar apuntador T ., Enwviar posicion

Apuntador Let's Aportar Los Enfrentamie
por defecto == Quitar todos los apuntadores | Check médulo més. - i Posiciones comprobadas de Médul

Observadores Let's Check

| § Incorporar un panel con un madulo que sirve de apuntador o asistente durante la partida (Ctri+K] bci

[ Bt

Un apuntador es una persona que observa desde fuera cdmo se desarrolla una partida.
Suelen ser notables por sus consejos y por saber todo mejor que quienes estan
jugando.

Puede escoger un modulo adicional en la ventana que se abre.

Se mostrara una nueva ventana de mddulo, con el elegido trabajando en paralelo con
el que se tuviese activo. Puede usar uno o varios apuntadores (hasta un maximo de
seis) para auxiliarse en sus enfrentamientos con el médulo principal o para obtener una
segunda opinidén en un analisis. Recuerde que comparten el tiempo del procesador y
memoria RAM, de forma que la calidad y rapidez del analisis se resiente con cada
apuntador que active

Haga clic en “Quitar apuntador” o “Quitar todos los apuntadores” para librarse de los
modulos adicionales. También puede hacer clic derecho en la ventana correspondiente
y seleccionar “Cerrar”.

Los apuntadores no pueden combinarse con la ventana "Explicar todas las jugadas".

2.3.11 Panel de Perfil de Evaluacion

El perfil de evaluacién muestra graficamente las valoraciones y tiempos del desarrollo
de la partida. Su presentacion se activa en Vista - Perfil de evaluacidn.

Bewertungsprafl - X

3868

2Tphy
5 10 15 20 =5 30 = a0 45 0 55 &0 5 Ei] s a0

Asi se interpreta el perfil de evaluacion:

Barras por encima de la linea base: ventaja de las blancas
Barras por debajo de la linea base: ventaja para las negras
Barras verdes: ventaja del oponente
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Barras rojas: ventaja del ordenador

va mas alla de la escala de la ventana actual
La escala se expresa en centésimas de pedn = cp = pedn/100.
Sobreimpreso al perfil de la evaluacion, aparece el de tiempos.
Lineas azules: tiempo empleado por las blancas
Lineas negras: tiempo usado por las negras
En este caso la escala estd en segundos.

Al hacer clic derecho sobre el panel se muestran diversas opciones sobre la
presentacién de la grafica

% ey

v Bvaluacion

v Tiempo

v Profundidad 1
Zoom
Logaritmica
Cerrar |

La opcidon de presentar la escala logaritmica es Gtil cuando se presentan valoraciones
muy grandes, para poder observar mejor las fases del juego en el que las diferencias
son pequefias, ya que un salto de +5 a +7 puede no ser tan importante como uno

de +0,4a + 0,6

Caracteristicas adicionales
v La gréafica bajo el eje horizontal indica la profundidad de busqueda del programa.
v A la derecha hay un "termémetro" que muestra graficamente la valoracion.

v Haciendo clic en un punto del perfil de evaluacién ird a la posicién correspondiente
de la partida. Esto es muy util para identificar y ver los momentos en que se
producen cambios dramaticos en las partidas. Un pequefio indicador azul muestra la
posicidon en que estamos en ese momento.

v Haciendo clic derecho puede optar por esconder/mostrar el tiempo y/o a valoracion.

v Haciendo clic derecho en Zoom se aumenta la visualizacion.
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2.3.12

2313

Panel de Charla

Vista Charla

Charla » [EB]
"¢ Otra partida? Seguro, por qué no."

Durante la partida el programa también puede hacer comentarios de forma escrita,
(“"¢No crees que eso es un poquito osado?”) Normalmente se muestran en la barra de
estado de la pantalla, pero puede activar una ventana especifica, de forma que le
resulte mas facil su lectura. Como en el caso de las observaciones habladas, estas
también dependen de la evolucién del juego y de la Gltima jugada realizada.

La charla escrita puede activarse y desactivarse en QOpciones - Multimedia
He aqui algunos ejemplos de entre los mas de mil que pueden darse:
"¢Otra partida? Seguro, por qué no"

"Normalmente lucharia contigo a muerte pero en este caso haré una excepcion. Acepto
las tablas"

"No puedo creerlo iCémo puede alguien jugar tan mal! Me rindo. Enhorabuena"
"iMaldita sea, un jaque! iSabes que los odio, Frederic!"

"iSobrepasado por un humano! iCuan embarazoso!"

"Creo que ya llevas retrocedidas tres jugadas con esta"

"iTomaaaa! iHasta el otro lado del tablero!"

Tablero de analisis

El programa dispone de una funcion especial, con la que muchos usuarios no estan
familiarizados.

Se encuentra en Vista Tablero de analisis. También se accede a él con la
combinacion de teclas Ctrl-Alt-A.

El tablero de analisis aparece como un panel adicional en la ventana de tablero y
puede usarse para analizar la partida cargada en un momento dado. Puede mover el
tablero de analisis al lugar en que le resulte mas conveniente, como cualquier otro
panel de Fritz: enganchandolo con el ratén por la parte superior y arrastrandolo hasta
el lugar adecuado de la pantalla.
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Véase también Let's Check...

Con todas las funciones de analisis de que dispone Fritz, épara qué se necesita un
tablero de analisis adicional?

Una ventaja importante es que se dispone de otro tablero para trabajar. Es como usar
un ajedrez de bolsillo mientras se observa una partida de grandes maestros: puede
mantener visible la posicidén original y experimentar con distintas lineas en el ajedrez de
bolsillo.

Analisis + B

|

A4
y m )1+

L%] o n

]

E-EH B O
Y EeEe

BB OO
' OoH B

L>
- B B

il
£y
b
A
i

1
i
i

- =~

o || Im(f

]
=

& Empezar ) Detener [T] Sincronizar Copiar * Mover &) Cerrar

El mayor beneficio del tablero de analisis se obtiene cuando se observa una partida por
medio del servidor de Fritz. Podria periédicamente desconectar y conectar la
retransmision para realizar jugadas en el tablero principal, pero perderia el seguimiento
de la partida y, al reconectar, sus analisis se verian barridos por la posiciéon existente
en la partida. Con el tablero de analisis, resulta mucho mas facil. Puede ver la partida
y, sin alterar la posicidén, probar variantes en el segundo tablero.

Su control se realiza con los botones que hay en la parte inferior del panel y con el
menu contextual que aparece al hacer clic con el botén derecho del raton.

Empezar: sirve para indicarle al programa que se va a iniciar el trabajo con el tablero
de analisis. Se cambiard a una notacién de analisis, en la que se registraran los
movimientos y variantes ejecutados. Puede mover las piezas en el tablero de analisis
empleando un mddulo como ayuda si lo desea. Las nuevas variantes aparecen en una
copia de la notacién, pero la posicion del tablero principal permanece inalterada.

Detener: sirve para volver temporalmente al tablero principal, sin que se cierre ni se
pierda lo analizado.
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2.3.14

2.3.15

Sincronizar: sitla en el tablero de analisis automaticamente la posicidon que esté en el
tablero principal, lo que resulta Gtil cuando se quiere volver a la posicién original
rapidamente.

Copiar: incorpora la notacion de la partida principal a la notacién del analisis.

Mover: introducira la primera jugada de su analisis en el tablero de variantes en la
notacién del tablero principal, cuando esté activo este ultimo.

Cerrar: prescinde de la visualizacion del panel con el tablero de analisis.

Tenga en cuenta que el tablero de analisis sélo es para analisis rapidos, temporales.
Las variantes que se pueden ver en la notacién de analisis no se guardardn con la
partida.

Tablero de variantes

Se puede activar el tablero de variantes haciendo clic derecho en el panel del médulo
y seleccionando "Tablero de variantes" en el mena contextual.

El tamafio del tablero de variantes dependera de lo grande que sea el panel del
madulo.

El propdsito del tablero de variantes es permitirle reproducir la mejor variante que el
modulo ha encontrado en un momento dado, durante su busqueda.

Médulo: Fritz 15 a
Fritz15 | |parar| | &k | | = & o A—
@ =015 Profundidad=20 12...AeT (1/35) 229kN/s | 0:01:18

12...Ae7 13.Tb1 Dc7 14.0-0 0-0 15.Dc2 h6 16.Ad2 Tib8 17.a4 c5 18.AhT+ Rh8 19.Ad3 Ac6 20.e4 Txb1
21.Txb1 TcB 22.Ae3 cxd4 23.Cxd4 Cc5 24.Cxcb Cxd3 25.Td1 Td8 26.Axa7
= (0.13) Profundidad: 19 00:00:51 11528kN

12...Ae7 13.Tb1 = (0.13) [13.Ad2= Tb8 14.Tb1 00 15.Dad4 Cf6 16.Aad Dc8 17.Ad3 c5 18.0-0 A
Acb 19.Txb8 Axad 20.Txc8 ]

En la parte inferior del tablero hay un conjunto de botones, con los que se controla la
reproduccién de jugadas: se puede avanzar o retroceder de jugada en jugada o saltar
al comienzo o al final de una variante.

Ventana de bases de datos

Este programa tiene sofisticadas funciones de base de datos y puede almacenar
cualquier nimero de partidas en muchas bases de datos diferentes. Pueden ser
partidas jugadas contra el programa, pero también partidas histéricas y famosas, de
las que le facilita en gran cantidad el fabricante, ChessBase. Las partidas se clasifican
automaticamente segun toda clase de criterios y dispone de potentes herramientas de
busqueda que son capaces de localizar cualquier partida en muy poco tiempo.

Inicio Base de datos
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i ' Editar datos

k. Cargar siguiente partida
Base de
'0 datos 4 Cargar partida anterior

Base de datos

E ]
i Abrir una base de datos de partidas (F12)

Abre una ventana separada de base de datos con una lista de partidas. También
puede acceder a ella desde la ventana de tablero principal pulsando F12. Esta misma
tecla le devolveran a la ventana de tablero. También hay botones en ambas barras de

menu para hacer lo mismo.

=27 @ = =|MegaDatabase 2016, 6502031 Partidas

r':] X Borrar | FE |Cabeceras completas = Cr_) # Editar datos = o %
—' | Copiar | |Segoe Ul -2 - & Seleccionar todas =

Pegar = —| Fitar. Tabla de Siguiente  Activar
- Primera jugada 0 - =ralinea cruces  torneo tablera
Portapapeles Propiedades Edicién Tarmeos Ventana

Texto  Partidas Jugadores Torneos Comentarista Fuentes Equipos Titulo departida Aperturas Temas generales Técti * | *

Nimero Blancas EloB Megras Elo.. Resultado Jugad.. ECO Torneo Fecha VeS| P
7 Polerio,G Leonardo,G 0-1 13 C40  Rome 1572

8 Leonardo,G Lopez de Segu.. 1-0 10 C41  Madnd 1575

9 Leonardo,G Lopez de Segu.. 1-0 10 C53  Madnd 1573

10 Scovara Boi,P 0-1 14 C53 Spaincasual 1573

" Busnardo Palerio,G Line 10 C53 Rome 1590

12 Polerio,G Busnardo 1-0 1 C32 Rome 1590

13 Saduleto,G Palerio,G Line 13 C33 Rome 1580

14 Saduleto,G Polerio,G 0-1 24 €52 Rome 1590

15 Polerio,G D'Arminio,D 1-0 24 C57  Rome 1610 v(s

16 Greco,G NN 1-0 10 C33 Furgpe 1620

17 Greco,G NN 1-0 23 C23  FEurope 1620

18 Greco,G NN 1-0 22 C24  Europe 1620

19 Greco.G NN -] 21 C00  Eurgpe 1620

20 Greco,G NN 1-0 24 C33  Eurgpe 1620

21 Greco,G NN 1-0 14 C37  Eurgpe 1620

22 Greco,G NN 1-0 15 C23  FEurope 1620

23 Greco,G NN 1-0 18 C02  Europe 1620

24 Greco,G NN 1-0 L C53  Europe 1620

25 Greco,G NN 1-0 10 C34  Eurgpe 1620

26 Grecn.G NN 1-0 24 €22 Furnne 1620 i
< b3

Hecho - Base de datos

Bases

Gambits Repertoire
3
1

s

The Basics of Winning

>

Mylntem:

Multimedia

Tactics - Vol.2

Fischer !Start

A
A\
3

Ayuda

o2

MylntemetKibitzing

S

&

Botvinnik System
EJ

13

Tactics Vol 5

o

Typical mistakes by .

http://es.chesshase.com

La ventana de base de datos siempre muestra el contenido de la base de datos que
esté abierta en ese momento. Puede cambiar a otra base de datos, crear una nueva,
copiar partidas, hacer que el programa las analice, crear tablas de emparejamiento,

indices, etc. Aqui tiene las funciones principales:

Menu Archivo - Abrir (o Ctrl-0)
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Z[|7 a = =| MegaDatabase 2016, 6502931 Partidas

m Inicio EBase de datos Vista

Bases de datos recientes
/ Muevo

1 Mega Database 2016.cbh

- i 2 ChlUsersh..\Database.cbh

Guarda @y A~brirlaventana de listado de una base de datos

T AT T T T a5 LT

B 'mprimir »

) E-mail

Use esta orden para examinar la base de datos que quiera. Las bases de datos pueden
tener distintos formatos (CBH, CBF, PGN, etc.)

Puede convertir partidas de un formato a otro con solo copiarlas en una base de datos
con el formato requerido.

Filtrar partidas (o Ctrl-F)

Produce una “mascara de busgueda” en la que le puede indicar al programa que
busque partidas determinadas.

En la parte superior de la lista hay cierto nUmero de separadores con los que se
accede a distintos indices.

I
Texto Partidas Jugadores Torneos Comentarista Fuentes Equipos Titulo de partida  Aperturas

Mdrmera Blancas Eloc B Megras Elo... Resultadoe Jugad.. ECO  Torneo Fecha
1337995 Lauber A 2200 Bartolomaeus,C 2170 1-0 17 AB0  Dresden U20 1005

El listado de partidas contiene indices de los textos, partidas y fragmentos de partidas
incluyendo (cuando estan disponibles) indices de jugadores, torneos, comentaristas,
torneos, aperturas... E informacion a primera vista de resultado, fecha y nimero de
jugada, entre otros muchos datos.

> Partidas le ofrece el listado de las mismas por el orden en que se estan
almacenadas en la base de datos.

» Jugadores permite localizar rapidamente todas las partidas de un ajedrecista
determinado.

» Torneos ofrece la localizacidn de las partidas en funcion del torneo en el que se
jugaron.

» Comentaristas facilita el acceso a las partidas anotadas por un determinado autor.
» Fuentes sirve para ver las partidas clasificadas segun su origen.

> Equipos ofrece las partidas agrupadas por los equipos en las competiciones en
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24
241

grupo.

> Titulo de partida: con la ayuda de textos descriptivos libres es posible también
clasificar las partidas

> Aperturas produce una lista clasificada por el tipo de variantes empleadas para
iniciar la partida. Al hacer doble clic en una categoria se abren sus subordinadas y/o
las partidas que contiene. Si no esta familiarizado con el indice de aperturas “ECO”,
puede hacer clic en Base de datos - Funciones de indexacion - Instalar clave y
escoja una clasificacion descriptiva (“pequefia”) en la que aparecen los nombres mas
conocidos, como “Siciliana”, “Pirc”, “Defensa Francesa”, etc.

Los siguientes indices no se muestran si no se activa la opcién "Usar claves tematicas"
en Archivo - Opciones - Disefio

> Temas generales le ofrece un indice para localizar partidas segun los temas del

”oo\

medio juego (“posiciones criticas”, “estructura de peones”, etc.).

» Tacticas es un indice de temas tacticos, como sacrificios, mates o jugadas
brillantes.

> Estrategia contiene entradas como ideas ganadoras, centinelas, etc.
> Finales incluye las distintas categorias comunes de finales de partida.

Por favor, advierta que muchas bases de datos de ChessBase tienen indices de
partidas distintos y a menudo mas amplios y especializados.

Bases de datos recientes

Al hacer clic en el menu Archivo aparece a la derecha un listado con las Gltimas bases
de datos que se han abierto.

Con solo hacer clic sobre una entrada, se abrird la base de datos correspondiente.

Introducir jugadas
Notacién ajedrecistica

Uno de los factores mas importantes en el avance del estudio del ajedrez fue la
invencion de un sistema de notacion eficiente para describir las jugadas. Para ello se
emplean los nombres de las piezas, ocho letras para las columnas (a - h) y ocho
numeros para designar las filas (1 - 8)

La notacién de la partida se muestra en el panel de notacioén:

© ChessBase 2015



Aspectos generales 93

Notacién + Libro % |
Motacion  Entrenamiento  Planilla  LiveBook Libro

g mm Karpov,Anately 2775 - Kramnik, Vladimir 2730 - mm
b D47 Dortmund SuperGM 23rd (2) 15.07.1995 [Von Gleich]

L=

1.d4 d5 2.c4 c6 3.Cc3 Cf6 4.e3 e6 5.Cf3 Cbd7 6.Ad3 dxcd 7.Axcd b5
8.Ad3 Ab7 9.a3 bd 10.Ced Cxed (RN T bxa3 12.bxa3 Ad6 13.Ad2
Th8
[ 13..Dc7 14.Ab4
(14Da4 0-0 15Aa5 Cb6 16.Dc2 h6 17.Cd2 ( 17.Ab4 c5 18Axb7 Dxb7
19.dxc5 Tfc8 nebst £1d7 und Ausgleich ) 17..Tfc8 v

Devuelve material

Para describir una jugada necesita los siguientes elementos:

P El nimero del movimiento. La jugada 1 consiste en un movimiento de las blancas
seguido por otro de las negras. Cada uno de ellos se denomina "ply" o "media jugada".
» La inicial de la pieza (para el rey, dama, torre, alfil y caballo) También se pueden
emplear "figuritas", que son pequefios iconos de las piezas.

P Las coordenadas que designan a donde se mueve la pieza.

Los nombres de las piezas son:

Nombre castellano Inicial Nombre inglés Inicial
Rey R King K
Dama D Queen Q
Torre T Rook R
Alfil A Bishop B
Caballo C Knight N

La inicial no se usa para los peones, con los que se emplean sélo las coordenadas.

P Enla notacion algebraica larga se emplea la inicial de la pieza, seguida de las
casillas de origen y destino. Ejemplo: 1.Cg1-f3.

P Enla notacion algebraica corta o abreviada se usan sélo las coordenadas de la
casilla de destino, cuando ello es posible. Ejemplo: 1.Cf3, porque sélo el caballo de g1
puede ir a f3. Si existe alguna ambigiiedad debe proporcionar una letra o nimero
adicional. Ejemplo: 5.Cbd2, si los dos caballos pueden ir a d2, uno desde bl y otro
desde f3. Si los caballos estuviesen en bl y b3 se escribiria C1d2.

P Las jugadas de pedn se escriben sin la inicial del mismo. Ejemplo: 1.d2-d4 o 1.d4
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» Las capturas se significan con el signo "x". Ejemplo: 3.Cf3xd4 o 3.Cxd4.
P Los jaques se indican con "+" y los mates con "#" o "++". Estos simbolos se ponen
a continuacién de la jugada

Puede alternar entre notacion larga y abreviada en el menu Archivo - Opciones
Notacion.

La forma oficial de anotar las jugadas esta recogida en las reglas de la FIDE.

24.2 Introduccién de jugadas

Al introducir jugadas en el tablero 2D se indican las casillas de origen y destino
mientras se esta sujetando la pieza con el raton.

Veamos un ejemplo.

Las blancas seleccionan el pedn e2 y lo arrastran manteniendo pulsado el botén del
raton. La casilla de origen e2 se indica con un circulo. Cuando el raton se mueve sobre
la casilla e3, aparece coloreada.
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Si las blancas siguen moviendo el ratéon, hasta e4, entonces es esa potencial casilla de
destino la que se resalta en color amarillo palido.

El programa emplea estas ayudas graficas para evitar jugadas ilegales.

Resulta muy Util en las partidas evaluadas y en las que se disputan en el servidor.

Introducir jugadas con un clic

En partidas rapidas contra el ordenador puede tener un final ganador pero no darle
tiempo a efectuar las jugadas.

Bases de finales GUI I Bases de finales Modulo | Version
Madulo i Disefic | Idioma | Portapapeles

Relojes=Motacidn | Partida | Multimedia | Entrenamiento

Rendirse Tablas S0lo un clic
 Munca ) Munca  Apagado
@ Tarde @ Tarde @ Mormal
i Pronto I Pronto ) Agresivo
Entrenador Prejugar
Tiempo y. : ) Apagado
= @ Mormal
Hntis! 3 = *) Agresivo

[¥] Indicar apertura
Cambiar bando tras partida
Marcar jugada con flechas

[¥] siempre promaocionar a dama

Para evitar esta situacién desesperante, hemos afiadido un sistema de juego con un
solo toque de ratén:

P Sipulsa sobre una pieza que sélo tenga un movimiento legal, el mismo se efectla
inmediatamente.

P Sipulsa sobre una pieza con mas de una jugada legal, pero en una de ellas puede
capturar, se efectla esta Ultima (secuencias tipicas de recaptura). Para efectuar otra
jugada alternativa debera usar un segundo clic para marcar la casilla de destino.

P Sipulsa en una casilla a la que sdlo pueda ir una pieza, se realizara esa jugada. Si
puede ir a la casilla mas de una pieza, debera usar un segundo clic para marcar la
pieza deseada - excepto si una de las piezas ha ejecutado una de las dos Ultimas
jugadas, en cuyo caso se escogeria ésta automaticamente. Esto le permite, por
ejemplo, dar rapidas series de jaques.

P Sipulsa las casillas g1 o g8 y esta permitido el enroque corto, se realizara.
Dejadas

Consiste en coger una pieza mientras su oponente aun esta pensando y mantenerla
suspendida sobre la casilla de destino. Tan pronto como mueva su oponente, sélo
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245

tiene que soltarla, sin que apenas corra su reloj. Es una técnica un poco peligrosa: si

el rival juega algo inesperado y suelta la pieza, luego sélo podra observar el desastre.

AUn asi las dejadas se usan ampliamente en las partidas mas rapidas que se juegan en
el servidor.

Prejugar

Mientras su oponente piensa, puede realizar una o mas jugadas, especialmente cuando
son obvias o forzadas. Se marcan con una flecha verde y se ejecutan inmediatamente
cuando sea su turno. Esto ahorra muchisimo tiempo y es especialmente Util en los
finales, donde puede programar series enteras de jugadas como a2-a4-a5-a6-a7-a8.
Al hacer clic derecho sobre el tablero se borraran todas las prejugadas.

Introducir jugadas con el teclado

Debido a la belleza de la interfaz grafica del programa, probablemente preferira
introducir jugadas usando el ratén. Hay, sin embargo, una interesante alternativa:
puede escribir las jugadas con el teclado, una posibilidad que pueden preferir algunos
ajedrecistas experimentados.

Para introducir las jugadas con el teclado, escriba la casilla inicial y la de destino, p. e.
glf3.

Variantes

Una variante es una alternativa a siguiente jugada. Es util almacenar sus analisis en
forma de variantes ya que ChessBase le permite reproducirlas en el tablero.
Basicamente se retrocede una jugada y se introduce otra en su lugar. En la notacion
de la partida la variante se presenta entre corchetes y con sangria.

Introducir movimientos se ha hecho mucho mas facil. El didlogo de variantes aparece
con mucha menos frecuencia. Se se introduce una jugada alternativa en la notacién,
normalmente se crea una variante sin que se muestre el didlogo de variantes.

Axe3 25.Txe3 c5= Antipov,M (2462)-Heimann A (2493)/Athens/2012/) 17..Rf8 18.Cfd2 Cd7 19.Cc4 Cc5 20.0xc5 Axc5 21.c3 fo 22.Ae3
Axe3 V2,Carlsen M (2772)-Leko,P (2756)/Dortmund,/2009/ |
13.a5
[ 13.Ac4 Ad6 ( 13..Ac5!?) 14.Cb3 AbT ( 014..Te8!? (&) 15h3 Rf8 16.Ad3 AcB 17.Ae3 Ae6 18.Cfd2 Re8 19.f3 Ae7 20.Ac4 Ac8 21Ted1
Ab7 22.Af2 Cd7 23.Ad3 Cf8 24.Cc4 Ceb 25.Cbabz Carlsen,M (2776)-Aronian,L (2750)/Nice rpd/2009/;
13.Cc4 Adb6 14.a5 Aeb 15.Ae3 Tab8 16.Cfd2 Cg4 17.h3 Cxed 18.Cxe3 AcS 19.Axeb Txd2 20.Ad5 Axe3 (20..Cd8!? ) 21.fxe3 Ce7
22.Ac4 Txc2 23.b3 Txc4 24.bxc4 Rf8= Wan,Y (2477)-Tkachiev,V (2662)/Jakarta/2012/ ]
13..Ac5N
[13..Ad6 ]
14.Acd 2]
[ 14.A84 Cxad 15.Cxed Cg4 16.Cxg4 Axgdz;
al4h3!? Ab7 (714..Te8 15.Cc4)]
14..Cg4 15.Te2 Ae6! 16.Axe6
[ 16.Ad3 b31]
16...fxe6 17.h3 Cf6 18.Tel Tab8 19.Cc4 Tb5 & 20.b3
[ 20.Ccxe5?! Cxe5 21.Cxe5 Axf2+ 22 Rxf2 Txebt &l /¥
20.Ae3 Ce81 (&l]
20...Ad4 21.Ab2
[ 21.Cxd4 exd4s & ]

Una variante puede iniciarse con solo introducir una jugada alternativa, que
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automaticamente abre una ventana de variante.

También puede emplear el muestrario de comentarios o la cinta Insertar - Variantes:

Insertar Tablero Entrenamiento Analisis Médulo Vista Asistencia
Tx 11_ & ots (1 Fijar marca - I ; J B Borrar variante
] ,TJ Fijar evaluacion ~ f Promocionar variante
Texto  Texto  Insertar Anotaciones = - Insertar Fin de
previo posterior diagrama L2 Prefijo * | yariante variante # Jugada en blanco
Anotaciones Variante

Insertar variante
Retrocede la jugada actual y le permite incorporar una linea alternativa (equivalente a
pulsar "T")

Fin de variante
Da por acabada la variante y vuelve a la linea principal, en la que podra seguir
afiadiendo jugadas.

Borrar variante
Elimina de la partida la variante actual y todas sus subvariantes. Ctrl-Z sirve para
deshacer.

Promocionar variante
La variante actual se eleva al nivel inmediato superior y la que ocupe ese lugar se
convierte en subvariante. Ctrl-Z sirve para deshacer esta funcion.

Jugada en blanco
Inserta en la notacién un salto de turno. De esa forma es posible hacer varias jugadas
consecutivas de un mismo bando para, por ejemplo, mostrar un plan.

El didlogo para introducir una nueva jugada se muestra si se introduce un movimiento
alternativo al que se acaba de escribir, porque este es un caso en el que
frecuentemente tienen que corregirse errores.

Nota: si mantiene pulsada la tecla CTRL mientras hace la jugada alternativa, siempre
se muestra el didlogo de variantes:
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Intreducir nueva jugada >

Jugadas

13.. Ad6 Mueva variante

13... AcbN

Mueva linea principal
Sobrescribir

Insertar

Cancelar

= Nueva variante dara inicio a una nueva linea de juego, que seguira en paralelo con
las jugadas originales;

= Nueva linea principal considerara la jugada como perteneciente a ésta y convertira

el resto de la partida original en una variante;

Sobrescribir reemplazara las jugadas originales con las nuevas;

« Insertar incluird la nueva jugada en la partida, manteniendo tantos movimientos a
continuaciéon como sea posible.

Esta ultima funcion es Gtil cuando ha introducido varias jugadas y descubre que una es
incorrecta (caballo o torre equivocado, casilla de destino errénea) En vez de introducir
todas las jugadas de nuevo, use Insertar, con lo que ChessBase mantendra tantas
como sea posible. Naturalmente ChessBase comprobara que sean legales.
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246 Prejugar

Bases de finales GLUI I Bases de finales Madulo | Version
tadulo i Disefio | Idioma | Portapapeles

Relojes+Notacion | Partida | mMultimedia | Entrenamiento

Rendirse Tablas Solo un clic
) Nunca ) Nunca 1 Apagado
@ Tarde @ Tarde @ MNormal
I Pranta I Pranta 1 Agresivo
Entrenador Prejugar
Tiempo y. : | Apagado
= @ MNormal
Hntisal 3 1 Agresivo

/| Indicar apertura
Cambiar bando tras partida

larcar jugada con flachas
|| Siempre promocionar a dama

Esta funcion le ayuda a ahorrar tiempo en el ajedrez reldmpago o rapido. Mientras es el
turno de su rival y él esta pensando su respuesta, usted ya puede ejecutar el
movimiento planeado en el tablero. Es adecuado especialmente cuando tiene
respuestas obvias y permite ahorrar valiosos segundos de tiempo en las partidas bala o
reldmpago.

La respuesta se muestra en el tablero con una flecha verde. En un final puede tener
sentido realizar varias jugadas consecutivas, como por ejemplo en el caso de un
avance de pedn (e3-e4-e5-e6-e7-e8). En ese caso las jugadas se ejecutan
automaticamente tan pronto como el rival ha movido. Cuando se hace asi, siempre se
promociona a dama.

Pista: si su rival no ha respondido aln y quiere anular la jugada, puede hacerlo con
clic derecho sobre el tablero gréfico.

¢Qué efecto tienen los distintos ajustes?
Apagado es facil de entender: desactiva la funcion.

Normal siempre se ejecuta el primer movimiento de la lista. Si no es una jugada legal,
el programa no la admite y tiene que hacer otra.

Agresivo. Con ese ajuste, siempre se hace un intento de ejecutar el primer
movimiento de la lista. Si no es legal, entonces solo se anula esa jugada y se intenta
realizar la siguiente de la lista.

La funcién y su ldgica requieren cierta practica. También hay quien dice en tono de
broma que es una forma de perder todas las partidas y de hacerlo con increible
rapidez.
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Pista: antes de probar esta funcion en el servidor de ajedrez y perder valiosos puntos
Elo, practiquela contra médulos de ajedrez. La opcidén también funciona en partidas
con controles de tiempo largos contra médulos de ajedrez.

247 Los peones siempre promocionan a dama

Problema: siempre que me toca jugar, Fritz automaticamente corona en dama los
peones que promocionan. No se ofrece la opcion de elegir otra pieza, aunque tengo
desactivada la opcion "Siempre promocionar a dama" en Opciones - Partida.

Bases de finales GUI | Bases de finales Modulo | Wersidn
Madulo | Disefio I Idioma I Portapapeles
Relojes=Motacidn | Partida | Multimedia | Entrenamiento

Rendirse Tablas S0lo un clic
) Nunca 71 Nunca (™) Apagado
@ Tarde i@ Tarde @ Mormal
) Pronto (7 Pronto (71 Agresivo
Entrenadar Prejugar
Tiempo 2 = -;-Apagado
= @ MNormal
Hntis! 3 = () Agresivo

[¥] Indicar apertura

Cambiar bando tras partida
Marcar jugada con flechas
Ei Siempre promocionar a dama

Los peones siempre promocionan a Dama cuando se tiene activada la opcién "Solo un
clic" - "Agresivo" o cuando se usa la opcién de prejugar.Tiene sentido especialmente
en partidas bala en el servidor, cuando se intenta ahorrar todo el tiempo posible en la
respuestas.

Siempre se puede forzar el didlogo de promocion, pulsando y manteniendo pulsada la
combinacién de teclas Ctrl-Maydsculas antes de mover el pedn a la ultima fila.
- L

WE oA

Promocian
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248 Editar y comentar partidas

Haciendo clic derecho sobre el panel de notacién se despliega un menu contextual con
el que se pueden realizar todas las gestiones referidas al mantenimiento de la notacion
y a los comentarios de la misma:

¥ E R s e N o L B e N e l-l-'-s_l
I variante i
i [ vanante
i Borrar las jugadas restantes |
I Truncar jugadas [
| Borrar todos los cornentarios Mayusculas+Ctrl+Y  f
3 Borrar comentarios en color Ctrl+Alt+Y
Borrar comentarios de Fritz Mayusculas+Alt+Y
st Texto previo... Mayusculas+ Ctrl+ 4 e!
E Texto posterior... Ctrl+A  —
15 12 »
SRR k
RR, ... J
) Color de variantes... |
— Insertar diagrama
g
it v Material
v Mostrar tutor de posiciones r
I Elegir fuente... &
M Cerrar Ix
B s i e it e '

Recuerde que tiene que guardar o reemplazar la partida para que los cambios
realizados en la notacién sean definitivos.

Borrar variante
Elimina una linea y sus derivaciones de la notacion. Se aplica a la variante en la que
esté situado el cursor en ese momento.

Promocionar variante
Eleva la variante actual al nivel inmediato superior. La linea que ocupaba ese lugar
pasa a ser la subordinada.

Borrar jugadas previas / restantes

Elimina todas las jugadas antes o después de la posicion actual del tablero. Si borra las
jugadas anteriores, el programa insertara automaticamente una descripcién de la
posicidon de forma que pueda cargar el fragmento de la partida posteriormente.

Borrar todos los comentarios
Elimina todas las variantes y comentarios en forma de texto.

Borrar comentarios en color
Elimina todas las casillas y flechas coloreadas de la partida.
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Borrar comentarios de Fritz
Elimina la informacién que recoge el programa automaticamente si asi se ha dispuesto,
como valoraciones, tiempos de analisis, etc.

Texto previo / posterior

Abre un editor de texto en el que escribir comentarios, que se insertaran delate o
detras de la jugada en cuestién. Los separadores en la parte superior del editor le
permiten especificar el (los) idioma(s) que estd empleando para comentar la partida.
En el mend “Herramientas” — “Opciones” - “Idioma”, puede especificar en que idiomas
quiere ver los comentarios cuando cargue una partida.

,2... / +-,=..., RR, ...

Sirve para insertar simbolos de comentario internacionales para evaluar jugadas (p. e.

“11" = jugada excelente, “??” = error grave) o valorar posiciones (p. e. “+-" = ventaja

blanca, “-/+" = las negras estan mejor), que apareceran en la notacion de la partida y
que se almacenaran con las jugadas. Los comentarios "RR" apareceran delante de una

jugada (p. e. "Mejor es" o "Con idea de")

Color de variantes
Le permite cambiar el color de cada variante por separado.

Insertar diagrama

Marca la posicion en la que debe incluirse un diagrama a la hora de imprimir la partida.
También puede realizarse con los atajos del teclado Ctrl-A (insertar texto tras la
jugada) y Ctrl-D.

Material

Inserta un pie en la notacidn en la que se muestra el desequilibrio material entre los
bandos. En el ejemplo, las blancas tienen un caballo a cambio de un alfil y un pedn.

e

Las blancas tienen ventaja decisiva

] a

Mostrar tutor de posiciones

Otra funcién util de entrenamiento se activa y desactiva con esta opcién. Arranca un
modulo especial con grandes conocimientos ajedrecisticos, que genera una breve
descripcidn estratégica en lenguaje normal sobre la posicién del tablero en cada
momento.

Escoger letra

Le permite establecer el tamafio y tipo de letra para la notacidén. Aseglrese de elegir
una que empiece con “Figurine...” de forma que las figuritas para representar las
piezas y los simbolos de comentario se muestren adecuadamente.

Comentarios graficos

El programa emplea flechas y casillas coloreadas para ilustrar aspectos tacticos o para
aclarar temas estratégicos y visualizar mas claramente los planes. Puede introducirlos
manualmente usando una combinacion de teclado y ratdén. Pulse la tecla Alt y haga clic
sobre una casilla o arrastre el puntero del raton de una casilla a otra. Generara asi una
casilla sombreada en verde o una linea del mismo color. Alt+Ctrl hace lo mismo pero en
color amarillo y Alt+Mayusculas en rojo. Haciendo clic en la zona que rodea el tablero

© ChessBase 2015



Aspectos generales 103

se eliminaran las flechas y casillas coloreadas. Es muy Util para las explicaciones y
clases de ajedrez.

249 Configuracion de posiciones

Insertar - Configurar posicién

:::E i,+§; Borrar todos los comentarios

.

= || | & Sustituir jugadas
|Canfigurar|
posicién | &~ Insertar jugadas

Sobreescribir

‘ hﬁ Componer una posicion en el tablero [5]'

Se abre una ventana de didlogo en la que se puede introducir una posicion
completamente nueva.

Configurar posicion

Enroque
Blancas 0-0

[¥] Blancas 0-0-0
[¥] Megras 0-0
[¥] Negras 0-0-0

Bando que juega
() Blancas

O | e oo [ 5| 03|
De- I jio- o IE: -

@ Megras
’ Blancas<-»Negras ] ’ Copiar ASCII ]
Rey<-»Dama Copiar FEN
Pegar ASCI

Pegar FEN

Jugada nimero: 3 i.\éjf Al paso:

4

La operacidén es muy simple:

e escoja el tipo de pieza en las columnas de la derecha y coloque una o varias de ese
tipo en el tablero haciendo clic en las casillas correspondientes. Con el botdn
derecho del raton se cambia el color de la pieza depositada y con un segundo clic se
anula lo realizado;

(&
1]
=
n
m
o
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e puede arrastrar una pieza de una casilla a otra, manteniendo apretado el botén del
raton durante el proceso;

e puede limpiar completamente el tablero o colocarlo en la posicién inicial (a cero);

e Los botones “Copiar / Pegar ASCII”, "Copiar / Pegar FEN"” se usan para introducir
diagramas que estén en una de esas formas comunes de descripcién de posiciones.
Marque la posicidon en un procesador de textos o navegador y pulse Ctrl + C para
copiarla al portapapeles de Windows. Luego podrd ir a configurar una posicion y
hacer clic sobre el botén de pegar. La posicion se mostrara en el tablero. Los
botones de copiar sirven para exportar una descripcidén del diagrama en formato
texto al portapapeles de Windows.

FEN proviene de las iniciales de “Forsyth-Edwards Notation” y EPD es el acrénimo de
“Extended Position Description”

Ejemplo de descripcidon de la posicién en ASCII: wKd6,Rc8,98,Pg2, bkh7,Qel,
Pd4,e3,h5,h6

Ejemplo de la descripcidon de la misma posicién en FEN:
2R3R1/7k/3K3p/7p/3p4/4p3/6P1/4g3 w - -01

Puede hacer la prueba copiando cualquiera de las dos descripciones
anteriores y pegandolas en una configuracién de posicion.

Tras haber configurado la posicién debera informar, si es necesario, de la situacion de
los enroques de cada bando. Mas raramente puede ser importante saber si el bando
gue mueve puede comer al paso: escriba la columna en la que se puede producir la
captura. También debe indicarle al programa que bando mueve y si debe empezar a
contar las jugadas desde el 1 o un valor mas alto. Haga clic en “OK” para terminar la
configuracion de la posicién.

NOTA DEL TRADUCTOR: Las descripciones de posicién vistas utilizan las iniciales en
inglés de bandos y piezas:

w="White"= Blancas.
b="Black" = Negras
Para el resto de abreviaturas véase la introduccién de jugadas con el teclado

Reflejar la posiciéon
Los botones que estan bajo las piezas, le permiten cambiar la posiciéon de dos formas:

Blancas <-> Negras refleja la posicién verticalmente, es decir, entre blancas y
negras, y cambia el bando que mueve.

Rey <-> Dama refleja la posicion horizontalmente, de forma que las piezas a la
izquierda pasan a la derecha y las de este lado, al primero.
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2.5
2.51

2.5.2

Esta es la posicion del ejemplo superior, reflejada verticalmente (mueven negras) y
horizontalmente.

Teclado
Introducir jugadas con el teclado

Debido a la belleza de la interfaz grafica del programa, probablemente preferira
introducir jugadas usando el ratén. Hay, sin embargo, una interesante alternativa:
puede escribir las jugadas con el teclado, una posibilidad que pueden preferir algunos
ajedrecistas experimentados.

Para introducir las jugadas con el teclado, escriba la casilla inicial y la de destino, p. e.
glf3.

Introducir simbolos con el teclado

En la edicion de comentarios en forma de texto y en la caratula para guardar o
reemplazar partidas puede usar figuras y simbolos de comentario de ajedrez.
Apareceran en la ventana de notacion, en el listado de partidas y en la impresién. He
aqui la lista de todos los simbolos, sus significados y como introducirlos con el teclado.
Si no se visualizan adecuadamente quiere decir que no se tiene correctamente
instalada la fuente TrueType “Figurine...”. En ese caso no podra apreciar los simbolos
apropiados en la columna de la izquierda, de la tabla que sigue:

Caracter | Teclado | Significado
&b Ctrl-K Rey (King)
W Ctrl-Q Dama (Queen)
& Ctrl-N Caballo (Knight)
2 Ctrl-B Alfil (Bishop)
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’ b=t ’CtrI-R ’Torre (Rook)

’ & ’CtrI—P ’Peén

’ - ’CtrI-A ’con ataque

’ T ’CtrI-I ’con iniciativa

’ 2 ’Shift-CtrI-C ’con contrajuego

’ A ’CtrI—AIt—I ’con idea de...

’ O ’CtrI-S ’ventaja espacial

’ @ ’CtrI-Z ’tiempo, apuros de tiempo
’ C ’CtrI-AIt-D ’ventaja de desarrollo

| o |ctr-L ila

’ 2 ’Shift-CtrI-D ’d iagonal

’ © ’CtrI-AIt-Z ’z ugzwang

’ H ’CtrI-AIt-C ’c entro

| X [shift-Ctri-w  [punto débil

’ u ’CtrI-O ’forzado

’ L ’CtrI-W ’con

| J ctr-At-w [sin

’ « ’CtrI—AIt—Q ’ala de dama

’ » ’CtrI-AIt-K ’ala de rey

’ L ’CtrI-E ’final

| |Ctr-Alt-P  [par de alfiles

| - ctri-Alt-0 [affiles de distinto color
’ i ’CtrI—AIt—E ’alfiles del mismo color
’ x ’CtrI-M ’con compensacion

’ + ’Ctrl-l ’Blancas mejor

’ x ’Ctrl-z ’Blancas ligeramente mejor
’ o0 ’Ctrl—3 ’poco claro

’ T ’Ctrl-4 ’Negras ligeramente mejor
’ + ’CtrI-S ’Negras mejor

’ ) ’CtrI-AIt-B ’Mejor es

| v, [ctr-Alt-R —[tablas

’ o) ’Shift-CtrI-P ’peén pasado
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o Ctrl-. peon aislado

2.5.3 Configurar atajos con el teclado

En el menu Archivo - Personalizar teclas puede modificar los atajos, cambiar sus
asignaciones o incluso crearlos para funciones que no los tengan asignados. Hay
muchos atajos que permiten un mas rapido y eficaz manejo del programa: CTRL+N
empieza una nueva partida, CTRL+F gira el tablero o pulsando la barra espaciadora se
fuerza una jugada por parte del ordenador.

Personalizar pod
Atajos

Ordenes: Combinacion actual:

Archivo de Chess Media - Abrir un archivo de sistema Chess Mediz & | Alt+Z |
Atajos - Muestra la lista con todos los atajos de teclado
Ayuda - Muestra el contenido del sistema de ayuda en linea

Base de datos - Abrir una base de datos de partidas Mueva combinacidn:
Base de entrenamiento - Base de datos por defecto
Blitz - Comenzar una nueva partida relampago | Alt+R |

Blitz - Fijar un control de tiempo para partidas relampa
Blitz tematico - Partidas relampago sobre un tema
Bloguear médula - Vincular al madulo con la posicion actual Ahora asignado a:
Baorrar - Eliminar un comentario suyo reciente

Borrar comentarios como texto - Borrar todas las anotaciones en f
Borrar comentarios de Fritz - Elimina todas las anotaciones obre v
Borrar comentarios en color - Elimina las anotaciones basadas en
Baorrar comentarios multimedia - Elimina todas las anotaciones col
Borrar comentarios postales - Elimina todas las anotaciones de aje

[sin asignar]

: Ha : Asignar
Borrar las jugadas restantes - Eliminar el resto de jugadas de la va =
Borrar todos los comentarios - Elimina todas las variantes y anota
Barrar variante - Eliminar la variante actual W
< > Por defecto

La ventanilla ofrece un listado con todas las funciones del programa para las cuales se
pueden asignar atajos. La forma de proceder es la siguiente:

Haga clic en la funcién a la que quiere asignarle una pulsacion de teclas.

Si ya existe un atajo para esa orden, aparecera en el campo Combinacién actual.

En Nueva combinacién puede modificarlo o asignar un atajo nuevo. Para realizar la
asignacion debe pulsar las teclas que quiere que formen la combinaciéon, no escribir su
nombre.

Si el atajo ya correspondia a otra funcidn aparecera en Ahora asignado a.

Haciendo clic en Asignar sera adoptado el atajo a la funcion seleccionada.
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3.1
3.1.1

Referencia

Ayuda durante la partida

Ayuda y entrenamiento durante la partida

Durante la partida puede pedirle consejo al programa.

Pista

Sugerencia

Amenazas

Explicacién de las
jugadas

Tutor posicional

Casillas amenazadas

Espia

Apuntadores

Jugada prevista

Pistas dinamicas

Pistas en la apertura

Ver busqueda

Indicadores

Let's check

El programa analizara la posicion para
Ud. y le ofrecera consejo

El programa sugerird una jugada
Muestra las amenazas directas

Genera una lista con todas las jugadas
legales comentando sus consecuencias

Genera una breve descripcién
estratégica de la posicién del tablero en
cada momento.

Destaca con colores las casillas
atacadas y amenazadas

Muestra automaticamente el plan o
amenaza con una flecha con cédigos de
color

Abre una ventana nueva con un médulo
distinto con el que aconsejarse

Indica qué jugada esta esperando el
programa como respuesta

Se muestran las posibilidades de
maniobras de ataque y defensa
relacionadas con cada casilla por la que
se pasa el cursor

Muestra con flechas verdes las jugadas
de apertura mas importantes

Muestra graficamente sobre el tablero
los posibles planes de ambos bandos

El indicador de agudeza muestra lo
complicado de la posicion vy el
matémetro las posibilidades de que surja
una linea de mate

Cualquier posicién que haya sido
analizada por alguien en algin momento
se almacena voluntariamente en un
servidor.
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3.1.2 Pistas en la apertura

Entrenamiento > Pistas en la apertura sirve para mostrar informacion atil al comienzo
de una partida de ajedrez o apertura. Esto sdlo es posible si se ha cargado un libro de

aperturas.

Pistas dinamicas Espia
E| Pistas en la apertura |:| Explicar todas las jugadas

|:| Resaltar amenazas Ver busqueda

Pistas

|r'-.f1::|strar las variantes principales del libro de aper’rurash
: |

Si esta opcidn se selecciona durante la apertura, el programa usa flechas para mostrar
las jugadas mas importantes en una determinada posicion.

=
&

-l
peld B

En este ejemplo se muestra el tablero tras las primeras jugadas de la Defensa
Francesa: 1.e4 e6 2.d4 d5. Es el turno de las blancas y con las flechas verdes se
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indican las jugadas plausibles que puede realizar.

Nota: Las flechas no se dibujan con arreglo a calculos realizados por el programa, sino
sobre los datos obtenidos del libro de aperturas. Por este motivo, las pistas durante la
apertura solo pueden verse si se ha cargado un libro previamente.

3.1.3 Pistas dinamicas

Al realizar una jugada, se puede ver el equilibrio de fuerzas sobre el tablero por medio
de flechas. Esta caracteristica se activa por medio Entrenamiento - Pistas dinédmicas.

Pistas dinamicas [] Espia Activar entrenamiento
|:| Pistas en la apertura |:| Explicar todas las jugadas
|:| Resaltar amenazas Ver busgqueda

Pistas Entrenamiento

|r-.-1-:|st|'a|' relaciones de ataque y defensa al pasar el raton cuando se intr-:uducenjugadash

Se muestran las posibilidades de ataque y las maniobras defensivas para cada casilla
por la que pasa el cursor. Este efecto de "sobrevuelo del cursor facilita la
comprensién del equilibrio de fuerzas sobre el tablero.

La informacidon se muestra en dos colores. Las flechas verdes son maniobras
defensivas y las rojas se refieren a ataques.

También se diferencia el tipo de linea. Un trazo continuo sefala una defensa o un
ataque directos. Las lineas discontinuas muestran la posibilidad de ataque o
defensa, en funcién de la jugada que siga a continuacién.

Si la linea roja es mas gruesa, indica una jugada que gana material.
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En este ejemplo, el jugador pretende mover su torre desde al (marcado con un
circulo) a c1 y al arrastrar la piezas hasta c1 sin soltarla dejar la pieza puede ver que
las flechas verdes desde el alfil y el rey indican que la torre en c1 esta suficientemente
defendida.

La linea discontinua desde c1 a c4 muestra que las blancas tienen la posibilidad de
capturar la torre negra si no hacen una jugada que lo evite.

La linea gruesa entre c4 y a4 muestra que el pedn puede ser capturado
inmediatamente con ganancia de material par alas negras.

Aqui tienen otro ejemplo sobre un tablero completo:
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Las blancas han movido su alfil desde d3 a e4 sin soltar el botén izquierdo del ratén. La
casilla de origen d3 se senala con un circulo. La casilla analizada e4 aparece con el
fondo coloreado.

Las flechas verdes muestran que el caballo en d2 y la dama en e2 defenderian al alfil.

La linea roja discontinua entre b7 y e4 muestra una posibilidad de captura. Puesto que
ambos alfiles tienen la posibilidad de capturarse mutuamente, la linea tiene dos puntas
de flecha.

También hay una linea discontinua entre e4 y h7, que muestra que el alfil tiene la
opcidn de capturar ese pedn en la jugada siguiente.

Hay lineas rojas gruesas desde d7 y g4 hasta e5. Indican que tras la jugada del alfil a
e4 (que se produciria si soltasemos el botén izquierdo del ratén) cualquiera de los
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caballos podria capturar el pedn.

Esto significa que las pistas dindmicas pueden ser una ayuda eficaz a la hora de
mover, mostrando las consecuencias que se producirian.

3.1.4 Verbusqueda

Menu Archivo - Opciones - Médulo

Relojes+Motacion Partida Multimedia
Portapapeles Eases de finales Wersian
Entrenamiento Maodulo Disefio Idioma

] ver biisqueda

Entrenador activo
Espia

|:| Resaltar amenazas

También puede activarse o desactivarse en la pestana Entrenamiento - Pistas

a | [¥] Pistas dindmicas [¥] Espia
Pistas en la apertura [l Explicar todas las jugadas

Resaltar amenazas |:| Ver blisqueda

FI5Tas

Wisualizar los planes del madulo sobre el tablero.,
Mo esta disponible para todos los modulas.

Mientras que Fritz estudia una posicion, bien durante una partida o bien durante un
analisis, el programa facilita informacion detallada al respecto en el panel del modulo,
por ejemplo, la valoracién, la profundidad de busqueda y la mejor continuacion.

El tablero de variantes muestra la posicién a la que se llega siguiendo la mejor
variante, que puede reproducirse en él.

La opcidén "Ver busqueda" va un poco mas alld. Durante un analisis infinito (ALT-F2),
muestra por medio de elementos graficos no sélo las maniobras tacticas, sino también
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los posibles planes para ambos bandos.

En este ejemplo podemos ver como funciona.

Las flechas naranjas muestran los planes que el médulo prefiere para las blancas,
mientras que las flechas azules indican el plan que han calculado para las negras.

Las posibles casillas de destino se resaltan en verde si juegan un papel especial en las
maniobras tacticas. En el ejemplo anterior, la casilla f5 es muy importante y por eso la
jugada f7-f5 se muestra como el plan principal de las negras.

Nota: Actualmente esta funcién sdlo estad disponible para algunos mddulos y no la
admiten otros.

Se recomienda darle al programa cierto tiempo para pensar en las posiciones criticas.
Cuanto mas tiempo tenga, mas precisos seran los resultados.

En la parte inferior del panel del modulo, se muestra la variante que se esta
examinando en cada instante.

(LTS R R BRI b T (P PP D IS R RS EYE |

20...g6 21.Abd e5 22.Cb3 Cxb3 23.axb3 Axbd 24.cxbd Rg7 25.h3 Tc7 26.Axab
= (0.10} Profundidad: 17/34 00:02:07 119mN
||

20,06 21.C13 Axf3 22.gxf3 5 23.Td5 Red 24— 6

D47 Gambito de dama (variante Merano)

En el ejemplo, el mddulo Fritz estd pensando como reaccionar si a 20... g6 se responde
21. Cf3, incluso aunque en principio considera que la mejor respuesta es 21.Ab4. La
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ventaja de esta forma de presentacién es que se mantiene actualizada incluso si la
mejor linea permanece inalterable durante mucho tiempo.

3.1.5 Entrenador

Puede activar y desactivar esta funcién en Inicio - Entrenador.

El entrenador sirve para ayudarle durante la partida.

i~ 1 Sugerencia i ' Editar datos
v 4k Amenaza k Cargar siguiente partida
Pista Base de
Entrenadar activa datos 1 Cargar partida anterior
Entrenador Base de datos

|F'errr|ite que el entrenador se muestre o no cuando se realiza una jugada Err-jneah

Puede pedirle una pista. No se trata de sugerir directamente una jugada sino de que el
programa le ayude a analizar la posicién. La calidad de la ayuda puede graduarse en
las opciones de partida.

El entrenador avisa: X W

"El robaot contrario parece
gue encuentra el buen

caming después de c8-g4”

Dame una indicacion

Dimelo claramente

Mo me lo creo

Vale, retrocedo it

Entrenador activo E

El entrenador también puede sugerirle una jugada concreta.
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Si tiene un despiste o realiza una jugada muy mala, aparecera para ofrecerle ayuda.

3.1.6 Pistas

Inicio - Pista (también pulsando F2)

Q ("7 | 1 Sugerencia i ' Editar ¢
1}

L Amenaza Cargar

Analisis  Pista Basze.de
infinito Entrenador activo datos ¢ Cargar
Entrenador Base de

w

Pedir ayuda e indicaciones sobre qué jugar i

Se abre una ventana especial con amplios consejos sobre la posicidon en curso.
e N 9 = Y T T PR R

Calculando la indicacion:

Ahora veamos.., Ya, I, esto empieza a estar claro,

T T S ee—— | -
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3.1.7

Atacantes

Atacados

Indefensas

Plan de Fritz

Sugerencia

"La dama blanca no permanecera mucho tiempo

ahi,; lo sabes?"

Ok

:
Pulsando los botones podra encontrar informacion sobre las piezas que tiene atacadas,
las que tiene indefensas, qué piezas las amenazan. “Plan de Fritz” le muestra las

amenazas a las que se enfrenta y “Sugerencia” le da una indicacién constructiva sobre
qué jugar a continuacion.

La calidad de la asistencia prestada por el entrenador depende de cuanto tiempo le
adjudique para trabajar en Opciones de Partida.

Sugerencias

Inicio Sugerencia (también pulsando “?")

7 Sugerencia i “ Editar datos

v . Amenaza Cargar sigu
sta ) Base de |
Entrenadoar activo datos Cargar parti
Entrenadar Base de datc

| ',i' Pedir un movimiento concreto a realizar [?]E

El programa hara una rapida comprobacién y le indicara un movimiento, que se muestra
con una flecha sobre el tablero.
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3.1.8

N 4 [ EESEMRSTSTANTS Lo RS B, S et 0

Buscando una sugerencia: X

Bonitas complicaciones, Ahora déjame pensar..

La calidad de la asistencia prestada por el entrenador depende de cuanto tiempo le
adjudique para trabajar en Opciones - Partida.

Explicar todas las jugadas

Entrenamiento Explicar todas las jugadas

Entrenamienta Analisis Madulo Wista Asistencia
«™ Blitz tematico A &/ Entrenar defensa = [_| Pistas dinamicas [] Espia
Q‘gﬁ Entrenamiento de aperturas * Entrenar jagues |:| Pistas en la apertura Explicar todas las jugadas
nto i Entrenar .
o # Entrenamiento de finales ataque M Entrenar mates [] Resaltar amenazas Ver busqueda
le calculo Partidas Posiciones Pistas

Se abrird una nueva ventana con un listado de todas las jugadas legales posibles en la
posicién en que estemos, ordenadas de acuerdo con su valor. La primera serd la que el
programa considera mejor. El programa ird actualizando la lista segun vaya
aumentando la profundidad del analisis.
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ava L ST R R TR EOIILLS L EE L L T AR RASAILES PR L L 3

;  Explicar todas las jugadas x

21...Ah3
ar

0.29 Profundidad=14

22 .Adl Con la decisziva amensza Adlxhd
22.0dl ELl Blanco tiene la fuerte asmenaza Ddlxhid

27 2Z.Ded Con la decisiva amenaza Deixhi

w 2Z2.Agd Actiwva el alfil bi
A e o | No hace al caso

|| |2 Azegura ogi ]
9 37 .a%dS Pierde waterial: P + P :
W 22 .Ahf Pierde material: A

u- 22 .Afd Pierde material: & air
3 22.D0d3 el Blanco ignora la amensza de mate hi
vi 22.Ded el Blanco no parece preocupado por dar ma th

22.Ta8 el Blanco ha pasado por alto un mate
- 22.AcZ i Duieén teme al mate feroz! =

Para cada jugada da una pequefia descripcién. Si hace clic sobre una, el programa le
mostrara (en la parte superior) la variante principal que acarrearia junto con la
evaluacién de la posicidén resultante. También pueden aparecer flechas y casillas
coloreadas en el tablero para ilustrar lo indicado.

Haciendo doble clic sobre una jugada se ejecuta en el tablero.

Haga clic de nuevo en “Explicar todas las jugadas” para eliminar la ventana o clic
derecho sobre el panel y luego “cerrar”.

3.1.9 Tutor de posiciones

Clic derecho en el panel de notacion Mostrar tutor de posiciones

Otra funcién util de entrenamiento se activa y desactiva con esta opcién. Arranca un
modulo especial con grandes conocimientos ajedrecisticos, que genera una breve
descripcién estratégica en lenguaje normal sobre la posicién del tablero en cada
momento. La informacion se muestra al pie del panel de notacion.
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[32.Dc4 33.Dxc4 bxcd 34.Ceb+ Rf7 35.Cxc7 ]

28.Dxe2 Db3 29.Dd2 Ae7 EJJE] De6 0 31.Cd3 b5 32.Cc5 Axc5

33.Dxc5 Dd6 34.Dxb5 Dd2+ 35.Rf3 Dd1+ 36.De2 Dh1+ 37.Dg2 Del 38.Dc2

Las blancas amenazan ganar material: Dc3xb3; Horquilla de las blancas: b3+cé

3.1.10 Amenazas

Inicio Amenaza

e 7 Sugerencia i  Editar datos

v JL‘ Amenaza == Cargar siguiente part
Pista - "|| Base de
¥| Entrenador activo datos = Cargar partida anterit
Entrenadar Base de datos

[ dk. Muestra lo Fritz amenaza con jugar [Mayusculas=T) h

Le muestra la amenaza inmediata, es decir, lo que puede hacer el oponente si no se
realiza ninguna jugada defensiva. Se muestra sobre el tablero con una flecha roja.

Advertencia: se puede hacer que un apuntador muestre las amenazas en cada
posicién que se conforme en el tablero. Haga clic derecho en la ventana de médulo

del apuntador y seleccione "Amenaza".
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3.1.11 Casillas amenazadas

Entrenamiento Resaltar amenazas

Le indica el estado de cada pieza en el tablero.

e Sila casilla es roja significa que esta siendo atacada y no tiene suficientes defensas
0 que la amenaza una pieza de menor valor. Es una sefial de peligro y significa que
debe tomar medidas para evitar la pérdida de la pieza.

e Sies amarilla sefiala que la pieza estd amenazada, pero defendida suficientemente.

e El verde avisa de que la pieza esta en contacto con las enemigas pero bien
defendida.

Ayuda para sus jugadas

Con la funcién de “resaltar amenazas” el programa le ayudara también con la jugada
que se dispone a realizar. Al hacer clic sobre una pieza, todas las casillas a las que
puede legalmente ir se resaltan con los cédigos de color indicados:

e rojo para las peligrosas, en las que perderd material con seguridad,
e amarillo para las que estan en disputa y

e verde para las seguras.
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3.1.12 Espia

3.1.13

Entrenamiento Espia

-as [] Espia Activar entrenami
rertura |:| Explicar todas las jugadas
iazas Ver blsqueda

Pistas Entrenamienta

| Informa sobre la amenaza o plan de cada momento H

Espia emplea flechas de colores para mostrar lo que planea hacer el programa en su
siguiente jugada, a diferencia de la funcion Resaltar amenazas,

'y P

Esta funcién ayuda a principiantes y jugadores intermedios a evitar errores tacticos

elementales. Las partidas que se juegan con la funcién Espia activada son de mucha
mejor calidad. Esta funciéon se ha mejorado y ahora el espia muestra solo amenazas

fuertes inequivocas.

Nota: Si se pueden producir combinaciones sencillas, se muestran con una flecha azul.

Apuntadores

Médulo  Afadir apuntador (CTRL - K)

iblero Entrenamiento Analisis Modulo Vista Asistencia
e = = ” Ay . |
gé iﬁ Anadir apuntador _J o v Usar LiveBook ﬁ“‘%‘
&) Quitar apuntador - o Enviar posicidn
Apuntador Let's Aportar Los Enfrentamie
por defecto “=x Quitar todos los apuntadores Check méadulo mas.. = i Posiciones comprobadas de Médul

Observadores Let’s Check

| ﬁ Incorporar un panel con un modulo que sirve de apuntador o asistente durante la partida [Ctri=K) bci

| Blmda.
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3.1.14

Un apuntador es una persona que observa desde fuera cédmo se desarrolla una partida.
Suelen ser notables por sus consejos y por saber todo mejor que quienes estan
jugando.

Puede escoger un modulo adicional en la ventana que se abre.

Se mostrara una nueva ventana de mddulo, con el elegido trabajando en paralelo con
el que se tuviese activo. Puede usar uno o varios apuntadores (hasta un maximo de
seis) para auxiliarse en sus enfrentamientos con el médulo principal o para obtener una
segunda opinién en un analisis. Recuerde que comparten el tiempo del procesador y
memoria RAM, de forma que la calidad y rapidez del andlisis se resiente con cada
apuntador que active

Haga clic en “Quitar apuntador” o “Quitar todos los apuntadores” para librarse de los
modulos adicionales. También puede hacer clic derecho en la ventana correspondiente
y seleccionar “Cerrar”.

Los apuntadores no pueden combinarse con la ventana "Explicar todas las jugadas".

Indicadores de la posicion

Por medio de Vista Informacién de la posicidon se abre un panel con un indicador
sobre la agudeza de la partida y otro con el matémetro. éQué significa lo que
muestran?

Informacion de la posicion - X

Agudeza Matemetro

Este ejemplo estd tomado de una fase inicial de una partida. “Agudeza da idea de lo
complicada y aguda que es la posicién. Cuanto mayor sea el valor mostrado, mas
complejos seran los aspectos tacticos y posicionales de la posicion.

El “matémetro” indica la probabilidad de que haya una amenaza de mate. En la primera
imagen, no hay ninguna amenaza de mate a la vista.

La imagen siguiente procede de una fase avanzada de la partida.
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La posicion es muy aguda, con problemas tacticos y posicionales complejos. Ademas,
el matémetro nos indica que la amenaza potencial de mate ha aumentado. En el Ultimo
ejemplo, el matémetro refleja una posicion en la que hay mate en tres.

La informacidn de la posicidon es especialmente Util para los principiantes ya que les
ofrece una guia Util durante la partida. También es interesante para seguir la evolucién
de las partidas durante las retransmisiones.

3.2 Niveles de juego
3.21 Niveles

Niveles de fuerza completa

»  Blitz, ajedrez rapido

b Partidas largas

En ambos casos es aconsejable usar la funcion "optimizar la fuerza de juego" si quiere
sacar el maximo provecho del programa.
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2 o@Q Q1

Mueva Amistosoiﬂiveies| Analisis  Pista
partida - |~ | infinito
MNiveles Elitz Jy
Larga
Tiempo fijo

Profundidad fija

Optimizar fuerza

Buscar mate (Ctrl+Mj)

Puede usar también Entrenamiento - Partida evaluada y jugar una partida seria de
torneo en la que el programa emitird una valoracion objetiva de su fuerza de juego.

m Inicio Insertar Tablero
£ & Qg &

i

Partida Amistoso Posician Entrenamisr
evaluada con ventaja de calculo
Miveles de entrenamiento Entrenamiento de

@:' MNueva partida con resultado computable en

Nivel de fuerza reducida

» Amistosos

Ademas, puede hacerse que el programa juegue dentro de un tiempo o profundidad de
blusqueda preestablecidos. Haga clic en Inicio Niveles para acceder a dichos
parametros.

Modalidades de ajedrez no ortodoxas

P Ajedrez ganapierde
P Ajedrez 960
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3.2.2 Blitz o relampago

En las partidas reldmpago (o "blitz") y rapidas, deben realizarse todas las jugadas que
compongan la partida en un tiempo determinado, normalmente expresado en minutos.

Tiempo (min):

Incremento por jugada

Bon. hum. total (min):

4k

Bon. hum. x jug. (seg):

Por defecto

(3 5min () 23min (D dmin+2seg () 15min+10seg
() 10min () B0min OEminﬂZseg OQDmin+3D5Eg

| Comenzar partida | Ayuda Cancelar

En la ventana que aparece se pueden seleccionar distintos controles de tiempo para
partidas reldmpago y rapidas (p. e. 5 minutos para reldmpago o 25 para rapidas)
También puede usar un reloj tipo Fischer que adjudica bonificaciones de tiempo por
jugada a cada bando (p. e. 4+2 = 4 minutos para toda la partida mas 2 segundos
adicionales por cada jugada realizada) Las bonificaciones se afiaden al tiempo que
resta tan pronto como se ejecuta una jugada. De este modo se evita que un bando
gane solo porque el otro haya agotado su tiempo.

“Bonificacién humano” permite adjudicar mas tiempo al jugador de carne y hueso, bien
fijando una cantidad de tiempo superior para toda la partida, bien incrementando sus
bonificaciones por jugada. De este modo se le permitird disponer de mas tiempo que el
ordenador, bien para compensarlo por tener que introducir las jugadas en el ordenador
o bien para concederle una ventaja.

Notas:

e Puede establecer los controles de tiempo haciendo clic derecho sobre el reloj de
ajedrez y seleccionando bien "Blitz" o "Larga".

e El programa valora para el Elo de forma diferenciada las partidas bala, relampago y
largas.

© ChessBase 2015



Referencia 127

3.2.3 Partidas largas

Inicio Larga

?"‘" \J!,: . Q | - ) 7 suge

. . " - db Amer
Am|stnsn.Nnrfres f::;iarlllif‘::; S Entre
Niveles Blitz e

Larga

Tiempo fijo

Profundidad fija l

Optimizar fuerza

Buscar mate [Ctrl=M]

En las partidas de torneo se requiere que se ejecuten un nlmero concreto de jugadas
en un determinado tiempo. Normalmente tienen diversas fases, p. e. 2 horas para los
primeros 40 movimientos, 1 hora para los 20 siguientes y 30 minutos para el resto de la
partida (unos controles de tiempo muy usuales)

IEEehnlN - "~ T
. Partidalarga R
1.
Primer control de tiempo 3
Tiempo |2 Hh 0 F{min §
Jugadas |40 = .
— Incremento por 0 |=-lzeg
Por defecto Segundeo control de tiempo
Para 40 jugadas Tiempo |1 =h 0 | min
(0 2 horas Jugadas |20 =
() 90 Minutos ——
Incremento por 0 |&|seg
(375 Minutos r—
()40 Minutos Tercer control de tiempo
() 10 Minutos Tiempo |0 +h |30 |5 min
O'5 Minutos Incremento por 0 [5seg
Comenzar partida £l

Ok Ayuda Cancelar
I | P
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3.24

Puede ajustar los valores de cada fase u optar por alguno de los valores predefinidos
que aparecen a la izquierda.

Fijando un valor de cero para el segundo y tercer control de tiempo, no se tendran en
cuenta. El primer control de tiempo se usa siempre.

No alcanzar los controles de tiempo definidos implica la pérdida de la partida. Si se usa
menos tiempo del especificado para una fase, el sobrante se afiade al de la siguiente
fase.

El programa valora para el Elo de forma diferenciada las partidas bala, reldampago y
largas.

Modo Amistoso

Entrenamiento Amistoso

W Inicio Insertar Tablero Entrenamiento Analisis Madulo Vista 4

: e Wa s, +® Blitz temati b G E
AR 2 | e onite ET
& 4,-:5' Entrenamiento de aperturas # Et

Partida Amistoso Posicion Entrenamiento A i . Entrenar
evaluada con ventaja de calculo # Entrenamiento de finales ataque M Et
Miveles de entrenamiento Entrenamiento de calculo Partidas Paosic

1"‘" Mueva partida contra un oponente que se adapta amistosamente a su juego [Mayusculas+F)

= -~

Inicio - Amistoso
i Inicio Insertar Tablero Entrenamiento Analisis Maodulo Vista Asistencia
Pegar posicion e~ i t Rendirse aﬁ f_“" Q - ? Sugerencia i ' Editar datos
Copiar partida & Ofrecer tablas - Ak Amenaza Cargar siguiente p

. Cancelar Reproducir jJuega! Mueva Amistoso Miveles = Andlisis  Pista Base de
Copiar posicion | jgada Parar relajes partida ~ - infinito Entrenador activo datos Cargar partida ant
tapapeles Partida Miveles Entrenador Base de datos

_}"”‘ MNuevo: jugar una partida amistosa con adaptacidn automatica de la fuerza de juego

El programa ofrece un modo de partidas amistosas completamente renovado.

Los programas de ajedrez modernos son demasiado fuertes para casi todos los
ajedrecistas. Se puede usar el modo amistoso para adaptar la fuerza de juego, de
forma que el usuario tenga opciones de ganar sin que el programa cometa errores
primitivos. En funcién de los ajustes iniciales que establezca y las partidas que haya
jugado, el programa intenta ajustar la fuerza de juego al mismo nivel que la del
jugador.

Se puede iniciar una partida amistosa directamente desde el menu inicial con la banda
Modo amistoso. Eso significa que ya no tiene que hacerlo por medio del menu
Entrenamiento. No obstante sigue estando disponible alli, por si desea usarlo.

Nota: Las partidas normales se siguen iniciando con la cinta Nueva partida. Debe
tener en cuenta que el programa siempre arranca en modo de andlisis por omision.
Eso es debido a que la experiencia nos indica que la mayor parte de los usuarios
emplean el programa para analizar sus partidas y se ha adecuado el programa a ese
uso. Por ese motivo debe seleccionar un modo de juego antes de jugar contra el
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ordenador.

Puede empezar a jugar directamente o seleccionar un nivel de juego inicial haciendo
clic en el botén Reiniciar Elo.

x|

3 illa LiveBook Libro
Partidas 0 i
Puntuacian 0% |
Mivel de juego Jugador de club
Puntuacicn 1300
Reiniciar Elo
|
Fijar nivel de juego () Principiante
(") Aficionado
(®) Jugador de club

() Jugador de club con ambiciones
() Jugador de club experimentado
(") Candidate a Maestro

| Cancelar

Cancelar

El programa no juega necesariamente mal en los niveles mas bajos. Si le da
oportunidades tacticas, si deja piezas sin defender o permite que den mate, el
programa aprovechara la situacién. Eso le ayudara a aprender de los errores. No pierda
el animo si sale derrotado en las primeras partidas. El programa ajustara su fuerza de
juego a medida que pasa el tiempo.

El programa intentara ser tan fuerte como usted. Recuerda los resultados de las
partidas amistosas anteriores y en funcién de ellas ajusta su nivel de juego. El
programa también intenta ajustar su fuerza mientras juega.

Cada nueva partida amistosa se cambian los bandos, jugando una vez con blancas y
otra con negras.

Si ya ha jugado partidas contra el programa en el modo amistoso, vera un diagrama
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cuando lo arranque.
Partida amistosa by

Partidas 2
Puntuacidn 100%
Mivel de juego Jugader de club

Puntuacion 1360

Reiniciar Ela

1400+

1350

1500+

Apertum hedicjuss

Se muestra el nimero de partidas jugadas, los resultados en forma de porcentaje, el
nivel alcanzado y la puntuacion Elo. El botdn Reiniciar Elo borra los resultados
almacenados y comienza una nueva valoracion de sus partidas desde cero.

El diagrama presenta una vista general de la valoracion en las distintas fases de la
partida, desde la apertura hasta el final. Una valoracidén baja en la fase de apertura
indica que el usuario debe invertir mas tiempo en el entrenamiento de aperturas.

Durante las partidas amistosas, el programa ofrece al usuario consejos Utiles. El
entrenador no esta activo, pero si pasa por alto una oportunidad tactica el programa
genera una pregunta de entrenamiento al respecto.

) €512 8237 a61.5 9.Dc24 g6 15 10b3 1.6 Ab7 1.6 11.Ab2 1.6 a5 1.3 12.Cxe5!
Axd4 8 Axg22 14Rxg2 8 cxd4 2 15.Cef3 15 De7 4 16Tae16 h65 17.0xd4 3 Axa3
(b4 2 19Td110 Df8 1.9 20.Cb5 10 [jfi1.8 *** 21.Cc7+7 18 se ha saltado algo Rd8

T A AT S A A A I A AT oA a4 T R T o Ad & T A s T = oA a
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Entrenamiento: Juegan negras x

Solucion; Td3-d1

Continuar

m
}
(]
=
3
m
I
m
=]
=]
+
1]
m
I

m

Cargar partida siguiente

Ver tablero de lado

i® Bando que juega (") Blancas Dﬂegras
Su puntuacidn en esta jugada: 0/10
Puntos de la partida: 0/10 = 0%

Nota: Todas las partidas jugadas en el modo amistoso se guardan en la base de
datos Autosave en la carpeta del usuario.

Si abre una partida de la base de datos Autosave, se muestra inmediatamente la
posicidn en la que el usuario paso6 por alto una oportunidad y se plantea una pregunta
de entrenamiento. Las oportunidades tacticas aprovechadas se marcan con un simbolo
de admiracion (!)

También puede usar el modo de analisis para examinar la partida y ver el golpe tactico
omitido.

© ChessBase 2015



132 Ayuda en espanol

3.2.5 Jugar una partida amistosa

[0:0010 | 00044

Partida amistosa - Barbuda, Antiguo 1330
Modo amistosa Vetusta

e

164100 d5 4 2exdS 08 DxdS08 1Cc3 1 DaS1 Add 1 ¢612 SCII0T AIS4 6Ad3 13 AgdT Th 15 AhS2 Bgd 15 Agh1 D608 hegs I R
12

821 Deleras Escandases

Los relojes de ajedrez muestran el tiempo de reflexion empleado, pero no tienen otra
finalidad. Puede pensar tanto como quiera.

Ejecute sus movimientos en el tablero grafico.

Durante la partida, estan disponibles los siguientes botones de funcién en la barra de

herramientas.
- Ar{hﬁu Partida evaluada
e 2 2
___F' — '; |.' -
Cancelar Rendirse Ofrecer Compongo Pista Sugerencia
tablas
Partida Entrenador
Cancelar - Termina la partida en curso inmediatamente.
Rendirse - Da la victoria al rival.
Ofrecer tablas - Pregunta al programa si acepta el empate.
Compongo - Deshace la ultima jugada.
Pista - El programa le hace una sugerencia para su

préxima jugada, indicando también amenazas y planes si lo desea.

Sugerencia - Muestra una flecha como indicacién.
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Bajo el tablero hay una pequefia luz de alerta. Cuando brilla en verde, la partida
transcurre sin sobresaltos.

Si la luz parpadea significa que la posicién ofrece una posibilidad tactica para el
usuario.

Esto contrasta con las partidas serias evaluadas, en las que no se permite ninguna
ayuda. Esta es una indicacién muy util. Si hace una jugada que no es la que espera el
programa, éste la inserta en la notacién y cuando reproduzca la partida, en la posicidén
critica, se le planteara una pregunta de entrenamiento.

Maotacidn + Libro - B
Motacion  Entrenamiento  Planilla  LiveBook Libro

Barbudo,Antiguo 1300 - Partida amistosa 1-0
A30 Modo amistoso Vetusta 08.12.2015

- 1.Cf314 Cf6 0.8 2.c4 2 e608 3g34 c50.7 4Ag2 14 Cc6 08 50-06 Ad616 6d34 b6~
1.6 7.Cbd2 1.2 €512 Ba37 a615 9Dc24 gb6 1.5 10b3 1.6 Ab7 1.6 11.Ab2 1.6 a5 1.3 12.Cxeb!

47 Cd4 4 13.Axd4 8 AxgZ2 2 14Rxg2 8 cxd4 2 15.Cef3 15 De7 4 16.Tael1b he 5 17.Cxd4 3 Axal

3 18C2f3 9 Ab4 2 19Td110 Df8 1.9 20.Cb5 10 Th8 1.8 *** 21.Cc7+? 18 se ha saltado algo Rd8

14 22.Cab & Ta84 22.Cxb4 1.1 axb4 3 24.Ta14 Txal1.2 25Txal114 Rc7 3 26.Ta7+7 Rb8 14
27.Da2 1.7 Dg7 0.8 *** 28.Cd4 17 Cg4 3 29.Cb5 4 Ce3+ 1.3 30.fxe3 3 Dal1 31.Dxa12 d6 3
32.Txf74 Rc8 3 EERREE
1-0

3.2.6 Ajedrez ganapierde

Inicio - Nueva partida — Ganapierde

También se conoce con otros nombres, como ajedrez suicida. Es una de las variantes
del juego mejor conocidas. Las reglas especiales que lo rigen son sencillas:

e Capturar es obligatorio

e Si un jugador puede capturar de mas de una forma, puede elegir cual de ellas
prefiere.

e El rey no tiene ningun papel especial y puede ser capturado como cualquier otra
pieza. No hay jaque, jaque mate ni enroque. Los peones también pueden
promocionar a reyes.

e El primer jugador que pierde todas sus piezas es el ganador.
¢ Si un jugador queda ahogado también gana.
Consejo
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3.2.7

En el ganapierde hay largas secuencias de movimientos bien conocidas que ganan. Los
expertos han demostrado que ciertas jugadas de apertura conducen a la derrota
inexorablemente, p. e. 1.b4, 1.d3, 1.d4, 1.e4, 1.f4, 1.h3, 1.h4, 1.Cf3 y 1.Cc3. Pero
esas secuencias forzadas son dificiles de encontrar y el programa no las tiene
almacenadas. Eso significa que puede divertirse con el juego.

Relojes: Blitz 5m+2s w [ | Motacidn = Libro - B3
Motacién  Entrenamiente  Planilla LiveBook Libro
Nueva partida
~
]
Madulo: Fritz 15 - B

Ajedrez 960

Inicio - Nueva partida — Ajedrez 960

Es una variante del ajedrez mezclado o aleatorio definido por el legendario Bobby
Fischer. En la posicion inicial los peones se sitlan en la forma habitual. Las demas
piezas se sitUan de forma semi-aleatoria, pero igual para ambos bandos. Hay dos
condiciones: las torres deben estar una a cada lado del rey y los alfiles deben estar en
casillas de colores diferentes. Eso significa que hay 960 posiciones distintas para
comenzar a jugar y de ahi proviene el nombre.

He aqui una de las posiciones iniciales del ajedrez 960:
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En ajedrez 960 cada bando puede enrocar una vez durante la partida. El enroque
implica al rey y a la torre, que terminan en las casillas tradicionales cuando se
completa el movimiento: Rgl-Tfl o Rc1-Td1 (para las blancas) Las condiciones para
enrocar son similares a las del ajedrez ortodoxo: las casillas entre ambas piezas deben
estar vacias y ninguna de las piezas ni las casillas por las que atraviesan o terminan
debe estar amenazada. Obviamente, las casillas de destino del rey y la torre deben
también estar libres.

Tenga en cuenta que a veces el rey o la torre no se moveran durante el enroque. Por
ejemplo, en la posicién anterior, cuando el alfil deje libre la casilla d1, las blancas
pueden enrocar s6lo moviendo la torre desde bl a d1. Para ello debe mover el rey a la
izquierda, sobre la torre.

Al enrocar, recuerde lo siguiente:
Todas las casillas entre el rey y la torre del enroque deben estar vacantes.
En el enroque no se pueden capturar piezas.

El rey y la torre del enroque no pueden saltar por encima de otras piezas distintas.

v v v v

En algunas posiciones iniciales, el rey o la torre (pero no ambos) no se mueven al
enrocarse.

Al iniciar una partida de ajedrez 960 se obtiene el siguiente didlogo:
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Posicién >

Posician 413 =

Sortear colores

Ok Cancelar

Puede "sortear colores" y dejar que el programa seleccione al azar la posicién inicial

entre las 960 posibles o puede seguir jugando a partir de la misma posicion inicial que
la dUltima vez o escribir un ndmero para lograr una posicién conocida por usted.

3.2.8 Partidas evaluadas

Entrenamiento Partida evaluada

Las partidas evaluadas son las mas emocionantes y también la forma mas honrada de
poner a prueba a un programa de ajedrez. Se juega contra el programa con auténticas
condiciones de torneo. Se guardan los resultados y recibe una puntuacién Elo

W Inicio Insertar Tablero Entrenamiento Analisis

IS ?j’ J‘.n g i s, =™ Blitz tematico

i ¢gf—" Entrenamiento de

Partida Amistoso Posicidn Entrenamiento : :
evaluada con ventaja de calculo # Entrenamiento de
Miveles de entrenamiento Entrenamiento de calculo Partidas

l: Mueva partida con resultado computable en su historial [Mayusculas+Ctrl <R

En primer lugar debe seleccionar el tipo de controles de tiempo que quiere, sean bala,
reldmpago o de partidas largas. El programa le dara diferentes puntuaciones Elo para
cada control de tiempo.
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Tiempa (min): 4 ;
Incremento por jugada 2 "‘g'
Ben. hum. tetal (min]: o ;
Bon. hum. x jug. (seq): 0 1

Por defecto

) Smin () 25min O4min+keg l:::l'If|r1"1ir1+1'E"svs:g
(3 10min () B0min (O 2min+12seg () 90min+30seg

Comenzar partida

Ayuda Cancelar 3

Las siguientes partidas de la sesién se iniciardn con los controles de tiempo que
hubiera seleccionado. Si quiere jugar con otros controles de tiempo debe cambiar los
ajustes en la cinta Inicio - Niveles.

Esta es la ventana de didlogo inicial para el modo de partida evaluada:

Partidas
Puntuacidn 50%

Mivel de juego Principiante
Mivel de juego del rival

1130 1800 2530

Puntuacion

Programa juega rapido

Cancelar F
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Emplee el indicador deslizante para seleccionar la fuerza de juego del programa en las
partidas evaluadas. Siya hubiera jugado partidas evaluadas contra el ordenador, vera
informacion estadistica sobre sus resultados.

Programa juega rapido: si se selecciona esta opcidn, el programa ejecuta sus jugadas
gue forma inmediata o con mucha rapidez. Esto puede tener un efecto desmoralizador
sobre los jugadores humanos, especialmente en partidas reldmpago. Si se desactiva
esta opcidn, el programa tiene un juego de apariencia mas humana.

Lo que marca la diferencia del modo evaluado es que no es posible retroceder y
enmendar jugadas y no se reciben sugerencias ni pistas por parte del programa. Eso
hace que la partida sea idéntica a las de torneo. Las funciones que tiene el usuario a
su alcance son menos que en el mas tolerante modo amistoso.

m Partida evaluada
Qo6 2
Cancelar Rendirse Ofrecer Compongo

tablas
Partida

Puede rendirse, ofrecer tablas o, si el ordenador no hubiera realizado su jugada, puede
enmendar un movimiento realizado accidentalmente.

El programa puntula su juego de forma diferenciada para ritmos bala, reldmpago y
partidas largas. Puede ver las puntuaciones si hace clic en el botén Puntuacién en el
didlogo de inicio del modo.
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Bala
Blitz
Lento

Ok

Blitz

Total partidas

Resultados almacenados

Blancas

Victorias

Tablas

Derrotas

Resultado

Oponentes Puntuacicn

Puntuacion

Fecha

1

0.0/1 = 0.0%
1300

0

5/12/2015

Grafica

Borrar todos los resultados

Oponente  Resultado |

Ayuda

Cancelar

Esta ventana muestra las puntuaciones segun cada tipo de partida. El botén "Grafica"
muestra el perfil de la evolucidn de la puntuacion a lo largo del tiempo.
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3.29 Optimizar la fuerza de juego

Inicio Niveles Optimizar fuerza

B & Q §
k.
Mueva Amistosa|Miveles | Analisis Pista
partida = - infinito
Miveles Blitz 21
Larga b}"
Tiempo fijo

Profundidad fija

Optimizar fuerza

Buscar mate [Ctrl=M]
\ T T

Solo se puede activar esta funcién en partidas reldmpago o largas, con controles de
tiempo. Configura el programa para sacarle la maxima fuerza, como sigue:

e Se desconectan las funciones multimedia.
e Se optimiza el tamafio de las tablas hash.

e Las opciones del libro de aperturas se configuran para un juego serio.

3.3 Ellibro de aperturas
3.3.1  Ellibro de aperturas

En la fase inicial del juego el programa dispone de un “libro de aperturas”. Puede llegar
a tener millones de posiciones y Fritz tiene para cada una completa informacion sobre
las jugadas realizadas, su frecuencia y los resultados obtenidos. El programa almacena
sus propias experiencias con las variantes que va jugando. Aprende de sus éxitos y
fracasos.
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Notacién + Libro x|
Motacién Entrenarniento  Planilla  LiveBook Libro
q ] % Av Perf Fact Prob [%]
585256 555 2513 2549
Shredderiz
1.e4!! 253817 546 2509 2543 0 320 327 o
1.d4!! 213880 564 2518 2558 0 301 309
01306 556 2511 2549 0 187 189
1.c4! 46476 563 2513 2551 0 171 174
1.g3 5995 550 2503 2534 0 16 0
1.b37 1544 527 2448 2516 0 04 0
1.f47 1107 460 2475 2459 I 0.2 0
1.Cc3 474 457 2472 2463 1] 0 0
1.b4d 270 491 2435 2492 1] 1] 1]
1.e371 100 482 2458 2478 a a a0
1.d37! 101 490 2471 2470 0 a 0
1.c3 53 500 24495 2497 0 0 0
1.a3? 46 413 2433 2439 0 0 0
1.g4 29 370 2453 2407 0 0 0
1.h37? 20 36.2 2445 2410 0 0 0
1.h4? & 088 2427 2577 0 0 0
1.Ch3? 3 500 2473 2461 0 0 0
1.Ca3? 3 333 2463 2380 0 0 0
1.a4? 1 500 2427 2417 1] 0 0
1.f37 a - - 0 0 0
0..Cfo-g8 1 500 2418 2483
W
% 1-0r 20607 = 34% N = 61306 (61333)
12 27004 = 44%  2511-2549 {61318)
0-1: 13895 = 22%  2500-2472 (61318)

Ill

El libro de aperturas se llama también “arbol” porque la ramificacion de las variantes en
las aperturas se parece a la estructura de un arbol. Los archivos que componen el
arbol son bastante grandes. El programa necesita unos 80 bytes para almacenar una
posicion y toda la informacidn relacionada con ella. Puede mantener dichos archivos en
el CD del programa, pero en este caso el programa no podra ir modificando el libro a
medida que va jugando, es decir, no podra "aprender". Por ello se aconseja copiarlo al
disco duro.

Advertencias:

» El tamafio del arbol de aperturas solo esta limitado por el espacio libre en el disco. Es
importante recalcar que el acceso a la informacion siempre es muy rapido, incluso si
los archivos son realmente gigantescos.

» Los arboles de aperturas existentes pueden ampliarse con facilidad, con solo importar
partidas a ellos. Ello significa que donde quiera que se disponga de una coleccion de
partidas de alta calidad, el programa podra leerlas y ampliar sus conocimientos sobre
las aperturas.
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3.3.2

> El arbol identifica todas las transposiciones, incluso aquellas que nunca han sucedido
en las partidas con las que se ha generado. A veces podra cambiar de una posicidn a
otra con jugadas que nunca se han realizado antes.

> El arbol puede manejar los colores a la inversa perfectamente. Por ejemplo, tras 1.d3
d5 2.d4 el programa es probable que responda 2...c5! y juegue el Gambito de Dama
invertido, con las negras.

> El arbol de aperturas no es sélo un instrumento para hacer mas fuerte al programa
sino que también es una potente herramienta de entrenamiento para los
ajedrecistas. Por ello cada jugada puede comentarse con simbolos como “!” y “+=",

Nota muy importante: es muy importante que mantenga todas sus bases de datos y
libros de aperturas en el directorio por defecto (Mis Documentos\ChessBase) sugerido
por Fritz. De otro modo, el sistema operativo intentara hacer copias de seguridad de
todos esos enormes archivos cada vez que cierre el programa.

El panel de Libro

En la fase inicial del juego el programa consulta un “libro de aperturas”. Consta de
millones de posiciones de apertura, para las que se tiene completa informacién sobre
las jugadas que se realizaron, con qué frecuencia y con cuales resultados. El programa
guarda también sus propias experiencias con las variantes de apertura que ha jugado:
aprende del éxito y el fracaso.

Véase también LiveBook...

Puede consultar el libro de aperturas haciendo clic sobre la pestafia Libro que esta
en la parte superior de la ventana de notacién. Si no esta ninguno cargado, aparecera
un botoén que le permitira abrir uno.
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Notacién + Libro |
Motacion Entrenamiente Planilla LiveBook Libro
a N % Aw Perf Fact Prob [%]
] e 524 2036 2616
Fritz 15
917 519 2637 2620 0 857 857 B
6...Adb 36 486 2627 2651 0 100 100
6...Abd 30 733 26805 2444 a 0 Q
6...AeT 11 500 2815 2600 0 38 38
6...b6 3 6oy 2597 2503 0 05 05
6...ab 2 1000 2605 2305 Q 0 0
6.Af1-d3 2178 53.2 2630 2614
68.Ch1-c3 g0 575 2623 2587
6.Cgl1-2 ¥ 357 2847 2711
W
1fr 2 = 24% N = 017 {02%)
| 1/2 500 = 56%  2633-2651 {917)
0-1: 187 = 20%  2637-2620 {917)
I

Vista ampliada del libro...

Esto es lo que aparece en el arbol del libro de aperturas:

» Jugadas: a veces el movimiento aparecera en gris, lo que quiere decir que se ha
producido en muy pocas partidas por lo que los resultados no tienen relevancia
estadistica.

» N: numero de partidas. En la cabecera encontrara el nimero total de partidas que
conducen a la posicién actual del tablero; en la propia columna, el nimero de
partidas en las que se realizé cada jugada.

» %: Puntuacién porcentual lograda por el movimiento, siempre desde el punto de
vista del color que juega. Si el nUmero de partidas es bajo, el porcentaje se muestra
en gris porque no tiene mucha significacién estadistica.

» Av: Elo promedio de los jugadores que realizaron el movimiento. Si sélo un pequefio
porcentaje de los jugadores tenian puntuacién, el nimero se muestra en gris.

> Perf : realizacién Elo de la jugada. Es la puntuaciéon que podria haber alcanzado un
jugador que en un torneo ficticio hubiese jugado el movimiento en todas sus

© ChessBase 2015



144 Ayuda en espaiiol

partidas.

» Fact: la ponderacién o peso adjudicado a cada jugada controla la probabilidad de
que se escoja un movimiento. El valor puede ir de -125 a +125 y controla la
probabilidad con la que el programa ejecutara la jugada. Los valores se establecen
inicialmente en cero, pero pueden cambiar cuando Fritz juega las distintas variantes.
Se puede decir que Fritz aprende de la experiencia. Puede cambiar los valores
haciendo clic derecho sobre una jugada y escogiendo “Cambiar ponderaciones”. Para
poner a cero todos los valores haga clic en Andlisis Libro - Reiniciar valoracion.
Tras ello el programa usara soélo la informaciéon puramente estadistica para
seleccionar sus movimientos.

m Inicio Insertar Tablero Entrenamiento Analisis
Q ## Estilo |Libro optimizado = (I) C{ tl

ﬂ:, Copiar libro al disco duro

Opciones - Buscar Clasificar Analisis Comprobar
de libro | ¥ Libro T|| posicion apertura | completo descuidos
Reiniciar valoracion rturas

Relojes: Bli Importar partidas
Aprender desde base de datos
Afadir prioridad para los analisis

Impaortar libro antiguo

- Importar libro

> Prob y [%]: El primer valor es la probabilidad estadistica pura de la jugada, basada
en el nimero de veces que se ha jugado y los resultados logrados en las partidas
que formaron el libro. Es la probabilidad de que el programa ejecute el movimiento, si
no ha cambiado sus ponderaciones - sea manualmente o por aprendizaje automatico.
El valor de la derecha [%)] es la probabilidad practica de que el programa lo juegue.
Es producto de la evaluacién estadistica y de la ponderacion. Si cambia esta ultima
podra ver como cambia el valor del [%] (pero no del “Prob”). En las opciones del libro
podra determinar cuanto influirdn las ponderaciones a la probabilidad de juego.

En la parte inferior del panel del libro hay un grafico que muestra los porcentajes de
victorias, tablas y derrotas alcanzados con la jugada seleccionada en cada momento.
Como moverse por el arbol:

» Use las flechas del cursor arriba/abajo para mover la barra de desplazamiento en la
misma direccion.

» Pulse las teclas cursor derecho/izquierdo para avanzar o retroceder en las variantes.
» Haga clic en una jugada para avanzar en esa variante.
» Haga clic derecho sobre un movimiento para introducirle comentarios.

» Podra usar este Ultimo menud para excluir una jugada de las partidas de torneo. Las
jugadas asi marcadas se mostraran en color rojo. Repita la accién para volver a
hacerlas jugables.

» Use F11 para abrir o cerrar la ventana del arbol de aperturas.

Opciones para ver el libro
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3.3.3 Opciones para ver el libro

Para configurar la ventana del arbol haga clic derecho en una zona libre de la misma y
seleccione Propiedades en el menu que aparezca.

P1 32.Dxb1 Tf7 33.
Buscar partidas

Borrar todo el arbol
Podar arbol

Cuitar marcas de jugadas

Permitir la edicién de jugadas
Propiedades

Escoger letra

Cerrar archivo del libro

Cerrar

1

Obtendra entonces una ventana de didlogo en la que puede activar o desactivar
distintas opciones al respecto.

I PowerBook2016.ctg X

Mamero de posiciones: 24282978

[] Transposiciones no jugadas
[] Retrojugadas
Muostrar ndmeros Elo

[ Maostrar siguiente
Resultade segun blancas

Estadicticas

| Ok Ayuda Cancelar

» En la esquina superior izquierda puede ver el nimero de posiciones del arbol

» Transposiciones no jugadas son movimientos que realmente no se produjeron en
las partidas con las que se formd el arbol pero que conducen a otra posicién
conocida.

» Retrojugadas son aquellas que nos traen a la posicién actual desde otra posicion
conocida del arbol.
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> Mostrar nimeros Elo puede desactivarse para aumentar la velocidad de
navegacion por el libro (en ordenadores lentos).

> Estadisticas proporciona detalles exactos de cada jugada en forma de grafico de
barras, en la parte inferior de la ventana. Muestra el nimero total de partidas en las
que se produjo y los porcentajes partidas ganadas, empatadas y perdidas. Los
graficos facilitan que se capte la informacion con un simple vistazo. También se
muestran las cifras totales y en porcentaje.

Las transposiciones no jugadas y las retrojugadas sdélo deberian usarse cuando se
necesiten, pues implican muchos accesos al disco y tienden a hacer mas lenta la
presentacién del arbol.

Véase también LiveBook...

3.3.4 Vista ampliada del libro de aperturas

En las opciones del libro puede escoger Mostrar siguiente para cambiar la forma en la
gue aparece la informacion.

I PowerBook2016.ctg X

Mamero de posiciones: 24282978

[] Transposiciones no jugadas
[] Retrojugadas
Muostrar ndmeros Elo

[ Maostrar siguiente
Resultade segun blancas

Estadicticas

| Ok Ayuda Cancelar

Asi es mas facil ver las continuaciones y las estadisticas que se almacenan en el arbol
de posiciones.
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3.b4 3.e3 3.g3™ 3.cd 3.d4 343
119 38.7% 66 45.5% 17 44.1% 6 50.0% 4 62.5%
3.4k2 3.4 3.g3 3.b4 3.ed
25 44.0% 2 0.0% 1 50.0% 1 50.0% 1100.0%
3.d4 3.b4 3.Ce5 3237 3.g37
228 48.9% 142 49.6% 2 25.0% 4 50.0% 8 68.5% 94 49.5% 10 40.0%
2..ch J.cd 3.93 3.Ab2 3.e3 3.b4 3.d4
24 43.8% 367 50.1% 55 50.0% 23 39.1% 4 37.5% 11000% 1 0.0%
2..Af5? 3.Ab2 3.b4 3.g3 i
40 65.0% 47 64.9% 1 50.0% 1 50.0%
2..Cch? 3.Ab27 3.d4 |
3 33.3% 4 25.0% 1 0.0%
2_f62 3.d4
3 50.0% 3 50.0%
2..e67 3.d4 3.cd 3.AB2 EXCE] 3.3 i
9 72.2% 4 75.0% 571 53.2% 14 64.3% 3 100.0% 11000%
2..g6 3.AkLZ i
1 50.0% 1 50.0%
2.Cg1-3
401 52.0%
2.b2-b3 i

14202 54.6%

1-0r 49 = 31% N = 150 (165
— 172 63 = 40%  2503-2514 (150)
0-1: 47 = 30%  2509-2500 (155)

En cada casilla se muestra una jugada, el nimero de partidas en la que se dio y su
tasa de éxito en porcentaje.

Si el porcentaje se muestra en gris es que no hay partidas suficientes para que el valor
sea estadisticamente significativo.

Pista: Las jugadas subsiguientes se muestran una tras otra. Si se hace clic en la
jugada siguiente, ambas se reproducen en el tablero. Puede hacer la prueba en la
posicion inicial. Haga clic en una jugada que sigua a 1.e4, (por ejemplo, 1...c5) Ambas
jugadas se ejecutaran inmediatamente.

3.3.5 Ajustes en el libro

Analisis - Libro de aperturas

W Inicio Insertar Tablero Entrenamiento Analisis

@ Estilo [Libro optimizado B
? % i | ——/ d tl

.-Q_} Copid |ibro optimizado

Opciones ) Clasificar Analisis Comprobsz
de libro ¥ Libro | mormal n apertura completo descuido
Lib Handicap erturas

» Libro optimizado indica al programa que no juegue movimientos excluidos de
torneos. Si no se tiene marcada esa opcidn, esas jugadas pueden ser realizdas a
veces.
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# Normal para partidas informales, con juego variado.

» Handicap para partidas con niveles de fuerza reducidos.

Opciones de libro X

Libro de tornec

Minima de partidas 2 =
Hasta jugada 30 =

Variedad de juego
250

Influencia del valor de aprendizaje

Fuerza del aprendizaje
300
Optirnizar
Mormal

Handicap

Ok FAyuda Cancelar

» Libro de torneo instruye al programa para que no juegue aquellos movimientos que
hayan sido excluidos del juego de torneo. Si no estd marcada esta opcion, estas
jugadas se pueden emplear ocasionalmente.

» Minimo de partidas indica al programa de cuantas partidas se tiene que disponer
para que se realice una jugada.

> Hasta jugada determina cuanto debera avanzar el programa por el libro.

> Variedad de juego ajusta la eleccién de movimientos: sélo los que tengan una
valoracién estadistica mas alta o también aquellos mas inusuales (indicador a la
derecha = mas variedad)
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> Influencia del valor de aprendizaje especifica como las ponderaciones del
aprendizaje influyen en la probabilidad de que se juegue un movimiento (a la derecha
= maxima)

> Fuerza del aprendizaje establece con que fuerza se ajustan las ponderaciones en
funcion de cada partida individual (a la derecha = maxima)

> Optimizar coloca estos Ultimos tres parametros en sus valores originales, para una
fuerza de juego dptima.

» Normal para partidas con ese calificativo.

> Handicap para las que se jueguen en niveles con fuerza reducida.

Opciones de libro ampliadas

Buscar partidas

Borrar todo el arbol

Podar arbol
Clic derecho en la ventana Quitar marcas de jugadas
del arbol (en una zona N o _
libre) abre el menu de Permitir la edicién de jugada
opciones ampliadas: Propiedades

Escoger letra

Cerrar archivo del libro

Cerrar

> Buscar partidas obtiene un listado con las partidas de la base de datos abierta que
contengan la posicion del tablero en ese momento.

> Borrar el arbol elimina el arbol de su disco duro.
> Podar el arbol elimina las jugadas que se han jugado en pocas partidas.

> Quitar marcas de jugadas elimina todos los simbolos de valoracién que asesoran al
programa en la eleccién de variantes.

> Permitir la edicién de jugadas hace posible afiadir jugadas al arbol ejecutandolas
sobre el tablero.

> Propiedades le permite establecer ciertas opciones de visualizacién, como
“transposiciones no jugadas” (movimientos que no han sido jugados pero que llevan
a otra posicién conocida) y “retrojugadas” (movimientos que generan la posicién
actual desde otras del arbol).

» Escoger letra sirve para determinar el tipo y tamafio de letra con el que deseamos
ver el arbol.

> Cerrar archivo del libro deja de usar el libro de aperturas cargado.

» Cerrar elimina de la presentacion en pantalla el panel del arbol, pero el libro
permanece activo si no se ha cerrado el archivo. Use la paleta "Vista” o Ctrl-Alt-B
para volver a reactivarla.
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3.3.6 Jugadas de torneo

Las jugadas de torneo aparecen resaltadas en color verde en la ventana del arbol de

aperturas.

Motacion + Libro

Motacion Entrenamiento  Planilla
Q N % Av
4 22960 528 2504
1.Cf6 11828 564 2504
6354 555 2601
1..c5 2681 550 2590
1..g6!1? 038 537 2594
1..d61? 335 552 2571
165017 351 601 2558
1..e60? 280 588 2577
1..b6? a1 440 2603
1..b5? 19 500 2582
1...Cch? 58 716 2544
1..cb? 12 708 2619
1..e57 2 500 -
1...h5? i -
1..Cab? ] -
1..h6? 0 -
1..a6? 0 -
1..Cha? 0 -
1..a5? 0 -
1..f67 0 -
1..g537 0 -
1.Cgl-82 272609 564 2588
% 1-0: 2010
142 3031
0-1: 1313

LiveBook Libro

Perf Fact Prob

2352

2550
2560
2558
2356
2533
2401
2536
2614
2605
2445
2467

2547

21%

L Y Y e e T e Y e o v O e O Y e Y e Y e Y e e e O e Y e Y s O i |

365
304
248
34
15
1.2
10
10
0.2

=

[ R e R e Y o [ e Y e Y e Y e Y e [ e

32% N = 6354 (68TT)
48%  2507-2630 (560B)
2601-2560 (5619)

[%]

398
332
270

0

[ I o I e IO o T o Y e O e T o Y e Y v Y v I o T o Y s Y e [ s

Dichos movimientos son ejecutados por el programa si asi se le indica en las opciones

marcados en rojo.

del libro. No jugara los que se hayan excluido del juego de torneo, que aparecen

Haciendo clic derecho sobre una jugada, se puede cambiar su estado, activando
"Jugada de torneo" o “No es jugada de torneo”.
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3.3.7

r ) e e

il R ’
i? +- = 5
E‘!? Jugada de tornec

:_: Mo es jugada de tornec

chi Cambiar ponderaciones

? :

57 Borrar jugada

37 Borrar sub-arbol

afi? il - -

Clasificacion de aperturas ECO

ECO proviene de las iniciales de las palabras “Encyclopaedia of Chess Openings”, que
significan "Enciclopedia de las Aperturas de Ajedrez". Su uso se ha generalizado por
todos los jugadores y publicaciones ajedrecisticas del mundo. Las variantes de una
apertura se designan con un cdédigo formado por una letra (A — E) y un nimero de dos
digitos. No obstante en algunos casos se cita también el nombre tradicional. Ejemplos:

A51 Gambito Budapest, variante Fajarowicz
B72 Siciliana Dragén: 6 Ae3, lineas con h3+Ac4 y subvariantes

La clasificacién ECO que emplea este programa ha sido mejorada por el destacado
experto en aperturas GM Dr. John Nunn.

El programa puede crear un indice de aperturas basado en el cédigo ECO.

b ko o

nes de Fijar Funciones de Puntuacion

datos~ ECO |indexacion— -
s Clasificacion Puntuacion

- sk
rista Fue ECO Escribe el cadigo ECO correcto en las cabeceras de las partidas

EI o RESUTaUU™ FULdUL., TS FOTTITED FECha W3

Al guardar una partida se le adjudicard automaticamente el cddigo ECO que le
corresponda. También puede hacer que el programa revise y establezca el cédigo ECO
adecuado en cada partida en bases de datos que no lo tengan o cuyo origen no sea
fiable.
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3.3.8

3.3.9

Copia de libros de aperturas al disco duro

Anélisis  Copiar libro al disco duro

T T Inicio Insertar Tablero Entrenam

‘: £# Estilo Libro optimizado ~ CI-J

*. Copiar libro al disco duro
Opciones : Buscar Clasificar
de libro " Libro T | posicion apertura
Libro ;i:""-.-'--'-"-'

Relojes: Blii j; Instalar un libro desde el DVD al disco durnh

Sirve para copiar un libro desde un CD o DVD al disco duro, logrando un acceso al
mismo mas rapido y habilitando las caracteristicas de aprendizaje.

Cuando no esta disponible esta opcioén...

Afinacion del libro de aperturas

Dependiendo de la apertura, puede suceder que un programa de ajedrez no rinda al
maximo debido a que selecciona una variante de apertura desfavorable.

Supongamos que a lo largo del tiempo usted ha ido reuniendo en una base de datos las
partidas en las que el programa ha sido derrotado por una variante de apertura
desfavorable. Para que no se repita esa situacion, puede alertar al médulo sobre esa
variante.

En la pantalla principal, cargamos el libro de Fritz y seleccionamos en Analisis - Libro de
apertura la opcion “Aprender desde base de datos”.

E Inicio Insertar Tablero Entrenamiento Analisis

@ Ectilo |Libro optimizado - (Ij C{ tl

-‘i} Copiar libro al disco duro

85 . Buscar Clasificar | Analisis Comprobi
o | % Libro T posicion apertura | completo descuido
rturas

Reiniciar valoracion
Bli Importar partidas

Aprender desde base de datos "

BER T, S chom Wy Wi XSt - - |
En la ventana de didlogo que aparece debe seleccionar la base de datos que contiene
las derrotas mencionadas y luego aparece la ventana siguiente:
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Partidas = T s -
Aprendizaje
[ ] Victarias [ ] Derrotas
[ ]Blancas [ ] Megras
[« Jugadar Fritz
Ol Ayuda Cancelar

En ella podemos establecer la informacion que debe tenerse en cuenta. Con ella, se
ajustaran las ponderaciones del libro de aperturas, como si el mddulo hubiese jugado
las partidas en cuestion.

En circunstancias normales, el programa ajusta las ponderaciones de cada jugada del
libro de aperturas segun la experiencia obtenida en sus propias partidas. Dichas
ponderaciones le sirven a la hora de elegir los movimientos a realizar. Ese proceso de
ajuste automatico de ponderaciones, se llama "aprendizaje".

Siguiendo las partidas de mddulos importantes en la sala de maquinas, también se
pueden aprovechar para afinar nuestro libro de aperturas...

3.3.10 Importar libros antiguos

Andlisis  Libro

W Inicio Insertar Tablero Entrenamiento Analisis
## Estilo |Libro optimizado = :
S 2 O < o K

@- Copiar libro al disco duro
Opciones . Buscar Clasificar Analisis Compre
de libro !Q'—'b“} | posicion apertura | completo descuit

Feiniciar valoracion

Relojes: Bl Importar partidas

rturas

Aprender desde base de datos
Anadir prioridad para los analisis

Importar libro antiguo

Importar libro

O Importar libro funde el contenido de otro libro con el del que tengamos abierto.

OImportar libro antiguo convierte un libro que esté en el antiguo formato FBK e
importa su contenido.
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3.3.11

El programa también puede convertir e importar libros de los programas Genius, Rebel y
Chess Master. Si una jugada ya se encuentra en el libro se marcard como movimiento

de torneo preferido.

Importar partidas al libro

Anélisis Libro Importar partidas

? ﬁEstiln Libro optimizado - (I)

_ﬂ' Copiar libro al disco duro

w

Opciones —— || Buscar
de libro |$l""" 'E paosicion i
rt

Reiniciar valoracion

Relojes: Bli Importar partidas
Aprender desde base de datos
Anadir prioridad para los analisis
Importar libro antiguo

Importar libro

Se trata de una funcién muy potente. Le permite construir libros de aperturas
gigantescos con un minimo esfuerzo. Puede, por ejemplo, importar todas las partidas
de su base de datos principal, o las de una variante especifica (para crear un libro

altamente especializado)

Las partidas de la base de datos se fundirdn en el arbol de posiciones. La longitud de
las variantes que coloquemos en el arbol es crucial para el tamafio final del mismo. No
tiene sentido introducir las partidas completas en el arbol, sino que deben truncarse en

algun punto.
| Importar partidas

Particdas

Lengitud

() longitud absoluta (®) Longitud relativa

Lengitud

[ Incluir variantes

Cancelar

El programa le permite limitar la longitud de las variantes de dos formas distintas:
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3.3.12

1. Se puede indicar que cada variante debe tener “n” jugadas.

2. Suele ser mas (til, sin embargo, limitar la longitud de las mismas a partir de la
posicion que permite la clasificacion ECO de la apertura. Esto da como resultado
variantes mas largas para las tedricas lineas principales (la clasificaciéon ECO se
encuentra mas avanzada la partida) y mas cortas para las lineas menores, que se
desvian antes.

Obviamente, si fija una longitud menor - absoluta o relativa - el arbol serd mas
compacto, pero es mas probable perder informacién valiosa. Si la longitud es grande, el
arbol serd enorme y puede que contenga informacién superflua. Un valor que en la
practica se demuestra bueno es importar partidas con una longitud de 20 relativa al
cddigo ECO.

También se pueden tener en cuenta las variantes, es decir, los analisis que puedan
contener las partidas. Pero estos no se consideraran a la hora de construir las
estadisticas.

Importar analisis al libro

Andlisis  Libro  Afadir prioridad para los analisis

Importa las variantes de una base de datos y marca las jugadas como movimientos de
torneo, para que sean jugadas con prioridad. El efecto de esta funcidon es que el
programa aprenda de los analisis de los grandes maestros, incorporando los mismos
como jugadas de torneo (resaltadas en verde)

Anadir prioridad de analisis

Partidas

(®) Repertorio Blancas

[]!= Jugada dnica
() Repertario Megras -

Cancelar

En la ventana de didlogo que se abre puede escoger el tratamiento que se dara a cada
linea:

> Repertorio blancas: las jugadas blancas se convierten en movimientos de torneo,
las negras se ignoran.

> Repertorio negras: las jugadas negras se convierten en movimientos de torneo, las
blancas se ignhoran.

» 1 = jugada Gnica: con esta opcion, las jugadas que estan comentadas con una
exclamacion seran las Unicas que se jugaran. Apareceran escritas en color verde en
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la ventana del libro mientras que sus alternativas pasaran a lucir el rojo, es decir,
gue no se emplearan en partidas serias de torneo.

Las jugadas que se marquen con una interrogacion (?)no se jugaran en el modo de
torneo y apareceran resaltadas en rojo en la ventana del libro.

Aprendizaje desde una base de datos

El programa aprende de las partidas que juega, pero también se pueden mejorar el libro
de aperturas de otras formas.

Las herramientas para ello se encuentran en Andlisis Libro:
<+ Importar libro funde el contenido de otro libro con el del que tengamos abierto.

<+ Importar libro antiguo convierte un libro que esté en el antiguo formato FBK e
importa su contenido.

< Importar partidas incluye en el arbol las que se encuentren en la base de datos
que se seleccione, incorporando las estadisticas

< Aprender de base de datos afiade las estadisticas de una determinada base de
datos, sin incorporar las jugadas al arbol

< Anadir prioridad de analisis importa las variantes de una base de datos a
especificar y marca sus jugadas como preferidas para jugar en torneos.

El programa asigna “ponderaciones” a las distintas lineas del arbol. Dichas
ponderaciones determinan la probabilidad con la que el programa escogera una jugada.
El entorno de valores esta entre -125 y +125. Inicialmente se fija en cero. Las
ponderaciones se muestran en una columna de la ventana del libro.

Aprendizaje desde una base de datos

Con esta funcion el programa aprende de la experiencia de otros jugadores. Examina
las partidas de la base de datos como si las hubiese jugado él mismo. Teniendo en
cuenta los resultados, se alteraran las ponderaciones de las distintas variantes.

Andlisis Libro  Aprender desde base de datos trae a primer plano una ventana de
didlogo en la que se pueden introducir los parametros que controlan la funcién.
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Aprender de base de datos

Partidas

Aprendizaje

[ ] Victorias [] Derrotas

[ ]Blancas [ Megras

[«] Jugadaor

Cancelar

» Victorias: sdlo se tienen en cuenta las partidas ganadas; el programa incrementara
las ponderaciones de las jugadas con blancas si ganan estas o de las negras, si este
fue el bando vencedor.

> Derrotas: solo se consideran las partidas perdidas; si pierden las blancas, las
ponderaciones de sus jugadas bajan y de forma similar se trata a las negras.

> Blancas: el programa evalla las partidas sélo desde el punto de vista de las
blancas. Las ponderaciones de las blancas suben o bajan, segun sus resultados.

> Negras: de forma analoga al anterior, pero con el bando negro.

» Jugador: solo se tienen en cuenta las partidas en las que intervenga el ajedrecista
resefiado.

Estas cinco opciones pueden combinarse de la forma que se quiera. También se puede
restringir la importacion a un determinado nimero de partidas de las que componen la
base de datos en los recuadros "Partidas" que hay en la parte superior.

Copiar libro al disco duro aparece desactivado

T e Inicio Insertar Tablero Entrenam

‘ ## Estilo Libro optimizado ~ D

. Copiar libro al disco duro
Opciongs . Buscar Clasificar
de libro % Libro T | posicion apertura

Libro Aperturas

Relojes: Blii Q;, Instalar un libro desde el DVD al disco durnh

e - |
Sélo funciona cuando se ha cargado un libro almacenado en un CD/DVD y no existe
aun en el disco duro.

Si quiere copiar un libro desde un CD/DVD, céarguelo antes. Puede realizarlo haciendo
clic en el separador "Libro" de la parte superior del panel de notacion.
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Si ya hay cargado un libro, haga clic derecho en un punto vacio del panel y seleccione
"Cerrar archivo del libro". Aparecera un botén llamado "Cargar libro".

Haga clic sobre él y selecciones el libro del CD /DVD. El archivo deberia tener la
extension *.ctg

Una vez cargado el libro, estara disponible la funcién "Copiar libro al disco duro".

Funciones de base de datos

La ventana de base de datos

Este programa tiene sofisticadas funciones de base de datos y puede almacenar
cualquier nimero de partidas en muchas bases de datos diferentes. Pueden ser
partidas jugadas contra el programa, pero también partidas histdricas y famosas, de
las que le facilita en gran cantidad el fabricante, ChessBase. Las partidas se clasifican
automaticamente segun toda clase de criterios y dispone de potentes herramientas de
blsqueda que son capaces de localizar cualquier partida en muy poco tiempo.

Inicio Base de datos
- - .
' Editar datos
k. Cargar siguiente partida
Base de
'0 datos 4 Cargar partida anterior

Base de datos

-
i Abrir una base de datos de partidas (F12)

Abre una ventana separada de base de datos con una lista de partidas. También
puede acceder a ella desde la ventana de tablero principal pulsando F12. Esta misma
tecla le devolveran a la ventana de tablero. También hay botones en ambas barras de
menu para hacer lo mismo.

=/ w = =| MegaDatabase 2016, 6502931 Partidas - O %
Inicio Base de datos Vista Ayuda

l’*] ¥ Borrar | F5 |Cabeceras completas ~
Segoe Ul -z

# Editar datos o ﬁ?#
& Seleccionar todas =
Tabla de Siguiente  Activar

—' | Copiar

Pegar Filtrar

- Primera jugada 0 = Iralinea cruces  torneo | tablero
Portapapeles Propiedades Edicién Tarneos Ventana
Texto  Partidas Jugadores Torneos Comentarista Fuentes Equipos Titulo departida Aperturas Temas generales Tacti * | * | | Bases ~a
Nimero Blancas EloB Megras Elo.. Resultado Jugad.. ECO Torneo Fecha ¥CS | P v y b y D 2
7 Polerio,G Leonardo,G 0-1 13 C40  Rome 1572 Y016, " 9 " S
8 Leonardo,G Lopez de Segu.. 1-0 10 C41  Madrid 1575 - 3F -.l -«
g Leonardo.G Lopez de Segu.. 1-0 10 €53 Madrid 1575 Mega Datebese 2016 MylntemetGames  MylntemetKibitzing
10 Scovara Boi,P 0-1 14 C53 Spaincasual 1573
" Busnardo Palerio,G Line 10 C53 Rome 1590 - Y
12 Polerio,G Busnardo 1-0 1 C32 Rome 1590 v/(\ m
13 Saduleto,G Palerio,G Line 13 C53 Rome 1590 s R
14 Saduleto,G Polerio,G 0-1 24 C53  FRome 1590 e & . s
15 Polerio,G D'Arminio,D 1-0 24 C57  Rome 1610 v(s LetsChecklog Multimedia Botvinnik System
16 Greco,G NN 1-0 10 C33 Furgpe 1620
17 Greco,G NN 1-0 23 €23 Furope 1620 T CET— é B
18 Greco,G NN 1-0 22 C24  Europe 1620 & w =5
19 Greco.G NN -] 21 C00  Eurgpe 1620 *ﬁ j
20 Greco,G NN 1-0 24 C33  Eurgpe 1620 L= 4 ol
21 Greco,G NN 1-0 14 37 Furope 1620 Gambits Reperteire Tactics - Vol.2 Tactics Vol 3
22 Greco,G NN 1-0 15 C23  FEurope 1620
23 Greco,G NN 1-0 18 €02 Europe 1620 g@
24 Greco,G NN 1-0 L C53  Europe 1620 rig.
25 Greco,G NN 1-0 10 C34  Eurgpe 1620 J
6 GrecnG NN 1-0 74 73 Furone 1670 e A 2 . e
< > | TheBasics of Winning Fischer !Start Typical mistakes by .
Hecho - Base de datos http://es chessbase.com
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La ventana de base de datos siempre muestra el contenido de la base de datos que
esté abierta en ese momento. Puede cambiar a otra base de datos, crear una nueva,
copiar partidas, hacer que el programa las analice, crear tablas de emparejamiento,
indices, etc. Aqui tiene las funciones principales:

Menu Archivo — Abrir (o Ctrl-0)

Z[|7 a = =| MegaDatabase 2016, 6502931 Partidas

m Inicio EBase de datos Vista

Bases de datos recientes
/ Muevo

1 Mega Database 2016.cbh

- i 2 ChlUsersh..\Database.cbh

Guarda @y A~brirlaventana de listado de una base de datos

T AT T T T a5 LT

B 'mprimir »

) E-mail

Use esta orden para examinar la base de datos que quiera. Las bases de datos pueden
tener distintos formatos (CBH, CBF, PGN, etc.)

Puede convertir partidas de un formato a otro con solo copiarlas en una base de datos
con el formato requerido.

Filtrar partidas (o Ctrl-F)

Produce una “mascara de busgueda” en la que le puede indicar al programa que
busque partidas determinadas.

En la parte superior de la lista hay cierto nUmero de separadores con los que se
accede a distintos indices.
| .
Texto Partidas Jugadores Torneos Comentarista Fuentes Equipos Titulo de partida  Aperturas
Mdrmera Blancas Eloc B Megras Elo... Resultadoe Jugad.. ECO  Torneo Fecha
1337995 Lauber A 2200 Bartolomaeus,C 2170 1-0 17 AB0  Dresden U20 1005

El listado de partidas contiene indices de los textos, partidas y fragmentos de partidas
incluyendo (cuando estan disponibles) indices de jugadores, torneos, comentaristas,
torneos, aperturas... E informacion a primera vista de resultado, fecha y nimero de
jugada, entre otros muchos datos.

> Partidas le ofrece el listado de las mismas por el orden en que se estan
almacenadas en la base de datos.

> Jugadores permite localizar rapidamente todas las partidas de un ajedrecista
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determinado.

> Torneos ofrece la localizacion de las partidas en funcion del torneo en el que se
jugaron.

» Comentaristas facilita el acceso a las partidas anotadas por un determinado autor.
> Fuentes sirve para ver las partidas clasificadas segun su origen.

> Equipos ofrece las partidas agrupadas por los equipos en las competiciones en
grupo.

> Titulo de partida: con la ayuda de textos descriptivos libres es posible también
clasificar las partidas

> Aperturas produce una lista clasificada por el tipo de variantes empleadas para
iniciar la partida. Al hacer doble clic en una categoria se abren sus subordinadas y/o
las partidas que contiene. Si no esta familiarizado con el indice de aperturas “ECO”,
puede hacer clic en Base de datos - Funciones de indexacion - Instalar clave y
escoja una clasificacion descriptiva (“pequefia”) en la que aparecen los nombres mas
conocidos, como “Siciliana”, “Pirc”, “Defensa Francesa”, etc.

Los siguientes indices no se muestran si no se activa la opcién "Usar claves tematicas"
en Archivo - Opciones - Disefio

> Temas generales le ofrece un indice para localizar partidas segun los temas del

”oo\

medio juego (“posiciones criticas”, “estructura de peones”, etc.).

» Tacticas es un indice de temas tacticos, como sacrificios, mates o jugadas
brillantes.

> Estrategia contiene entradas como ideas ganadoras, centinelas, etc.
> Finales incluye las distintas categorias comunes de finales de partida.

Por favor, advierta que muchas bases de datos de ChessBase tienen indices de
partidas distintos y a menudo mas amplios y especializados.

Bases de datos recientes

Al hacer clic en el menu Archivo aparece a la derecha un listado con las Gltimas bases
de datos que se han abierto.

Con sodlo hacer clic sobre una entrada, se abrird la base de datos correspondiente.

Vista previa

Ventana de bases de datos - Vista - Explorador de bases de datos

W Inicio Base de datos Vista

Explorador de bases de datos Partidas
Jugadares Earra de estado
Tarneos

Paneles

Se ha integrado en la ventana de bases de datos un panel de vista previa.
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Bases

e S L

- P
Mega Database 2016 MylnternetGames MylnternetKibitzing Analysislobs
. =
x 11 & “ . j [
Botvinnik System Gambits Repertoire Tactics - Vol.2 The Basics of Winning  Bishop and Knight
Chess 2
=]
| = i
The Fajorowicz Mo fear of 1 d4 Vol 1 - Scandinavian with Qd&
Wariation Cueen's Indian and ...
Detalles
lconos grandes (256pix)
lconos grandes (128pix)

m lconos grandes (B4pix)
lconos grandes (48pix)

Se muestran las bases de datos compradas y descargadas de ChessBase.

Es posible cambiar el formato de la vista previa haciendo clic derecho, en el menu
contextual. La vista "Detalles" es particularmente informativa. Muestra el lugar del
disco en el que esta guardada la base de datos.

Al hacer clic en un simbolo de base de datos se muestra a la izquierda el listado de
partidas correspondiente. Al hacer doble clic en una partida, ésta se carga en la
ventana de tablero.

Nota: El explorador de bases de datos solo muestra aquellas almacenadas en la
carpeta por defecto para bases de datos.

Esto deberia ser especialmente Util para ayudar a los principiantes con el manejo de las
bases de datos.

Pista: Si quiere que sus bases de datos aparezcan en el explorador de bases de
datos, instalelas o cdpielas en la carpeta por defecto. También se pueden ver las
bases instaladas en /Mis documents/ChessBase/Shop.
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3.4.3 Indice de partidas

El listado de partidas dispone de varias pestafias en la parte superior para acceder a
los distintos indices y clasificaciones de las partidas.

Se dispone de los siguientes tipos de indices:

Texto

Jugadores
Torneos
Comentarista
Fuentes

Equipos

Titulo de partida

Aperturas
Tematicos

Portapapeles Bases de finales WVersion

Relojes+Motacion Partida Multimedia
Entrenamiento Médulo Disefio Idioma

Fondo
Disero del tablero
Tablero

Madera o Opciones Tablera 3D

Motacion en alta calidad

Usar 'Clave tematica’

Cancelar Aplicar Ayuda

El listado de partidas es el que se suele usar con mas frecuencia. En él las partidas
normalmente aparecen en el orden en el que estan grabadas en la base de datos, pero
ese orden puede alterarse para facilitar el acceso a las partidas. Comprender el
funcionamiento general del sistema de presentacién de la informacion en filas y
columnas le permitird sacar mucho provecho de los programas de ChessBase.
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nicio | Baededstor  Vista ayuds
D & somr | £ (Cavecrns ompictar < () Eatardatos O
I Copiar  Segoeln =2 = & Selectionsr todas
Begar r —  Filtrar Tabla de Siguiente
= Primara jugada U Eira bnea ouees  tomes  tablero
L Portapapeles Propiedades Edicidn Tomess Ventana
Testo  Pamidas Jugadore: Tomeo: Comentariets Fuentes Equipor Titulodepartids Aperturss 1" — — — >a
Nimers  Blncas T Hegeas Eio Resuiade Jugad ECO Tomeo Fecha  WCS P Medal., Comuntasista Paetds principa # | ‘_:,."‘ ‘__:-;'.‘
il Seas 1400 ChessBase 1> (1> e
2 De Castelvif VinoleeN 1.0 21 B01 Vaiende 1475 *‘ <‘ e
i
. ey . o . ™ T s Mega Database 20 MylmternesGarmes  MylntemetKibitzing LetsChecklog
5 Polerio Lorenzo 10 32 €53 Sew 1575 e g
5 Lopez de Sequ.. LeonardaG 10 9 G0 fome 1572 Rty
T PolerioG Leonardo.G. 0-1 13 C40 Rome 1572 - .
8 LeonardaG Lopez de Sequ.. 1-0 10 €41  Modnd 1575
9 LeonardaG Lopez de Sequ.. 10 10 €53 Madnd 1575 Multimedia Gambits Repertore  Tactics - Vel2
1 Scavara BoiP 01 14 €53 Spoincomsl 1573
n Busnarda Polerio.G Line: 10 €53 Rome 1580 E
12 Polerio.G Busnasdo 10 1 €33 Rome 1590 |
3 SaduletoG Polerio.G Line: 1B 053 Aeese 1550 | j I
14 Saduleto,G Polerio,G 01 4 €53  Rome 1580 1 -l s - -l
15 PolerioG D Arminio0 10 4 C5T Reme B0 s Kah ¥ | Teciesvol3  TheBasicoof Winning  Fiscner!Sumt Typical mistakes by
16 Greca6 NN 10 10 €3 Europe 1620 Chass 2 1851500 Rl
1 Grecas6 NN 10 B e furpe 1620 ==
5 GrecaG NN 1-0 2 €24 Fourope 1620 B
19 Greco,G NN L] 2 €00 Furope 1620 o
¥ -
® Sromt s g = f:ﬁ: o) prackingiththe  TheFoosics  Scandinmin et Q6 Finchith 2
22 Greco,G NN 1-0 15 €23 Europe 1620
23 Greco.G NN 1-0 18 Q02 Europe 1620
2 GrecaG N 10 1T 53 Europe 1620
25 GrecoG NN 1-0 1 €34  Europe 1620
26 Greco,G NN 10 24 €23 Europe 1620
7 GrecoG NN 1-0 15 €38 furope 1620
2% Grecals N 10 1T €sE Europe 1620
29 Greco,G NN 1-0 12 €30 (furope 1620
30 Greca,G NN 1-0 113 001 Europe 1620 ~
.‘ =
Mecho - Explorador de bases de datos Ditouiet thesibass com

Al hacer clic derecho sobre el listado y seleccionar Formato de listado - Columnas -
Todas las columnas se mostraran en el listado todas las columnas disponibles. También
puede seleccionar de forma individualizada las columnas que quiere que se vean y las

que no.

Lucena,lL Quintana 1-0 3z ADD  Huesoo 1515
Pole  Editar : 1-0 12 £33 Sorm 1573
Lop Salida H 1-0 9 40  Rome 1572
Pole Tabla de cruces T 0-1 13 C40  Romne 152
Leo 1.0 an A1 Madeid 1575
Leo Formata de listado > Cabeceras completas 1575
S e Busear resultade 1573
Bus et s 1560
Polerio,G Busnardo = : 1550
Saduleto,G Polerio,G Datas y jugadas 1580
Saduleto.G Polerio.G Auto definido 1550
;olerln‘:—lﬁ z:mhhb Prirners... Ctri+) 1610 vis Kahn,W

reco, e
Greco,G NN Abreviar nombre... -l::;:um::u irlll;hus de columna Ctrl-+

&5 125 columnas

grecn.g :: Optimizar anchas de columna Crl++

L I Ocultar 'Blancas’
GrecoG NN Columnas 2 L ; 8l )

ustar colurnnas ('Blancas

Greco,G NN s Aottt 3 : )
GrecoG NN Oeultar columnas a la derecha ('Blancas’ -> .. )
Greco,G NN Escoger fuente.. = = 3
Greca,G NN U : 2x rurnme Ronda
Greco,G NN 1-0 10 C34 Europe Mestrar ‘Equipo blanco'
Greco,G NN 1-0 24 C23  Europe Mestrar "Equipo negro’
Greco,G L1 1-0 15 C38 Evrope i %
Greca,G NN 10 17 €53 Eurgpe i DtrarBuente
Greco,G MN 1-0 12 €30 Europe Mastrar jugadas en variantes’
Greco,G NN 1-0 13 001 Evrope Mastrar "AIT*
GrecoG NN 1-0 w 800 Europe Mlartene *liima o rar (PREV

Haciendo clic derecho con el ratén sobre un listado, en el mend contextual que se
ofrece, se puede acceder también a funciones relacionada con la presentacion y
edicion de los datos disponibles y seleccionados.

En la parte superior del listado, aparece una cinta de funciones que contiene las
disponibles para procesar la informacidn de la base de datos, al alcance de unos pocos
clics de ratoén.
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Inicio Ease de datos Vista
1 | !.LI Al | [ |
B 4 P B = ico &

Comprobar Analisis Comparar | Archivar| Funciones de Fijar Funciones de = Puntuacicn
descuidos completo  Andlisis base de datos~ ECD tr_};jex;cién - -

Analisis Bas Insialor exrEl Hisvo diarn Puntuacion
Texto  Partidas  Jugadores Torneos Eliminar borradas de partida  Aperturas  Ternas
Muimero Blancas Ela B NE' Crear acelerador de bl_]squeda . ECO Torneo Fe

Introduction M.. Eliminar acelerador de bisqueda 14

2 De Castellvi,F ‘Jin BO1 Valencio 'I 4
3 Lt Borrar archivos [Mayusculas=5Supr) ADD Huesea
4 Lopez de Segu.. Leonardu G 1 'l] 1 2 3{] ﬁ‘amu:

Ell

Prlarin i< I nran=n

Seleccion de partidas

e Si se hace clic con el ratéon en dos partidas mientras se mantiene pulsada la tecla de
mayusculas, se seleccionan todas las partidas que hay entre las clicadas.

e Si se hace clic con el ratéon en dos partidas mientras se mantiene pulsada la tecla
CTRL, se seleccionan las dos partidas clicadas.

Texto  Partidas  Jugadores Torneos Comentarista Fuentes Equipos Titule de partida  Aperturas  Temas generale:

Niumero Blancas Elo B Megras Elo... Resultade Jugad.. ECO Torneo Fecha
Introductlon M. Texto 1400
3 Lucena,L Quintana 32 AD'I.'.I Huesoa 1515
5 Polerio,G Lorenzo 1-0 32 C53 Sora 1575
7 Polerio,G Leonardo,G 0-1 'I 3 01'[] Rome 1 5?2
a Leonardo.-ﬁ Lopez de Segu 1-0 1 'I] €53 Madnd 1575
10 Scovara Boi,P 0-1 14 €53 Spaincasual 1575
11 Busnardo Polerio,G Line 10 C533 Rome 1590

En el listado de partidas puede ver los niumeros de las mismas, nombres de los
jugadores, sus puntuaciones Elo (que pueden no verse si hay poco espacio), el torneo,
ronda y comentarista (entre corchetes)

Tras estos datos a veces encontrara las “medallas”, que son un rectangulo de colores,
gue sirve para destacar las caracteristicas de una partida.

En la columna siguiente se muestra el cédigo ECO, la fecha, el resultado y el nimero
de jugadas que la componen. A la derecha hay una columna que indica si la partida
contiene:

V = variantes (lineas alternativas)
C = comentarios en forma de texto
A = comentarios graficos (casillas y flechas de colores)
F

I = posiciones criticas (comentarios especiales)

anotaciones de ajedrez por correspondencia o andlisis detallado
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344

T = preguntas de entrenamiento

S = simbolos de comentario (!, !?, etc.)

G = una cita de otra partida

R = si es una partida de “repertorio”

M = elementos multimedia (sonido, fotografias, videos)

P = la partida comienza en una posicion (estudios, problemas)
E = partidas de torneos por equipos.

Las iniciales anteriores pueden ser minUsculas, si las variantes, comentarios, etc. no
son extensos.

e Fecha VC5  Fuente Medal... jugadasenwv.. Comentarista Material final
esliga 1576 20092015 RCS CBM 169 1348 Meyer,CD DTTACSP - DTTA
-chT Mamaie 09102015 rCS  CBM 169 352 Marin, M -

d Slam Fingl. 28102015 rCS  CBM169 [ 339 Krasenkow,M TA-T

€ Carlo FID.. 04102015 fCS  CBM 169 326 Mikhalchishin., -

-chT Mamaie 05102015 rCS  CBM 169 351 Marin,M -

-chT Mamaie 10102015 rCS  CBM 169 330 Marin,M -

€ Carlo FID.. 05102015 (S CBM 169 311 Mikhalchishin., -

-chT Mamaie 11.102015 rCS  CBM 169 358 Marin,h -

wsky Karpo.. 06102015 (S CBM 169 532 Bologan,V -

d Slam Final. 30102015 V€S  CBM 169 297 Roiz,M 5

€ Carlo FID.. 10102015 VCS  CBM 169 182 Mikhalchishin., -

e Carlo FID.. 09102015 VCS  CBM 169 292 Mikhalchishin. -

d Slerm Finagl. 26.102015 VCS  CBM 169 142 Gormally,D ACCAP - D2P
d Slem Final. 02112015 V€S  CBM 169 110 Pavlowic,M CiP-D

d Slem Finagl. 30102015 V€S CBM 169 ag Szabo, Kr =

-chT Mamaie 03102015 VC§  CBM 169 268 Marin, M -
amercan-c. 27.102015 VCs  CBM 169 234 Gormally,D TA4P - C2P
wsky Karpo.. 29092015 V€S CBM 169 145 Sutowvsky,E DT3P - TICC3P
e Carlo FID.. 14102015 vCs  CBM 169 16 RR -

-3ED Kimeme N2 11 WS rER 1RO =

Por ejemplo, “Vca” significa que hay muchas variantes pero relativamente poco texto y
comentarios graficos

Utilizacion de las columnas

En todos los listados, las entradas pueden ordenarse haciendo clic con el botén
izquierdo del ratén sobre la cabecera de la columna que contiene la informacién que
gueremos usar como criterio de ordenacién.

Si se hace clic una segunda vez, se invierte el orden. Por ejemplo, de ascendente pasa
a descendente.
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Texte  Partidas  Jugadores Tormeos Comentarista Fuentes Equipos Ti

Mumero Blancas ElcBE Megras Ele M  Resultado
a5 Zhukowa,M 2452 Pogonina N 2445 Wz-l:
83 Zhukova,N 2482 Cramling,P 2513 10

Ejemplo: al hacer clic en Blancas, el listado se ordena alfabéticamente segln los
ajedrecistas que conducen las blancas en orden ascendente. Si se hace clic una
segunda vez, se presenta la informacion en orden descendente. Si se hace clic en Elo
B, apareceran en la parte superior de la lista las partidas cuyos jugadores de blancas
tengan el Elo mas alto. Si se hace clic una segunda vez, sera los jugadores con menos
Elo los que aparezcan arriba.

Pista: si se hace clic derecho sobre una cabecera de columna, aparece un menu
contextual que permite configurar la presentaciéon u ocultacion de columnas y su
apariencia de de forma agil.

I Torneo i
Optimizar anchos de columna Ctrl-+
Monte Carlo |
: Todas las columnas
Monte Carlo |
]
Monte Carlo | Ocultar 'Tornea'

Monte Carlo

Monte Carlo |
1 1
Monte Corlo | Ccultar columnas a la derecha (Torneo' -> ... )

Auto ajustar columnas ('Torneo')

El ancho de las columnas puede variarse arrastrando los separadores.

El emplazamiento de las columnas puede modificarse. Para ello arrastraremos la
cabecera de la columna hacia el lugar donde queramos que aparezca esa informacion.

I:L'|LIIFJL|"_H LU L F.lerILId HFJ'.'.'[LLIrdb 1EMMd: H'.'.'fl'.'.'fdl'.‘.'b IdLLILd CHLIdLE
Resultado Jugadas ECO Torneo | Fecha Vs | F
-2 32 A28 Monte Carlo AID..  11.10.2015 Cl
1-0 33 D24 Monte Caro FID.. 09,10.2015 Cl

En el ejemplo se va a situar la columna Jugadas entre las de Torneo y Fecha.

3.4.5 \Vistas de listados

La informacién en las distintas litas (partidas, jugadores, torneos, comentaristas, etc.)
se distribuye en columnas.

El listado de partidas contiene la relacidon de textos, partidas y fragmentos de partidas
que contiene la base de datos.

Al hacer clic derecho en una ventana de listado, la opcion Formato de listado le
permite elegir entre distintos tipos de configuracion.
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Lucena,L Quintana 1-0 3z AD0 Huesoco 1515

| Lopjg s " 1-0 12 €30 Rome 1560
Pole < | 1-0 32 £33 Sorm 1575
Lop Salida » | 1.0 9 CAD  Rome 1572
Pole Tabla de cruces T 1 0-1 13 C40 Rome 1572
Lend 1 1.n n AT Maded 1575
Leo Fermato de listade ] Cabeceras completas 1575
Scor et Busear resultade 1575
Bus erral i 1590
Polerio,G Busnardo i 1590
Saduleto,G Polerio,G Datos y jugadas 1590
Saduleto,G Polerio.G Auto definido 1590
Polerio,G D' Arminio, D Do Ctrle) 1610 vis Kahn ¥
od2s las columnas
:umg :: Optimizar anches de columna Crle+
Lt Ocultar '‘Blancas’
Greco,G NN Columnas 2 e ; 8l )
o ajustar columnas ('Blancas’
Greco,G NN i denotacivn d ; :
Greco,G NN Ccultar columnas a la derecha ['Blancas’ -> .. )
Greco,G NN Escoger fuente... - .
Greco,G MM U vr = eorone Mestrar ‘Ronda
Greco,G NN 1-0 10 C34  Europe Mestrar ‘Equipo blanes'
Greco,G NN 1-0 24 C23  Europe Mestrar ‘Equipo negro’
Greco,G NN 1-0 15 C38 Evrope i %
Greca,G NN 10 17 €53 Eurgpe i rarEuente
Greco,G MN 1-0 12 30 Furope Mastrar Jjugadas en variantes’
Greco,G NN 1-0 13 C01  Europe Mastrar "AIT*
Greco,G NN 1-0 17 BOD  Europe Kdasvens *liimnsdasar HEREV

Puede probar a pedirle al programa que muestre todas las columnas, para tener una
idea de la informacidén que puede tener disponible en un momento dado y que le puede
servir para ordenar los listados.

También tiene opciones preconfiguradas, con las combinaciones mas habituales, por
ejemplo, la de mostrar los datos principales de las partidas y la notacién:

Texto  Partidas Jugadores Torneos Comentarista Fuentes Equipos Trulo de partida Aperturas Temas generales Técticas Estrategia Finales

Jugadores (CBF) Resultadoe  Afio Motacion

Info Texto Texto

Loxine,Jakov 2411 - Smerdon,David 2516 Ye-1 2015 1.e4 d5 2.exd5 Cf6 3.Cf3 Dxd5 4.d4 Ag4 5.Ae2 Cch 6.c4 D5 7.A230-0-0
Laznicka,Viktor 2676 - Smirin,llia 2655 Yz-12 2015 1.c4g62.Cc3 Ag7 3.g3e54.Ag2 Cch5.d3d66.e4 Cdd 7.Cge2 Agd B.h3
Lysyj.lgor 2671 - Korobow,Anton 2700 Yz-12 2015 1.d4 Cf6 2.cd €6 3.Cf3 b64.a3 Ab7 5.Cc3 d56.Ag5 Ae7 7.e30-08.cxd5 (
Morozevich,Alexander 2711 - Bologan,Viktor 2607 0-1 2015 1.Cf3d52.93 b 3.Ag2 Af5 4.c4 6 5.0b3 Dbb 6.d3 Cf6 7.Ae3 Dxb3 8.ax
Shirov,Alexei 2712 - Inarkiev,Ernesto 2660 Vz-12 2015 1.ed e52.Cf3 Ccb 3.Ab5 ab 4.Aad Cf6 5.0-0 Ae7 6.Tel b5 7.Ab3 db 8.c31
Sutovsky.Emil 2635 - Khismatullin,Denis 2651 1.e4 ¢5 2.Cf3 db 3.d4 cxd4 4.Cxd4 Cf6 5.Cc3 ab 6.h3 e5 7.Cb3 Ach 8.f4
Inarkiev,Ernesto 2660 - Laznicka,Viktor 2676 1-0 2015 1.ed eb 2.d4d5 3.Cc3 dwed 4.Cxed Cd7 5.CF3 Cgf6 6,495 h6 7.Ah4 AeT 8
Khismatullin,Denis 2651 - Bologan,Viktor 2607 Vz-12 2015 1.d4d52.c4c63.Cc3 Cf6 4.cxd5 cxd5 5.Af4 Cc6 6,63 AF57.0b3 Db6 8.0
Korobov.Anton 2700 - Morozevich, Alexander 2711 1-0 2013 1.d4d52.c4Cch3.Cf3 Agd 4.Cc3 e6 5,23 CF6 6,034 Axf3 7.gxf3 Ab4 8.A
Smirin,llia 2655 - Lysyj.lgor 2671 Va-1s 2015 1.Cf3Cf62.93d53.Ag92 €6 4.0-0 Ae7 5.d4 0-0 6.4 dxcd 7.Da4 ab &.Dxc
Sutovsky.Emil 2635 - Shirov.Alexei 2712 1-0 2015 1.e4c52.0f3d63.Cc3 a64.d4 cxdd 5.Cxd4 CF6 6.h3e57.Cb3 Aeb8.f4C
Bologan,Viktor 2607 - Korobov,Anton 2700 Ya-¥z 2015 1.edc52.Cf3 d6 3.d4 cxd4 4.Cxd4 Cf6 5.Cc3 a6 6.Ae2 €57.Cb3 Ae7 8.0-
1 awnicka Viltar 2RTA - Sitnrclng Fmil 2625 1.n NS AR T A CrR 2 A rudAd A Cudd CFR S (e a8 A CAhS AR T AnSsR R 1

3.4.6 indice de jugadores

Si hace clic en la pestafia Jugadores en el listado de partidas se abre el indice de
ajedrecistas, con la lista de todos aquellos que figuran la vinculados a las partidas
guardadas en la base de datos abierta.

El listado de jugadores esta ordenado alfabéticamente.

Puede usar el listado de jugadores para obtener una vision general inmediata de las
actividades ajedrecisticas del jugador seleccionado en la base de datos. El indice de
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jugadores se divide en 3 paneles, que a su vez se estructuran en columnas para hacer
mas facil la ordenacion de la informacion. Puede adaptar la informacién que muestran

los tres paneles activando desactivando la visualizacién de columnas.

Texto  Partidas Jugadores Torneos Comentarista Fuentes Equipos Tiulo departida Aperturas Temas generales Tacticas Estrategia Finales
Apellidos Nombre #Games  Elo # | Partidas ~a
Karpinski Paloma Pi.. 7 Blancas Ele B Megras Elo... Resultade Afo Torneo &
Karpinski Waldemar 9 Kalinkin,B Karpov, A We-1 1961 Cheliabinsk
Karpinsky Kirill 9 I.azare.\ric,M Karpov, A 0-1 1061 Chei(.ab(.nsk
e - Schneider,A Karpov. A 0-1 1961 Cheliobinsk
Karpitskiy Denis 9 Shusharin Karpov.A 0-1 1961 Cheliabinsk
Karpman B 1 Karpov.A Maksimov 1-0 1961 Magnitogorsk
Karpman Vadim 264 Karpov.A Nedelin 1-0 1961 RUS-ch UT0 Boro..
Karpov Almnder: 374 Timoscenko,G Karpov,A 0-1 1961 RUS-ch UT0 Boro..
K Al 7 Kalashnikow,V Karpov,A eV 1961 Zlatoust
GEHOY EXEY. Karpov,A Alekseev,V Ya-te 1961 Zlatoust
Karpov Anatoly 3912 Karpov,A Budakov,V s 1961 Zlatoust
Karpov Anatoly2 1 Karpov,A Gaimaletdinov 1-0 1961 Zlatoust
Karpov Arkadiy 164 Karpov,A Kalashnikov,V 1-0 1961 Zlatoust
K E 16 Karpov,A Mukhudulin Ve 1961 Zlatoust
AR gor Karpov,A Ponomariov.B 1-0 1961 Zlatoust o
Karpov Georgy V. 9
Torneos - B3
Karpov Igor 61 . .
Ne Titulo Lugar Fecha Tipo Naci.. Cat R.. | N® C. | Coils
Karpov Ivan 24
34 Moscow Tal Me. Moscow 29.08.2008 Torne. m XX 34 306 v
Karpov Mykola 9 - —
Karpov Nikolay 5 32  World Champio. Baguio City 18.07.1978 Encue. A 32 32 v
31 EU-ch Blitz Ajaccio 25.10.2007  Abiert. L 32 322
Karpov Petr 9 - -
= 28 Puhajarve rap o.. Puhajarve 29.11.2013  Torne. = 35 177
Karpov WV 5
K 26 Vienna Lugner. Vienna 16.04.2005 Simult. = 1 26
arpov Vadim 132
s : = 2 -
Karpov Viktor 72 25 Radom sim Radom 21.05.2000 Simult. = 1 25 v
¥ > 25  Wolfsburg sim  Wolfsburg 20.01.2007 Simult. . 1 25
arpov Vladimir 28
24 World Champio.. London/Lenin. 28.07.1986 Encue. wm 24 24 v
Karpova Anna 20 :
24 World Champio.. Lyon/MNew Yor. 08.10.1990 Encue. EE 24 24 v
Karpova Elena 9
24 Candidates final Moscow 16.09.1974 Encue. mm 24 24 v
Karpova Luba 9 L v
T4 W ArlA M hamnmin LY P Tt N2 NG 108c Frriin — FA 24 i
Buscar: | Karpov £ >

En el panel de la izquierda hay una lista de todos los jugadores que tienen partidas
registradas en la base de datos abierta. Al hacer clic en la cabecera de columna
Nombre, la lista se ordena alfabéticamente.

En la parte inferior del panel hay un campo que permite hacer blsquedas rapidas.
Escriba las primeras letras del nombre del jugador y el listado se ird desplazando hacia
la entrada deseada.

Al hacer clic en el nombre de un jugador se muestran las partidas correspondientes en
uno de los paneles de la derecha, mientras que en el otro se ofrece el indice de los
torneos en los que ha participado segun la informacién disponible en la base de datos.

Pista: en el campo de blUsquedas también puede usar letras mintsculas al comienzo
del apellido.

Puede cerrar los paneles con los listados de partidas y torneos haciendo clic derecho
sobre ellos y eligiendo Cerrar. Para volver a abrirlos debe ir a la pestafia Vista y poner
una marca de comprobacion en la opcion correspondiente.

También puede cambiar la distribucién de los paneles de la forma habitual arrastrando
las barras de separacion.

Al hacer clic derecho en el nombre de un jugador y escoger Editar le aparece la
siguiente ventana de didlogo, que le permite cambiar el nombre y establecer el Elo en
todas las partidas del jugador en cuestion.
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| Chischarin W arnns A
Editar jugador
| Karpov | . | Anatoly
[ Fijar Elo 0 -
Team Mame
Ok Ayuda Cancelar
— — —

3.4.7

indice de torneos

Lo mismo que el indice de jugadores, el indice de torneos se estructura en 3 paneles.

Texto  Partidas Jugadores Tomeos Comentarista
e Titulo Lugar
Agzamov Mem.. Tashkent
Aktjubinsk May.. Aktjubinsk
Albena Vivaco.. Albena
Albena op-A Albena
Albena op-B Albena
Algiers Ameyar.. Algiers
Algiers op 3rd  Algiers
Almeria Indalo..  Almeria
Alta CC-ch Alta
Altay-ch Barnaul
Alzira op 2nd Alzira
Ambalangoda. Ambalangoda
Ambelokipi op..  Athens
American Conti.. Montevideo

American Conti..
Amposta Balag..
Amsterdam Bat.,
Amsterdam Bat..
Amsterdam Eu..
Amsterdam Eu..
Amsterdam Eu..
Amsterdam Eu..
Amsterdam Sci.
Anapolis STD op
Andorra op 33r.
Angarsk Alfa C..
Angers op 10th
Anogia op 4th

Montevideo
Amposta
Amsterdam
Amsterdam
Amsterdam
Amsterdam
Amsterdam
Amsterdam
Amsterdam
Anapolis
Erts La Massa..
Angarsk
Angers
Anogia

Antananarivo 07 Antananarivo

Fecha

11.03.2015
03.01.2015
14.09.2015
17.06.2015
17.06.2015
09.06.2015
22.02.2015
27.02.2015
14.01.2015
03.01.2015
21.08.2015
29.05.2015
14.01.2015
15.05.2015
24.05.2015
15.07.2015
20.02.2015
19.02.2015
12.11.2015
12.11.2015
12.11.2015
12.11.2015
11.07.2015
14.08.2015
18.07.2015
19.05.2015
24.04.2015
09.07.2015
10.07.2015

Tipo
Abierto
Torneo
Abierto
Abierto
Abierto
Abierto
Abierto
Abierto
Abierto
Abierto
Abierto
Abierto
Abierto
Abierto
Torne.
Abierto
Torneo
Torne.
Encue.
Encue..
Encue.
Encue..
Abierto
Abierto
Abierto
Torneo
Abierto
Abierto
Torneo

Naci...

i & ¥l 0

IZENnNHNununA

w i

Cat

viii
Vil

R...

w

[T T = R - B S R BN BR-RRT-R O e - R Y- R . SV - Y- V-

Fuentes Equipos Titulo de partida

(=1

Ne
90
66
154
324
93
139
195
28
73
165
68
112
37
824

178

A

Aperturas Temas generales  Técticas Estrategia  Finales
Fartidas A > |
Blancas ElcB Negras Elo.. Resultade Afic  Tomeo
Alonso,5 2488 Perez PonsaF 2533 01 2015 Amenican Cont
Alonso,5 2458 Kovalyov, A 2613 ¥%-% 2015 American Cnn{:
Hores,D 2567 Gonzalez Vidal.. 2550 0-1 2015 Amenican Coni
Flores,D 2567 Alonso,5 2488 - 2015 American Comi
Gonzalez Vidal.. 2550 Alonso,5 2488 1-0 2015 Amencan Cont
‘Gonzalez Vidal.. 2550 Iturrizaga Bon.. 2613 0-1 2013 American Cont
Iturrizaga Bon.. 2613 Perez PonsaF 2533 ¥-¥e 2015 American Com‘i
Iturrizaga Bon.. 2612 Fores.D 2567 - 2015 American Cont
Iturrizaga Bon.. 2672 Alonso,5 2488 1-0 2015 American Cont
Kovalyov.A 2613 Gonzalez Vidal... 2550 1-0 2015 American Cnn{:
Kovalyov, A 2673 Ilturrizaga Bon.. 2613 %-%: 2015 Amenican Coni
Kovalyov.A 2613 FHores.D 2567 - 2015 American Cont
Perez PonsaF 2523 FloresD 2567 Va-%z 2015 Amencan Cond
Perez PonsaF 2333 Gonzalez Vidal.. 2530 1-0 2015 American Coni
Perez PonsaF 2333 Kovalyov,A 2613 Va-12 2015 American Cum‘;
< >
Jugadores ~ B3
Ne  Apellidos Mombre  #Ga.. Elo |
5 Flores Diego 1194
5 Iturrizaga Bonelli Eduardo 1020
5 Alonso Salvador 925
5 Gonzalez Vidal ~ Yuri 817
5 Kovalyov Anton 803
5 Perez Ponsa Federico 536

http://es.chessbase.com

La informacién de los paneles se estructura en columnas para hacer mas facil la
ordenacion de la informacién. Puede adaptar la informacion que muestran los tres
paneles activando desactivando la visualizacién de columnas.

En el panel de la izquierda se ofrece una lista de todos los torneos cuyas partidas
figuran en la base de datos abierta. Si hace clic en la cabecera de columna Titulo la
lista se ordena alfabéticamente segun el nombre de los torneos.
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En la parte derecha se muestra un panel con todas las partidas, correspondientes al
torneo seleccionado en el panel de la izquierda, incluidas en la base de datos abierta.

En otro panel bajo el anterior se listan todos los ajedrecistas que han tomado parte en
el torneo y que tienen partidas acreditadas en la base de datos abierta.

3.4.8 indice de comentaristas

El comentarista de una partida se incluye en los datos de la misma cuando se guarda o
reemplaza su informacion, en la segunda pestafia del didlogo correspondiente.

e ]

= 5 ]
Jugadares y resultado . Comentarista y equipos

Comentarista | Aagaard| |

Equipo blanco | | Detalles
Equipo negro | | Detalles
Fuente | EXT 2001 | Detalles

Si una partida no ha sido comentada, ese campo figurard en blanco. Si usted afade
sus propios comentarios a una partida que no tiene Comentarista, el programa
automaticamente incorporard su nombre en el campo Comentarista.

El indice de comentaristas se estructura en dos paneles.
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Texto  Partidas Jugadores Tomeos Comentarista Fuentes Equipos Titulo de partida Aperturas Temas generales Tacticas Estrategia Finales

MNombre & | Partidas ~ B
Ftacnik,L 4959 Blancas EloB Megras Elo.. Resultado Afic Tomeo
Bulletin 4738 Rytshagow,M 7535 Aagaard, 343 1988 Excelsior Cup
ChessBase 1206 Aagaard,) 2395 Houska,M 2385 1-0 1998 Hampstead IM
- - Aagaard,) 2395 Williams,S 2315 10 1998 Hampstead IM
Ribli 4053 Aagaard,) 2385 CabbJ 2330 1-0 1998 Hampstead IM
RR 2580 Sasikiran,K 2470 Aagaard,) 2420 1-0 1998 Hampstead GM 3.
Hecht 1727 Baklan,V 2585 Aagaard,) 2420 1-0 1998 Groningen op
FinkelA 1703 Jonkman,H 2310 Aagaard,) 2420 0-1 1998 Groningen op
== Aagaard,) 2420 ReindermanD 2540 12-% 1998 Groningen op
Stohll 1551 Ernst,S 2420 Aagaard,) 2420 e-%e 1998 Groningen op
Marin,M 1434 Aagaard.) 2420 KempinskiR 2545 %-% 1998 Groningen ap
Huzman 1394 Hillarp Persso.. 2507 Aagaard,) 2403 %% 1999 Politiken Cup 21t
Krasenkow,M 1309 Aagaard,) 2403 Schandorff.L 2514 01 1999 Politiken Cup 2 1st
i 510 BarkhagenJ 2442 Aagaard,) 2403 1-0 1999 Politiken Cup 2 Tst
Shabalov.A 2566 Aagaard.) 2403 01 1999 Wichern op Sth
Tsesarsky 1184 Bellon Lopez,) 2425 Kosmo,S 2206 1-0 2004 Rilton Cup 34th
Atalik.s 1107 Volkov,§ 2628 Bellonlopez) 2425 10 2004 Rilton Cup 34th
Rogozenco,D 1089 Ediund,R 2206 PengZ 2420 0-1 2004 Rilton Cup 34th
Handke,F 2467 PoleyV 2402 1-0 2004 Rilton Cup 34th
Donaldson 1030 Volkov,5 2628 Crar:ling.P 2477 10 2004 Rfccuncnsum
KnaakR 967 Her E 2414 R 2472 10 2005 Rilton Cup 34th
Lukacs 921 Palo,D 2526 Khenkin,l 2587 0-1 2005 Rilton Cup 34th
Primel.D 887 Ulibin,M 2556 Cramling,P 2477 0-1 2005 Rilton Cup 34th
Poakheil 868 Volkov,5 2625 HermanssonE 2414 %% 2005 Rilton Cup 34th
Handke,F 2467 Furhoff.] 2338 0-1 2005 Rilton Cup 34th
Huebner.R 838 Kosteniuk,A 2490 OnischukA 2652 1-0 2005 Corus-B Wik ga.
Horn,Pe 826 Nijboer,F 2549 Mamedyarov,S 2657 0-1 2005 Corus-B Witk aa..
Chekhov 774 Stellwagen.D 2324 ErnstS 2500 1-0 2005 Corus-B Wik aa.
Blatny.P 772 Ernst,S 2509 StefanovaA 2491 0-1 2005 Corus-8 Wik aa.
Schiissiar 770 Georgiev.V 2517 Bosboom,M 2426 1-0 2005 Corus-C Wik aa.
Postny.E 753
Mueller,Karsten 742
AtlasV 729
wwwww —am i
Buscar:

En el panel de la izquierda se muestra la lista de comentaristas y se informa del nimero
de partidas comentadas por cada uno de ellos.

La informacién de los paneles se estructura en columnas para hacer mas facil la
ordenacion de la informacion.

Si se hace clic en la cabecera de la columna # se ordena el listado en funcion del
nlmero de partidas comentadas.

En la parte inferior del panel hay un campo en el que se puede escribir el nombre del
comentarista para localizarlo mas rapidamente en el listado.

En el panel de la derecha se muestran las partidas comentadas por la persona
seleccionada en el panel de la izquierda.

3.49 indice de fuentes

En la cabecera de las partidas puede incluirse informacion sobre su procedencia.

Es posible acceder a las partidas de una base de datos a través de la informacion
sobre su origen. Eso se consigue mediante el indice Fuentes.

© ChessBase 2015



172

Ayuda en espanol

Texto
Titulo
CBM 155
CBM 155 Exira
CBM 156
CBM 156 Extra
CBM 157
CBM 157 Extra
CBM 158
CBM 158 Extra
CBM 158
CBM 159 Extra
CBM 160
CBM 160 Extra
CBM 1861
CBM 161 Extra
CBM 162
CBM 162 Extra
CBM 163
CBM 163 Extra
CBM 164
CBM 164 Extra
CBM 165
CBM 165 Extra
CBM 166
CBM 166 Extra
CBM 167
CBM 167 Extra
CBM 168

T andidatac
£

Buscar:

Partidas Jugadores Torneos Comentarista

Editor
ChessBase
ChessBase
ChessBase
ChessBase
ChessBase
ChessBase
ChessBase
ChessBase
ChessBase
ChessBase
ChessBase
ChessBase
ChessBase
ChessBase
ChessBase
ChessBase
ChessBase
ChessBase
ChessBase
ChessBase
ChessBase
ChessBase
ChessBase
ChessBase
ChessBase
ChessBase

ChessBase
(haccRaca

Fuentes

Fecha de Publ.
16.07.2013
26.08.2013
17.09.2013
22.10.2013
12.11.2013
19.12.2013
16.01.2014
28.02.2014
17.03.2014
24.04.2014
15.05.2014
01.07.2014
16.07.2014
29.08.2014
17.09.2014
17.10.2014
11.11.2014
23.12.2014
15.01.2015
02.03.2015
11.03.2015
21.04.2015
11.05.2015
18.06.2015
13.07.2015
14.09.2015

14.09.2015
n1n7 1aea

Equipos Titulo de partida

Fecha de version
16.07.2013
26.08.2013
17.09.2013
22.10.2013
12.11.2013
19.12.2013
16.01.2014
28.02.2014
17.03.2014
24.04.2014
15.05.2014
01.07.2014
16.07.2014
29.08.2014
17.09.2014
17.10.2014
11.11.2014
23.12.2014
15.01.2015
02.03.2015
11.03.2015
21.04.2015
11.05.2015
18.06.2015
13.07.2015
14.09.2015

14.09.2015
n1 N7 1a@a

Vi

Aperturas Temas generales Tacticas Estrategia Finales

Partidas - B
Blancas EloB MNegras Elo.. Resultado Afo Torneo i
Agrest,| 2223 Danielian,E 2438 0-1 2014 EU-ch (Women).. :
Arabidze,M 2406 Stjazhkina O 2177 1-0 2014 EU-ch (Women)..
Avramidou, A 2007 M dova,G 2331 -4 2014 EU-ch (Women)..
Bodnaruk,A 2429 Mammadrzada,G 2182 0-1 2014 EU-ch (Women)..
BokuchavaM 2027 Kochetkova) 2333 0-1 2014 EU-ch (Women)..
Brunelio,M 2321 Litvinenko,E 1978 -2 2014 EU-ch (Women)..
Bulmaga.l 2357 SazonovaA 2082 10 2014 EU-ch (Women)..
Daulyte,D 2405 Tsolakidou,5 2157 041 2014 EU-ch (Women)..
De Rosa,M 2081 GvetadzeS 2356 0-1 2014 EU-ch (Women)..
Dzagnidze,N 2541 OlsarovaK 2274 1-0 2014 EU-ch (Women)..
Fuchs,) 2280 Brezalieva,S 1456 1-0 2014 EU-ch (Women)..
Girya,0 2493 DragomirescuA 2251 1-0 2014 EU-ch (Women)..
Golubenko,V 2292 BalimezovaM 16321 1-0 2014 EU-ch (Women)..
Havlikova K 2220 Socko,M 2462 01 2014 EU-ch (Women)..
lonescu,| 2253 GuninaV 2501 V-2 2014 EU-ch (Women)..
Ivanova,S 2038 CosmaE 2344 01 2014 EU-ch (Women)..
JavakhishviliL 2474 AbdullaK 2233 1-0 2014 EU-ch (Women)..
Kashli A 2441 | darovaK 2184 -2 2014 EU-ch (Women)..
Kaya,E 1987 Vasilevich.l 2328 -4 2014 EU-ch (Women)..
Kazimova,N 2180 Batsiashwili,N 2417 V-2 2014 EU-ch (Women)..
Khalafova, N 2191  Mkrtchian,L 2446 0-1 2014 EU-ch (Women)..
Khurtsidze,N 2460 DordzhievaD 2225 1-0 2014 EU-ch (Women)..
Kouvatsou,M 2152 Foisor,C 2383 01 2014 EU-ch (Women)..
Krasteva,B 1361 Galojan.L 2277 01 2014 EU-ch (Women)..
Kulon K 2341 Azimova K 2032 1-0 2014 EU-ch (Women)..
Kursova,M 2331 Mammadova,N 2010 1-0 2014 EU-ch (Women)..
ManakovaM 2273 Muzychuk,M 2521 041 2014 EU-ch (Women)..
MirzoevaE 2241 Kosintseva,T 2476 VeV 2014 EU-ch (Women)..
Nikolova,A 2303 AntovaG 1876 1-0 2014 EU-ch (Women)..
Ohme,M 2252 AmrayevaA 2005 1-0 2014 EU-ch (Women)..
Olsarova,T 2251 Hoang.T 2490 V-2 2014 EU-ch (Women)..
Ovod,E 2330 Vasova M 1961 1-0 2014 EU-ch (Women)..
Paehtz,E 2456 Belenkaya,D 2223 1-0 2014 EU-ch (Women)..
Paramzina,A 2117 Gaponenko.l 2380 041 2014 EU-ch (Women)..
Pavlidou,E 2209 ZhukovaN 2451 01 2014 EU-ch (Women).. M

[100%

En el panel de la izquierda aparece la relacidon de fuentes especificadas en las partidas
de la base de datos abierta. Si se selecciona una fuente en dicho panel, en el panel de
la derecha aparecen las partidas atribuidas a dicha fuente.

Es posible localizar rdpidamente una fuente en el listado tecleando su nombre en el
campo Buscar situado en la parte inferior del panel de la izquierda.

La informacion de los paneles se estructura en columnas para hacer mas facil la
ordenacion de la informacidn.
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3.4.10 indice de equipos
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En las cabeceras de las partidas disputadas en competiciones por equipos puede

incluirse informacion sobre estos.

Datos partida X

Comentarista y equipos

1 Jugadores y resultado

- Comentarista | |

‘ Equipo blanco | Linex Magic
Equipo negro | Solvay
Fuente | CBM 146

Detalles

Detalles

Detalles

Si se completan correctamente las cabeceras de las partidas en lo que respecta a
nombres de equipos y nombres de torneos, el programa podra generar correctamente
las clasificaciones correspondientes.

La informacion disponible en el indice de equipos se estructura en 3 paneles.

Texto  Partidas Jugadores Tomeos Comentarista Fuentes Equipes Titulo de partida Aperturas Temas generales Tacticas Estrategia  Finales

Titulo Ra.. Temp.. Afo Nac... N?
Leganes X 10 /11 = 83
Leganes ¥ 11/12 = 76
Liberty Chess X 14 /15 = 84
Liberty Chess 2013 E 74
Liberty Chess X 13 /14 B 5
Libreria Central 2002 = 4
Linares Cruz Roja 20M =
Linex Magic 2008 E 60
Lleida 2012 = 1.
Lleida 2011 = 1L
Lleida 2014 E 90
Lleida 2013 B 28
Lliria Benimaclet El Prat 2015 = B
Logrono Sociedad 2014 = 4
Los Llanos Telde X 14 /15 = 47
L"Aurora Estadilla 2014 = 4
L"Aurora Estadilla 2011 &= 39
L"Aurora Estadilla ] 2014 E 36

VP PERPA =

-

|«

Jugadores. b x|

Ne Apellidos MNembre #Ga.. Elo

[3 Bologan Viktor 259

[ Svetushkin Dmitry 1757

6 Sargissian Gabriel 1379

[3 Perez Candelaric Manuel 909

[ Rocha Sergio 747

3 Carrasco Marti. Juan Man. 303

Partidas ~ B

Blancas Ele B Equipo blance Megras Ele.. Equipo negro Resultado  Jug *

Bologan,V 2665 Linex Magic 2011 Naiditsch,A 2712 Colegio MarcoteE.. 0-1 64

Bologan,V 2665 Linex Magic 2011 GangulyS 2625 Solvay 2011 Vel 87

Bologan,V 2665 Linex Magic 2011 BacrotE 2714 Taldea Gros Xake., 1-0 52

Cabrera Trujill. 2353 Cajacanarias 20171 Carrasco Marti.. 2375 Linex Magic 2011 0-1 41

Carrasco Mart.. 2375 Linex Magic 2011 Tejedor Fuente. 23235 Solvay 2011 0-1 41

Carrasco Mart.. 2375 Linex Magic 2011 Gonzalez dela.. 2431 Taldea Gros Xake. 0-1 32

Carrasco Mart.. 2375 Linex Magic 2011 Graf,A 2633 Colegio Marcote E.. Ve-¥: 58

Edouard,R 2621 Sestao 2011 Perez Candelar.. 2558 Linex Magic 2011 12-1%: 60

Gomez Esteba.. 2488 Sestac 2011 Carrasco Marti.. 2373 Linex Magic 2011 1-0 1

Harikrishna,P 2673 Sclvay 2011 Sargissian,G 2671 Linex Magic 2011 %-% 47

Jobava,B 2678 Colegio Marcote E.  SwetushkinD 2621 Linex Magic 2011 %&-% 30
?675 Taldea Gros Xake.  Swetushkin) 2621 linex Manic 2011 %-% 2z v

Kasimdzhanov.
<

La informacion de los paneles se estructura en columnas para hacer mas facil la

ordenacion de la informacion.

En el panel de la izquierda se enumeran todos los equipos consignados en partidas

incluidas en la base de datos abierta.

Si se hace clic en uno de los equipos, en la parte superior derecha se muestra un
panel con la lista de jugadores vinculados al equipo correspondiente y debajo del panel
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anterior se incluye otro con todas las partidas relacionadas con el equipo.

Es posible localizar rapidamente un equipo en el listado tecleando su nombre en el
campo Buscar situado en la parte inferior del panel de la izquierda.

Si se hace clic derecho en el panel de la izquierda sobre la entrada correspondiente a
un equipo y se escoge Editar se obtiene la siguiente ventana de didlogo:

Datos del equipo

MNombre
Murmero 0

Afio ERNE
Macién Espafia

[] Temporada

Cancelar

En ella es posible editar los datos correspondientes al equipo en todas las partidas.

3.411 indice de aperturas

Es posible localizar partidas por el tipo de apertura empleado en ellas.

Texto

A11:1.Cf3 Cfé 2.c4 b 3.93 d5 4.cxd5 cxd5 5.Aq2 Ccb
AT11: Apertura Inglesa: 1... c6

E-211 - Rl12 o = e W Reti-Slav
E-2ll - 2.---
all - 2.g3 ——-
-2.g3 -——
2.... g6 3.8g2 £g7
~2.... d5 (3.d4 - D11)
3.892 (e5 - A20)
3.... ff5 4.3
3.... @fF 4.-—
4. We2 —
4.... g6 5.b3 £qg7 6.§b2
4_.... e5 5.43
4.¥b3
4.p3 -
4_... dcd 5.bc4
4.edS cd5 5.--—-
5.0f3 ———
5.... @cE(6.d4 - D13)
£.0-0 ef
SR & ]
3 e5 T.-——

35009
811
1573
17
44
159
B4
53
90
73
46
75
34
87
39
171
&7

72
110
35

Partidas Jugadores Tomeos Comentarista Fuentes Equipos Titulo de partida Aperturas Temas generales Tacticas Estrategia Finales

Partidas b~ |
Blancas Elo B Megras Elo.. Resultado *
Fricko,F Hill B 1525 01
Sobottka,F StippekohlP 2245 V-
Dawson,P Brenninkmeije.. 2510 0-1
Radwan,L 2220 Janocha W 2355 %
Zelenka,M Kovar,J 1970 1-0
Kotissek,P David.R VeV
Hohmeister,J N N -V
Miko,V Szep.A 2060 1-0
Barakat,R 2175 BokhaziA VeV
Akaye, T Klawitter,H 0-1
Mundell.P Hirt.J 0-1
Petrosian,$ 2375 Buhr,C 2320 e-%
Schuetze,A Tuerkkan,N 1-0
Schneider.H Mauerer,F eV
Lopez Vasquez.. Colmenares,C -4
Akaye,T 1567 Muehle,5 1109 1-0
KoohiR ArdeshiM 2200 01
Savage.B 2182 Wilson,J 2310 ¥:-%a
Simon,G 1652 Beyersdorf,G 1635 01
Schweitzer,F 1925 HutchinsonN 2107 0-1
Lehtinen,H 2262 Topi Hulmi,T 2291 V-
Potemkin, K Losev.A 1965 1-0
Ferriere,P 1735 Vallobra,P 1867 01 v
T >
[100%

Para clasificar una partida de acuerdo con la clasificacién ECO el programa reproduce
las partidas desde el final hata que encuentre una posiciéon que encaja en una clave de
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clasificacion y se la asigna. Reproduce las partidas desde el final para garantizar que
siempre se localiza la posicion de clasificacion mas avanzada o detallada.

Véase Clasificar apertura

En el panel de la izquierda se dispone del arbol de variantes que da lugar a la
clasificacion de las aperturas y al hacer clic en una rama, se muestran en el panel de
la derecha las partidas correspondientes.

Si la base de datos en cuestion no dispone de un indice de aperturas, es posible
instalarle uno.

Seleccionar una clave Instalar clave vacia

Instalar clave amplia Instalar clave resumida

Si no hay ninguna clave, vera los botones que se muestran en la parte superior. Haga
clic en Instalar una clave amplia o resumida. En el primer caso obtendra una clave
detallada del estilo de la ECO; en el segundo conseguird una clave descriptiva, mas
pequefia.

También puede hacer clic en Seleccionar una clave para asignar una que corresponda
a otra base de datos. Se copiara en la base en uso y se ordenaran las partidas segun
la misma.

Por ultimo, también puede instalar una clave vacia y empezar a definir las posiciones
de clasificacion o los criterios de ordenacion por usted mismo, para lo que necesitara el
programa gestor de base de datos ChessBase.
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3.4.12 Titulo de partida

Cuando se guarda una partida es posible afiadir un texto descriptivo vinculado a un
idioma.

Datos partida >
Jugadores y resultado  Comentarista y equipos  Elo Titulo de partida
Espaniol w 7
Euscar partidas ilustrativas de jugadores con Elo = 2500 y repasar los an
Ok LCancelar Ayuda

De momento esta opcién sélo esta disponible en el programa ChessBase 13, pero Fritz
15 ya ofrece la posibilidad de localizar las partidas que incluyen esa informacion
mediante un indice.

Texto  Partidas Jugadores Torneos Comentarista Fuentes Equipos Titulo departida Aperturas Temas generales Tacticas Estrategia Finales

Partidas
Titule de partida

Thule N

Buscar partidas ilustrativas de jugadores con Elo = 2500.. 1

Resultade  Jugad.. Tomeo

309

Megras
1..d5

Blancas
Apertura Bird..

Buscar partidas il.. Line

Buscar: <

Estos textos pueden emplearse para encontrar rapidamente ciertos tipos de partidas.
Se muestran en los listados de partidas en los listados de jugadores para referenciar
partidas. La inclusion de este tipo de texto libre en las cabeceras de las partidas
permite clasificar libremente las mismas y localizarlas de forma rapida.

Por ejemplo, si estamos examinando una coleccion de partidas, podemos usar ese
campo como marcador, para recordar donde quedamos y lo que nos queda pendiente
por hacer con dicha partida.
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3.4.13 indices tematicos

Ventana de base de datos - Temas generales /Tactica /Estrategia /Finales

Equipos Tiulo de partida Aperturas  Temas generales  Tacticas Estrategia  Finales

Resultade Jugadas ECO Torneo Fecha YC5  Fuente Med
9 A0Q., RC

LA

Line

Los indices tematicos solo estan disponibles si se tiene activada la opcion Usar 'Clave
temaética'en Archivo - Opciones - Disefio.

Portapapeles Bases de finales Versian
Relojes+Motacion Partida Multimedia
Entrenamiento Madulo Disefio Idioma

Fondo
Disefio del tablero
Tablero
Madera o | Opciones Tablero 3D

Motacién en alta calidad

[+] Usar ‘Clave tematica’

Cancelar Aplicar Ayuda

El programa tiene dos métodos principales para acceder a una base de datos:

A.Por un lado la mascara de busqueda le ofrece un sistema flexible para buscar
combinando varios criterios;

B. por otra parte los indices (aperturas, jugadores, finales, etc.) le facilitan medios
estructurados de acceso que tienen la ventaja adicional de ser virtualmente
instantaneos.

Los indices tematicos combinan ambos métodos. Cada entrada en el indice o clave se
define por el contenido de una mascara de blusqueda, y esta definicién se almacena de
forma permanente con el indice.

Si carga una partida desde una clave tematica, el programa saltara a la posicién en la
gue se cumplen los criterios correspondientes, si ello fuese posible.
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3.4.14 Cargary reproducir partidas

Inicio - Base de datos

Abre la ventana de base de datos, en la que encontrara el listado de partidas que
componen la misma. Puede ir también desde la ventana de tablero principal pulsando
F12 o Esc.

Menu Archivo Abrir Base de datos (o Ctrl-0)
Seleccione la base de datos principal. Se encuentra en su DVD del programa, pero
puede instalarse en su disco duro.

Hacer doble clic sobre una partida del listado

En el listado de partidas que se visualiza puede hacer doble clic sobre una partida o
mover la barra oscura con las teclas del cursor y luego pulsar "Intro".
Automaticamente volvera a la pantalla del tablero, con la partida elegida cargada en la
ventana de notacion.

Ver la partida con las teclas del cursor o con los botones de reproduccién
Puede usar tanto los botones al efecto que hay en la barra de menus, en la parte
superior de la pantalla, o los que se encuentran en la debajo del tablero.

W Inicio Insertar
4= e = = Tx 1

[ ] regleta
Texto Text

previo poste

Jugadas

Si no se ven los botones bajo el
tablero, seleccidénelos en el mena que
aparece al hacer clic derecho en la
zona del tablero.

Si los botones de reproduccion de la barra
de menus no aparecen seleccidnelos en
Insertar.

El boton de retroceso que esta en el centro tiene un propdsito especial: el programa
no preguntara que es lo que hay que hacer cuando se introduce una jugada nueva
sobre otra anterior sino que automaticamente sobrescribird esta Ultima.

La regleta de desplazamiento, permite avanzar y retroceder rapidamente por la partida,
arrastrando el control.

Analisis - Reproducir
Se reproduciran automaticamente las jugadas de la partida actual. Puede ajustar la
velocidad en el control que aparece al efecto.

Analisis Médulo Vista Asistencia
{ #3 Andlisis profundo .:p Comparar analisis o
A Analisis con Let's Check @ Duelo .
lisis Comprobar ; : e \Reproducir
seto descuidos o Enviar partida l=:l Monte Carlo | - |
Andlisis Reproducir [*)

— Reproducir base de datos [Demo) [Mayusculas+ Ctrl=D)
| ]
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3.4.15 Guardar partidas

Menu Archivo  Guardar (o Ctrl-S)

Guardara la partida en la base de datos que se encuentre abierta en ese momento

Datos partida

lugadores y resultado  Comentarista y equipos

Elancas | kosteniukl | | Alexandra |

Megras | Harika | | Dronavalli |
Torneo | Rome World Online Blitz (v| | Detalles
. Resultado
Cod. ECO: | CD6 - M Afia: 2015 =
= 10
[“|Elo blancas: | 2534 = i ] Mes: n E
i
Elo negras: | 2513 [ O o [] Dia: 26 &=
[] Ronda: B =
R
|:| Subronda: : Poner a cero
Ok Cancelar Ayuda

1
También puede activar el didlogo de Guardar para introducir todos los datos con
antelacion, es decir, antes de que realmente vaya a guardar la partida. Haga clic en
Inicio Editar datos. También puede editar los datos de la partida en el listado de
partidas de una base de datos sin necesidad de cargar la partida en una ventana de

tablero. Haga clic derecho y seleccione Editar Editar los datos de la partida (o pulse
F2)

» Nombres de los jugadores (Blancas/Negras)
Escriba los apellidos y nombres de los jugadores segun quien lleve las blancas y quien
las negras. Deberia procurar emplear grafias normalizadas, especialmente al escribir
los nombres de jugadores conocidos internacionalmente. Para facilitar la
normalizacién, puede emplear la enciclopedia de jugadores que contiene el nombre de
mas de 100.000 jugadores (practicamente todos los que tienen puntuacion
internacional) .

» Torneo
En el campo de torneo normalmente bastara con indicar el nombre y el lugar en el
que se disputd. Si quiere hacerlo de forma mas adecuada, debe hacer clic en el
botdn Detalles. Se abrird una ventana especifica en la que configurar otros datos
relevantes.

e Titulo, Lugar: escriba el nombre oficial y el lugar en el que se disputd. Si el torneo
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no tiene nombre (p.e. Nueva York 1924) introduzca el lugar en ambas lineas. Sélo
aparecera una en el listado de partidas.

e Fecha: el afio, mes y dia del comienzo del torneo, no de la partida en concreto (La
fecha de ésta se introduce en la ventana principal). Normalmente se toma como
fecha del torneo la de la ceremonia inaugural o la de la primera ronda. Si no se
dispone de la fecha exacta, pueden dejarse en blanco los datos ignorados, por
ejemplo, haciendo constar sélo el ano.

e Completo: seleccione esta opcion si en la base de datos van a constar todas la
partidas del torneo. Los torneos completos figuraran con una marca de comprobacion
verde en el indice de torneos.

e Nacion: en la lista desplegable seleccione la abreviatura que identifica al pais en el
que se disputo el torneo.

e Rondas: escriba el niUmero de rondas. En torneos especiales, (como KO o Grand Prix)
se pueden especificar las “subrondas” en la ventana principal. Esto permite al
programa ordenar las partidas adecuadamente y también generar las tablas de
resultados sin errores.

e Categoria: escriba la categoria del torneo con un nimero entre 1 y 25. Se mostrara
en el indice de torneos.

e Tipo: especifique el sistema de competicidon (match, suizo, por equipos, KO,
simultdneas, etc.) También figurara en el indice de torneos.

e Controles de tiempo: indique el ritmo de juego (blitz, rapidas, normal o ajedrez
postal)

» Cédigo ECO
El cédigo ECO lo inserta automaticamente el programa. Puede corregirlo, si no esta de
acuerdo.

> Elo
Escriba las puntuaciones de los jugadores de blancas y negras.

> Ronda, subronda
Especifique la ronda y, en el caso de competiciones por KO o Grand Prix, la subronda.

> Fecha (afo, mes, dia)

Aqui puede indicar el afio, mes y dia en que se jugoé la partida. No debe confundirse
con la fecha del torneo. Si no se dispone de la fecha exacta, deje en blanco el campo
ignorado.

> Resultado

Elija entre 1-0 (victoria blanca), 2-"2 (tablas) o 0-1 (triunfo de las negras) Si no va a
introducir una partida completa, es decir, si las jugadas representan andlisis o
estudios, quizas prefiera emplear los simbolos de valoracién en vez del resultado. Al
hacer clic en la flecha de la caja de resultados dispondra de un menu de simbolos para
elegir.

> Poner a cero
Borra todos los datos del didlogo de guardar partida.

Comentarista y Equipos

Notas

« Las partidas no pueden guardarse en una base de datos situada en un CD o DVD.
Acuérdese de crear una base de datos para sus partidas particulares, pues
probablemente le resulte conveniente mantenerlas separadas de otras, por ejemplo,
de bases de datos que sean compilaciones de partidas histéricas.
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3.4.16

+Todas las partidas que juegue contra el programa se guardan automaticamente en la
base de datos llamada autosave.cbh. Siempre puede acceder a esta base de datos y
comprobar las partidas que no haya guardado manualmente.

Mascara de guardar partida: comentarista, equipos y fuente

Haciendo clic en la pestafia Comentarista y equipos accede a una segunda hoja de
datos.

: . ] - . |
I Datos partida *

b

lugadores y resultada  Comentarista y equipos E

‘ Comentarista | | | 6

[

Equipo blanco | | Detalles U

3

Equipo negro | | Detalles A
Fuente | | Detalles

Cancelar Ayuda

BLLILTRLE UL iy W S o

Comentarista

Si ha introducido variantes y comentarios en forma de texto deberia indicar aqui de
qguien proceden. ChessBase automaticamente le ofrecera emplear el nombre de usuario
designado en el menu Archivo Opciones Usuario. En el indice de comentaristas
obtendra una lista de todos aquellos que hayan hecho esa labor en la base de datos.

Equipo blanco/negro

Si la partida es parte de un campeonato por equipos, deberia indicar aqui el nombre de
los equipos a los que pertenecen los jugadores. Se obtiene un listado en el indice de
equipos de la base de datos.

Fuente

Para asignar el origen del que procede la partida. Puede ampliar los datos al respecto
haciendo clic en el botdn Detalles que abre un didlogo para editar los datos de la
fuente. En el indice de fuentes tendra un listado de todas las disponibles en la base de
datos.
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3.4.17 Copiar partidas

Vamos a ver como se copian partidas de una base de datos a otra. Funciona de forma muy
parecida al proceso de copia de archivos en el Explorador de Archivos de Windows o a
copiar textos en un procesador.

Hay dos conceptos que emplearemos en esta descripcion y que conviene tener claros:

Base de datos de origen: aquella que contiene las partidas que se quieren copiar.

Base de datos de destino: a la que se quieren copiar las partidas.

El primer paso es ir a la ventana de listado de partidas (Atajo: tecla F12)

Abra la base de datos de origen: menu Archivo - Abrir - Base de datos

Resalte las partidas que quiere copiar. Hay varias formas de hacerlo. Puede mantener
pulsada la tecla CTRL y luego ir haciendo clic con el ratén sobre las partidas. Si las
partidas forman un bloque, es decir, si estan almacenadas de forma contigua, puede
mantener pulsada la tecla de mayusculas y luego usar el cursor de flecha arriba o
abajo, para sefalar todo el bloque, tras haber hecho clic sobre la primera partida.

Si quiere copiar todas las partidas de la base de datos, puede ir a Inicio - Ediciény
optar por Seleccionar todas o también puede realizar esto con el atajo del teclado

CTRL-A.
Inicio Base de datos Vista
£ Borrar | EE Cabeceras completas = || # Editar datos

it

O #

': Copiar| 5Segoe Ul 12 - s Seleccionar todas
Pegar . ) o Filtrar J Tabla de Siguiente  Activar
- Primera jugada il Hiralinea cruces  torneo | tablero
Portapapeles Edicign Tarneos Ventana
Texto r_' Preparar las partidas marcadas para que puedan ser copiadas (Ctrl+C) hﬂ de partida  Aperturas
Mimero Blancas Elo B Megras Elo.. Resultado Jugad.. ECO Torneo Fecha

Einfiihrung Mega 2016

Texto

1400

2 De CastellviF Vinoles,N Valencia

3 Lucena,l Quintana Huesm

4 Lopez de Segura,R Leonardo,G Rome

T Polerio,G Lorenzo Sora

& Lopez de Segura.R Leonardo,G Rome

¢ Polerio,G Leonardo,G Rome

8 Leonardo,G Lopez de Segu.. Madrid

9 Leonardo,G Lopez de Segu.. Madrid

10 Scovara Boi,P Spain casual

11 Busnardo Polerio,G Line 10 C53 FRome 1390
12 Polerio,G Busnardo 1-0 11 €33 Rome 1590
13 Saduleto,G Polerio,G Line 13 €53  Rome 1590

@ . I )

noa o . moa o

Pl m P

Una vez resaltadas las partidas a copiar, vaya a Inicio y seleccione Copiar (o pulse la
combinaciéon de teclas CTRL-C) Aparentemente no sucede nada, pero el programa ya
sabe que partidas quiere usted copiar.

El paso siguiente es abrir la base de datos de destino. De nuevo: menu Archivo - Abrir

- Base de datos.

Luego vaya al menu Edicion y seleccione Pegar (o pulse la combinacion de teclas

CTRL-V)

Le aparecera una ventana en la que se le pide que confirme su orden para copiar las
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3.4.18

3.4.19

partidas.
Haga clic en el botén "OK".

Se copiaran las partidas, anadiéndolas al final de la base de datos de destino.

Enciclopedia de jugadores

La enciclopedia de jugadores es un enorme catalogo en el que constan mas de
100.000 ajedrecistas y decenas de miles de fotos. Practicamente todos los jugadores
con puntuacion internacional constan en la enciclopedia.

La enciclopedia de jugadores forma parte del programa ChessBase. Si dispone de él,
puede usarla para normalizar los nombres cuando guarde una partida. Puede teclear su
nombre o parte de él y luego hacer que el programa le presente una lista de nombres
para escoger el correcto.

El programa accede a la enciclopedia de jugadores en Internet para mostrar imagenes
de los protagonistas de la partida en el panel de notacién:

i~ I —

Motacién + Libro

Motacion  Entrenamiento  Planilla  LiveBook Libre

W,

T A33 Turin ol (Men) 37th [PER-PAR] (7) 28.05.2006 T
K@Y 5 2.c4 Cfe 3.Cc3 Ccb 4.d4 cxd4 5.Cxd4 eb 6.Cdb5 Ab4 7.23 Awc3+ 8.Cxc3 A
E d5 9.3 0-0 10.Ae2 d4 11exd4 Cxd4 12.0-0 ed> 13.Ad3 Ag4 14.f3 Ah5 15.Ae3 Tc8

Base de datos autosave

Todas las partidas que juegue contra el programa se guardaran automaticamente en
un archivo llamado autosave.cbh, que esta situada en el directorio \Mis
Documentos\ChessBase\MyWork\, salvo que haya indicado otra cosa durante el
proceso de instalacion.

Siempre puede acceder a esta base de datos y comprobar las partidas que puede no
haber guardado manualmente. Por supuesto también puede guardar las partidas en una
base de datos diferente, seglin se describe en el epigrafe "Guardar las partidas".

La base de datos autosave siempre aparecera en la parte superior de la lista de bases
de datos abiertas recientemente en la ventana de base de datos.
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3.4.20 Buscar partidas

Ventana de base de datos - Inicio - Filtrar (o Ctrl-F)

Inicio Base de datos Vista
orrar | F5 |Cabeceras completas + (I} # Editar datos =] o o]
opiar | |Segoe Ul |12z - & Seleccionar todas — .
: : Filtrar | __ . Tabla de Siguiente | Activar
Primera jugada 0 = #liralinea cruces  tornea | tablero
les Propiedades Edician Torneos Ventana

das Jugadores Torneos Comentarist (I) Usar una mascara de blisqueda para que actiie de filtro en el listado de partidas (Ctri=F)

ElEnCES Ell:l E NEgrES CIa.., RESUTTa OO JUgdU... U FoTmeEs FeECha vJ Ll wredar... L=
Genera una “mascara de busqueda” en la que puede indicarle al programa que localice
partidas que tengan determinadas caracteristicas.

e Busquedas por nombres, torneos, afios, etc.
e Busquedas de determinados comentarios
e Busquedas de posiciones o fragmentos de las mismas

e Busquedas por medallas

En la ventana de base de datos pulse la tecla del tabulador para activar o desactivar
el filtro.

3.4.21 Buscar por nombres, torneos, etc.

Inicio - Filtrar (o Ctrl-F) en la ventana de base de datos da paso a una “mascara de
busqueda”. Haciendo clic en las distintas pestafias de la parte superior puede definir
toda clase de opciones de busqueda.
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Filtrar partidas x

Datos partida  Anotaciones Posicién  Medallas Control de tiempo

Blancas: | Kasparov | | K |

Megras: | Karpov | |A |

Ignorar colores

Elo
Tormeo: | |
2500 = - | 3500 =
Comentarista: | |
® MNingune () Una
7] Afio: 1080 : . 2000 : () Ambos () Media
[Jeco: |A{:r|j | : |F_99_f99 | Resultado
10 w2 [Jo-1 [Jo-0
] das: = - &
e ] - 2 = [ Mate [] Ahogado [ ] Jaque
(] Texto
Poner a cero
Datos partida [] Anotaciones []Pasician [ Medallas [ Contral de tiempo

[ Incluir lingas en biisqueda

Ayuda Poner a cero Cancelar

> Blancas / Negras: escriba el nombre o parte de él (“"Kasp” basta para encontrar las
partidas de Kasparov). La blusqueda tiene en cuenta las mayusculas, asi que
acuérdese de poner una al principio del nombre. También puede emplear comodines:
"*asparov" le buscara también las partidas del gran Garry.

> Ignorar colores: si introduce el nombre de un jugador y marca esta opcion, se
mostraran todas sus partidas. Si no esta activada esta casilla, sélo se mostraran las
gue haya jugado con blancas o con negras, segun dénde se haya introducido el
nombre. Cuando se ha escrito el nombre de dos jugadores, esta opcidn servira para
gue se recuperen todos sus enfrentamientos, sin que se tenga en cuenta con qué
piezas han jugado.

» Torneo, Comentarista: la busqueda de determinados torneos y comentaristas es
analoga a la de jugadores. Se tienen en cuenta las mayusculas.

» ARo: para buscar en un determinado periodo de tiempo, escriba aqui los afos.
» Puede determinar las partidas segun su cédigo ECO, por ejemplo “"C43"” - “C45".
» Jugadas: con esta opcién puede buscar partidas de determinada longitud.

> Texto: localiza textos de base de datos. No se trata de partidas propiamente sino
de reportajes que pueden contener fotografias, videos, posiciones, enlaces con
partidas, con indices, otros textos, etc.
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> Elo: cuando busque partidas de jugadores que estén en un rango determinado de Elo
puede fijar si los valores se aplican a un jugador, a los dos o al Elo medio.

> Resultado: para conseguir partidas con victoria blanca (1-0), negra (0-1), tablas
(1/2-1/2) o que terminaron en mate (++), ahogado o jaque. Se puede ahora también
buscar partidas que no tengan resultado asignado. Para ello hay que seleccionar la
opcién 0-0

3.4.22 Buscar nombres escritos con minuscula

Si usa la mascara de busqueda en Fritz para localizar determinados jugadores, Fritz
solo selecciona en la base de datos aquellas entradas cuyo nombre de jugador
comienzan con mayuscula. No obstante, cuando se juegan partidas en el servidor o
cuando se obtienen datos de Internet, muchos nombres de jugadores aparecen
escritos con minuscula al principio. ¢Hay alguna forma de recuperar esas entradas?

La funcién de busqueda de Fritz o ChessBase considera que todos los nombres
comienzan con mayuscula. Si, por ejemplo, esta buscando a "peter", el programa
cambia el criterio de busqueda a "Peter". Ese procedimiento ofrece muchas ventajas
cuando se estan buscando nombres.

Pero que dado que hay muchas partidas en, por ejemplo la base de datos
MyInternetGames con los nombres con minusculas, deberia haber un sistema para
localizarlos y seleccionarlos.

Blancas: *peter

Megras:

[¥]Ignorar colores

Solucién: en la busqueda escriba un * delante de los nombres. Asi, en el ejemplo
mencionado, solo tiene que escribir “*peter” en la mascara de busqueda.
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3.4.23 Buscar por control de tiempo

Ventana de base de datos, Inicio - Filtrar (o Ctrl-F)

Filtrar partidas x

Datos partida  Anotaciones  Posicion  Medallas  Control de tiempo
(®) Blitz (O Torneo

[~ Tiernpo (min)

Incremento por jugada (seg)

4 =B S
> BH-[_E

Poner a cero

[] Anctaciones []Pasician []Medallas [+] Control de tiempo

Ayuda Poner a cero Cancelar

Es atil para localizar partidas jugadas en el servidor, en duelos de mddulos o torneos.

Nota: la base de datos con las partidas jugadas en el servidor Playchess.com se
encuentra en "Mis documentos\ChessBase\MyInternetGames.cbh".

Haga clic en Blitz para buscar partidas reldmpago y establezca los rangos de valores
para el tiempo global y el incremento por jugada.

Si escoge Torneo, fije el tiempo en minutos para el primer control y quite la marca a la
opcion de incremento por jugada.

3.4.24 Buscar fragmentos de posiciones

Inicio - Filtrar (o Ctrl-F) en la ventana de base de datos genera una “mascara de
blusqueda”. Haga clic en “Posicién”. Es esa pantalla podra ordenar busquedas de
partidas que contengan posiciones concretas o fragmentos de las mismas.
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Filtrar partidas

Datos partida Anctaciones Posicion  Medallas  Control de tiempo

%{Q @ (®) 'Buscar' tablero
: ] r::l't:]'tal::rlvar-::b
%.g Q () 'Excluir' tablero
5\ B o
f';-j [#]Herizontal
e g i [ Vertical
% % Primera 1 =
: Longitud | 1 &l
Ultirmao 40 [=]
[] sacrificio
Copiar tablero Poner a cero
[] Datos partida [] Anctaciones [ Posician [ Medallas |:|C

[JIncluir lineas en bisqueda

Ayuda Poner a cero Cancelar

Para depositar piezas en el tablero haga clic sobre la deseada en las columnas de la
derecha y luego sobre la casilla de destino. Haciendo clic derecho se cambia el color
de la pieza. Volviendo a hacer clic anula la colocacién. Los dos comodines de la parte
inferior pueden usarse para indicar que cualquier pieza del color indicado puede ocupar
la casilla en cuestidn.

Por ejemplo, si pone un alfil blanco en h7 y el rey negro en g8 se localizaran todas las
partidas en las que las blancas ejecuten un sacrificio de alfil en h7. Cuando cargue una
de las partidas, el programa saltard automaticamente a la posicion de busqueda.

» Tableros a buscar, a excluir y Or: puede colocar distintas piezas en cada uno de
ellos. En el primer caso se buscaran fragmentos posicionales. En el segundo
comprobara que los fragmentos posicionales no se den en las partidas obtenidas. En
este tablero puede colocar varias piezas por casilla. En el tablero"Or” puede disponer
una segunda configuracién de piezas para que se la busque simultaneamente.

» Espejo horizontal / vertical: le permiten girar los tableros horizontal y/o
verticalmente y buscar las posiciones en la parte superior o inferior del mismo y en el
ala de dama o en la de rey (p. e. para buscar sacrificios en h7 o h2).

» Primera, longitud, altima: sirve para restringir la bisqueda a una fase concreta de
la partida. En el ejemplo se buscara entre las jugadas 5 y 40. La posicién debe darse
durante al menos 1 jugada (longitud)
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3.4.25

» Copiar tablero transfiere la posicién actual de la ventana de tablero principal del
programa al de buscar. Puede modificarla antes de iniciar la busqueda.

Buscar anotaciones

Ventana de base de datos, Inicio - Filtrar

Las partidas pueden contener comentarios en forma de texto, bien generados por el
programa o bien escritos por usted. Ademas, las partidas que se incluyen en
ChessBase Magazine estan ampliamente comentadas con texto, simbolos ajedrecisticos

y elementos gréficos.

Datos partida Anctacienes  Pasicion  Medallas  Control de tiempo

Textol: |jugada de espera | [/ Palabra complet
Texto:
Simbolos oy
[]Borrades [ ]Posicion
[]colores []Variante
[]Entrenamiento ] Cualquier texto
[ Multimedia [ Cualgquier simbolo
[ Estructura de peones [ Posicion critica - apertura
[ Trayecto de piezas [ Posician critica - medic juego

[] Posicién critica - final

Poner a cero

[] Datos partida [+] Anctaciones []Posicién [ Medallas [] Control de tiempo

[JIncluir lineas en bisqueda

Filtrar (o Ctrl-F) en la ventana de base de datos da paso a una “mascara de
blusqueda”. Haga clic en “Anotaciones”. Es esa pantalla podra ordenar busquedas de
distintos tipos de los mismos.

> Textol, Texto2: Para introducir dos cadenas de texto de forma que el programa
localice todas las partidas en las que aparezca alguna de ellas.

> Palabra completa indica que la cadena introducida debe tratarse como tal, es
decir, sin incluir expresiones que la contengan. Desactive la opcion si no quiere que
esto suceda.

» Simbolos es para localizar los simbolos de comentario ajedrecistico como “!” y 1?”
que escriba en esa casilla.
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3.4.26

> Borradas recupera las partidas marcadas para borrar.

> Posicion lista las partidas que empiecen en una posicidon distinta de la inicial de la
partida (caso de problemas y estudios)

También puede buscar partidas que tengan variantes, posiciones de entrenamiento,
elementos multimedia, casillas y/o flechas coloreadas (“Colores”), marcas de
estructuras de peones, recorridos de piezas, posiciones criticas, etc.

Buscar medallas

Inicio - Filtrar (o Ctrl-F) en la ventana de base de datos genera una “mdscara de
busqueda”. Haga clic en “Medallas” para localizar partidas que tengan asignada alguna
de los tipos que le interesen. Las medallas incluyen categorias como novedades,
estructura de peones, ataque, defensa, sacrificio, errores, etc.

Filtrar partidas x

Datos partida  Anctaciones  Posicion Medallas  Control de tiempo

‘Mejor partida’ Sacrificic
[] Decide el torneo [] Defenza
[~] Partida modelo (plan de apert [] Material
[ Movedad [1Juego de piezas
Estructura de peones [JFinal
[] Estrategia [] Error tactico
[] Tacticas [JError estratégico
[] Usuaric
Poner a cero
(] Datos partida [] Anctaciones [1Pasician [+] Medallas [] Centrol de tiempo

[ Incluir lineas en bisqueda

En la mascara de busqueda puede marcar multiples categorias de cada vez. Adviértase
que el programa buscard las partidas en las que se den todas las categorias indicadas.
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3.4.27 Acelerador de busqueda

Ventana de base de datos Base de datos - Funciones de base de datos - Crear /
Eliminar acelerador de busqueda

EBase de datos Vista

ph@ tco &

mparar Trampas | Archivar| Funciones de Fijar Funciones de | F
nalisis base de datos~ ECO  indexacidn~
Bas Instalar en el disco duro | F

mas generales | Tacticas | I Eliminar borradas

Crear acelerador de basqueda
ek abbas 1450 e z

Eliminar acelerador de busqueda
y_ram 1134 § .
1286 Borrar archivos [Mayusculas =Supr
1371 PO EvoUooy, LI+ 25

maara moae 1 (] - .

El acelerador de busqueda esta formado por dos ficheros que se afiaden a la base de
datos. Consumen unos 50 bytes por partida, de forma que pueden ser bastante
grandes, pero aceleran considerablemente la busqueda de partidas y posiciones
concretas. Los ficheros tienen las extensiones .CBB y CBO y se pueden eliminar del
disco duro cuando no sean necesarios.

El programa ofrecera la creacion de aceleradores de blsqueda para bases de datos
grandes que no dispongan de él.

3.4.28 Encontrar una posiciéon

Andlisis  Buscar posicidon

Es una funcidn muy potente que localiza en la base de datos abierta todas las partidas
en las que se produzca la posicién actual del tablero.

Si se hace doble clic en una de las partidas, se cargara en la ventana principal para
gue pueda ser reproducida (iAsegurese de haber guardado antes la partida original,
pues en caso contrario la perdera!) También puede pulsar F10 para ir cargando una
partida tras otra y estudiar sus continuaciones.

Tablero Entrenamiento Analisis Madulo Wis
o #2, andlisic prof
P < A 3
uro Xy Andlisis con
Buscar | Clasificar | Analisis Comprobar ; ;
posicion| apertura | completo descuidos |~ Enviar partid
Aperturas Analis

(I) Localizar la posicion actual en una base de datos

™ ~ DA

La velocidad de busqueda puede aumentar considerablemente creando un acelerador
de busqueda. La base de datos que se le facilita con el DVD del programa ya tiene
uno, de modo que no necesita hacer nada al respecto en ella.
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3.4.29 Comprimir una base de datos

Ventana de base de datos - Base de datos Archivar (o Ctrl-Z) comprimird todos los
ficheros que componen la base de datos en uso en uno solo (con la extensiéon .CBV)

m Inicio Base de datos | Vista
h C{ d’) B s Eco &

Comprobar Analisis Comparar = |Archivar Funciones de Fijar Funciones de = Puntuacion
descuidos completo  Analisis base de datos~ ECO indexacidn~ &
Andlisis Base de datos Clasificacion Puntuacion

Texto Bartidas Jugadores  To E Comprimir una base de datos en un Unico archivo para hacer una copia de seguridad o para enviar por correo electranico (Ctrl+Z)

MNimero  Blancas
Einfiihrina Mana 2R Tavtn 1400 MharcRaca

Todos los programas de ChessBase pueden abrir y descomprimir estos ficheros de
archivo en otros normales de base de datos.

Los ficheros de archivo quedan ya comprimidos y permiten enviar por correo
electrénico, en un solo archivo adjunto, toda una base de datos. Son también la mejor
forma de publicar partidas en Internet o de realizar una copia de seguridad.

3.4.30 Archivado de una base de datos

Las bases de datos en formato ChessBase constan en realidad de varios archivos.

Cuando se crea una base de datos en formato CBH, el programa (ChessBase, Fritz o
cualquiera de los otros programas de juego) le pediran un nombre para el archivo .CBH.
Eso no indica que toda la base de datos se almacene en ese Unico archivo.

El archivo .CBH almacena sélo las cabeceras de los partidas; los comentarios se
guardan en otro archivo, las jugadas en otro, cada indice tiene su archivo, etc.

Eso significa que si quiere hacer una copia de seguridad de una base de datos de
ChessBase o Fritz, necesitara incluir todos los archivos que conforman la base de
datos. Una base de datos de ChessBase/Fritz en formato .CBH tiene un minimo de
siete y un maximo de doce archivos independientes. Si sélo hace la copia de seguridad
del archivo .CBH y posteriormente intenta abrirlo, no logrard nada: también se
necesitan los demas archivos.

Pero ChessBase y los distintos programas de juego que ofrecemos, le dan la opcidn de
agrupar todos esos archivos en uno solo. Tiene la extension .CBV y en él se
almacenan los diversos archivos de la base de datos en uno solo comprimido. Esto
permite una salvaguarda, copia o envio de las bases de datos mas sencilla y segura.

En los programas de juego, como Fritz, primero debe ir a la ventana de base de datos,
donde aparece el listado de partidas de la que tenga activa. Para archivarla, vaya a la
ventana de base de datos, "Base de datos" - "Archivar".

m Inicio Base de datos Vista
h C{ C%') E 5‘5 Eco g

Comprobar Andlisis Comparar |Archivar Funciones de Fijar Funciones de = Puntuacidn
descuidos completo  Analisis base de datos~ ECO  indexacion~ &
Analisis 3 tos Clasificacidn Puntuacidn
Texto Eadidas Jugadores | To E Comprimir una base de datos en un Unico archivo para hacer una copia de seguridad o para enviar por correo electranico (Ctrl+Z)

Mimero  Blancas

Finfiithruna Mana 2014 Tavtn 1400 ChaccRara

La funcién activa el selector de archivos de Windows, para que seleccione la ubicacion
del archivo Unico comprimido.
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Se recomienda crear el archivo .CBV en una carpeta distinta.

Una vez que los diversos archivos de la base de datos han sido comprimidos en un solo
archivo .CBV, podra copiarlo a un disquete, CD, DVD, etc. Si su base de datos original
(Que no se ve alterada en el proceso) se estropea o se borra accidentalmente, puede
recuperarla a partir de la copia comprimida.

Se recomienda realizar copias de seguridad frecuentemente. Es muy importante (No
sOlo para las bases de datos de ajedrez: cualquier cosa importante que guarde en un
ordenador, deberia tener copia de seguridad) También les recomendamos emplear
discos desechables, ya que los reescribibles a veces sélo pueden leerse en la unidad
que los cred, lo que puede ser un inconveniente, en determinados casos.

3.4.31 Base de datos de referencia

¢Ha establecido una base de datos como referencia en el analisis completo, pero el
programa no la emplea?

‘ Seleccionar una clave ‘ ‘ Instalar clave vacia ‘

‘ Instalar clave amplia ‘ ‘ Instalar clave resumida ‘

La base de datos empleada como referencia, debe tener instalada una clave o indice
de aperturas.

Puede comprobar si lo tiene facilmente en la ventana de base de datos. Haga clic en el
separador "Aperturas". Si no hay un indice instalado, vera 4 botones para optar por
distintas formas de crear uno. Lo mejor es o bien seleccionar una clave amplia o bien
instalar las de las bases de datos Mega, Big o la que acompafa al programa de juego.

Si hace clic en el boton "Seleccionar clave", podra localizar un archivo con extension
*.cko, que deberia estar presente en las bases de datos mencionadas.
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3.4.32

3.4.33

Copiar una base de datos al disco duro

Ventana de base de datos - Bases de datos - Funciones de bases de datos - Instalar
en el disco duro

Base de datos Vista

P B[S |k

—omparar | Archivar| Funciones de Fijar Funciones de | Punfu
Analisis {base de datos~ ECO indexacidn~ 4

Ba: Instalar en el disco duro Punt.
adores Torneos ( Eliminar borradas e par

Crear acelerador de bdsqueda

Eliminar acelerador de blsqueda

Borrar archivos (Mayusculas+5Supr]

Con este programa se le entrega una coleccién de partidas de gran calidad, situadas
en el directorio \DATABASE del DVD. Si quiere afiadir partidas a dicha base de datos,
modificar las existentes o simplemente que el acceso a las mismas sea mas rapido,
deberia copiarla al disco duro.

En la ventana de base de datos, Base de datos - Funciones de base de datos -
Instalar en el disco duro copia al disco duro la base abierta en un medio no grabable El
programa le pedird el directorio de destino y luego copiara todos los ficheros
necesarios a él.

También puede usar la funcién para cualquier otra base de datos que abra con el
programa y que no esté en el disco duro o en un medio que no permita la modificacion
de los archivos.

Textos en bases de datos

Un texto de base de datos no es una partida sino un informe, que puede contener
fotografias, videos, posiciones, enlaces con partidas, claves, otros textos, etc.
Aparece como si fuese una partida en el listado de estas de una base de datos y
puede cargarse del mismo modo que aquellas. No obstante, la ventana en que aparece
es distinta:
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3.4.34

—_;_T'%? : S o e et = El_ §
i |

hwer praduts
L] k [
Alrde el | I

Masigamion Fatrear |

Irqlés  Aleman |

a CHESSBASE MAGAZINE Docember 2015 & f

The best of CEM #169

LS | hese you need tn have seenl Click on the sa4r's top ten:

DF A Masterul case: enjoy Krarmmks allacking win oves Topaloy with he anabyss of the
e workd champion.

HLim s 2. Clisnoy-akamura e Sest payer in fe Workd Gup shows how to defeat e best

ok Cup 2015 pliaycrs in the: world.

5 ir . 3. Practcal reperioire against the Duich: Ervin 'Ami nitiatas you into the sublleties of
I wiarialion 2 N a5 5605 05 4.3 (video)

DOpenings 4. What can you do against the Wing Cembit {184 b 2.b4 b4 3.a3)7 In his cpening

Opeping Traps arhck: Robert Ris demonstrales new and Surprising ways
5. Chinese obie chess: play thicugh the game Ding Liren-wWei Yi Mowe by Move® wilh

Smalagy Siman Williams. (Video training)

iR 8. Chwcrwholming atlack, oulstanding annotations: enjoy Sulovsky-Shiroy with the

] -— analyses of the winner (Majdorf Variation with 6 h3).

K- ) ] T. Migsied chance in te Workd Cup Tingl: together with Karsten Millern lind &

Mo by Moy spetaculan drawng possibilily inoan ending wih bishops and opposile coleurs! doo)
8. Are thera strong doubled pewns? Let Mihail Mann show you when doubled pawns

=B Tt sty an advantage and how 1o expkst it

e e 9. "Play of the day™: Deniel King documants the drametic end of the Wordd Cup
Tietroaks botacen Kagakn and Clancy. (Mideo analysis)

e 10, Taclics be open your eyes: enjoy the most amazng laclical poinl in this issue!

: ({Interectve video by Oliver Resn)

el ek o The high points from world class tournaments to admire and enjoy

oo azlar | ok forweard to analses b 5 = shinwe”

agraning aeficles in [ g by wiorkd ciass playes, " Round-up-Shows” with [anind King

(wiclen) andd mUch, maich maored

chrannkagical caar
Chck atowe left for one of the bwo top tournaments or hare:

Index of carfier EU-Cup 20156
ﬁ?ﬁmmd Waorld Cup 2015
Duerbow Just Training

Heuhz - CargarFunds paibides

Este es un ejemplo obtenido de ChessBase Magazine.
Al hacer clic sobre un video (del que se muestra el fotograma inicial), se reproduce.

Solo se dispone de textos de base de datos en el formato CBH.

Formatos de bases de datos

Este programa lee y escribe en todos los formatos de archivo de ChessBase,
incluyendo el antiguo formato CBF, el habitual formato CBH, el archivo compacto de
ChessBase CBV, el internacional PGN y las posiciones EPD (estas so6lo pueden
importarse en una base de datos) Cuando se copian partidas de un formato a otro, se
convierten automaticamente al del archivo de destino.
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Mombre: | Mueva base de datos.cbh e

Tipo: |Bases (*.CBH)

PGHM files (*.PGM)
tar carpetas | Cloud (*.CEBCLOUD)

Bases old (*.CBF)

Todos Bases (*.CBH, *.PGN, *.CBCLOUD, *.CBOME, *.CBEF)

1233 v L L e s b e -

1430 1-0 T RN Partida pealiinda 17 AN 215 ¢

El programa emplea el formato de arbol de aperturas CTG, pero también puede importar
los antiguos libros en formato FBK.

¥ =3

PGN es un formato de tipo texto aceptado internacionalmente, que puede verse y
modificarse con cualquier editor ASCII. En Internet podra encontrar muchas partidas
en este formato. Incluso si dichos archivos contienen mucho texto adicional -
reportajes sobre torneos, tablas, mensajes en general — puede tenerse acceso directo
a las partidas, sin ninguna conversion adicional. Sélo tiene que asegurarse que el
archivo tiene la extensién “PGN". El programa ignorara el texto que haya entre las
partidas.

Se pueden convertir partidas de un formato a otro con sdlo copiarlas a una base de
datos que tenga el formato deseado.

3.4.35 ChessBase Magazine

Cada 2 meses se publica una singular revista electréonica de ajedrez: ChessBase
Magazine, que contiene mas de 1000 partidas de los mejores torneos del mundo. La
mayor parte estan ampliamente comentadas, a menudo por los mejores jugadores de
ajedrez y en gran parte con comentarios textuales faciles de entender. Hay una
seccién especial para investigacion de aperturas, gambitos, tacticas, medio juego y
finales, errores. Para los jugadores ambiciosos, ChessBase Magazine contiene lo ultimo
en material de entrenamiento.
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ssBase

DR PROFESSIONAL CHESS

Eigep| R it T REE
il e CaroFarn
Wk Aonand

et Catlin

Fistaara Caruia
dhuady, Garl

Abo / subscription ¢
+ 40€ voucher

Para suscribirse o comprar numeros sueltos...

La revista es también una herramienta ideal para actualizar el arbol de aperturas. Cada
2 meses puede ejecutar la funcién Andélisis - Libro - Importar partidas o Aprender de
base de datos y el conocimiento del programa sobre la teoria de las aperturas se
pondra al dia.

ChessBase Magazine también contiene excitantes reportajes multimedia de los torneos
mas actuales, entrevistas privadas con jugadores punteros, comentarios en video de
sus partidas...

Con este programa podra disfrutar de todos los aspectos de ChessBase Magazine,
incluyendo los textos y las secuencias multimedia. Incluye en el DVD un lector que
posee las funciones mas importantes del programa ChessBase.

Enséfienos lo importante.

o Deje que el programa nos diga que contenidos y ofertas le interesan,
para que podamos mejorar ChessBase Magazine.
ChessBase Reader puede enviar de forma anénima mis datos de uso de
CEM a la ernpresa ChessBase GmbH.

S Mo

Para poder estar al tanto de lo que mas atrae a los lectores, el programa le pide
permiso para recopilar las estadisticas de ChessBase Magazine, para tenerlas en cuenta
en futuros ejemplares.
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3.4.36 ChessBase

Este programa tiene diversas funciones que provienen del programa gestor de base de
datos de ajedrez ChessBase, que es una herramienta habitual para los jugadores mas
destacados de todo el mundo. El software que tiene en sus manos es perfecto para
aficionados que quieran cuidar sus partidas y repasar las de los maestros. Pero si se
decide a trabajar en serio con grandes bases de datos deberia considerar la
adquisicion de ChessBase.

éQué ofrece ChessBase mas alla de las funciones de Fritz?

» Operacion en paralelo en muchas bases de datos y partidas, con copia facil de
cualquier nimero de partidas con la facilidad de arrastrar y soltar, transito entre
bases de datos en la ventana de base de datos.

» Un gran nimero de potentes funciones de busqueda, por ejemplo distribucién de
material, jugadas, maniobras, sacrificios, estructuras, comentarios textuales.
Creacién de aceleradores de busqueda para aumentar drasticamente la localizacion.

» Acceso a claves superrapidas de jugadores y torneos. Claves de finales.
» Enciclopedia de jugadores con datos de todos ellos con rating y miles de retratos.

> Entrada de texto con editor WYSIWYG, con funciones de hipertexto (carga
ilustraciones, salta a partidas, reproduce archivos multimedia, etc.)

» Creacion de completos informes de aperturas, desde cualquier posiciéon, con un solo
clic del ratén. El informe contiene las partidas histdricas y recientes, continuaciones
criticas, recomendaciones para su repertorio, planes tipicos, etc.

» Creacion de dosieres de jugadores con un solo clic del ratén, incluyendo fotografias,
evolucién del Elo, mejores torneos, repertorio de sus aperturas, grandes
combinaciones, comentarios, combinaciones de mate, etc.

» Eliminacién automatica de duplicados. Ordena partidas con distintos criterios.
Potentes funciones de portapapeles.

» Completa gestion de sus partidas postales, con impresién de tarjetas o cartas.

» Funciones avanzadas de impresion, por ejemplo impresion estilo ECO de informes de
aperturas. Creacidon de archivos de texto en ASCII, RTF y HTML con diagramas,
ideales para la publicacién de torneos en la web.

» Creacion y mantenimiento de claves tematicas, acceso a motivos tacticos y
estratégicos. Se incluyen sofisticadas claves tematicas que pueden modificarse con
ChessBase.

» Copia arboles de variantes de una partida a otra con arrastrar y soltar.

» Amplia muestra de datos estadisticos, por ejemplo de jugadores: torneos mas
exitosos, preferencias en las aperturas, mejor y peor resultado contra otros
jugadores, etc.

» Control de integridad de bases de datos dafiadas.

» Facil edicion de datos de partidas de modo global, por ejemplo para normalizar los
nombres de jugadores y torneos.

Tiene informacion completa en la web: es.chessbase.com
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3.5
3.5.1

3.5.2

Analisis de partidas
Analisis infinito

Inicio  Analisis infinito (Alt-F2)

7 sugerencia = ' Editar datos
& || Q -

. ¥ k. Amenaza Cargar siguiente partida
Miveles | |Analisis  Pista Base de
- infinito Entrenador activo datos Cargar partida anterior
Entrenador Base de datos

Q Fritz estudia la posicidn actual por tiempo indefinido

Nota: antes de comenzar a jugar hay que advertir que el programa se configura en el
modo de analisis por defecto. La experiencia nos indica que la mayor parte de los
usuarios emplean el programa para analizar las partidas propias y esa configuracion le
facilita la tarea. Asi que si quiere jugar contra el programa debe seleccionar antes un
control de tiempo y un nivel de juego.

El programa se pone en un modo especial en el que no responde cuando se ejecuta
una jugada sino que simplemente analiza la posicién que se muestra en el tablero. De
esta forma podra introducir las jugadas de una partida.

Haciendo clic otra vez en el mismo menu o pulsando Alt-F2 se vuelve al modo normal
de juego.

También hay un botdén en la barra de herramientas de la parte superior para iniciar o
terminar el analisis infinito.

Véase también Let's Check...

Valoracion de posiciones

Los modulos de ajedrez evallan la posicidn con ayuda de un valor numérico. La
evaluacidn se expresa tomando como unidad un pedn siempre desde el punto de vista
de las blancas. Si el programa muestra un valor +1.30 quiere decir que considera que
la posicidn blanca es mejor con un equivalente de 1,3 peones. Si las blancas llevasen
un pedn de ventaja, el 0,3 adicional valora elementos posicionales (movilidad,
colocacién de las piezas, seguridad del rey, estructura de peones, etc.). Un valor de -
3.00 significa que las blancas tienen una pieza de menos - un alfil o un caballo, ambos
equivalentes a 3 peones. Las torres valen 5 y la reina unos 9 peones. Por supuesto el
valor del rey es infinito - si lo pierde habra sido derrotado en la partida.

Madulo: Fritz 15

Fritz 15 | parar | 4F — 3 cpus | | O o

[ +- (1.73) Profundidad=18 29._.bb (1/27) 1054 kM/s 0:00:16

1T 2 M TN-920 kRE W Talk MR 31 f4 Tva? 32 Tale RDRT 3T Ta? Tak W Tvh7 Malk IR Rad AR IR Ma? Ta?
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3.5.3

En el ejemplo la valoracién de la posicidon es de +-1.73, es decir, casi 2 peones de
ventaja o su equivalente. El signo mas significa que es favorable a las blancas.

Siempre es asi: los valores positivos indican ventaja blanca y los negativos, negra.

Ademas de una valoracidén numérica precisa, el simbolo que aparece como prefijo de la
cifra indica la misma usando los simbolos de comentario tradicionales:

Simbolo

+-

o0 +/--

Significado
Las blancas ganan

Las blancas tienen clara
ventaja

Las blancas estan ligeramente
mejor

Ambos bandos estan igualados

Analisis completo

Anélisis

liento

g B

Analisis

Analisis

Comprobar
completo descuidos

Analisis completo - Avanzado

Madula Wista

#2, Andlisis profundo

Enviar partida

nalisls

Asistencia

Simbolo

2 Comparar an
% Analisis con Let's Check @} Duelo

3 Maonte Carlo

d Comentar la partida actual con lenguaje humano [Ctrl+Y)

Significado
Las negras ganan

Las negras tienen clara
ventaja

Las negras estan ligeramente
mejor

Es una funcién muy potente que ha ganado muchos premios al mejor comentario
ajedrecistico generado por ordenador, en concreto en 1996, 1997 y 1998 recibié la
Herschberg Award de la International Computer Chess Association (Asociacion
Internacional de Ajedrez por Ordenador)

El programa no sélo comenta las partidas con un alto nivel en lenguaje humano sino
que es el Unico capaz de identificar categorias tacticas y del tipo “que pasaria si...”.
Estas ultimas se tratan de jugadas inferiores que no han sido ejecutadas pero que
tienen gran interés para los humanos. “Naturalmente las blancas no pueden capturar el
alfil porque entonces...” es un inicio tipico de un comentario didactico de esta clase
que puede obtener.

El perfil de evaluacién también le ofrece una imagen clara de cdmo se ha desarrollado
una partida y de cuando se han cometido los errores decisivos. Recuerde que puede
hacer clic sobre cualquier punto del perfil para saltar a dicho momento de la partida.

Se puede analizar tanto partidas cargadas en la ventana principal como aquellas
seleccionadas en la ventana de base de datos. En esta ultima, podra incluso
seleccionar varias partidas de una vez para que se vayan analizando correlativamente.
Si analiza una partida en la ventana de juego y quiere luego almacenar los analisis
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debera acordarse de reemplazarla o guardarla . Si activa la funcion desde la base de
datos, podra establecer que esa operacion se realice automaticamente.

FANE ) LI LT LRR R IU-I\.HL LR Il I\.\__’U LU-I\.\__’;

f Opciones de andlisis x C

Tiempo de calculo

Por partida (min) [10) =

Avanzado

Ok Cancelar

Puede establecer un tiempo total aproximado para analizar toda la partida en minutos.
Con solo hacer clic en OK comenzara el analisis. Para detenerlo debe hacer clic en el
botdn Stop que aparecera en la barra de menus durante la ejecucidén de aquél.

Dispone de ajustes avanzados, para precisar con mas detalle como desea que se
realice el analisis, disponibles en el botdén Avanzado.
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Opciones de andlisis x|

Anotaciones

[ Verbal g
Grafico E
(] Entrenamiento 1
[| Referencia de apertura £

Borrar comentarios anteriores

Tiempe de cdlculo Bando
(®) Por jugada 30 = seg (JBlances
() Por partida 10 = min (O Negras
® Ambos
Umbral: 0 = () Ganador
S () Perdedar
Ultima 32 =

Base de datos de referencia

Ok Ayuda Cancelar

En la ventana de didlogo dispone de diversas opciones:

» Tiempo de calculo por jugada: es el valor minimo del mismo que se empleara en
una jugada. Si se generan variantes se invertira la misma cantidad de tiempo en
cada jugada de la linea principal. Naturalmente, a mas tiempo, mejor calidad del
analisis.

» Tiempo de calculo por partida: sirve para establecer un tiempo total aproximado
para analizar toda la partida. En minutos.

» Umbral: sirve para establecer cuando se considerard que se ha cometido un error.
Si da un valor alto (p. e. 300 = tres peones) s6lo se consideraran los errores graves.
Si el valor es bajo, el nUmero de comentarios del tipo “Mejor es...” y de variantes
aumentara.

» Ultima: establece el limite del andlisis. Los analisis siempre empiezan desde el final
de la partida y avanzan hacia el principio, terminando en la jugada que se indique en
este campo (es decir, "1” = analizar desde la primera jugada de la partida)

> Base de datos de referencia: si el programa tiene acceso a una base de datos
grande puede generar comentarios con referencias muy interesantes, citando
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3.54

partidas similares a la actual e identificando novedades. Haga clic en el botén “Base
de datos de referencia” para indicarle a Fritz la base de datos que debe tomar como
tal.

> Referencia de apertura: incluye automaticamente citas de otras partidas similares.
Para que esta opcidn esté disponible debera haber seleccionado previamente una
base de datos de referencia, por medio del boton Base de datos de referencia.

> Almacenamiento: es importante cuando quiere analizar automaticamente varias
partidas marcadas de un listado. El programa debe saber si las partidas comentadas
deben reemplazar a las originales o si deben afadirse, como si fueran nuevas, al final
de la base de datos.

> Borrar comentarios anteriores: para indicarle al programa si debe afiadir sus
comentarios a los ya existentes o si debe prescindir de ellos e iniciar el analisis a
partir de una notacion limpia.

> Verbal / Grafico / Entrenamiento: normalmente el programa comenta la partida
con la ayuda de variantes y simbolos de comentario. Si el modo “verbal” esta
activado también se incluirdn comentarios en lenguaje natural (“"Esto echa a perder
la partida” o “Las negras deben devolver material”) “Grafico” permite al programa
incluir flechas y casillas coloreadas en sus anotaciones. “Entrenamiento” le permite
generar preguntas (p. e. “¢éCémo se refutaria la jugada x?” o “éPor qué no capturaron
las blancas con x a y?”) Tales preguntas apareceran cuando reproduzca la partida.
Se estableceran incluso lapsos de tiempo y puntuaciones para evaluar las
contestaciones.

> Bando: sirve para restringir el analisis a blancas, negras, al ganador o al perdedor.

Analisis en profundidad de una posicion

Andlisis  Analisis profundo.

Analisis Madulo Vista Asistencia

( t)\ ¥y Andlisis profundo o2 Comparar analisis o

Ay Analisis con Let's Check @ Duelo

alisis Comprobar ; i R Reproducir
pleto descuidos Enviar partida |=5l Monte Carlo -
Analisis Reproducir

'*t‘.; Crea un arbol de analisis exhaustivo desde la posicion actual [r-.-1al-'usculas—Ctrl—'l'_|h

Esta funcion se usa para analizar una posiciéon concreta y no una partida. Es muy
adecuada para obtener una vision detallada de una posicidn critica y tiene especial
interés para los jugadores postales.

Con el anélisis profundo se genera un arbol de analisis detallado para la posicion en
cuestion. Puede determinar cuan profundo y amplio deba ser el arbol y que jugadas
incluir o excluir del mismo.
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[ [

Analisis profundo x
: 1
O Tiempo total @ Tiempo O Profundidad Mo s f
480 [Slptin, (300 BEseq |11 Eliugadas [ Multiples médulos |
t
mas (raiz) mas (raiz) )
0 Seq. O 7 Jugadas 3

Ramificaciones en la 1% jugada:
Ramificaciones en la 2% jugada:

Ramificaciones en la 32 jugada:

Ramificaciones en la 4% jugada:
Ramificacion

(") Blancas () Megras ® Ambos

Anadir

Lengitud de variantes: b

m
!

Ventana de evaluacidn [pedn/100]: 80

climinar

Cl

[]Podar lineas malas

Ayuda Cancelar

» Tiempo / profundidad: la precision del andlisis se determina por el tiempo disponible

por jugada o por la profundidad permitida. El tiempo por jugada es mas flexible
puesto que permite al programa profundizar en ciertas posiciones (p. e. en los
finales) Pero si esta ejecutando el andlisis en segundo plano entonces es mejor
establecer una profundidad de blusqueda porque de este modo se garantiza que el
analisis abarcara hasta la misma incluso aunque se asignen pocos recursos de la CPU
al programa.

» Mas (raiz) le permite afiadir un tiempo o profundidad adicional para investigar la

posicion inicial, de modo que se examine con mas detenimiento que cualquier otra
gue pueda surgir en la busqueda.

» Ramificaciones: los factores de ramificacién para las jugadas 1, 2, 3 y 4 definen

cuantas jugadas alternativas se tendran en cuenta. A mayor valor, mas amplio el
arbol de andlisis. Sin embargo, el programa puede cambiar el factor de ramificacion si
considera que la posicion lo merece. Ello depende de la ventana de evaluacion, que
se describe mas adelante. Si constan jugadas posteriores a la posicion siempre se
consideraran.

> Ramificacion: blancas, negras, ambos determina si las alternativas deben darse

para uno de los bandos o para ambos. Ejemplo: quiere demostrar que en determinada
posicion las blancas ganan de modo forzado; en este caso no le interesaran las
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alternativas blancas y deberia establecer sélo la ramificacién para las negras.
> Longitud de variantes: fija la longitud de las variantes analizadas.

> Ventana de evaluacion: este valor, expresado en centésimas de peodn, determina
cuando el programa desechara una variante. El valor 80, por ejemplo, significa que
las jugadas que sean 0.8 peones peores que la mejor, no seran tenidas en cuenta,
incluso aunque el factor de ramificacion lo permitiese.

> Podar lineas malas significa que las continuaciones consideradas como malas por el
algoritmo Alfa-Beta se ignoraran y no se examinaran con mayor profundidad.

Para terminar el analisis profundo, se ordenaran todas las variantes generadas,
colocando las jugadas mas fuertes en la linea principal.

Notas

o Puede influir en los analisis afiadiendo continuaciones a la posicion. Esas jugadas y
variantes siempre seran tenidas en cuenta. Si no hay ninguna jugada o variante en
la posicidn, el programa escogera las que le parezcan mejores.

o Si se marca una jugada con "?" no se tendra en consideracion. Esta es una forma
sencilla y estupenda de excluir lineas que ya se sabe que no conducen a nada pero
que, de otra forma, serian intensamente analizadas por el programa.

o Puede usar mas de un mddulo para analizar una posicién. Los mddulos se usaran en
el orden en el que estén en el listado: si tiene cuatro modulos y dos variantes, se
emplearan para ellas los primeros dos modulos.

o A menudo es mejor dejar que el programa analice muchas alternativas para sélo un
bando. Por ejemplo, si quiere saber si las blancas pueden forzar la victoria en una
posicion dada puede establecer un factor de ramificacién sélo para las negras, para
ver si el programa puede encontrar alguna defensa contra la mejor linea de ataque
de las blancas.

Comprobacién de descuidos

Analisis Comprobar descuidos

Analisis Madulo Vista Asistencia
# -".’_i?’-- #, Andlisis profundo I Comparar analisis
e P
» » : Analisis con Let's Check @ Duelo
lisis Comprobar . : Reproducir
sleto descuidos | Enviar partida |=5l Monte Carlo -
Analisis Reproducir

t)\ Examina la partida actual para buscar errores tacticos (Mayusculas+ Ctrl = B)
i i o

Esta funcion no genera un analisis completo de la partida, sino un mero examen
tactico, que revele despistes. En la ventana de didlogo se puede actuar sobre diversas
opciones:
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-
Comprobar descuidos X
Bandao a analizar @Tiempn () Profund. 1
(") Blancas 10 - 7 = E
() Megras — &
2
® Ambos Umbral
() Ganador
() Perdedor 60 =
Salida

Escribir variantes completas
(") Comentar con texto

: [ ] Borrar comentarios anteriores
@ Comentar con variante

[]Entrenamiento

[] Almacenar valoracién

Comprobar linea principal
Comprobar variantes

Ok Ayuda Cancelar

> Bando a analizar: Puede restringir el analisis al juego de blancas o negras, al
ganador o al perdedor (muy similar al analisis automatico)

> Salida: Si la partida que esta comprobando ya tuviera anotaciones, es posible que
prefiriese que el analisis del programa no se pierda entre las variantes. Haciendo que
escriba sus observaciones como anotaciones textuales es mas facil localizarlas en la
notacion de la partida.

> Escribir variantes completas, borrar comentarios anteriores, entrenamiento:
También puede optar por borrar los analisis anteriores y que rescriba por completo
las variantes, o que se generen automaticamente preguntas de entrenamiento.

» Almacenamiento, Tiempo / Profundidad, Umbral: Puede especificar aqui la
profundidad media de busqueda por jugada o introducir el tiempo minimo que el
programa debe emplear en cada movimiento. El umbral define cuando una jugada se
considera un error. Si se fija un valor alto (por ejemplo 300 = tres peones), sdélo se
consideraran los errores mas graves. Si la cifra es muy baja, aumentara el nimero de
variantes y comentarios y si pone un cero, el programa comentara todas las jugadas,
incluso aunque no tenga nada que decir.

» Comprobar linea principal / variantes: se comprueba solo aquella o estas o
ambas.

» Almacenamiento: Si estd comprobando una o varias partidas en la ventana de
base de datos (marcando varias y ejecutando "Comprobar descuidos") podra
especificar si las partidas, tras el examen, se guardaran en el mismo lugar de la base
de datos, es decir, reemplazaran a las originales o si se afiadiran al final de dicha
base, como si fueran nuevas.

Las partidas en las que el comprobar errores haya revelado fallos serios se marcaran
con la medalla negra de “Error tactico”, de modo que puedan encontrarse facilmente

© ChessBase 2015



Referencia 207

en el listado y con la caratula de busqueda.

El nombre del médulo usado en el analisis aparecerd como una anotacion en forma de
texto, antes de la primera jugada. Si después vuelve a examinar la partida con otro
modulo, su nombre se antepondra a las nuevas variantes que incorpore (excepto, claro
estd, si escoge borrar comentarios anteriores)

3.5.6 Analisis comparativo

Andlisis Comparar analisis

o= Comparar analisis 0

1eck @ Duelo
i Reproducir
[=5 Monte Carlo -
Reproducir

|cp Compara las valoraciones dadas por distintos madulos de analisis rh-1ayus-:ulas—!-‘«lt—C]hc|
r LW}
La comparacién automatica de los analisis de mddulos distintos tiene dos usos

principales. En primer lugar es una manera excelente de evaluar los puntos fuertes y
las debilidades de los médulos. Ademads, desde un punto de vista ajedrecistico, es muy
interesante comparar las conclusiones que se obtienen de dos motores distintos: uno
puede ser mas fiable tacticamente mientras que el otro tiene una visién posicional mas

profunda.

1

Y Comparar anélisis = I

[

i Bando a analizar Madulos: C
® i Fritz 15 (819200kB) 3l
ONegras 1
(® Ambos

@Tiempn () Profundidad
MmO 7 t Muevo Editar

-

Borrar

[] Contader de nodos

[ ] Borrar comentarios anteriores

Ok Ayuda Cancelar

T
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3.5.7

También es interesante poner a prueba dos versiones del mismo mddulo. La funcién
“comparar analisis” le permite comprobar lo que averigua cada uno para una
profundidad de analisis especifica o cuantos nodos o posiciones comprueban para
alcanzar determinada profundidad de busqueda.

Puede fijarse un color de variante para cada modulo (cuando lo cargue) de forma que
se puedan diferenciar de un vistazo las variantes generadas.

Como se cargan los médulos:
» Nuevo sirve para seleccionar los médulos en una lista con los disponibles.

Editar permite cambiar los parametros de los mddulos ya cargados (tamafio de
tablas hash, color de las variantes)

Especificar médulo de andlisis >

¢
i Fritz 13 SE a0
Friz15 ]

Houdini 3 Pro x6d
Houdini 4 Pro xbdA
Houdini 4 Pro k648
Houdini 4 x6d8,
Houdini 4 x646
Komodao 8 &4-bit
Komodao 9.02 64-bit
Komodo 9.1 84-bit

Ctrrlfickh 721 1A Rdhit

W

Tamario hash(ME) 200 : F

Color de variantes Parametros del modulo

y

e Cancelar
i - - SRR : o R

Puede emplear “comparar anadlisis” para varias partidas (en la ventana de base de
datos) En este caso debera indicar si las partidas una vez examinadas van a
reemplazar a las originales o si se van a afiadir como entradas distintas al final de la
base de datos.

Advertencia: se puede cargar un médulo mas de una vez y luego usando Editar
Parametros establecer distintas caracteristicas. Asi puede determinar como afectan al
rendimiento ajedrecistico los distintos factores ajustables de cada moédulo.

Analisis mediante duelos

Andlisis Duelo

Le permite usar uno o mas mddulos para jugar el resto de la partida. Se emplea para
probar los distintos mddulos, dejandolos jugar a distintas profundidades posiciones
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tacticas, estratégicas o de finales, pero también es util con fines analiticos.

Analisis Madulo Wista Asistencia

{ #2, Analisis profundo o Comparar anélisis o

vy Analisis con Let's Check @ Duelo

lisis Comprobar ; : = Feproducir
sleto descuidos = o Enviar partida [=3] Monte Carlo -
Analisis Reproducir

@ Juega un enfrentamiento entre modulos a partir de la paosicion actualh
|

Participantes:

Moo Dﬁela-mpagu
() Partida larga
Borrar (® Produndidad fija
Jugada limite: 999 =
Profundidad
3 B4 - |9 B =0Paridas
Saltar plies pares
Ok Ayuda Cancelar
| ST v

> Nuevo permite afiadir médulos a la lista.
» Borrar sirve para eliminarlos de la lista.
> Jugada limite: para establecer una duracién maxima de la partida.

> Profundidad: Si se establece 5 - 9, se jugaran nuevas partidas a partir de cada ply

de profundidad. Usando dos mddulos, el programa los cambiara de bando a cada ply
de profundidad.

> Saltar plies pares le permite evitar las debilidades de algunos mddulos en los plies
pares. Siguiendo con el ejemplo, si se establece una profundidad 5 - 9 plies y se
saltan los pares, resultaran 3 partidas (en las profundidades de busqueda 5, 7 y 9)
Puesto que se cambia de bando tras cada partida, tendremos un total de seis
partidas en el duelo.

Las partidas de los analisis mediante duelos se guardan en la base de datos engine-
engine.
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3.5.8 Analisis compartido

Se usa para analizar una sola posicion en profundidad.
Arranque el andlisis infinito (ALT-F2)

Luego haga clic derecho en el panel del médulo y en el menu contextual que se ofrece,
seleccione Analisis compartido.

Méadulao

Analisis compartido

3 Blogquear médulo Ctrl+Altk+L 3 7]
+ lineas +
- lineas =
Opciones de bdsqueda...
Siguiente mejor »

Analizar amenaza X

Copiar analisis
El panel del médulo se divide en dos.

El mddulo de ajedrez inicial cede aproximadamente la mitad de los ciclos de
procesamiento del ordenador.

El programa entonces arranca una nueva instancia del mismo médulo de ajedrez al que
asigna la potencia de procesamiento liberada; en otras palabras, el programa arranca
una copia idéntica del mismo mddulo de ajedrez.

Ambos mddulos comienzan a analizar la posicién.

El primer mddulo queda fijado a la posicién que estaba analizando cuando se inicié el
analisis compartido.
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Madulo: Fritz 15 - B
Fritz 15 | Parar| | % — 2 cpus | | G ﬂ S
- = {0.02) Profundidad=30 14...Td6 (2/31) 650 kM/s 1:12:11 g

14...Tde8 15.h3 h6 16.Ad2 Cf6 17.f3 Teb
= (0.02) Profundidad: 30 01:01:23 2393MN

14...Td6

Apuntadores - B
Fritz 15 B .nopopent | Parar | 4 | [=]  1ceu || 2 o
= {-0.22) Profundidad=22 16.. Txe1 (1/34) 306 kN/s

16...Txe1 17.Axe1 Ted 18.Ad2 5 19.h3 Cf6 20.Ae3 Rd7 21.Ca3 Cd8 22.Te1 a5 23.Cc2 ht 24.Af4
= (-0.22) Profundidad: 21 00:00:26 3126kN

16...Txe1 17.Axe10 Te8 18.Ad2 3 19.h3 Cf6 20.Ae3 Rdr 21.Ca3 CdB

El segundo mddulo (en el panel inferior, marcado con la letra B) puede analizar
libremente otras posiciones a medida que el usuario se desplace por la notacion.

Este segundo mddulo almacenara sus analisis en las mismas tablas de transposicion o
tablas hash que el mddulo inicial.

Pongamos que iniciamos el analisis compartido y luego avanzamos tres jugadas en la
notacién de la partida. El mddulo A seguird analizando la posicion inicial, la que habia
cuande el analisis infinito, pero el médulo B estard analizando la posicién que hay 3
jugadas mas tarde y almacenara las valoraciones en las tablas de transposicién que
comparte con el mddulo A; en teoria el mddulo B siempre estara tres jugadas por
delante que su gemelo y, por lo tanto estard almacenando valoraciones d posiciones a
las que el modulo A no habra llegado aun.

Cuando el médulo A llega a esas posiciones, se econtrara con toda una panoplia de
ellas ya analizadas. Eso le permitird analizar muchas mas posiciones muy rapidamente y
profundizar mucho mas que si estuviera analizando del modo tradicional. Es como una
unidad militar que envia una patrulla de reconocimiento por delante, para informar
sobre el terreno y las posiciones enemigas que encuentra. Cuando todo esta dicho y
hecho, el mddulo B aporta analisis adicionales al médulo A.

Una ultima pista sobre los analisis compartidos: es mejor usarlos con tablas de
transposicién de gran tamafio, tan grandes como sea posible sin afectar al rendimiento
del ordenador para las actividades basicas. Recuerde que puede establecer el tamafio
de las tablas de transposicién en la ventana de selecién de modulos, a la que se puede
acceder pulsando F3 en la ventana principal del programa.
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3.5.9

Monte Carlo

Andlisis - Monte Carlo

Analisis Maodulo Wista Asistencia

| n #3_ Andlisis profundo o Comparar anilisis o

"1 Analisis con Let's Check @ Duelo
sis Comprobar

: : e Reproducir
eto descuidos Enviar partida [#3] Monte Carlo 2

Reproducir

[=3) Generar estadisticas de una posicién empleando técnicas de aleat-:uriedadi

La funcién no esta disponible para todos los mdédulos. Sdlo algunos permiten analizar de
esta forma. Si el mddulo que tiene cargado no admite el anadlisis Monte Carlo, la opcidn
aparecera desvaida.

Al activar la funcién, la pantalla toma un nuevo aspecto y se abre una ventana de
didlogo para establecer los ajustes con los que se realizara el analisis.

Maonte Carlo >

Profundidad de busqueda

4k

Mumero de madulos

KN

Tamano del arbaol

(®) Ectrecho () Medio ) Amplio

Ok Ayuda Cancelar

La profundidad de blusqueda tiene un valor de 5 por omisién. Sirve para controlar
cuantas medias jugadas ("plies") considerara el modulo antes de realizar una jugada.
Por ejemplo, si deja el valor en 5, el médulo considerara 2,5 movimientos antes de
realizar una jugada. Recuerde que el médulo va a jugar gran cantidad de partidas
contra si mismo y almacenard los resultados en forma de arbol de variantes, asi que la
profundidad de blsqueda es importante. Debe ser consciente, sin embargo, de que hay
que lograr una solucién de compromiso: a mayor profundidad de busqueda, mayor sera
el tiempo que tarde el mddulo en realizar una jugada, o sea que tiene que llegar a un
equilibrio entre tiempo y profundidad de calculo. Por otro lado, fijar un valor de la
profundidad de blsqueda mas bajo significa que se jugaran muchas mas partidas en un
tiempo dado, pero las jugadas seran mas superficiales.

Tenga presente también que debe usar nimeros impares para la profundidad de
blUsqueda, porque los mddulos de ajedrez tienden a desarrollar puntos ciegos tacticos
cuando analizan con profundidades de plies pares. Para recordar: impares, buenos;
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pares, malos.

El segundo ajuste es el tamafio del arbol. En cierto modo es algo similar al factor de
ramificacion del analisis profundo de posiciones y es otro compromiso entre "espacio" y
tiempo. Si crea un arbol estrecho, no verd muchas jugadas alternativas en el arbol,
pero el proceso general de jugar las partidas y generar el arbol serd mas rapido. Un
arbol amplio muestra mas alternativas, pero lleva mas tiempo generarlo: requiere mas
tiempo de procesamiento y por tanto ralentiza el médulo de ajedrez.

@ Fritz 15, Profundidad=>5; 4418 Partidas, +1160 =1882 -1376, 47.6%, TP=-17 Elo, 68%->[-22,-14],

Detener 95%-»[-27.-10], 98.7%->[-32,-7]
&l proceso

Detener el proceso Info

Libro B < |
N % Av Perf Fact Prob [%]

MonteCarioB7674€ - 416 Il

4417 416 - -0 10001000 &

16.Tf1-¢1 4417 4786

100 1160 = 26% N = 4417 (100%)
/2 1882 = 43%
0-1: 1375 = 31%

Médulo + B
B | parar| | 1cPu .
© - | Pounddara | t6.Ter(ag | eukus | oon3 | [T

16...Txe117.Axe1 Te8 18.Ad2 f5 19.h3 Cf6 20.Ae3 Cd8 21.Ca3 Rd7 22.Cc2 Cf7T 23.Te1 g5 24.f3 a5
25.Rf2 Ch5 26.Ac1 Txe1 27.Cxel
= (0.17) Profundidad: 23 00:00:38 23336kN

16..Tee1 17 Axe1 Ché 18.Ad2 Cf7 19.Ca3 Te8 20.Td1 Rd7 21.Rf3 0:01:30 0:01:25

El programa cargara el modulo y e le aparecera una ventana informandole de esa tarea
durante algunos instantes.

En cuanto empiece a funcionar, el arbol comenzara a llenarse con informacion.

Aunqgue se parece al arbol o libro de aperturas, éste funciona de forma un poco
diferente. "N" es el nUmero de partidas jugadas (en la captura de pantalla anterior iban
4417) y el porcentaje indica el resultado obtenido desde el punto de vista de las
blancas.

Advierta que puede desplazarse por los movimientos del &rbol mientras se esta
generando. Emplee las teclas del cursor para ello: izquierda/derecha para avanzary
retroceder y arriba/abajo para seleccionar una jugada cuando se muestran varias.

Friiz 15, Profundidad=5; 4418 Partidas, +1160 =1882 -1378, 47.6%, TP=-17 Elo, 68%->[-22,-14],

95%-=[-27,-10], 99.7%->[-32,-7]

Esta informacion nos recuerda el médulo en uso y la profundidad de juego que
establecimos antes de comenzar el proceso. Vemos el nimero de partidas en juego y
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3.5.10

los resultados.

Puede dejar que el analisis Monte Carlo siga funcionando cuanto tiempo quiera.
Recuerde que cuantas mas partidas juegue el moédulo, mas fiables seran las
estadisticas obtenidas.

Para detener el analisis Monte Carlo debe hacer clic en el botén "Stop" en la parte
superior izquierda de la pantalla.

Se le preguntara si desea guardar el arbol con las estadisticas obtenidas.

Monte Carlo

o Guardar arbol de estadisticas

Si Mo

Si hace clic en Si se abrird un selector de archivos de Windows para que indique la
ubicacion y el nombre del archivo. Debe tener en cuenta que todas las jugadas de la

partida anteriores a aquella en la que se inicié el anadlisis también se guardan en el
arbol.

Si selecciona No, volvera a la ventana de tablero normal, pero si reprodujo algunas
jugadas del arbol durante el analisis, estas se habran incorporado a la notacién de la
partida como variantes y subvariantes.

Todo esto que parece muy complicado al describirlo, en realidad es muy simple de
poner en practica: en el andlisis Monte Carlo el mddulo juega contra si mismo un gran
numero de partidas y ofrece los resultados en forma de arbol estadistico.

Los apuntadores

Mdédulo Afadir apuntador (CTRL - K)

iblero Entrenamiento Analisis Modulo Vista Asistencia
& & Afadir apuntador \IV v, Usar LiveBook )\.\(‘h
L L B
%< Quitar apuntador ; » Enviar posicion
Apuntador ) Let's Aportar Los o Enfrentamie
por defecto %= Quitar todos los apuntadores | Check médulo mds. - .i Posiciones comprobadas de Médul
Observadores Let's Check

| Q Incorporar un panel con un modulo gue sirve de apuntador o asistente durante la partida [Ctri=K) bci

[ Bolmdm .

Un apuntador es una persona que observa desde fuera cdmo se desarrolla una partida.
Suelen ser notables por sus consejos y por saber todo mejor que quienes estan
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3.5.11

jugando.
Puede escoger un modulo adicional en la ventana que se abre.

Se mostrara una nueva ventana de mddulo, con el elegido trabajando en paralelo con
el que se tuviese activo. Puede usar uno o varios apuntadores (hasta un maximo de
seis) para auxiliarse en sus enfrentamientos con el médulo principal o para obtener una
segunda opinién en un analisis. Recuerde que comparten el tiempo del procesador y
memoria RAM, de forma que la calidad y rapidez del andlisis se resiente con cada
apuntador que active

Haga clic en “Quitar apuntador” o “Quitar todos los apuntadores” para librarse de los
modulos adicionales. También puede hacer clic derecho en la ventana correspondiente
y seleccionar “Cerrar”.

Los apuntadores no pueden combinarse con la ventana "Explicar todas las jugadas".

Clasificar apertura

La funcién "Clasificar apertura" facilita al usuario a qué sistema de apertura pertenece
una posicién del tablero.

Nota: Esta funcidn solo es Util en la fase de apertura de la partida. En el mediojuego y
en el final no es posible establecer una clasificacién de la apertura.

Esta funcion esta en el menu Andlisis Clasificar apertura.

iblero Entrenamiento Analisis Modulo Vista Asistencia

(I) d tl #2 Analisis profundo &2 Comparar analisis

Ty Analisis con Let's Check @ Duelo

Buscar Clasificar | Analisis Comprobar i ] %
posicion |apertura|| completo descuidos @ o Enviar partida l=5l Monte Carlo

Aperturas Analisis

=wee/ Mostrar el indice de aperturas de la base de datos para la partida actual

Al activar la funcién en una partida durante la apertura, aparece una ventana con el
resultado de la clasificacién:

© ChessBase 2015



216 Ayuda en espanol

Clasificar apertura

7..Cbh

BOY: Defensa Pirc

Ok

El programa examina el tablero y lo compara con las posiciones de clasificaciéon. En
este ejemplo fue posible establecer una correlaciéon exacta con una apertura y se
presenta su nombre en la ventana de informacion.

Véase también la informacion sobre el indice de aperturas...

3.5.12 Generar referencias de apertura

Fritz ofrece numerosas funciones innovadoras para ayudarle a analizar las partidas con
eficacia. En el andlisis completo de partidas automatizado hay una opcién para integrar
en él no solo variantes y comentarios en forma de texto, sino también referencias
sobre la apertura jugada.
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Entrenamiento Analisis Madula Wista Asistencia

= #2_ analisis profundo 2 Comparar anl
< ¢

A Analisis con Let's Check @ Duelo
Clasificar | Analisis Comprobar : ; "
1 apertura | |completo descuidos | e ENviar partida [#3] Monte Carlo

rrturas Analisis

d Comentar la partida actual con lenguaje humano [Cirl+Y]

Para ello esta el ajuste avanzado "Referencia de apertura".

Tiempo de calculo

Por partida (min) :
Avanzado

Ok Cancelar
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Anotaciones

Verbal
Grafico
[ ] Entrenamiento

[ ] Referencia de apertura

Borrar comentarios anteriores

Tiempo de calculo Bando
(®) Por jugada 30 : Seq () Blancas
) Por partida 10 : min (O Negras
(® Ambos
Umbral: 30 - () Ganador
= () Perdedor
Ultima 12 =

Base de datos de referencia

Ok Ayuda Cancelar

Con ayuda de una base de datos de referencia, Fritz puede clasificar la partida. El
programa integra partidas con un esquema de apertura similar, a modo de comparacién
y sefiala el punto en el que la partida objeto del andlisis se separa de la teoria de
aperturas.

La opcion solo es posible activarla si previamente tiene definida la base de datos de
referencia. A tal fin, haga clic en el botén "Base de datos de referencia" y seleccione
una base completa y de calidad.

En programa incluye una base de datos grande y de calidad que puede cumplir
perfectamente ese cometido.

3.5.13 Indicadores de la posicion

Por medio de Vista Informacién de la posicion se abre un panel con un indicador
sobre la agudeza de la partida y otro con el matémetro. éQué significa lo que
muestran?
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"

Informacion de la posicion - M

Agudeza Matémetro

Este ejemplo estd tomado de una fase inicial de una partida. “"Agudeza da idea de lo
complicada y aguda que es la posicion. Cuanto mayor sea el valor mostrado, mas
complejos seran los aspectos tacticos y posicionales de la posicién.

El “matémetro” indica la probabilidad de que haya una amenaza de mate. En la primera
imagen, no hay ninguna amenaza de mate a la vista.

La imagen siguiente procede de una fase avanzada de la partida.

La posicién es muy aguda, con problemas tacticos y posicionales complejos. Ademas,
el matémetro nos indica que la amenaza potencial de mate ha aumentado. En el Ultimo
ejemplo, el matémetro refleja una posicion en la que hay mate en tres.
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La informacion de la posicion es especialmente Util para los principiantes ya que les
ofrece una guia Util durante la partida. También es interesante para seguir la evolucion
de las partidas durante las retransmisiones.

3.5.14 Mates, problemas y composiciones

Inicio - Niveles - Buscar mate (o Ctrl-M)

I Inicio Insertar Tablero Entrenamiento Analisis Médulo Vista Asistencia
egar posician f & Rendirse .~ I;---:;%}. [T
~ ~ % oS g
opiar partida & Ofrecer tablas | .&
: i Cancelar Reproducir {Juega! : Mueva Amistoso|Miveles| Andlisis  Pista
opiar posicion | jugada Parar relojes partida ~ | = | infinito
rapeles Partida Miveles Elitz r

Larga
Tiempo fijo

Profundidad fija

Optimizar fuerza

- Buscar mate [Ctrl+M)

Le permite resolver problemas de ajedrez (“Blancas juegan y mate en n”) Fritz dispone
de un modulo especial para ello que también resuelve automates (cuando las blancas
deben forzar a las negras a dar mate) y mates con ayuda, en los que ambos bandos
colaboran para dar mate.
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3.5.15
3.5.15.1

= e i)
Busqueda de mate
]
- Tipo de mate
Pardmetros @ Clisico
ate con ayuda
M yud
Aut t
[] Ultima jugada L} Bt

En la ventana podra seleccionar el médulo a emplear (solo se muestran los modulos
especializados en blsquedas de mate) y especificar la clase de problema a resolver.

En “Parametros” podra fijar ciertos valores, especialmente Utiles para problemas largos,
cuya resolucién podria llevar mucho tiempo de otro modo.

» Haga clic en “Heuristic search” (Busqueda heuristica) y fije el nUmero maximo de
casillas de escape que puede tener el rey negro.

» “Threat with check” ("Amenazas con jaque”) indica cuan profunda debe ser la
amenaza de mate para que sea tenida en cuenta.

El programa no solo mostrara la jugada inicial de la solucién sino que la generara
completa, con las defensas alternativas de las negras. Si el problema tiene mas de una
solucion (es decir, si esta “cocinado”), se indicaran las alternativas como lineas de la
primera jugada blanca. Ultima jugada especifica si debe incluirse la misma (que
normalmente es evidente) o no en la solucion.

Let's Check
Descripcién

"Let's check" es una funcién de analisis completamente nueva que revolucionara el
mundo del ajedrez en los afios venideros.

Los analisis con médulos han cambiado el ajedrez para siempre. Se han asimilado y
aceptado tanto que en muchos aspectos se dan sus calculos como algo garantizado.
Por ejemplo, un modulo lento en un portatil viejo no siempre dice la verdad, pero adn
asi la gente solo espera unos segundos antes de hacer la jugada recomendada por el
ordenador en una posicion critica. Hay posiciones populares que son analizadas por
miles de jugadores una y otra vez. Eso significa una gran cantidad de tiempo y energia
eléctrica consumidos y ambos son recursos finitos.

El programa ofrece ayuda. Toda posicion que haya sido analizada por alguien en un
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momento dado se guarda voluntariamente en un servidor. Las posibles variantes del
modulo estan entonces a disposicion de cualquiera que consulte esa posicion.
Llamamos "Let’s Check" a este sistema porque se puede acceder a los analisis
detallados inmediatamente sin invertir tiempo de calculo.

Quien quiera que analice una variante con mas profundidad que la existente,
sobrecribird sus analisis. Eso significa que la informacidon almacenada en Let’s Check se
vuelve mas precisa con el transcurso del tiempo. El sistema depende de la cooperacién
. Nadie tiene que publicar sus preparaciones secretas de apertura, pero en el caso de
partidas actuales e histéricas merece la pena compartir sus analisis con los de otros,
ya que no lleva mas trabajo adicional que hacer un clic. Al emplear esta funcién, todos
los usuarios del programa pueden construir una enorme base de datos de
conocimiento. Se cual sea la posicidon que esté analizando usted, el programa puede
enviar sus analisis al servidor "Let’s check". Los analisis mejores se incorporan a la
base de datos de conocimiento. Esta nueva base de datos de conocimiento
ajedrecistico ofrece al usuario acceso rapido a los analisis y valoraciones de otros
fuertes programas de ajedrez y también es posible comparar sus analisis con ellos
directamente. En el caso de retransmisiones en directo en Playchess.com, cientos de
ordenadores estaran siguiendo las partidas en paralelo y afiadiendo sus profundos
analisis a la base de datos de "Let's Check". Esta funcién se convertird en el futuro en
una herramienta de analisis irremplazable.

O gDesconectar ‘ﬁ Ajustes lV’
il

16...d5 17.Aa3 Tfd8 0.00 Profundidad=25 Fritz 15 Antiguo Barbudo 11.12.2015 0 (Mi variante)

{ Descubierto por Antiguo Barbudo ) Visitas=1

[ |

Principal = 16...d5 0.00/23

Cuando almacena una variante en Let’s Check puede vincular su nombre con ella. Si
posteriormente su analisis es sutituido por otro mas profundo, el nombre de quien lo
consiga también sustituird al suyo. En cada posicién se admiten tres variantes. Quien
analiza una posicion profundamente por vez primera, se convierte en el "descubridor"
de la misma y su nombre queda vinculado a la posicién para siempre, incluso aunque
otros usuarios hagan analisis mas profundos. Cualquier posicion que no forme parte de
la teoria comuin puede ser "descubierta”.

Hay una lista de honor con todos los que han descubierto o ganado posiciones o
variantes. Ganar una variante vale mas o menos dependiendo de la frecuencia con que
se visite y lo profunda que fuese la variante anterior. También se puede usar Let’s
Check de forma andnima, sin escribir su nombre.

Tanto si es un principiante, como un jugador de club o un gran maestro, con la ayuda
de "Let's Check" cualquier ajedrecista puede contribuir a la base de conocimientos.
Mérito especial: quien analice una posicion por vez primera, la gana para él y sus
analisis apareceran vinculados a su nombre para el mundo del ajedrez. éQuién ha
ganado mas posiciones? Con ayuda de analisis mas profundos, se pueden ganar
posiciones a otros jugadores y entrar en el libro de honor de "Let's Check". Se permite
analizar con todos los modulos de ajedrez, sean para uno o varios procesadores.
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3.5.15.2

Con Let's Check todo ajedrecista tiene acceso a la teoria de aperturas actual y a las
valoraciones de los médulos de ajedrez mas fuertes. Fritz presenta la teoria de
aperturas completa como un arbol estadistico. El "LiveBook" muestra para cada
posicién no solo las estadisticas completas en funcidn de la base de datos de internet
de ChessBase (actualmente cuenta con mas de cinco millones de partidas), que se
actualiza cada semana, sino también se indica la frecuencia con la que una
continuacion concreta se ha examinado en la base de datos de "Let's Check".

LiveBook...

Uso del Livebook como libro de aperturas...

Andlisis...
Analisis de partidas...

Aportar médulos...

LiveBook

Los datos de Let’s Check pueden usarse en forma de libro de apertura o arbol de
posiciones. Puesto que contiene todas las aperturas de la base de datos de Internet,
el LiveBook es ya la mayor fuente de informacion de jugadas de apertura que se hayan
realizado. Se puede usar el libro para jugar o para buscar informacion. El LiveBook esta
"vivo" porque cambia a cada instante. Todas las posiciones que se comprueban en el
LiveBook estan disponibles inmediatamente, junto con una valoracion.

Cuando se retransmite una partida de primera fila y los espectadores estan usando el
LiveBook, en el mismo esta disponible un analisis completo con valoraciones cuando se
termina la partida.

Cualquiera puede afiadir jugadas al LiveBook, sin importar lo acertadas que sean. Lo
mismo que un cerebro humano, el LiveBook olvida la informaciéon poco importante a la
gue se accede escasamente.

Haga clic en el separador "LiveBook" en el panel de notacion.

Motacion = Libro

Motacion Entrenamiento Planilla LiveBook Libro

Si esta conectado, todas las jugadas que haga se almacenan, asi que debe hacer clic
en "Desconectar" para las preparaciones privadas. Los datos solo se envian al LiveBook
cuando la luz de conexion esta en verde.
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Je3 8 38%
88%
50%
33%
0%

COO00O00000 - ww s

MNotacién + Libro
Motacién  Entrenamiento  Planilla
O J Desconectar
Jugada Partidas  Resulta...
3.4 25043 57%
3Lc3 1279 59%
3.93 6082 58%
b3 [E] 53%
b4 byl 54%

LiveBook  Libro

2438
2451
2443

2419

2429
2347
2547
2357
2406
5%

il autores

Elo-Av  Fecha Evaluacion  Visitas
2015-Dectl =
2015-Decs
2015-Dec-3 = 76034
201505 = 1377
2015-Nor2f = 15149
2015-0ct = 1268
2013 459
2013 76

‘t Ajustes

2075-0ct = 161

2013
20m
2m
2012
2012
2012
2012
2012
2012
2012

Autor

Escribir Editar ¢ Borrar 3 Me gusta

232
6
12
32
74
12
e
13
24
: 82
Afavor  Encontra

1. Denunciar

[%]

420098 61
164047 24

Fecha Peso

Idioma

La informacidn sobre la posicidn se muestra en columnas.

e Jugada: Muestra los posibles movimientos en la posicién.

partir de las partidas del LiveBook.

[%%]: La frecuencia con la que se ha jugado el movimiento en cuestion. Se calcula a

e Evaluacion: El promedio de valoraciones asignadas por los modulos de ajedrez.

e Partidas: El numero de partidas en las que se efectud la jugada.

e Resultado: El rendimiento medio de la jugada.

e Elo-AV: El Elo promedio de los jugadores de las partidas en las que se usé la jugada.

e Fecha: La del ultimo analisis anadido al LiveBook.

¢ Visitas: El nUmero de accesos a la posiciéon que se muestra.

Si se juega una partida de alto nivel en Playchess y hay muchos espectadores
siguiéndola con Let's Check, cuando termine la partida estara disponible por completo

en el LiveBook con analisis de mddulos relativamente profundos.

Con el tiempo la informaciéon que se consulte o se actualice poco se ird perdiendo.

Cuando esté funcionando un modulo, se dispone de informacion adicional en el panel

del mdédulo cuando estd activa la funcion Let's Check.

Tableros de informacion en LiveBook

En el panel de LiveBook hay dos tableros en miniatura.

El diagrama de la parte izquierda (o superior) muestra la posicién mas popular, es decir
aquella que esta siendo analizada por la mayor parte de visitantes. El diagrama de la
parte derecha (o inferior) muestra posiciones que han sido declaradas como
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descubiertas o ganadas en el panel de charla. Al hacer clic en la linea correspondiente
del panel de charla, se muestra la posicién. Haciendo clic derecho sobre un tablero es
posible copiar la posicién al tablero principal.

3.5.15.3 Arrancar Let's check

Haga clic en la flecha azul del panel del médulo para iniciar Let’s Check.

Médulo: Fritz 15 x|
= | T | i -

CFritz15 | parar] [ 4 | [ = | [3crus | [Z] @ —~

@ =013 | Pofundidad=20 |  10.00(134) | 817kNis | 00021 | o

10...0-0 11.0-0 Dc7 12.Tae1 Aeb 13.e3 dxe3 14.fxe3 Tfd8 15.Ac3 h6 16.Db2
Te8 17.Ced Cxed 18.Axed 5 19.Ag2 Tach 20.a4
= (0.13) Profundidad: 13 00:00:08 7018kMN

10..00 11.0-0 Dc7 12.Tael = (0.09) [12.ad= a5 13.Tael Ae6 A
14.e3 dxe3 15.fxe3 Tfe8 16.Cb1 Cd5 17.Cc3 Cbd 18.Dd2 AfS
19.Cd5] v

También puede usar la banda Mddulo - Let's Check.

Madulo Wista Asistencia

Tl B Usar LiveBook e -

v v Ak g

— & Enviar posicién F

Let's |Aportar Los Enfrentamiento Torneo
adores | | check médulo mas. = ‘ Posiciones comprobadas de Madulos

Let's Check Contr

\}? Mostrar la ventana de Let's Check y conectar con el servidor Let's Check [F3)

Haga clic en "Ajustes" para facilitar los datos de conexion al servidor para afiadir su
nombre a los analisis.
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Ajustes =
Conectar automaticamente

Usar cuenta de Playchess

Usuario | Antiguo Barbudo |
Contrasefia | sssssss | :li
L] Suprimir ruido 3
[] Guardar posiciones de la charla _
0
3

| Ok Cancelar

A4n an44 n

"Suprimir ruido" sirve para filtrar las jugadas menos relevantes en la presentacion de los
datos.

Para trabajar privadamente haga clic en "Desconectar". Cuando la luz de conexién luce
en verde, esta usted conect | servi

D g Desconectar '% Ajustes

10...0-011.00 Dc7 0.09 Profundidad=22 Fritz 15

Quien incorpore una variante a Let's Check puede vincular a ella su nombre. Si la
variante se sustituye por andlisis mas profundos, el nombre también se cambia. Se
permiten hasta tres variantes para cada posicidén. Quien sea el primero en analizar una
posicidon con la suficiente profundidad, se convierte en descubridor de la posicién. Su
nombre siempre quedara ligado a la posicién, incluso aunque otros la analicen con mas
profundidad.

La ventana también muestra si la posicidon es una posicidon de apertura conocida
(principal), el nUmero de visitas y la variante principal.

D '?-IZDesconectar x Ajustes LY 4 |
i 50
6.e3d5 7.cxd5 -0.14 Profundidad=24 Fritz 15 Antiguo Barbudo  11.12.2015 0 (Mi variante)
6.e30-07.Ac2 -0.19 Profundidad=24 Deep Fritz 14 x84 Clare 02112015 0 EE (Puntos= )
6.e30-07.Dd2 -0.13 Profundidad=22 Houdini 4 x64 28.08.2015 0O (Puntos=0.04)

Visitas=47

0 |

Principal = 6.e3 -0.14/24

Cuando guarda una variante en la base de datos de Let’s Check puede darle su
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nombre. Si posteriormente se sustituye con analisis fruto de calculos mas profundos,
su nombre se sustituird por el de quien aporte dichos analisis. En cada posicién se
admiten tres variantes. La primera persona que analiza una posicién de forma
suficientemente profunda se sefiala como descubridor de la posicion. El nombre de esa
persona permanece vinculado a la posicion incluso si otro usuario calcula variantes mas
profundas.

Gana una variante cuando sustituye la segunda o tercera linea de la lista de tres
variantes.

Gana una posicion si su variante sustituye a la primera linea de la lista. La hasta ese
momento variante principal no se borra, sino que desciende al segundo lugar.

La fecha de creacidn de la variante se muestra junto al nombre del descubridor.

El valor que aparece junto a la bandera del pais indica las veces que la variante fue
confirmada. Cuanto mas alto sea el nimero, mas fiable es la informacion.

En la ventana se muestra también si la posicion pertenece a la teoria comin del
ajedrez, el nimero de visitas, la linea principal y la profundidad

La referencia “Mi variante” tiene que ver con la variante que ha sido descubierta (3
medias jugadas) y que se muestra en ese momento en el panel de Let’s Check. El
descubridor de la posicidon se guarda separadamente y no tiene nada que ver con esta
informacion.

También se muestra la valoracion del analisis

Barra de progreso

Los analisis profundos se valoran mucho. La barra de progreso muestra a groso modo
cuanto falta para que la posicién sea analizada tan profundamente que su nombre se
incorpore al libro.

En cuanto un analisis es aceptado, se muestra en el panel de charla de la funcién (que
se visualiza al activar la vista LiveBook):

free the bishop on hd. However there is nothing to fear.’
I_n:ral d F'IJr||r|||-| d brid una posi

f‘-]n:n ccnnectan:h:n.
Conectado al servidor.

lvamento!

uLnrln una pasicid

Nota: Aparte de las posiciones ya conocidas de la teoria de aperturas, cualquier
posicion puede ser "descubierta".
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3.5.15.4

Hay un listado de honor de quienes han ganado posiciones, es decir, quienes han dado
nombre a posiciones. Una victoria es mas valiosa cuanto con mas frecuencia se
visitada y cuanto mas profunda fuese la variante previa. También se puede usar Let's
Check de forma andnima, sin afiadir su nombre.

Descubrimiento de una posicion

Se necesita mas tiempo de calculo para "descubrir" una posicidon que para el analisis
normal. La barra de progreso verde retrocede ligeramente con un salto cuando se
muestra el siguiente paso.

El sistema tiene tres niveles:

1. Calculo rapido (barra negra)

2. Calculo profundo (barra verde)

3. Calculo muy profundo (Descubridor, solo el primero)

Los calculos mas profundos pueden sobrescribir la variante, pero el nombre de quien
descubrid la posicién, permanecera.

¢Coémo analizar una partida con Let’s Check?

Un analisis profundo que normalmente duraria mas de una hora, puede llevarse a cabo
ahora en cuestién de minutos.

Analisis Madulo Vista Asistencia

4 %2, Andlisis profundo cp Comparar analisis Q

¥ Ay Analisis con Let's Check @ Duelo

isis Comprobar - - pAlE Reproducir
leto descuidos || o Enviar partida =3l Monte Carlo -
Analisis Reproducir

o Enviar una partida completa para que la analicen otros madulos, |'Ha}-'us-:u|as—Ctrl—:—"-.lt—G}h
T —

La condicion es que haya ganado ya bastantes créditos aportando sus modulos. El
sistema de créditos logra un equilibrio entre la potencia de analisis que se da y la que
se recibe. Por cada posicién que analiza mientras contribuye con su médulo, gana 1
crédito. Si analiza una partida completa ganara aproximadamente 1,3 créditos por
posicion. Esta diferencia es para beneficiar los propios intereses del servidor.

En lo que al analisis se refiere es relativamente poco relevante que las valoraciones
provengan de distintos mddulos. Por un lado, los programas punteros de la actualidad
son muy similares y tardan en divergir en las variantes. Por otra parte, no tiene sentido
estar pendiente de diferencias de centésimas de pedn. Los analisis de los mddulos son
subjetivos porque en su mayor parte han sido afinados en partidas entre mddulos. Solo
deberian usarse como orientaciones en posiciones no tacticas.

éComo puedo acceder a todos los resultados de una partida que he enviado?
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En el panel de charla del Live Book puede ver cuantas posiciones se han analizado ya.
El primer resultado llega normalmente al cabo de un minuto. Tan pronto como termine

la partida seleccione “Andlisis con Let’s Check” en la paleta Andlisis y escoja
n [~4 /4
Anadir”.

Todas las variantes calculadas se insertaran en la notacién de la partida.

Analisis Madulo Wista Asistencia

( tl % analisis profundo o2 Comparar andlisis o

Ay Analisis con Let's Check @ Duelo

lisis Comprobar : 7 S E Reproducir
sleto descuidos | o Enviar partida |5l Monte Carlo -
Analisis Reproducir

2% Analizar toda la partida con variantes de Let's Check [Ma}-‘usculas—Ctrl—-l'-.lt—'nh

| il s X __ S RS- L 1| [ ) [

Analisis con Let's Check ot
Tipo de anélisis: (®) Despistes, combinaciones, entrenamiento I
() Solo consulta i
() Analisis normal E

() Variantes ganadas

(
Avanzado 4
Ok Cancelar -
I r w | =¥ Macrnnartar || ~ Nivictar J

Este acceso a las variantes es muy practico tras las partidas retransmitidas en el
servidor. Las partidas seguidas por muchos usuarios normalmente estan disponibles
inmediatamente en cuanto terminan con analisis profundos.
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3.5.15.5

3.5.15.6

¢ Qué significan las letras verdes, azules y rojas?

Let’s Check distingue tres niveles de profundidad de evaluacién.

Friw 15 | pararl [ | [ = 2] @ [ | O [F oesconcasr | | 4 Awstes (V)
@ =20 Profundidad=26 7..Ad6 (1/30) =

7..Ad€ 8.exd5 exd5 0.20 Profundidad=25 Fritz 15 Antigue Borbudo 11.122015 0
T...Ab4+ §.Cc3 AbT 9.0.0 0.0 ~

-

~Abd+ §.Cbd2 0.0 9.a30 A ( Descubierto por Antiguo Barbudo ) Visitas=1

[

Principal = 7..Ad6 0.20,25

-

...Abd+ 8.Cbd2 0-0 9.2300 A

-

.Ad6 8.0.0 0.0 9.Cbd2 AbT

-

...Ad6 B.cxd5 exd5 9.Cd4 Al

7...Ad6 8.cxd5 cxd5 9.0.0 Aa
< > << < > £

1..Ad6 Boxd cxdsO "
9.0-0 Aab 10.Cd4 00
=(022) [10_AbT= v

El nivel verde es el mas bajo y se alcanza con aproximadamente un minuto de calculo
en un ordenador moderno con un modulo “deep”. Las valoraciones que no tengan al
menos este nivel se ignoran a la hora de escoger la linea principal.

El nivel azul es la profundidad que se necesita para descubrir una posicion.

Cuando alguien alcanza el nivel rojo aparece el mensaje “Analisis profundo” en el
panel de informacién. En un ordenador moderno con cuatro procesadores puede tardar
hasta una hora en conseguirse.

¢Por qué a menudo la barra de progreso retrocede tras llegar al 100%?

La barra de progreso muestra lo lejos que esta de alcanzar el objetivo siguiente. Puede
ser la profundidad necesaria para ganar una variante. Tan pronto como se ha
conseguido, la barra de progreso muestra el tiempo necesario para ganar la siguiente
variante.

Fiitz 15 | parar| [ % | [ = G @ [oow|| O (ofveiconeatar | | mustes 4
@ =20 Profundidad=26 7..Ad6 (1/30) =

7...Ad6 8.cxd5 oxd5 0.20 Profundidad=25 Fritz 15 Antiguo Barbudo 11.122015 0
T...Ab4+ 8.Cc3 AbT 9.0.0 0-0 ~

-

( Descubierto por Antiguo Barbudo ) Visitas=1

— ]

Principal = 7...Ad6  0.20/25

-..Abd+ §.CbdZ 0-0 9.a30 A

230 A

-

_..Abd+ 8.Chd2 0.

-

.Ad6 800 0.0 9.Cbd2 AbT

.Ad6 8.cxd5 exd5 9.Cdd Al

-~

-

...Ad6 B.cxd5 cxd5 9.0.0 Aa
¢ 5 = =

T..Ad6 Becxds exdSO ~
9.0-0 Aaé 10.Cdd 00
= (0.22) [10._AbT= v

Cuando ya no queda nada mas que ganar, los objetivos profundos de la posicidén se
consideran alcanzados y aparece en el panel de informacién el mensaje “Analisis
profundo”.
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3.5.15.7

3.5.15.8

Estadisticas del servidor Let’s Check

Puede ver la informacion estadistica del senvidor en tiempo real en cualquier momento.

Ment contextual de Let’s Check

Al hacer clic derecho en el panel de Let’s Check se abre un mena contextual con
diversas funciones:
Mostrar datos de usuario

4 Comentar posicién

Copiar lineas a |a partida

Me gusta la variante

Denunciar analisis sospechosos

Mostrar datos de usuario: despliega una ventana con informacion sobre el usuario
cuyos analisis han sido enviados al Live Book. Esto solo es posible si tiene un nombre
de usuario en el servidor Playchess.com. En la ventana hay una seccién que contiene
las estadisticas de su actividad en Let’s Check: puntos que tiene el usuario, nimero de
variantes ganadas y niumero de comentarios y variantes que le gustan. El nimero de
puntos depende del valor de las posiciones analizadas. Solo se indica el total de
puntos. El nimero de variantes puede variar en cualquier momento, si se guarda un
analisis mas profundo de otro usuario en detrimento de alguna de las anteriores.

Comentar posicion: inserta los analisis de otros usuarios almacenados en la base de
datos de Let’s Check en la notacién de la partida, hasta con cuatro niveles de
anidamiento. Solo se usan variantes que tengan al menos nivel verde.

Copiar lineas a la partida: copia todas las variantes existentes (no solo la
seleccionada) a la notacion.

Me gusta la variante/Denunciar analisis sospechosos: estas funciones envian un
informe al servidor con la valoracion del usuario de la variante selecciona. También se
muestra en el panel de informacion del Live Book.

éQué significa “Correlacion moédulo/partida” al comienzo de la notacion tras el
analisis con Let’s Check?

Este valor muestra la relacidon entre las jugadas de la partida y aquellas sugeridas por
los mddulos. No es un valor que sirva para detectar posibles trampas con el ordenador,
porque los jugadores fuertes pueden lograr valores altos en partidas tacticamente
simples. Hay partidas histéricas en las que la correlacién esta por encima del 70%.
Solo los valores bajos dicen algo, pues bastan para descartar el uso ilegal de
ordenadores en una partida. Entre los mejores grandes maestros es normal encontrar
que ganan sus partidas con correlaciones superiores al 50%. Incluso cuando varios
programas coinciden en sugerir la misma variante en una posicidén, eso no significa que
sean las mejores jugadas. El récord de correlacion actualmente (13 de octubre de
2011) esta en el 98% en la partida Feller-Sethuraman, del Campeonato de Paris 2010.
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3.5.15.9

Esta precisidon resulta evidente en otras partidas de Feller en este torneo y conllevaron
un rendimiento Elo de 2859 que le hizo claro vencedor.

Panel de informacién
En el panel de informacion de Live Book se puede ver informacion importante del
servidor.

Se muestran los nuevos comentarios y se citan los usuarios que descubren posiciones
0 ganan variantes.

Conectado al servidor.
259 online,
Bienvenido, Salvarmento!

LouisChess gand una
ante. (zububa)

zcubrid una

Mostrar datos de usuario

Copiar posicidgn

Borra

Fuente

Mostrar datos de usuario: despliega una ventana con informacién sobre el usuario
cuyos analisis han sido enviados al Live Book. Esto solo es posible si tiene un nombre
de usuario en el servidor Playchess.com. En la ventana hay una seccién que contiene
las estadisticas de su actividad en Let’s Check: puntos que tiene el usuario, nimero de
variantes ganadas y niumero de comentarios y variantes que le gustan. El niUmero de
puntos depende del valor de las posiciones analizadas. Solo se indica el total de
puntos. El nimero de variantes puede variar en cualquier momento, si se guarda un
analisis mas profundo de otro usuario en detrimento de alguna de las anteriores.
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Borrar: vacia el contenido del panel de informacion.

No desplazar: congela la vista actual del panel de informacion.
Fuente: puede elegir un tipo de letra distinto para mostrar el texto.
Informacion importante

Warning: N variations = 3

Este mensaje aparece cuando el usuario hace funcionar el médulo para que analice
varias lineas en paralelo. Eso da como resultado analisis menos profundos, que tienen
menos valor para Let’s Check, ya que la funcidn saca mejor partido cuando los analisis
son tan profundos como sea posible.

Informacion sobre variantes ganadas

Las variantes pueden ser descubiertas o conquistadas (ganadas). En el panel de
informacion, con cierta frecuencia aparecen referencias a que alguien ha ganado una
variante. ¢Qué significa el nombre del usuario que aparece entre paréntesis?

Ese mensaje nos dice que el usuario XXXXXX ha enviado un analisis mas profundo al
servidor que ha sustituido a uno anterior que habia sido subido por YYYY.

Informacion sobre analisis profundo:

El “Analisis profundo” va un paso mas alld que el descubrimiento y significa que el
usuario ha hecho un analisis extremadamente profundo. El usuario recibe puntos
adicionales por los analisis profundos.

3.5.15.10 Comentarios en el LiveBook

Las valoraciones de Let's Check provienen exclusivamente de programas de ajedrez. A
cualquier posicién del LiveBook puede vincularse un comentario en cualquier idioma,
con una longitud méxima de 139 caracteres.

'-'“‘a.].-.
Texto Autor Afavor Encontra Fecha Peso Idicma
The usual "mess" of a chess 960 game :-) Robot 2 3 1 14/09/. @ e
"Die Grundstellung ist remis" (Kasparov) DarthWader 9 0 137090, @ =l
A very sharp move !l! DerAmateur 0 0 22/000. @ B
Friedlicher wird die Position nie mehr sein! Radost 3 0 277090, @ =
Esto me suena.. ;Qué era lo que habia que jugar aqui?  Salvamento 2 0 20/09.. O e
Eine fir beide Seiten schwierige Position. Pitters 3 0 08/09/.. O =
"Durch diese hohle Gasse muss er kemmen.” - Friedric.. Michael Enderl.. 7 0 177090, @ =
"He must come through this hollow way, no other pa.. Supermichi 6 0 ik

¥ Escribir  7< Borrar g Megusta g Mo me gusta 1 Denunciar

Los demas usuarios pueden valorar esos comentarios con los botones "Me gusta" o "
No me gusta". Las notas de los comentaristas que sea elogiados con frecuencia
tendran mas peso y se colocaran mas arriba.

Solo se permiten textos que tengan que ver con el contenido ajedrecistico de la
posicién mostrada y que no contravengan los derechos de autor. Quien quiera que no
respete esos principios sera echado sin mas aviso.
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Uso: Dependiendo del tamafio del panel del LiveBook, los comentarios de texto se
mostraran a la derecha o en la parte inferior. Al hacer clic en "Escribir" se abre un

didlogo para mecanografiar el comentario.

Anotaciones

Por faveor, escriba solo comentarios referides a la posicién actual.
Por favor, respete los derechos de autor.

| Escriba su comentaric aqui

[——]
i i =
e | = §H B e
. il ==
i Ok Ayuda Cancelar ]
a y :
I""“""' [ R R | — = = T T N

Al hacer clic en una bandera, se selecciona el idioma.
Los comentarios pueden borrarse o editarse hasta que alguien los evalla.

Pista: al hacer clic en un comentario, se abre en una ventana para facilitar su lectura.

Esto me suena.. ;Qué era lo que habia que

jugar agqui?

Puede afiadir sus propios comentarios en forma de texto al Live Book, si la posicién no
ha sido procesada aun, empleando el botén “Escribir”.
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3.5.15.11 Uso de LiveBook como libro de aperturas

El LiveBook no se ha creado solo como fuente de informacion. También puede usarse
como libro de aperturas en partidas jugadas contra los médulos de ajedrez.

Inicie una nueva partida pulsando Ctri-N.

Active el separador "Libro" y seleccione "Usar LiveBook".

Motacion + Libro % |

Motacion Entrenamiente  Planilla LiveBook Libro

Cargar libro estatico

Usar LiveBook

Si tuviera un libro local, estatico cargado, debera cerrarlo antes (clic derecho - Cerrar
) para tener acceso a esta opcion.

Realice la primera jugada. El programa de ajedrez respondera automaticamente y sin
retardos, dada la velocidad del servidor.

Puesto que el LiveBook se basa en la enorme base de datos de Internet y en el analisis
de posiciones con los ordenadores de muchos usuarios, el programa trabajara en la
apertura con las condiciones tedricas optimas.

Pista: Si dispone también de un libro de aperturas local, en el disco duro, puede
configurar la pantalla (Vista - Paneles - Libro extra) para comparar directamente sus
estadisticas y valoraciones con las del LiveBook.

m Inicio Insertar Tablero Entrenamiento Analisis Madulo Yista

Relaj Médulo principal [ ] LiveBook [] charla Barra
Motacion |:| Tablero de analisis |:| Tablero de control 2D |:| Sistema Chess Media
Libro extra [_] Perfil de evaluacion [_] Informacidn de la posicion ] Mensajes del madulo

Paneles
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| Libro. = E1 | notacién = Lioro B8
N % Av Perf Fact Prob [%] Motacién Entrenamiento Planilla  LiveBook
607 543 2629 2602
i 8 0 innmnenir 't Ajustes il Autores b 7
2.c6 566 S48 2632 2607 0 375 376 | ) —
426 552 2618 2596 0 330 330 Jugada Partids:  Resuta.. Ho-Av Fecha Bvaluacion  Vistas  © | Tedo At
244 120 542 f:;’ fsg 0 1;5 gee 3 7855  56% 2417  2015-Decll = 128192 Mas desafiante / More challenging Salv
2t 0 560 2631 25 0 108 108 2.6 727 58% 2415 2015-Dec8 = 136225 AD3 Reti Opening hem
A A 244 1874 46% 2458 2015-Decl = 72655
Lo Zodecd B3 58% 2419 2015-Nowl§ = 31522
iy B0 536 2hIR e 2006 1 % 3% Wishg ¢ 1779 |
kg8 1 30N 2038 2619 245 9 50% 2364 2014 : 2538 |
2§ 1 50% 2510 1999 : 595 |
2..Cch 1 1005 2207 2006 * 1385 :
2.5 0 . - 20m 17 |
2. 0 2012 e 23 |
2.5 o 2012 : o3
2.6 0 2011 + 105
ca o 2015-Mar - &
0 2013 10 o >

L3

Eseribic  J” Editar < Borear G Me qusta , Der

10 112 268 N = 426 (70%)
VE 28 5% 26312652 (428
0185 16%  2615-2506 (428)

3.5.15.12 Analisis en red

Quien quiera subir en los escalafones honorificos de Let's Check deberia aportar
temporalmente su médulo a la comunidad. El sistema piensa como un cerebro
ajedrecistico global sobre posiciones que parecen interesar a la gente en un momento
dado o que pueden convertirse en interesantes pronto.

Médulo - Aportar mddulo

Modulo Wista Asistencia

e L ¥,

i Procesa bateria de tests

pui
:. Ajedrez Benchmark

Enfrentamiento Torneo i
de Maddulaos

r o [] usar LiveBook R
o
o A I e e AR
‘» Enviar posicidn
Let's Aportar Los
Check madulo mas.. = ‘ Posiciones comprobadas

Let's Check

adares
Control

El servidor puede enviarle posiciones para analizar, Puede interrumpirlo en cualguier momentao.,

.o
q_'_:f]

Tras arrancar esta funcién, el médulo con el que el usuario ha contribuido se emplea
para analizar posiciones escogidas por el servidor. Hace la seleccion atendiendo a
distintos criterios, como su interés actual. Al usar "Aportar modulo" estéd ayudando a
crear un libro de aperturas cada vez mas fuerte para los usuarios.
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Donacion de madulo >

Ahora se esta analizando la posicion n® 1*
{Khenkin-Mueller, Mowve 16)

Es posible desactivar esta funcién en cualquier momento. Basta con cerrar la ventana,

iniciar una partida nueva o volver a hacer clic en el botén "Aportar médulo".

v [] usar LiveBook {1\{{.‘ # & Procesa bateria de tests
" MR
‘» Enwiar posicion "Ajedrez Benchmark
Los o Enfrentamiento Torneo
ds.. v ‘ Posiciones comprobadas de Madulos == Match entre dos ordenadores
Let's Check Control

1 | o Mandar la posicién actual del tablero para que la analicen otros madulos [I".-'Iaj.-'usr:ulas—FE!]iI

“ Blmtocicie | Rlamitia] | ieRank [ioeea |

También se pueden sugerir posiciones para analizar con los mddulos aportados.

Quien contribuye con un mddulo recibe "créditos". Si su cuenta tiene un saldo de
créditos positivo, las posiciones que envie para analizar se trataran con preferencia y
se escogeran antes. Se pueden sugerir posiciones sin tener créditos, pero se
colocaran al final de la lista y puede que caduquen antes de que llegue su turno.

3.5.15.13 Analisis de partidas con Let's Check

Anélisis - Andalisis con Let's Check

Analisis Mddulo Vista Asistencia
( #, Andlisis profundo cp Comparar analisis 0
Ay Analisis con Let's Check @ Duelo o
lisis Comprobar i Reproducir
sleto descuidos |Cp Enviar partida [#5 Monte Carlo -
Analisis Reproducir

| My Analizar toda la partida con variantes de Let's Check [h—1a:.-'uscu|as—Ctrl—-’-ilt—'l']i

| il s X __ S RS- L 1| [ ) [

Let's Check puede comentar rapidamente una partida con variantes de médulos. Si
todas las posiciones son ya conocidas, el andlisis completo solo dura unos segundos.
Los errores garrafales se sefialan con signos de interrogacién y las mejores jugadas
conocidas se marcan con signos de admiracién.
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Hay varios tipos de analisis:

Analisis con Let's Check

Tipo de analisis:

Ok

(O] Despistes, combinacicnes, entrenamiento
i) Solo consulta

i) Analisis normal

() Variantes ganadas
Avanzado
Cancelar
I r w | = NMacranackar | I e |
X

1 Analisis con Let's Check - Avanzado

Tiempo minime [5]

Tiempo maximo [s]

Incluir variantes;

] Incluir textos

o |

600

(") Todas las variantes

(®) Solo jugadas diferentes

(") Solo valoraciones

Mombres de usuario

Ok

A a2 N_NT NA?

-1z

TrFTT -

Cancelar L]
LN
Drafundidad-2!

Aivietar

(R Ea I

1) "Despistes, combinaciones, entrenamiento" busca sélo ese tipo de incidencias

tacticas.

2) "Solo consulta" simplemente recupera del servidor variantes conocidas y no hace

ningun calculo.

3) "Analisis normal" analiza hasta que se alcanza la profundidad minima para darle el
nombre de una persona. Si ya existe una variante con esa profundidad, no se hacen
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calculos.
4) "Variantes ganadas" calcula hasta que al menos se gana una variante.

En las opciones avanzadas se pueden establecer los limites de tiempo minimo y
maéximo por jugada, acotar el analisis y hacerlo mads o menos exhaustivo y decidir si se
quiere recuperar los nombres de usuario y los textos que figuren en el servidor
relacionados con el material obtenido del servidor Let's Check.

Pistas:

a) Tras una partida retransmitida en directo, probablemente ya se disponga en el
servidor de analisis profundos de toda la partida.

b) Si se analizan partidas histéricas famosas con "Variantes ganadas" con un tiempo
minimo grande, es posible que descubra nuevas posiciones.

3.5.15.14 Escalafones de honor

El programa muestra dos clasificaciones de honor sobre el uso del servidor de analisis.

T —
Madulo Yista Asistencia

—l a* | [] usar LiveBook
__\f’; e | %

Let's |Aportar| Los
intadores | | check méadulo mas.. * |# Posiciones comprobad

» Enviar posicidn

Escalafan de Let's Check

A favor [neto)

[ Notacion  Frtrenarmien

Puntuacion
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E=calafon

q | # Usuario Puntos ~l R
[
2 Pacificrabbit 2353161.42 1
L 3 Blackborn 123107.50
4 Kaos 00 £4933.32
5 jernjoffen 43e41.82
& Freezel 39894.26
7 Tennistoody 37782.40
a Twoknights 3404715
9 Doctorfove 32485.65
10 Gerald Rummel 27161.55
11 Tequila 26324.90
12 Software_ 012 22307.69
13 bking_Us 20875.36
14 Thewi 19617.70
15 steffan 19557.96
16 Katherinelolenes 18600.51
17 rookalinc 18162.65
12 Tarantula-Hawk 17850.82
149 KingRik 16251.493
20 lorasch 16083.41
21 IML26 15995.80
22 Musion35 14335,28
23 richlchess 13598.20
24 A Lost Game 13443.53
25 mely 13010.13
- | 26 cxi 12813.38 -
a7 | Eyee 4 7TNE 1N v
E < > 3
|
; Mostrar datos de usuario
{
0 Ok
{
M rk s TAT Ak T ad Maf ¥ awdA [ widA U T

La clasificacion se establece en funcién de la frecuencia de los analisis con el mddulo y
la profundidad de busqueda.

"A favor" muestra la clasificacién de los usuarios cuyos comentarios son mas
valorados.
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[ #
1

2
3
4
5
B
=
a8
g9

10
1
12
13

22

Usuario

A de Diego
tobyhoch
hemmer
madhatterd
Panthee
Fabian Krager
Bortkiewicz
larg Baier
Riscoresign
Armistead
DarthVader
Schlampigerkdnig
Werewolf
Supermichi
Leebl
Mewton Ville
hessmaster
Lucigrapher
willthrash
Radost
Bittiker
Simson
EQPI
AirGibson
Bertman

n_T_ha__

A favaor (neto)

[ perr-resssrs—"

42
39
34
32

R

LI = I = I = R = = B [ <= T = =

]

LA N

(=]

i
Q
{
o

Maostrar datos de usuario

Ok

3.5.15.15 indice de velocidad

El indice de velocidad es un valor relativo. Se basa en la velocidad del ordenador usado

por nuestros desarrolladores.

Ese valor es relevante para el usuario porque da una idea del tiempo que llevara

calcular una variante.

T Al L T AT R P A WAl W onaasAdA T aeAmn

241
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(That_ultra)

indice de velocidad=84

Ulpius descubrié una posician..

Cuanto mas bajo sea el nimero, mas tiempo tardara el indicador de variantes en
ponerse verde.

] D |?£’ Desconectar

(1/38)

| {E- Ajustes |

4...Cc6 5.Cg3 h5 033 Profundidad=24 Fritz 13
d7 10.c3 4..Cc65.Cg3 Ad6 -0.13 Profundidad=20 Deep Fri

Teoria general Visitas=48

Principal = 4...Cc6 -0.33/24

3.5.15.16 Preguntas frecuentes sobre Let's Check

3.5.15.16.1 ;Se envian siempre mis andlisis a Let's Check?

No. Al hacer clic en el botén "Desconectar' se interrumpe la conexiéon y no se envian
mas datos por Internet.

Q (Fowaran

Cuando Let’s Check esta activo, los analisis del médulos se mandan a la base de datos
y se reciben los analisis ya existentes. Todas las preguntas sobre una posicion se
almacenan en una base de datos y se cuentan como “visitas” a esa posicion. No se
envian otros datos ni tampoco partidas completas.

Si se ha enviado informacién significa que el usuario tenia en funcionamiento la
conexién con Let’s Check.

3.5.15.16.2 ;Puede usarse Let's Check anénimamente?

Puede usarse sin registrarse con una cuenta de Playchess.com.

En este caso, no recibira informacion sobre quién analiza qué posicion.

3.5.15.16.3 ;Cuanto cuesta Let's Check?

El uso de Let's Check esta incluido en el precio del programa. El programa mantendra
esta caracteristica hasta el final de 2016.
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3.5.15.16.4 ;En qué influye la potencia de mi ordenador?

Fritz realiza con regularidad comprobaciones de velocidad de su ordenador. Los
ordenadores rapidos tienen ventaja. Al aportar su mddulo puede procesar mas
posiciones al mismo tiempo y ganar "créditos".

Los modulos "deep" (para varios nucleos o procesadores) también tienen una ventaja
importante. El andlisis de multiples variantes en paralelo necesita mas tiempo.

Si se conecta con su cuenta de Playchess.com vera su indice de velocidad en la
ventana de charla.

3.5.15.16.5 ;Qué moddulos se permiten?

Cualquier mddulo que pueda usarse con la interfaz de Fritz puede emplearse en Let's
Check

3.5.15.16.6 ¢Pueden manipularse las variantes y valoraciones?

Puesto que Let's Check esta abierto a todos los mddulos es posible que puedan
emplearse mddulos antiguos, malos o manipulados. Los contenidos destructivos
siempre son posibles cuando se comparten contenidos en Internet en cualquier forma
de comunidad.

La potencia de los equipos y el tiempo de proceso de las variantes juegan un papel, asi
que sera dificil falsificar los analisis incluso si in médulo informa que ha hecho los
analisis mas profundos.

En la ventana de Let's Check también se puede ver la frecuencia con la que una
variante ha sido verificada por otros usuarios. El sistema se autodepura y asi las
variantes no verificadas y las valoraciones obsoletas de los moédulos mas antiguos
desapareceran con el tiempo.

3.5.15.16.7 ;Pueden introducirse y analizarse jugadas sin sentido?
Todas las posiciones y jugadas legales son validas para analizar. Las jugadas que se
visitan raramente sin analisis profundos expiran al cabo de un tiempo.

Si no quiere ver ninguna jugada rara o sin sentido, debe elegir la opcién "Suprimir ruido"
en los ajustes.
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Conectar automaticamente

[] Usar cuenta de Playchess

Usuario | Calvamento |
Contrasefia | PR |
[+] Suprimir ruido

[ ] Guardar posiciones de la charla

3.5.15.16.8 ¢Como se crea el escalafén de Let's Check?

Se adjudican puntos por ganar variantes. El nimero de puntos depende de la
popularidad de la posicion y del tiempo de célculo invertido. La posicidn inicial es la
mas valiosa,pues es la mas visitada. Si pierde una variante en favor de alguien, se le
restaran algunos de los puntos que recibié al ganarla, asi que puede ir perdiendo
puntos si no se mantiene activo.

3.5.15.16.9 ;Qué significan los diagramas del panel LiveBook?

El diagrama de la parte izquierda (o superior) muestra la posicidén mas popular, es decir
aquella que esta siendo analizada por la mayor parte de visitantes. El diagrama de la
parte derecha (o inferior) muestra posiciones que han sido declaradas como
descubiertas o ganadas en el panel de charla.

Posicion candente

Al hacer clic sobre un mensaje de posicion ganadora o descubierta en la ventana de
charla, se muestra la posicién correspondiente, que puede copiarse al tablero principal
(Clic derecho - Copiar posicion) Luego las jugadas de la variante pueden jugarse en
sentido inverso, si resultan conocidas para el sistema.

Si la primera jugada de la variante del médulo conduce a una posicién que también
tiene una jugada de mddulo profundamente analizada, ésta se afiade a la linea
principal. Eso se repite hasta que no se encuentren mas posiciones o hasta que se
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alcance una longitud de 10 plyes (medias jugadas)

3.5.15.16.10 ;Puede editarse o borrarse un comentario en forma de texto?

Se pueden editar o borrar los comentarios propios hasta que alguien haga clic en "Me
gusta" o "No me gusta". Los comentarios pueden cambiarse haciendo clic derecho
sobre ellos.

Los administradores pueden corregir fallos ortograficos o borrar comentarios que
atenten contra los derechos de autor o no estén relacionados ajedrecisticamente con
la posicién. Se considera que se han violado los derechos de autor si los comentarios
se toman de una fuente en exceso de lo que normalmente se puede considerar como
una cita.

3.5.16 Servidor de médulos en la nube

3.5.16.1 Servidor Engine-Cloud.com

El nuevo servidor Engine-Cloud.com ofrece una innovacién radical para el analisis
con modulos de ajedrez. Es posible usar Internet para acceder a modulos de ajedrez
qgue estén funcionando en otros ordenadores y usarlos para los analisis propios. La
nube de mddulos (engine cloud) es ideal para la gente que tenga varios ordenadores y
le gustaria combinarlos para efectuar analisis detallados. También es posible hacer
funcionar un modulo en su ordenador y ofrecerlo a otros usuarios en la nube.

Médule Vista Asistendia

* 5+ [ usar LiveBook ) €4 @ Procesa bateria de tests A
A N AR -~ 82
o Enviar posicign . Ajedrez Benchmark '
rtar  Los Enfrentamiento Torneo Abrir médulos
tadores ulo mas.. * i Posiciones comprobadas de Médulos de la nube
Let's Check Control Engin :
otz =~
hd Notacidn = Libro AT
a t (@@ Conecta al servidor de modulos en la nube y comprueba los disponibles
e —————" MNotacion  Entrenamiento  Planilla LiveBook Libro

e Aumente la calidad de sus analisis con el uso de distintos mddulos de ajedrez en
ordenadores diferentes, combinando los resultados en una sola ventana de tablero.
Resulta tan cémodo como si estuviese ejecutando los mddulos localmente en su
propio ordenador.

e Si posee varios ordenadores, puede usarlos con la nube de mddulos para generar un
solo analisis. Cuando hace esto, tiene todos los recursos de los equipos y programas
disponibles al alcance de la mano.

e Es posible acceder de manera remota a un ordenador de la oficina y emplear sus
modulos de ajedrez en la interfaz de Fritz como si estuviesen almacenados en su
propio ordenador.

e Este sistema ofrece muchas ventajas a los jugadores de torneos. Pueden viajar con
un notebook relativamente débil. Entre rondas pueden usar la nube de mddulos para
analizar posiciones con los ordenadores mas potentes que tiene en casa.

e Los mddulos de ajedrez son aplicaciones extremas que demandan toda la potencia
del ordenador. Eso significa que necesitan mucha energia. Si trabaja mucho con su
portatil, puede usar la potencia de calculo de otros ordenadores para prolongar la
vida de su bateria y no obstante mantener la maxima potencia de analisis. Otra
ventaja es que no tiene que entrar tanto en funcionamiento el ventilador, de forma
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que el portatil funciona de forma mas tranquila durante los analisis.

e Los ordenadores potentes cuestan mucho dinero. Al usar la nube de mddulos, puede
pagar unas pequefias tarifas para usar equipos extremadamente potentes en los que
corren mdédulos de primera fila. Puede decidir usted la frecuencia con la que quiere
usar estos recursos, de forma que no tiene que invertir mucho dinero en comprar
equipos para realizar analisis de primera clase.

e Para analisis complejos, puede acceder al mismo tiempo como observadores a varios
ordenadores, todos ellos corriendo a toda potencia.

inicio Vista Ayuda
’ % ™ e ~ = Segoe Ul =iz -
& e +* =
Emitir [Conectar Usar Ofrecer modulo Ofrecer madulo  Comprobar | Escalafén de
ng madulo privado puiblico ducados | suministradores
Server Usar médule Suministrador Ducados Clasificacion Fuente
Membre Suministra... Experien.. Magquina Macign Precio ... MN/s Velocid.. Hiles+=Hash Micleos Gu.. Precio.. Tiempo Max... Precicd.. Esper. Autor Let's.. ™
@ Komedo 9.3 84- rechenschiebs = 03 36.79 3 24 + 4096MB 2 1 039 6000 min 0,00 - Den Dailey, Lanr 163
@ Stockfish 03121 abdul h = 023 3283 16 + 2042MB 0 023 800 min 0,00 Enuso T.Romstad M. 187
@ Komedo 0.164- badbishop! E 0 32.79 26 + 2192ME g 030 600 min 0,00 E Den Dailey, Lan 105
@ Stockfish 03121 rechenschiebs = o0 3039 16 + 4096ME o 024 600 min 0,00 i T.Remstad M. 172
@ Stockfish 03121 rechenschiebs - 26,78 16 + 4096MB o 024 500 min 0,00 2 T.Remstad, M. 191
@ Komodo 8364 abdulh - 2473 16 + 2043MB o 024 500 min 0,00 = Don Dailey, Lanr 176
@ Komeodo 9.3 64 peterp € + 010 2339 16 + 8192MB 1 o1 300 min 0.00 5 Don Dailey, Lanr 166
@ Komodo 9.3 64- kempfhundw Intel Core i7-3820K = 006 20,28 12 + 4096MB & ) o 006 600 min 0,00 Enuso Don Dailey, Lan 105
@ Komodo 5.3 64- eyem Intel Xeon E3-26200 HE 008 1an z 24+ 5356MB 12/242) 1 01z 240 min 0,00 = Don Dailey, Larr 83
@ Houdini4 Prox twoknights Intel Xeon E3-26%01 @ 006 1812 z 16+ 16384M 16/32(2) 2 0,06 600 min 0,00 = Robert Houdart 166
@ Komodo 9.3 64- elofant Intel Corei7-3930K == 0.06 1725 3Hz 12 + 8192MB 6/12(1) 1 0,06 6000 min 0.00 = Don Dailey, Lanr 99
@ Komodo 9.3 64- twoknights AMD Opteron G282 [ 003 1707 z 32+ 16384M 1 0,05 600 min 0.00 = Don Dailey, Larr 187
@ Komedo 9.3 64- elofant int e 0K - 006 16.99 z 12+ 8192MB 1 0,06 6000 min 0,00 “ Don Dailey, Larr 107
(& Stockfish664  strbuckchess Dusal I 0.03 135 24 + A096MB 12/24(2) 6 0,05 6000 rmin 0.00 Enuso Tord Romstad, 93
@ Houdini 4 Prox & lost game Intel Xeon X5 = 002 1115 T+ 4096MEB  B/B(2) o 010 10080 min 1.00 Enuso Robert Houdart 131
@ Komodo 8.1 64- doctor smart Intel Core D, - 00 10,07 z B+ 2048MB  4/2(7) 6 0,03 6000 min 0,00 - Don Dailey, Lanr 88
@ Komodo 83 84- akulgm AMDFX-8350 Eight B 0,02 9.08 8+ 12223MB B/B(T) 2 0,02 6000 min 0,00 Enuso  Don Dailey, Lan 128
@ Stockfish 664  strbuckchess AMD FX-8350 Eight 0,02 e10 482 GHz &+ 1762ME  B/8(1) 0 0,03 6000 min 0,00 E Tord Romstad, 139 |
B Vamada 02 R, sliidans ALAN Dhanaes I YA o= NNt TR ANE Clds R ANGERAR  RIRIY 1 nm NN i nnn = Nan Nailase | uee 107 i
€ >
«s Usar médule yfy Apreciar médule X Cancelar oferta ¥ Ping suministrador € Datos personales [ rrivado solo
www, engine-cloud.com = B |charia ~ B

PN ynando www.engine-cloud.com...
THE CHESS ENGINE CLOUD e Internet
Gracias por conectarse a la nube de médulos.

ine.

The engine cloud enables you to run chess engines from remote computers
Connect your own machines or borrow them from other users.

o, antiguo barbudo!

= Boost your analysis power by running several engines at full speed
from a single board window.

. < >
= Couple your private machines easily for joint analysis. It takes only a
few clicks Enviar a todos v
4= Atrds =+ Adelante ) Parar €3 Actualizar ¥ Inicio *| Teclee aqui el mensaje de charla
Hecho - Abrir médulos de la nube hittpe/es chesshase. com

e Si posee un equipo rapido y modulos de primera fila, puede usar la nube de mddulos
para ofertar sus recursos a otros usuarios por una pequefia tarifa.

e Puede usar los mddulos de la nube para hacer lo mismo que con modulos locales,
como analizar, disputar duelos de mddulos o jugar partidas en la Sala de maquinas de
Playchess.com.
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3.5.16.2 Vista de listado

Tras conectarse a la nube de mddulos con los datos de su cuenta de Playchess.com,
vera la pantalla principal del servidor.

Médule Vista Asistendia

- b 5+ [ usar LiveBook ) 44 §§ Procesa bateria de tests T
A s AR r ‘.9
‘v Enviar posician . Ajedrez Benchmark S
Let's Aportar Los Enfrentamiento Torneo Abrir médulos
adores  Check médulc més.. @ POSICiones comprobadas | ge Médulos de la nube
Let's Check Control Engine Cloud

w* EJ | Motacidn + Libro

o,
é@,l Conecta al servidor de modulos en la nube y comprueba los disponibles
MNotacion  Entrenamiento  Planilla LiveBook Libro =

En ella puede ofrecer médulos y ver la lista de los mddulos que otras personas ofrecen.

Inicio | Vista Ayuda |

’ b g A = =3 segoe Ul iz -

& ¢ b, 2 * =

Emitir |Conectar Usar Ofrecer modulo Ofrecer module  Comprobar | Escalafén de

Fing médule privado piiblico ducados | suministradores

Server Usar madulo Suministrador Ducados Clasificacion Fuente
Nombre Suministra.. Experien.. Maguina Nacién Precio .. MMN/s  Velocid.. Hilos+Hash MNicleos Gu.. Precio.. Tiempo Max.. Preciod.. Esper.. Autor ™|
@ Stockfish 141115 64 BMI2 syzygy rechenschiebs - Qs 65,90 36 + 4096ME 1 059 600 min 0.00 = T.Ren
@ Kemodo 9.3 64-bit syzygy rechenschiebs = (&) 50.24 36+ 2043ME 1 0.60 00 pin 0,00 = DenD
@ Stockfish 211115 64 POPCNT syz rechenschiebs - 039 4447 24+ 2043MB 1] 0,39 00 min 0.00 = T.Ren
@ Komodo 9.3 64-bit syzygy rechenschiebs - (39 36,79 24 + A036MEB 1 0,38 6000 min 0,00 - DenD
@ Stockfish 031215 64 POPCNT sy abdul h =023 3283 16+ 2043ME ] 0.23 00 min 0,00 Enuse T.Ren
@ Komodo 9.1 64-bit badbishopl =E 0w 3271 36+ 8192MB 9 0.30 600 min 0.00 - DenD
& Stockfish 031215 64 POPCNT syz rechenschiebs - 024 3039 16+ 4096ME 0 0.24 600 min 0.00 - T.Ren
@ Stockfish 031215 64 POPCNT sy rechenschiebs = 2 26,78 16 + 4096ME 1 o 0,24 600 min 0.00 - T.Ren
@ Komoedo 9.3 64-bit syzygy abdulh = (2 2473 16 + 2043ME 1 0 0,24 600 min 0,00 - DenD
@ Komodo 9.3 64-bit - full syzygy  peterp 4= 010 2339 16+ 8192ME 1 0,10 300 min 0,00 - DenD
@ Kemodo 9.3 64-bit 6men syzygy kampfhundw Intel Core i7- 5820 = 006 20,28 12 + 4096ME 6 ] 0,06 600 min 0,00 Enuso DonD
@ Komodo 9.3 64-bit Full Syzygy ~ eyem Intel Xeon £5-2620. HE 008 1.1 24 + 5556MB 1 0,12 240 min 0,00 1 DonD
@ Houdini 4 Pro x84 + Syzygy 6me twoknights Intel Xeon £5-26501 K@ 006 1812 16+ 16384M 2 0,06 600 min 0,00 - Robert
@ Kemodo 9.3 64-bit « Powerbook  elofant Intel Corei7-3930K @ 0,06 1725 12 = 8192ME 1 0,06 000 min 0,00 - DonD
@ Kemodo 9.3 64-bit « Syzygy 6 me twoknights AMD Opteron 6282 Ell 0,05 1707 32 « 16384M 1 0,05 600 min 0,00 Enuso DonD
@ Komodo 9.3 64-bit « Powerbook  elofant Intel Cor = 005 1699 12 + 8192ME 1 0,08 6000 min 0,00 - DonD
Com-bbic & &4 R f Ans 1198 LY IPTYYIvTY & Ans AAAA i nan Courrn  Trwd®

< >

a Usarmédule gdy Apreciarmédule X Cancelar oferta $ Ping suministrador € Datos personales [ Privada solo

Gracias por conectarse a la nube de médulos.

Enviar a todos

*| Teclee aqui el mensaje de charla

La lista se ordena en columnas. Al hacer clic derecho sobre la cabecera de una
columna se pueden realizar ajustes para personalizar la presentacion de los datos.

xperiencia  Ma..  Macién Velocidad  Hilos+Hash ~ Micleos MMN/s = Gusta  Pre
e Intel Optirizar anchos de columna Ctrl-+ | Libr

Todas las columnas 0.1¢

0,10

Ocultar 'Maquina’

Auto ajustar columnas ('Magquina') il

Ocultar columnas a la derecha ('Maquina’ -=> ... ]

La informacidon que se ofrece en las columnas del listado es la siguiente:

© ChessBase 2015



248

Ayuda en espanol

Nombre

@ Xomodo 5.1 64-bit
@ Stockfish § 64

& Komodo 9.1 64-bit

68+ Syzpgy 6 me twoknights
3 64-bit full Syzygy on akulgm

§ Stockfish § Sbit feigel
@ Stockfish 12111554 BMI2 syzygy  reches
<

w Ussrmédulo ylp Apreciar médule 7€ Cancelarcfera # Ping suministrader # Datos personales

Nombre

Suministrador

Experiencia

Maquina
Nacion

Hilos + Hash

Nicleos
MN/s
Gusta

Precio actual

Precio fijo

Tiempo max.
fijo

Precio de
reserva

Esperando

Autor

Let s Check

erencia  Miquina Macion Preciosctusl MM/t Velocided  HilossHuth Micleos  Gusts  Precio fijo

2 Gz 36+ B192ME
003 135

om 047
0.06 1812 289GH:
002 908 A0 GHz
Libre (1)

0,50 5690

24+ 409600
8+ 2043MB
16+ 16384M 16732(2)
B 12288M8 8001 2 002 6000 min 0.00
8+ 3356MB  8/2 2 002 50 min Libre
36+ 4006MB 36736 1 039 600 rin 0.00

IHCE B
[~
3333
E]

o
2

Intel Xean ES-26301
AMD F-8350 Eight

[ pevada solo

Denominacién del médulo que se ofrece.

El nombre de usuario de Playchess.com. Puede hacer clic derecho
en una columna y elegir Mostrar datos de usuario.

La valoracion de experiencia del usuario. Esta basado en el uso del
modulo, el nimero de usuarios distintos que lo han empleado, el
numero de valoraciones positivas y el nimero de ducados que ha
recaudado. Se muestra también la calidad de la conexién a

Internet. ™=

La configuracidén del ordenador en el que corre el mddulo ofrecido.

La nacionalidad del suministrador.

El nimero de procesos usados por el modulo, seguido por el tamafio

de las tablas hash.

El nimero de nldcleos y de hilos de que dispone el suministrador.
El rendimiento del médulo en la nube en meganodos por segundo.
El nimero de valoraciones positivas recibidas de los usuarios.

La cantidad de ducados por minuto para usar el médulo, decidido
por el usuario.

La cantidad de ducados por minuto, decidido por el suministrador.

El tiempo limite para usar el mddulo al precio fijo. Cuando se termine

este tiempo, el usuario puede ser echado por una puja mas alta.

La cantidad de ducados para reservar el médulo una vez, que es
independiente del tiempo usado.

El nimero de usuarios que estan en la cola para usar el modulo,

ordenados segun sus ofertas o pujas.

Nombre del desarrollador del mddulo de ajedrez.

El indice de velocidad para acceder al servidor Let’s Check. Cuanto
mayor sea, mas rapidamente aparecen entradas en verde en Let’s

Check.
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Los colores con los que se muestra la informacién en el listado también dan
indicaciones.

Deep Friz 11 gfroberg Intel Core i7 870 = 293GHz 4
Houdini 2.0 w32 Kjoeller intel Core2 Quad im  233GHz 3
Slockfish 2.2.2 JASSE421C swb Intel Core i5-2430 < 239GHz 1
Houdini 1.5a x64Michi keimer AMDPhenom i} =  331GHz 5
Deep Junior 12 x64 ben Intel Corei5-2430 B 239GHz 2
Deep Friz 10 deramateur Intel Care2 Duo E 2

Si usted esta usando un médulo de la nube, se resalta en verde y subrayado.
En este ejemplo el médulo Houdini 1.5a x64Michi se esta usando para analizar.
Si un mddulo solo esta disponible para uso particular, se muestra en azul.

b Fritz 10 deramateur Intel Core2 Duo EB400

El color de un mddulo cambia a rojo cuando se le ha hecho una oferta.

W Deep Junior 12 x64 ben
@ Fritz 13 sundiver
W Friz13 nad kings

Eso sucede cuando hay varias ofertas por el modulo y hay lista de espera.

Esperando

1 Esperandeo

En uso

Si su oferta no es la mas alta, el moédulo se cargard cuando los demas usuarios hayan
dejado de usarlo. Esta forma de usar modulos de ajedrez es (til cuando no se esta
delante del ordenador continuamente y se quieren limitar los costes.

Si la configuracién del equipo de un suministrador, cambia el texto en la columna
Maquina, cambia el nombre del mddulo a gris claro.

Maquina Macién Velocidad Hilos+Hash

Intel Corei7 Q 720, 4GB B 160GHz 4 + 512MB
AMD Phenom 114 965, 8GF gy 3.52 GHz 4 + 512MB
Intel Corei7 870, 8GE - 233 GH=z 4 + 509MBE
Intel Core i7-2600, 8GE B 330 GHz 4 + 4096MEB
Intel Core i7 X 980, 24GE B 33306H: 6 + 16384ME
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Pueden aparecer varios simbolos a la izquierda del nombre del médulo.

| Deep Hiarcs13.2 ben
W Deep Junior12 x54 ben
Wl Komodofd 55E Version 4 b
@ Komodo 4 S5E42 64 tryme
@ Deep Rybka 4.1 SSE42 x64 tryme
@ Stockfish 2.2.2 S5E42 104 tryme
@ Critter 1.4a 55E42 x04 tryme
bl Fritz13 haschme

Todos los médulos marcados con un simbolo verde @ pueden usarse inmediatamente
para analizar, haciendo doble clic en el nombre del médulo.

Si aparece un simbolo amarillo & indica que el mddulo estd siendo usado por alguien
mas, pero se puede tomar el control del mismo para sus analisis ofreciendo un precio
mas alto.

Si el simbolo que se muestra es rojo - hay lista de espera para usar el médulo y se
estad usando con un precio fijo por minuto.

En la parte inferior del listado hay una barra de herramientas con las funciones usadas
con mas frecuencia.

«» Usarmadulo gy Apreciar madulo 7€ Cancelar oferta  ® Ping surministrador (£ Datos personales

Usar médulo Se carga el mddulo seleccionado en la lista.
Apreciar médulo Para indicar que nos gusta un médulo.
Cancelar oferta Eso retira su puja de la lista de espera.

Ping suministrador Mide la velocidad de la conexidon a Internet del

suministrador.

Datos personales Abre una ventana con los datos del suministrador.
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3.5.16.3 Conexioén de un médulo

Tras cargar un mddulo para sus analisis haciendo doble clic sobre él y aceptando las
condiciones de pago, se muestra una ventana de conexién con el médulo en la nube.

El midulo estd resernvado para usted. Por favor, cdrguelo
en una ventana de tablero.

Precio actual: 0,10 Ducados/min
Precio limite; 0,10 Ducados/min

Total ducados

0,10

Ducados restantes: 10,47 Ducados
Presupuesto: 9,00 Ducados
Parar

En esta ventana se puede ver el precio por usar el mddulo y lo que se lleva pagado

hasta el momento, asi como la cantidad de ducados que le quedan disponibles.
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3.5.16.4

3.5.16.5

Ventana de tablero con médulo de la nube

Si pone en la nube un médulo disponible publicamente, se abre una ventana de tablero
diferente.

e v O | e -0
Foiz 15 | poenl [#1[=] (205 (3] @
- 10 004 Prohuredad- 40 44 Tl (01l TRAE Wit

Usuarie = ‘salvamento”

818 T 45Tk TaT 46,708 Ta' 47.Rgd Tad 48.Tob Ta? 49,768 Tod 50.Te Ta? 1.1
HATEB ot 45168 ToT 6,718 Tos 41.Rgd Tok 4,78 TaT 4323 ToA 50118 Tot 591
SATch Tadt 48.Te8 TaT 48.To8 Tas 41, fpd T 48.Te8 Ta 49g3 Tad 3Tl Tat 411
A4.1cB Tad 45.Tof Tai 46.708 Iui‘l.w.lalu.luﬁ Thd 43.Rg3 Tad 50.Tha Tal 51,0
HATCB Tot 45T TaT 16708 Tas 41,84 Tok 4,70 THE43,g3 ToA $0Tek Tad 51.1
44T Tot 45.Teb TaT 4718 To5 &1, Rgd Tok 48.Ted Th4 4973 Tod 50748 Tat 341

48.Tc Tad 45 Tok Ta7 46.THE Tab 41.Rgd Tad 48.ToB Tha 43.Rg3 Tad 50.Td% Tal 515

A4.TcB Tt 44,108 TaT 46.750 Tab 47.Rgd Tod 40.Ted Tod 43.Rg1 Tad 30,740 Tat S1E
A4Te8 Tl 45 TeB Ta7 45.7H8 Tas &7 Rgd Tad 48.Te8 The 49.Rg3 Tod 50.T88 Tl 51E
ALTc8 Tt 45,1 Ta7 46708 Tad 41,84 T 40.To8 o4 4933 T4 30,148 Tt $15
44,18 Tt 45.Teb Ta7 46.Tb0 Tad 47.Rg4 Tad 48.Ted Thd 43.Rg) Tad 30,78 Tat S1F
A47TeB Tad 5 Tok Ta7 46.7h8 Tas 47, Ryl Tad 48,78 Thd 43.7g3 Tad S0.Td8 Tat 517
AT Tt 45T Ta 46,708 Ta 41.fogd Tt 48.Teb Tid 43.Rg3 Tad 50.Td8 Ta1 5.1
44,78 Tt 45.Te8 Ta7 46,758 Tas AT.Rgd Tad 48.Ted Thd 49.Rg3 Tad 50,708 Tal 51.1
44728 Tad 48 Te8 Tal 45,708 Tab 47.Rgd Tat 48.Tef Tl £3.Rg3 Tad 40.7d8 Tat $1.1
44.TcH T 45T T 46.T08 T 4T.Rgd T 40,108 Tt 49.Rg3 Tad 30T Tad 511
A0 TeB Tad 45Tl Ta? 46.Tb8 Ta5 47.Rgd Tod 48.Tel Thi 43.Rg) Tod 50.Td8 Tal 517
447Tch Tod 45.Tek TaT 46.Tbé Tos 47.Rg4 Tt 48.Ted Thd 44.g3 Tad 50.Td8 Tat 511
44,18 Tad 4518 Ta7 46,158 T’ 47.Rg4 Tad 48.TaB Thd 4903 Ta4 50,108 Tal 51.1

48.Tc8 Tad 45.Te8 Ta7 46.THB Tas 41.Rgd Tod 40.Tel Tha43.Rg3 Tod 50.7d8 Ta1 511

Si alguien esta usando el modulo en la nube, en esta ventana de tablero se muestra la
posicién que se esta analizando con el médulo. También se facilita informacién sobre el
usuario, el tiempo invertido en los analisis y el nimero de ducados trasferidos.

Se puede hablar con el usuario por medio del panel de charla.

Cambiar datos del modulo ofrece la posibilidad de cambiar las condiciones para usar
el mddulo.

Si se cierra la ventana, se descarga el mddulo y deja de estar disponible en la nube.

Uso privado de un médulo de la nube

Si dispone de varios ordenadores puede conectarlos todos a la nube de mddulos y
emplearlos para un uUnico analisis.

Primero tiene que arrancar Fritz en el ordenador en el que tiene instalado el mddulo.
Haga clic en el separador Mddulo  Abrir médulos de la nube.

Conéctese con los datos de su cuenta de Playchess.com. En el didlogo de seleccién,
escoja el mddulo que quiere usar como mddulo en la nube y seleccione la opcidn
Ofrecer médulo privado.

[ 1
o
4
Ofrecer modulo ¢
privado
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3.5.16.6

Ahora arranque Fritz en el otro ordenador que quiere emplear en el analisis y
seleccione Mddulo Abrir médulos de la nube otra vez.

/f- -\\
I‘-ﬁ'a-"l
Abrir madulos
de la nube

Conéctese con la misma cuenta que antes. El mddulo que tiene suministrado aparece
en la lista en azul. Si solo quiere ver los mddulos privados, ponga una marca en
Privados solo en la parte inferior derecha de la barra de herramientas de la parte
inferior del listado de modulos.

Al hacer doble clic en un mddulo de la lista, se abre el panel de conexion y el mddulo
se muestra en la ventana de tablero, listo para usar en anadlisis o para jugar partidas.

Médulos publicos en la nube

Para usar los mddulos publicos de la nube normalmente necesitara una provision de
ducados. Los ducados son la unidad de intercambio empleada en el servidor Playchess.
com. Se emplean para pagar servicios, como sesiones privadas de entrenamiento y
también para pagar por el uso de mddulos en la nube.

También se pueden encontrar usuarios que ofrezcan su ordenador gratuitamente. Esos
modulos aparecen como de uso libre en la columna Precio de reserva, pero cabe la
posibilidad de que otro usuario pueda arrebatarle el uso del modulo si ofrece ducados a
cambio.

Tiempo Max Fijo  Precio de reserva

680 min Libre
60 min 0,02
a0 min 0,05

60 rnin 0.10

Se pueden adquirir ducados en la tienda de ChessBase en Internet.

Todos los mddulos marcados con un simbolo verde @ delante del nombre pueden
usarse inmediatamente para analizar, haciendo doble clic en el nombre del médulo.

| Inicio Vista
[l T
/"2‘\- +
Ofrecer modulo |Ofrecer modulo, | Cc

privado publico C

Si se ofrece un modulo para uso publico, se pueden establecer las condiciones para su
uso en el menu Rentas.
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Deep Fritz 13 e

Médulo Rentas
Ordenador
Rentas

Usuarios privados
Usuarios a ignorar

Precio de reserva 0 . 0 Ducados
Minime per minute 0 . 02 Ducados/min
Precio de confianza (sin pujas) i] .05 Ducados/min
Tiempo maximo por precio fijo [min] 60 =

El precio de reserva siempre se carga cuando se usa un modulo. Es posible
establecer su valor en cero.

El minimo por minuto debe fijarse en un valor bajo, pero otros usuarios pueden
ofrecer una tarifa mas alta para hacerse con el uso del médulo en la nube en cualquier
momento. Se puede fijar un limite superior para la oferta, pero solo se cobrara la tarifa
existente si ningln otro usuario toma el control del médulo. Este ajuste es sensible a si
hay una demanda baja.

Puede estar seguro de mantener un modulo reservandolo al precio de confianza. Esta
tarifa es un poco mas alta que la normal, pero no se permite otros usuarios sobrepujar
de forma que se mantiene el control sobre el mdédulo de la nube. Esto esta
recomendado si hay una gran demanda en el servidor de mddulos de la nube.

Durante los analisis el usuario nunca paga mas que el precio de un minuto por
adelantado. Si no esta satisfecho con los resultados facilitados por el modulo puede
detener el analisis. De esta forma puede probar los mddulos sin arriesgar mucho.

Si se muestra un simbolo amarillo & a la izquierda de un mddulo, quiere decir que esta
actualmente siendo usado por otra persona. Si quisiese usar ese modulo, puede
intentar superar la puja del usuario.
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)

El modulo estd en uso, pero puede enviar una puja mads alta.

Precio actual: 0,10 Ducados/min
Precio de reserva: 0,10 Ducados
5us limites;
Precio maximo: i] .11 Ducados/min
Presupueste (Ducados): 9 =

Si se esta usando un mddulo, se afiade una tasa a la puja igual al precio por minuto en
ese momento. Lo mismo sucede si una puja no tiene éxito. Eso es para proteger al
usuario de pujas destructivas que solo traten de evitar que use un mddulo. Si la puja
no tiene éxito, el usuario pasa a la lista de espera. Eso significa que obtendra el
control del mddulo automaticamente cuando el usuario anterior ya no necesite el
modulo. Tras reservar un mdédulo se abre una nueva ventana con la posiciéon actual del
tablero y el médulo comenzara el analisis.

Si un mddulo tiene lista de espera, su nombre aparece en rojo.

W Eomodo 9.3 64-bit - full syzygy

W Stockfish 220215 _e13

o Critter 1.5c 6d-bit

W Stockfish 6 84 Full Syzygy TB

W Stockfish 6 64 POPCNT

@ Komodo 9.3 64-bit + Powerbook

@ Komodo 9.3 64-bit + Powerbook
J Fritz 15

Si hay un simbolo rojo ® a2 izquierda del nombre del mddulo, éste ha sido contratado
por un precio fijo, el precio de confianza por minuto.

Como ya se indico, un mdédulo puede ser arrebatado otro usuario ofreciendo una puja
mas alta.
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3.5.16.7

El modulo estd actualemte reservado al precio de confianza.
Puede hacer una puja para ponerse a la cola.

Precio actual: 0,02 Ducados/min
Precio de reserva: 0,02 Ducados
Sus limites:
Precic maximo: a . 02 Ducados/min
Presupuesto (Ducados): g =

Tan pronto como un modulo cambia de manos, se abre una ventana en la que se
informa al usuario del estado del mddulo, la puja y el presupuesto de ducados.

Al hacer clic en el botén Parar el modulo se detiene inmediatamente y cesan los
pagos.

Oferta de un médulo publico en la nube
Cualquier mddulo que tenga el formato introducido con Fritz 11 puede ser ofrecido en
la nube. Esos mddulos se reconocen facilmente porque tienen la extensién *.engine.

También los mddulos UCI pueden usarse en la nube. iEn el caso de mddulos UCI preste
atencion a las condiciones de la licencia del fabricante del médulo UCI!

Los mdédulos mads antiguos todavia pueden usarse en la interfaz de Fritz, pero no en la
nube. En el didlogo de activacion de mddulos en la nube sélo se muestran los que
pueden usarse.

Una vez arrancado el programa emplee el menu Mddulo Abrir mdédulos de la nube.

K/- -\'\
I\ﬁ'a-"l
Abrir modulos
de la nube

SEE

El siguiente paso es conectarse al servidor con su cuenta de Playchess.com.
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Usuario | Terminatei |
Contrasefia | sssssee |
Recordar clave

Por favor conéctese con su cuenta de playchess.com.

Entrar como invitado

e Cancelar

Nota: si se conecta como invitado puede ver las actividades del servidor de la nube
de modulos, pero no puede cargar médulos ni usarlos.

Una vez conectado, haga clic en el botén Ofrecer mdédulo publico.

Inicio Vista
P _
aa <~ i
o " \_+_/' ., ’ s
Usar Ofrecer modulo |Ofrecer madulo | Cc
iodulo privado publico C
r madulo Suministrador L

Escoja un mdédulo en el didlogo de carga de modulos y confirme la seleccién con OK.

En el didlogo de configuracién del médulo en la nube que ha seleccionado existen las
siguientes opciones:

Moédulo

Ordenador
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3.5.16.8

Rentas

Usuarios privados

Usuarios a ignorar

Notas para los suministradores de moédulos publicos

Cuando comience a usar la nube de modulos deberia cargar una cantidad muy pequefio
en concepto de precio de reserva. Eso permitird que muchos usuarios posiblemente
intenten probar su combinacién de ordenador y programa. Terminara recibiendo
ducados por aportar mddulos a la nube cuando los usuarios decidan usar el mddulo por
un precio fijo. En nuestra opinién los primeros intentos de ofrecer un mddulo en la nube
deben aprovecharse para hacerse una buena reputacién entre los usuarios, que luego
seguiran haciendo analisis grandes con los modulos mas fiables y con mejor
reputacion.

El servidor identifica el modulo por el nombre del usuario, el nombre del médulo y la

huella del equipo. El sistema calcula la velocidad media y suma las valoraciones
positivas de otros usuarios en la columna Gusta.

Resumen del sistema de pujas

Es importante entender la diferencia entre suministradores y usuarios en el sistema de
nube de mddulos.

Se puede ser al mismo tiempo suministrador y usuario.
Alquiler de un médulo en la nube por un precio cerrado

Tiene que pagarse el precio de reserva mas una tarifa fija por minuto.

@ Sjaparece un simbolo rojo antes del nombre del mddulo, éste no puede ser
arrebatado al usuario actual sobrepasando su puja. Se pueden hacer pujas, pero no se
aceptaran hasta que el usuario que dispone del mddulo en ese momento termine con él
0 se agote su tiempo.

Si estd abierta la ventana de tablero, el médulo comenzara automaticamente a analizar
la posicidn alli configurada.

Normalmente hay un tiempo maximo para alquilar el moédulo al precio cerrado.
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Sus limites:
Precio maximao: ] .01 Ducados/min
Presupuesto (Ducados): 8 =

Fijar precic de confianza

Cuando se termina ese tiempo, ya no hay proteccion frente a las pujas de otros
usuarios, pero si no hay pujas, se puede continuar analizando normalmente.

& Todos los mddulos con un simbolo verde pueden emplearse inmediatamente para
analizar haciendo doble clic sobre su nombre.

1)

El médulo estd disponible. Puede usarlo al precio actual o
protegerse de pujas con el precio de confionzo.

Precio actual: 0,02 Ducados/min
Precio de confianza: 0,02 Ducados/min
Precio de reserva: 0,02 Ducados
Sus limites;
Precio maxima: ] . 02 Ducados/min
Presupuesto (Ducados): 9 =

‘ Fijar precic de confianza ‘

Ok l | Ayuda ] [ Cancelar

En la ventana de didlogo se pueden ver lo que pide el suministrador en cuanto a precio
actual, precio de confianza y precio de reserva.
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Alquiler de un médulo en la nube mediante subasta

En este caso debe pagar la tasa de reserva y el precio de un minuto. El simbolo
amarillo antes del nombre del mddulo significa que éste esta siendo usado. Si quiere
utilizarlo para sus analisis puede intentar superar la puja del usuario actual. Puede
ofrecer un precio mayor en Limites Precio maximo.

Sus limites:
Precio maximo: 0 .01 Ducados/min
Presupuesto (Ducados): 9 =

Fijar precic de confianza

Si se supera la puja, el precio sube automaticamente, de forma similar a lo que sucede
en las pujas en Ebay. A partir del minuto siguiente, al usuario se le cobra el precio mas
alto. Si el otro postor retira su puja (por ejemplo, desconectandose del servidor) el
precio vuelve al antiguo valor.

Si el precio del usuario es superado con una puja, recibe un aviso y tiene que
responder. Si no aumenta su precio, el mdédulo se descarga tras 20 segundos. Quien ha
ganado la subasta entonces tiene que pagar el precio mas alto que ha ofrecido.
Incluso si el mddulo se descarga rapidamente, al precio puede llevarle algunos minutos
caer al antiguo nivel. Eso significa que si hay subastas de los mddulos populares, los
precios suben automaticamente.

Tasas

Al final del periodo de alquiler, el suministrador pagara al servidor una tasa por
transacciones del 2%.

Si el suministrador simplemente descarga el mddulo, se le rembolsa la mitad del precio
desde el comienzo del procesamiento de la uUltima linea principal.

Cuando se puja contra otro usuario, se tiene que pagar el precio de un minuto al
servidor, incluso si la puja no tiene éxito. Es para prevenir que la gente haga pujas solo
para divertirse.
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3.5.16.9 Dudas frecuentes

3.5.16.9.1 Uso de mddulos en la nube

éPueden usarse los médulos sin pagar ducados?
Es posible si carga modulos privados. También puede usar mddulos de otros
usuarios que los ofrezcan gratuitamente, es decir, de uso libre.

Tiempo Max. Fijo  Precio de reserva

a0 min Libre
60 min 0,02
a0 min 0,05

60 rmin 0,10

éPuedo ofrecer un precio mas bajo que el actual? éPuedo negociar el
precio?
Siempre puede hacer una oferta. El suministrador es informado y tiene opcién de
bajar el precio. Si lo hace el médulo se carga automaticamente. Se recomienda
cargar por adelantado una ventana del tablero con la posicidon a analizar. Si se
carga un moédulo mientras el usuario no esta delante del ordenador, comenzara
analizar la posicién de la ventana del tablero.

éPuede limitarse el tiempo maximo de uso de un médulo?
Puede hacerse limitando el presupuesto en ducados para usar el modulo.

Sus limites:
Precic maximao: ] .01 Ducados/min
Presupuesto (Ducados): 9 =

Fijar precic de confianza

Tan pronto como se alcanza el limite, el modulo de la nube es descargado y su
analisis se copia a la ventana de notacion.

éPueden disputarse duelos de modulos con médulos de la nube?
Si. Los modulos de la nube ofrecen una forma interesante de juego en automatico.
Se pueden cargar ambos modulos desde la nube o usar un médulo de la nube para
jugar contra otro que esté en su ordenador. Los mddulos de la nube pueden
emplearse para someterlos a tests, para analisis permanentes en el servidor Let’s
Check o en la Sala de Maquinas de Playchess.com. Si uso mddulo de la nube para
estos propdsitos deberia fijar el precio. Eso le asegura contra sobrepujas. Si
perdiese la capacidad de usar un mddulo por una sobrepuja en medio de una
partida, se le dara por perdida.
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3.5.16.9.2 Suministradores de mddulos en la nube

éPuede ofrecerse un médulo solo a un grupo pequeio de usuarios?
En los ajustes del mddulo hay una seccién para usuarios privados. Ahi puede
establecer la relacion de usuarios que tienen permiso para acceder a su modulo.

éQueé significan las estrellas de la columna Experiencia?
Indican con cuanta frecuencia el mddulo de un suministrador ha sido usado. El
numero de estrellas esta en funcion de las veces que ha sido usado, el nimero de
usuarios diferentes, el nimero de valoraciones positivas de los usuarios y los
ducados que ha recaudado.

Experiencia

(=]
=
—
—c

Qué precio deberia pedir para la configuracion de mi equipo?
El precio se decide por la oferta y la demanda. Deberia comenzar por ofrecer
gratuitamente su médulo en la nube. Eso le permitird ganar experiencia y decidir un
precio adecuado.

éQué significa “"Tiempo maximo fijo"?
El precio fijo protege al usuario del médulo en la nube de perderlo por una puja
superior. Una vez alcanzado el tiempo limite especificado por el suministrador, el
modulo se abre a subasta aunque el usuario actual puede continuar si no hay
pujas.

éPuede ofrecerse mas de un modulo en un ordenador?
No. La identificacion de un mddulo se hace combinando el nombre de usuario, el
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nombre del médulo y la clave de identificacién del equipo. Esa combinacién es Unica
para cada ordenador.

3.5.16.10 Ejemplos
3.5.16.10.1 Modulos en la nube en Playchess.com

Los modulos en la nube pueden usarse de muchas formas distintas. Puede emplearlos
para sus propios analisis y pruebas. Eso puede hacerse con duelos de mddulos, analisis
infinitos o en la Sala de Maquinas del servidor Playchess.com.

Salas @
4 {3y Jugar Ajedrez -
ﬂ, Encuentros (9]
i fi Tormeos

¥ Escuela de Ajedrez playchess.com
@ Campeonatos Escolares Comunidad de Madri
o £y FMA - Tecnificacién
> .3y Islas Canarias
@ Federacio Balear d'Escacs
- £ Capakhine
ﬁ Escuela Online Pontevedra
- .fay Mirary jugar (3426)
----- (-] Retransmisiones (33)
@ Torneos (25)
1@ Computer Chess
. .A Salade maquinas (61)
.[&] Chess 960
- -3 Tomeos (19)
&) Chess Media Streaming (5)
----- * Entrenamiento y ensefianza (5) -
1‘: FIr 3

m

b Actualizar 3710 conecta

Puede usar mddulos de la nube en la sala de maquinas de Playchess.com. Entre en la
sala de maquinas y seleccione la opcion Archivo Modo de juego Ordenador.
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hxm Inicia Cuenta Sociedad Vista

== Bala - '2; Oponentes Mas o menos igual -
/ i : [ * Lento ~ ﬁ' Control de tiempo |Blitz >
_ lﬁ !J} Repetir dltima bisqueda | [ | Pausa
-~ L ' Buscar Farmula

k-

| Mapa
ﬁ Modo de juego

Len.. Titulo Estado Macian Grado Distancia Social B
% Actua

Haga clic en el botdn Mddulo para iniciar el didlogo de carga del mismo. Hay un botdn
Nube ("-> Cloud") en ese dialogo.

2t
? Elija entre jugar como humano o como ardenador y edite o cambie los parametras [Ctrl—h’l]h

TITT TOT Ao Iac... — I T IIOT R 2
& Cerrar 7539 lunandnd/nar... [ Alfil! 3359 km Y

Si hace clic en él, se le pedira que se conecte al servidor de la nube de mddulos.

Registro - Engine Cloud ﬁ

Please log in with your playchess.com account.

Usuario Terminatar
Contrasefia TTIIIT]
Recordar clave

‘ Login As Guest ‘

[ Ok | | Concelar |

Ahora se abre por separado la ventana principal del servidor de la nube de mddulos.
Puede seleccionar el médulo que quiere usar en la sala de maquinas haciendo doble clic
en uno de los nombres de mddulo de la lista.
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Una vez hecho eso se muestra una ventana para la conexién del médulo y éste puede
ser usado en la sala de maquinas de la misma manera que cualquier otro mddulo local.

Al hacer clic en el botdn Avanzado puede establecer la ruta del libro de aperturas o
seleccionar el LiveBook.

Car >
Local Engines Mddulos en la nube
Médulo Autor | | Provider Médule  CP.. Maquina
ﬂ Crafty 23.08 x64 Robert Hyatt @ antiguo barbudo Fritz15 2 1/2/4, 2.4 GHz
“ Deep Fritz 13 Frans Marsch
“ Deep Fritz 14 x64 Gyula Horvath
“Deep Hiares 13.2 Eleat b e Lioioclo

UCI Deep Junior 12 x64  MEl=Ak}
UCH Deep Junior Yokohar
UCH Deep Rybka 4.1 960 x Eleccidn de libro

UCI Deep Rybka 4.1 x64 Cih.\powebook2016\Books\StrongBook2016.ctg E
ﬂ Deep Shredder 12
il Fritz 13 5E [ Usar libro
UCI Fritz 13
[J Usar LiveBook

UCl Houdini 3 Pro x64
UCi Houdini 4 Pro x64A
UCI Houdini 4 Pro x64B
UCl Houdini 4 x644 [+] Usar Tablas de finales

UCi Houdini 4 x64B

UCl Komodo 8 64-bit

UCH Komodo 9.02 64-bit Ok Ayuda . Cancelar
UCi Komodo 9.1 64-bit

WUCi Stockfish 2.3.1 JA Bdbit Tord Romstad, Marce Costal, «
< >

Avanzado... -» Cloud

Ok Ayuda Cancelar

Aparece una confirmacion en el panel de charla cuando se ha cargado un mddulo de la
nube.

V.I.P. Game: JamesHarden-Nigel Short in room 'Main Playing Hall’

You loaded Fritz 15
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3.5.16.10.2 Jugar partidas

Puede usar cualquier médulo de la nube como rival para jugar contra el ordenador.

El menu Mdédulo Abrir mddulos de la nube abre la ventana principal del servidor de
modulos en la nube. Escoja y cargue uno de ellos. Tras haber realizado una puja y
confirmado que quiere usar el mddulo, podra jugar una partida contra él.

Archive Inkcio Insertar Tablero Entrenamienta Andlists Méduia Wista Asistenca Syuda
[E Pegar pasicidn — —~4 © Rendirse . & 1 Sugerentia * Editar datos
- con t i [ ‘!/ D\ ¥ 2 i =
Copiar partida & Odrecer tablas . A\ Amenazs Cargar siguiente partida
Pegar . Cancelar Regrodudr Juegal Hueva Amistoso MNiveles  Andlisis  Fista Base de iz
partida 'E Coplar posickin  jyugada D Farar relojes partida - - Enfinito E'l Enfrenador activo datos Cazgar partida anderior
Portapapeles Partida Hiveles Entrenador Base de datos
Redojes: Blitz Sm=2¢ = E1 |Motacién + Libre ~ B
Motacién  Entrenarmiento Planalls LiveBook Libio

Fritz Barbudo Antiguo - Fritz 15 ==
i [ Blitz S +25 Vetusta

Blitz 5m+2s OMB, StrongBook2016.ctg, JACON
1C3 0 CI60 245 ¢50 3b3 14 d50 4.e0d5 9 Cxd5 0 5Ab2 3 m-o.m,rm 15

| Médulo: Faitz 15 ~H
Friz15 | | On | | 2 CPUs N
- = (0.03) Profundidad=12 B...Agd (13138) 1001 ks ik

cxdd 16.exdd o4 17.Ced 00 18, The1 Cxed

... Cacd T.Axcd Db 8.03 o5 9.0c2 Ael 10.Ad3 Aeb 11.0.0 TdE 12824 AdS 13.Tad1 b5 14.Axd5 Did5 15.d4
= (0.03) Profundidad: 19 00:00:10 10260kMN )

A3 Aperiura Inglesa [Variante simétrica - doble flanchetto y formacidn en erize [ SimEnadn

Al usar la nube en mddulos puede emplear modulos de primera fila con enorme
capacidad de procesamiento incluso en ordenadores relativamente lentos.
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3.5.16.10.3 Let’s Check
Los mddulos de la nube pueden usarse en el servidor Let’s Check del mismo modo que
cualquier mddulo local.

| Hotaeién « Libo +a
Notacin  Entrenamients  Planilla LiveBook  Libeo
 §

u gnesmnzdnr 1 Ajustes il Autores

| Jugada Partidas  Fesulta.. I|D-J‘-¥' Fecha Evaluacian Visitas [%] C Lado al servidor,
[68 %6  ao%  odi0 J0iShy = L |
Bad 1 a0% 245 2014 = 256 26
B.led L} 50 2455 2014 = 160 16
bed 4 g% 2387 2014 : 1m0 17
6.0 1 S0k 2405 1991 e 15 1
Gudd a = = 2015-May ot 7 1
1} 2014 S 19 2
1} 2015-May = 4 a
Tt Bt Afever  Encontrs  Fecha Peso
< >

Escribir  /* Editar X Borrar {3 Megusta . Denunciar

| Médules itz 15

Friz15  Parar 4 || = | 2ecpus | 02| D o D [+]
O ﬁ esconectar 1 Ajustes ! )

@ = om Profundidad=22 1185 ks 7 = =
6.Cc3e57.03 003 Profundidad=21 Fritz 15 Anfiguo Borbudo 14122015 &

6.Cc3 5 T.e3 Cxc3 B.dxc3 Af5 9.Cd2 Dei 10.Ab5 Tdd 6.Cc3e57.03 000 Profundidad=28 Komodo 8.1  Pacificrabbit 14002015 13 E8 (F

11.0.0 Df6 12.0e2 AeT 13.e4 Ae6 14.Acd 0.0 15.Axe6 fxeb 6hIh67.Ca3 006 Profundidad=21 Houdini4 x84 20.08.2015 0 f

16, Tad1 Di4 17.93 Dhé Visitas=&68

= (0.03) Profundedad 21 00:01:09 81284kN
[

Principal = 6.Cc3 o5 7.03 Cxed  0.15/32

El indice de velocidad se basa en el mddulo facilitado por el suministrador, no en la
velocidad del ordenador desde el que se accede a Let’s Check.

3.5.16.10.4 Enfrentamientos de mddulos

Puede usar los médulos de la nube para enfrentamientos entre mddulos. También es
posible jugar enfrentamientos de mddulos entre mddulos de la nube y modulos locales.

Menu Mdédulo Enfrentamiento de mdédulos Blancas / Negras

Yy / H r f‘\
_ﬁﬁk d Procesa bateria de tests i :l
. & Ajedrez Benchmark 0
Enfrentamiento Torneo Abrir modulos
de Madulos de la nube
Control Engine Cloud
R | I

s, 5 o
g Comenzar un match entre dos modulos [Cirl=+E)
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Primero cargue los mddulos de la nube que quiere usar en la ventana principal del
servidor de la nube de mddulos. Al hacer clic en el botén Definir se abre el didlogo de

carga de mddulos.

Alli puede ver la lista de modulos locales disponibles. Haciendo clic en el botén Nube
también puede seleccionar un modulo que esté en la nube.

Cargar médule

Local Engines Mdédulos en la nube
Médule Autor # || Provider Médulo C.. Maquina
ﬂ Crafty 20,14 w32 Robert Hyatt i coftware 012 Stockfish 220215 €13 1 14141, 2.2 GHz
ﬂ Crafty 23.05 x64 Robert Hyatt 7 antigue barbu... Fritz 15 o 1/2/4, 2.4 GHz
il Crafty 23.08 x64 Robert Hyatt
ﬂ Deep Fritz 13 Frans Morsch
ﬂ Deep Fritz 14 x64 Gyula Horvath
ﬂ Deep Hiarcs 13.2 Mark John Uniacke
UCI Deep Junior 12 x64 Amir Ban / Shay Bushinsky
UCi Deep Junior Yokohama x64  Armir Ban / Shay Bushinsky
UCI Deep Rybka 4.1 960 x64 Vasik Rajlich
UCI Deep Rybka 4.1 x64 Vasik Rajlich
ﬂ Deep Shredder 12 Stefan Meyer-Kahlen
ﬂ Fritz 13 SE Frans Morsch
UCi Fritz 15 Vasik Rajlich
UG Houdini 3 Pro x64 Robert Houdart
Uci Houdini 4 Pro x644 Robert Houdart
UCI Houdini 4 Pro x64B Robert Houdart
UCi Houdini 4 =644 Robert Houdart
UCI Houdini 4 x64B Robert Houdart
uci Komodo 8 64-bit Don Dailey, Larry Kaufrnan, a
UCl Komodo 9.02 64-bit Don Dailey, Larry Kaufman, a
€ > < >
Avanzado... -» Cloud
Ayuda Cancelar
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todulo vs, médulo
i..Blancas
-Megras

Blancas

Ok

Definir

Fritz 153 <antiguo barbudo>

PowerBook2016.ctg
Aurnentar tiernpo (%5) 0 [%_].!
Cancelar

Ayuda

e :I": ‘

Bl 00412

Fritz 15 - Fritz 15
Detener Adjudicar Tabla de
el proceso i partida cruces
Duslo de médulos Clasificaciones
1_"_“.%5_.5_"""1' = B | Médulo: Frit2 15 > B8
Fritz 15 | parar | 3 CPUs | ERITZ
11 R (3434) | B39 KNS 0:00:10 et

@ =0 Profundidad=18
11...d5 12.AH RdB 13.Cd2 Aeb 14.Tae1 hé 15.Ag3 RdT 16.04 5 17.Cf3 g6 18.Ah4 Thed 19.AxeT Txe? 20.RI2
= (0.28) Profundidac: 18 00-00:11 9381kN

" /\ ///\\ wep
o= r—
o N
2 s ¢ ' » ¥ u * u
| Mdulo: Fritz 15 >
Fritz 15 | P PUs | v
— B Fovanan || | awne (v)
@ =0 Profundidad=20 12Tet (@30) | 1103ks |
124 RdB 13.Cd2 024 Profundidad=19  Fritz 15
12.A14 Rd8 13.Cd2 060 Profundidad=26 Stockfish 23.1 &

Matacién - Livro
Metscién  Entrenamiento  Planilla LiveBock  Libiro

12.A14 RdB 13.Cd2 Ack 14.a4 RAT 15.b4 g6 16.Cb3 b6 17.a5 b5 18.The! Thed
b3

. A i) 19.Cch+ Axc 20.dxc hS 21.Tad1 a4 22404 A
- | XE. Ll ol &
FERSOBREMESA, Blitz 4m 25 JACON (1) 1412.2015 S e R AT

Blitz 4m+2s 1.e4 0.2 e50.1 213 0.2 Co6 0.25/16 12 3.AbS 0.1 Ci6 0
40-00.1 Ac50 5Cxe50.1 Cxed 0 6.De20.1 Cxe50 7.Dxed 0 De7 0.1
8040 Cch 0.1 9.DxeT+ 0 Axe7 0.1 1030 a60.1 11.403 0 EH

~

Visitas=5

[ I—

[ Simamaly

CBS: Ruy Lope: (Defensa Berliness)

3.5.16.10.5 Resolver baterias de tests

Primero cargue el mddulo de la nube que quiere usar para la bateria de test. La
ventana de conexién le dice el estado del médulo que ha cargado.

Entonces puede cargar el test con el mend Mddulo Procesar bateria de tests.
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ﬁ ﬁ | * Procesa bateria de tests| @ '

Ajedrfz Benchmark

Enfrentamiento Torneo Abrir madulos
de Madulos de la nube
Control Engine Cloud

d ‘ Ejecuta un test para el modulo [Mayusculas+ Ctri+Alt+5) h

El mddulo de la nube entonces lleva a cabo los analisis.

Tiempao maximo: BOD [ ]
Extra Ply: 1 =
Titulo: Fritz 15-0MB/JACOMN
Primera posicidn: 1 ;
| Resultados previos |
= |
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e r—— . I X
siep [T Aram Aratovsky] Soviet Union 1950 (#152), 107 O ——— [E=THCH] Il -,
Stop o
I Result: 19 out of 24 = 79.1%. Average time = 2645 / 1342 |
infa —
| Motation + Dpenings Book - g|

Aronin - Aratovsky 1-0

‘Nimzo 7.32-127MB/450 MHz Pentium 2' >900s,

‘Little Goliath 2000 V2.5-128MB/450 MHz Pentium 2° >600s

Nxh7 2.Bxh7+ Kxh7? 3.Ng5+ Kg8 4.QhS Bf6 5.Qxf7+ Kh8 6.hS! Nc3+
[6..65 7Rd3 BfS 8Qxc7 Bxd3+ 9Kal RacB]

| Engine: Houdind 1.5 ¥64 - gl

Houdini 1.5a x64 | (stop] [+ | | = | [&cpus | ¥ . 1
L

L} = (1.18) Depth=17/43 1.MxfT (4/45) 9211 kN/s 0-:00:06

1.Qc2 BeB 2.Bxh7+ Kha 3.Rxd8 Rxd8 4.b3 Nc5 5.Bb2 Nab 6.a3 Nc5 7.h5 a5 8.h6 g6 9.Ne5 ad 10.NgxfT+
Bxfl 11.Nxf7+ Kxh7 12.Nxd8 Cxdd
+/- (118) Depth; 17/49 00:00.05 41734k

% Technical messages [E=EGE =)

9. Begoljubow - Muller, Triberg 1934 Solved in 1.035/14; Solved:7 -
10. Levenfish - Ragozin, Seviet Championship 1934 Sabved in 0.555/12; Sal
11. Lilienthal - Landau, Amsterdam 1934 Sobved in 1.425/10; Sobved: 9

12. Lasker - Pirc, Moscow 1935 Solved in 0.555/12; Solved: 10

13. Lisitsyn - Kopayey, Seviet Union 1038 > 60s

14. Seidman - Santasiere, USA 1939 Sobved in 0.485/10; Sobved: 11

15. Sokoksky - Navrodsky, Soviet Union 1944 Solved in 27.52s/21; Solved: 1
16. Kasparian - Makagonov, Soviet Union 1946 > 60s.

17. Schrnidt,P - Richter, Heidelberg 1946 Sabved in 1.49¢/16; Salved: 13

18. Saemisch - Ahues, Hamburg 1946 Solved in 2.205/14; Sobved: 14

19. Alexander - Szabo, Hilversum 1947 Sobved in 1.505/15: Sobved: 15

20. Foltys - Gelombek, Prague 1947 Solved in 0.645/12; Solved: 16 B
. Lilienthal - Majdorf, Saltsjobaden 1348 Selved in 5.302/19; Soled: 17

| 22 Schuppler - Heinicke, Mannheim 1948 Sabved in 0.595/12; Sohved: 18 -

Done 23. Smyslov - Airapetov, Soviet Union 1943 > 60s. [_oooos o000 [

24. Sckobsky - Kotov, Seviet Championship 149 Solved in 0.50s/9; Solved: ’

3.5.16.10.6 Analisis infinito con un médulo de la nube

Cualquier partida puede analizarse con varios modulos en la nube en paralelo. Dado que
los modulos de la nube funcionan a la maxima velocidad sin tener en cuenta las
limitaciones del ordenador local, se puede llegar a resultados de analisis plausibles muy

..
rapidamente.
sl Btz dmedy v B [Modis emoso R bR Em . ~a
Komeds 0.3 E4bitsyaygy | Parsr [+ || = (38chs] @
® oW | Pewsssm | aspon | s | oom

15 6. Cod ABT 6.0n8% D5 7.7 TaT Bgd CoT 3.Ca¥ foxwd 10.Txwd 15 11,084 C5 17.Toel5 exel 13,07 T8 14, OfBe RiefB 15.Cqov hegh 16 TeBs 7 17 480 DB
18T Res 19,0 Tl 20.c) Ted 21.03 04 22.cu4 Te2 20.b4 5 24.Ta8 RS 25.Txas Ruubd 26.T6 Ta 27.Txb5 Txad
= (010) Profusddad 12 030104 3130, 10=23

O gfononcn | | | an

4eSCOSECed 010 Profundidad=32 KOmOGo 93 Antiuo Sbuds 18122015 1 M varaee;
4S8R 018 Prokundidad=13  Howdni 4 27032008 1
4l dEE.C2 078 Prchndidsd=1d  Frtz1d 210200 1

{ Dascublerts por Jorssch]  Visktas=57

i<

Primcipsl = 4.65 d5 5.Ce2 AT 0.00/23

[dpureasorey Soocien iSO ML T - 8 . =a
Stockfish 101115 &4 BMZsyzygy | Parar | & | = | 36cs @
) = (0.00) Profundidad=17 4 a5 {11236} 25809 Wh's

AL5.d5 5.Ca2 AdT 6.Codd Tdch 7.3 #5 8.Tc1 b $.a3 Tabll 10,Cc2 Cob 11.Cebd Cal
= (000) Profusdaid 365 000028 WOTMN 1622

El diagrama de la parte superior muestra el analisis de una posiciéon con dos mddulos en
la nube, cada uno de los cuales esta funcionando a la maxima velocidad en la ventana
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del tablero. Como se puede comprobar en el administrador de tareas, la carga de la
CPU local es muy baja.

CPU
16% 2,30 GHz

L

Los modulos de la nube pueden ofrecer resultados precisos incluso en ordenadores con
poca fuerza.

Este tipo de analisis puede realizarse también cuando se miran partidas en la sala de
retransmisiones del servidor Playchess.com.

3.5.16.11 Didlogos de ajuste para suministradores

Madulo
Ordenador

Rentas

Usuarics privados
Usuarios a ignorar

e Mddulo...
e Ordenador...
e Rentas...

e Usuarios privados...

e Usuarios a ignorar...
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3.5.16.11.1 Mddulo

La seccidon Mddulo define los ajustes normalizados para mostrar el médulo en la
ventana principal del servidor de la nube de mdédulos.

I' —

Maodulo

Ordenador )

Rentas Por favor compruebe en la licencia del mddulo

Usuarios privados sl estd permitido procesar andlisis remotos.

Usuarios a ignorar L

=
Mick Name: | Fritz 15 | E
Autor: | Vazik Rajlich |
Descripcidn: |Fritz‘15by Vasik Rajlich |
Tamafic hash (MB): 2043 =
Web URL: Es necesaria mas experiencia
Ok Ayuda Cancelar
TP TET T N N L it i I

Nota: por favor tenga en cuenta las posibles limitaciones en las licencias de
usuario de los programas que quiera usar en la nube de mddulos.

Apodo: Escoja el nombre con el que quiere que aparezca el médulo en la
lista de mddulos disponibles en la nube.

Autor: Nombre del desarrollador del mddulo de ajedrez.

Descripcion: El suministrador hacer una breve descripciéon de su configuracién.
Tamaino hash: Tamafio de las tablas de transposicion en MB.

Web URL: Direccion de un sitio web en el que tiene una versién de finales

se da mas informacion.

3.5.16.11.2 Ordenador

La seccion Ordenador permite al suministrador ajustar la configuracidon del sistema que
ofrece. Si no quiere realizar modificaciones, solo tiene que poner una marca en la
casilla Esta maquina y se tomaran los ajustes que consten en las propiedades del
sistema.
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I'

Médulo Ordenador ]
:
Rentas | Intel Core2 Quad Q6600 |
Usuarios privados
Usuarios a ignorar Por defecto E
_h-
(®) Esta maguina () Cluster Controller
MHz 2399 =
Boxes 1 :
CPUs 1 =
Micleos 4 =
Hilos 4 =
Ok Ayuda Cancelar
T KT T

La opcion Cluster Controller es necesaria cuando tiene acceso a un cluster, que es un
grupo de ordenadores en red que actian como uno solo de cara al exterior. Es un
sistema muy eficiente para llevar a cabo analisis intensivos con mddulos de ajedrez.

Se dispone de los siguientes parametros:

Velocidad en MHz La velocidad del procesador.

Namero de boxes Esto solo es relevante en el caso de clusters.

Numero de CPUs El nimero de procesadores a usar.

Numero de nicleos El nimero de nlcleos del procesador.

Numero de hilos El nimero de tareas en paralelo permitidas en el proceso.

Los clusters se indican como tales en la columna Ndtcleos:
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Cores
478(1)
4/8(1)
2/4(1)
2/4(1)
6/6(1)
6,/6(1)
4/4(1)
Cluster

4/4(1)

3.5.16.11.3 Rentas

El aporte de mddulos de ajedrez cuesta dinero, por ejemplo debido a la electricidad
usada.

El apartado Rentas determina cuanto deben pagar los usuarios al suministrador del
mddulo por su uso.

Médulo Hentas
Ordenador

Rentas

Usuarios privados
Usuarios a ignorar

Precio de reserva 0 v D) Ducados
Minimo por minuto 0 . 02 Ducados/min
Precio de confianza (sin pujas) 0 . 05 Ducados/min
Tiempo maximao per precio fijo [min] a0 =

El precio de reserva se carga cuando se usa un mddulo. Es posible dejar su valor en
cero.

El minimo por minuto es el precio mas bajo por el que el usuario puede acceder al
mddulo. Otros usuarios pueden ofrecer cantidades mas altas que ésta en cualquier
momento.

El precio de confianza (precio fijo) es una tarifa mas alta en la que no se permiten
sobrepujas. Otros usuarios no pueden hacerse con el control del mddulo ofreciendo
mas ducados. Los usuarios estaran dispuestos a pagar el precio fijo de confianza
cuando haya una alta demanda del médulo en el servidor de mddulos en la nube.

Véase también:
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-> Sistema de pujas...

-> Suministradores de mddulos en la nube...

3.5.16.11.4 Usuarios privados

En este apartado puede designar a los usuarios a los que permitird tomar parte en sus
analisis privados.

Usuarios privados

Ben
Derfmateur
Sidrina

‘ Afadir ‘

| Retirar |

Marque la casilla Solo los usuarios privados pueden ver este mddulo si quiere que sélo
los usuarios del listado puedan ver el modulo en la lista de médulos de la nube.

|¥| 5ole los usuarios privados pueden ver este mo

Si un mddulo solo esta disponible para uso privado en el listado se muestra en color
azul y subrayado.
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3.5.16.11.5 Usuarios a ignorar
Es posible prohibir el acceso un mddulo a determinados usuarios. El mddulo resulta
invisible para esos usuarios.

Una vez elaborada la lista de usuarios a ignorar, hay que activarla poniendo una marca
en Activar lista de ignorados.

[¥] Activar lista de ignarados

3.5.16.12 Dialogo de puja
Tras hacer doble clic en un médulo en la ventana de médulos de la nube aparece un

didlogo para pujar.

Fl médulo estd disponible. Puede usarlo al precio actual o
protegerse de pujas con el precio de confianza.

Precio actual: 0,02 Ducados/min

Precio de confianza: 0,02 Ducados/min
Precio de reserva: 0,02 Ducados
5us limites;
Precio maximo; ] , 02 Ducados/min

Presupuesto (Ducados): 8 =

‘ Fijar precic de confianza ‘

Ok ] | Ayuda ‘ [ Cancelar

En este didlogo se muestra el estado del médulo. En este caso se muestra que el
modulo esta disponible al precio actual.

Precio actual Precio que el usuario debe pagar para usar el mddulo.
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Precio de confianza Precio que permite blindarse contra sobrepujas.

Precio de reserva Tasa fija por usar el médulo.

En el precio maximo el usuario puede aceptar a pagar una tarifa mayor por usar el
modulo. Si hay una puja contra él, el precio sube automaticamente, de la misma forma
que en las subastas en Ebay. Entonces al usuario se le cobra el precio mas alto a
partir del minuto siguiente. Si el otro usuario retira su puja, por ejemplo
desconectandose del servidor, el precio poco a poco cae al valor antiguo.

Si la puja superase precio maximo el usuario recibe un aviso y debe reaccionar
inmediatamente. Si no lo hace el médulo se desconecta al cabo de 20 segundos.

Nota: en el panel de charla se informa de los resultados de las pujas.
Véase también:
-> Sistema de pujas...

-> Mddulos en la nube publicos...

3.5.16.13 Ducados

“a Segoe UI - |[12 i
=
Comprobar Escalafon de
ducados suministradores
Ducados Clasificacion Fuente

os+Hash Micleo:

512MB 4/8(1)
B AMDP gy 352GHz 4 + 512ME 4/4(1)

m Intel 0 o 293 GHz 4 + 509MB 4/8(1)
== Intel EE 330 GHr 4 + ANGARNAR Tl

nef s
——, Comprueba la cuenta de ducados

Los ducados son la unidad de intercambio en el servidor Playchess. Puede adquirir
ducados en la tienda de ChessBase.

Un ducado vale unos 8,6 céntimos, 11.6 ducados son igual a un euro (mas o menos un
ddlar). La conversidon incluye el impuesto sobre el valor afadido exigido por la
legislacion alemana.
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3.5.16.14 Escalafon de suministradores

Escalafan de
suministradores

En la ventana principal del servidor de la nube de mddulos se puede abrir un escalafén

basado la experiencia de los usuarios. La puntuacion esta en funcién del tiempo de uso
del mddulo, del nimero de usuarios diferentes, del nUmero de valoraciones positivas y

de los ducados que ha ganado.
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#  Usuario Experience ™
2 Gasbarof 339462

3  Rechenschieber 273776

4  zenivzen 272393

5 mely 2070.32

& A lost Game 206012

T Werewolf 2051.00

&  Elofant 1995.44

9  TwoKnights 1229.39

10 bking_Us 1063.22

11 Mats Bengtsson 1010.65

12 Kolja Kdhn 952.64

13 Kampfhundwerfer 917.58

14 lcander G03.74

15 zibr 864,38

16 AbdulH 786.41

17 drodger 680.54

18 Morbert80 670.25

19 mollari 054,32

20 Strbuckchess £44.73

21 danb 612,90

22 imtkain 583.97

23 Doctor Smart 539.76

24 AHTK 493,93

23 EyeM 431.08

26 CoffeeOne 420.59 .
{-.—r T S B a1n T .

Maostrar datos de usuario

Ok
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3.6 Entrenamiento
3.6.1 Entrenamiento de aperturas

Entrenamiento Entrenamiento de aperturas
Entrenamiento Analisis Madulo
»® Blitz tematico

g’é Entrenamiento de aperturas

iento
ne # Entrenamiento de finales
de calculo Partidas

-,;;E,f} Practica de aperturas -

El programa tiene funciones especiales de entrenamiento para las aperturas y los
finales. En ambos casos puede jugar una y otra vez una posicién contra el ordenador
hasta que aprenda a desenvolverse en ella.

[ ] Aprender jugadas

[ ] Cambiar bandos

[ ] Detallade

&
W b jo-

Apertura Bird A E
Apertura del Alfil
Apertura del Buitre ‘ ‘

2 W

Apertura Ingl “

| pertura Inglesa a
]

&

D= [l

4

Apertura ltaliana

Apertura Ponziani

Apertura Reti

Apertura Trompowski
Caro-Kann

Contragambito Blumenfeld

Defensa Alekhine & &

F 3
A

Defensa Benoni & & & &
Defensa Bogo India g e% g W @ ﬁ
Defensa Budapest

T —_—

Defenza Escandinava F
Defensa Francesa
Defensa Griinfeld i
Defenza Holandesa

Defensa Hangara v

Ok - Ayuda : | Cancelar

En la lista de aperturas que se le muestra puede escoger cual quiere aprender. La
posicién que define cada variante se muestra en el tablero. Haga clic sobre OK una vez
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localizada la que le interese.

La posicidn se transfiere al tablero principal y puede comenzar a jugar contra el
ordenador. Cada vez que pulse Ctrl-N, para iniciar una nueva partida aparecera la
misma posicion en el tablero, hasta que desactive el modo de entrenamiento de
aperturas.

Arriba a la izquierda dispone de tres opciones:

e Aprender jugadas: la partida comienza desde la posicién inicial y debera jugar la
variante escogida desde el principio, tal y como se muestra en la notaciéon que hay
debajo del tablero.

o Cambiar bandos: cada vez que inicie una nueva partida se intercambiaran los
bandos con el ordenador, para de este modo poder practicar la apertura desde los
dos lados.

e Detallado: segun quiera un listado de aperturas mas sencillo o mas prolijo.

Cuando se practica una apertura contra el ordenador, si se introduce una jugada que
no forma parte de la teoria, aparecerd el entrenador y le avisara. Le ofrecera las
siguientes alternativas:

e Mostrar jugada: le indicara la continuacion de la variante principal en esa posicién.
o Ignorar: admite la jugada introducida y con ello la desviacién de la linea elegida.

e Retroceder jugada: le permite enmendar la jugada equivocada con otro intento.

Nota: puede ampliar la base de datos de entrenamiento de aperturas usted mismo.

3.6.2 Entrenamiento de finales

Entrenamiento Entrenamiento de finales

Tablera Entrenamiento Analisis radulo
Fia =™ Blitz tematico
.a,;f;'-* Entrenamiento de aperturas

Entrenamiento - : :
de calculo # Entrenamiento de finales

enamiento de calculo

# Practica de finales

Es similar al entrenamiento de aperturas, excepto que en este caso se le ofrecen
posiciones del final de partida para practicar.
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[ ] Cambiar bandos

Alfil ws Torre -

Caballo vs Tarre @
Dama ws Alfil
Dama vs Caballo
Dama vs Pedan (1)
Dama vs Peon (2)
Dama vs Pedan (3)
Dama wvs Torre (1)
Dama s Torre (2)
Mate con 1 Torre

Mate con 2 Alfiles

Mate con Alfil y Caballo (1]
| |Mate con Affil y Caballo (2) ¢ I e f°]
| |PeanwvsDama (1)
Peon vs Dama (2)
Promocion (1) F
Promocion (2)

| |Ruptura de Pecnes (1] I
Ruptura de Peones (2)

Torre vs Alfil (1) W

Ok Ayuda Cancelar

En la lista de finales que se le muestra puede escoger aquél que quiera practicar. La
posicidn correspondiente se transfiere al tablero principal y puede empezar a jugar
contra el ordenador. Si no logra resolver la tarea encomendada sdlo tiene que pulsar
Ctrl-N para empezar de nuevo e intentarlo otra vez.

Aqui dispone de una sola opcién: Cambiar bandos. Esto le permite abordar las
posiciones desde cualquier punto de vista.

Nota: puede ampliar | t ntrenamient final
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3.6.3

Entrenamiento tactico

Entrenamiento Entrenar Ataque/Jaques/Defensa/Mates

Entrenamiento Analisis Madula Vista Asistencia
«* Blitz tematico 4+ | & Entrenar defensa Pistas dinamicas Espia
4‘.-:) Entrenamiento de aperturas .aﬁ__ * Entrenar jagues |:| Pistas en la apertura |:| Explicar todas las jugadas
nto ¥ Entrenar ¥
a # Entrenamiento de finales atagque M= Entrenar mates [] Resaltar amenazas Ver busqueda

fe calculo Partidas Posiciones Pistas

~ DA

Mejora la habilidad para detectar rapidamente piezas que pueden ser capturadas

n A

Hay ciertas habilidades basicas en el ajedrez, como la capacidad de localizar motivos
tacticos de forma rapida y fiable, que pueden ponerse a punto. El programa dispone de
mddulos para ayudarle a mejorar sus

capacidades en esta area.

Los mddulos especiales de entrenamiento automaticamente generan posiciones para
practicar en las que debera localizar todas las piezas atacadas, en jaque o indefensas.
Las posiciones se obtienen de la base de datos que usted seleccione.

Haga clic en Entrenamiento y seleccione una de las opciones: ataque, jaques, mates o
defensa.

IR W
Entrenar tactica X

Mejora la habilidad para detectar rapidamente piezas que
pueden ser capturadas

Basze de datos

Ch..\Bases\Mega Database 2016.cbh E

Siguiente partida |1 =
Minutos 1

Ok Cancelar

En el didlogo que se abre puede seleccionar una base de datos y el nimero de la
partida en la que quiere comenzar. El programa lleva registro de las partidas que ya ha
examinado y le ofrece la siguiente cuando vuelve a activar la funciéon. También puede
fijar el tiempo asignado por posicion.

La imagen de la parte superior muestra el didlogo que aparece para el entrenamiento
de ataques. En los demas casos funciona de forma similar (excepto que la tarea a
abordar es distinta). He aqui los objetivos a lograr:

Ataque - debe hacer clic sobre todas las piezas blancas y negras que pueden ser
capturadas por el enemigo;

Jaques - debe hacer clic sobre todas las piezas que pueden dar jaque al rey enemigo,
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moviéndolas a la casilla del jaque;

Defensa - haga clic en todas las casillas que no estan defendidas al menos por una
pieza amiga.

Mate - haga clic en todas las piezas blancas y negras que intervienen en crear
amenazas de mate al ser movidas.

Al hacer clic las casillas se resaltan en verde. Si se vuelve a hacer clic, se quita el
resaltado. Si resuelve el problema en el tiempo asignado el programa le presentara
automaticamente otra posicién. Si no, le indicara la solucién correcta. También se
generan estadisticas con los resultados y puede seguir a la proxima posicién de
entrenamiento. Haga clic en el botdn rojo "Stop" que estd en la esquina superior
izquierda para finalizar la sesién de entrenamiento.

h g

En el ejemplo anterior se supone que hemos marcado todas las piezas blancas y negras
sometidas a ataque. La solucidon correcta es casi la presentada, excepto que no
estaba marcado el alfil en c4, amenazado por el Cb6, y tampoco el pedn d2,
amenazado por la dama desde d8.

Se resaltan en verde los aciertos, en amarillo las omisiones y en rojo los fallos.
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3.64

Entrenamiento de calculo

Se puede mejorar enormemente la fuerza de juego entrenando el calculo de variantes.
Esta funcion es divertida de usar y ayuda a aprender la visualizacion de jugadas en el
tablero sin mover las piezas. iAl fin y al cabo de esto se trata el ajedrez!

El entrenamiento de calculo se puede iniciar a partir de cualquier posicion sobre el
tablero. Active Entrenamiento -> Entrenamiento de calculo (Ctrl-Alt-B)

rtar Tablero Entrenamiznto Analisis rade

+® Blitz tematico

ik

4::_2'-* Entrenamiento de apertura
Entrenamiento :
de calculo # Entrenamiento de finales

Entrenamiento de calculo Partidas

o

| Ejercitar el calculo de variantes [Ctrl=Alt=B)

Las jugadas se introducen haciendo clic o arrastrando con el ratéon como en el tablero
normal. Se va anadiendo cada jugada a la notacidén. Se puede hacer clic en la notacién
y moverse adelante o atras con las teclas de flecha. En cualquier momento se pueden
introducir nuevas variantes. Sin embargo las piezas siempre permanecen fijas en la
posicién inicial.

El entrenamiento de calculo ofrece distintos niveles de informacion:

j Entrenamiento de calculo
e % & o +
. F

Retroceder Cancelar Reproducir | Comprobar Comprobacion Puntuacion Reiniciar el Fin de entrenamiento
jugada legalidad tactica del calculo entrenamiento de calculo de calculo
Jugadas Entrenamiento de calculo

De izquierda a derecha:

1.La flecha que apunta a la izquierda retrocede una jugada.

2. La flecha curvada anula la ultima jugada para una correccion rapida: la siguiente
jugada que se introduzca se sobrescribird sin preguntar.

3. La flecha que apunta a la derecha avanza una jugada en la notacion.

4. La marca verde de comprobacién comprueba la legalidad de todas las jugadas. Como
en los calculos reales, puede introducir movimientos ilegales.

5. Puede arrancar el modulo para un andlisis interactivo. Sin embargo el tablero
continuara en la posicion inicial. Es adecuado para las comprobaciones tacticas sin
mover las piezas.

6. Puntuacion de la calidad de su calculo. Esta operacion puede llevar algan tiempo. El
modulo examina todas las jugadas introducidas y asigna una puntuacién. Los
movimientos simples reciben un punto, las jugadas fuertes, cuatro y los descuidos
tacticos puntuan negativo.

7. Reiniciar el entrenamiento de calculo borra todas las variantes, para comenzar de
nuevo.

8. Fin de entrenamiento de calculo da por concluido el mismo y, si lo desea, funde sus
variantes con la notacién de la partida.
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3.6.5

Cuando se realiza el entrenamiento de calculo, solo muestra la notacion algebraica
larga, sin las iniciales de las piezas.

El entrenamiento de calculo se ha ampliado. El usuario dispone de nuevas opciones,
como la de borrar los resultados ya conseguidos con el programa para comenzar de
nuevo.

o «

Reiniciar el Fin de entrenamiento
|o entrenamiento de calculo de calculo

Entrenamiento de calculo

h Recomenzar desde cero el entrenamiento de calculo

Primero el programa pregunta si el usuario quiere realmente borrar los resultados. El
programa también comprueba si las jugadas introducidas son legales.

Importante: Puede emplear el entrenamiento de calculo en el servidor de ajedrez
durante una retransmisién por medio de Entrenamiento -> Entrenamiento de calculo.
Se recomienda especialmente durante las retransmisiones de partidas en directo,
cuando los jugadores invierten bastante tiempo considerando una posicién. Lo ayudara
mucho mas que simplemente mirar la linea principal de su médulo.

Borrar resultados de entrenamientos

El programa ofrece entrenamiento para principiantes.

Por medio de Entrenamiento -> Ataque / Jaques / Defensa puede entrenar su agilidad
visual en relacién con el tablero.

Entrenamiento Andlisis mMadulo Vista Asistencia
+«® Blitz temdtico 4/ Entrenar defensa |
4:.-_:'-* Entrenamiento de aperturas ﬁ Entrenar jaques
nto E Entrenar
a # Entrenamiento de finales atague *= Entrenar mates
le calculo Partidas Posiciones

El programa almacena los resultados y los muestra tras cada sesion.
¢Es posible anular los resultados y recomenzar desde cero?

Si borra el archivo "Highscore.cbini', se anularan los resultados almacenados hasta
ese momento. Use la funcidn de basqueda de archivos de Windows para localizarlo en
su ordenador.
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3.6.6 Partidas blitz tematicas

Entrenamiento Blitz temadtico

Entrenamiento Analisis Madulo Y

«® Blitz tematico

e

.-_-;r;—* Entrenamiento de aperturas '“;L
ento 5 Entre
o #* Entrenamiento de finales ataq

de calculo Fartidas

-r_' Partidas relampago sobre un temal

En este modo la partida empieza desde la posicidn que se tenga en el tablero. Puede
ser una posicién de la apertura, del medio juego o de un final.

Posicidn inicial =
[] Aprender jugadas 1F
[]cambiar bandos b

ER W § E| 1520000300400
422 441
&

A A
A

pe- 515

ARYA £3
EHN8 W E
Ayuda Cancelar

- |

» Para empezar un blitz tematico coloque la posicién de comienzo en el tablero, bien
introduciendo las jugadas que llevan a ella o bien componiendo la posicion
directamente.

» Luego haga clic en Entrenamiento Blitz tematico. Se mostrara la posicién en una
ventana de dialogo.

» Haga clic en OK para volver a la posicion del tablero y jugar contra el ordenador a
partir de la posicion citada.

» Cuando haya terminado pulse Ctrl + N (= nueva partida) para volver a intentarlo. Se
volvera a la misma posicion de partida para que pueda repetir el juego.

» Si hace clic en "Cambiar bandos" en el didlogo que aparece al comienzo, se
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alternaran los colores cada vez que se recomience.

> Si hace clic en "Aprender jugadas" cada vez que pulse Ctrl-N ird a la posicién inicial
de la partida y se espera que alcance la posiciéon tematica por usted mismo. Si
introduce una jugada que no sea parte de la variante el entrenador aparecera para
avisarle. Esto funciona de forma similar al entrenamiento de aperturas.

3.6.7 Ampliacion de la base de datos de entrenamiento

El entrenamiento de aperturas y finales que se distribuye con el programa puede ser
ampliado o reemplazado con archivos que usted mismo cree al efecto.

= - |5 e———

Opciones >
Relojes+Motacion Partida Multimedia
Portapapeles EBases de finales Wersian E

Entrenamiento Mdadulo Disefio Idioma q
Entrenamiento de aperturas i

| L\ ChessBase\Training\Openings. coh | et

Entrenamiento de finales

| Ch\Program FiIE5'~.ChessEase'~.Trair1ing| Examinar...

Cancelar Aplicar Ayuda

Se basan en dos bases de datos normales que deberian estar almacenadas en el
directorio Archivos de programa \ ChessBase \ Training. Deberian llamarse Openings.
cbhy Endgames.cbh respectivamente para el entrenamiento de aperturas y finales.
También puede guardarlas en un lugar distinto pero entonces debe indicar en qué

carpeta estan en las Opciones de entrenamiento.

Consejos practicos

< Para el entrenamiento de aperturas introduzca las jugadas de la linea principal de
cada apertura y guarde la partida. Dele un nombre que describa la apertura (p.e.
Defensa Benoni - Variante Clasica. Puede usar los campos correspondientes a los
nombres de los jugadores para formatear los nombres de las aperturas y sus
variantes adecuadamente.
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3.6.8

3.6.9

< Puede introducir variantes que el programa escogera de forma aleatoria cuando las
inicie el bando que él representa en la apertura. Puede influir en la eleccién situando
simbolos de comentario. Una "!" doblara el nimero de posibilidades de que opte por
esa jugada, y una "!!" triplicard dicho valor. Las jugadas marcadas con "?", "??"y "?I"
nunca las realizara el ordenador.

Notas sobre las partidas evaluadas

Se pueden jugar partidas evaluadas contra Fritz. En este modo se puede especificar
con que fuerza Elo estimada debe jugar Fritz.

El didlogo para las partidas evaluadas se activa en Entrenamiento Partida evaluada.

El aspecto mas importante de las partidas evaluadas es que ambos bandos parten de
las mismas condiciones.

Por ejemplo, si en una partida normal puede establecer una bonificacién de xx
segundos para el bando humano, sin embargo eso no se tiene en cuenta en las
partidas evaluadas. Tampoco se acepta el enmendar jugadas.

Eso no es un error del programa, sino que estd programado asi voluntariamente, para
reproducir las condiciones de un encuentro o un torneo. Si no se siguiesen esa norma
basica, la valoracion Elo no tendria sentido.

Explicar todas las jugadas

Entrenamienta Analisis Madulo Wista Asistencia
«™ Blitz tematico & Entrenar defensa | [_] Pistas dinamicas [] Espia
5,’2 Entrenamiento de aperturas J}L ﬁ Entrenar jagues |:| Pistas en la apertura Explicar todas las jugadas
nto : Entrenar .
o # Entrenamiento de finales ataque M Entrenar mates [] Resaltar amenazas Ver busqueda
le calculo Partidas Posiciones Pistas

En Entrenamiento tiene la funcidn Explicar todas las jugadas. Le ofrece una lista de
todas las jugadas legales posibles, con una breve explicacion en lenguaje humano.

Por supuesto, esta funcién esta destinada sobre todo a los principiantes, pero también
puede ser util en el analisis de una posicion.
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3.7
3.7.1

Explicar todas las jugadas B
38.Dd2

0.00 Profundidad=21

38...Db5 Zumenta el control del centro
38...Dh8 La dama tiene agqui mencos influencia
38...Rf6 Debilita la seguridad del rey
38...RfH Es buenoc

38...Df8 La dama es menos activa agui
38...Db7 Aumenta el control del centro
38...0d8 El Negroc clava el caballo en g3
38...DeB Una casilla mucho mejor para la dama
38...Da7 Clava el pedn blanco en d4

38 .. .DcT E=ti bien

38...DcB Es correcto

38...0b3 Est&a bien

38...A0e4 i Bgui tenéis al adalid!

38...Da8 La dama tiene agqui menos influencia

38...0b1 FEl alfil es menos activa agqui
38...ad7 Es bueno

38...Dgh La dama tiene agqui menos influencia
38...AcH Es correcto

v
< >

El orden de las jugadas en el listado se establece segun la calidad de las
continuaciones. El programa coloca las jugadas que considera mejores en la parte
superior de la lista, lo que puede ser Gtil, por ejemplo, al analizar jugadas de la
apertura. Segun se va profundizando en el analisis, se ird actualizando el listado.

Para cada jugada da una pequefia descripcion. Si hace clic sobre una, el programa le
mostrard (en la parte superior) la variante principal que acarrearia junto con la
evaluacién de la posicidon resultante. También pueden aparecer flechas y casillas
coloreadas en el tablero para ilustrar lo indicado.

Haciendo doble clic sobre una jugada se ejecuta en el tablero.

Haga clic de nuevo en “Explicar todas las jugadas” para eliminar la ventana o clic
derecho sobre el panel y luego “cerrar”.

Anotaciones y comentarios
Editar y comentar partidas
Haciendo clic derecho sobre el panel de notacién se despliega un mend contextual con

el que se pueden realizar todas las gestiones referidas al mantenimiento de la notacion
y a los comentarios de la misma:
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¥ ."lﬂ_l'h-l E R s e N o L B e N e l-l-'-s_l
I f:-ra.'-.:' variante i
] Promocionar variante
i Borrar las jugadas restantes |
I Truncar jugadas [
| Borrar todos los cornentarios Mayusculas+Ctrl+Y  f
3 Borrar comentarios en color Ctrl+Alt+Y
Borrar comentarios de Fritz Mayusculas+Alt+Y
st Texto previo... Mayusculas+ Ctrl+ 4 e!
E Texto posterior... Ctrl+A  —
15 12
= =
RR, -
) Color de variantes... |
— Insertar diagrama
g
it v Material
v Mostrar tutor de posiciones r
I Elegir fuente... &
M Cerrar Ix
B s i e it e '

Recuerde que tiene que guardar o reemplazar la partida para que los cambios
realizados en la notaciéon sean definitivos.

Borrar variante

Elimina una linea y sus derivaciones de la notacion. Se aplica a la variante en la que
esté situado el cursor en ese momento.

Promocionar variante

Eleva la variante actual al nivel inmediato superior. La linea que ocupaba ese lugar

pasa a ser la subordinada.

Borrar jugadas previas / restantes
Elimina todas las jugadas antes o después de la posicion actual del tablero. Si borra las
jugadas anteriores, el programa insertara automaticamente una descripcién de la
posicidon de forma que pueda cargar el fragmento de la partida posteriormente.

Borrar todos los comentarios
Elimina todas las variantes y comentarios en forma de texto.

Borrar comentarios en color
Elimina todas las casillas y flechas coloreadas de la partida.

Borrar comentarios de Fritz

Elimina la informacién que recoge el programa automaticamente si asi se ha dispuesto,
como valoraciones, tiempos de analisis, etc.

Texto previo / posterior

Abre un editor de texto en el que escribir comentarios, que se insertaran delate o
detras de la jugada en cuestidén. Los separadores en la parte superior del editor le
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permiten especificar el (los) idioma(s) que estd empleando para comentar la partida.
En el mend “Herramientas” — “Opciones” - “Idioma”, puede especificar en que idiomas
quiere ver los comentarios cuando cargue una partida.

,2... / +-,=..., RR, ...

Sirve para insertar simbolos de comentario internacionales para evaluar jugadas (p. e.

“11" = jugada excelente, “??” = error grave) o valorar posiciones (p. e. “+-" = ventaja

blanca, “-/+" = las negras estan mejor), que apareceran en la notacion de la partida y
que se almacenaran con las jugadas. Los comentarios "RR" apareceran delante de una

jugada (p. e. "Mejor es" o "Con idea de")

Color de variantes
Le permite cambiar el color de cada variante por separado.

Insertar diagrama

Marca la posicion en la que debe incluirse un diagrama a la hora de imprimir la partida.
También puede realizarse con los atajos del teclado Ctrl-A (insertar texto tras la
jugada) y Ctrl-D.

Material

Inserta un pie en la notacidn en la que se muestra el desequilibrio material entre los
bandos. En el ejemplo, las blancas tienen un caballo a cambio de un alfil y un pedn.

e

Las blancas tienen ventaja decisiva

] a

Mostrar tutor de posiciones

Otra funcién util de entrenamiento se activa y desactiva con esta opcién. Arranca un
modulo especial con grandes conocimientos ajedrecisticos, que genera una breve
descripcidon estratégica en lenguaje normal sobre la posicién del tablero en cada
momento.

Escoger letra

Le permite establecer el tamafio y tipo de letra para la notacidén. Aseglrese de elegir
una que empiece con “Figurine...” de forma que las figuritas para representar las
piezas y los simbolos de comentario se muestren adecuadamente.

Comentarios graficos

El programa emplea flechas y casillas coloreadas para ilustrar aspectos tacticos o para
aclarar temas estratégicos y visualizar mas claramente los planes. Puede introducirlos
manualmente usando una combinacion de teclado y ratén. Pulse la tecla Alt y haga clic
sobre una casilla o arrastre el puntero del raton de una casilla a otra. Generara asi una
casilla sombreada en verde o una linea del mismo color. Alt+Ctrl hace lo mismo pero en
color amarillo y Alt+Mayusculas en rojo. Haciendo clic en la zona que rodea el tablero
se eliminaran las flechas y casillas coloreadas. Es muy Util para las explicaciones y
clases de ajedrez.
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3.7.2 Comentarios en forma de texto

Insertar - Texto previo/posterior

io Insertar Tablero Entrenamiento Analisis Madulo Vista A

k T . i a, %] Fijar marca - L’ F
x IT ﬁ* * 1 ol

2! Fijar evaluacion - 1

Texto | Texto Insertar Anotaciones — ik Insertar Fin de
previo posterior diagrama LZ! Prefijo T | wvariante variante z
Anotaciones Vari

1.'- Introducir un texto tras la jugada para comentarla [Ctrl+A)

Una anotacion es texto que se afiade para comentar una jugada o una posicion. Asi se
introduce:

» Haciendo clic derecho en la notacidn y escogiendo “Texto posterior”. También puede
pulsar Ctri-A.

» Haciendo clic derecho en la notacién y escogiendo “Texto previo”. También puede
pulsar Ctrl-Mayus-A.

En ambos casos accede a un editor de texto en el que mecanografiar sus anotaciones.

Introduzca texto posterior a la jugada >

Todos Espafiol

Inglés

Aleman Detiene todas las amenazas.
Frances
Espaficl
[taliano
Holandés
Portugués
Polace

Ok Ayuda Cancelar

Puede usar la mayor parte de las funciones de edicion de Windows al hacer las
anotaciones. Por ejemplo puede pulsar Ctrl-X y Ctrl-C para cortar o copiar trozos de
texto y Ctrl-P para pegarlos. También puede afiadir texto de otros origenes, copiandolo
al portapapeles de Windows y luego pegandolo.

También puede usar todos los simbolos ajedrecisticos de anotacidn, que pueden
mecanografiarse con el teclado.
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3.7.3

Advertencias

OLos comentarios textuales pueden hacerse en diferentes idiomas. Antes de
mecanografiarlos puede especificar si es neutro o se hace en alguno de los idiomas
considerados: inglés, aleman, francés, espanol, italiano, holandés o portugués.

O Se puede cambiar el tamafio de la ventana en la que se escribe el texto.

OEn el mend Archivo Opciones Idioma puede determinar que idiomas se mostraran
al cargar una partida. Los escritos en la ventana “Todos” son independientes del
idioma y se mostraran siempre.

QOPuede marcar una posicién para imprimir un diagrama insertando en el texto un
caracter con Ctrl-D (aparece un cuadrado pequefio). Cuando imprima la partida, se
incluird un diagrama en ese lugar.

Simbolos para comentarios

En ajedrez hay un sistema de anotacién que usa unos simbolos especiales con los que
se califican las jugadas o las posiciones. Su gran ventaja es que son universales, es
decir, pueden entenderse en cualquier idioma.

El programa conoce vy utiliza los simbolos internacionales de anotacién ajedrecistica. He
aqui los mas importantes:

Simbolo Significado

Jugada buena

n Jugada muy buena

? Jugada mala

?? Jugada muy mala, error
1? Jugada interesante

?! Jugada dudosa

= La posicién es igualada

t Blancas ligeramente mejor
S Blancas claramente mejor
+- Blancas estan ganando

+1

Negras ligeramente mejor

F Negras claramente mejor
-+ Negras estan ganando
t Con ataque
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- Con iniciativa
2 Con contrajuego

Como introducir simbolos de comentario con el teclado.

3.7.4 Muestrario de simbolos

Insertar - Anotaciones

Insertar Tablero Entrenamiento Analisis Madulo Wista Asistencia
Tx xT & o*s 2] Fijar marca - L’ J B Borrar variante
=] TJ Fijar evaluacion ~ f Promocionar variante
Texto  Texto  Insertar Anotaciones iy Insertar Fin de
previo posterior diagrama L ! Prefijo * | variante variante # Jugada en blanco
Anotaciones Wariante

"f"]- Abrir una paleta con los simbolos para realizar anotaciones (Ctri+Alt+5)

— ~ I A~

El muestrario de simbolos contiene todos los simbolos de comentarios para las jugadas.
Constituye una alternativa a introducir los simbolos con el teclado o con el menu
contextual que aparece al hacer clic derecho sobre la notacion.

|m 7 || Il 2| 13 LE
L=l 2] 2] =] [=]||5]||F|*
=| 2] [t][=] [c]| =] [N

RE| (x| |=|[=| |A||¥ | | Minguno
Texto

Previo Posterior .;

Variante

| Comienzo ' Finalizar variante |

| _ |
| Promower Borrar |

e Los simbolos de la linea superior son valoraciones de jugadas. Se sitUan siempre por
detras de la notacion.

e Los simbolos de la segunda y de la tercera linea estan referidos sobre todo a la
evaluacién de posiciones. En la notacién aparecen por detras de la valoracion de la
jugada.
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Los simbolos de la cuarta linea son lo que se llama comentarios editoriales y
aparecen por delante de la jugada.

El boton "Ninguno" elimina todos los simbolos descriptivos de la jugada resaltada.

Al posar el cursor sobre un simbolo se despliega una indicacién sobre su significado

Texto previo / posterior permite abrir un editor para introducir anotaciones en
forma de texto en una posicién relativa a la jugada resaltada.

Variantes:

e Comienzo.- Retrocedera una jugada en relacion con la actual. Después puede
introducir una jugada alternativa la cual se convertirad en la variante sin demanda de
nuevas informaciones.

e Promover.- La variante escogida ascendera un nivel en el arbol de ramificaciones de
la notacién.

e Borrar.- Eliminard de la notacion la variante escogida y todas sus subvariantes.

e Finalizar.- Da por terminada la introduccién de una variante. La siguiente jugada
gue se introduzca se considerard que es continuacion de la linea principal.

3.7.5 Medallas

Cuando una partida presenta algun aspecto interesante se le adjudica una "medalla”.
Estas aparecen como tiras coloreadas en el listado de partidas. Su uso principal es
para facilitar la localizacion de partidas agrupadas por categorias.

B Aa7 1930 Ya-Y3 B0

A7 1930 Ya-% 41

[ a4z 1930

D04 1930 -0 30
D04 1930 -0 33 ¢
Il pos 1930 1-0 36 ca
B Dos 1930 1-0 41
D05 1931 1-0 40 ca
Il Do4 1931 1-0 32 VCA
BAa7 1931 -0 54 ¢
D05 1931 0-1 33 wea
IDo5 1931 10 31 ¢

En ocasiones las medallas se conceden automaticamente por el programa, pero en la
mayor parte de los casos, ya estaran asignadas a las partidas por los que contribuyen
a las colecciones de ChessBase.
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3.7.6 Comentarios graficos

El programa utiliza flechas y casillas coloreadas para ilustrar aspectos tacticos y
clarificar los temas estratégicos y los planes.

Se dibujan con un uso combinado del ratén y el teclado:

Pulse Alt y marque una
casilla o dibuje una linea
desde “a” hasta “b”

Marcar casilla verde,
dibujar flecha verde

Pulse Alt + Mayus y marque
una casilla o dibuje una linea
desde “a” hasta "b”

Marcar casilla roja,
dibujar flecha roja

Pulse Alt + Ctrl y marque
una casilla o dibuje una linea
desde “a” hasta “b”

e Si dibuja encima otra linea del mismo color, la borra.

e Haciendo clic derecho sobre el area alrededor del tablero se borran todos los
elementos graficos de la posicién actual.

e Los comentarios graficos se almacenan con la partida y aparecen automaticamente
al reproducirla.

3.7.7 Sistema Chess Media

El sistema Chess Media permite a los ensefiantes y ponentes de dar lecciones y hacer

comentarios sobre partidas a la vez que mueven las piezas, dibujan flechas o resaltan

casillas en el tablero grafico. Por medio de una videocamara o con un simple micréfono,
los expertos pueden impartir lecciones o comentar partidas a la vez que mueven las
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piezas sobre el tablero. Estas clases pueden grabarse y reproducirse posteriormente.
Las lecciones pueden transmitirse en directo por Internet a través del servidor
Playchess.com o pueden grabarse y distribuirse en CD o DVD.

Hatacion = Libro
Motzcidn  Entrenamiento  Planilla LiveBook  Libro

Queen’s Gambit
Garry Kasparov Hamburg 30.03.2004

1.d4 d5 2.c4 6 3.C3 6
[3.Cf6 4Cf3 6
(4.Ab4 5AQ5 (5Dod+ Ccf Ged; Sovd5 exds 6Ags [EEER)
583
{ 5.Ag5 dxcd
2) 5..Cbd7 6e3 Da5 7.Cd2 -

D38: Gambito de Dama Renusado (Defensa Ragozin] 0:00:00 %0000

Garry Kasparov dando una clase sobre el Gambito de Dama

El sistema Chess Media de ChessBase hace uso del formato Windows Streaming Media

(Sus archivos tienen extensiéon .wmv o .wma) para capturar video y/o audio. Lo que se
ejecuta sobre el tablero lo graba el programa y se incrusta en el archivo multimedia. Al
reproducir el archivo, se obtiene una reproduccidn fiel y sincronizada.

Hay distintas formas de visualizar una clase:

e Si estad en soporte CD o DVD, como las de Garry Kasparov, Viktor Korchnoi y otros
grandes profesores y entrenadores, sdlo tiene que abrir el archivo por medio del
menu Archivo - Abrir - Archivo de Chess Media". El programa abrird la ventana de
Chess Media y ya puede relajarse y ver la partida.

- s & Rendirse

/ Muevo bk t ﬂlﬁ

b & Ofrecer tablas =
e e T e e Pl e s e e ittt Nuwa

Y| Parar relojes idg =
; partida
A Ao * i Abrir base de datos

[ e
H Guardar k ﬁ Archivo de Chess Media
&g
\ el ﬁ‘ Abrir un archivo de sistema Chess Media

e Si estd en el servidor Playchess.com tiene que cargar la partida. El programa
detectara la retransmision de un archivo Chess Media y abrirad el panel
correspondiente. Normalmente las clases y retransmisiones tienen nombres como “TV
ChessBase”. Advierta que las retransmisiones multimedia no estan disponibles en la
sala de juego principal ni en otras salas de torneo. Normalmente se encuentran en
las salas “Retransmisiones”, "Ensefianza y entrenamiento” y “Sistema Chess Media”.
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3.8
3.8.1

Es esta ultima hay muchas clases grabadas.

Si el panel de Chess Media no se abriese automaticamente, puede hacerlo
manualmente por medio de Vista Sistema Chess Media. En la parte inferior del panel
hay diversos botones para abrir nuevos archivos y controlar la reproducciéon de los
mismos.

Los botones sirven para abrir un archivo, iniciar la reproduccién, detenerla o pausarla,
cambiar el volumen del sonido y avanzar o retroceder hasta un momento determinado
del archivo. En este Gltimo caso, tenga en cuenta que pueden tardarse unos segundos
en la sincronizacion.

Advierta que puede pausar la partida en cualquier momento y emplear Ctrl-S para
guardarla en una base de datos diferente. También puede arrancar un médulo para
que analice la posicion del tablero. Pero asegurese de guardar sus anélisis en una base
de datos distinta antes de continuar o se perderan cuando retome la reproduccién de
la clase.

Requisitos del sistema

Para poder ver y oir las clases en sistema Chess Media necesita que su ordenador
disponga de un sistema de sonido y tener instalada la Gltima version de Windows Media
Plaver, que se puede descargar de forma gratuita desde la pagina web de Microsoft,
aunque normalmente viene ya instalado en los ordenadores.

Ciberajedrez

Modulos

La parte del programa que juega al ajedrez esta separada y es independiente de la
interfaz grafica. Se denomina "médulo de ajedrez". Puede cambiarse (Modulo -

Cambiar modulo principal) y, ademas, la interfaz puede soportar la convivencia de
varios mdédulos funcionando a la vez.

Se pueden gestionar duelos y torneos de médulos.
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Madulo: Fritz 15 -~ B
Fritz 15 | pparar | 4F — 2cpus | | G2 a -
» 7 (-0.39) Profundidad=20 21...hxg4 (1/40) 943 kNis 0:03:35 ; :

21...hxg4 22.Cxgd Th5 23.Ag5 a5 24.Cf6+ Axf6 25.Axf6 Th4 26.b3 Tf5 27.Ag5 cxb3 28.Txb3 Txad 29.c3 Tcd 30.Db2 Ac8 31.Te8+ Rg7 32.Tb8 Dd7 33.Te7
Txg5+
=/+ (-0.39) Profundidad: 19 00:03:07 177MN

21...hxg4 22.CxgdO Th3 23.Agd ad = (-0.23) [23...DcB= 24.Cf6+ Axf6 25.Axf6 Dc6 26.a5 Dad 27.Rg2? a6 28.Dc3] A

0 ?“Des(onectar x Ajustes

21..hxg4 22.Cxgd ThS  -039 Profundidad=19 Fritz 15 Antiguo Barbudo 10122015 0 (Mi variante)

V<]

Visitas=3

Principal = 21...hxgd -0.39/19

ChessBase saca al mercado nuevos mddulos con regularidad, por lo que podra estar al
dia y disponer del software ajedrecistico mas potente del mundo.

Véase también Interfaz de mddulos...

Otros moédulos en la actualidad (Noviembre 2015)

Deep Fritz 14

Una nueva version muy fuerte del modulo que consiguié entablar 4:4 con el campedn
del mundo de ajedrez clasico Vladimir Kramnik en Bahrein en octubre de 2002 y entabld
contra Garry Kasparov en Nueva York en 2003. Fritz tiene programados grandes
conocimientos ajedrecisticos, que le permiten encontrar buenos planes e ideas en
posiciones en las que no hay oportunidades tacticas.

Komodo

Un programa de ajedrez muy fuerte, con Elo por encima de 3000. es especialmente (til
en los analisis de aperturas, porque su programador gran maestro se ha asegurado de
que el programa esté de acuerdo generalmente con la teoria aceptada. También es
muy bueno valorando posiciones con desequilibrio de material. Su rencimiento ha
mejorado con el empleo de tablas de finales SyZyGy. También ofrece un rendimiento
especialmente bueno cuando usa 8 o mas nucleos.

Houdini

Es uno de los programas de analisis mas populares del mundo, que emplea unas
funciones de evaluacidén extremadamente precisas que se correlacionan directamente
con las expectativas del mddulo de ganar una posicidon. el modo tactico mejorado hace
de Houdini uno de los mejores solucionadores de problemas de todos los tiempos.

Véase también modulos en la nube...
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3.8.2

Informacién ampliada del médulo

Madulo

Andlisis compartido

Bloguear madulo

+ lineas

- lineas

Opciones de bdsqueda...
Siguiente mejor
Analizar amenaza
Copiar analisis

Copiar a la notacién

Desplazar linea principal

Informacidn adicional de bisqueda
Desplazar solo jugadas nuevas

Muestra jugadas antiguas (Siguiente mejor)

Tablero de variantes

Elegir fuente

Propiedades

Cerrar

Ctri+Alt+L
+

En el modo de analisis se muestra nueva informacién en el panel del médulo.

Al hacer clic derecho en dicho panel se abre un mend contextual, que varia en funcién
de las opciones que tengamos seleccionadas:
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Madulao

Analisis compartido

A Bloguear médulo Ctrl+Alt+L
+ lineas +
- lineas =
Opciones de bdsqueda... [
Siguiente mejor > |
Analizar amenaza X
Copiar analisis

Copiar todo a la notacidn

Tablero de variantes

Elegir fuente

Propiedades

Cerrar

Siguiente mejor calcula la segunda mejor continuacion alternativa. Mientras el mddulo
estd calculando, se puede acceder rapidamente a esa informacion pulsando la tecla Y.
En la parte superior del panel del médulo, la mejor linea encontrada hasta el momento,
se muestra en gris.

Tras ella se muestran las posibles alternativas.

Pista: esta informacion esta al principio del listado de jugadas del médulo. Si no puede
verla, use la barra de desplazamiento, para mover la vista hasta la parte superior.

Aviso: la opcidn Siguiente mejor solo esta disponible cuando el mddulo esta analizando
una linea, no cuando analiza varias en paralelo.

Hnalss compartiao

Buscar mejor Mayusculas+Y Siguiente mejor 3
Buscar claramente mejor Alt+Y Copiar andlisis

Propiedades Copiar a la notacidn

Nesnlazar linea nnincinal

Siguiente mejor dispone de opciones. Buscar mejor calcula alternativas a la linea
principal. Buscar claramente mejor sdlo tiene en cuenta las variantes cuya valoracién
sea superior a la linea principal en la cantidad de centésimas de peodn fijada en
Propiedades.

En la parte inferior del panel del médulo se muestra la linea que se esta examinando en
ese momento y se mantiene actualizada, con lo que se puede ver el proceso de
calculo del médulo, aunque la mejor linea mostrada permanezca inalterable durante los
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largos procesamientos.

3.8.3 Tablero de variantes

Se puede activar el tablero de variantes haciendo clic derecho en el panel del médulo
y seleccionando "Tablero de variantes" en el menu contextual.

El tamafio del tablero de variantes dependera de lo grande que sea el panel del
mddulo.

El propdsito del tablero de variantes es permitirle reproducir la mejor variante que el
mddulo ha encontrado en un momento dado, durante su busqueda.

Médule: Fritz 15 % |
Fritz 15 | |Parar| | &F | | = ] ] -
@ =015 Profundidad=20 12...AeT (1/35) 229 kN/s 0:01:18

12...Ae7 13.Tb1 Dc7 14.0-0 0-0 15.Dc2 h6 16.Ad2 Tib8 17.a4 c5 18.AhT+ Rh8 19.Ad3 Ac6 20.e4 Txb1
21.Txb1 TcB 22.Ae3 cxd4 23.Cxd4 Cc5 24.Cxcb Cxd3 25.Td1 Td8 26.Axa7
= (0.13) Profundidad: 19 00:00:51 11528kN

12...Ae7 13.Tb1 = (0.13) [13.Ad2= Tb8 14.Tb1 00 15.Dad4 Cf6 16.Aad Dc8 17.Ad3 c5 18.0-0 A
Act 19.Txb8 Axad 20.Txc8 ]

En la parte inferior del tablero hay un conjunto de botones, con los que se controla la
reproduccién de jugadas: se puede avanzar o retroceder de jugada en jugada o saltar
al comienzo o al final de una variante.

3.8.4 Interfaz de los médulos

La interfaz de los modulos del programa se ha adaptado a las ultimas especificaciones
de Windows (Windows 8 y 10).

Esto significa que todos los mddulos actuales y futuros ya no se incluiran en la carpeta
\Archivos de programa \ChessBase \Engines sino en \Archivos de
programa \Archivos comunes \ChessBase \engines

Esta es la carpeta en la que se instalara el nuevo mddulo Fritz y la dltima version de
Crafty.

Los antiguos mddulos de ajedrez instalados por las versiones anteriores del programa
quedaran en la carpeta \Archivos de programa\ChessBase\Engines

Modulos UCI

Los modulos UCI pueden seguir instaldandose en cualquier carpeta de cualquier particién
en cualquier lugar del ordenador.

Los archivos de configuracién UCI con extensidon *.uci deben siempre guardarse en las
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3.8.5

carpetas

\Mis documentos\ y \Documents and Settings \<usuario> \Datos de programa

\ChessBase \Engines.UCI

Parametros del médulo Fritz

Maodulo

Cambiar mddulo principal

Avanzado - Parametros del maddulo

La mayoria de los médulos de ajedrez distribuidos con el programa pueden modificarse.
Cambiando los parametros de los mddulos se altera su forma de juego y de analisis.
Cada mddulo le indica al programa lo que puede ser configurado y cuales son los
nombres de los distintos parametros. Por este motivo, los nombres de los parametros
de los médulos suelen estar sélo en inglés.

Nota: La configuracién por defecto del mddulo ha sido cuidadosamente comprobada.
Es posible que en determinadas circunstancias otros ajustes den mejores resultados,
pero para el mejor rendimiento general y el juego mas fuerte se recomienda que no se

cambien los ajustes.

Parametros del médulo Fritz
Se pueden modificar los parametros del modulo Fritz. Cuando se inicia la carga de un
modulo con la tecla de funcién F3 se debe seleccionar cudl se quiere cargar. En el
didlogo Avanzado, hay un botén llamado "Parametros del mdédulo" que abre el siguiente

didlogo:
+I W AN W RIS S eke W Lo T ¥ R | ¥ E—— L el LF Aa "R K A B F ALaf Rl %a "R P 1 ]|
= Fitz15 2
I System Query TC Buffer 13 Guardar L
TC Normal Move Time 20 I
b 1 r
Log Dir <empty> TC Max Move Time 100 Cargar
Oeg White Pawn millipawns 0
| Oslog Black Pawn millipawns [] Fof defecto E
Max CPUs = White Knight millipawns 0
Random - T Black Knight millipawns o
CPU Usage 1002 umite Light Squared Bishop millpawns 0
[ JUse TBAccess White Dark Squared Bishep millipawns [1]
Main Process Priority Inherit Black Light Squared Bishop millipawns o
Child Process Priarity BelowNormal Black Dark Squared Bishop millipawns [0
[[] Use Large Pages White Rook millipawns 0
[ Abways Seare Main Meve Black Reok millipawns 0
L] Display Upperbounds White Queen millipawns ]
(] Preserve Analysic Black Queen millipawns o
Hesh File — -
C:\.-\NoGames\EngineParameter Fritz 151" rsh ST [T L
Rook Endgame Penalty millipawns 0 [
.
Srehy Bishops Are Opposite Colared Penalty millipawns 0
Opposite Colored Bishops Endgame Penalty millipswne |0
Load Hash -
Rook Endgame Scaling [1o0
| Conee
— L} T T

Log - Sirve para que quede registrada la actividad del médulo en un archivo.
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xLog -Lo mismo que el anterior, pero en formato XML
Max CPU - Numero maximo de nlcleos que usara el médulo.
CPU usage - Si quiere usar menos de un nucleo, fije el porcentaje en este parametro.

Main Process Priority / Child Process Priority: Establece la prioridad de los
procesos principales y secundarios del mddulo sin necesidad de acudir al administrador
de tareas de Windows.

Inherit significa que tomara la prioridad que le fije la GUI.

Use Large Pages - Permite indicarle al mddulo que haga uso de los archivos de
paginacion de memoria grandes, de haberlos habilitado en el sistema operativo.

Always Score Main Move - Sin activar, el mdédulo pasa a buscar jugadas alternativas
en los casos de "fail lows"; activada, darad primero una valoracién a la jugada. Se
recomienda activarlo para analisis y desactivarlo para jugar partidas.

Display Upperbounds - Sin activar, Rybka no indicara al usuario cuando se produce
una jugada fallida. Se recomienda activarlo para los analisis interactivos y desactivarlo
para las partidas.

Preserve analysis - El mddulo guarda los contenidos de los analisis almacenados en
tablas hash o tablas de transposicién. Debido a que puede relentizar mucho el médulo
si fuesen archivos muy grandes con los accesos al disco duro, la opcién por defecto
estd desactivada.

Save Hash / Load Hash - Permite guardar y cargar los analisis guardados en el
archivo establecido en el parametro anterior.

TCBuffer - Ajuste para compensar el tiempo sustraido del reloj de ajedrez. Util para
partidas bala o reldmpago, para evitar perder por tiempo y también suele dar una mejor
gestion del tiempo cuando se ajusta en 3. El ajuste no tiene relevancia cuando hay
controles con incremento.

TCNormal Move Time - El ritmo al que deberia jugar la partida el mddulo. Los valores
mas bajos haran que el mddulo juegue mas rapido y viceversa.

TC Max Move Time - La cantidad de tiempo que el médulo desearia invertir en
posiciones criticas. Los valores mas altos haran que el mddulo piense mas tiempo en
€S0s Casos.

Estos tres ultimos ajustes son muy sensibles al hardware, el control de tiempo e
incluso el rival.

[Desviaciones del valor de las piezas cp] - Las desviaciones en la valoracion de las
piezas se dan en centésimas de pedn. Hay que tener en cuenta que el comportamiento
es distinto en el analisis que en las partidas. En los analisis "Blancas" (White) y
"Negras" (Black) se toman al pie de la letra, de forma que si se analiza desde el punto
de vista del contrario se obtiene la misma valoracién. En las partidas "Blancas" significa
"Mis piezas" y "Negras" significa "Las piezas del rival", sin tener en cuenta el color del
bando que esté manejando.

© ChessBase 2015



Referencia 307

3.8.6

Rook Endgame Scaling: si ve que el mddulo entra mucho en finales de tablas con
torre y pedn de mas, pruebe a bajar este valor. También es Util para el anadlisis de
posiciones.

Guardar: Almacena los nuevos parametros del mddulo. Abre una ventana de didlogo
para seleccionar el nombre de archivo para guardar los parametros. La extension del
archivo en el que se guardan los ajustes de configuracion es *.param.

Cargar: Abre una ventana de didlogo para cargar unos ajustes previamente
guardados. Por defecto se encuentran en la carpeta Mis
documentos\ChessBase\NoGames\EngineParameter.

Por defecto: Devuelve los valores de los ajustes a los estabecidos de fabrica por el
autor.

Pista: Puede hacer duelos de mddulos para poner a prueba las modificaciones.

Por favor, tenga en cuenta: los parametros por defecto son los que los
programadores consideran los mas fuertes para el juego en general.

Parametros de los médulos

Mdédulo Cambiar mddulo principal Avanzado - Pardmetros del médulo

Muchos de los modulos disponibles cuentan con pardmetros especiales que se pueden
ajustar. Para ello haga clic en el botéon "Parametros de médulo” en la ventana del
mismo. Asi podra cambiar los valores que afectan al estilo de juego del médulo. Cada
uno presentara los parametros que tienen mas influencia en sus algoritmos.

Los ajustes en los mddulos cambiaran su manera de jugar y de analizar. Cada mddulo
informara automaticamente al programa cuales son las posibilidades de ajuste que
tiene y cdmo se llaman los diferentes parametros. Por esa razén muchas veces las
denominaciones de los parametros solamente aparecen en inglés.

Aviso: Los ajustes de los médulos son los comprobados y optimizados por parte de sus
programadores.

Parametros del médulo Fritz 15
Parametros que suelen aparecer en distintos médulos

Les ofrecemos a continuacién algunos parametros que suelen aparecer en los distintos
modulos, solo a titulo orientativo, pues es cada programador el que da nombre a los
distintos ajustes y determina la influencia cuantitativa permitida al usuario.

Selectivity: Los mddulos emplean una técnica de busqueda selectiva. Eso significa
qgue en vez de examinar todas las posibles lineas de juego, aunque resulten tontas,
tratan de estrechar el campo hacia las que consideran con mas sentido. Esto les
permite alcanzar mayores profundidades de analisis, aun a riesgo de perder alguna
continuacion poco usual. Si baja el valor de la selectividad, el programa tomara en
consideracién mas continuaciones posibles. La probabilidad de que pase algo por alto
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disminuye, pero también la profundidad de busqueda y la fuerza de juego general.
Note que en posiciones complicadas de zugzwang, donde no hay amenazas directas
pero uno de los bandos pierde porque se ve forzado a jugar, el reducir la selectividad
puede conducir a mejores resultados en los analisis.

Draw o contempt value: Le indica al programa cuando aceptar o evitar las tablas. Si
el valor es positivo, evitara las lineas que conduzcan a tablas forzadas. Si es negativo,
el programa buscara ese tipo de lineas. El valor se establece en centésimas de pedn
(1/100 peones). +100 significa que el programa aceptara sacrificar un pedn por evitar
tablas, -100 que aceptara las tablas incluso si tiene un pedn de mas.

Playing style: Es el estilo de juego. Normalmente se dan diversas opciones
descriptivas, p.e. normal, agresivo, defensivo...

Position learning: Esta opcién permite al mddulo consultar un archivo especial de
aprendizaje.

Retain hash tables: Permite al programa acudir a los resultados almacenados en las
tablas hash en bldsquedas anteriores. Es una funcion muy potente que permite a los
modulos aprender cada vez mas sobre una posicién, especialmente cuando se analizan
muchas variantes ejecutando las jugadas sobre el tablero.

Hyper-modern: Al activarlo el médulo jugara al estilo hipermoderno, es decir,
fianchetando los alfiles, retrasando la ocupacion del centro y atacando por los flancos.

Use tablebases: En determinadas circunstancias puede desear que el programa no
consulte las bases de datos de finales.

Tablebase depth: Determina cuando debe empezar el programa a consultar las bases
de datos de finales. Con un valor mas alto, las bases de datos de finales se
consultardan mas tarde y con menos frecuencia. Puede ser necesario si piensa que el
acceso a las tablas de finales esta ralentizando el programa, pero estara limitando una
mayor perfeccién en el juego.

Threat extensions: Hace que el programa preste especial atencion a las amenazas
del rival. Resulta especialmente efectivo al examinar posiciones tacticas o al resolver
series de tests.

Combinations: Con esta opcion, el programa buscara con mas intensidad
combinaciones y golpes tacticos.

Smart search: Hace que el programa ponga énfasis adicional en los motivos
posicionales.

Save almacena los nuevos parametros del médulo. Restore borra los cambios que se
acaben de hacer. Defaults vuelve a los parametros de fabrica.

© ChessBase 2015



Referencia

3.8.7 Carga de moédulos

Médulo - Cambiar mddulo principal

Inicio Insertar Tablero Entrenamiento Analisis fMadulo

Q;’r ¥ Gestion de madulos é:ir ﬁ Afadir apuntador ;
b ; : By
Wt Crear madulo UCH d “®) Quitar apuntador S
Cambiar madula 5 Apuntador ) Let’
principal [] Apagar madulo por defecto 5= Quitar todos los apuntadores Chet
Madulo Observadores

3‘? Sustituye el médulo principal de juego o de analisis (F3)

Se activa una ventana en la que puede elegir el médulo a cargar y en el botén

309

Avanzado se pueden establecer los valores de los distintos parametros del mismo y

demas ajustes de funcionamiento.
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Méadulo Autor

“ Deep Hiarcs 12 Mark Jehn Uniacke

“ Deep Hiarcs 13.2 Mark Jehn Uniacke

ﬂ Deep Hiarcs Paderborn 2. Mark John Uniacke

ﬂ Deep Junicr 12 w32 Armir Ban & Shay Bushinsky
UCI Deep Junior Yokohama x84 Amir Ban / Shay Bushinsky
UCI Dieep Rybka 4 960 x64 Vasik Rajlich

UCI Deep Rybka 4 55E42 x64 Vasik Rajlich

UCI [Dleep Rybka 4 x64 Vasik Rajlich

UCI Dieep Rybka 4.1 960 x64 Vasik Rajlich
UCH Deep Rybka 4.1 55E42 x84 Vasik Rajlich

UCI Deep Rybka 4.1 x64 Vasik Rajlich

“ Deep Shredder 12 Stefan Meyer-Kahlen

“ Fritz 11 5E Frans Morsch

UCI Houdini 4 Pro x644 Robert Houdart

UCI Houdini 4 Pro x64B Robert Houdart

UCI Houdini 4 x644 Robert Houdart

UCI Houdini 4 2648 Robert Houdart

UCI Komodo 8 84-bit Don Dailey, Larry Kaufrman, a...

UC Komodo 9.02 64-bit Don Dailey, Larry Kaufrnan, a..

UCl Komodo 9.1 64-hit Don Dailey, Larry Kaufrnan, a..

Avanzado... -+ Cloud

Ok FAyuda Cancelar
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3.8.8

Ajustes avanzados de carga de médulos

r_____ weaam F A el Eeeomn k RNOA 4 s
ritz 13

IF X
§

Parametros del madulo

AF WmFain 1

Limpiar tablas hash

Tamanfo hash

Maximo 12282 ME
Tarnafio hash =02107] v
[“] Pensar siempre

Usar Tablas de finales

Uso de CPU inteligente

Ok Ayuda Cancelar

Parametros del médulo: haga clic en este botén para establecer los ajustes del
modulo seleccionado permitidos por su programador.

Limpiar tablas hash: elimina la informacién de las tablas de transposiciéon o tablas
hash que pudiera haber quedado almacenada de analisis anteriores.

Tamano hash: se fija aqui el tamafio de las tablas hash o tablas de transposicién. Es
importante si se busca el rendimiento 6ptimo, especialmente con controles de tiempo
grandes.

Pensar siempre hace que el mddulo piense también durante el tiempo del rival.
Aumenta la fuerza y agiliza el calculo porque el mdédulo a menudo adivina lo que el
oponente va a jugar y ya tiene preparada una respuesta.

Usar tablas de finales son bases de datos de finales especiales que permiten al
programa jugar perfectamente los finales de 5 piezas, incluso cuando llega a ellos en
analisis.
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3.8.9

3.8.10

Uso de CPU inteligente

En un ordenador con hyperthreading (i7 4 nlicleos + 4 hyperthreading) un médulo
"deep" (es decir, optimizado para funcionar en equipos con varios nucleos) solo inicia 4
hilos o procesos. En un ordenador sin hyperthreading (i5, AMD) usa n-1 hilos o
procesos, siendo n el nimero de nucleos. Si desactiva esta opcidn, se iniciara el
modulo como en versiones anteriores.

Excepcién: cuando el usuario ha definido explicitamente el nimero de hilos o
procesos, por ejemplo al definir un médulo UCI.

Desactivacion del modulo

Médulo Apagar mddulo

Normalmente cuando se introduce una jugada en el ordenador, el programa le
responde. También puede cambiar al modo de analisis infinito, en cuyo caso el mddulo
realizara los calculos en segundo plano mientras usted introduce las jugadas de ambos
bandos.

W Inicio Insertar Tablero Entrenamiento Analisis Madulo W

v if . X & afadi 3
Qf} % Gestion de modulos by £ Anadir apuntador v
¥ Wi Crear modulo UCI : *.) Quitar apuntador oo
Cambiar madulo i Apuntador ) Let's
principal Apagar modulo por defecto =x Quitar todos los apuntadores | | Check
Madulo Observadores

Relojes: Blitz 5m+j El modulo no calculara cada vez que se haga una jugada |'r-.133-'usculas—CtrI—H}h

Si quiere que el médulo deje de funcionar completamente podra hacerlo con la opcién
"Apagar modulo". De esta forma, el moédulo no trabajard en segundo plano, lo que
puede ser Util si esta trabajando con varios programas al mismo tiempo.

Modulos UCI
éQué es UCI?

Este programa fue disefiado como un sistema multimodular. Eso significa que la interfaz
grafica que sirve para interrelacionarse con el usuario y el moédulo de ajedrez
propiamente dicho estan estrictamente separados y emplean un protocolo predefinido
para intercambiar la informacion.

Las siglas UCI provienen de la expresion Universal Chess Interface que significa
"interfaz universal de ajedrez". Es una nueva norma de comunicaciéon definida por
Stefan Meyer-Kahlen. Estd muy relacionada con el protocolo "Winboard", lo que
significa que los mddulos disefiados para Winboard pueden ser adaptados facilmente
por sus autores a la nueva interfaz. Para dichos programadores, el sistema UCI tiene
las siguientes ventajas:

» El mddulo puede funcionar con una interfaz que tiene muchisimas funciones de
prueba avanzadas, lo que hace mas facil la mejora de la fuerza del mddulo.

» El médulo funciona a su maximo rendimiento y fuerza sin necesidad de adaptadores
adicionales.
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> El médulo se pondra a disposicion de gran nimero de usuarios, que podran instalarlo
sin necesidad de complicadas configuraciones, como ocurre con Winboard.

> El protocolo UCI puede usarse sin pagar licencias, tanto de forma privada como
comercial.

Un mddulo UCI se instala usando el ment Mddulo Crear mdédulo UCL

I Inicio Insertar Tablero Entrenamiento Analisis Madulo
¥ Gestion de madulos by & ARadir apuntador
i \
we Crear modulo UCH r * Quitar apuntador x
lulo = Apuntador ke
[] Apagar médulo por defecto == Quitartodos los apuntadaores Ch
mMaodulo Observadores
Wi Desarrollar un nuevo modula UCI
T e |
Configurar médulo UC| et
Médulo |
ChuGEngines.uciiKomodo Komodo®_x6d.exe II' !
]
Autor Don Dailey, Larry Kaufrman, Mark Lefler
Membre Komodo 9.1 64-hit
Parametros
Priondad
Inferior a lo normal
Ok Ayuda Cancelar

Esta funcion tiene dos finalidades:

1. Seleccionar un nuevo modulo UCI para que esté disponible con la interfaz de Fritz.

2. Poder modificar los parametros de un mddulo que haya sido previamente instalado. El
mddulo modificado puede guardarse con un nombre diferente.

Con relaciéon al cambio de nombre de los médulos existen ciertas limitaciones. El
nombre original del moédulo debe estar incluido en el nuevo. Si el mdédulo se guarda con
sus parametros por defecto, el nombre debe permanecer en su forma original, es decir,
gue en ese caso no se le permitird cambiar el nombre. Por otra parte, si cambia los
parametros por defecto, debe cambiarle el nombre (reteniendo el nombre original como
parte del nuevo). No puede cambiarse el nombre del autor del mddulo.

© ChessBase 2015



314

Ayuda en espanol

Ejemplo: supongamos que tiene la versién UCI de Shredder en la interfaz de Fritz. Ha
cambiado algunos parametros del médulo. Quiere que el modulo asi transformado
aparezca con un nombre diferenciado en la lista de mddulos. El nombre original es
"Shredder 6". Podra, por ejemplo, cambiarlo a "Shredder 6 monstruo tactico" porque
contiene el nombre original, pero no podra bautizarlo como "Mddulo de Fred".

Instalacion de un médulo UCI

Para que se muestre un mddulo UCI en la lista de mddulos disponibles (F3) debe

instalarse. Esto se hace por medio de pocos y sencillos pasos:

1. Seleccione la opcién Crear médulo UCI en Mdédulo.

2. Luego debe decirle al programa ddénde esta situado el mddulo UCI por medio del
selector de archivos que se pone a su disposicion, haciendo clic en "Examinar”.

3.Se muestra automaticamente el nombre del mdédulo y el de su autor. Basta entonces
pulsar en "OK" para terminar con la instalacion.

Advierta que el médulo UCI puede almacenarse en cualquier directorio o particiéon de su
disco duro.

Modificacion de modulos

Muchos moédulos UCI le permiten modificar ciertos parametros para influir en sus
procesos de seleccién y busqueda de jugadas, lo que influye en el estilo de juego de
los mismos. Para cambiar los parametros repita los pasos indicados. En el didlogo para
Crear mddulo UCI haga clic en el botdn Parametros.

Cada mddulo UCI mostrara los parametros que pueden cambiarse y que pueden variar
de unos a otros. Si cambia alguno de los pardmetros, los campos "Nombre" y "Autor" se
activan y pueden modificarse, con las limitaciones descritas.

Tras pulsar en "OK" el nuevo mddulo se registra y aparecera en el listado de mddulos
disponibles, junto con los demas modulos UCI y Fritz nativos.

Por favor advierta que el modificar y almacenar un mdédulo con un nombre diferente no
crea una nueva copia del mddulo en su disco duro. Sdélo se almacenan los parametros
modificados con el nuevo nombre y se aplican al mddulo original cuando se arranca.

Véase también:
Interfaz del mdédulo
Prioridad UCI

Cargar un logotipo

Puede instalar distintos logotipos para los diferentes médulos UCI, que se mostraran en
los enfrentamientos entre mddulos. Para poder hacerlo es necesario que:

v el logotipo esté en formato BMP
v su tamafio no sea superior a 100 x 50 pixels
v el nombre del archivo del logo sea idéntico al del médulo

v’ se encuentren logotipo y mddulo en el mismo directorio
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3.8.11 Prioridad de los médulos UCI

Fritz se concibié como un programa de ajedrez para multiples mddulos y permite que se
integren en él muchos motores de ajedrez. La interfaz del usuario y el programa de
ajedrez propiamente dicho estan estrictamente separados y se comunican entre si por
medio de una interfaz normalizada. Muchos mddulos de ajedrez que pueden
descargarse de Internet emplean el protocolo UCI. UCI es un protocolo ideado por
Stefan Meyer-Kahlen, cuyas siglas provienen de Universal Chess Interface (Interfaz
Universal de Ajedrez)

Fritz admite mddulos que empleen el protocolo UCI. Vaya a Mddulo - Crear médulo UCI
para integrar un mddulo UCI con la interfaz.

La instalacion se lleva a cabo por medio de un didlogo intuitivo.

En primer lugar hay que decirle al programa en que lugar del ordenador esta
almacenado el médulo UCI. El botédn "Examinar" abre un arbol de carpetas que se
puede emplear para seleccionar la que contiene el mddulo.

Una vez seleccionada la ruta, los campos "Nombre" y "Autor" se rellenan
automaticamente, siempre y cuando el médulo contenga dichos datos. Hay un botén
llamado "Parametros" que puede emplearse para modificar el estilo de juego del
madulo.

En Fritz hay un Nuevo parametro para determinar la prioridad de un mddulo UCI. éQué
significa fijar la prioridad por debajo de lo normal?

Pricridad

|| Inferior a lo normal

Esto tiene que ver con la distribucion del tiempo del procesador. La comunicacién
entre la interfaz del usuario y el modulo de ajedrez la lleva a cabo un programa
distinto: la interfaz del mddulo. La interfaz del modulo funciona con prioridad baja para
dar al modulo de ajedrez la maxima cantidad de recursos. Algunos modulos UCI tienen
problemas con los ajustes por defecto porque emplean demasiados recursos vy la
interfaz del mddulo no puede recibir los resultados de las valoraciones y otros datos
similares. Al ajustar la prioridad en "inferior a lo normal" se resuelve los problemas de
visualizacién que surgen al emplear ciertos modulos UCI.

Incluso cuando se fija la prioridad en baja, un modulo UCI recibe toda la velocidad
necesaria del procesador y se le da el mejor rendimiento. iEste ajuste no afecta
negativamente al rendimiento del médulo UCI! Es facil de comprobar al analizar la
misma posicidn con y sin el ajuste. No hay cambios en la velocidad del modulo, sélo
hace que su funcionamiento sea mas suave.

éPor qué puede disminuirse la prioridad de los mddulos UCI y no de Fritz (y los demas
modulos que vende ChessBase)? Los mddulos nativos de ChessBase estan enlazados
con la interfaz del usuario como archivos DLL, lo que significa que, al contrario que los
modulos UCI, no son procesos externos. No se necesita un protocolo externo y no es
necesario ajustar la prioridad.

Véase también Interfaz del mddulo...
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3.8.12 Tablas Hash

Las tablas hash o tablas de transposicidon son espacios de memoria en los que el
programa almacena posiciones y valoraciones durante el calculo de las jugadas. Si el
mddulo encuentra la misma posicion otra vez, sdlo tiene que tomar la valoracion de las
tablas, en vez de volver a analizar la posicion otra vez.

Tamano hash

Maximo 4096 ME

Tamarno hash :

Las tablas hash aumentan considerablemente la fuerza de juego del programa,
especialmente en mddulos tacticamente fuertes, como Fritz, Junior o Shreddder.
Algunos calculan bastante mas de 500.000 posiciones por segundo y llenaran las tablas
hash con mucha rapidez. Una vez llenas, la busqueda se hace mas lenta. Ese no es el
caso de los programas mas lentos, de corte posicional, que procesan menos posiciones
por segundo y a los que les lleva mas tiempo rellenar las tablas de transposicion.

Para controles de tiempo mas lentos y analisis mas profundos se necesitan tablas hash
mayores. Las partidas de torneo, con una media de 3 minutos (180 segundos) por
jugada requeririan idealmente mas de 256 MB para las tablas hash. En partidas
reldmpago suele bastar entre 16 y 64 MB.

Algunos mddulos trabajan mejor con tamafios de tablas de transposicion que sean
potencias de 2. Eso significa que un tamafo de 64 MB es mas adecuado que otro de
63 MB. El tamano de las tablas de transposicién se establece en el menu de carga de
modulos.

Algunas advertencias técnicas

« El sistema operativo Windows utiliza la memoria no usada para gestiones internas (p.
e. como caché de archivos para acelerar el acceso al disco duro). Si se establecen
unas tablas hash muy grandes, Windows tiene que liberar memoria la primera vez que
active el mddulo. Para hacerlo, escribe su contenido al disco duro, cierra archivos,
etc. El proceso puede a veces llevar un tiempo apreciable, en el que se notara
actividad en el disco duro.

< Una vez que la memoria necesaria para las tablas hash ha sido liberada, el disco duro
no deberia mostrar mas actividad, excepto para breves blusquedas en el libro de
aperturas o en las tablas de finales. Esto es de aplicacidon también para las partidas
siguientes.

«Si durante la partida se observa actividad constante en el disco duro, es que ha
establecido unas tablas de transposicion demasiado grandes. Windows ha instalado
parte de las tablas en el disco duro, lo que hace que el programa funcione mucho
mas lento. Notara que la profundidad de busqueda es muy pequeiia.

< Si no hay apenas actividad en el disco duro la primera vez que carga un modulo,
generalmente significa que ha sido muy comedido a la hora de fijar el tamafio de las
tablas de transposicion. Puede que desee aumentar su tamafio para lograr una
fuerza de juego dptima.
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3.8.13

3.8.14

< Si estd jugando una partida importante de torneo con tablas hash muy grandes,
deberia arrancar el mddulo una vez para obligar a Windows a liberar la memoria
necesaria. Pulse Alt-F2 para arrancar el médulo y vuelva a pulsar Alt-F2 para
detenerlo una vez que se haya estabilizado el sistema.

Gestion de médulos

Maddulo - Gestion de mddulos

= = 5 Lm0
Qi’ L Gestion de modulos ‘;"’
Wi Crear modulo UC kot
Cambiar madulo . Apuntad
principal Apagar modulo por defe

Madulo

Relojes: BElitz 4m+1 E Activar y desactivar m-:'u:lul-:usk

Una de las fuerzas de concepto de los programas de ChessBase es la estricta
separacion entre la interfaz grafica y el propio programa de ajedrez, el médulo . Para
los usuarios esto les permite experimentar con un gran nimero de mddulos de autores
diferentes que tienen formas distintas de jugar en una misma interfaz de usuario. Para
los programadores de los mddulos este sistema tiene la ventaja de que no tienen que
preocuparse por la programacion de la interfaz con el usuario sino sélo de mejorar la
capacidad de sus mddulos.

Si dispone de un gran nimero de mddulos o distintas versiones del mismo mddulo, a la
hora de seleccionarlos aparecera un largo listado con todos ellos, lo que puede inducir
a error y dificultar la eleccién del médulo correcto. Pues bien, la gestion de médulos le
permite administrarlos con claridad.

» Activos son los que quiere que estén disponibles inmediatamente para ser utilizados
por el programa mediante el didlogo de carga (F3).

» Antiguos sirve para clasificar las versiones anteriores o los que se emplean con
menos asiduidad.

» Resaltando un mddulo en una de las columnas puede pasarlo a la otra con los
botones “>>" o0 “<< ",

Enfrentamiento entre médulos

Modulo Enfrentamiento de mdédulos

tadulo Vista Asistencia

§ ; |:| Usar LiveBook i
LY L BN
; PR

iam % Enviar posicidn

&4 g Procesa bateria de tests

’ .’ Ajedrez Benchmark
Let's Aportar Los . Enfrentamiento Torneo Ak
adores Check médulo mas. " Posiciones comprobadas de Madulos 0

Let's Check Control Er

\‘( ’ . ’ 4 o | +
AR Comenzar un match entre dos modulos [Ctrl+E)
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Le permite gestionar duelos automaticos entre dos oponentes cibernéticos También
puede hacer que un mddulo se enfrente contra si mismo, por ejemplo, para probar las
bondades de distintos libros de aperturas. En la ventana puede especificar los mddulos
a emplear, los libros que utilizaran, limites de tiempo, nimero de partidas, etc.

Madulo vs. madulo

Madulo vs. madulo

Mombre del match | CBMRG, Blitz 4m+2s

Jugada limite

:
0 -

]
-

MN® partidas 99999

[]Pensar siempre

Girar tablero

Cancelar

> Nombre del Match: Aparecerd en la linea de informacién de partidas cuando se

guarden en el disco.
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Madulo vs, madulo

Definir

. Salida <(Minguna)=
! <(Minguna)=>

Aurnentar tiermpo (36

Cancelar

» Definir: para seleccionar y configurar los modulos. Puede establecer el tamafo de
las tablas hash, el uso de bases de datos de finales, el libro de aperturas y los
posibles parametros del modulo. Puede adjudicarle una puntuacion Elo también.

& ™

Médulo vs. méadulo Tiempo

Control de tiempo (®) Blitz
() Partida larga
() Produndidad fija

Definir

Cancelar

» Rapida / larga / Profundidad fija: permite establecer los controles de tiempo o
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profundidad de busqueda. También es interesante esta ultima, de la que se pueden
adjudicar distintos valores para cada modulo.

> Nimero de partidas: icuantas partidas componen el enfrentamiento?

> Jugada limite: para acotar la longitud de las partidas. La cifra indica los plyes o
medias jugadas, una vez abandonado el libro de aperturas. En la base de datos las
partidas se almacenaran sin resultado pero con un simbolo de valoracién.

> Una pista: si quiere comprobar un libro de aperturas ponga la jugada limite en 1 :
el programa ird hasta el final de las distintas lineas, calculara una jugada y las
guardard con un simbolo de valoracidn.

> Pensar siempre: para especificar si los moédulos deben continuar trabajando
mientras calcula el contrincante. Esto implica, sin embargo, que cada médulo usara
el 50% de la potencia del procesador.

S [ormm—— e e—— I B Y & Fa e B g e AT W TR,
}' Madule vs. madulo >
-
B | Médulo vs. module Base de datos
é----BIancas
! Megras Aperturas
i----Tlv.=_~rr1|:||:|

é----Salida Partidas |1 = =R =

I [+] Alternar colores
[]Usar
Ok Ayuda Cancelar
hice il s mewsi s i v Bl

> BD de aperturas: esta caracteristica especial le permite escoger una base de datos
de partidas. Los mddulos cargaran cada una, saltaran al final y continuaran jugando
desde ese punto. Esta funcién le permitird crear “torneos tematicos” y también
realizar experimentos interesantes como el "Match de Nunn”, en el cual cada bando
debe jugar 10 posiciones de apertura representativas, con blancas y con negras. Las
posiciones se incluyen en el DVD del programa (Nunn.cbf) y fueron seleccionadas por
el Gran Maestro John Nunn. Se han convertido en un estandar para probar los
modulos de ajedrez sin la influencia de los libros de aperturas.

> Primera partida: si usa una base de datos de apertura, puede especificar aqui en
que partida se debe empezar.

> Alternar colores: tras cada juego se intercambian los bandos, de forma que los
modulos juegan una partida con blancas y otra con negras. Si ambos programas usan
el mismo libro de aperturas o si se estd empleando una base de datos de aperturas,
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como el "Match de Nunn", cada mddulo jugara dos veces la misma apertura, una vez
con blancas y otra con negras.

- ST T A T N O ArT T, —
* Médulo vs. madulo ot
§ [ Modulo vs. médulo Salida

E----Elancas.

é....Negras Base de datos

é----TiEf‘ﬂpD Cha ACompBase\EngMatch.cbh

Ok FAyuda Cancelar

Informacion mostrada

Durante los enfrentamientos entre mdédulos, en la parte superior se presenta una barra
de estado con informaciéon sobre su desarrollo.

v En la parte superior izquierda podra ver el nombre de los mddulos.
v Dispone de un botén que permite detener el duelo.

v Haga clic en el botén del medio cuando quiera adjudicar una partida. Es util cuando
un bando esta ganando claramente, pero la partida se puede prolongar antes de
alcanzar el resultado previsto.

v El tercer botdn genera una tabla del torneo, con un resumen de los resultados hasta
ese momento.

En la parte superior de la pantalla hay mas informacién: el nombre de los programas, el
marcador actual, el nUmero de tablas y el resultado porcentual. También puede ver el
rendimiento en Elo, con la desviacion estandar entre corchetes y la certidumbre (en
porcentaje) de que el rendimiento esté dentro del margen de error.

Donde se guardan las partidas

Las partidas de los duelos entre mddulos se guardan en una base de datos especial.
Por defecto esta en \Mis documentos\ChessBase\CompBase.

La base de datos se denomina "EngMatch" y siempre esta presente en la lista que se
muestra en la parte superior de la ventana de base de datos. En la seccion Salida
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3.8.15

3.8.16

puede cambiar este ajuste.

El match de Nunn

El uso de una base de datos de aperturas en un enfrentamiento entre médulos tiene
algunas aplicaciones interesantes. Por ejemplo, puede crear un torneo tematico para
poner a prueba su sistema de aperturas favorito, almacenando varias lineas en la base
de datos y haciendo luego que el programa las juegue contra si mismo. O puede
almacenar conjuntos de partidas o posiciones que quiera analizar y hacer que el
programa las trabaje. También puede usarse para efectuar el bien conocido “Test de
Nunn”.

El GM John Nunn ha seleccionado series de 10 aperturas para probar los programas de
ajedrez entre si. La base de datos de apertura requerida para desarrollar el
enfrentamiento se encuentra en el DVD del programa y se instalara automaticamente
en su disco duro en el directorio \TESTSETS. Si empieza un match entre dos médulos
usando esta “Base de datos de apertura” y “Alternar colores” lograra 20 partidas que
le daran una buena evaluacién de la fuerza de juego pura de las maquinas.

Hay varias razones para estos enfrentamientos experimentales, que eliminan el uso de
los libros de aperturas tradicionales:

< Con el mayor esfuerzo puesto en la produccién de libros de aperturas optimizados y
con la llegada de los libros con aprendizaje, la medida de la fuerza de juego de los
modulos de ajedrez en si mismos habia sido relegada a un segundo plano. Un gran
numero de enfrentamientos entre ordenadores se decidia por los libros de aperturas.

« Es posible mejorar los resultados de un programa contra otro simplemente con
“registrar” al oponente, es decir, incluir aperturas en los libros dirigidas contra un
programa concreto. Tales “aperturas matadoras” aparecen repetidamente en los
tableros de pruebas y aumentan drasticamente la puntuacién de un programa, sin
ningun incremento de la fuerza de juego de su maquina.

< Es importante definir un grupo determinado de partidas a jugar en la prueba, en vez
de usar un conjunto aleatorio, donde exista el peligro de informaciones selectivas. Un
Match de Nunn sélo es valido si se han resuelto las 20 partidas y se puede reproducir
enteramente y es trasparente para todos, especialmente si se conoce la
configuracion precisa del hardware y se saben los tiempos de calculo y la evaluacién
de cada jugada, que son registrados automaticamente por nuestro programa.

Torneos de moédulos

Médulo Torneo

Modulo Vista Asistencia

[] usar LiveBook @ 4§ Procesa bateria de tests

L o Enviar posicidn :. Ajedrez Benchmark
Let’s Aportar Los Enfrentamiento | Torneo
tadores Check madulo mas... i Posiciones comprobadas de Médulos
Let's Check Control

e : da
Muevo torneo de modulos
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Este programa puede gestionar torneos completos con muchos participantes, de forma
completamente automatica. Es la mejor forma de establecer la clasificacion de los
modulos de ajedrez. En algunos aspectos es mejor que el duelo entre mddulos, puesto
gue algunos programas tienen problemas con un rival, pero lo hacen mejor contra
otros. En los torneos se encuentra mayor variedad de oponentes y se determina mejor
la fuerza general de juego.

El iniciar un torneo es algo que se realiza de forma facil y sencilla. Invite a los médulos,
ponga un control de tiempo, especifique el nimero de rondas, empiece el torneo y deje
gue el ordenador haga el resto.

Al activar la funcién se le pide un nombre de archivo (con extensién: .TRN) Luego
aparece una ventana de didlogo en la que seleccionar los pormenores del torneo (o
continuar con uno existente)
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—— X

Invitar al torneo
L i Médulos
- Tiempo Titulo | pruebaf13, Blitz 4m+2s |
I Tipo de torneo
Basze de datos —
. Salida Jugada limite el i
‘ r
" Médulos: 0
Partidas: 0 |
{
Ok . Ayuda Cancelar

Titulo: El nombre del torneo. Aparecera en la columna correspondiente en el listado de
partidas.

Jugada limite sirve para poner coto a posibles empecinamientos de los modulos por
jugar hasta el infinito posiciones que puedan caer mas alla de su comprension.

En la seccion Madulos puede seleccionar los que participaran en el torneo entre
aquellos que tenga instalados en su ordenador, estableciendo los ajustes del mddulo,
el tamafio de las tablas de transposicion o tablas hash, el libro de aperturas, etc. .
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Ivitar al torneo Maodulos
----- Modulos
""" Tfempn Madulo Butor
----- Tipo de torneo “ Crafty 23.05 x64
""" e arme Zl Deep Fritz 14 164
""" ol UCI Deep Junior Yokehama x84 Amir Ban / Shay Bushinsky
UCI Dieep Rybka 4.1 x64 Vasik Rajlich
UCh Houdini 4 Pro xB44 Robert Houdart
UCh Stockfish 2.3.1 JA 64dbit Tord Romstad, Marco Costalba
Fritz 15 Vasik Rajlich
Aradir Editar Retirar
Unificar hash Unificar libros

Anadir: Puede escoger entre aquellos instalados en su ordenador. Para cada uno
puede determinar un libro de aperturas, establecer las opciones del libro, del mddulo,
tablas hash, etc.

Editar: Para modificar los parametros de un médulo invitado.

Retirar: Elimina a un participante del torneo.

Unificar libros/hash: Todos los mddulos usaran el mismo libro de aperturas y/o el
mismo tamafio de tablas hash.

Invitar al torneo TIE‘FTIEIG
i Madulos i
..... Tiempo Control de tiempo (@) Blitz

() Partida larga

Tipo de tornec

i Base de datos
.. Salida

Definir

Blitz 4+ 2=

[ ] Pensar siempre

Blitz / Partida larga: Para establecer los controles de tiempo que se emplearan, que
se precisaran en el boton Definir.

Pensar siempre: Se permitird a los modulos pensar durante el tiempo del oponente.
Implica que cada participante empleara el 50% de la potencia del procesador, cuando
se enfrenten dos modulos.
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Invitar al torneo
i Madulos

Tipo de torneo

Tipo de torneo

Ciclos

(® Liga.
() Carrera de baquetas
O K.0.
() Suizo

2 E

Ciclos: Para fijar el nimero de rondas en un suizo o el nimero de vueltas en una liga.
Liga (Round robin): Cada participante juega contra todos los demas (los “ciclos”

indican cuantas veces)

Carrera de baquetas (Run the gauntlet): Permite incluir nuevos mddulos en un torneo
en marcha. Jugaran contra todos los demas participantes (que ya se hayan

enfrentado), tantas veces como “ciclos” se especifiquen.
KO: Los jugadores se van eliminando en sus enfrentamientos, avanzando el ganador a

la siguiente ronda.

Suizo: Los modulos juegan n rondas (establecidas en "ciclos") contra otros, siendo n
menor que el nimero de oponentes del torneo. En el sistema suizo los oponentes se

escogen de acuerdo con las puntuaciones parciales, es decir, se emparejan aquellos
con puntuaciones aproximadamente iguales.

Invitar al torneo

é----Tipu:u de tornec

.. Salida

Base de datos

Aperturas

Primera partida

Alternar colores

[ ]Usar

65537 =

Aperturas: Permite elegir la base de datos que se usara como referencia para la

seleccidén de aperturas. El botén con los puntos suspensivos sirve para indicar cual se
desea usar y la casilla Usar sirve para habilitarla o deshabilitarla.
Alternar colores sirve para indicar que se debe cambiar de bando cada partida.

Invitar al torneo
i Modulos

é----Tipu:u de tornec
.. Base de datos

Salida

Base de datos

CG M ChessBasel\CompBase\EngTourn.cbh

El programa guarda automaticamente todos los torneos de mddulos en una base de
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datos de tormeo. La encontrard en \Mis documentos\ChessBase\CompBase\EngTourn,
a menos que haya especificado otra direccion en la instalacion del programa. En la
seccién Salida puede especificar otra base de datos y otra localizacion.

Ejecutar series de tests

Modulo Procesar bateria de tests

Mddulo Vista Asistencia

—— ® 4 [ Usar LiveBook B ) 4 Procesa bateria de tests A

v Vi = o (e
i ‘o Enviar posicién . Ajedrez Benchmark oo
Let's Aportar Los o Enfrentamiento Torneo Abrir madulos
adores | Ccheck médulo mas.. ” i Posiciones comprobadas de Madulos de la nube
Let's Check Control Engine Cloud

1

La resolucién de series de posiciones de prueba es una manera objetiva de evaluar la
fuerza de un modulo, pero resulta tedioso introducir cada posicidn, arrancar el médulo
y luego crear el protocolo de los tiempos de respuesta.

Puede hacer que se ejecute automaticamente toda una base de datos de posiciones.
Los tiempos de resolucidon y valores se graban automaticamente con las jugadas.
Incluso se anota el nombre del médulo detras del primer movimiento de la solucién.

Tras instalar el programa encontrara en el directorio ChessBase\Testsets un juego de
tests de 200 posiciones tacticas dificiles con las que experimentar. Asi se ejecuta una
bateria de tests:

v Cambie a la ventana de base de datos y abra la de posiciones de test. La base de
datos debera contener sélo posiciones y no partidas. Cada posicion deberia contener
el primer movimiento de la solucién. Si hay dos soluciones, el movimiento alternativo
deberia indicarse como una variante.

v En la ventana del tablero vaya a Mddulo Procesar bateria de tests. Aparecera la
siguiente ventana de didlogo:

e EEEL L 3 © [ avwanacer
Tiempo maximo: 600} =
Extra Ply: 1 s
Titule: Fritz 13-2400MB/CEBMRG
Primera posicién: 1 =

Resultados previos

Ok Ayuda Cancelar
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Tiempo maximo indica el maximo permitido para cada posicion.

Extra ply: Cuando el médulo encuentra la solucion, no debe parar automaticamente.
La jugada correcta puede haber sido fruto de la casualidad. El programa debe al menos
terminar de calcular la profundidad en ply en curso. Ello corresponde al valor Extra ply
= 1. Si quiere aumentar la certidumbre puede hacer que el programa vaya uno o dos
ply mas profundo. Ello puede llevar a que se amplie en gran manera el tiempo de
procesamiento.

Primera posicidn le permite indicar desde qué punto debe comenzar el programa. Si
ha tenido que interrumpir una sesién, podra reanudarla posteriormente haciendo uso de
esta opcion.

Resultados previos: el programa guarda un registro de los resultados logrados por
cada maquina que realiza el test y los muestra en un breve listado, que contiene los
siguientes resultados:

> El nimero de posiciones resueltas en el tiempo maximo por posicion.
> El tiempo medio de resolucién de todas las posiciones logradas.

> El tiempo medio de resolucién para todas las posiciones (incluyendo aquellas no
resueltas)

Este valor, que por supuesto esta influido por el tiempo maximo permitido, es el mas
ilustrativo.

Mientras esta activa la funcidon puede ver los resultados (nimero de posiciones
resueltas, porcentaje, promedio de tiempo) en la parte superior de la ventana de
tablero.

En el listado que se muestra al pulsar “Resultados previos” pueden borrarse los
resultados de determinados mddulos, o todos, o copiar los resultados al portapapeles
de Windows, para pegarlo después en una hoja de calculo.

Las posiciones sin resolver se marcan en la base de datos con “medallas”. Las
posiciones no resueltas en el test reciente se marcan con medallas negras para
“errores tacticos”. Las que no se resolvieron por ningln programa reciben la medalla
“usuario”, que es verde azulado. Puede ver las medallas en el listado de la base de
datos y localizarlas con la mascara de busqueda. Es la mejor forma de lograr una lista
de las posiciones sin resolver. Puede cambiar a la ventana del tablero y pulsar F10
para cargar una posicion detras de otra.

Nota

Se puede definir una posicién como resuelta si una o mas jugadas no son realizadas.
Esto se hace comentando las jugadas a evitar con "?". Por ejemplo si en la notacion se
coloca 1.Ce5? (1.Cg5?) entonces la posicidon se considerara resuelta siempre que
ninguna de esas jugadas aparezca en la linea principal.
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3.8.18 Analisis comparativo

Anélisis Comparar anélisis

o= Comparar analisis o

1eck @ Duelo
= Reproducir
=5l Monte Carlo 5
Reproducir

|cp Compara las valoraciones dadas por distintos modulos de analisis fh-Iayus-:uIas—AIt—C]b:
e
La comparacion automatica de los analisis de mddulos distintos tiene dos usos

principales. En primer lugar es una manera excelente de evaluar los puntos fuertes y
las debilidades de los mddulos. Ademads, desde un punto de vista ajedrecistico, es muy
interesante comparar las conclusiones que se obtienen de dos motores distintos: uno
puede ser mas fiable tacticamente mientras que el otro tiene una visién posicional mas

profunda.
1

Y Comparar anélisis = I

[

i Bando a analizar Madulos: C
® i Fritz 15 (319200kB) a!
() MNegras ]
(® Ambos

® Tiempo (O Profundidad
10 L= 7 & Muevo Editar

-

Borrar

[ ] Contader de nodos

[ ] Borrar comentarios anteriores

Ok HAyuda Cancelar

h I

También es interesante poner a prueba dos versiones del mismo mddulo. La funcion
“comparar analisis” le permite comprobar lo que averigua cada uno para una
profundidad de analisis especifica o cuantos nodos o posiciones comprueban para
alcanzar determinada profundidad de busqueda.

Puede fijarse un color de variante para cada modulo (cuando lo cargue) de forma que
se puedan diferenciar de un vistazo las variantes generadas.
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Como se cargan los médulos:
= Nuevo sirve para seleccionar los modulos en una lista con los disponibles.
« Editar permite cambiar los parametros de los mddulos ya cargados (tamafio de
tablas hash, color de las variantes)
Especificar médulo de andlisis >
C
) [Fritz 13 SE ~ 0
b Fritz5 |
il [Houdini 3 Pro x64
Houdini 4 Pro x64A
Houdini 4 Pro x64B
Houdini 4 x644
Houdini 4 x64B
Komodo & 64-bit
Komodo 9.02 64-bit
Komodo 9.1 64-bit
Ctrrlfich 73 1 1A RAdhat o P
Tamario hash(ME) 200 : F
I
Color de variantes Parametros del modulo
y
]
Ok Cancelar
i - - SRR : o R
Puede emplear “comparar anadlisis” para varias partidas (en la ventana de base de
datos) En este caso debera indicar si las partidas una vez examinadas van a
reemplazar a las originales o si se van a afiadir como entradas distintas al final de la
base de datos.
Advertencia: se puede cargar un médulo mas de una vez y luego usando Editar
rendimiento ajedrecistico los distintos factores ajustables de cada moédulo.
3.8.19 Pensar siempre

“Pensar siempre” es la expresion usada para indicar que el programa continda

calculando durante el tiempo del oponente.

Al ejecutar una jugada el programa trata de adivinar qué respondera el oponente y
calcula una respuesta a su hipdtesis. Si acierta, el juego continGia con rapidez, a
veces inmediatamente. El programa muestra la jugada prevista en la ventana del

moddulo.

En los torneos entre modulos, al enfrentarse dos que tengan habilitado el pensar
siempre, se frena la velocidad del sistema, al tener que compartir los recursos.
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3.8.20 Jugada esperada

Tras haber ejecutado un movimiento, el programa espera una determinada respuesta
del oponente. De hecho, continGia calculando durante el tiempo del contrincante,
asumiendo que la respuesta sera la calculada. Si acierta, el programa ejecutara el
movimiento siguiente mucho mas rapido, a veces instantaneamente.

Puede saber lo que el modulo tiene previsto que usted juegue en su ventana:
Modulo: Fritz 15

Fritz 15 on 3 CPUs

@ = (0.06 Profundidad=13 5...cxd5 (1/33) 222 kN/s cxds

5...cxd? 6.Ab2 eb 7.Cbd2 Cgf6 8.a3 Ad6 9.h3 Axf3 10.Cxf3 0-0 11.g3 Da3+ 12.b4 Db5 13.Dd2 a5 14.bxa5 Txad 15.Ag2 Tcd
= (-0.06) Profundidad: 18 00:00:09 2040kN

No se muestra, sin embargo, en los modos de juego restringidos como Amistoso

3.8.21 Tablas de finales

Muchos programas de ajedrez pueden jugar los finales mds importantes con 4y 5
piezas perfectamente, en el sentido literal de la expresion.

Disponen de informacién completa de todas las posiciones legales que pueden
producirse en esos finales. En cualquier momento el programa sabe si la posicién esta
ganada, perdida o si es tablas y los movimientos que restan para ganar o perder
(asumiendo que ambos bandos jugase de forma perfecta).

El programa admite el uso de las tablas de finales Syzygy (© Ronald de Man), Gaviota
(© Miguel A. Ballicora) y Nalimov (© Eugene Nalimov).

Bases Syzyqgy
El conjunto de tablas para los finales con 6 piezas es la soluciéon recomendada para
Houdini.

Lo caracteriza su mejor compresion (menor tamano de archivo), con mucho, y mejor
rendimiento. especialmente cuando se calculan multiples variantes que demandan
informacion simultaneamente de las tablas de finales. Houdini se ha ajustado para
sacar partido a este sistema de bases de finales de Ultima generacidn, para conseguir
fuerza y precision en esa fase de la partida, con cualquier control de tiempo y con
cualquier nimero de nucleos. Aunque se recomienda instalar los archivos en un disco
SSD, el rendimiento de las Syzygy en un disco duro normal es de todas formas muy
bueno.

El Unico inconveniente de las tablas Syzygy es que no incluyen informacion sobre la
distancia exacta al mate. Si en una posicién quiere saber ese dato, necesitara una
solucidn alternativa.

Para que los mddulos y la interfaz grafica puedan tener acceso a las bases de finales
Syzygy, tiene que instalarlas. Comercializamos una recopilacion de las mismas como

Endgame Turbo 4...
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Bases Nalimov
Para que los mddulos vy la interfaz grafica puedan tener acceso a las bases de finales
Nalimov, tiene que instalarlas.

CEN
Eugene Nalimov, de Novosibirsk (actualmente vive en Redmond)
escribid los potentes algoritmos que generan las tablas de finales.

El acceso a las tablas de finales mejora considerablemente la fuerza de juego de los
modulos en esa parte de la partida. En el momento en el que encuentra una de los
finales de cinco o seis piezas sdlo tiene que consultar las tablas para conocer el
resultado exacto, sin tener que generar miles de posiciones subsiguientes.

Sobre el uso de las tablas de finales...

3.8.22 Tablas Syzygy

El programa admite un formato de tablas de finales relativamente nuevas, las Syzygy.
Las versiones anteriores solo admitian las tablas de Nalimov, que también se admiten
en esta version. El nuevo formato fue disefiado por Ronald de Man de Holanda. Los
modulos de ajedrez mas nuevos también admiten ya este formato.

Puede activar las tablas de finales Syzygy en los ajustes del programa, en el menu
Archivo - Opciones - Tablas de finales — Detalles
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Bases de finales >

Malimev (GUI) Syzygy (GUI
Malimov (Maodulo)
ot

Syzygy (Médulo) M:\Tablebases\Syzygy345

Gaviota (Madula)
Ruta 2

M:\Tablebases\SyzygyEWDL

Ruta 3
M:\Tablebases\SyzygyeDTL

Ruta 4

Cargar al iniciar programa

Especifique la ruta hasta la carpeta en la que se guardan las tablas Syzygy tanto para
la GUI como para el médulo. Si se hace clic en el botén con los puntos suspensivos, se
abre el didlogo de Windows para seleccionar la carpeta. Haga clic en OK para confirmar
los ajustes y el programa usara entonces la informacién de las tablas de finales.

Puede comprobar si el acceso funciona examinando el panel de analisis de un médulo
de ajedrez.

+- (3.88) Depth: 25/55 00:00:12 100MN
35.Rc3 Kb6 36.a4 5 37.Kcd Be3 38.Kd3 Bohasle? g4 40.hxg4 hxg4 41
+- (3.88) Depth: 26/55 00:00:16 132MN
35.Rc3 Kb6 36.a4 5 37.Kc4 Be3 36.Kd3 BoAmGRad g4 40.h— 7% 174 41
+- (3.88) Depth: 27/55 00:00:21 181MN )

4l
En este ejemplo puede ver indicaciones del tipo "tb= xxx", que muestran la frecuencia
con la que el médulo de ajedrez Houdini estd accediendo a las tablas de finales. Una
gran ventaja de las bases Syzygy es que son mucho mas pequefas. Las tablas de 6
piezas necesitan 150 GB de disco duro, mientras que las Nalimov requieren mas de 1
TB.

Las tablas Syzygy tienen en cuenta la regla de tablas por 50 jugadas en las que no se
capture ninguna pieza ni se mueva ningun peodn. Puesto que se puede acceder a los
datos en la RAM con mucha rapidez y eficacia, muchos mddulos de ajedrez moderno
emplean exclusivamente las tablas Syzygy.

Por ejemplo, el mddulo Komodo solo usa las tablas Syzygy durante los analisis, pero
también emplea las tablas de Nalimov cuando la posicion se da sobre el tablero. Cabe
esperar que las tablas Syzygy se vuelvan cada vez mas populares entre los
desarrolladores de modulos.
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3.8.23

La mejor forma de conseguir las tablas Syzygy completas es comprar Endgame Turbo 4
en nuestra tienda en Internet.

Debido al tamafio de las tablas, es mejor instalarlas fuera de la carpeta Mis
documentos, como por ejemplo en C:/Tablebases/.

Hay dos tipos diferentes de tablas.

1. WDL (Win-Draw-Loss). En estos archivos solo se almacena informacién sobre el
resultado de la posicion. Esa es la Unica informacién empleada en la busqueda.
Basandose en esa informacion, el mddulo de ajedrez no puede decir cuantas jugadas
llevara ganar la partida. Al médulo solo se le informa su la posicion es victoria (Win),
derrota (Loss) o tablas (Draw)

2. DTZ (Distance to zero). Estas tablas se usan para que la GUI genere un valor
que diga cuantas jugadas llevara ganar la partida. Algunos moddulos usan esa
informacion durante la busqueda.

Las bases Syzygy admiten tanto el formato WDL como el DTZ. Este ultimo solo se usa
cuando una posicidon concreta ya se da sobre el tablero. Sin embargo a veces se
muestra el numero de jugadas para alcanzar otro final, no para el jaque mate. Otro
final comienza tras cualquier jugada que pone a uno el contador de la regla de las 50
jugadas: por definicién, cada vez que se captura una pieza o que se mueve un peon.
Si se sigue moviendo el pedn, tras cada jugada el contador vuelve a 1. Eso significa
que el contador se reinicia tras cada jugada que cambia la posicién de forma
irreversible.

Las tablas Syzygy son diferentes de las usadas hasta ahora. No siempre se muestran
las jugadas hasta el mate, sino que pueden indicar la transicién a otro final. Al ordenar
las jugadas, las de pedn, capturas y promociones se colocan en primer lugar, porque
son las que hacen avanzar la partida.

Por ejemplo, si usa el mdédulo Komodo 8 para analizar un final de 5 o 6 piezas que
puede ganarse, las bases Syzygy pueden dar una valoracién de +250. Ya no aparece
"Mate en x jugadas".

Como en el caso de las tablas Nalimov, hay 290 archivos para los finales de 3, 4y 5
piezas, pero se distribuyen de forma diferente. Las tablas de Nalimov tienen dos
archivos por final, uno para “juegan blancas” y otro para “juegan negras”. Las tablas
Syzygy solo necesitan un archivo, sin que importe a quien le toca jugar, pero hay dos
versiones de cada tabla: uno contiene la informacién WDL (Win-Draw-Loss) y el otro la
DTZ (Distance-To-Zero)

Instalar las bases de datos de finales en el disco duro

Mend Archivo Opciones Bases de finales

Es mucho mas rapido el acceso a las bases de datos de finales desde el disco duro.
Por eso es recomendable copiarlas a él, si dispone de las mismas en DVD.

Las bases de datos de finales requieren mucho espacio en el disco. Por eso es posible
repartirlas en diferentes particiones del disco duro o entre el disco duro y otros medios
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3.8.24

de almacenamiento. Es necesario comunicarle al programa dénde tiene que buscarlas.

Aunqgue recomendamos el uso de las bases de finales Syzygy, Houdini 4 sigue
admitiendo las bases de Nalimov y las Gaviota.

En el menu Archivo - Opciones - Bases de finales podra indicarle a Fritz hasta 4
directorios en los que ubicar los distintos tipos de bases de finales que pueda tener
instalados:

S
Relojes+Motacion Partida Multimedia
! Entrenamiento Modulo Disefio Idioma
Portapapeles Bases de finales Versidn
| Bases de finales ¥
Malimov (GUI) Syzyay (GUI)
Malimov (Madulo)
I Ruta 1
u Syzygy (Médula) M:\Tablebases\Syzyqgy345
- Gaviota (Médule)
I Ruta 2
| M\ Tablebases\ Syzygy6WDL
Ruta 3
M:\Tablebases\Syzyqy60TZ
Detalles... B
Ruta 4
Ok Cancelar Aplicar
E Cargar al iniciar programa
1.d4 d5 2.c4 e€ Borra
[ 3.Cf6 4.Cf3 ¢
(4.Ab4 5Ag
5e3
Ok Ayud & |
{ 5.Ag5 dxcd _ LR Al
a) 5.Cbhd7 oes way reuz

Puede optar por escribir la ruta completa en el campo o por sefialarla pulsando el
botdn Examinar.

El caché también influye en la velocidad de acceso a las tablas de finales. Los valores
aconsejables oscilan entre 1 Mb y 8 Mb, dependiendo de la memoria RAM disponible.
Tenga en cuenta también la memoria asignada a las tablas de transposicion.

Rendimiento ajedrecistico del ordenador

Mdédulo Ajedrez Benchmark

La velocidad del hardware en el que se ejecuta tiene una gran influencia en la fuerza
de juego del programa. Obviamente un Pentium a 3 Ghz le dard mucho mejor resultado
que uno a 1,7 GHz. Pero la éptima configuracidn del hardware también juega un papel
importante. Por ejemplo, la cantidad de caché de primer y segundo nivel, la velocidad
de acceso a memoria y otros factores similares pueden acarrear considerables
variaciones. Dos ordenadores con exactamente el mismo procesador pueden producir
resultados muy distintos.
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3.9
3.9.1

Madulo Vista Asistencia

— Usar LiveBook i A @ Procesa bateria de tests A,
v v = AR (o0
T o Enviar posicién .AjedrezBenchmarlc Lot
Let's |Aportar Los - Enfrentamiento Torneo Abrir médulos
tadores | | Check |modulo mas...~ @ Posiciones comprobadas de Mddulos de la nube

Let's Check Control Engine Cloud

< |

Motacidn = Libro |5 Para medir el rendimiento del programa en el ordenador y configuracion a-.'tl.:.ali

Una funcidn al efecto le permitira probar el rendimiento especifico en ajedrez de su
hardware. Para que los resultados sean equiparables siempre se ejecuta con un modulo
de ajedrez normalizado.

El resultado del test del dependera en gran manera del tamafio de las tablas hash.
También depende del nimero de aplicaciones que tenga activas en segundo plano.
Deberia usar el test para comprobar la eficacia de su configuracién actual.

El valor tipico de la benchmark para una Pentium a 2.6 GHz con 128 MB de tablas
hash es 1.4 (es decir, es 1,4 veces mas rapido que un P3 a 1 GHz. Deberia obtener un
valor de kilonodos por segundo de alrededor de 600. Los Centrino y Athlon le dardn
mucho mejor resultado, puesto que son mas adecuados a la clase de célculos
(integros) empleados por los mddulos de ajedrez.

El valor de nodos por segundo de la benchmark le indica el nimero de posiciones que el
modulo genera y evalla en un segundo. Ese valor (en “kilonodos”) es independiente de
las tablas de transposicion y es funcién casi en exclusiva de la velocidad del
procesador. Algunos mddulos llegan hasta los dos millones de nodos por segundo en
ordenadores modernos. Pero recuerde que una velocidad mas baja en nodos no
significa necesariamente que sean mas débiles, sino que muchas veces lo que sucede
es que tienen que procesar mas conocimientos ajedrecisticos.

Fritz Chess Benchmark.exe

En el directorio del programa (por defecto C:\Archivos de
programa\ChessBase\ChessProgram15) hay una utilidad llamada Fritz Chess
Benchmark.exe. Es lo que se ejecuta al hacer funcionar la Ajedrez Benchmark que se
describié mas arriba. La utilidad puede también hacerse funcionar de forma
independiente, lo que significa que puede copiarla en un lapiz de memoria y hacerla
funcionar en distintos ordenadores, cuando vaya a adquirir uno. Eso lo ayudara a
asegurarse de que selecciona una maquina que tenga buena capacidad para los
calculos ajedrecisticos.

Aplicaciones web de ChessBase
Pantalla inicial

Tras instalar el programa puede arrancarlo haciendo doble clic en el icono del programa
situado en el escritorio.

En primer lugar se muestra la pantalla de arranque.
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3.9.2

playchess.com

?) Base de datos

®  sair

Fritz da comienzo al programa de ajedrez clasico.

Playchess.com conecta con el servidor de ajedrez.

Base de datos abre el modulo del programa de gestidén de bases de datos de ajedrez
y muestra las partidas de la Ultima base usada.

Puede usar los botones del lado derecho de la pantalla de arranque para acceder a las
aplicaciones web, que pueden usarse con cualquier navegador actualizado. Puede
realizar ejercicios de entrenamiento tactico, gestionar sus partidas en la nube o
consultar nuestra gran base de datos en Internet.

Playchess

Empleando el acceso al servidor Playchess con la aplicacion web se pueden jugar
partidas, seguir retransmisiones o charlar con amigos y cada vez se iran afadiendo
mas funciones .

Se puede conectar como invitado o con una cuenta personal. En calidad de invitado,
no se dispondra de muchas funciones. Cuando se conecte con una cuenta, las
funciones disponibles dependeran del tipo de suscripcién que tenga.
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BIENVENIDO ANTIGUO BARBUDO

Ry

Hoessre v e v Baa Emdo Chacts
5% caby A S T playchess.com

R ERN v by ChessBase CONECTANDO COM EL SERVIDOR, POR FAVOR ESPERE

Georg Muier B 26 2604 nectve = P ESPERANDO POR PLAYCHESS COU
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s = e 4 Jugar biinz (5 minutos) Piog8em

W Sergey valkov - 26 25 Buscandy ot o9

W Spidermand 1w J. ugar bala (1 minusto).

W Michael Richler - 429 2408 Juganda ?

w Contarjug R — B Jugar lenta (15 minutas)
W HectorElissalt E wn bt e Mirar las 4 pa nids interesantes de lomeos presenciales que se
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& Ahmad jax mis DI 2043

W Diorgi_gamzardia de % s 4~ Conéctese con su cuenta de Playchess o cree una

& Highme - zon 2 ugendo

- D e T DURANTE LA PARTIDA

= e
f Lialt; ol = e Be| Reclamar victoria. S al parece haber desconectado (no
® oo o 7 stio jugadores fuemes | "EPOD sdjudique el punt:
g Oftes le conceda la revancha eon
Retos colores cambiados.
Nombie Coadoones  Bo Gavuder. G §%y Corarla vertana dot cidn: si no ha terminad la partida,

80 interprots como re

Escriba agui la charls

| @ tcorar P Born B Busear

MIENTRAS SE MIRAN PARTIDAS

Acceso
Si quiere probar el servidor de ajedrez por vez primera, puede hacerlo como Invitado.
Haga clic en el botdn con esa indicacion en el didlogo de conexidn.

Puede jugar unas partidas o ver a otras personas que juegan como invitados, pero no
dispondra de todas las funciones. Si quiere disponer de todas las funciones debe crear
una cuenta de usuario.

Dispone de las siguientes funciones en la pagina principal de la aplicacion:

W #£. 4 3.@ W

Partidas en directo Jugar blitz Jugar bala  Jugear lenta Mirar blitz  Oir la radio
pr——e————

e Jugar blitz - Inicia una partida con 5 minutos por bando.

e Jugar bala - Inicia una partida con 1 minuto por bando.

e Jugar lenta - Inicia una partida con 15 minutos por bando.

e Partidas en directo - Le permite mirar patidas de grandes maestros. Puede cargar
las cuatro mas populares de torneos que se estén dispuntando en ese momento.

e Mirar blitz - Para mirar la partida reldampago mas fuerte de las que se estén jugando
en Playchess.

e Oir la radio - Para seguri los comentarios en directo o programas de ajedrez que se
estén emitiendo en ese instante.

Una flecha pequefia en el botéon de una funcidén indica que se dispone de mas opciones
que se despliegan al hacer clic sobre ella. Por ejemplo, para elegir distintos controles
de tiempo en las partidas reldampago o blitz:
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| Jugarbliz | Jugerbala Jugerlenta Mirar blitz  Oir la radio

Iniciar una partida blitz de 5 minutos contra alguien de su misma fuerza.
Haoa dic en la flecha para selecdonar otros controles de iempo.

i @ 3min

Qf 4min CHmaw
1 d} Smin Inac...
ﬂf Imin+2s Inac...
#  10min Inac... )
()] Aatn anas rrr CAMOTISAR T A APIL

Jugar partidas
En el panel de retos aparecen ofertas para jugar partidas. Los retos entrantes de otros
jugadores se indican con una flecha verde.

Retos

Mombre Condiciones Elo Control de...  Conexidn
L MrreT Evaluada Tm +0s 60ms
J]. Adrianvasil Evaluada 2m+0s 120ms
J Emizs Evaluada 2m+1s 60ms
J]. Revenant Evaluada 2Zm+1s 270ms

Haga clic en una de las entradas de la lista y luego pulse en el botdon Aceptar.
Entonces se comienza la partida en una nueva ventana, de tablero, con los controles
de tiempo especificados.

Crear una cuenta

Lo mas recomendable es crear una cuenta para usar con todas las aplicaciones web, e
incluso para usarla con los programas Fritz y ChessBase y con las aplicaciones para
dispositivos moviles. Al hacer clic en el boton Conectar se ofrece un didlogo para
emplear una cuenta existente o crear una nueva.
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} | Conectar - playchess.com ¥

l Por favor conecte con su cuenta ChessBase (Playchess):

Mombre: Antiguo Barbudo
of Contrasefia: ssssean
Seguir conectado: ]
IS i
: Conectar
e Invitado

Crear cuenta

|8 Contrasefia olvidada i

u

| m
Cancelar

El FOTITIO O WS LOTCT O Ml o O T ina vSrrrmmraares o PCI:II.I'LIG, (=1 1II[E

Escriba el apodo o nombre de usuario de su cuenta, con el que aparecera en los
listado en el campo Nombre. Escriba la contrasefia que eligié al crear la cuenta. Pulse
en el botén Conectar.

Un poco mas abajo hay un botén que le permitird crear una cuenta. Para ello
necesitara facilitar los siguientes datos:

Nombre de usuario: el apodo con el que desea aparecer en las listas de jugadores.

E-mail: la direccion de correo electrénico que se empleara si olvida su contrasefia o
para acreditar la titularidad de la cuenta y activarla la primera vez que se usa.

Nota importante.- La direccion de correo electrénico soélo se usa para
identificarlo. No se usa para enviar publicidad y tampoco se facilita a terceros ni figura
en su perfil publico.

Contrasefia: para evitar errores mecanograficos, debe escribirla dos veces.

Pista: por favor, mantenga en secreto su contrasefia. Por motivos de seguridad, el
servidor no almacena las contrasefias como texto, lo que significa que ni los
operadores del sistema pueden conocerla. No la envie por e-mail. Nunca la pedimos. Si
la ha olvidado, puede solicitar que se le reinicie la misma e-mail. Recibird un mensaje
de correo electrdénico con instrucciones sobre como proceder.
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En el panel de charla se ofrece informacién sobre la conexion y la actividad del

servidor.
BIENVENIDO SALVAMENTO
Charla

CONECTANDO CON EL SERVIDOR, POR FAVOR ESPERE ..
ESPERANDO POR PLAYCHESS.COM

iBienvenido, Salvamental
Hora del servidor = 15:34 (UTC+1h), 5862 jugadores conectados

A =0

| Conectar | |dioma Help  Estadisti
T 5 ' [ Compruebe su Elo v otros el
g~ Conedtar TTF
ﬁ Cerrar sesion wch
ﬁ Cambiar contrasefia ita
€ Micuenta -
[ Eo we
'__'..f Editar amigos
_“_} Editar ignorados A
E Amigos

_Z Paizes [

S — o
— Redgiones 4ES
®  Cudades

Hurd uern servigor - 19243

En el botén Conectar puede configurar diversos aspectos de su cuenta. Por ejemplo,
puede seleccionar usuarios a considerar como amigos o a ignorar.

Cuando se conecte al servidor un jugador amigo, suena un aviso acuUstico y aparece
un mensaje en el panel de charla.

Si afiade a un usuario a la la lista de personas a ignorar, todos sus mensajes y retos
seran filtrados por el servidor, de forma que no le llegaran nunca a usted.

En la parte superior derecha se dispone ademas de los siguientes botones:

A.=Z0 1 * @ .

Conectar Idicma Help  Estadisticas servidor  Ping servidor  Mas herramientas
1
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e Idioma sirve para seleccionar el que quiera usar para la interfaz grafica.

o Estadisticas del servidor abre una ventana con informacién sobre los datos de uso
del servidor desde la Ufitima vez que se reinicid: pico de conexiones, nimero de
partidas diarias, numero de visitantes, fecha del Gltimo reinicio, etc.

e Mas herramientas sirve para acceder a otras aplicaciones web.

¢ Ping Servidor mide la calidad de la conexidon del usuario con Playchess y muestra el
resultado en el panel de charla.

La pantalla principal se divide en varios paneles. Puede cambiarse el tamafio de los
paneles arrastrando los sepadadores.

Jugadores / Partidas/ Mapa

Jugadores Partidas Mapa

Mombre .. Pais _ Reli.. ~ Bala Estado
-% Gaby_Assmann = 1605 1513 Inactivo
“ Georg Meier iR 2785 2604 Inactivo
¢ Maximums e 2605 2281 Inactivo/Pausa
¥ Melmac i 2410 2012 Jugando
& Coma [ 2711 2402 Pausa
d¢ Sergey volkov m 2564 2215 Buscando/Inactivo
¥ Spidermand 2413 2187 Jugando
s Centar jug 2636 2556 Buscando/Inactivo
W HectorElissalt = 2078 Inactivo
W subbigadu - 2686 2128 Inactivo
W Jorden — T 2546 Inactivo
W Ahmad jax mk4 ® 2562 2022 Jugando
® ring @ Reto [¥] Solo jugadores fuartes

En esta zona, por medio de las pestafias correspondientes, se muestra la lista de
jugadores conectados, la de las partidas en disputa y recientemente terminadas y un
mapamundi con los jugadores conectados.

Retos
En este panel se muestran los ofrecimientos para jugar partidas.
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Retos
Mombre Condiciones Elo : Cnnh'uldet Conexidn
J], Sein und Zeit Evaluada ’IGm .+.Cl.s- i S0ms
J} Hellriderg99 Evaluada Im+2s Oms
J], Claudiojazz Evaluada 5m+ 2s 120ms
i J], Coldplay Evaluada 4m + 0= 30ms

’ Aceptar Borar ﬂﬂ%] Buscar
k é x o

Puede hacer clic sobre un reto y luego en Aceptar para empezar a jugar.
También puede buscar activamente un rival. Mas adelante veremos como.

Charla
En esta zona de la pantalla se muestran mensajes escrito, bien publicos o bien
intercambiados con otros usuarios.

Solo es posible charlar en el servidor cuando se ha identificado con su nombre de
usuario y contrasefia, no conectado como invitado.

Tras seleccionar a un jugador, su nombre aparece en la linea de entrada del mensaje
escrito.

Listado de jugadores
La informacion de los jugadores conectados al servidor se ofrece en forma de tabla,
con datos agrupados en columnas, que contienen la siguiente informacion:
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Jugadores Partidas Mapa

Mombre .. Pais Rela.. = Bala Estado
-% Gaby_Assmann = 1605 1513 Inactivo
“ Georg Meier iR 2785 2604 Inactivo
¢ Maximums e 2605 2281 Inactivo/Pausa
¥ Melmac i 2410 2012 Jugando
& Coma [ 2711 2402 Pausa
d¢ Sergey volkov m 2564 2215 Buscando/Inactivo
¥ Spidermand 2413 2187 Jugando
s Centar jug 2636 2556 Buscando/Inactivo
W HectorElissalt = 2078 Inactivo
W subbigadu - 2686 2128 Inactivo
W Jorden — T 2546 Inactivo
W Ahmad jax mk4 ® 2562 2022 Jugando
® ping ) Reto [¥] Solo jugadores fuertes

e Nombre - Nombre de usuario del jugador en el servidor, con un simbolo a la
izquierda que indica su rango.

Pais - Donde vive o del que es natural el usuario.

Relampago - Elo de partidas relampago en Playchess.

Bala - Elo de partidas rapidas en Playchess.

Estado - Se muestra lo que esta haciendo el jugador: en pausa, inactivo o jugando,
por ejemplo.

Si selecciona un jugador, haciendo clic sobre él y luego pulsa el botdn Reto se envia
una solicitud al jugador para echar una partida.

Ping mide la calidad de la conexidén con el jugador seleccionado a través de Playchess
y muestra el resultado en el panel de charla.

Listado de partidas
Se muestra en la pestafia dispuesta al efecto la relacién de partidas que se disputan
en el servidor en un momento dado o que se acaban de disputar recientemente.
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Jugadores

“i3i* Mirar partidas

Blancas
Subbiga...
Anlashock
Anlashock
Subbiga...
Subbiga...
Bah
Ahmad j...
Ahmad j...
Lumps us
Zeveraar...
GothicM...

(=3] Embed

Partidas

Mapa

Buscar partidas

. Megras

Georg Meier
Subbigadu
Subbigadu
Anlashock

Georg Meier
Twan Burg
GothicMelancholy
GothicMelanchaly
Zauberer1971
Giorgi_gamzardia

Ahmad jax mkd

== Actualizar lista
g

Elo neg...
2746
2649
2651
2663
2773
2553
2442
2470
2226
2462
2548

Resultado

Control de tie_..
am+0s
Im+0s
Im+0s
3m+0s
dm+0s
3m+0s
am +0s
3m+0s
Im+2s
Im + 0Os

Im+0s

Esp...

—

E N+ 5 IR R

Se fcilita informacién sobre los jugadores, su Elo, el control de tiempo, el nimero de
espectadores. Puede usar el campo de busqueda para localizar una partida escribiendo
por ejemplo el nombre de uno de los jugadores.

Como toda la informacién dispuesta en columnas, es posible mostrarla ordenarla segun

se explicd, haciendo clic sobre la cabeceras correspondientes.

Al hacer doble clic sobre una partida, se carga en una ventana de tablero, donde
podra seguirla.

Mapa

Sobre el globo se muestran los jugadores conectados como puntos rojos.
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Jugadores Partidas Mapa

':"Eg Zoom + '-%;\ Zoom -

Los botones Zoom +y Zoom - sirven para acercar o alejar el mapa, para tener una
vista mas general o0 mas detallada.

Ordenacion por columnas
En los listados, al hacer clic en la cabecera de una columna se ordena segun el dato
gue se muestre en ella. Si se vuelve a hacer clic, se invierte el orden.

Ejemplos: al hacer clic en Blancas en el listado de partidas, se ordenan estas
alfabéticamente segun el nombre de los jugadores que conducen las blancas. Si se
hace clic una segunda vez, si invierte el orden. Si se hace clic en Elo blancas las
partidas se muestran ordenadas por el nivel de fuerza de los ajedrecistas que dirigen
las blancas. Si se vuelve a hacer clic en la misma cabecera, se muestran primero los
jugadores mas débiles.

El mismo principio se aplica a todas las ventanas de listado que usan columnas.

Adaptacion de las columnas

La presentacion en columnas puede adaptarse a sus preferencias. Si pasa el puntero
del ratén sobre la cabcera de una columna, se muestra una pequeia flecha negra. Si
hace clic en ella puede configurar las columnas.

Ademas de ordenar los listados, puede decidir mostrar u ocultar la informacion en las
diferentes columnas. Esto es posible en todos los listados que emplean columnas.

© ChessBase 2015



Referencia 347

Mombre ~* Pais Reld... Bals
i 1 Sort Ascending ko Tvze e
I il. Sort Descending = 1337
— 1156
¢ |[ER Columns | @] Mombre
e Ajedrecina i: i R
i Ala LB A e 67 118
% Albenno [7] Bala 180
%, Albrecht von wal [¥] Estado 67 201
& Albulus = 1379

Jugar partidas

Conseguir un rival
Hay varias formas de encontrar un rival en Playchess.com. La mas facil es enviar un
reto abierto, usando los botones de la parte superior izquierda de la pantalla.

e Jugar blitz - Inicia una partida con 5 minutos por bando.
e Jugar bala - Inicia una partida con 1 minuto por bando.
e Jugar lenta - Inicia una partida con 15 minutos por bando.

En la parte inferior izquierda de la pantalla esta el panel Retos.

En ella se muestran las peticiones de otros jugadores. La lista también dispone la
informacion en columnas:

Retos

Mombre Condiciones Elo Cnnh'nldet Conexidn
J} Sein und Zeit Evaluada Tem +0s 90ms
J]. Hellriderg%9 Evaluada Im+2s Oms
J} Claudiojazz Evaluada 5m+ 2= 120ms

i J]. Coldplay Evaluada 4dm + 0s 30ms

é Aceptar x Borrar E::;iEiuscar

Nombre del jugador que envia la peticion.

Condiciones indica si la partida va a ser evaluada (cuenta para el Elo) o no.
Elo: muestra la puntuacién de quien lanza el reto.

Control de tiempo muestra el ritmo de juego que quiere el que lanza el reto.
Conexion sefiala la calidad de la conexidén del jugador que lanza el reto.

Los retos de entrada se indican con una flecha verde. Si hace clic en un elemento de
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la lista con una flecha verde, se abre una ventana de tablero para que comience a
jugar inmediatamente.

Los retos que se le han enviado a usted directamente por medio del listado de
jugadores (Véase mas arriba) se indican con una flecha roja.

Una flecha azul marca el reto que usted envia (que lo veran con una flcha verde)

Hay tres botones en la parte inferior del panel de retos.
i
j Aceptar x Borrar E::;IBuscar

Si se hace clic en un elemento de la lista de retos entrantes y luego se hace clic en
Aceptar o si se hace doble clic en un reto entrante, se abre una ventana de tablero
para empezar a jugar la partida.

Borrar elimina un reto de la lista
Buscar abre una ventana de didlogo para indicar los controles de tiempo deseados.
Tiempo es el nimero de minutos para toda la partida e Incr. por mov. es el nUmero de

segundos que se deben afiadir al tiempo total tras cada jugada.

También se puede indicar si se desea jugar una partida evaluada (que cuenta para el
Elo) o no y, en este segundo caso, si se quiere jugar con reloj o no.

Una vez ajustados los valores deseados, al pulsar en OK se lanza el reto.

N Buscar ¥
2 Condiciones
[¥] Evaluada
M al
Tiempo: 5 =
M
Incr. por mov.: 0 =
\ 0K Cancel
Ri n

Buscar un rival en la lista de jugadores

En la columna Estado se pueden localizar los jugadores que no estan disputando
ninguna partida en ese momento. Seleccione uno haciendo clic sobre su nombre y
luego haga clic sobre el boton Reto. Su peticion le llegara directamente al interesado y
aparecera con una flecha roja en el panel de retos del jugador elegido.
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Ventana de tablero
Si acepta usted un reto o si le aceptan el que usted hubiere enviado, se abrird una
ventana de tablero para jugar la partida.

is2le o 2@ 28 © o ®, = 8 %

Reconectsr | Rendrse Aplsudt  Revenche  Aceptorevancha  Cerrausblero  Ofrscertables  Aceptsrtables  Feclamarvictoris  Pingral  Tablero

POR FAVOR IDENTIFIQUESE

Gracias por usar Playchoss.com para jugar y mirar partidas

Conectar con su cuent Chassasa para jugar can fivales de su fuerza o chadar.

LA CreAcicn do una cupnta s gratis. La cuenta vake para adas los demis heramientas wab de
ChessBase y para jugar an wwiw.playchess.com.

Guest76492 1-0 Guest 76532

20m+0s 104 29 d52.6 2.0xdS 1.8 Dxd5 16 3.Ce3 1.6 Da5 1.5 443 1.3 e6 08
SAd? 7 Cf6 73 6.Ced 37 De¥ 2.4 7Cufb+ 2 5 guf6 7.1 BACS 76 AFS 19 9.Ce2
88 Cd7 1.9 10.Cg3 19 Agh 4.4 11.Dd2 15 0-0-0 4.3 12.Ae2 7.8 h% 2.2 13.Af3 0.8
06 17 14h3 6.7 Adb 18 15Ced 56 Awed 17 16.dwed 77 Afd 27 17.De2 27 Co5 11
18.0-0 18 Cxf3+ 26 19.0xf3 4.6 Ad2 5.6 B 4.6 Guest?6532 resigns (Lag:
Ave0.55s, max=12s)

1-0

k|
Junto al panel con el tablero aparecen el panel de notacién y el de charla.
Puede usar el panel de charla para enviar a su rival mensajes de texto cortos.

La ventana de tablero puede usarla para jugar partidas o para ver las que juegan otros
en el servidor. El tiempo se muestra en los dos relojes que estan en la parte superior
del tablero.

La ultima jugada del rival se marca con una flecha.
Realizacién de jugadas

Las jugadas se realizan arrastrando las piezas con el ratdn desde la casilla de origen
hasta la de destino.

Pista: puede realizar una jugada mientras es el turmo de su rival. Eso es util si sélo hay
una jugada evidente y sirve para ahorrar segundos en las partidas blitz y bala. Su
jugada se muestra con una flecha verde sobre el tablero. Puede anular la jugada
anticipada volviendo a hacer clic en la misma pieza o haciendo clic fuera del tablero.

Promocién
Cuando un pedn llega a la octava fila, haga clic en la casilla de destino y arrastrela
sobre la pieza a la que desea promocionar.

En la parte superior de la ventana de tablero hay diversos botones con las funciones
mas importantes.

2l e e 88 B © 6 3 = w8

Cerrar tablero Ofrecer tablas ~ Aceptar tablas Reclamar victoria ~ Ping rival Tablero

Reconectar Rendirse plaudi R Aceptor
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e Reconectar - Si ha perdido la conexién con el servidor puede hacer clic en este
botdn para intentar recuperrla y seguir con la partida.

e Rendirse - Abandona la partida y da la victoria al rival.

e Aplaudir - Para enviar un reconocimiento a su rival, que recibe un mensaje en el
panel de charla e incrementa su contador de aplausos. Esta funcién sdlo esta
disponible para usuarios registrados con suscripcién en vigor.

e Revancha - Tras completar una partida, ofrece al rival jugar otra con los colores
cambiados.

e Acepto revancha - Sirve para aceptar la oferta de revancha recibida del rival.

e Cerrar tablero - Cierra la ventana de tablero, lo mismo que haciendo clic sobre la X
roja que se muestra en la parte superior derecha del tablero.

Atenciodn: isi la partida no ha terminado y cierra el tablero, se le dara por perdida!

Ofrecer tablas - Pide tablas al rival.

Aceptar tablas - Acepta la oferta de tablas realizada por el rival.

Reclamar victoria - Pide la adjudicacién de la partida si el rival sale del servidor.
Ping rival - Comprueba la conexién con el oponente.

Puede elegir entre distintas combinaciones de piezas y tableros con el botén Tablero.

W Fritz

g Crystals
¥ UscF

#  Oldstyle
W Habsburg

Pruebe las distintas opciones haciendo clic sobre ellas, hasta encontrar la que mas le
guste.

Ver partidas
Mirar como juegan otros puede ser casi tan emocionante como jugar uno mismo.

La aplicacidn ofrece distintas formas de seguir las partidas que se estan jugando.

Al hacer doble clic en un elemento del listado de partidas, se carga la misma en una
ventana de tablero.

La forma mas facil de ver una partida es hacer clic en Mirar blitz, que carga la partida
que estén jugando los ajedrecistas mds fuertes en la ventana de tablero.
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1

| = 393 » " —

| = = i | .._ %e ¥ G v playchess,com F.=0 il 2 g -

Votver | Mis | Messs  Petoceder Jugw  Mracbitz  Tedeo | Recbiendojugedas | Midul O laradio Conectar  ldoma  Help  [stodisteasseridor  Pingservidor  Mis hemamierias

| rogadoces  Partides | Hapa BIENVENIDO ANTIGUO BARBUDO

| g wen parvicms | Bumcar partidas £ newsin Motacida

| Btancas E.~ Negras Be. R.* Co Universalstar 2514 1-0 Jeanpile 2627

| Highme 2. Radhanie. 23 Ee. im Amin, rated M Pigging Hal

| Universa. 2. Jeanpile 227 Be- dm

| wangat ahbisez M Tod 1.2 519 2663 1 Ceb 0 3.d4 0.9 cxdd 0 4.0xdd 0.5

| - ©50.3 S.CbS 1.2 d6 0.4 6.c4 4.1 AeT 1.7 ZAeZ 1.1 €6 1.3

| valodiazo 2. Edinkara. =063 e Im. &C1e3 1.1 ab 1.5 9.Ca3 0.7 00 1.8 10.4e3 1.6 Cd7 5.1

| Echham. 2. MitchyF u Ge. W 11.0-0 0.5 €e5 1.1 12.Tb1 3 Cb4 54 13.Cc2 8 Cxe2 1.5

| kpmea L. Dentsinister 287 Be. dm 14.0xe2 0 AgS 0.5 15.Axg5 17 Dugh 1.8 16.Tfd1 0 Dg6 3.4

| 17b4 7.6 Ceb 13 18.Tedb 2.3 Cdd 0.7 19.Txgh 6.5 Cxc2

|obmomat 3 _Bavaigad] _Celigec e 0.6 20.Tbé 4.3 Td8 3.6 21.0d5 4.1 RS 2.1 22.c5 1.7 Cdd
Physioth. 2. PéezCan. 0% Be Im 19 23.Ac4 0.9 Ccb 5.3 24.04 17 Ta7 3.6 25.5 1.4 At 23

| Feozed,. 2. sicGume 29 Be. 263 4 h5 1.5 27.Ce3 2.3 CA4 2.9 28 Axe6 1.4 fieb 0.7

| 29.Cod 1.5 Ce2e 5.1 30.RF1 6.2 Ce3 1.6 31.Tel 1.8 Td2 6.1

| donewlE L. Teswer Lol el o 32.Cxe5 23 TaB 39 33.Txh7 1.3 Tad8 2 38.06 0.8 Tes 4.1

|  korean 1. Ahmad jax 2067 Ee m 3577+ 55 RgB 28 36.Td7 08 Te2 38 3707 1.1 Rh7 05

| 38.CF3 4.7 Cb5 3 30.Cg5+ 0.7 Rbve 0.5 40.Cxeb 1.7 Teb 2.5

| Bothwinn. 1. Asshanek. 00 B 15

| 1K 1 14 . 0s Rl 23 Tod1 B
Culs1899 1. NwosuMna,, 187 Be Im LGl Cons EAKICSY OB RYD o
Adovinee 1. L1591 18 Be Sm 1-0

Lemavix Deinsehanz Ee sm

i TiGeR11 L. Anna Murp.. 2407 Be. Im

| tosntclla 2. B N0 Be Im

| shanina2 2. sosipbrozmt. s Ee em i

| Spiderm.. . Helterskel. 2431 Ee. 3m

| Live Book

| min 2. Beasthrom, 2140 Be Im

| Jugsda Partidas  Resultado  Bo - Visitas =

| OPrshi. 2. Toashara.. 2} B Im n

| om 2. Rach2o01 2417 Be. I

| valema 2. Rode nH Ge Im

| stemep 2. Abbesz 2 Be M.

| Gutd I petarbesker 09 Ee  Im

| T S PP

e

Eso significa que puede mirar facilmente las partidas de los jugadores mas fuertes en
cualquier momento.

Puede arrastrar el separador de los paneles a derecha e izquierda para aumentar o
disminuir el tamafio del tablero.

Puede usar el panel de charla para conversar con otros espectadores.

Hay botones de funciones en la ventana de tablero distintos a cuando juega una
partida.

El botdn Recibiendo jugadas activa o desactiva la llegada de movimientos de la partida
desde el servidor. Al desconectar la transmisiéon puede analizar una posicién mas
detenidamente con un mddulo de ajedrez, por ejemplo.

= 2% - ~
s e~ -. &' ; Gl |

- = 259 e iE www.playchess.com
Volver Mas  Menos Retroceder  Jugar Mirar blitz ~ Tablero Recibiendo jugadas Médulo Oir la radio

El botdn Mdédulo arranca un mddulo de ajedrez que analiza la posicion del tablero y va
siguiendo la partida.

Multitablero

Es posible seguir varias partidas a la vez con la vista multitablero, por ejemplo para no
perder ni un apice de la accidén en partidas criticas de un torneo.

Para ello:

Abra el listado de partidas haciendo clic en la pestafia Partidas.

Seleccione las partidas que quiere mirar haciendo clic en las entradas del listado
mientras mantiene pulsada la tecla CTRL.

Haga clic en el botdn Mirar partidas para cargarlas en una ventana multitablero.
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-pw, o2 "s. . =0 ® ia
Volver  Mbs  Menss  Revoceder Jugar : T : e
Jupsdores | Fartidas | Mapa
D Memparscas | Buscar partidas £ acumta
e E.v Hem Bo. R+ E.v Te ﬁ Anand, “ Carlsen, E
Anand 2. Ccarlsen @D Be 55T i Viswanathan 2803 Magnus 2850 JAg
Vachier. 2. Topaloy ws B 4 = 7th Londan Classic 2015 fRobot 9] (]
Grischuk 2. Gin G 4 &
S e i ] 1.e4 3.3 o5 7.3 2.0f3 & Ceb § 3.ABS 5 Cf6 & 4.00 9 Cxed
Adsms 1 Armnian e B M £ £ 5.d4 5 Cd6 7 6.Axch § dich 4 T.dweS 9 CF5 & 8.0xd8+ &
Fridman 2. Bischafl W Be. 1 @ Rud8 4 9.Cc3 12 Red € 10h3 24 Aeb 9 11.Td1 3:47 AcS
e e % o JA34 1294 1201 Ca7 151333 16 AdS 73 14.Cged 1238
London.. Gast: GM Milller B = A -
Suane 2. stm wms B T &
Keymer 2. Dormt us B B R
Khenkin . Margrat T B B &
Kunin 1. Groeger w7 B 45 W
Kellars 1. Scharer 2 B N8
Basten 2. Fueligrabe e b W &
Salak 2. Erdogdu Wy B B &
Frischm_ 2. Poetsch W B B 8
Vaigt 1 wild M G W 8 Y
Eradem 2. Ipatov W e 2 A o |~
Lendear. Bz M =
Emincv 2. Haenedaogu MM Be. M &
Himeise 2. Bode am e n & o e o "l b
Stips z carcw 43 B 9 & 15895 i L] e
2 e ] 5.5 s .. o s0E. o 2 2
Mailitis 2. Hilverds o8 Be. 8 & SN e i
Ozen 2. veligedk 195 EBe. B A 15.Hg¥ o 4010 LI
L Pl Frame 15K R 16 00 v osasm. o
(&) Embea

Al hacer clic sobre un tablero, se activa su notacion y las referencias de Live Book y
Let's check.

Al hacer clic en el botdn Partidas en directo carga las cuatro partidas mas populares
de los torneos que se estan retransmitiendo en una ventana multitablero.

3.9.3 Live Database y Let's Check

Esta herramienta permite acceder a la base de datos de Internet en su navegador.

No estan disponibles todas las funciones hasta que se identifique con una cuenta
ChessBase.

Obtener una cuenta es gratis y la misma sirve para todas las herramientas web de
ChessBase.

En la gran base de datos disponible por Internet puede buscar jugadores o posiciones.
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Emias comaniatio  MGema  Conectar M hetramiestss

BIENVENIDO ANTIGUO BARBUDD

Fa Ao Stancas Ho  egas S | Res. EO Moves Live Book (Premium Accoant)
I 2018 CokeemMegnus 20 Ammismlevon 281 01 €8S hedeSTINSSRERSNL B s E = o e i | | g
| s Corlnen, Mognus 2550 Woftaszek Rad.. 2748 1-0 D00 1S4 NB2BMIIedcsd e §E STN 2553 45 128788
S5 305 Ameienlevon 778! Vechlerlogrmw. 765 -1 A8 1diwisdiiglisgss B e .
i@ 5 GirlAnish 778 Vachierlograv.. 2765 hh B30 0edsI2nidoamesen St e T s
5 205 WopsaskRed.. M8 Awcmismlewon 2781 01 E3  fdénieZedstaNenbe i TR et
ED 25 SediePeter 245 Melenleven 2781 - CHTTeds3ZNIINed3EBS NI | s S e PP
B 205 AdemaMicheel 244 Awmiemlevon 2781 1-0 67  fedeSZNMNG3BBSNL B | o P e
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$8 5 GirlAnish 778 AdomaMichoel D744 h 048 0ddwiZedes 3N dEa [P e B
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B Ding lien T8 Wei¥i U 10 D4 todaBZHI N3N N B s S s
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55 205 Vacherlogmv_ 7S Svidlen Pt ZM5 fih B85 1ddniEodgbafiNcsd = B S .
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o D5 YuYeag 274 Wang, Yoe 9 -1 ce teeszwaNeinesa. | 33002 Deb 44.C1 Deoe 45.Rf2 Dboe !
88 35 honchukVeasly 20 SwdlerPeter 25 01 C80  TedsSInbNeadmbSes. | Aot
W 25 Wang.Hos 2700 Ding, Liten I wen B VedNZcdeoaneaphs. | PGN | b Tesodespuds | ) Bomartines | Cortarines K &

Interfaz del usuario
En la parte alta de la pantalla, se pueden ver las funciones disponibles.

Encontrara informacion sobre la ventana de tablero, la notacion, el listado de partidas,
la ordenacién por columnas y el Live Book en la descripcién de otras aplicaciones.

Buscar jugadores

En la parte superior dispone de un campo para escribir los criterios de blsqueda por los
que quiere localizar partidas en la base de datos de Internet.

5 Carls] e o -

3 Buscar tablero s
|| Carlsson
Carlstedt
b5 Nf... Carlson
dc54.. Carls
tg5 Bg... Carlsten
s Carlstrom
13 Bba... Carlskov
et Carlssen
et Carlsen/Cmikyte
1b5 ab... i | AL

A medida que escribe el texto, la aplicacién le hara sugerencias. Pueden ser nombres
de jugadores o de torneos, por ejemplo.

Al buscar por Carlsen se listaran todas las partidas del campedn mundial.
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Si se hace clic en las cabeceras de las columnas se pueden afinar las busquedas, por
ejemplo mostrando en primer lugar las partidas que jugé con blancas.

Si hace clic en una partida, puede reproducirla en la ventana de tablero y analizarla
con la ayuda de un moédulo de ajedrez.

Buscar posiciones
Es posible buscar en la base de datos partidas en las que se produzca la posicién que
muestra el tablero en ese instante. Haga clic en el botdn Buscar tablero.

En el listado se le ofrecera la relacién de partidas encontradas.

Puede ordenar la lista haciendo clic en la cabecera del dato que quiere usar como
criterio de ordenacion.

Por ejemplo, si se hace clic en Elo blancas se presentan las partidas segun la
puntuacién Elo del jugador que conduce las piezas de ese color. la lista comienza con
el jugador de mayor Elo. Si se vuelve a hacer clic en la cabecera, se establece el
orden inverso.

Nota: No se pueden combinar los dos criterios de blusqueda simultaneamente (nombre
y posicién)

Let's Check

Ademas de la informacién del Live Book, la aplicaciéon permite acceder a Let's Check.
Es una nueva funcion de analisis de nuestros programas, con la cual muchos usuarios
han contribuido a construir una enorme base de datos de conocimientos ajedrecisticos.
Todas las posiciones analizadas alguna vez por alguien se guardan en ese servidor. Las
variantes investigadas por los mdédulos se ofrecen a todos los que busquen una
posicidon almacenada en el servidor de analisis, sin falta de hacer ninguan calculo.
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Live Book (Premium Account)

Jugada Partidas ~

5.c3
5.0-0
5.Bxc6
5.Nc3
5.Nbd2
5.0e2
5.Be3
5.Bc4
5.Bg5
5.h3
5.Bad
5.8f4
5.Nh4
5.Ng1

5.94
5h4

Let's Check

Eval. Variante

0.25 5.Bxcé duck 6.0-0
018 5.Bxcé ducé 6.0-0
0.0z 2.0-0 Nd4 6.Ba4

B2
556
460
103
48
30

-2
[#5]

= B = NN = NN = R = B = R o D - B

5%
4%
57%
62%
51%
6%
39%

25%
0%
0%
0%
0%
0%
0%

Prof.
24
31
25

Deep Hiarcs 13.2

Eome. @ %
2553 45
2482 23
2574 17
2514 5
2603 5
2486 0
2495 1
2438 2
2612 1
2346 1

0 0
0 0
0 0
0 0
0 0
0 0
Mddulo

Fritz 11 SE
Stockfish &

Visitas
128.748
66.463
48.950
15.232
15.602
1.177
2.160
4761
2.166
1.925
714

6

2
P
1
3

Players

355

Se presenta la valoracion de la posicion del tablero, la profundidad de busqueda y el
modulo empleado para el analisis.

i, Cargarblancas & Cargar negras

1et's Cherk

Puede cargar el repertorio con blancas o con negras que tenga guardado en la nube.
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394 MyGames

Una importante nueva caracteristica de nuestro programa ChessBase 13 es la
posibilidad de guardar bases de datos no sélo en el disco duro del ordenador, sino
también en los servidores de ChessBase. Esto tiene la ventaja de que puede acceder a
sus datos desde cualquier sitio. También significa que no tiene que copiar y volver a
instalar bases existentes. Ademas, es posible compartir bases de datos facilmente con
otros usuarios.

Es posible usar una base de datos en la nube desde cualquier ordenador o dispositivo
con acceso a internet y un navegador web. Una posibilidad que ofrece una base de
datos en la nube es preparar material de entrenamiento para un torneo que se
avecina. Aunque sus compaferos de equipo no dispongan de un ordenador con
Windows, puede facilitarles informacion sobre las partidas de su rival es y hacerle
sugerencias.

Acceso, identificacion

Aunqgue el acceso es gratuito, la funcionalidad completa de la nube sdlo esta disponible
si tiene una cuenta de ChessBase.

Las posibilidades disponibles en la nube de bases de datos dependeran del tipo de
suscripcién que tenga.

Las bases de datos "My Games", "White Repertoire" y "Black Repertoire" siempre estan
instaladas. Si intenta borrar estas bases de datos, se eliminan todas las partidas pero
no las bases de datos propiamente dichas.

No es posible disponer de acceso como invitado en esta aplicacién web, pues no
tendria sentido.

Puede acceder a las bases de datos que haya guardado en la nube con ChessBase 13
por medio de cualquier navegador de internet. También es posible a la inversa: pueda
crear bases de datos con la aplicacion web y posteriormente acceder a ellas con
ChessBase 13.

Espacio de almacenamiento en la nube
Dependera del tipo de suscripcién que tenga.

Interfaz

En la parte superior derecha de la pantalla se dispone de los botones generales para
cambiar el idioma, gestionar la cuenta y la conexidn y acceder a otras aplicaciones
web.

En la parte superior izquierda estan los botones con las funciones principales
especificas de esta aplicacién.

Abrir PGN Bases de datos Guardar Nueva partida Retroceder  Jugar  Girar tablero Tablero Modulo My Moves

La aplicacion estructura la informacién en cuatro paneles principales.
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Hay un panel en la parte izquierda en el que se muestra el listado de partidas de la
base de datos que esté abierta. Mediante un botdn con una doble flecha apuntando
hacia la izquierda que esta en la parte superior derecha del panel, se puede
escamotear este para permitir mas espacio a los otros paneles.

Ademas se dispone del panel de tablero, del panel de notacién y de acceso directo al

Live Book.
s B 1 e cienace o e % =7 &
. . & B ¥ -4 0 2 w = /. A .
W Abre PGN  Bases de datos Guardar Nueva partida  Retroceder  Jugar  Girar tablero Tablero Madulo My Maoves Idioma Conectar Mis herramentas
Clhowd: Antigso Barbisdo - Playchess.com Games u |
£ | whie Black Event Date  Res. | ECO
1 Hans 13 Antiguo Barbudo  FmeZs cared 015 1-0
2 Drpehar Antiguo basbuda Sme 25, rated 2018 1-0
3 antiguobarbudo  Kitischa Soreids, votedt 2015 0-1
4 antiguo barbud Santroy Smes, ratedt s 10
5 Kitucha Antiguo Barbudo Smye2s, raved 2005 1-0
& Chch Antiguo Barbudo Siave 25, rated 015 %
7 Antiguo Basbudo  Shabbarax Seds, atedt W5 1-0
= Viadsor Antiguo Barbudo  Sme2, rared 2015 0-1
% Antiguo Basbude Jomive Smre s, rated s 01
10 Tamvasci Antiguo Barbudo Sy, rared M5 01
16.93 53 00 6 17.Tfel 3.9 TacB 4.6 18.c4 58 Ac5 25
19.AxcS 20 Txc5 2.8 20.b4 1.6 TeeB 13 21.65 12 Te7 19
2204 11 TicB 1.9 23.Td1 25 a5 14 24.Ad3 19 Agd 6.7
25.Tdc1 13 axb4 1.9 26.Tabl 1.2 Txe5 28 27.Txch 5.4
TxcS 2.5 28.Ra2 4.6 Tcd 40 29.AM 26 b3 53 30.Tb2 12
Buscar patidas 7| Coplar [7] Pegar | 3 Bomasr " Limplar PG | 'L Temosmes J, Temacespués Ly iniciiines T Promocionsiine | A LoadWhite 4 Load Black

Los paneles se pueden cambiar de tamafio arrastrando las lineas de separacion.

En el tablero grafico se pueden reproducir partidas e introducir jugadas. En el botdén
Tablero dispone de distintos disefios para elegir.

Panel de notacion
El panel de notacidn contiene las jugadas de la partida cargada y cualquier comentario
gue incluya.
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SMUED WOSSMPAR] - opnqueg onbpuy (prop) |3

Notacién

Vladsor 1635 0-1 Antiguo Barbudo 1383
Sm+2s, rated
1.e4 0.7 d5 2.1 2.exd5 3.9 Dxd5 1.5 3.0c3 1.9 Da5 1.7 4.d4 3 ¢6 0.5 5.Cf2 6.4 Cf6 1.8 6.Ae2 6.2 Af5 1.6 7.0-0 1.7 [E00 2.5 B.AM 54 6 2.3 9.Ce5 10 Cxe5
9.9 10.dxed 5.7 Cd5 2.2 11.Cxd5 1.8 Dxd5 15 12.Dxd5 2 cxd5 2.2 13.c3 9.8 a6 1.5 14.h4 8.1 h6é 3.5 15.Ae3 8.5 Ae7 4.7 16.93 5.2 0-0 6 17.Tfel 3.9 TacB
4.6 18.c4 5.8 AcS 25 19.Axc5 20 Txc5 3.8 20.b4 1.6 Tee8 13 21.¢5 12 Te? 19 22.84 11 Tfe8 1.9 23.Td1 25 a5 14 24.Ad3 19 Agd 6.7 25.Tdel 13 axb4 1.9
26.Tab1 1.2 Txc5 28 27.Txc5 5.4 Txc5 2.5 28.Rg2 4.6 Tc3 40 29.Af1 26 b3 5.3 30.Tb2 12 Af3+ 9 31.Rh2 3.6 Ad1 3.1 32.a5 8.7 Ac2 3.1 33.Ag2 8.7 Te5 3.5
34.f4 7.3 Txa5 3.4 35.g4 0.8 Ta2 3.6 Viadsor Naaaony (Lag: Av=0.76s, max=2.0s)

PN | L Tencemes L Tenodespués Ly iniciariinea 1 Promocionariinea B¢ Borariinea ) Cortar linea s XL 21 72RAN+1+ 2=0F F+8

Al hacer clic en un movimiento en la notacion, se ve la posicion correspondiente en el
tablero.

También se pueden incrustar variantes. Retroceda hasta el momento en el que debe
comenzar la variante y realice el movimiento alternativo. No se ofrece ninguna ventana
de didlogo de variantes. Los nuevos movimientos se incorporan a la notacion
directamente como variante de los que hubiere.

En la parte inferior del panel de notacion hay distintos botones con funciones para
editar la misma.

e Texto antes - Permite afiadir un comentario en forma de texto que aparecera antes
de la jugada marcada. Puede escribir el texto en el campo que aparece en la parte
inferior del panel.

e Texto después - Sirve para afiadir un comentario en forma de texto que aparecera
a continuacion de la jugada seleccionada.

¢ Iniciar linea - Retrocede la jugada seleccionada y comienza la insercion de una
variante.

e Promocionar linea - Convierte la variante de la jugada seleccionada en linea
principal.

e Borrar linea - Borra la variante en la que esté la jugada seleccionada.

e Cortar linea - Elimina la notacion tras la jugada seleccionada.

Nota: Puede marcar y afiadir jugadas directamente a su repertorio de aperturas. Mas
informacion...

Simbolos de comentario - Haciendo click sobre ellos, puede afiadir rapidamente los
simbolos estandarizados para valorar jugadas y posiciones.
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Listado de partidas
Contiene la relacién de todas las partidas que se incluyen en la base de datos.

En la barra de titulo del panel figura el nombre de la base de datos abierta.
Nube ("Cloud") indica que se trata de una base de datos almacenada en el servidor.

Para seleccionar una partida, haga clic sobre ella. Para seleccionar varias partidas,
haga clic sobre ellas mientras mantiene pulsada la tecla CTRL.

En la parte inferior del panel dispone de diversas funciones para usar con el listado de
partidas.

Buscar partidas "| Copiar  [7] Pegar | 2% Bormrar " Limpiar

Copiar/Pegar: seleccione las partidas deseadas. Copiar las guarda temporalmente en
un portapapeles. Si abre otra base de datos puede incorporarlas a ella haciendo clic
en Pegar.

Borrar/Limpiar: Seleccione las partidas en la base de datos. Mantenga pulsada la
tecla CTRL si quiere marcar mas de una partida. Luego haga clic en Borrar para
eliminarlas. Si selecciona las partidas marcadas y hace clic en Borrar de nuevo, se
desmarcan las partidas y vuelven a estar disponibles. Si quiere borrar las partidas de
forma permanente, haga clic en el botéon Limpiar. Eso elimina de la base de datos
todas las partidas marcadas para borrar. iNo puede deshacerse!

El campo que hay en la parte inferior del panel del listado de partidas permite filtrar el
mismo, por ejemplo para localizar las partidas de un determinado jugador o de un
torneo concreto.

Gestion de bases de datos
Puede usar la aplicacién para trabajar con partidas de ajedrez y posiciones en el
servidor de base de datos en la nube. Puede crear, abrir o borrar bases de datos.

En el botdn que se llama bases de datos, al hacer clic en la pequefia flecha negra se
ofrecen las diversas opciones.

a | B E

Bases de datos

! Abrir, crear v v borrar bases |

&% Abrir base
4" Crear base

3 < Bormrar base
aarhasdn Lm+2s rated

El boton Abrir PGN le permite abrir una base de datos con ese formato que tenga en su
ordenador o dispositivo.
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Al hacer clic en Crear base se abre un didlogo para escribir el nombre de la nueva base
de datos. Confirmelo pulsando en OK. Eso creara una nueva base de datos en el
servidor de la nube.

Al hacer clic en Abrir base se abre una ventana en la que se muestran las distintas
bases de datos disponibles para que seleccione la deseada.

[ R P
Seleccionar base para "Salvamento’ # I
Mis bases
Title Games Owner
Black Repertoire 104 salvamento I
My Games 0 salvamento
pruebatest 1 salvamento
Relampago 0 salvamento
RepertoricFernandez 263 salvamento I
Sochi.cbeloud 3 salvamento
White Repertoire 63 salvamento 5(
o
Bases compartidas conmigo ‘

Title Games Owner
Singque 0 antiguo barbudo
variante 12 Sidrina

0K Cancelar

En las columnas puede ver el nombre de las bases, la cantidad de partidas que hay en
cada una y el usuario propietario de la misma.

Borrar base elimina la base del servidor. iNo tiene vuelta atras! No podra recuperar la
base borrada.

Construccién de una base de datos

Hay distintas formas en las que puede afadir partidas a una base de datos sin usar
Chessbase 13. A continuacion le explicamos como hacerlo con la aplicacién web y una
cuenta de usuario. Los que posean ChessBase 13 y una cuenta de usuario registrado
tiene muchas mas posibilidades.
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i

Mueva partida

Puede ejecutar los movimientos en el tablero grafico y luego guardar la partida. Haga
clic en el botdén Guardar.

3 Guardar i )
S P | Guardar y reemplazar partidas

| Bl Guardar

Bl Guardar como nueva [
i

# Editar partida
s mm i

Se abre el siguiente didlogo para escribir los datos de cabecera de la partida:

£ RS e g ]
Game Attributes b
White: Last Name First Name Elo
Black: Last Name First Name Elo
L
’t Event: Event City or Location
H Year: |0 > | Month: |0 1 Day: |0 =
Result
1 1-0 ) 1515 & 0-1 i@ Line

N Hll+>2 "

OK Cancelar

Confirmelos haciendo clic en OK.

Guardar como nueva permite almacenar una partida editada como una nueva entrada
en la base de datos. Empleando Borrary Limpiar posteriormente podra eliminar los
duplicados del listado de partidas.

Las nuevas partidas se guardan al final de la base de datos.

Puede usar Abrir PGN para examinar el contenido de una base de datos con ese
formato que tenga guardada en su equipo. Una vez abierta, en el listado de partidas
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seleccione las que desee copiar. Luego haga clic en el botédn Copiar. A continuacién
haga clic en Abrir base y seleccione la base de datos en la que quiere copiar las
partidas. Haga clic en OK para abrirla. Haga clic en Pegar para copiar las partidas
seleccionadas anteriormente en la nueva base de datos.

Analisis

Mientras se reproduce una partida o cuando se estan introduciendo jugadas de una
nueva, puede emplear un modulo de ajedrez como ayuda en los analisis. Para hacerlo
haga clic en el boton Mddulo.

Un mddulo de analisis es un programa de ajedrez que valora la posicion que aparece en
el tablero en cada momento si muestra el resultado.

En el panel del mddulo se muestra la informacion de los calculos de la maquina, con las
continuaciones que considera principales, la profundidad de calculo y el tiempo
empleado. La valoracion de la posicion siempre se realiza desde el punto de vista de
las blancas.

Fritz Engine
g =

A R e T
Prof 10/10 NPS = 4kM/s, tiempo = bs
=(-0.01) 2...Cf6 3.e3 CcHb 4 Ab2 Af5 5.Cc3 eb 6.Ad3 d4 7.Cb5 dxe3 8.dxe3 Abd+ 9.Ac3 Axc3+
10.Cxc3
Prof 11/11 NPS = 7kN/s, tiempo = 6s
=(-0.02) 2...Cf6 3.3 CcbHb 4 Ab2 Af5 5.h3 eb 6.Cc3 d4 7.Cb5 dxe3 B.fxe3
Prof 12/12 NPS = 13kN/s, tiempo = 8s
=(0.00) 2...Cf6 3.e3 Cc6 4.Ab2 Af5 5.h3 eb 6.Cc3 d4 7.Cb5 dxe3 8.fxe3 Ab4 9.g4
Prof 13/13 NPS = 19kN/s, tiempo = 10s

Panel del libro

El programa también muestra el Live Book en una parte de la pantalla. Se trata de un
arbol de aperturas enorme basado en los analisis del servidor Let's Check. Contiene
todas las posiciones de apertura de la base de datos de internet, lo que hace del Live
Book la mas amplia y actualizada fuente de teoria de aperturas. Es posible emplearlo
para jugar o simplemente usarlo para examinar una variante.
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BIENVENIDO ANTIGUO BARBU

Live Book (Premium Account)

Jugada Partidas Resultado Elo me... %% Visitas *
2 _Nf6 937 5% 2395 39 29.239
2..ch 438 48% 2417 3 23.177
2_.Bg4 539 45% 24459 13 9.447
2. .Nct 19 53% 2408 4 3.293
2_Bf5 94 46% 2420 4 2773
2..e6 24 TI% 2327 3 2.556 |
2. .ch 61 47% 2409 3 1.999
2..16 6 58% 2348 1 487
2..g6 2 25% 2404 0 346
2...h6 2 75% 2391 0 162
2_Nd7 1 50% 23459 0 145
2...b6 1 50% 2360 0 78

£, Load White & Load Black

Puede usar el Live Book para hacerse una idea de la calidad de la continuacion, lo que
supone una valiosa ayuda cuando se reproducen partidas.

Si hace clic en una jugada del Live Book, el movimiento se ejecutan el tablero.
Pista: Al introducir las jugadas de una partida puede ahorrarse muchos clic con el
raton si ejecuta los movimientos del apertura con ayuda del Live Book. Al hacer clic
en Nueva partida se sitUa tablero en la posicidn inicial, con la notacién en blanco.
Haciendo click en las jugadas del Live Book, se transfieren rapidamente los
movimientos a la partida.

En la vista del libro podra ver sus jugadas de repertorio resaltadas con colores.

La informacion en el panel del libro también se ofrece estructurada en columnas.

Jugada: Especifica las jugadas registradas que se han realizado en dicha posicion.

Partidas: Aporta el nUmero de partidas en las que se realizé6 cada movimiento.
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3.9.5

Resultado: Muestra la tasa de éxito de cada jugada desde la perspectiva de las
blancas.

Elo medio: Indica la media del Elo de los jugadores que optaron por el movimiento.

[ % ]: La cifra sefiala el nimero de partidas en las que se realizé cada jugada como
distribucién porcentual.

Visitas: Ofrece el dato del nUmero de visitantes que han mirado la posicién resultante
de realizar cada jugada.

Ordenacioén por columnas

Cuando se abre un listado, por ejemplo listado de partidas o el Live Book, la
informacion se ofrece en forma de tabla, agrupando en cada columna datos del mismo
tipo.

Al hacer clic en la cabecera de una columna se ordena el listado en funcién de los
datos que figuran en la misma. Si se hace clic una segunda vez, se invierte el orden.

Ejemplo: Si se hace clic en la columna Partidas del Live Book, la lista se ordena
situando en la parte superior las jugadas realizadas en mayor nimero de partidas. Si se
hace clic una segunda vez se veran en la parte superior las jugadas que menos veces
se han ejecutado.

Preguntas frecuentes sobre MyGames

éSe pueden almacenar analisis del modulo de ajedrez en la notacion?
No. Eso sélo es posible si se usan los programas ChessBase o Fritz.

éComo se puede sustituir la notacion de una partida tras afadir
nuevos comentarios?

El mend Guardar - Guardar remplaza la partida con los nuevos cambios. Guardar -
Guardar como nueva almacena la partida con la nueva notacién en la base de datos,
pero mantiene la versidon anterior.

éComo se puede copiar una partida de una base de datos a otra?
Seleccione las partidas en la base de datos. Mantenga pulsada la tecla CTRL si quiere
copiar mas de una partida. Luego haga clic en Copiar. Abra la base de datos de
destino y haga clic en Pegar. Eso copia las partidas bien desde una base de datos PGN
local o desde una base de datos en la nube.

éSe pueden borrar partidas de las bases de datos?

Si. Seleccione las partidas en la base de datos. Mantenga pulsada la tecla CTRL si
quiere seleccionar mas de una partida. Luego haga clic en Borrar. Puede que se
pregunte porque las partidas se siguen viendo mostradas en tipografia desvaida. El
motivo es que tiene la posibilidad de deshacer la accidn. Si selecciona las partidas
marcadas y hace clic en Borrar de nuevo, se desmarcan las partidas y vuelven a estar
disponibles.

Si quiere borrar las partidas de forma permanente, haga clic en el botéon Limpiar. Eso
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elimina de la base de datos todas las partidas marcadas para borrar. iNo puede
deshacerse!

éSe pueden abrir bases de datos CBH y CBF con el navegador?
No. La actual versidon de la aplicacion sélo admite los formatos *.cbcloud y PGN.

3.9.6 Fritz Online

¢Le gustaria jugar una partida de ajedrez mientras esta lejos de casa? Eso no es
ningun problema con la versién en forma de aplicacién web de nuestro programa de
ajedrez Fritz.

Puede hacer jugadas en el tablero y en la parte superior dispone de los relojes de
ajedrez para blancas y negras. El de la izquierda es el de las blancas y el de la derecha
el de las negras.
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Bajo el tablero hay varios botones con las funciones disponibles. Si pasa el puntero del
ratén por encima de cada botdn se le muestra la descripcién de la funcion
correspondiente con una etiqueta.

El programa indica la ultima jugada realizada con una flecha amarilla. Si se le pide,
puede dar una pista, que se sefiala con una flecha verde sobre el tablero.
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3.9.7

No se pueden establecer controles de tiempo. Al comienzo de la partida, el programa
juega casi inmediatamente, sin retraso. Eso se debe a que emplea un libro de
aperturas, por lo que no necesita practicamente realizar calculos.

Es posible optar por una partida amistosa. es el mejor ajuste para los aficionados. el
programa intentara ajustarse a su nivel de juego.

Video

En este portal estan disponibles videos de diversos tipos, por ejemplo de
entrenamiento o reportajes de torneos.

La biblioteca de videos de ChessBase en Internet es un enorme archivo con todos los
programas emitidos en el servidor Playchess.com durante los Ultimos afios. En ella
encontrard hitos como los programas de Daniel King "Power Play", la serie de Karsten
Miller "Endgame Magic" o los programas de TV ChessBase. en el momento de escribir
estas lineas son unos 300 videos los disponibles, pero su niumero crece
continuamente.

Le recomendamos especialmente la serie "Move by move". Las partidas seleccionadas
de grandes maestros le ayudaran a aprender técnicas ganadoras jugada a juagada.
Intente responder las cuestiones que plantean Daniel King y Simon Williams y
entenderd las estrategias que hay detras de las jugads de los maestros.

La videoteca tambiénle ofrece acceso gratuito a 10 videos de la serie "60 minutes".
Jugadores y entrenadores muy conocidos explican conceptos de apertura y le inspiran
con interesantes ideas que le ayudaran a ampliar su repertorio.

Se afiaden nuevos videos con regularidad.

Para poder aprovechar esta oferta es necesario que se conecte con un nombre de
usuario y contrasefia.
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La forma mas facil de localizar lo que quiere es hacer clic en Categorias en la pestafia
principal.

Rl looear ] BUSCAR
CATEGORIAS » IDIOMA » NOTICIAS TIENDA APPS
' ANTIGUD BARBUDO DESCONECTAR

VIDEOS

INICIO

POWER PLAY

ENDGAME MAGIC

- - The endgame: part from Hamburg regularly
TV CHESSBASE 3 = ' wolcomaes gu te the ChessBase studics.

EMDGAME MAGIC

SIMON SAYS RECIENTES

POPULARES
n
APERTURA TODOS LOS VIDEOS
MEDIQIUEGD

FINALES

CAMPEONATOS S I M '} N SAY S

ENTREVISTAS

INBICE BE AUTORES

POPULARES

TODOS LOS VIDEDS

ENDGAME

Lot Karstan Millar, the ranawnad andgamos sxpart,
introduce you to the finesses of the later stages of the
game

RECIENTES TODOS LOS
viDEDS

Eso ofrece al usuario una vista general claramente estructurada con los contenidos de
la videoteca. Haciendo clic en cualquier elemento de la lista muestra los videos
disponibles en esa categoria.

Al hacer clic en cualquiera de los videos se abren en una ventana de Chess Media, en
la que se ve el video sincronizado con la accion del tablero.

© ChessBase 2015



Referencia 369

Aronian, L 2765 -0 Caruana, F 2808
3rd Sinquefield Cup 2015

1.d4 Sf6 2.c4 e6 3.5f3 [% d5 4.Sc3 [ 1st Interactive Moment:
What are the main moves for White in this position? 5.4
[5.Lg5 00 6.3 h 7.Lh4 Se4 8.Lxe7 Dxe7 |
[5.g31]
5..00 6.e3 Shd7 2nd Interactive Moment 7.c5
[7.0e2 ¢5 8.Td1
(8.0-00 cxd4 9.exdd dxed 10.1xed Sbe 11.Lb3 ShdsF )
8..oxd4 9.Txd4= |
[7.cxd5 Sxd5 8.5xd5 exd5= [T ]
7..5ed
[7. c6 B1d3 bs 9bha |

Move by Move 56 Question!

Puede usar los controles para ajustar el volumen del sonido y la calidad del video,
seleccionar el modo a pantalla completa o pausar el video.

Los videos de la categoria Entrenamiento en la pantalla inicial resultan interesantes
para la mayor parte de los usuarios.

Hay muchos videos sobre las distintas fases de las partidas de ajedrez, que pueden
resultar indicativos para saber que productos se adeclUan mejor a sus necesidades.

La lista de videos puede ordenarse por fecha, nimero de visualizaciones y popularidad.
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3.9.8

ANTICUO BARBUDO

| Kin

s a Crandmastaer and has been a professional chess player for more than 20
years and has repr ed his country in numerous competitions, amongst
others i ric win by the English aver the Soviet Union in 1990 in
Reykjavik. King is the author of mare than 15 chess books and has wealth of
exparience as a tralner, asslsting many of England's leading players.

VIDED MAS RECIENTE

Vistas  Popularidad
[RRS——

18/m/ 2015 European Team Ch EZ4E Min Popularidad,

15/04 /20015 Power Play Show US Championships Part 1 48,51 Min Popularidad:

15/04 /2015 Power Play Show US Champlonships Part Fi55 Min Papularidad:

N/03/2015 Power Play Show part 2 14:38 Min Popularidad

1,/03,/2015 Power Play Show part 1 W26 Min Popularidad:

T/03,/2018 Power Play Show part 3 S46Min  Popularidad,

/02,2015 Power Play Show Liguidation On The T4OZ Miry Popularidad:

Chess Board

0000000

La videoteca es un sitio ideal para rebuscar y disfrutar del ajedrez mientras se
aprende.

Openings

El desarrollo de un repertorio de aperturas es una parte importante del entrenamiento
de un jugador en activo. La aplicacién para la gestidon y entrenamiento del repertorio
es de gran ayuda al respecto.

Los repertorios con blancas y negras se guardan en arboles de variantes distintos.

Basandose en la teoria de aperturas actual, la aplicaciéon ayuda al usuario a escoger
las jugadas apropiadas para su repertorio y guarda las variantes de apertura en arboles
de movimientos, uno para blancas y otro para negras. Dado que la aplicacion funciona
en cualquier navegador de Internet, siempre que disponga de conexién a la red podra
acceder a su repertorio desde cualquier sitio empleando una tableta, un teléfono
inteligente o un PC. La aplicacion también ofrece posibilidad de entrenar para ayudar a
memorizar el arbol de variantes.

Una vez identificado con su nombre de usuario y contrasefa ver a todas las funciones
disponibles en la parte superior de la pantalla. Puede introducir jugadas bien
directamente ejecutandolas sobre el tablero o bien haciendo clic sobre la entrada
correspondiente del Live Book que se muestra a la derecha de el mismo.
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e ¥ o222 0. 60 & 8 © A A A.=.0 #
Mores pactics  Retmoede  Juger  Gew tatiess  Taies Puicticrtiusces Priciicanagran  Osterws prictcs  Repews pricics  Meces kgade  Cager barces  Carger megren Moma e
ot - !

i MIS JUGADAS PARA NEGRAS: F 3

1ed 5 2013 Gob 304 () A.Cxid €l SCc3 6 6.AgS cb 7.0d2 ab
BO0D AcT

[

R BT de Gkt (D00, AT B THDEOND. B FeTh T gedlan TASTATEN i T, et fOBLTAH
el paassin, 1 o e Gandana e E

5l se queda s jugadas, detesga o eereiio reviee o Live Bk
s

BEE ]

PGl | Lo Teocenpon | 3§ Bomwinen J, Cortarioen G R == 3 £ F 2| Tmesiercon fymdes’ompaded v | &

Vamos a ver unos ejemplos para ver la ayuda que ofrece la aplicacién a la hora de
trabajar con el repertorio de aperturas. En la posicién inicial debe prepararse un
repertorio para jugar con negras y responder a 1.e4 y 1.d4. Haga girar el tablero para
verlo desde la perspectiva de las piezas negras.

Si hace clic en el boton Cargar negras, se indica que las siguientes jugadas
conformaran el repertorio con negras del usuario.

¥ e = & @

MNueva partida Retroceder Jugar  Girartablerc  Tablero

&6 & 8 @

Practicr blancas  Practicanegras  Detener practica  Repetir practica

A i

Marcar jugada Cargar blancas  Cargar negras

T
é’_’ - — Bt £
Conectar ldioma Help  Mas hemramientas

A medida que se introducen las jugadas,el Live Book muestra datos estadisticos de
cada una, lo que ofrece informacién sobre la calidad de las distintas variantes. El Live
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Book muestra las continuaciones principales para la posicidon que se vea en ese
momento y el Elo, porcentaje, etc. indican lo popular y exitosa que es la variante.

Nota: Las jugadas destacadas de su repertorio de aperturas apareceran resaltadas en
el Live Book.

Debajo del panel del Live Book se muestra una lista con las partidas de la base de
datos de Internet en la que se ha dado la posicidon cuestion. Esta lista puede
ordenarse haciendo clic en las cabeceras de columna, por ejemplo para ordenarlas en
funcion del Elo de los ajedrecistas que emplearon una determinada continuacién o para
ver en primer lugar las partidas que ganaron las negras.

Live Book (Premium Account)

Jugada
S.e3
5.g3**
S.cxd5
5.d3
S04
5.0c2
5.Rgl

‘3 Cargar blancas

Partidas
38

1

424

3

Database (Premium Account)

Afio

2015
2014
2015
2015
2014
2014
2013
2013

&~ Refresh

Blancas

Vidit, Santos. ..
Morozevich, ...

Bogdanovich,...
Bogdanovich,...

Malakhowv, V1_..

Bauer, Christi...

Kramnik, Vla__.
Malakhowv, V1_..

Ho-...
2651
2724
2590
2580
2696
26358
2784
2

9

=k

= M

4 Cargar negras

Resultado | Elo medio

4% 2419

23% 2428

B5% 2475

20% 2397

% 2529

30% 2398

0% 2324

Megras

Bruzon Batista,...
Kramnik, Vladi...
Bruzon Batista, ...
Kravisiv, Martyn
Riazantsev, Ale.__.
Fressinet, Laur....
Fridman, Daniel
Hracek, Zbynek

Elo ...
2659
2760
2659
2621
2678
2708
2629
2636

%o
34
41

Res...

1-0
1-0

0-1
0-1

-t

Visitas Players

9129
6922

375

139

100

78

27

4
=)

Moves

4Bb2Be7 5.3 0-06.d4 .. ™
4.93 d4 5.Bg2 Noé 6.0-0...
4.BbZ Be7 5.93 0-0 6.Bg...
4.BbZ Be7 5.3 0-0 6.Bg...
4.93 Be7 5.Bg2 0-0 6.0-0...
4.93 Be7 5.B92 0-0 6.0-0...
4.g3 Be7 5.Bg2 0-0 6.0-0...

4.93 Be7 5.8g2 0-0 6.0-0.. ¥

Al hacer clic en una entrada del listado de partidas, se carga la partida
correspondiente en el panel de notacién para que pueda ser reproducida. Si se hace
clic en Cargar negras o Cargar blancas se vuelve a recuperar la notacién del
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repertorio.

En la parte inferior del panel de notacién hay una serie de botones con funciones
especificas para la edicién de la misma. Puede insertar comentarios en forma de texto
o eliminar jugadas innecesarias.

Al hacer clic en Marcar jugada se almacena el movimiento y la variante que condujo a
ella en su repertorio.

Esta es la apariencia de un repertorio con blancas a construir a partir de las jugadas 1.
Cf3 y 1.e4. Como se estd trabajando con la primera opcidn, todo lo relacionado con la
segunda aparece plegado. Para mostrarlo debe hacer clic sobre los tres puntos
suspensivos:

' Motacién
I
pl MIS JUGADAS PARA BLANCAS i
£8 MIS JUGADAS PARA BLANCA b
e
[ 1.e4(.])]

| 1..d5 2.cd Cf6 3.b3 b

[ 3 _dxcd 4hbxcd eb

(4..e5 5.Ab2

l [ 5.Cxe5 )
| 5..ed 6.Cd4 )

5.Ab2 Ae7 6.d3 c5 7.Cbd2 b6 8.g3 Ab7 9.Ag? Chd7 10.0-0* ]
! 4.8b2* Ae7 X emd Jugada empleada por Dominguez y Bruzén
|

i

+ F -+ 2

+Ii

I+

PGN | & Texto después | 3 Borrar linea J Cortar linea ¥ F . = w

En la imagen se muestra el aspecto que tiene un repertorio con blancas en el panel de
notacién de la aplicacién.

éCOmo se carga un repertorio posteriormente?

Haciendo clic en los botones Cargar blancas y Cargar negras en el panel de notacion
se carga el correspondiente arbol de variantes y las jugads se muestran resaltadas con
colores en el Live Book.

A medida que se avanza en la creacidon de un repertorio, el arbol de variantes puede
volverse muy complejo. Para una mayor claridad y una mejor comprension por el
usuario, la aplicacién "pliega" u oculta algunas parte de la notacion para mostrar sélo
las variantes relevantes.

Memorizar repertorios

Para los jugadores de torneo activos, es esencial memorizar las variantes de apertura.
La aplicacion dispone de unas funciones para que usted pueda practicar con los
repertorios que tiene almacenados. Haga clic en los botones Préctica blancas o
Practica negras para practicar la ejecuciéon del repertorio. Puede iniciar el ejercicio
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desde la posicidn inicial o a partir de un momento seleccionado del arbol de variantes.

[ L. L

Practicr blancas  Practicanegras  Detener practica  Repetir practica

El aspecto de la ventana se cambia en este modo y se muestra una nueva ventana de
informacion junto al tablero. Si usted realiza una jugada que no esta en el repertorio
recibird un aviso. Sin embargo, es posible seguir haciendo jugadas para investigar a
donde se llega.

Para ayudarlo, al cabo de un tiempo sin realizar la jugada, la aplicacion resalta la pieza
que tiene que mover coloreandola.

Los progresos en sus estudios se muestran mediante en indicador Aprendido
("Learned"). Ademas puede ver el nimero de jugadas de su repertorio (Mis jugadas) y
el nimero de Partidas que hay en la base de datos de internet que emplean esos
movimientos.

o T e P 6 & ¥ [a a 4

Murpands Revoceder g Gramblen  TeMen  Prictierblances  Pricscanegma  Detenerpecs | Repetipictica | Mamarjogads  Cwsparblencas  Cangar e Comectar

iH

-0 @ .

Help  Mia hem

Motacke

& v B

[ My Mavos: 25
10z ds 2o BH)
Games: 29.094

Theory: & moves.

PGl | L Temedespals | b Bomarbines ), Conmiines 1 XKlt=w?tF+

Si no conoce la continuacién en un ejercicio puede hacer clic en el botdn Detener
practica Para volver al aspecto normal de la aplicacién, con el Live Book, en el que
puede ver las jugadas de la continuacion resaltadas con otro color.

Comentarios con texto y simbolos

En el Live Book las jugadas relevantes para su repertorio se destacan con otro color.
Dentro de la notacion puede mostrar su preferencia con la opciéon Marcar jugada.
Puede seleccionar esta opcidén por medio del botdn de la barra de herramientas o
haciendo clic derecho sobre el movimiento en el panel de notacion.

5.Ab2 Ae7 6

Ae7 5.

En la notaciodn la jugada se marca con un asterisco (*) y se almacena la variante.
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' 5.ed4 6.Cd4)
5.Ab2 Ae7 6.d3 c5 7.Cbd2 b6 8.g3 Ab7 9.4

| 4Ab2 Ae7

Marcar jugada
- Importante

F&  Desmarcar

Jw  Eliminar arbol desde aqui

Otra posibilidad es la opcién de marcar una jugada como Importante. El movimiento en
cuestion aparecera en la notacién y en el libro seguido por dos asteriscos.

Live Book (Premium Account)

Jugada Partidas Resultado | Elomedio % Visitas * Flayers
5.e3 3|/ 4% 2419 34 9135
5.g3** 424 53% 2428 41 6.922
5.cxd5 32 BS% 247 z 375
5.d3 1 50% 2397 1 139
504 2 0% 2529 1 100
5.0c2 4 50% 2398 0 78
5.Rgl 1 50% 2324 0 27

Cualquier jugada del arbol de variantes puede comentarse con texto o con simbolos
especiales. Los botones de funcién para hacerlo se encuentran en la parte inferior del
panel de notacion.

it Jugada empleada por Dominguez y Bruzdn

PGN || dx Texto después Afiadir comentario en forma de texto tras esta jugada

inn = T = s

Al hacer clic en Texto después es posible mecanografiar un un comentario, que se
cierra pulsando la tecla Intro, con lo que se afiade al la notacion.

También es posible usar simbolos de comentario ajedrecistico. En este caso, se
incorporan no solo a la notacién, sino también a Live Book.

Editar un arbol de variantes

Puede borrar jugadas concretas con toda una variante en el repertorio. Los botones de
funcidén que permiten hacer esto se encuentran en la parte inferior del panel de
notacién.
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Cortar linea elimina las respuestas a la jugada seleccionada. Borrar linea elimina
toda la variante del arbol.

PGN | &+ Textodespués | B4 Borrarlinea _§, Corterlinea P X X = F £ F +--+ 2

En la practica facilmente puede pasar que un clic apresurado accidental por variantes
de forma indeseada. Esas variantes no se pierden de forma permanente, porque el
programa crea una copia de seguridad antes de cada borrado que se almacena en la
nube de bases de datos.

éComo se puede acceder a esas copias de seguridad y recuperarlas en el arbol
de notacion?

Abra la aplicacion MyGames.
Haga clic en el menu Base de datos - Abrir base.

Entre las bases de datos que se le ofrecen para abrir hay una llamada "My Moves
Backup". Al hacer doble click en ella carga las copias de seguridad almacenadas con la
notacidn original y puede importar los datos para recuperar lo que habia borrado. Las
fechas me indican con exactitud cuando fue la Ultima vez que trabajé con la base de
datos.

Marque la notacién que desearia importar y seleccione Mis jugadas.

La funcién Insertar partida en mis jugadas deshace el borrador anterior. Ya puede
volver a la aplicacién de entrenamiento de aperturas.

Pista: En la nube de base de datos hay otra forma facil de ampliar la base de datos de
repertorio: haga clic en el botédn Mijugada en la parte inferior del panel de notacién
cuando al reproducir una partida decida que hay una jugada que quiere incorporar a su
repertorio.

Resumen
La aplicacion de entrenamiento de aperturas le ofrece una herramienta sencilla a la par
que practica para gestionar su repertorio.

Las jugadas se pueden realizar sobre el tablero grafico o haciendo clic en las entradas
del Live Book.

El repertorio de aperturas se almacena como arbol de notacién, de forma separada
para blancas y negras.

Con la funcién Marcar jugada puede incorporar variantes al repertorio de aperturas.
Las jugadas seleccionadas aparecen destacadas con colores en el Live Book.

Puede practicar las jugadas y memorizar variantes complejas bien desde la posicion
inicial o desde cualquier otra jugada. El programa le mantiene informado sobre sus
progresos y le advierte de posibles errores. Las continuaciones alternativas pueden ser
reconocidas cambiando rapidamente al Live Book.
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3.9.9

La notacién de la partida puede editarse con los botones de funcién que hay en la
parte inferior del panel de notacién o haciendo clic derecho sobre una jugada. Se
pueden borrar jugadas o lineas completas. Es posible afiadir texto, variantes o simbolos
de comentario ajedrecistico.

La variacion actual siempre se muestra como linea principal en la notacion. Eso
garantiza que la informacién se muestre siempre de manera facilmente comprensible,
incluso en el caso de complejos arboles de variantes. Las ramificaciones se identifican
con corchetes.

Cuando se hace clic en ramificaciones ocultas, se despliegan en la notacién.

El programa crea copias de seguridad y tiene la posibilidad de ampliar su repertorio
mientras reproduce partidas en la nube de base de datos.

Entrenamiento tactico

"El ajedrez es un 99% tactica". Esa es la opinion de los expertos. Una parte importante
de la fuerza de juego practica radica en tener sélidos fundamentos tacticos.

La aplicacidon gratuita de tactica ofrece una enorme seleccion de posiciones. Al
resolverlas entrenara sus capacidades tacticas.

’i’) = <7 3 f—
: . <A N |
Qm -"-. 6 O P B 2 (A= @A
Girar tablero  Tablero Médulo Siguiente posicion  Pista  Solucién  Criticar posicion  Me gusta Enviar comentario | Conectar | Idioma  Mas heramientas
BIENVENIDO ANTIGUO BARBUDO
Dificultad: 1554 (157, @345, #2409
Nunca vista antes. Pistas = 2
Negras juegan y ganan. (Facil)
Usuario: Antiguo Barbudo

Posiciones resueltas: 55/72
Su Elo: 1754

Su rango: Beginner

Clasificaciones

Debe usar una cuenta de usuario para acceder a esta aplicacién. Como en el caso de
las demds herramientas, el acceso es independiente del sistema operativo. Todo lo que
necesita es un navegador web.

Es posible usar el entrenamiento tactico como Invitado, pero para poder acceder a
todas las funciones debe disponer de una cuenta de usuario.

Antes de comenzar debe conocer las funciones mds importantes que tiene a su
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disposicion en la barra de herramientas.

Girar tablero sirve para rotarlo, alternado entre la perspectiva de las negras y las
blancas cada vez que se pulsa. El significado de los demas botones resulta evidente.

Tablero permite escoger el tipo de tablero y piezas.

El tentador botén Mddulo sirve para analizar la posicidon con un programa de ajedrez.
No es posible hacer trampas porque el médulo solo ofrece sus calculos y valoraciones
después de que el usuario haya tratado de encontrar una solucién por si mismo.

El boton Siguiente posicién carga otro ejercicio de tactica. Siignora la posicidon que se
muestra en pantalla y salta a otra, se le restan puntos de su Elo tactico personal.

En el caso de posiciones dificiles hay un botén que permite pedir pistas, que pueden
mostrarse en forma de texto o sefalando alguna pieza en el tablero.

El botén Solucion muestra la forma de resolver el problema. Usarlo también implica la
pérdida de puntos, que se muestran resultados en rojo. La solucién se muestra con
una flecha verde sobre el tablero.

Si no esta contento con una posicién, puede enviar un mensaje al desarrollador con el
botdn Criticar posicién. Si una posicion le gusta especialmente puede valorarla
positivamente con el botén Me gusta.

A la derecha de la barra de navegacién hay un botdn para enviar comentarios a los
desarrolladores de la aplicacién. Esta funcién estd pensada para indicaciones y
sugerencias generales. La herramienta es plurilinglie, asi que solo tiene que seleccionar
el idioma.

Mientras se muestra la posicién a resolver en la pantalla, a la derecha se dispone de
informacion adicional sobre el grado de dificultad, el nUmero de posiciones resueltas, su
Elo y rendimiento.

Se comienza con una puntuacion Elo de 1600 y las primeras tareas a resolver son
relativamente faciles. A medida que va entrenando, el nivel de las posiciones se va
tratando de ajustar al suyo. Al comienzo de cada sesién, incluso aunque tenga un Elo
alto, se le ofreceran posiciones relativamente faciles a modo de calentamiento.

Si cierra la aplicacion sin resolver una posicion, ésta queda registrada como no
resuelta y tiene un impacto negativo en su puntuacion personal. Puede evitarlo si no
hace clic en “Siguiente posicion” antes de salir de la aplicacién. Lo mismo que en las
partidas reldmpago, su Elo tactico se actualiza después de cada sesién de
entrenamiento.

En la parte derecha de la pantalla hay dos pequefias ventanas de informacion.

En la primera se informa sobre la dificultad de la posicién y se presentan los siguientes
datos:
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Dificultad:

1554 1

Munca vista antes. Pistas =2

MNegras juegan y ganan. (Facil)

El nimero de posiciones resueltas hasta el momento.

El tiempo medio que han necesitado otros usuarios para resolver la posicion.

El nimero de la posicion.

379

En la segunda ventana hay informacion sobre sus resultados, por ejemplo el nimero de
posiciones resueltas, su Elo tactico y su posicién en la clasificacion.

Usuario:

Posiciones resueltas:
Su Elo:

Su rango:

Clasificaciones

Antiguo Barbudo
55/72
1754

Beginner

Después de cada problema, las variaciones en el Elo tactico se muestra en verde

(aumentos) o en rojo (disminuciones).

Usuario:

Posiciones resueltas:
Su Elo:

Su rango:

Clasificaciones

Antiguo Barbudo
57/74
1760 (+1.8)

Beginner

Si hace clic en “Clasificaciones” se muestra una tabla con los nombres y resultados de

los usuarios que han empleado la herramienta de tactica.
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RANKING LIST
TACTICS.CHESSBASE.COM

POSITION | NAME ‘ ELO ‘ SOLVED ‘ COUNTRY ‘ TENDENCY ‘ FRIEND ‘ RANK
2501. FDNicol 1768 1062 Strong Player
2502. avis 1768 1008 o Strong Player
2503. laetitia 1768 496 Talent
2504 RaginiArora 1768 384 Strong Apprentice
2505 Calandria 1768 235 » Apprentice
2506. Kkingkasp 1768 205 Apprentice
2507. JFCepedaG 1768 114 " Beginner
2508. CP-Chess 1768 107 — Beginner
2509. Varunchess 1768 57 Beginner
2510, AD176chess 1768 47 ™
2511. SAC2001 1768 45
2512. avinash_the_best 1768 38
2513. TSW 1768 5 =
2514, Pfar 1768 27 =
2515. Kramnik17 1768 24 -

2516. manuelper 1767 1468 » Attacking Player
2517. Gala87 1767 1255 Club Player
2518. nocaja 1767 228 Apprentice
2519. Hhorse 1767 67 =

La lista puede ordenarse haciendo clic en las cabeceras de las columnas. Por ejemplo,
si hace clic en Elo los usuarios con las puntuaciones mas altas se muestran en la parte
superior. Si vuelve a hacer click en Elo, se invierte el orden y se muestran en la parte
superior los usuarios con la puntuaciéon mas baja. Un usuario tiene que resolver al
menos 20 problemas para aparecer en la clasificacion.

¢Como se puede especificar el pais? El programa emplea el pais que haya especificado
en la configuracion de su cuenta de ChessBase. En Playchess.com:
Pestafia: Cuenta >> Editar datos del usuario >> Buscar coordenadas >> Cambiar pais

¢Qué significa la columna "Amigo"? Si tiene alguna persona especificada en la lista de
amigos de Playchess.com que use esta aplicacion puede comparar sus resultados.

3.10 Puntuaciones Elo

3.10.1 Puntuaciones y listas Elo

Las puntuaciones Elo, inventadas por el estadistico hingaro Arpad Elo, expresan la
fuerza de juego de los ajedrecistas. Los jugadores fuertes de club pueden alcanzar los
2000 puntos, los Maestros Internacionales estan normalmente entre 2300 y 2500, Los
grandes maestros alcanzan y sobrepasan los 2700 (Garry Kasparov fue el primer
jugador en la historia del ajedrez que ha sobrepasado los 2800)

Las puntuaciones Elo también pueden usarse para evaluar los médulos de ajedrez. Con
este programa podra generar y gestionar listados de puntuacién basados en los
resultados de torneos entre los modulos. De hecho se trata de un completo programa
de gestion del Elo. Se reconocen automaticamente las normas para GM y Ml y se
adjudican los titulos correspondientes. El calculo del Elo puede usarse también para
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3.10.2

comprobar el rendimiento de las personas, incluso aplicandolo a torneos histoéricos que
han tenido lugar mucho antes de que el sistema de puntuacién se hubiese inventado.
Cuando se dispone de una lista Elo, se puede mantener actualizada segun los
resultados de los torneos.

Como aproximacion, les ofrecemos la siguiente lista de referencia de las categorias y la
puntuacién:

Fuerza de juego Categoria del jugador
1000-1600 Jugador de club medio
1600-2100 Jugador de club fuerte
2100-2300 Jugador internacional
2300-2450 Maestro Internacional (MI)
2450-2600 Gran Maestro (GM)

Super Gran Maestro,

2600- 2850 Campeén Mundial

Los modulos de ajedrez mas fuertes del mundo funcionando en ordenadores rapidos
hoy en dia (2005) alcanzan una puntuacion Elo superior a 2800. Son un reto para los
mas fuertes jugadores humanos.

Antes de empezar a evaluar torneos debera crear una lista Elo inicial. Con ella se
adjudica a cada jugador una puntuacién inicial plausible. Después deberd mantener la
lista actualizada, evaluando los torneos a medida que se van sucediendo. Para esto
debera marcar las partidas que forman parte del torneo, hacer clic derecho y
seleccionar “Afadir a lista Elo” en el menud emergente. Si no hay ninguna lista Elo
abierta, aparecera un selector de archivos para que la escoja.

La lista Elo inicial

Ventana de base de datos - Base de datos - Puntuacién - Crear lista Elo inicial

El padre del Unix y pionero del ajedrez por computadora Ken Thompson sugirié un
algoritmo para crear una lista Elo a partir de una base de datos de partidas arbitrarias.
Trata la base como un gran torneo: cada jugador tiene el mismo Elo inicial (por ejemplo
2400), con el que se calcula el rendimiento en el torneo para todo el mundo. En una
iteracion posterior se incluye el rendimiento en el valor inicial, y se calcula un
rendimiento mas exacto. Tras varias repeticiones los valores del Elo convergen hacia
valores estables.
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de |Puntuacion

L L2

Wer lista Elo (Mayusculas=Ctrl=V)
ulo ¢ Crear lista Elo inicial
B Anadir al Elo IS
B Poner Elo en partidas
B EBorrar Elo en partidas
B o g-pr

man L o 1 raa N oA AT A

La gestidn del Elo en nuestro programa de ajedrez ha sido introducida principalmente
para valorar los torneos entre ordenadores, pero resulta muy interesante aplicarla
también a las personas, incluso creando listas Elo con datos de partidas histéricas.
Para que el sistema funcione adecuadamente es absolutamente critico que los
nombres de los jugadores sean univocos. Por ello recomendamos el uso de bases de
datos de alta calidad de ChessBase (por ejemplo la MegaDatabase2000), porque
muchas otras bases de datos contienen los nombres de los jugadores con distintos
deletreos. Ademads, las colecciones de partidas que no contienen torneos completos
distorsionan los ratings.

Para los mddulos, una buena lista inicial podria basarse en 300-500 partidas. Los
errores en la lista inicial no son un gran problema porque tras varios torneos los valores
se aproximaran a los correctos (los modulos infravalorados aumentaran rapido su
puntuacién y los sobrevalorados la perderan)

Asi se genera una lista Elo

> Para crear la lista base, seleccione las partidas que quiera usar para el calculo en la
ventana de base de datos. Si quiere considerarlas todas, pulse CTRL-A.

» Active Base de datos - Puntuacion - Crear lista Elo inicial.

» El programa le pedird un nombre de archivo. Si se corresponde con una lista Elo ya
existente, su contenido se reemplazara por el nuevo.

> La lista necesita un nimero minimo de partidas por jugador. Si no tiene suficientes
(caso de una base muy pequena o con demasiados jugadores), se le informara de
ello y la creacién fracasara.

El algoritmo de Thompson calcula fuerzas de juego relativas. Asume que la puntuacién
promedio de todos los jugadores es de 2400, que no tiene porqué ser el caso. Para
obtener puntuaciones practicas correctas es necesario reescalar o calibrar la lista,
afiadiendo o sustrayendo un cierto porcentaje a cada jugador. La mejor forma de
hacerlo es escoger un jugador muy estable con un rating conocido y sumar o restar
una cifra que convierta su rating calculado en el real. El programa ajustara las
puntuaciones del resto de jugadores. De modo que una vez que el programa ha
terminado de calcular el Elo, debera calibrar la lista. Haga clic en Calibrar e introduzca
el valor de la correccion a aplicar.
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3.10.3 Visualizacion de la lista Elo

En la parte inferior de la ventana de la lista Elo hay varios botones que le permitiran
ordenarla alfabéticamente, por puntuacion, nimero de partidas, etc.

Ordenar A-Z Ordenar Elo Ordenar partidas Borrar
Calibrar Copiar Torneos Hitos de su carrera
Limpiar [ ] Mostrar todo [ ] Afio limite : =

Ok FAyuda

Esto es lo que hacen dichos botones:

» Ordenar A-Z: ordena alfabéticamente segun los nombres de los jugadores.
> Ordenar Elo: ordena segun la puntuacion Elo (por defecto)

> Ordenar partidas: ordena segun el nimero de partidas de torneos.

> Borrar: le permite marcar jugadores y eliminarlos de la lista.

> Calibrar: para reescalar o calibrar la lista afadiendo o sustrayendo un cierto
porcentaje a cada jugador.

> Copiar: envia la lista al portapapeles de Windows. Luego lo puede reexpedir a un
procesador de texto u hoja de calculo.

» Torneos: muestra la lista de todos los que se han empleado en el calculo de la
puntuacion.

» Carrera: ensefia la lista de torneos en que ha participado el jugador seleccionado.

» Limpiar: quita de la lista a los jugadores que hayan permanecido inactivos durante
mas de 6 anos, a contar desde el Ultimo torneo evaluado.

» Mostrar todo: se visualizaran todos los jugadores evaluados, incluso aquellos para
los que se dispone de muy pocas partidas para el calculo correcto de su puntuacion.

> Ao limite: permite restringir el listado a torneos jugados a partir de un cierto
periodo.

© ChessBase 2015



384 Ayuda en espanol

3.11 Hardware externo
3.11.1 Conexién de hardware externo
Tablero - Tablero DGT

al | [] Tablero DGT |

Tablero DGT

Mu-| Activa el tablero DGTh

Ri_a__Tr£_

El programa se comunica con el mundo exterior mediante un cable serie 0 USB

Tablero DGT: este controlador le permitird usar el hermoso e inteligente tablero con
sensores fabricado por la compania holandesa DGT. El tablero identifica las distintas
piezas, es decir, "sabe" si hay un alfil blanco o un caballo negro en determinada casilla.
Si activa "Anunciar jugadas" en el menu Archivo - Opciones - Multimedia, el programa
anunciara verbalmente sus movimientos, de forma que no tendra ni que estar
pendiente de la pantalla del ordenador.

La conexion entre el tablero y el PC puede tener hasta 10 metros de longitud y muchas
de las funciones (nueva partida, configurar posicion, etc.) pueden ejecutarse sin tocar
el ordenador.
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4.2

El programa también puede
conectarse al reloj de ajedrez DGT
XL. Este reloj muestra el tiempo y
también las jugadas que se realizan.
Eso significa que se puede jugar en
un tablero DGT, con el reloj
conectado, y se pueden leer las
jugadas del mddulo de ajedrez en la
pantalla del reloj.

FAQ

Copiar libro al disco duro aparece desactivado

T Inicio Insertar Tablero Entrenam

16 £# Estilo Libro optimizado ~ D

. Copiar libro al disco duro

Opciongs . Buscar Clasificar
de libro % Libro T | posicién apertura
Libro Aperturas

Relojes: Elii Q;, Instalar un libro desde el DVD al disco durnh

Sélo funciona cuando se ha cargado un libro almacenado en un CD/DVD y no existe
aun en el disco duro.

Si quiere copiar un libro desde un CD/DVD, céarguelo antes. Puede realizarlo haciendo
clic en el separador "Libro" de la parte superior del panel de notacion.

Si ya hay cargado un libro, haga clic derecho en un punto vacio del panel y seleccione
"Cerrar archivo del libro". Aparecera un botdén llamado "Cargar libro".

Haga clic sobre él y selecciones el libro del CD /DVD. El archivo deberia tener la
extension *.ctg

Una vez cargado el libro, estara disponible la funcién "Copiar libro al disco duro".

Problemas al mostrar los listados y notaciones

En casos raros puede haber problemas con la forma en que se muestran los listados o
la notacion.

Si, por ejemplo, lo mostrado en los listados no aparece hasta que se ha desplazado por
el listado o hasta que ha pulsado la combinacién de teclas ALT + TAB, entonces sera
Util un cambio en el didlogo de opciones de Fritz.

Menu Archivo - Opciones - Disefio

En la ventana de didlogo esta marcada la opcién "Notacion en alta calidad".
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4.3

44

Opcicnes >
Relojes+Motacion Partida Multimedia
Portapapeles Bases de finales Wersion

Entrenamiento Madulo Disefio Idioma
Fondao
Disefio del tablero
Tablero
Madera b Cpeciones Tablero 30

Motacién en alta calidad

[ ]usar ‘Clave tematica’

Cancelar Aplicar Ayuda

Si la desactiva, entonces ya no tendra problemas con la presentacion de textos.

Tableros 3D: problemas

Aunque los tableros 3D han sido probados en muchas tarjetas graficas distintas,
pueden darse errores en aquellas tarjetas con los que no han sido probados. Se trata
de unas pruebas bastante complejas y los programadores necesitan mucha informacién
para encontrar una solucion. Por dicha razén, se ha incorporado al programa una
funcion especial que recopila toda la informacién necesaria para los programadores.

En la parte inferior del panel del tablero 3D haga clic en el botén "Parametros". Luego,
en la ventana que se abre, vaya a la opcién "General". En ella tiene las categorias
"System info" y "GPU info". Podra copiar la informacion precisa al portapapeles para
luego pegarla (CTRL + V) en un mensaje de correo electrénico.

iNo se olvide de describir en el mensaje con todo el detalle que pueda cual es el
problema que se le presenta!

Veo letras en vez de piezas

éVe letras en el tablero en vez de piezas?

En caso de que vea letras en vez piezas sobre el tablero, reinstale el programa.
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4.5

4.6

Base de datos de referencia

¢Ha establecido una base de datos como referencia en el analisis completo, pero el
programa no la emplea?

‘ Seleccionar una clave ‘ ‘ Instalar clave vacia ‘

‘ Instalar clave amplia ‘ ‘ Instalar clave resumida ‘

La base de datos empleada como referencia, debe tener instalada una clave o indice
de aperturas.

Puede comprobar si lo tiene facilmente en la ventana de base de datos. Haga clic en el
separador "Aperturas". Si no hay un indice instalado, vera 4 botones para optar por
distintas formas de crear uno. Lo mejor es o bien seleccionar una clave amplia o bien

instalar las de las bases de datos Mega, Big o la que acompafia al programa de juego.

Si hace clic en el botén "Seleccionar clave", podra localizar un archivo con extension
*.cko, que deberia estar presente en las bases de datos mencionadas.

Actualizar el programa

Existen dos razones fundamentales por las que siempre deberia emplear la Ultima
actualizacion del programa: se habran resuelto problemas con respecto a versiones
anteriores y también se habra incrementado la funcionalidad.

Primero debe activar el programa para poder obtener actualizaciones.
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4.7

W Inicio Insertar Tablero Entre
| al
P Ei

Casillas Pieza

ionar a dama - -

Tablero

| Imprimir L4

“ Ira ChessBase

W -

y Activacion L4 Z Activar

ﬂ Usuario €3 Cerrar | "= . .
/ Activar sin Internet

5__:1 Personalizar teclas

"L Opciones B, !
ﬁ__q Desactivar

% Actualizar

Haciendo clic en Actualizar, el programa le informara si existe alguna actualizacion
disponible.

Tras la descarga del archivo de actualizacion, el programa le pedird que confirme la
desconexion. Hagalo y espere pacientemente hasta que el programa le informe de que
la actualizacion por Internet ha terminado satisfactoriamente ("Internet upgrade ok")

Herramienta de administracién
En la carpeta del programa encontrara la utilidad "ChessBaseAdminTool.exe".

|| BUITUPATEd.COW
|%| Chess32.dlI

E ChessBasefdminTool.exe
4Bl ChessPrograml3.exe

|%| ChessRes.dll
M) Ay chon

Se inicia automaticamente cuando se usa el programa por vez primera para realizar la

activacion. En caso de problemas con ese proceso o para desactivar el programa,
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4.8

4.9

puede arrancar directamente la utilidad desde el explorador de archivos de Windows
haciendo doble clic en el archivo EXE.

Activar inicia el didlogo para activar el programa.
Activar sin Internet permite activar el programa en un equipo sin acceso a Internet.

Desactivar desvincula el nimero de serie del programa con la instalacion
correspondiente.

Mejora del rendimiento del ordenador

Hay varias formas de mantener el rendimiento general del ordenador mientras calcula el
modulo:

o Hacer funcionar el médulo con prioridad mas baja de la normal. La mayor parte
de las interfaces graficas tienen esta opcidn para los modulos UCI. Fritz y ChessBase

tienen una casilla para marcar llamada "Prioridad inferior a lo normal" en el didlogo para
crear los mddulos UCI.

Prioridad

Inferier a lo normal

o Si quiere que su ordenador realice otras tareas mientras analiza posiciones de
ajedrez, ajuste la opcion de configuracién del médulo a un valor menor que el nimero
de nlcleos fisicos de su ordenador. Por ejemplo, use 3 en un ordenador "quad-core".
Eso dejara libre un nlcleo para otras aplicaciones, mientras el analisis de ajedrez usa
los otros 3.

Tamano de las tablas hash segun el tiempo de reflexion

Para analisis infinito o partidas con controles de tiempo largos se deben emplear tablas
de transposicion o tablas hash tan grandes como sea posible, habitualmente sobre la
mitad del total de memoria RAM del ordenador. Por ejemplo, en un sistema con 4 GB de
memoria RAM, deberia poder usar sin problemas hasta 2048 MB para las tablas hash o
en un sistema con 12 GB de RAM, podria usar hasta 8192 MB.

Para partidas mas cortas, por ejemplo, partidas entre 3 y 5 minutos, es mejor usar 256
MB o 512 MB ya que con ello se obtendrd mejor rendimiento. Para partidas de 16
minutos, un tamano de 1024 MB o 2048 MB para las tablas de transposicién estaria
bien.

Si conoce el tiempo medio por jugada (T, en segundos) y la velocidad media de calculo
de nodos de su ordenador (S, en kN/s), puede calcular el tamafio 6ptimo de las tablas
hash con la férmula: (T x S/ 100) MB.

Por ejemplo, si usa un control de tiempo de 10 minutos para 40 jugadas repetidamente,
el tiempo medio por jugada es T = 15 segundos.
En un equipo que procese unos 2,000 kN/s, el tamafio 6ptimo de las tablas hash seria
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de aproximadamente:
(15 x 2,000 / 100) = 300 MB
En otras palabras, 256 MB o 512 MB serian los valores recomendables.

Analisis profundo de una posicién

Si usa el analisis profundo de posiciones es posible que el mdédulo avance por variantes
arriesgadas sin tomar nota de opciones de igualar o entablar casi cada jugada. icabe
esperar eso?

Si quiere que el mddulo busque lineas de tablas, debe poner el parametro Contencion
("Contempt™) en 0.

El programa aborda los analisis profundos de posiciones simulando condiciones de
partida. Eso significa que el mddulo piensa que es una partida en vez de un andlisis y
activa el valor 1 para el paramero Contencién ("Contempt"). Para evitarlo, es mejor
ajustar ese parametro en 0 manualmente para los analisis profundos de posiciones.

Sobre el uso de tablas de finales

Pregunta: No comprendo el concepto de fijar una profundidad para el acceso a
las tablas de finales. é¢Por qué no en todas las posiciones en las que se da un
final con 3, 4 o 5 piezas los médulos no acuden a la tabla de finales para hacer
la valoracién correspondiente?

Los accesos a las tablas de finales son muy lentos en comparacién con la valoracién
normal del médulo. Supongamos que tiene un final de rey, dama y pedn contra rey y
caballo. Incluso sin consultar las tablas de finales, el médulo puede saber que es un
final que gana facilmente el bando que tiene la dama. Consultar la tabla de finales para
esa posicion podria significar una reduccién de la fuerza de juego del programa, ya que
facilmente habria evaluado otras 1000 posiciones en vez de hacer uso de una consulta
a las tablas de finales, que no le habrian aportado nada desde un punto de vista
practico.

Incluso los accesos a las bases que se cargan en memoria como Gaviota o Scorpio son
a veces relativamente lentos en comparacion con la valoracion de la posicién que hace
el mddulo, en especial cuando se mantienen varios hilos de calculo. Si dos procesos
realizan a la vez una consulta a las tablas, el segundo tiene que esperar a que el
primero termine su consulta.

Eso se ve agravado en el caso de mddulos como Houdini, que contienen muchos
conocimientos sobre finales en su propia funcién de evaluacién. Por ejemplo, incluso en
un tipo de finales no muy evidentes como rey, alfil y pedn contra rey y alfil, con alfiles
del mismo color, Houdini sabe bastante bien que posiciones estan ganadas y cuales
son tablas. Eso significa que excepto para finales dificiles de evaluar como rey, dama y
peodn contra rey y dama, las bases de finales de 5 piezas no aumentan realmente la
fuerza de juego de Houdini.

Para manejar esta situacién de forma inteligente, Houdini variara la frecuencia de
acceso a las tablas de finales en funcién del tipo de final que se esté dando. En los
finales dificiles de evaluar, Houdini accedera a las bases de finales mucho antes que en
aquellos mas faciles de evaluar.
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La frecuencia del acceso estd ademas influenciada por los siguientes parametros:

- Hard Probe Depth es la profundidad mas temprana que hace que la consulta a las
bases de finales ocasione un acceso al disco. Se puede reducir este valor si las tablas
de finales estan instaladas en un disco muy rapido o si esta funcionando con menos de
4 procesos de calculo.

- Soft Probe Depth es la profundidad mas temprana que usa solo la memoria caché.
Puede reducir este valor si esta funcionando con menos de 4 procesos de calculo.

Ejemplos

4121 Prejugar

Bases de finales GLUI I Bases de finales Madulo | Version
tadulo i Disefio | Idioma | Portapapeles

Relojes+Notacion | Partida | mMultimedia | Entrenamiento

Rendirse Tablas Solo un clic
) Nunca ) Nunca 1 Apagado
@ Tarde @ Tarde @ MNormal
I Pranta I Pranta 1 Agresivo
Entrenador Prejugar
Tiempo y. : | Apagado
= @ MNormal
Hntisal 3 1 Agresivo

[] Indicar apertura
[¥] Cambiar bando tras partida

Marcar jugada con flechas
|| Siempre promocionar a dama

Esta funcion le ayuda a ahorrar tiempo en el ajedrez reldmpago o rapido. Mientras es el
turno de su rival y él esta pensando su respuesta, usted ya puede ejecutar el
movimiento planeado en el tablero. Es adecuado especialmente cuando tiene
respuestas obvias y permite ahorrar valiosos segundos de tiempo en las partidas bala o
reldmpago.

La respuesta se muestra en el tablero con una flecha verde. En un final puede tener
sentido realizar varias jugadas consecutivas, como por ejemplo en el caso de un
avance de pedn (e3-e4-e5-e6-e7-e8). En ese caso las jugadas se ejecutan
automaticamente tan pronto como el rival ha movido. Cuando se hace asi, siempre se
promociona a dama.

Pista: si su rival no ha respondido aln y quiere anular la jugada, puede hacerlo con
clic derecho sobre el tablero grafico.

¢Qué efecto tienen los distintos ajustes?
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Apagado es facil de entender: desactiva la funcién.

Normal siempre se ejecuta el primer movimiento de la lista. Si no es una jugada legal,
el programa no la admite y tiene que hacer otra.

Agresivo. Con ese ajuste, siempre se hace un intento de ejecutar el primer
movimiento de la lista. Si no es legal, entonces solo se anula esa jugada y se intenta
realizar la siguiente de la lista.

La funcién y su ldgica requieren cierta practica. También hay quien dice en tono de
broma que es una forma de perder todas las partidas y de hacerlo con increible
rapidez.

Pista: antes de probar esta funcion en el servidor de ajedrez y perder valiosos puntos
Elo, practiquela contra mddulos de ajedrez. La opcidén también funciona en partidas
con controles de tiempo largos contra modulos de ajedrez.

Buscar nombres escritos con minuscula

Si usa la mascara de busqueda en Fritz para localizar determinados jugadores, Fritz
solo selecciona en la base de datos aquellas entradas cuyo nombre de jugador
comienzan con mayuscula. No obstante, cuando se juegan partidas en el servidor o
cuando se obtienen datos de Internet, muchos nombres de jugadores aparecen
escritos con minascula al principio. éHay alguna forma de recuperar esas entradas?

La funcién de busqueda de Fritz o ChessBase considera que todos los nombres
comienzan con mayuscula. Si, por ejemplo, estd buscando a "peter", el programa
cambia el criterio de busqueda a "Peter". Ese procedimiento ofrece muchas ventajas
cuando se estan buscando nombres.

Pero que dado que hay muchas partidas en, por ejemplo la base de datos
MyInternetGames con los nombres con minusculas, deberia haber un sistema para
localizarlos y seleccionarlos.

Blancas: *peter

Megras:

[V Ignorar colores

Solucidn: en la busqueda escriba un * delante de los nombres. Asi, en el ejemplo
mencionado, solo tiene que escribir “*peter” en la mascara de busqueda.
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4.12.3 Mostrar el tiempo de reflexiéon

El reloj de ajedrez de Fritz muestra el tiempo transcurrido para ambos bandos. El reloj
de la izquierda es el de las blancas y el de la derecha, el de las negras.

Relojes: Blitz 4m+2s x|

Digital
Digital doble

\,
Diferencia horaria
L L]
0:00:00
- L]
. Garde
\’
- . o

Lego

0 00 00 Maostrar Blancas/Negras

Blitz

Larga

Cerrar

El programa tiene dos tipos de reloj de ajedrez, digital y analdgico y puede
seleccionarlos haciendo clic derecho sobre el panel. También se puede mostrar junto al
reloj el logotipo del mddulo que esté activado, si se selecciona en el menu contextual
(clic derecho). Particularmente informativa es la vista con el reloj digital doble, que
también se ofrece como opcién en dicho menu contextual. En la parte superior se
muestra el tiempo total y en la inferior, el tiempo empleado en la jugada.

También se puede escoger que el reloj muestre la diferencia de tiempos entre ambos
jugadores, tanto cuando se juega contra Fritz como en Playchess.com. Resulta
especialmente util cuando se juegan partidas reldmpago o bala en Playchess.com.

f 0:00:00 | 0:00:03°

El valor mostrado en verde tiene signo positivo. En el ejemplo, las blancas tienen una
ventaja de 20 segundos sobre su rival. Los valores negativos se destacan en rojo.

| 0:01:56 § 00012

 0:00:04 § 0:00:16

-
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La configuracion del reloj puede establecerse mediante el menu contextual o por medio

del menu Archivo, en Opciones - Relojes + Notacidn.
"

o I L2
Bases de finales GUI I Bases de finales Madulo | Yersian

Madulo I Disefio | Idioma | Portapapeles
Relojes+Notacion | partida | Multimedia | Entrenamiento

Relojes Motacian

i@ Digital (7 Figuritas @ 1,d4
(©) Analbgico i@ RDCATP ) 1.d2-d4
(") Digital doble

[7] Diferencia horariz Guardar tiempo usadao

Dﬂlmacenar evaluaciones

+|Logo en reloj
g ! DAImacenarjugadas espera

Ok ] [ Cancelar Aplicar
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Los peones siempre promocionan a dama

Problema: siempre que me toca jugar, Fritz automaticamente corona en dama los
peones que promocionan. No se ofrece la opcion de elegir otra pieza, aunque tengo
desactivada la opcion "Siempre promocionar a dama" en Opciones - Partida.

Bases de finales GUI | Bases de finales Modulo | Wersidn
tadulo | Disefio I Idioma I Portapapeles
Relojes=Motacidn | Partida | Multimedia | Entrenamiento

Rendirse Tablas Solo un clic
1 Munca ") Munca (7 Apagado
@ Tarde @) Tarde @ Mormal
7 Pronta ) Pronta () Agresiva
Entrenador Prejugar
Tiempao = -;-Apagadn
= @ MNormal
Hntisal 3 i) Agresivo

Indicar apertura

Cambiar bando tras partida
Ej Marcar jugada con flechas
[¥] siempre promaocionar a dama

Los peones siempre promocionan a Dama cuando se tiene activada la opcidén "Solo un
clic" - "Agresivo" o cuando se usa la opcion de prejugar.Tiene sentido especialmente
en partidas bala en el servidor, cuando se intenta ahorrar todo el tiempo posible en la
respuestas.

Siempre se puede forzar el didlogo de promocion, pulsando y manteniendo pulsada la
combinacion de teclas Ctrl-Mayusculas antes de mover el pedn a la ultima fila.

WE 2 A

Promocion

Notas sobre las partidas evaluadas

Se pueden jugar partidas evaluadas contra Fritz. En este modo se puede especificar
con que fuerza Elo estimada debe jugar Fritz.

El didlogo para las partidas evaluadas se activa en Entrenamiento Partida evaluada.

El aspecto mas importante de las partidas evaluadas es que ambos bandos parten de
las mismas condiciones.
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412.6

Por ejemplo, si en una partida normal puede establecer una bonificacién de xx
segundos para el bando humano, sin embargo eso no se tiene en cuenta en las
partidas evaluadas. Tampoco se acepta el enmendar jugadas.

Eso no es un error del programa, sino que estd programado asi voluntariamente, para
reproducir las condiciones de un encuentro o un torneo. Si no se siguiesen esa norma
basica, la valoracion Elo no tendria sentido.

Entrenar con partidas relampago tematicas

El entrenamiento ajedrecistico puede efectuarse de modo eficiente con la opcién "Blitz
tematico".

r_F‘osicidn inicial =i [

[7] Aprender jugadas

[] Cambiar bandos

= ﬂﬁ.ﬂ‘@g = é:ﬂémfg Cf6 3.Cxce5 db 4.Cf3 Cxed
444 4441

¢Cual es el elemento importante de esta opcidon? Un método reconocido de aumentar la
fuerza de juego consiste en adquirir tanta experiencia como sea posible con tipos de
posicién concretos. Esta funcién permite jugar contra el ordenador a partir de una
posicién determinada. No importa que sean posiciones de apertura, del mediojuego o
del final. Esta funcién es similar al entrenamiento de apertura, excepto que en todos
los casos se comienza desde la Ultima posicion.

Una opcidn interesante es Aprender jugadas. Cuando se activa, la partida comienza
desde el principio, desde la posicion inicial. Si se introduce una jugada que se desvia
de las jugadas de apertura hacia la posicidn conocida, aparece el entrenador, lo mismo
que en el entrenamiento de aperturas, para avisar que una jugada realizada no se
ajusta a la variante que lleva a la posicion seleccionada.

Si se desactiva la opcion Aprender jugadas, entonces cada partida comienza
directamente desde la posicién basica predefinida al iniciar la funcién.
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La opcidn Cambiar bandos también tiene mucho sentido. Puede usted profundizar su
comprensién sobre como tratar un tipo de posiciéon concreta practicando las
estrategias empleadas por cada bando. Asi, cuando se emplea esta opcion, cada vez
gue se inicia una nueva partida, se cambia de bando.

4.12.7 Afinacién del libro de aperturas

Dependiendo de la apertura, puede suceder que un programa de ajedrez no rinda al
maximo debido a que selecciona una variante de apertura desfavorable.

Supongamos que a lo largo del tiempo usted ha ido reuniendo en una base de datos las
partidas en las que el programa ha sido derrotado por una variante de apertura
desfavorable. Para que no se repita esa situacion, puede alertar al médulo sobre esa
variante.

En la pantalla principal, cargamos el libro de Fritz y seleccionamos en Analisis - Libro de
apertura la opcion “Aprender desde base de datos”.

E Inicio Insertar Tablero Entrenamiento Analisis

£ Estilo Libro optimizado ~ CI) :
< o K

_‘Q- Copiar libro al disco duro

85 . | Buscar Clasificar  Analisis Comprobi
a |? Librao T posicion apertura | completo descuido

rturas

Reiniciar valoracion
Bli Importar partidas

Aprender desde base de datos "

BER T, S chom Wy Wi XSt - - |
En la ventana de didlogo que aparece debe seleccionar la base de datos que contiene
las derrotas mencionadas y luego aparece la ventana siguiente:

Partidas = Z 9 -
Aprendizaje
[ Victorias ] Derrotas
[ ]Blancas [ ] Megras
[+]Jugador Fritz

Ayuda Cancelar

En ella podemos establecer la informacion que debe tenerse en cuenta. Con ella, se
ajustaran las ponderaciones del libro de aperturas, como si el mddulo hubiese jugado
las partidas en cuestion.
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En circunstancias normales, el programa ajusta las ponderaciones de cada jugada del
libro de aperturas segun la experiencia obtenida en sus propias partidas. Dichas
ponderaciones le sirven a la hora de elegir los movimientos a realizar. Ese proceso de

ajuste automatico de ponderaciones, se llama "aprendizaje".

Siguiendo las partidas de mddulos importantes en la sala de maquinas, también se

pueden aprovechar para afinar nuestro libro de aperturas...

Disefos de piezas alternativos

Ademas, del conjunto de piezas normal, Fritz ofrece varias alternativas para elegir.

La forma mas sencilla de cambiarlas es en la pestafia Tablero.

Tablero Entrenamiento Analisis Madulo Vista
o - )
% I\..-’*-.-
4 A
Tableros Relojes
nar a dama Ip- -

También puede hacer clic derecho sobre el tablero y escoger Disefio de tablero.

Generar referencias de apertura

Fritz ofrece numerosas funciones innovadoras para ayudarle a analizar las partidas con
eficacia. En el andlisis completo de partidas automatizado hay una opcién para integrar
en él no solo variantes y comentarios en forma de texto, sino también referencias

sobre la apertura jugada.

Entrenamiento Analisis Madulo Vista Asistencia
- #3_ Analisis profundo cp Comparar anal
=
A Analisis con Let's Check @ Duelo
Clasificar | Analisis Comprobar ) : >
1 apertura | |completo descuidos | ENviar partida 3] Monte Carlo
rrturas Analisis

d Comentar la partida actual con lenguaje humano [Cirl=Y]

Para ello esta el ajuste avanzado "Referencia de apertura".
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Tiempo de cdlculo

Por partida (min) 10

Avanzado

Ok [ Cancelar

Anotaciones

Verbal
Grafico
[ ] Entrenamiento

[] Referencia de apertura

Borrar comentarios anteriores

Tiempo de calcule Bando
(®) Por jugada 30 {_‘E‘ffﬁg () Blancas
() Por partida 10 P':"imln (O Negras
= ® Ambos
Umbrak: 30 w:--e, () Ganadaor
: () Perdedor
Ultirna
| Base de datos de referencia
Ok Ayuda | | Cancelar |

Con ayuda de una base de datos de referencia, Fritz puede clasificar la partida. El
programa integra partidas con un esquema de apertura similar, a modo de comparacion
y sefala el punto en el que la partida objeto del analisis se separa de la teoria de
aperturas.
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La opcion solo es posible activarla si previamente tiene definida la base de datos de
referencia. A tal fin, haga clic en el botén "Base de datos de referencia" y seleccione
una base completa y de calidad.

En programa incluye una base de datos grande y de calidad que puede cumplir
perfectamente ese cometido.

4.12.10 Explicar todas las jugadas

Entrenamiento Explicar todas las jugadas

Entrenamiento Analisis Madulo Vista Asistencia
»* Blitz temético /¢ '/ Entrenar defensa | [] Pistas dinamicas [] Espia
4'.-;’ Entrenamiento de aperturas — ﬁ Entrenar jaques |:| Pistas en la apertura Explicar todas las jugadas
nto : : : Entrenar x
o # Entrenamiento de finales ataque M= Entrenar mates [] Resaltar amenazas Ver busqueda
le calculo Partidas Posiciones Pistas

Se abrird una nueva ventana con un listado de todas las jugadas legales posibles en la
posicién en que estemos, ordenadas de acuerdo con su valor. La primera sera la que el
programa considera mejor. El programa ira actualizando la lista segun vaya
aumentando la profundidad del analisis.

ava L S TR L RS T SN LT P L L T LRSI LUOLILES PLES LG 3

;  Explicar todas las jugadas x

21...Ah3
ar

0.29 Profundidad=14

22.Ad1l cCon la decisiva amenaza Adlxh5
_ 22.D0dl1 El Blanco tiene la fuerte amenaza Ddlxhi
7 Z2Z.Dei Con la decisiva amenaza DeZxhi
22 .Agd Activa el alfil bi
e ] No hace al caso
22.f3 Azegura gi [
‘9 32 awdS Pierde material: P + P
W 22 .Ahf Pierde material: A

u- 22 . Afd Pierde material: A alr

a 22.0d3 el Blanco ignora la amensza de mate hi

wvi 22.D0e2d el Blanco no parece preocupado por dar ma th
22.Ta8 el Blanco ha pasado por alto un mate

— 2Z.AcZ ; OQuién teme al mate feroz! =
] 3

Para cada jugada da una pequefia descripcion. Si hace clic sobre una, el programa le
mostrara (en la parte superior) la variante principal que acarrearia junto con la
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evaluacién de la posicidon resultante. También pueden aparecer flechas y casillas
coloreadas en el tablero para ilustrar lo indicado.

Haciendo doble clic sobre una jugada se ejecuta en el tablero.

Haga clic de nuevo en “Explicar todas las jugadas” para eliminar la ventana o clic
derecho sobre el panel y luego “cerrar”.

Leyes del ajedrez de la FIDE

Reglas de juego
Art. 0: Prélogo

En la pagina web de la s Federacion Espafiola de Ajedrez puede encontrar una seccion
dedicada a las Leyes del Ajedrez, asi como otra con las reglamentaciones internas.

En la pagina web de la FIDE dispone de la reglamentacion original en inglés, en forma
de manual, en el que se incluyen también disposiciones organizativas y administrativas.

Las Leyes del Ajedrez de la FIDE cubren el juego sobre el tablero.

Las Leyes del Ajedrez se componen de dos partes: 1. Reglas bdsicas de juego y 2.
Reglas de competicion

El texto en inglés es la versidn auténtica de las Leyes del Ajedrez que se adoptaron en
el LXXXIV Congreso de la FIDE celebrado en Talin (Estonia) en octubre de 2013 y que
entraron en vigor el 1 de julio de 2014.

En estas Leyes, las palabras "él", "al" (a él), "su" (de él) y "suyo" incluyen a "ella", "a
n n

ella", "su" (de ella) y "suya". En todos los casos “jugador” y “adversario” incluyen a
“jugadora” y “adversaria”.

Prélogo

Las Leyes del Ajedrez no pueden abarcar todas las situaciones posibles que pueden
surgir durante una partida, asi como tampoco pueden regular todas las cuestiones
administrativas. En los casos no regulados con precision por un Articulo de las Leyes,
deberia ser posible llegar a una decisidon correcta estudiando situaciones analogas
examinadas en las mismas. Las Leyes presuponen que los arbitros tienen la
competencia, recto juicio y absoluta objetividad necesarios para ello. Una
reglamentacion excesivamente detallada podria privar al arbitro de su libertad de
criterio e impedirle hallar la solucién a un problema, guiada por la ecuanimidad, la légica
y la consideracién de factores especiales. La FIDE apela a todos los jugadores de
ajedrez y federaciones para que acepten este criterio.

Una condicidon necesaria para que una partida sea valorada por la FIDE es que se debe
jugar de acuerdo con las Leyes del Ajedrez de la Fide.

Se recomienda que las partidas no valoradas por la FIDE se jueguen de acuerdo con
las Leyes del Ajedrez de la FIDE.

Las Federaciones afiliadas pueden solicitar a la FIDE que se pronuncie sobre las
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5.1.2

51.3

cuestiones relativas a las Leyes del Ajedrez.

Art. 1: Naturaleza y objetivos de la partida de ajedrez

1.1. La partida de ajedrez se juega entre dos adversarios que mueven
alternativamente sus propias piezas sobre un tablero cuadrado, llamado “tablero de
ajedrez”. El jugador con las piezas claras (el Blanco) realiza el primer movimiento, y
posteriormente los jugadores

mueven alternativamente, con lo que el jugador con las piezas oscuras (el Negro)
realiza el siguiente movimiento. Se dice que un jugador “esta en juego” cuando se ha
realizado el movimiento de su adversario.

1.2. El objetivo de cada jugador es situar al rey de su adversario "bajo ataque", de tal
forma que el adversario no disponga de ninguna "jugada" (movimiento de pieza) legal
que evite la "captura" del rey en la siguiente jugada. Del jugador que alcanza este
objetivo se dice que ha dado "mate" al rey de su adversario y que ha ganado la
partida. El adversario, cuyo rey ha recibido el mate, pierde la partida.

1.3. Si la posicidn es tal que ninguno de los jugadores puede dar mate, la partida es
tablas.
Art. 2: La posicion inicial de las piezas sobre el tablero

2.1. El tablero de ajedrez es un cuadrado dividido en 64 casillas cuadradas del mismo
tamafo, con distribucion 8 x 8, alternativamente claras (las casillas "blancas") y
oscuras (las casillas "negras")

El tablero se coloca entre los jugadores de tal forma que la casilla de la esquina
derecha mas cercana a cada jugador sea blanca.

2.2. Al comienzo de la partida, un jugador dispone de 16 piezas de color claro (las
piezas "blancas"); el otro tiene 16 piezas de color oscuro (las piezas "negras")

Estas piezas son las siguientes:

Un rey blanco: Un rey negro:

Una dama blanca: Una dama negra:
Dos torres blancas: Dos torres negras:
Dos alfiles blancos: Dos alfiles negros:
Dos caballos blancos: Dos caballos negros:
Ocho peones blancos: Ocho peones negros:

2.3. La posicion inicial de las piezas sobre el tablero es la siguiente:
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2.4. Las ocho hileras verticales de casillas se denominan "columnas". Las ocho hileras
horizontales de casillas se denominan "filas". Una sucesion de casillas del mismo color
en linea recta que va desde un borde del tablero hasta otro adyacente se denomina
"diagonal".

514 Art. 3: El movimiento de las piezas

3.1. No estd permitido mover una pieza a una casilla ocupada por una pieza del mismo
color. Si una pieza se mueve a una casilla ocupada por una pieza de su adversario,
ésta es capturada y retirada del tablero como parte del mismo movimiento. Se dice
que una pieza ataca a otra del adversario si puede efectuar una captura en esa casilla
conforme a los Articulos 3.2 a 3.8.

Se considera que una pieza ataca una casilla, incluso si esta, no puede ser movida a
dicha casilla porque este movimiento dejaria o colocaria su propio rey bajo ataque.

3.2. El alfil puede ser movido a cualquier casilla a lo largo de una de las diagonales
sobre las que se encuentra.

3.3. La torre puede ser movida a cualquier casilla a lo largo de la fila o columna en las
que se encuentra

3.4. La dama puede ser movida a cualquier casilla a lo largo de la fila, columna o
diagonal en las que se encuentra.

3.5. Al realizar estos movimientos, el alfil, la torre o la dama no pueden pasar sobre
ninguna otra pieza.

3.6. El caballo puede ser movido a una de las casillas mas proximas a la que se
encuentra, sin ser de la misma fila, columna o diagonal.
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3.7.

(a) El pedn puede ser movido hacia adelante a la casilla inmediatamente delante suyo
en la misma columna, siempre que dicha casilla esté desocupada; o

(b) en su primer movimiento el pedn puede ser movido como en (a); alternativamente,
puede avanzar dos casillas a lo largo de la misma columna, siempre que ambas casillas
estén desocupadas; o

(c) el pedn puede ser movido a una casilla ocupada por una pieza del adversario que
esté en diagonal delante de él, sobre una columna adyacente, capturando dicha pieza.

(d) Un pedn que ocupa una casilla en la misma fila y en una columna adyacente que
un peon del adversario que acaba de avanzar dos casillas en un solo movimiento desde
su casilla original, puede capturar este pedn del adversario como si éste hubiera
avanzado sdlo una casilla. Esta captura es sdlo legal en el movimiento inmediatamente
siguiente al citado avance y se denomina captura “al paso”.

(e) Cuando un jugador, que esta en juego, mueve un pedn a la fila mas alejada desde
su posicién inicial, debe cambiarlo como parte del mismo movimiento por una dama,
torre, alfil o caballo del color del pedn en la casilla de llegada. Esta se conoce como la
casilla de “promocién”. La eleccién del jugador no esta limitada a piezas que hayan
sido capturadas anteriormente. Este cambio de un pedn por otra pieza se denomina
“promocién”, siendo inmediato el efecto de la nueva pieza.

3.8
(a) Hay dos formas diferentes de mover el rey:
(i) desplazandolo a cualquier casilla adyacente

(ii) “enrocando”. El enroque es un movimiento del rey y de una de las torres
del mismo color a lo largo de la primera fila del jugador, que cuenta como una simple
jugada del rey y que se realiza como sigue: el rey es trasladado dos casillas desde su
casilla original hacia la torre en su casilla original y luego dicha torre es trasladada a la
casilla que acaba de cruzar el rey.

(1) Se ha perdido el derecho al enroque:

a) si el rey ya ha sido movido, o

b) con una torre que ya ha sido movida.
(2) El enroque estd temporalmente impedido:

a) si la casilla en la que se encuentra el rey, o la que
debe cruzar, o la que finalmente va a ocupar, esta
atacada por una o mas piezas del adversario,

b) si hay alguna pieza entre el rey y la torre con la que
se va a efectuar el enroque.

3.9 Se dice que el rey esta “en jaque” si esta atacado por una o mas piezas del
adversario, incluso aunque dichas piezas no pudieran ser movidas a la casilla ocupada
por el rey porque dejarian o situarian a su propio rey en jaque. Ninguna pieza puede
ser movida de forma que ponga o deje a su propio rey en jaque.

3.10

a. Un movimiento es legal cuando se han cumplido todos los requisitos pertinentes de
los articulos 3.1 - 3.9.
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b. Un movimiento es ilegal cuando no cumpla con los requisitos pertinentes de los
articulos 3.1 -3.9

c. Una posicion es ilegal cuando no se puede alcanzar mediante una serie de
movimientos legales.

5.1.5 Art.4: La accidon de mover las piezas

4.1. Cada jugada debe efectuarse con una sola mano.

4.2. El jugador que esta en juego puede ajustar una o mas piezas en sus casillas,
siempre que previamente exprese su intencién de hacerlo (por ejemplo, diciendo
"‘compongo")

4.3. Exceptuando lo previsto en el articulo 4.2, si el jugador que esta en juego toca
deliberadamente sobre el tablero

(a) una o mas piezas propias, debe mover o capturar la primera pieza tocada que se
pueda mover o

(b) una o mas piezas del adversario, debe capturar la primera pieza tocada que pueda
ser capturada o

(c) una pieza de cada color, debe capturar la pieza del adversario con la suya o, si
ello es ilegal, mover o capturar la primera pieza tocada que se pueda mover o
capturar. Si resulta imposible establecer qué pieza se tocd en primer lugar, sera la
pieza propia la que se considere como pieza tocada.

4.4. Si el jugador que esta en juego
(a) toca su rey y una torre, debe enrocar por ese lado si fuera legal hacerlo o

(b) toca deliberadamente una torre y luego su rey, no podra enrocar por ese lado en
esa jugada y se procedera segun lo establecido en el articulo 4.3(a) o

(c) con la intencién de enrocar, toca el rey o rey y torre a la vez, siendo ilegal el
enroque por ese lado, el jugador debe hacer otra jugada legal con su rey, lo que puede
incluir el enroque por el otro lado. Si el rey no tiene ninglin movimiento legal, el jugador
es libre de realizar cualquier jugada legal o

(d) promociona un pedn, la eleccion de la pieza se considerara definitiva cuando ésta
toque la casilla de promocién.

4.5. Si ninguna de las piezas tocadas de acuerdo con los articulos 4.3 o0 4.4 puede ser
movida o capturada, el jugador puede realizar cualquier movimiento legal.

4.6. El acto de promocién puede realizarse de varias maneras:
a. el pedn no tiene por qué ser colocado en la casilla de llegada;

b. la retirada del pedn y la colocacién de la nueva pieza en la casilla de promocidn
pueden realizarse en cualquier orden;

Si una pieza del oponente se encuentra en la casilla de llegada, debe ser
capturada.

4.7. Cuando se ha dejado una pieza en una casilla, como movimiento legal o parte de
un movimiento legal, ya no puede ser movida a otra casilla en este movimiento. Se
considera realizado un movimiento:

a. en el caso de una captura, cuando la pieza capturada se ha retirado del tablero
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y el jugador ha soltado su propia pieza después de situarla en su nueva casilla, o

b. en el caso del enroque, cuando el jugador ha soltado la torre en la casilla
previamente cruzada por el rey. Cuando el jugador ha soltado el rey, el movimiento
no se considera todavia completado, pero el jugador ya no tiene otra opcién que
realizar el enroque por ese lado, siempre que sea legal. Si el enroque por ese lado
es ilegal, el jugador debe hacer otro movimiento legal con su rey (que puede incluir
el enroque con la otra torre). Si el rey no tiene ninglin movimiento legal, el jugador
es libre de realizar cualquier movimiento legal.

c. en el caso de la promocién, cuando la mano del jugador ha soltado la nueva
pieza en la casilla de promocidén, y el pedn se ha retirado del tablero.

4.8 Una vez que un jugador toca una pieza con la intencién de moverla o capturarla,
pierde su derecho a reclamar la violacion por parte de su adversario de los articulos
4.1 -4.7.

4.9. Si un jugador es incapaz de mover las piezas, puede proporcionar un asistente,
que debera ser aceptable para el arbitro, para realizar esta operacién.

Art. 5: La finalizacién de la partida

5.1.

(a) La partida es ganada por el jugador que ha dado mate al rey de su adversario.
Esto finaliza inmediatamente la partida, siempre que la jugada que generd la
posicion de mate cumpla con el articulo 3 y con los articulos 4.2 - 4.7.

(b) La partida es ganada por el jugador cuyo adversario declara que abandona.
Esto finaliza inmediatamente la partida.

5.2.

(a) La partida es tablas cuando el jugador que esta en juego no puede hacer
ninguna jugada legal y su rey no esta en jaque. Se dice entonces que el rey esta
"ahogado". Esto finaliza inmediatamente la partida, siempre que la jugada que
generd la posicion de rey ahogado cumpla con el articulo 3 y los articulos 4.2 -
4.7.

(b) La partida es tablas cuando se alcanza una posicion en la que ningun jugador
puede dar mate al rey del adversario con cualquier serie de jugadas legales. Se
dice entonces que la partida termina en una “posicion muerta”. Esto finaliza
inmediatamente la partida, siempre que la jugada que gener?d tal posicion cumpla
con el articulo 3 y con los articulos 4.2 a 4.7.

(c) La partida es tablas por acuerdo entre los dos jugadores durante el desarrollo
de la misma. Esto finaliza inmediatamente la partida.

(d) La partida puede ser tablas si se va a dar o ya se ha dado una posicién
idéntica, al menos tres veces sobre el tablero (Véase articulo 9.2).

(e) La partida puede ser tablas si cada jugador ha realizado los ultimos 50
movimientos sin que haya habido ninglin movimiento de pedn ni captura de pieza. (
Ver articulo 9.3)
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5.2
5.21

Reglas de competicion
Art. 6: El reloj de ajedrez

6.1. Se entiende por "reloj de ajedrez" un reloj con dos indicadores de tiempo,
conectados entre si de tal forma que sélo uno de ellos pueda funcionar en cada
momento.

En las presentes Leyes, el término "reloj" hace referencia a uno de los dos citados
indicadores de tiempo.

Cada pantalla del reloj cuenta con una “bandera”.
Se entiende por "caida de bandera" la conclusion del tiempo asignado a un jugador.
6.2.

a. Durante la partida, cada jugador, una vez realizada su movimiento sobre el
tablero, detendra su reloj y pondra en marcha el de su adversario (es decir, debera
pulsar su reloj). Esto "completa" el movimiento. También se completa un
movimiento si:

(1) el movimiento termina la partida (véanse los articulos 5.1.a, 5.2.a, 5.2.b,
5.2.c, 9.6a, 9.6b y 9.7), o

(2) el jugador ha realizado su siguiente movimiento, en caso de que no se haya
completado su movimiento anterior.

A un jugador siempre se le debe permitir detener su reloj después de realizar su
movimiento, incluso después de que su adversario haya realizado su siguiente
movimiento. El tiempo transcurrido entre la realizacidon del movimiento y la
puesta en marcha del reloj se considera como parte del tiempo asignhado al
jugador.

b. Un jugador debe pulsar su reloj con la misma mano con la que realizé su
movimiento. Esta prohibido que un jugador mantenga el dedo sobre el pulsador o
“rondando” por encima del mismo.

c. Los jugadores deben manejar el reloj de ajedrez correctamente. Esta prohibido
golpearlo violentamente, cogerlo, pulsar antes de jugar o tirarlo. Un manejo
incorrecto del reloj serd penalizado de acuerdo con el Articulo 12.9.

d. Sdlo se permite ajustar las piezas al jugador cuyo reloj esta en marcha.

e. Si un jugador es incapaz de utilizar el reloj, puede proporcionar un asistente,
que debera ser aceptable para el arbitro, para realizar esta operacién. El arbitro
ajustara su reloj de una forma proporcionada. Este ajuste no se aplicara al reloj de
un jugador discapacitado.

a. Al utilizar un reloj de ajedrez, cada jugador debe completar un nimero minimo de
movimientos, o todos, en un periodo de tiempo prefijado y/o puede recibir un
determinado tiempo adicional con cada movimiento. Todas estas cuestiones deben
ser especificadas con antelacion.

b. El tiempo no consumido por un jugador durante un periodo se afiade a su tiempo
disponible para el siguiente periodo, si lo hubiera.

En la modalidad de demora, ambos jugadores reciben un determinado “tiempo
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principal de reflexion”. Ademas, por cada movimiento reciben un “tiempo extra fijo”.
El descuento del tiempo principal comienza sélo cuando el tiempo extra fijo se ha
agotado. El tiempo principal de reflexién no cambia, siempre que el jugador detenga
su reloj antes de que se agote el tiempo extra, independientemente de la
proporcién de tiempo extra utilizado.

6.4 Inmediatamente después de una caida de bandera, deben comprobarse los
requisitos del Articulo 6.3.a.

6.5 Antes del comienzo de la partida, el arbitro decidird la ubicacion del reloj de
ajedrez.

6.6 A la hora especificada para el comienzo de la partida, se pone en marcha el reloj
del Blanco.

6.7

a. Las bases del torneo deberan especificar por adelantado un tiempo de
incomparecencia. Cualquier jugador que se presente ante el tablero después del
tiempo de incomparecencia perdera la partida a menos que el arbitro decida otra
cosa.

b. En el caso de que las bases del torneo especifiquen que el tiempo de
incomparecencia no sea cero y si ninguno de los jugadores esta presente
inicialmente, el Blanco perdera todo el tiempo transcurrido hasta su llegada, salvo
que las bases de la competicién o el arbitro decidan otra cosa.

6.8 Se considera que una bandera ha caido cuando el arbitro lo observa o cuando uno
de los dos jugadores ha efectuado una reclamacién valida en ese sentido.

6.9 Excepto los casos donde se aplique uno de los Articulos 5.1.a, 5.1.b, 5.2.a, 5.2.b
0 5.2.c, si un jugador no completa el nUmero prescrito de movimientos en el tiempo
asignado, pierde la partida. Sin embargo, la partida es tablas si la posicion es tal que el
adversario no puede dar mate al jugador mediante cualquier posible combinacién de
movimientos legales

6.10

a. Toda indicaciéon proporcionada por el reloj de ajedrez se considera concluyente
en ausencia de algun defecto evidente. Un reloj de ajedrez con un defecto
evidente debe ser reemplazado por el arbitro, quien debera hacer uso de su mejor
criterio al determinar los tiempos que deben aparecer en el reloj de ajedrez
reemplazado.

b. Si se descubre durante la partida que la configuracién de cualquiera de ambos
relojes es incorrecta, un jugador o el arbitro parara los relojes de inmediato. El
arbitro introducirad la configuracidon correcta y ajustara los tiempos y el contador de
movimientos si es necesario. El arbitro harda uso de su mejor criterio al determinar la
configuracion del reloj.

6.11 Si han caido ambas banderas y es imposible establecer cual de ellas lo hizo en
primer lugar, entonces

a. continuara la partida si esto ocurre en cualquier periodo excepto el ultimo.

b. la partida serd declarada tablas si esto ocurre en el Ultimo periodo, en el que se
han de completar todos los movimientos restantes.

6.12
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5.2.2

a. Si la partida debe ser interrumpida, el arbitro detendra el reloj de ajedrez.

b. Un jugador puede detener el reloj de ajedrez sélo para solicitar la asistencia del
arbitro, por ejemplo cuando se ha producido una promocién y no esta disponible la
pieza requerida.

c. El arbitro decidird cuando se va a reanudar la partida.

d. Si un jugador detiene el reloj de ajedrez para solicitar la asistencia del arbitro,
éste determinara si el jugador tenia una razén valida para hacerlo. Si resulta obvio
que el jugador no tenia una razén valida para detenerlo, serd sancionado conforme
al Articulo 12.9.

6.13 En el recinto de juego se permite el uso de pantallas, monitores o tableros
murales que muestren la posicion actual sobre el tablero, los movimientos y el nimero
de movimientos realizados o completados, asi como relojes que muestren incluso el
nuimero de movimientos. Sin embargo, el jugador no puede realizar una reclamacion
basandose sdlo en la informaciéon mostrada por este tipo de dispositivos.

Art. 7: Irregularidades

7.1. Si se produce una irregularidad y las piezas deben ser reubicadas a una posicion
anterior, el arbitro hard uso de su mejor criterio para determinar los tiempos que deben
aparecer en los relojes. Esto incluye el derecho de no cambiar el tiempo del reloj.
También, en caso necesario, ajustara el contador de movimientos

7.2
(a) Si en el curso de una partida se comprueba que la posicion inicial de las piezas
era incorrecta, la partida serd anulada y se jugara una nueva.

(b) Si en el curso de una partida se comprueba que el Unico error ha sido que el
tablero no se colocd de acuerdo con el Articulo 2.1, la partida continuara pero la
posicidon debera transferirse a un tablero colocado correctamente.

7.3. Si una partida ha comenzado con los colores invertidos, la misma continuara salvo
gue el arbitro decida otra cosa.

7.4. Si un jugador desplaza una o mas piezas, restablecera la posicidon correcta en su
propio tiempo. Si fuera necesario, tanto el jugador como su adversario pueden detener
los relojes y solicitar la asistencia del &rbitro. Este puede sancionar al jugador que
desplazé las piezas.

7.5.

(a) Si en el curso de una partida se comprueba que se ha completado un
movimiento ilegal, se restablecera la posiciéon inmediatamente anterior a la
irregularidad. Si no puede determinarse la posicion inmediatamente anterior a la
irregularidad, la partida continuara a partir de la ultima posicion identificable previa
a la irregularidad. Al movimiento que reemplace al movimiento ilegal se le aplicaran
los articulos 4.3 y 4.7. Después continuara la partida a partir de esta posicidon
restablecida.

Si el jugador mueve un peoén a la fila mas lejana y pulsa el reloj, pero no sustituye
el pedn por una nueva pieza, el movimiento es ilegal. El pedn se sustituye por una
dama del mismo color que el pedn.
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(b) Después de actuar conforme al Articulo 7.5.a, para el primer movimiento ilegal
completada el arbitro concedera dos minutos de tiempo extra al adversario; para el
segundo movimiento ilegal completada del mismo jugador, el arbitro decretara la
pérdida de la partida para el infractor. Sin embargo, decretara tablas si la posiciéon
es tal que el oponente no puede dar jaque mate al rey del infractor mediante
cualquier serie de movimientos legales.

7.6 Si durante una partida se comprueba que algunas piezas han sido desplazadas de
sus casillas, debera restablecerse la posicién anterior a la irregularidad. Si no puede
identificarse dicha posicidon, la partida continuara a partir de la Gltima posicién
identificable previa a la irregularidad. Después continuara la partida a partir de esta
posicién.

5.2.3 Art. 8: La anotacioén de las jugadas

8.1.

(a) En el transcurso de la partida cada jugador esta obligado a anotar sus propios
movimientos y las de su adversario en la forma correcta, movimiento tras
movimiento, de forma tan clara y legible como sea posible, en anotacion algebraica
(ver Apéndice C), en la planilla prescrita para la competicién. Esta prohibido anotar
los movimientos antes de realizarlos, excepto cuando el jugador esté reclamando
tablas segun los articulos 9.2, 9.3 o aplazando la partida segun el Apéndice E.1.a.

(b) La planilla se utilizard dnicamente para anotar los movimientos, los tiempos de
los relojes, las ofertas de tablas, temas relacionados con una reclamacién u otros
datos relevantes.

(c) Un jugador puede replicar a un movimiento de su adversario antes de anotarlo,
si asi lo desea. Debe anotar su movimiento previo antes de realizar otra.

(d) Ambos jugadores deben anotar en su planilla la oferta de tablas con el simbolo
(=)
(e) Si un jugador es incapaz de anotar, puede proporcionar un asistente,

aceptable para el arbitro, para anotar los movimientos. El arbitro ajustara su reloj
de una forma proporcionada. Este ajuste no se aplicara a un jugador discapacitado

8.2. La planilla estara a la vista del arbitro durante toda la partida.
8.3. Las planillas son propiedad de los organizadores del torneo.

8.4. Si un jugador dispone de menos de cinco minutos en su reloj en algin momento
de un periodo y no tiene un tiempo adicional de 30 segundos o mas afadidos con cada
movimiento, no esta obligado hasta el final del periodo a cumplir los requisitos del
Articulo 8.1.

8.5.
(a) Si ningln jugador anota la partida segun el Articulo 8.4, el arbitro o un
asistente procuraran estar presentes y anotar los movimientos. En tal caso,
inmediatamente después de que haya caido una bandera, el arbitro parara el reloj
de ajedrez y ambos jugadores actualizaran sus planillas, utilizando la planilla del
arbitro o la del adversario.

(b) Si sélo un jugador ha dejado de anotar la partida segun el Articulo 8.4, debe
actualizar completamente su planilla en cuanto haya caido cualquiera de las dos
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banderas antes de mover cualquier pieza en el tablero. Supuesto que el jugador
esté en juego, puede utilizar la planilla de su adversario pero tendra que devolverla
antes de hacer un movimiento.

(c) Si no hay ninguna planilla completa disponible, los jugadores deben reconstruir
la partida sobre un segundo tablero bajo el control del arbitro o un asistente.
Primero, y antes de que se realice la reconstruccion, el arbitro anotara la posicién
actual de la partida, el tiempo transcurrido en ambos relojes, cual estaba en
marcha y el nimero de movimientos realizados o completados, si se dispone de tal
informacion.

8.6. Si no se pueden actualizar las planillas de forma que muestren que un jugador ha
sobrepasado el tiempo asignado, la siguiente jugada realizada sera considerada como
la primera del siguiente periodo de tiempo, salvo que sea evidente que se han realizado
o completado mas jugadas.

8.7 Al finalizar la partida ambos jugadores firmaran las dos planillas, indicando el
resultado. Dicho resultado permanecerda aunque sea incorrecto, salvo que el arbitro
decida otra cosa.

Art. 9: La partida tablas

9.1.

(a) Las bases del torneo podran prohibir a los jugadores acordar tablas, bien antes
de un numero concreto de jugadas o bien en ningln caso, sin el consentimiento del
arbitro.

(b) Si las bases del torneo permiten el acuerdo de tablas, se aplicara lo siguiente:

1) Un jugador que desee ofrecer tablas deberd hacerlo después de haber hecho
una jugada sobre el tablero y antes de detener su reloj y poner en marcha el
del adversario. Una oferta en cualquier otro momento de la partida sera valida,
pero se tendra en consideracién el articulo 11.5. La oferta no puede ir ligada a
ninguna condicién. En ambos casos, no se puede retirar la oferta y mantiene su
validez hasta que el adversario la acepte, la rechace bien verbalmente o bien
tocando una pieza con intencién de moverla o capturarla, o la partida concluya
de alguna otra forma.

2) La oferta de tablas sera anotada por cada jugador en su planilla con el
simbolo (=)

3) Una reclamacién de tablas conforme a los Articulos 9.2 0 9.3 tendra la
consideracion de una oferta de tablas

9.2. La partida es tablas, bajo una correcta reclamacién del jugador que esta en
juego, cuando la misma posicion, al menos por tercera vez (no necesariamente por
repeticién de jugadas):
(a) va a producirse, si el jugador primero anota su jugada, que no puede
cambiarse, en su planilla, y declara al arbitro su intencién de realizarla; o
(b) acaba de producirse, afiadiéndose la circunstancia de que el reclamante esta
en juego.

Se considera que las posiciones son la misma si y solo si el mismo jugador esta en
juego, las piezas del mismo tipo y color ocupan las mismas casillas, y los movimientos
posibles de todas las piezas de ambos jugadores son los mismos. Por lo tanto, las
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posiciones no son la misma si:
1) al principio de la secuencia un peoén pudiera haber sido capturado al paso.

2) un rey o una torre tuvieran derecho al enroque, pero perdieran este derecho
después de moverse. El derecho al enroque se pierde sélo después de mover el rey
o la torre.

9.3. La partida es tablas, bajo una correcta reclamacién del jugador que esta en
juego, si:

(a) escribe en su planilla su movimiento, que no puede ser cambiado, y declara al
arbitro su intencion de realizarla, lo que dara lugar a que, en los ultimos 50
movimientos por cada jugador no se hayan realizado movimientos de pedn ni
capturas; o

(b) se hayan completado los ultimos 50 movimientos de cada jugador sin
movimientos de pedn ni capturas.

9.4. Si un jugador toca una pieza segun el articulo 4.3 sin haber reclamado tablas,
pierde el derecho a reclamarlas en esa jugada, en base a los articulos 9.2 y 9.3.

9.5. Si un jugador reclama tablas segun los Articulos 9.2 o 9.3, el jugador o el arbitro
detendra el reloj de ajedrez (ver Articulo 6.12a 0 6.12.b). No se le permite retirar su
reclamacion.

(a) Si se comprueba que la reclamacién es correcta, la partida es tablas de forma
inmediata.

(b) Si se comprueba que la reclamacién es incorrecta, el arbitro afiadird dos
minutos al tiempo restante de su adversario y la partida continuara. Si la
reclamacion se basaba en una jugada anunciada, ésta habra de realizarse seguin
los articulos 3 y el articulo 4.
9.6. La partida es tablas si se produce uno o los dos siguientes casos:
(a) la misma posicidon ha aparecido, como en 9.2b, por al menos cinco movimientos
alternativos consecutivos de cada jugador.
(b) se ha completado cualquier serie consecutiva de 75 movimientos por cada jugador
sin movimientos de pedn, ni capturas. Si el Gltimo movimiento resulta de jaque mate,
este prevalecera.
9.7 La partida es tablas cuando se llega a una posicidon a partir de la cual no puede
producirse un mate mediante ninguna posible combinacién de movimientos legales. Esto
finaliza inmediatamente la partida, siempre que el movimiento que produjo esta posicién
esté de acuerdo con los articulos 3 y 4.2-4.7.

5.2.5 Art.10: Puntuacion

10.1. A menos que las bases de la competicién especifiquen otra cosa, un jugador que
gana su partida, o que gana por incomparecencia, recibe un punto (1); un jugador que
pierde su partida, o que pierde por incomparecencia, recibe cero puntos (0); y un
jugador que entabla su partida recibe medio punto (2)
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5.2.6 Art.11: La conducta de los jugadores

11.1. Los jugadores no actuaran de forma que deshonren el juego del ajedrez.

11.2. El “recinto de juego” se define como la “zona de juego", aseos, salas de
descanso, aseos, zona de refrigerios, zona anexa de fumadores y otros lugares
designados por el arbitro.

La zona de juego se define como el lugar donde se juegan las partidas de una
competicion.

Soélo con el permiso del arbitro puede:

(a) un jugador abandonar el recinto de juego.

(b) el jugador que esta en juego salir de la zona de juego.

(c) una persona que no es ni jugador ni arbitro acceder a la zona de juego.
11.3.

(a) Durante la partida esta prohibido que los jugadores hagan uso de cualquier tipo
de notas, fuentes de informacién, consejos o analisis en otro tablero.

(b) Durante la partida, esta prohibido que un jugador tenga un teléfono mévil y/u
otros medios de comunicacién electronicos en el recinto de juego. Si es evidente
gue un jugador trajo un dispositivo de este tipo al recinto de juego, perdera la
partida. El adversario ganara.

Las bases de un torneo pueden especificar una sancién diferente, menos grave.

El arbitro puede requerir al jugador que permita la inspeccién de su ropa, bolsos y
otros articulos en privado. El arbitro o una persona autorizada por el arbitro debera
inspeccionar al jugador y debera ser del mismo sexo que éste. Si un jugador se
niega a cooperar con estas obligaciones, el arbitro tomard medidas de acuerdo con
el articulo 12.9.

(c) Sélo se permitird fumar en la seccion del local de juego designada por el
arbitro.

11.4. Los jugadores que hayan finalizado sus partidas serdn considerados
espectadores.

11.5. Esta prohibido distraer o molestar al adversario de cualquier manera. Esto
incluye reclamaciones u ofertas de tablas improcedentes o la introducciéon de una
fuente de ruido en la zona de juego.

11.6. Las infracciones a las reglas establecidas en los Articulos 11.1 a 11.5 daran
lugar a sanciones conforme al Articulo 12.9.

11.7. La persistente negativa de un jugador a cumplir con las Leyes del Ajedrez sera
sancionada con la pérdida de la partida. El arbitro decidira la puntuacién del
adversario.

11.8. Si ambos jugadores son considerados culpables de acuerdo con el Articulo 11.7,
la partida se declarara perdida para ambos.

11.9. Un jugador tiene derecho a solicitar al arbitro una explicacién de cualquier punto
de las Leyes del Ajedrez..

11.10. A menos que las reglas de la competicidon especifiquen lo contrario, un jugador
puede apelar contra cualquier decision del arbitro, aunque el jugador haya firmado la
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5.2.7

planilla (véase el Articulo 8.7).

Art. 12: El papel del arbitro

12.1 El arbitro velara por que se cumplan estrictamente las Leyes del Ajedrez.

12.2 El arbitro debera:
a) garantizar el juego limpio.
b) actuar en el mejor interés de la competicién.
c) asegurarse de que se mantiene un buen ambiente de juego.
d) asegurarse de que los jugadores no sean molestados.
e) supervisar el desarrollo de la competicion.
f) tomar medidas especiales en los casos de los jugadores con discapacidad y de
las personas que necesitan atencion médica.

12.3 El arbitro observara las partidas, especialmente cuando los jugadores estén
apurados de tiempo, exigira el cumplimiento de las decisiones que haya adoptado vy,
cuando corresponda, impondra sanciones a los jugadores.

12.4 El arbitro puede nombrar ayudantes para observar las partidas, por ejemplo,
cuando hay varios jugadores apurados de tiempo.

12.5 El arbitro puede conceder tiempo adicional a uno o ambos jugadores en caso de
desorden ajeno a la partida.

12.6 El arbitro no puede intervenir en una partida excepto en los casos descritos en
las Leyes del Ajedrez. No indicara el nUmero de movimientos completados, excepto en
aplicacion del Articulo 8.5 cuando al menos una de las banderas haya caido. El arbitro
se abstendra de informar a un jugador de que su adversario ha realizado un movimiento
o de que no ha

pulsado su reloj.

12.7 Si alguien observa una irregularidad, sélo puede informar al arbitro. Los jugadores
de otras partidas no pueden hablar o interferir de ningin modo en una partida. Los
espectadores no estan autorizados a intervenir en una partida. El arbitro puede
expulsar a los infractores del recinto de juego.

12.8 Esta prohibido para cualquiera el uso de teléfonos mdviles o de cualquier otro
dispositivo de comunicacién en el recinto de juego y en cualquier otra zona designada
por el arbitro, salvo que cuente con su autorizacion.

12.9 El arbitro puede aplicar las siguientes sanciones:
a. una advertencia;
b. aumentar el tiempo restante del adversario;
c. reducir el tiempo restante del infractor;
d. aumentar la puntuacion obtenida en la partida por el adversario, hasta el maximo
posible para dicha partida;
e. reducir la puntuacion obtenida en la partida por el infractor;
f. declarar la partida perdida al infractor (el arbitro también decidird la puntuacion
del adversario)
g. una multa anunciada con antelacién.
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5.3
5.3.1

h. la expulsion de la competicién.

Apéndices
Ap. A: Ajedrez rapido

A.1 Una partida de “Ajedrez Rapido” es aquella en la que todas las movimientos deben
completarse en un tiempo fijo de mas de 10 minutos pero menos de 60 minutos por
cada jugador; o cuando el resultado de la suma del tiempo asignado mas el incremento
por movimiento multiplicado por 60 es mas de 10 pero menos de 60 minutos para cada
jugador.

A.2 Los jugadores no estan obligados a anotar los movimientos.
A.3 Se aplicaran las Reglas de Competicion si:
a. un arbitro supervisa un maximo de tres partidas y

b. cada partida es apuntada por el arbitro o su asistente y, si es posible, por
medios electrdnicos.

A.4 En caso contrario se aplicara lo siguiente:

a. Desde la posicion inicial, una vez se hayan completado diez movimientos por
cada jugador,

(1) No se hara ninglin cambio en el ajuste del reloj, a menos que el horario del
evento se viera afectado negativamente.

(2) no pueden hacerse reclamaciones relativas a una incorrecta ubicaciéon de
las piezas, o la colocacién del tablero. En caso de emplazamiento incorrecto del
rey, no se permitird el enroque. En el caso de la colocacién incorrecta de una
torre, el enroque con esta torre no estara permitido.

b. Un movimiento ilegal se completa una vez que el jugador ha pulsado su reloj. Si
el arbitro observa esto, declarara la partida perdida por el jugador, siempre y
cuando el oponente no haya realizado su préximo movimiento. Si el arbitro no
interviene, el oponente tiene derecho a reclamar la victoria, siempre y cuando no
haya realizado su préximo movimiento. Sin embargo, la partida es tablas si la
posicion es tal que el oponente no puede dar jaque mate al rey del jugador
mediante cualquier posible combinacién de movimientos legales. Si el oponente no
reclama y el arbitro no interviene, el movimiento ilegal permanecerd y la partida
continuara. Una vez que el oponente ha hecho su siguiente movimiento, un
movimiento ilegal no se puede corregir a menos que haya mutuo acuerdo entre los
jugadores sin la intervencién del arbitro.

c. Para reclamar una victoria por tiempo, el reclamante debe detener el reloj de
ajedrez y notificarselo al arbitro. Para que la reclamacién prospere, el reclamante
debe tener todavia tiempo en su propio reloj, después de haber detenido el reloj de
ajedrez. Sin embargo, la partida es tablas si la posicion es tal que el reclamante no
puede dar jaque mate al rey del jugador mediante ninguna combinacién posible de
movimientos legales.

d. Si el arbitro observa que ambos reyes estan en jaque, o un pedn en la fila mas
alejada de su posicién original, debera esperar hasta que se complete el préximo
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5.3.2

5.3.3

movimiento. Entonces, si la posicion ilegal sigue sobre el tablero, se declarara la
partida tablas.

A.5 Las bases de la competicién deberan especificar si se aplicara el articulo A.3 o el
articulo A.4 durante toda la competicidn.

Ap. B: Ajedrez relampago

B.1 Una partida de “Ajedrez Relampago” es aquella en la que todos los movimientos
deben completarse en un tiempo fijo de 10 minutos o menos por cada jugador; o
cuando el resultado de la suma del tiempo asignado mas el incremento por movimiento
multiplicado por 60 sea de 10 minutos o menos por cada jugador.

B.2 Las penalizaciones sefialadas en los articulos 7 y 9 de las Reglas de Competicion
seran de un minuto en lugar de dos minutos.

B.3 Las Reglas de Competicion se aplicaran si:
a. cada arbitro supervisa una partida y

b. cada partida es anotada por el arbitro o un asistente y, si es posible, por medios
electronicos.

B.4 De lo contrario, el juego se regira por las Leyes de Ajedrez Rapido como en el
Apéndice A.4.

B.5 Las bases de la competicidon deberan especificar si se aplicara el articulo B.3 o el
articulo B.4 durante toda la competicién.

Ap. C: Notacion algebraica

La FIDE sélo reconoce para sus propios torneos y matches un sistema de anotacion, el
Sistema Algebraico, y recomienda también el uso de este sistema uniforme de
anotacion ajedrecistica para literatura y revistas de ajedrez. Las planillas en las que se
utilice un sistema de anotacion distinto al algebraico, no podran ser utilizadas como
prueba en casos en los que la planilla de un jugador se usa para tal fin. Un arbitro que
observe que un jugador utiliza un sistema de anotacién distinto al algebraico, advertira
al jugador sobre este requisito.

Descripcion del sistema algebraico
C1. En esta descripcidon pieza significa cualquier pieza excepto un pedn.

C2. Cada pieza se indica por la primera letra de su nombre en mayuscula. Ejemplo: Rey
=R, Dama =D, Torre =T, Alfil =A, Caballo = C.

C3. Para la primera letra del nombre de una pieza, cada jugador es libre de usar, la
primera letra del nombre normalmente empleado en su pais. Por ejemplo, F = fou
(francés) o L = Laufer (aleman), en vez de A = Alfil. En publicaciones impresas se
recomienda el uso de figuras.

C4. Los peones no se indicaran por su inicial, sino que se les reconoce precisamente
por la ausencia de la misma. Ejemplo: e5, d4, a5.

C5. Las ocho columnas (de izquierda a derecha para las blancas y de derecha a
izquierda para las negras) seran designadas con letras minusculas, a, b, c, d, e, f, gy
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h, respectivamente.

C6. Las ocho filas (desde abajo hacia arriba para las blancas y desde arriba hacia
abajo para las negras) se numeraran 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7 y 8 respectivamente.
Consecuentemente, en la posicion inicial las piezas y peones de las blancas estan
ubicadas en la primera y segunda fila; y las piezas y peones de las negras en la octava
y séptima fila.

C7. Como una consecuencia de las reglas anteriores, cada una de las sesenta y cuatro
casillas es indicada invariablemente por una sola combinacién de una letra y un
ndmero.

C8. Cada movimiento de una pieza se indica por
(a) la primera letra del nombre de la pieza en cuestién y

(b) la casilla de destino. No hay guién entre (a) y (b). Ejemplos: Ae5, Cf3, Td1. En el
caso de los peones sdlo se indica la casilla de destino. Ejemplos: €5, d4, ab5.

C9. Cuando una pieza realiza una captura, se inserta una ‘X’ entre
(a) la primera letra del nombre de la pieza en cuestién y
(b) la casilla de destino. Ejemplos: Axe5, Cxf3, Txd1.

Cuando un pedn realiza una captura, debera indicarse la columna de origen, luego una
'x y finalmente la casilla de destino. Ejemplos: dxe5, gxf3, axb5. En el caso de una
captura "al paso", se escribe como casilla de destino aquella que finalmente ocupa el
pedn que realiza la captura, afiadiéndose a la notacion "a.p.". Ejemplo: exd6 a.p.

C10. Si dos piezas idénticas pueden moverse a la misma casilla, la pieza que mueve se
indica como sigue:

(1) Si ambas piezas estan en la misma fila mediante
(a) la inicial del nombre de la pieza,
(b) la columna de la casilla de salida y
(c) la casilla de llegada.
(2) Si ambas piezas estan en una misma columna mediante
(a) la inicial del nombre de la pieza,
(b) la fila de la casilla de partida, y
(c) la casilla de llegada.

(3) Si las piezas estan en diferentes filas y columnas, es preferible el método (1). En
el caso de una captura, debe insertarse una ‘x’ entre (b) y (c).

Ejemplos:

(1) Hay dos caballos, en las casillas g1 y el, y uno de ellos debe moverse a la casilla
f3: sera Cgf3 o Cef3, segun corresponda.

(2) Hay dos caballos, en las casillas g5 y g1 y uno de ellos debe moverse a la casilla
f3: sera C5f3 o C1f3, segun corresponda

(3) Hay dos caballos, en las casillas h2 y d4, y uno de ellos debe moverse a la casilla
f3: sera Chf3 o Cdf3, segun corresponda.

Si se da una captura en la casilla f3, se modifican los ejemplos anteriores insertando
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una ‘X’ segun el caso: (1) Cgxf3 o Cexf3, (2) C5f3 o C1f3, (3) Chxf3 o Cdxf3, segun
corresponda.

C11. Si dos peones pueden capturar la misma pieza o pedn del oponente, el pedn que
se mueve se indica por

(a) la letra de la columna de partida,
(b) una X/,
(c) la casilla de llegada.

Ejemplo: si hay peones blancos en las casillas c4 y e4 y un pedn o pieza negra en la
casilla d5, la anotacion para la jugada blanca sera cxd5 o exd5, segun corresponda.

C12. En el caso de la promocién de un pedn, se indica la jugada del pedn, seguida
inmediatamente por la inicial de la nueva pieza.

Ejemplos: d8D, f8C, b1A, gilT.

C13. La oferta de tablas debera anotarse como (=)

Abreviaturas esenciales:

0-0 enroque con torre hl 6 h8 (enroque por el flanco rey o enroque corto)

0-0-0 enroque con torre al 6 a8 (enroque por el flanco de dama o enroque largo)
X captura

+ jaque

++ 0 # jaque mate

a.p. captura "al paso"

Ejemplo de partida:

1.d4 Cf6 2.c4 e6 3.Cc3 Ab4 4.Ad2 0-0 5.e4 d5 6.exd5 exd5 7.cxd5 Axc3 8.Axc3 Cxd5
9.Cf3 b6 10.Db3 Cxc3 11.bxc3 c5 12.Ae2 cxd4 13.Cxd4 Te8 14.0-0 Cd7 15.a4 Cc5 16.
Db4 Ab7

Ap. D: Jugadores ciegos y discapacitados visuales

D1. La organizacion del torneo, previa consulta con el arbitro, tendra la potestad de
adaptar las siguientes reglas conforme a las circunstancias concretas. En el ajedrez de
competicidn, cuando uno de los jugadores es discapacitado visual (legalmente ciego),
cualquiera de los contendientes puede exigir la utilizaciéon de dos tableros, utilizando el
jugador discapacitado visual un tablero especialmente adaptado y su adversario uno
normal. El tablero especial debe reunir los siguientes requisitos:

(a) un tamafo de al menos 20 x 20 centimetros;

(b) las casillas negras ligeramente elevadas;

(c) un agujero de seguridad en cada casilla;

Los requisitos para las piezas son:

(@) cada pieza provista de una clavija que encaje en el agujero de seguridad;

(b) piezas de disefio Staunton, con las piezas negras especialmente identificadas.

D2. El juego se regira por las siguientes reglas:

1. Las jugadas se anunciaran claramente, repetidas por el adversario y ejecutadas en
su tablero. Para hacer que tal anuncio sea lo mas claro posible, se sugiere la utilizacién
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w

de los siguientes nombres en lugar de las correspondientes letras del sistema

algebraico:

a - Anna
b - Bella

c - Cesar
d - David
e - Eva

f - Felix

g - Gustav
h - Hector

A menos que el arbitro decida otra cosa, las filas, del Blanco al Negro, seran
numeradas en aleman:

1- eins
2 - zwei
3 - drei
4 - vier
5 - fuenf
6 - sechs
7 - sieben
8 - acht

El enroque se anuncia Lange Rochade (en aleman para el enroque largo) y Kurze
Rochade (en aleman para el enroque corto).

Las piezas llevan los nombres: Koenig (rey), Dame (dama), Turm (torre), Laeufer
(alfil), Springer (caballo) y Bauer (pedn)

2. En el tablero del jugador discapacitado visual, se considerara “tocada” una pieza
cuando haya sido sacada del agujero de seguridad.

3. Se considerard una jugada “realizada” cuando:

(a) en el caso de una captura, la pieza capturada ha sido retirada del tablero del
jugador al que le corresponde jugar;

(b) se coloca una pieza en un agujero de seguridad distinto;
(c) la jugada ha sido anunciada.
Sélo entonces se pondra en marcha el reloj del adversario.

4. En lo que se refiere a estas reglas 2 y 3 (consideracion de pieza tocada y jugada
realizada), para el jugador no discapacitado seran validas las reglas normales.

5. Se admitirda un reloj de ajedrez especialmente construido para discapacitados
visuales. Incorporara las siguientes caracteristicas:

(a) una esfera adaptada con manecillas reforzadas, con un punto resaltado cada
cinco minutos y con dos cada quince;

(b) una bandera que pueda ser tocada facilmente. Deberia tenerse cuidado para que
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la bandera esté emplazada de tal manera que permita al jugador tocar la manecilla de
los minutos durante los uUltimos cinco minutos de cada hora.

(c) Opcionalmente, un medio de audicién que le anuncie al jugador discapacitado
visual el nUmero de movimientos.

6. El jugador discapacitado visual debe anotar la partida en Braille o escritura normal, o
bien grabar las jugadas mediante un magnetdéfono.

7. Un lapsus linguae en el anuncio de una jugada debe ser corregido inmediatamente,
antes de poner en marcha el reloj del adversario.

8. Si en el transcurso de una partida aparecieran posiciones diferentes en los dos
tableros, deben ser corregidas con la ayuda de un arbitro y consultando ambas
planillas. Si las dos planillas coinciden, el jugador que ha anotado bien el movimiento
pero la ha ejecutado mal debe ajustar su posiciéon a la que corresponde con lo escrito.
Cuando las anotaciones en las planillas difieren, se retrocederan los movimientos hasta
el punto en que ambas estén de acuerdo y, consecuentemente, el arbitro ajustara los
relojes.

9. El jugador discapacitado visual tendra derecho a valerse de un asistente, quien se

encargara de alguna o de todas las funciones siguientes:

A. Realizar la jugada de cualquiera de los jugadores en el tablero del adversario.

B. Anunciar las jugadas de ambos jugadores.

C. Encargarse de anotar la partida por parte del discapacitado visual y poner en
marcha el reloj del adversario (teniendo en cuenta la regla 3.c).

D. Informar al discapacitado visual, s6lo a requerimiento de éste, del numero de
jugadas completadas y del tiempo empleado por ambos jugadores.

E. Reclamar la partida en caso de que se haya excedido el limite de tiempo e informar
al arbitro cuando el jugador no discapacitado haya tocado una de sus piezas

F. Llevar a cabo las formalidades necesarias en caso de que se aplace la partida. Si el
discapacitado visual no se vale de un asistente, su adversario puede hacer uso de
uno que se encargue de las labores mencionadas en los puntos 9.A y B.

10. Si el jugador discapacitado visual no se vale de un asistente, su adversario puede
hacer uso de uno que se encargue de las labores mencionadas en los puntos 9.(a) y 9.

(b).
5.3.5 Ap. E Aplazamientos de partidas

El.

(a) Si una partida no ha terminado al final del tiempo establecido para la sesidén, el
arbitro exigira al jugador que esté en juego que "selle" su jugada. El jugador debe
anotar su jugada de forma clara e inequivoca en su planilla, poner su planilla y la de su
adversario en un sobre, cerrar el sobre y, sélo entonces, parar su reloj sin poner en
marcha el de su adversario. Hasta que haya parado los relojes, el jugador mantiene el
derecho a cambiar su jugada secreta. Si, tras haber sido advertido por el arbitro para
gque selle su jugada, el jugador realiza una jugada sobre el tablero, debe anotar dicha
jugada en su planilla como su jugada secreta.

(b) Un jugador que, estando en juego, aplaza la partida antes del fin de la sesién de
juego, se considerara que ha realizado la jugada secreta a la hora establecida para el
fin de la sesién, indicandose asi su tiempo restante.

E2. En el sobre se escribiran los siguientes datos:
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(a) los nombres de los jugadores;

(b) la posicién inmediatamente anterior a la jugada secreta;
(c) el tiempo empleado por cada jugador;

(d) el nombre del jugador que ha realizado la jugada secreta;
(e) el nimero de la jugada secreta;

(f) la oferta de tablas, si la propuesta sigue vigente;

(g) la fecha, hora y lugar de reanudacién de la partida.

E3. El arbitro comprobara la exactitud de la informacién escrita en el sobre y es el
responsable de su custodia.

E4. Si un jugador propone tablas después de que su adversario haya sellado su
jugada, la oferta permanece valida hasta que el adversario la haya aceptado o
rechazado, como en el articulo 9.1.

E5. Antes de reanudarse la partida, se pondra sobre el tablero la posicién
inmediatamente anterior a la jugada secreta y se indicara en los relojes el tiempo
empleado por cada jugador en el momento del aplazamiento.

E6. Si se acuerdan tablas antes de la reanudacion de la partida, o si uno de los
jugadores notifica al arbitro que abandona, finaliza la partida.

E7. El sobre se abrira sdlo cuando esté presente el jugador que debe responder a la
jugada secreta.

E8. Excepto en los casos mencionados en los articulos 5, 6.10 y 9.6, pierde la partida
un jugador cuya anotacién de la jugada secreta:

(a) sea ambigua; o

(b) esté escrita de tal forma que sea imposible establecer su significado real; o
bien

(c) resulte ser una jugada ilegal.
E9. Si a la hora establecida para la reanudacion:

(a) Esta presente el jugador que tiene que responder a la jugada secreta, se abre
el sobre, se ejecuta la jugada secreta sobre el tablero y se pone en marcha su
reloj.

(b) No esta presente el jugador que tiene que responder a la jugada secreta, se
pondra en marcha su reloj. Al llegar, el jugador puede detener su reloj y requerir la
presencia del arbitro. Es entonces cuando se abre el sobre y se ejecuta la jugada
secreta sobre el tablero, volviéndose a poner en marcha su reloj.

(c) No esta presente el jugador que selld su jugada, su adversario tiene derecho a
anotar su respuesta en la planilla, sellar su jugada en un nuevo sobre, detener su

reloj y poner en marcha el del jugador ausente, en lugar de ejecutar su jugada en

la forma normal. Si asi fuere, el sobre se lo pasara al arbitro para su custodia y se
abrird a la llegada del jugador ausente.

E10. Cualquier jugador que se presente ante el tablero después del tiempo de
incomparecencia, perdera la partida a menos que el arbitro decida otra cosa. Sin
embargo, si la jugada secreta acaba la partida, este resultado prevalecera.

E11. Si las bases de un torneo especifican que el tiempo de incomparecencia no es

© ChessBase 2015



422 Ayuda en espaiiol

cero, se aplicara lo siguiente: si ninguno de los jugadores esta presente inicialmente, el
jugador que tiene que responder a la jugada sellada pierde todo el tiempo que
transcurre hasta que llega, a menos que el bases del torneo especifiquen o el arbitro
decida otra cosa

E12.

(a) Si se pierde el sobre que contiene la jugada secreta, la partida continuara a partir
de la posicién y con los tiempos anotados en el momento del aplazamiento. Si no se
pudiera restablecer el tiempo consumido por cada jugador, los relojes seran ajustados
por el arbitro. El jugador que hizo la jugada secreta, ejecuta sobre el tablero la jugada
que declara ser la que sellé.

(b) Si es imposible restablecer la posicidén, se anula la partida y debera jugarse una
nueva.

E13. Si, en la reanudacion de la partida y antes de hacer su primera jugada, uno de
los jugadores muestra que el tiempo consumido ha sido ajustado incorrectamente en
alguno de los relojes, el error debe ser corregido. Si no se prueba el error en ese
momento, la partida continla sin hacer correcciones, salvo que el arbitro decida otra
cosa.

E14. La duracidn de cada sesion de reanudacion estara controlada por el reloj del
arbitro. Las horas de comienzo vy finalizacién seran anunciadas con antelacion.

53.6 Ap.F: Ajedrez 960

F1 Antes del comienzo de una partida de ajedrez 960 se sortea la posicidn inicial de
las piezas segun unas reglas concretas. Después se juega la partida de la misma forma
que en el ajedrez normal. En concreto, las piezas y peones se mueven normalmente y
el objetivo de cada jugador es dar jaque mate al rey del oponente.

F2 Requerimientos de la posicion inicial

La posicidn inicial en ajedrez 960 debe reunir ciertas reglas. Los peones blancos se
ponen en la segunda fila como en el ajedrez normal. Todas las piezas blancas
restantes se sitUan al azar en la primera linea, pero con las restricciones siguientes:

a. El rey se sitUa en algun lugar entre las dos torres.
b. Los alfiles se ponen en casillas de colores distintos.
c. Las piezas negras se sitUan simétricamente a las piezas blancas.

La posicidn inicial se puede generar antes de la partida por medio de un programa
informatico o usando dados, monedas, cartas, etc.

F3 El enroque en ajedrez 960

a. El ajedrez 960 permite que cada jugador se enroque una vez por partida, en un
Unico movimiento que podra incluir al rey y la torre. Sin embargo, hay que hacer
unas pocas precisiones sobre las reglas del enroque del ajedrez normal, pues éstas
presuponen una localizacién del rey y la torre que no es aplicable en ajedrez 960.

b. Como enrocarse

En ajedrez 960 la maniobra del enroque se realiza siguiendo uno de estos
métodos, segun la posicion inicial del rey y la torre:

1. Enroque por doble movimiento: se realiza un movimiento con el rey y otro
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con la torre.

2. Enroque por trasposicion: se trasponen las posiciones del rey y la torre.

3. Enroque por movimiento de rey: se mueve sélo el rey.

4. Enroque por movimiento de torre: se mueve sdlo la torre.
Recomendacion

1. Cuando el enroque lo realice un jugador humano en un tablero fisico, se
recomienda que mueva el rey fuera de la superficie de juego junto a la que ha de
ser su posicién final, mueva la torre de su casilla de origen a la de destino, y sitle
entonces el rey en su casilla de destino.

2. Después de enrocarse, las posiciones finales del rey y la torre seran
exactamente las mismas que en el ajedrez estandar.

Aclaracion

De esta forma, tras enrocarse por el flanco ¢ (anotado como O-0O-0 y conocido como
enroque largo en el ajedrez ortodoxo), el rey se sitla sobre la casilla ¢ (c1 para las
blancas y c8 para las negras) y la torre sobre la d (d1 para las blancas y d8 para las
negras). Tras enrocarse por el flanco g (anotado como O-O y conocido como enroque
corto en el ajedrez ortodoxo), el rey se situa sobre la casilla g (g1 para las blancas y
g8 para las negras) y la torre sobre la f (f1 para las blancas y f8 para las negras).

Notas

1. Para evitar cualquier malentendido, podria ser Util declarar “me voy a enrocar” antes
de enrocarse.

2. En algunas posiciones iniciales es posible que no se mueva el rey o la torre (pero no
ambos).

3. En algunas posiciones iniciales es posible que el enroque tenga lugar en la primera
jugada.

4. Todas las casillas situadas entre la casilla de origen del rey y la de destino
(incluyendo esta ultima), y todas las casillas situadas entre la casilla de origen de la
torre y la de destino (incluyendo esta Ultima), deberan estar vacias, a excepcién de la
del rey y la de la torre con la que se enroque.

5. En algunas posiciones iniciales, determinadas casillas podran permanecer ocupadas
durante el enroque, aunque en el ajedrez estandar deberian estar vacias. Por ejemplo,
tras enrocarse por el flanco ¢ (0-0-0), es posible que a, b y/o e permanezcan
ocupadas, y tras enrocarse por el flanco g (0-0) es posible que e y/o h permanezcan
ocupadas.

Ap. G: Finales a caida de bandera

G.1. Un “final a caida de bandera” es la ultima fase de una partida, cuando todos los
movimientos (restantes) deben hacerse en un tiempo limitado.

G.2. Se anunciara antes del inicio del torneo si se aplicard o no este Apéndice.

G.3. Este Apéndice sélo se aplicara a las partidas estandar y partidas de ajedrez
Rapido sin incremento y no a partidas Blitz.
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G.4. Si el jugador que esta en juego tiene menos de dos minutos en su reloj, puede
solicitar que se conceda, si fuera posible, una demora de tiempo o un tiempo
acumulado extra de cinco segundos por movimiento para ambos jugadores. Esta
solicitud constituye también una oferta de tablas. Si ésta se rechaza, y el arbitro esta
de acuerdo con la solicitud, los relojes se ajustaran con el tiempo extra, al oponente
se le concederan dos minutos extra y el juego continuara.

G.5. Si el articulo G.4 no es aplicable y el jugador que estd en juego tiene menos de
dos minutos en su reloj, puede reclamar tablas antes de que caiga su bandera. Llamara
al arbitro y puede detener el reloj (véase el articulo 6.12 b). Puede reclamar sobre la
base de que su adversario no puede ganar por medios normales, y/o que su oponente
no hace ningun esfuerzo para ganar por medios normales

a. Si el arbitro estd de acuerdo en que el adversario no estd haciendo ningun
esfuerzo para ganar la partida por procedimientos normales, o que no es posible
ganar por procedimientos normales, declarara la partida tablas. En otro caso
aplazara su decisién o rechazara la reclamacion.

b. Si el arbitro aplaza su decisién, puede otorgar al adversario dos minutos de
tiempo extra de reflexidon y la partida continuard, si ello fuera posible, en presencia
de un arbitro. El arbitro decretara el resultado final posteriormente durante la
partida o tan pronto como sea posible después de que una bandera haya caido.
Declarard la partida tablas si estd de acuerdo en que la posicion final no puede ser
ganada por medios normales, o que el adversario no estaba haciendo lo suficiente
para ganar por medios normales.

c. Si el arbitro ha rechazado la reclamacion, se le concederan dos minutos de
tiempo extra de reflexion al adversario.

G.6. Lo que sigue es aplicable cuando la competiciéon no estd supervisada por ningun
arbitro:

a. Un jugador puede reclamar tablas cuando le queden menos de dos minutos en su
reloj y antes de que caiga su bandera. Esto concluye la partida.

Puede reclamar en base a que:
1. su adversario no puede ganar por procedimientos normales, y/o

2. su adversario no ha estado haciendo ningun esfuerzo para ganar por
procedimientos normales.

En (1) el jugador debe anotar la posicion final y su adversario verificarla.

En (2) el jugador debe anotar la posicién final y presentar como prueba una
planilla actualizada. El adversario verificara tanto la planilla como la posicién
final.

b. La reclamacién sera remitida a un arbitro designado.

5.3.8 Directrices para jugar contra ordenadores

Aunque ya no aparecen estas directrices en las reglas de 2014, las mantenemos por
su interés

Reglas de juego para ordenadores
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ella", "su" (de ella) y "suya". En todos los casos “jugador” y “adversario” incluyen a
“jugadora” y “adversaria”.

1. General

1.1 La partida debera jugarse de acuerdo con las reglas de la FIDE en un tablero
de ajedrez de competicién y empleando un reloj de torneo.

(GA '93) El reloj oficial prima sobre el incorporado en el ordenador.

1.2 El operador se considera como el "jugador del ordenador" excepto que el
articulo 7 ("La pieza tocada") no se aplica al operador.

1.3 Una vez que el jugador ha realizado un movimiento, el operador lo introducira
en el ordenador y lo anotara en la planilla del torneo.

1.4 Después de que el ordenador haya sefialado una jugada, el operador la
realizara en el tablero de torneo, arrancara el reloj del jugador y anotara la jugada
en la planilla.

2. Controles de tiempo

2.1 El ritmo de tiempo ajustado en el ordenador deberia dar un margen por el
tiempo que empleara el operador en transferir las jugadas hacia y desde el tablero
de torneo.

2.2 Si el ordenador esta apurado de tiempo, el operador puede seleccionar un ritmo
de juego mas rapido que debe mantenerse hasta que se haya pasado el control de
tiempo. El operador puede en ese momento hacer que el ordenador vuelva al ritmo
de juego requerido para alcanzar el siguiente control de tiempo. No se permiten
otras variaciones de los parametros establecidos.

2.3 El operador no puede obligar al ordenador a jugar.
3. Derechos y deberes del operador
3.1 El operador debe obedecer todas las instrucciones del ordenador.

3.2 El operador puede aceptar o rehusar las ofertas de tablas del jugador segun lo
previsto en las leyes de la FIDE. El jugador puede sugerir que el ordenador deberia
rendirse y el operador puede rendirse en hombre del ordenador. En cada caso,
antes de decidirse, el operador puede consultar, en presencia del arbitro, con una
persona designada previamente y aceptada por el arbitro.

3.3 Soélo si el propio ordenador se lo indica, puede el operador ofrecer tablas o
reclamar tablas por repeticion.

3.4 El operador puede cambiar cartuchos u otra memoria sélo siguiendo
indicaciones del ordenador.

3.5 Si el ordenador sella una jugada, el arbitro puede indicar al jugador que se aleje
temporalmente a una posicién desde la que no pueda ver en la pantalla del
ordenador la jugada a sellarse. El arbitro debe comprobar que la jugada indicada
por el ordenador se registra en la planilla. El operador es responsable de mantener
la seguridad del movimiento indicado en la pantalla del ordenador. En el momento
de reanudar la partida, es responsabilidad del operador asegurarse de que la
posicién ha sido introducida correctamente en el ordenador.

4. Premios
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5.3.9

(GA '93) Los ordenadores que tomen parte en torneos de humanos sélo pueden recibir
premios especiales para ordenadores, en todo caso.

Glosario

El numero después del término se refiere a la primera vez que aparece en las Leyes.

Abandono: 5.1b. Cuando un jugador se da por vencido, en lugar de jugar hasta recibir
mate.

Ahogado: 5.2a. Si el jugador no tiene ningln movimiento legal y su rey no esta en
jaque.

Ajedrez 960: Una variante del ajedrez donde las piezas de la fila trasera se configuran
en una de las 960 posiciones distintas posibles

Ajedrez rapido: A. Una partida donde el tiempo de reflexiéon de cada jugador es de
mas de 10 minutos, pero menos de 60.

Ajustar: Ver Compongo.

Al paso: 3.7d. Ver este articulo para obtener una explicacién. En la notacién, a.p.
Analizar: 11.3. Cuando uno o mas jugadores hacen movimientos en un tablero para
tratar de determinar cual es la mejor continuacién.

Apelar: 11.11. Normalmente, un jugador tiene el derecho de apelar contra la decisién
del arbitro o del organizador.

Aplazamiento: 8.1. En lugar de jugar la partida en una sesién, se detiene
temporalmente y continlia posteriormente.

Arbitro: Prologo. La(s) persona(s) responsable(s) de asegurar que se cumplan las
reglas de una competicién.

Area contigua: 12.8 sala adjunta a la sala de juego, que no es parte del area de
juego. Por ejemplo, la zona reservada para los espectadores.

Area/zona de juego: 11.2. El lugar donde se juegan las partidas de una competicion.
Asistente: 8.1. Una persona que puede ayudar al buen funcionamiento de la
competicién de varias formas.

Ataque: 3.1. Una pieza se dice que ataca a una pieza del oponente si la pieza puede
efectuar una captura en esa casilla.

Bandera: 6.1. El dispositivo que muestra cuando un periodo de tiempo ha expirado.
Bases del torneo: 6.7a. En varios apartados de las Leyes hay opciones. Las bases de
la competicion, deben indicar qué opciones se eligen.

Blanco: 2.2. 1. Hay 16 piezas de color claro y 32 casillas denominadas blancas. O 2.
En mayusculas, hace también referencia al jugador de las piezas blancas.

Blitz: Apéndice B una partida donde el tiempo de cada jugador es 10 minutos o menos.
Caida de bandera: 6.1. Cuando el tiempo asignado a un jugador ha expirado.
Capturar: 3.1. Cuando una pieza se mueve de su casilla a una casilla ocupada por una
pieza del oponente, ésta se retira del tablero. Ver también 3.7d. En la anotacidn x.
Casilla de promociodn: La casilla que alcanza un pedn en la octava fila.

Columna: 2.4. Una hilera vertical de ocho casillas del tablero.

Componer ("Compongo”) 4.2. Avisar de que el jugador desea ajustar una pieza,
pero no necesariamente con intencién de moverla.

Contador de movimientos: 6.10b. Un dispositivo del reloj que puede utilizarse para
registrar el numero de veces que el reloj ha sido presionado por cada jugador.

Control de tiempo:

1. La norma sobre el tiempo que tiene el jugador. Por ejemplo, 40 movimientos en 90
minutos, todos los movimientos en 30 minutos, mas 30 segundos de forma acumulativa
desde el movimiento 1. O

2. De un jugador se dice que 'ha llegado al control de tiempo', si, por ejemplo, ha
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completado los 40 movimientos en menos de 90 minutos.

Dama: Un pedn en dama, significa promocionar un pedn a dama.

Deficiencia: Ver Discapacidad.

Diagonal: 2.4. Linea recta de casillas del mismo color que va desde un borde del
tablero hasta otro adyacente.

Discapacidad: 6.2e. Condicién, como por ejemplo invalidez fisica o mental, que se
traduce en pérdida parcial o completa de la capacidad de una persona para realizar
ciertas actividades de ajedrez.

Discrecion del arbitro: Hay aproximadamente 39 casos en las Leyes, donde el arbitro
debe usar su buen juicio.

Enroque: 3.8b. Un movimiento del rey y la torre. Vea el articulo. En anotacién 0-0
enroque en el flanco de rey, 0-0-0 enroque en el flanco de dama.

Espectadores: 11.4. Las personas que no sean arbitros o jugadores que estan viendo
las partidas. Esto incluye a los jugadores después de que sus partidas han terminado.
Explicacién: 11.6. El jugador tiene derecho a obtener una explicacién de las Leyes.
Fila: 2.4. Una hilera horizontal de ocho casillas del tablero.

Final a caida de bandera: G.1. La ultima parte de una partida en la que el jugador
debe completar un nimero indeterminado de movimientos en un tiempo limitado.
Flanco de dama: 3.8a. La mitad vertical del tablero en el que la dama se encuentra
en el inicio de la partida.

Flanco de rey: 3.8a. La mitad vertical del tablero en el que el rey se encuentra al
comienzo de la partida.

Incremento: 6.1. Una cantidad de tiempo (de 2 a 60 segundos) que se afiade desde
el principio antes de cada movimiento del jugador. Esto puede ser en tanto en modo de
retardo o en el modo acumulativo.

Intercambio: 3.7e.

1. Cuando un pedén promociona. O

2. Cuando un jugador captura una pieza del mismo valor que la suya y esta pieza es
recapturada. O

3. Cuando un jugador ha perdido una torre y el otro ha perdido un alfil o caballo.
Intervenir: 12.7. Implicarse en algo que esta sucediendo y que puede afectar al
resultado.

Invalidez: Ver Discapacidad.

Jaque mate: 1.2. Cuando se ataca al rey y no se puede impedir la amenaza. En la
notacién ++ o #.

Jaque: 3.9. Cuando un rey es atacado por una o mas de las piezas del oponente. En
la notacién +.

Juego de piezas de ajedrez: Las 32 piezas sobre el tablero de ajedrez.

Juego limpio: 12.2a. Hacer justicia cuando el arbitro determina que las Leyes son
inadecuadas o incompletas.

Juego sobre el tablero: Introduccién. Las Leyes sélo cubren este tipo de ajedrez, no
internet, ni correspondencia, etc.

Movimiento ilegal: 3.10c. Una posicién o movimiento que es imposible debido a las
Leyes del Ajedrez.

Jugada secreta: Apéndice E. Cuando se aplaza una partida y se sella su siguiente
movimiento en un sobre.

Jugada/Jugar: 1.1.

1. 40 jugadas en 90 minutos, se refiere a 40 movimientos por cada jugador.

2. Estar en juego se refiere al derecho del jugador para hacer la proxima jugada. O 3.
Mejor jugada del Blanco se refiere a la Unica jugada del Blanco.

Local de juego: 11.2. El Unico lugar al que los jugadores tienen acceso durante la
partida.

Mate: Abreviatura de jaque mate.
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Medios normales/Procedimientos normales: G.5 esforzarse para tratar de ganar,
o bien, tener una posicion tal que existe la posibilidad real de ganar la partida de forma
diferente que por caida de bandera.

Modo acumulativo (Fischer): Cuando un jugador recibe una cantidad adicional de
tiempo (a menudo 30 segundos) antes de cada movimiento.

Modo Bronstein: 6.3b. Ver Modo de demora.

Modo de Fischer: Ver el modo acumulativo

Modo de retardo (Bronstein): 6.3b. Ambos jugadores reciben un asignado "tiempo
principal de reflexion”. Cada jugador también recibe un "tiempo extra fijo" con cada
movimiento. La cuenta atras del tiempo principal de reflexién sélo comienza después de
gue haya transcurrido el tiempo extra fijo. Siempre y cuando el jugador presione su
reloj antes de consumir el tiempo extra fijo, el tiempo principal de reflexién no cambia,
independientemente de la proporcion de tiempo extra fijo utilizado.

Monitor: 6.13. Una pantalla electrdnica con la posicién del tablero.

Movimiento completado: 6.7a. Cuando un jugador ha realizado su movimiento y
luego se presiona su reloj.

Movimiento legal: Véase el articulo 3.10a.

Negro: 2.2. 1. Hay 16 piezas de color oscuro y 32 casillas de color negro. 2. Con
mayusculas, esto también hace referencia al jugador de las piezas negras.

Notacion algebraica: 8.1. Registro de los movimientos utilizando a-h y 1-8 en el
tablero de 8x8.

Oferta de tablas: 9.1.b. Cuando un jugador ofrece tablas al oponente. Esto se indica
en la planilla con el simbolo (=).

Organizador. 8.3. La persona responsable del lugar de celebracién, fechas, premios,
invitaciones, formato de la competicién, etc.

Pantalla: 6.13. Una pantalla electrénica con la posicién en el tablero.

Partida estandar: G3. Cuando el tiempo para cada jugador es al menos de 60
minutos.

Periodo de tiempo: 8.6 Una parte del juego donde los jugadores deben completar una
serie de movimientos o todos los movimientos en un tiempo determinado.

Pieza menor. Affil o caballo.

Pieza tocada: 4.3. Si un jugador toca una pieza con la intenciéon de moverla, esta
obligado a moverla.

Pieza: 2. 1. Una de las 32 figuras sobre el tablero. O 2. Una dama, torre, alfil o
caballo.

Planilla: 8.1. Una hoja de papel con espacios para escribir los movimientos. También
puede ser electrénica.

Posicion muerta: 5.2b. Cuando ninguno de los jugadores puede dar mate al rey del
oponente con cualquier serie de movimientos legales

Promocidén: 3.7e. Cuando un pedn alcanza la octava fila y se sustituye por una reina,
torre, alfil o caballo del mismo color.

Pulsar el reloj: 6.2a. El acto de accionar el botdn o palanca en un reloj de ajedrez
para que se detenga el reloj del jugador y comience a funcionar el de su oponente.
Puntos: 10.1. Normalmente, un jugador anota 1 punto por una victoria, 2 punto por
empate, 0 por una derrota. Una alternativa es 3 por victoria, 1 por empate, 0 por
derrota.

Realizado: 1.1. Un movimiento se dice que ha sido realizado cuando la pieza ha sido
movida a su nueva casilla, la mano ha dejado la pieza y la pieza capturada, si la hay,
se ha retirado del

tablero.

Reclamar: 6.8. El jugador puede reclamar al arbitro en diversas circunstancias.
Regla de los 50 movimientos: 5.2e. Un jugador puede reclamar tablas si los ultimos
50 movimientos se han completado por parte de cada jugador sin movimientos de pedn
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y sin capturas.

Regla de los 75 movimientos: 9.6b. La partida es tablas si los Ultimos 75
movimientos se han completado por parte de cada jugador sin movimientos de pedn y
sin capturas.

Reloj de ajedrez: 6.1. Un reloj con dos indicadores de tiempo conectados entre si.
Reloj: 6.1. Uno de los dos indicadores de tiempo.

Renuncia: 4.8.

1. Perder el derecho de hacer una reclamaciéon o movimiento. O

2. Perder una partida debido a una infraccién de las Leyes.

Repeticion: 5.2.d.

1. Un jugador puede reclamar tablas si se produce la misma posicion tres veces.

2. La partida es tablas si se produce la misma posicién en cinco ocasiones.
Resultados: 8.7. Por lo general, el resultado es 1-0, 0-1 o Y2-%2. En circunstancias
excepcionales, ambos jugadores pueden perder (articulo 11.10), o que uno puntie Y2 y
el otro 0 (articulo 12.3b). Para las partidas sin jugar las puntuaciones se indican

con +/- (Blanco gana por incomparecencia), -/+ (Negro gana por incomparecencia),
-/- (Ambos jugadores pierden por incomparecencia).

Salas de descanso: 11.2. Aseos, también la habitacion de descanso en el
Campeonato Mundial, donde los jugadores pueden relajarse.

Sanciones: 12.3. El arbitro puede aplicar sanciones que se enumeran en el art. 12.9
por orden ascendente de gravedad.

Supervisar: 12,3.2e Inspeccionar o controlar.

Tablas: 5.2. Cuando la partida acaba sin victoria de ninguno de los jugadores.
Tablero de ajedrez: 1.1. Un cuadrado de 8x8 como en 2.1.

Tablero de demostracién: 6.13. Pantalla que indica la posicién del tablero donde las
piezas se mueven manualmente.

Tablero: 2.4. Tablero de ajedrez.

Teléfono celular: Ver Teléfono movil.

Teléfono movil: 11.3.b Teléfono celular.

Tiempo de incomparecencia: 6.6. El tiempo especificado en que un jugador puede
llegar tarde sin perder por incomparecencia.

Tolerancia cero: 6.7b. Cuando un jugador tiene que llegar al tablero antes del inicio
de la sesion.

Vertical: 2.4. La octava fila es considera a menudo como la zona mas alta de un
tablero de ajedrez. Asi, cada columna se conoce como "vertical"
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