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11 Contenu

CHESSBASE

—15

Introduction

Traitement de problémes
Comment faire ... ?

Sur Internet: www.chessbase.com. Informations, support, nouvelles parutions, achat,
base de données de joueur

1.2 Introduction

ChessBase gére des bases de données de parties et de positions d'échecs. Le
programme posséde des fonctions de recherches et de commentaires uniques et est
ainsi un outil universel pour le travail échiquéen.

ChessBase 15, Beta 19

Accueil Rapport Maintenance Cloud Affichage Aide

=1 / = 4 R i> ? - Cs ) T)  Enregistré A
- A Al EONEN B & n @ 'Y 1)
X Supprimer 5 _ — = -l 'l = = LeFou
Nouveau Ouvrir Mes Cloud  Voir contenus  Echigquier En Disque Se préparer Trouver Ouvrir base Déconnexion Editer
Bases |Databases  du DVD ligne  dur contre  joueur des Joueurs compte
Copier Base de données Echiquier Chercher des parties Joueurs Compte ChessBase
Dossiers v X *i@ s D A’
-5 Chemin des bases de données - )4 {w 7 e
&0 cePC !" ~ -
- | Documents publics ) —
o Réseau MylnternetKibitzing Mes Parties Mega Database 2019 Correspondence Caruana-Carlsen Cahier débutant 4
Database 2018 WM2018

(- OneDrive

) Historique de parties
%), 2018 - Novernbre
I Bases achetées
Bases Cloud

. Ouvrir = Détails 5§ Mosaique =2 Petitesicones = |cdnes moyennes =+ Grandesicones =uzs Trés grandesicdnes wss lcdnes géantes

-
t-5iy Mes Bases Liste directe: Caruana-Carlsen WM2018
Mum... Blancs Elo B Noirs EloM  Résul.. Coups ECO  Tournoi Date V(s
1 CaruanaF 2832 Carlsen,M 2835 V-2 115 World Chess Championship 2018 09.11.2018
- 2 Carlsen,M 2835 Caruana,F 2832 h-th 449 D37 World Chess Championship 2018 10.112018
/- Rechercher 3 Grandesicénes 3 Caruana,F 2832 CarlsenM 2835 %% 49 B31  World Chess Championship 2018 12.112018
4 Carlsen,M 2835 Caruana,F 2832 e-Ve 34 A29  World Chess Championship 2018 13.11.2018
Mouvelles parties 3 Caruana,F 2832 Carlsen,M 2835 -2 34 World Chess Championship 2018 13.11.2018
] Carlsen,M 2835 CaruanaF 2832 VeV 80 C42  Woarld Chess Championship 2018 16.11.2018
playchess.com
< >

ChessBase dispose de trois types de fenétres:
Bases de données

Dans la fenétre des bases les bases de données sont ouvertes et gérées. Elle
apparait a l'ouverture du programme.

Fenétre de liste

Dans la fenétre de liste vous utilisez en tout douze répertoires de contenu qui
offrent un accés immédiat aux parties. Elle apparait par un double clic sur une
icone de base dans la fenétre des bases.
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1.3

- Echiquier rapide = Mega Database 2017 6802616 Parties
Statistigues 111 Jaueurs Clés d'auverture air
[=] & Supprimer EE |Infos complétes - ﬁ 1 / [~ o el
— | Copier segoe U =12 - : . = £
Coller - Pr o - | Echiquier Fiktrer Maodifier les Tableau Touwrnoi
« [ Vers le Presse-papiers Ll = liste  informations du toumial suhvant
Presse-papiers Fropriétés Echiquier  Filtre Edition Tournais Activer

Terte  Parties  Joueurs Tournoiz Commentateur Sources Equipes Titre de la partie  Ouvertures

Numiro  Blanes BlaB  Mairs - ;Daumv_ﬂumnzsga - Podzielny, Karl Hein:
2030450 Zwjaginsew,V 265  Dautov.R [E1Julian Barowski 15t (6) 02.04.1539 King O
2030470 BischoffK 521 SutowskyE n&:‘ﬁ 2.5 6 3.0 Rba+ 4dkdz
203047 Christiansen.L 2381 LobronE a5 593 dé 6.4g2 &bd7 700 e5
2030472 Dautov.R 2338 Fridman} 8.5¢c3 exdd 9.8wd4 0-0 10.8c2 Bes
2030473 MailowV 2633 De Firmian,N 11.Eod1 &5 12464 24 13.8dbS
2030474 rodf'.fln,,lc 2439 Zvjaginsew V £06 1403 h6 15.8b2 447 16.4e3
el Sl T axb3 17.3x03 &xbs 18.8wb5 O Deed
202047 Fidment) 259 Podslelagk 19.fce3 WeT 20.5dd Bxe3+ 21.3h1
2030477  LabronE 2551 De Firmian,N .
2030478 SutovskyE 612 Milowy Goed 22815 Wo5 23.4eed Led
2030479 Zvisqinser.V 2658 BischofX 2480 o8 25.8d01 Bd2 268162

jag _
3030480 Bischoff.K 280 FridmanD Sed 27.823 fw5 28.8e3 Hd7
2030481 Dautov.R 258  Lobronk 25.8d5 fc5 30.8xcT B8 31.05
2030482 De Firmian,M 2610 Sutovsky,E Be7 32.8d5 Bed 33.855f4 Wes
2030453 Milow,V 2633 Zvjaginsew,V 34b4 Ka7 35.%a1 Abs 36.He3 Hes
2030484 Podzielnyk 2499 Christiansen,L 37.8d4 Hcs 38.2b6 Ka7 3905
2030485  Christiansen,L 2581 Bischoff.K dxbc 40.cxb6 Bel+ 41.bgz Bes
2030486 R ielny, 42.8c3 Weg 43.Hxct Wxct+ 44.%g1
2030487  Fridman.D 2529 Milow., ¥ - &d7 45.83 Bes 46.8c3 Wbs -
{‘"-\"‘"‘" i e Tttt > Défense BOﬂD-I-"dIIr"E

(1095 ]

Fenétre d'échiquier

Dans la fenétre d'échiguier vous rejouez des parties ou saisissez des coups et des
commentaires. Elle apparait par un double clic sur une partie dans la fenétre de
liste.

Instructions pour ChessBase

Sur notre site Web sous www.chessbase.com vous trouverez régulierement des vidéos
et des articles concernant le programme.

Veuillez prendre note des remarques dans l'aide en ligne.

4O -

Aide uppnrt Contacter
Wiki support

5ite Web d'aide

_I E Cuvre lNaide contextuelle du programme [F1)

Celle-ci offre en outre une fonction de recherche et un index et peut étre appelé par
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un clic sur le point d'interrogation en haut & droite de la fenétre. @
Le programme offre une aide directe depuis le programme.

Vous trouverez des informations complémentaires sous "Aide dans le programme"

1.4 Activation du programme

Lors du premier démarrage du programme, la saisie du numéro de série est obligatoire.
Ensuite le programme est utilisable sans restrictions a I'exclusion de l'accés a la base
en ligne.

Lors du premier démarrage du programme la saisie du code d'activation est nécessaire.

Important : Veuillez noter I'explication ci-aprés pour la désactivation du programme que vous devez

absolument effectuer avant tout changement de la configuration syst¢tme ou changement de
systéme.

Certaines fonctions du programme présuppose un acces a la base en ligne, a jour et
rapide. Pour que l'accés a la base en ligne fonctionne, le programme doit étre activé
via Internet.

L'enregistrement par Internet se fait par le menu général du programme:Lors du
premier démarrage du programme le numéro de série est nécessaire.

1eil Rapport Maintenance

/ Mouveau 3 / - A

L

Mouweau Cuwrir bdes Clow

|y O 3 Bases Databa
Base de données

5 de données

.
= Activer Foe Activer

/7 L £

"-'*Installe L4 } Activer hors ligne

E-mail ._{,;,‘1 Désactiver

E. A propos de !
) Personnaliser $ Mise a jour du programme

Q Fermer
i Options

Activer Activer. En regle général le numéro de série saisi lors de l'installation est
repris automatiquement dans le dialogue.
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Aprés l'activation vous recevrez une information sur le statut d'enregistrement du
programme.

L'activation est un préalable pour recewir les mises a jour gratuites. L'accés complet a I'analyse en
ligne "Let's Check" est également uniquement possible aprés I'activation.

Si vous installez le programme sur un nouvel ordinateur et que vous vouliez utiliser la
base en ligne sur le nouveau systéme vous devez désactiver I'enregistrement existant.
La raison réside dans la reconnaissance du matériel. Pendant l'enregistrement du

programme la configuration systéme de l'utilisateur est enregistrée au niveau du
serveur.

La désactivation se fait aussi au niveau du menu général.

Activer Désactiver annule l'activation et remet le compteur des enregistrements du
serveur a zéro.

o o .
7 Activer o Activer Pi
Sy
E Installe 4 = Activ i ic
i) / .ctiver hors ligne
7 ) C
_i E-mail e Diésactiver
e, I,\\y |
d L 1]
E 4 propos de : o _'__" Desactiver
i+ personnaliser | ® Mise a jour du pr

|

Outil Admin ChessBase
Dans le répertoire du programme vous trouvez le programme "ChessBaseAdminTool.exe".

Cette application est lancée automatiquement apres l'activation du programme et vous informe sur le
statut des programmes ChessBase installés.
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Outil Admin ChessBase

Applications instaldes
Mem Activer Série
ChessProgram 13 Owi 1R
ChessProgram 14 Quwi MW T =
ChessProgram 15 Owi LL AL *
CBase 12 Nen STUTDMNAT
CBase 13 Cui [T T
CBaze 14 Qui baje WL
Medule: Deep Fritz 14 Oui MWD -
Medule: Fritz 15 Cui LA -
l Medule: Houdin 3 Pro Qi FEREL
|
)
i Activer ctiver bors igne Désactiver Dutter
|

En cas de problémes avec l'activation on peut se senir directement de ce programme en double
cliquant sur son fichier Exe.

Activer démarre le dialogue pour l'activation du programme.

Activer hors ligne démarre le dialogue pour l'activation du programme sur un ordinateur sans
acces a Internet.

Désactiver désactive le programme choisi.

Activer manuellement

Il est également possible d’enregistrer le programme sur un ordinateur sans acceés
Internet. Vous devez d’abord déterminer la clé systeme de l'ordinateur.

'/* Adti - B
o iver Z Activer

—_—
-'_ﬂ Installe H / Adiver hors ligne

[

“‘J E-mail e Dd Wy
= =, / Activer hors ligne

i
Démarrez le programme et ouvrez I'élément Menu Fichier - Activer hors ligne.

Le programme, apres saisie du numéro de série, vous affiche la clé systéme de votre
PC.

Notez soigneusement l'identité matérielle et utilisez un ordinateur connecté a Internet
pour accéder a la page :

https://www.fritzserver.eu/activation/
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1.5

Saisissez lidentité matérielle et le code de sécurité affiché sur la page. La page vous
donne ensuite une clé d'activation que vous devrez noter avec beaucoup de soin.
Saisissez la clé et le code de sécurité dans le menu d’activation de l'ordinateur sans
connexion Internet et validez par un clic sur OK.

Votre programme est ainsi activé.

Dialogue d‘inscription pour les fonctions Web

ChessBase Account

ACCEDER A LUNIVERS DE CHESSBASE

DEPUIS N'IMPORTE OU ET A TOUT MOMENT - 24/7

Dans le menu Accueil se trouve le dialogue d’inscription pour l'utilisation des

fonctionnalités Web du programme.

o Enregistré
invité
Inscription

Compte ChessBase

Clic sur "Inscription" ouvre la fenétre d’inscription.
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1.6

Inscription - Compte ChessBase

L

',"'““-l,’,l

4

] nﬂ"f

Inscription avec votre compte ChessBase pour accés au serveur
d'échecs, live book, let's check, et engine cloud.

Cluwrir un Noweau compte

Mem | LeFou |

Mot de passe | T |

7] Mémariser le mot de passe

"Ouvrir un nouveau compte" vous permet de créer un nouveau nom de joueur. Si vous

possédez - comme la majorité des utilisateurs CB - déja un compte ChessBase,
saisissez votre Nom et Mot de passe. "Mémoriser le mot de passe" vous facilite
l'accés au redémarrage car vous n’étes plus obliger de saisir les données de

connexion.

Vous pouvez vérifier si l'inscription a fonctionné. Clic sur "playchess.com"” dans la zone
en bas a gauche ouvre l'accés au serveur d’échecs avec vos identifiants. A linverse
des versions antérieures, il n‘est plus nécessaire de saisir les données de connexion car

I'inscription est "centralisée".

Support

Sur notre serveur d'échecs playchess.com, il y a trouve les plus récentes mises a jour
a disposition. Vérifiez régulierement si une version plus récente du programme n'est pas
disponible au téléchargement.
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-k _ .
/ Activer >| ”‘:‘.-i; Désactiver

Mise a jour du programme

- Email % Mise & jour du programme

Vérifiez si sur notre page de téléchargement, des ressources supplémentaires ne sont

pas proposées.

Ecrivez un courriel & notre support si vous avez des questions ou des problémes avec

le programme.

MEWS SHOP DATABASE PLAYCHESS SUPPORT DISTRIBUTORS

Support

Name:

E-Mail:

Description of problem:

Operating System: [Please select ~

Software: [Please select b

Which address is given for the
ermror:

Serialnumber (only requirad for
acticvation problems):

CAPTCHA:

Submit Reset

<% 50

© ChessBase GmbH 2018


http://www.chessbase.com/download/index.asp
http://en.chessbase.com/support

Premiers pas 19

1.7

Aide dans le programme

En cas de questions pendant votre travail avec le programme vous avez les ressources
suivantes a votre disposition :

4O -

Aide uppu:urt Contacter
Wiki support

Site Web d'aide

[
_I E Cuvre lNaide contextuelle du programme [F1)

Vous pouvez accéder directement a l'aide en ligne. Celle-ci contient la documentation
compléte.

Sous "Support Wiki" vous trouverez de nombreux articles de support pour nos
programmes.

"Contacter support" vous améne directement sur notre formulaire de contact.

Mode d'emploi général

Concept d'utilisation des rubans

ChessBase offre un design relativement récent qui suit les directives de "Microsoft
Fluent UI". Ces Ribbons ont été implantés en premier par Microsoft dans Office 2007.
Le Ribbon (ang. "ruban", fr "barre multifonctions") est un concept d'utilisation
graphique qui réunit les éléments de menus et la barre des icones. Ce concept
d’utilisation offre de nombreux avantages pour la mise en ouvre d'un programme
complexe.

Maintenance Cloud Affichage Aide
== [ Copier / oy % i: | ﬁ ‘ £ ¥ o
— o g = | o e | (2
. — b
¥ Supprimer - '1 _'I '::"'_
Mowveau Quvrir Mes Cloud  Volr contenus  Echiquier Em Disque Se préparer  Trouneer Ounvrir base DEconnexion
Bases Databases du DVD ligne ur cantre joueur des loueurs i

Copier EBate de donmées Echigquisr Chareher des pamies HaLsrs

L'utilisation des rubans est en place aussi bien dans la fenétre des bases que dans la
fenétre d échiquier.

Le grand avantage est que l'utilisateur n'est plus obligé de naviguer dans une structure
complexe de menus et sous-menus pour faire appel a une fonction donnée. Il a a sa
disposition des icones explicites pour les différentes fonctions du programme qui lui
sont utiles dans un environnement de travail donné.

Dans la partie supérieure de la fenétre du programme - équivalents a une barre de
menus conventionnels - sont représentés des groupes de commandes comme par ex.
"Accueil", "Rapports" ou "Maintenance".
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2.2

Accueil Rappodt Masntenanoe Claud AMichage i
E B Fropristés E¥ Renommer fichier 4 -"+" & Trouver doublens = &
- T— y s ] .
2} Créer un accélérateur de recherche ¢ Baie non commentée ) B Trier base )
Créer Supprimer Test Cannibaliser Enregistrer  Configuration
aschive % Suppsimer Faccélérateur de recherche [} EMscer fichiers parties effacdes dintégrite B Contréler lintégrité types de fichiers  standard
Maintenance Contrdler Nintégrité Update Msintenance programme

Un clic sur un élément n'ouvre pas une liste de menu mais une barre d'icOnes se
rapportant aux commandes. A chaque "Menu" correspond ainsi une barre d'icones.

Les icOnes sont regroupés par théme dans les rubans, la répartition dépend néanmoins
de la résolution de I'écran ou de la taille de la fenétre. Comme il y a plus de place pour
des commandes supplémentaires dans les rubans l'utilisation des champs de dialogue
est plus rare. On peut minimiser les rubans. Avec un clic droit a c6té du ruban, on peut
par "Réduire le ruban" gagner de la place a I'écran.

Afficher Accés Rapide sous le Ruban
Finimiser le Ruban
Dans ce cas on active les fonctions désirées par un clic sur un titre du menu.

Voir Menu Fichier

Menu Fichier

Une fonction important dans ce concept est le Menu Fichier. Le Menu Fichier se
trouve dans le coin supérieur gauche de la fenétre du programme.

Remarque: Dans la fenétre de base ou celle de I'échiquier le Menu Fichier offre les mémes
fonctionnalités que les rubans.
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/ Nouveau 4 B r

= IElérateur de recherche B
) 0[%”" Ly i Base de données
m %l Ouvrir Presse-papiers

- -

" Achiv L4 i - r

/ = ﬂ Fichier Chess Media
__'# Installe L4 —

waw | Parties ICCF
~ E-mail

R_l Masque deé recherche
£ 4proposde |
3 Personnaliser
& Fermer
i Options

C'est ici que l'on peut faire les configurations importantes et démarrer les fonctions
centrales du programme, par ex. le dialogue des options.

2.3 Acces rapide aux fonctions importantes

Un autre composant important est la barre d'icones pour l'accés rapide avec lequel on
peut appeler directement des fonctions souvent utilisées par un seul clic.

Adapter Accés Rapide
+  Mes Bases
[:_—,, - 4 « Options

+  Echiquier

Mosaique
D étails
Dossiers i ) |
—_— Creer archive :
&[5 Chemir
0 Ce PC Référence d'ouverture

[ Docum
-EF Réseau
-]l Bases a Minimiser Ruban

Afficher sous le Ruban

L'utilisateur peut déterminer si la barre d'icones doit étre sous les Rubans ou dans la
barre titre du programme.

L'utilisateur peut aussi adapter la barre d'icones a ses besoins. Un clic droit sur une

© ChessBase GmbH 2018



22

ChessBase 15 - Aide en ligne

24

icone de fonction propose l'option suivante:

Ajouter a Accés Rapide
Afficher Accés Rapide sous le Ruban

Minimiser Ruban

"Ajouter a Accés rapide" permet a l'utilisateur de créer un espace de travail avec des
fonctions souvent utilisées.

Ce concept d'utilisation a plusieurs avantages dans le travail quotidien avec
ChessBase, on peut par ex. démarrer plus rapidement les fonctions désirées comme le
choix de I'échiquier out des propositions sur le serveur d'échecs. Comme le classement
des fonctions se fait par la fréquence d'utilisation, celle-ci est plus simple et plus
fluide.

Utiliser fonctions complémentaires

Lors du travail avec le programme, il faut toujours faire attention si un élément est
muni d'une petite fleche.

La fleche est le signe que des fonctions supplémentaires sont disponibles.

@ Commenter le coup -
E Evaluer la position -

L5 Préfixe -

L'exemple montre I'élément avec les symboles de commentaires. Un clic sur la petite
fleche ouvre le sous-menu correspondant avec des fonctions complémentaires.

L] Préfixe * 1

[Sans)

RR

meilleur est
inférieur est
équivalent est

avec l'idée

pour parer la menace
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2.5 Raccourci clavier Ctrl-F6

Si beaucoup de fenétre sont ouvertes dans ChessBase 14, vous pouvez avec le

raccourci clavier (Hotkey) CTRL-F6 naviguer entre les différentes fenétre ChessBase.
C'est le méme raccourci que dans Microsoft Word.

L'avantage de cette solution par rapport au gestionnaire de taches est de de naviguer
gu’entre les fenétre du programme ouvert.

Avec le gestionnaire de taches toutes les fenétres ouvertes sont affichées.

& B Echiguier pide &

Modules Batede  Mistorique
= données de parties *

Dssiens -x |

Htibsn - BRsORKaUE dourertures -
- L’;"‘: . -.‘ =l bt Carlsen Magnus 2635 - CaruanaFabiang 2832
esuments publics 5. FockA Work 18 (i
e [Pt - P 42 Word Chess Charmpiorsnip 201816) 16,11
T T A GxdS Bxed! 45.0xch x4 M6kl -
& ] Hatorique de paries Parvanyand 406 47.6x26 Ted 4894 1ad 49.dicd
£ 2018 - Nevembee Shahoe S 218 5095
;i ::‘*‘:’:“J“ . Qe i Ditas [ Mesd Svane 2287 T,
& ey b 4 Hubir 8 1"
Mes Bases | Liste diecte: ibaga Databiace 2015 — ?'a: Pt Fo
7 =
[ o
[ ., Blancs = g
1 Onfihryng Mega 2010 | 7 167¢ a
T Wie e I et Spidie] :g 50.EcH S b4 52313 Sad
7 Rechercher 3 Grandes icdnes 3 D Castebif e S3AB5 €15 5434 16 55504 Gied
i et e
e 223 e -
drbite
% s
. sl t X1 s L@l
@9 P—— d ) 7635 Mu ar z & ]
I, ; )  — =

2.6 Disposer les cadres des fenétres

Le programme offre maintenant une nouvelle gestion des fenétres avec un "placement™
intuitif. On peut ainsi adapter I'affichage a ses propres besoins.

Pour cela cliquez sur la barre de titre et glissez avec le bouton de la souris enfoncé la
fenétre sur I'écran. Dans notre exemple nous voulons positionner la fenétre de la
bibliothéque directement au-dessus de I'échiquier.
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Sur I'écran du programme on trouve maintenant plusieurs boutons avec des fléches.
Ces boutons de positionnement sont affichés chaque fois que nous voulons glisser et
placer une fenétre a I'écran. A l'aide de ces boutons, on peut maintenant choisir plus
précisément le positionnement de la fenétre a placer.

Pour le placement vous déplacez le curseur de la souris sur la surface marquée en

couleur du bouton correspondant. Le futur positionnement de la fenétre est indiqué
précisément dans un apergu.

b 4L £34p Zbg
5 ] 2563 256
3 E FA3 262
251
L — S 235

1 E 2565 255

Dans notre exemple pour le déplacement de la bibliothéque nous choisissons la fleche
supérieure. La fenétre avec la bibliothéque doit donc étre placée juste au-dessus de
I'échiquier. Avec le bouton de la souris enfoncé nous passons sur la surface marquée
en bleu et lachons le bouton de la souris.
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Dans l'apergu le programme nous indique maintenant la position exacte de la fenétre a
déplacer. Lachez le bouton de la souris et le nouveau positionnement est mis en
oeuvre selon le choix de I'utilisateur.

Une fenétre peut étre placée n'importe ou a I'écran.
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Le systéme du positionnement a l'aide des boutons a fleches est facile a comprendre si
I'on se souvient que le placement peut étre réalisé avec l'apercu du bouton a fléches.
Avec un peu d'expérience, le processus permet un placement plus rapide des fenétres
selon son choix.

Clics droits

Comme pour tous les programmes Windows récents, ainsi aussi pour ChessBase: en
cas de doute "risquer" toujours un clic avec le bouton droit de la souris.

Beaucoup de fonctionnalités de ChessBase peuvent étre mises en oeuvre plus
rapidement avec le bouton droit de la souris que par le recours aux menus. Ce concept
d'utilisation orienté objet correspond a notre fagon de se représenter une utilisation
intuitive et aisée.

Exemple: Supposons que vous vouliez modifier la représentation graphique de
I'échiquier. Un clic droit sur I'échiquier ouvre le menu contextuel comprenant la fonction
correspondante a la situation en cours.
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2.8

Tourner I'échiquier Ctrl+F

Trouve position dans Mega Database 2009... Maj+F7

Trouve position dans EngTourn.cbh...

En ligne...

Trouve position dans Base Répertoire... Maj+ Ctrl+Alt+F
Ajouter a la base répertoire... Maj+ Ctrl+ Alt+ A
Rapport d'ouverture

Classification des cuvertures Ctrl+Alt+C

Mentrer nouveauté/ Comparer Maj+F&

Annotation Mouveaute Maj+Ctrl+R

Style de I'échiguier... Maj+ Ctrl+ Alt+ O

Drag & Drop

Littéralement "Prendre et laisser tomber".

LI e

Mega Database
2017

Décrit la manipulation: Cliquez sur une icbne de base, une partie, une piéce etc. -
touche de la souris maintenue, tirer et laisser tomber en relachant le bouton de la
souris. Exemples de Drag & Drop dans ChessBase:

1. Copier toutes les parties d'une base vers une autre

Dans la fenétre des bases, prendre une icone d'une base et la laisser tomber sur celle
d'une deuxieme base

2. Enregistrer les parties du Presse-papiers dans la bonne base

Dans la fenétre des bases, prendre l'icOne du Presse-Papiers et la laisser tomber sur
celle de la base ou les parties doivent étre écrites.

3. Copier les parties sélectionnées d'une liste de parties dans une autre base
Dans la liste de parties, vous avez sélectionnées des parties (Ctrl-clic ou Maj-Fléche-
bas). Vous cliquez sur une des parties sélectionnées et avec le bouton de la souris
enfoncée, vous glissez sur l'icone d'une base ou sur une autre liste de parties.

4. Fusionner les parties sélectionnées dans celle de la fenétre d'échiquier
Tirer les parties sélectionnées dans une liste de parties sur la notation de la fenétre
d'échiquier comprenant une partie d'au moins un coup. Toutes les parties
sélectionnées se sont fondues dans celle de la fenétre d'échiquier
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29
291
2.9.1.1

5. Copier les variantes d'une partie annotée vers une autre partie

Affichez les notations des deux parties a I'écran (touche F8). Prenez le premier de la
variante a copier et glisser la dans la notation de la partie cible, et relachez le bouton.
La variante y est insérée.

6. Copier une notation de partie par Drag& Drop dans une base cible déterminée
Cliguez dans la notation de partie, maintenez le bouton gauche de la souris appuyée et
tirez la notation vers la base cible de la fenétre des bases. Lachez le bouton de la
souris. Le dialogue pour la saisie des en-tétes de la notation de partie est affichée.
Confirmez par OK apres avoir saisi les en-tétes pour sauvegarder la partie dans la base
cible.

Exemple -> Trier liste
Exemple -> Copier notation de partie

Fenétre
Fenétre des bases

Fenétre des bases

Dans la fenétre des bases vous ouvrez, fouillez, gérez et soignez les bases. C'est
centrale de commande du programme ChessBase.

L'affichage avec deux cadres est inspiré fortement de I'Explorateur Windows. Dans la
fenétre de gauche se trouve la représentation de l'arbre des répertoires y compris les
lecteurs installés sur le systéme.

Dossiers h @ g :T:I
+T Chemin des bases de données

{4 Ordinateur Mega Database 2012 Presse-papiers

+-{ () Documents publics
+'i-." Réseau

J,..- Historique de parties
...... "D Bases achetées

...... "E Mes Bases

La représentation des icGnes est paramétrable.
On peut les choisir dans la barre des boutons sous le navigateur des bases

O BN @

Opening Encyclopedia Mes Parties Mega Database 2012 Presse-papiers
2010

= — _ _ . , . .
Fo Ouwrir §= Détails J8 Mosaique =3z Petitesicones - Icones moyennes =54 Grandes icones =t2: Trés grandes icones

De plus on peut voir le contenu d'un DVD avec un simple clic.
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T
’ S ih‘i
Vaoir contegus| | Echigquier En
du DV ligne
8g Echiguier | Chercher

{ C Voir toutes les bases du DVD

Ouvrez par un clic sur l'icone E pour voir toutes les bases contenues dans le
répertoire:

—rn Presse-papiers Abby Marshall DO0abk.pgn D00ctg.pgn
) 0 Parties, CLI 28 Parties, CBH 2192 Parties, PGN 1076 Parties, PGM
EngTourn.ckh B Gambit Evans Jan Pilski - Mega Database 2009 Mes Parties
= 17562 Parties, CEH | 6 Parties, CBH S 4126340 Parties, Base de référence 208 Parties, CBH
& TWIC WM2010.cbh
v’ 1075917 Parties, CEH W 12 Parties, CBH

Chaque icone d'une base posseéde, par clic droit, son Menu pour son ouverture, les
recherches et sa gestion.

Avec le ruban Affichage, vous pouvez changer la fenétre principale sur Détails pour
obtenir des informations plus complétes sur les bases:

Rapport Maintenance Affichage

Mosaique| Détails Icanes Petites

icones

Affichage
Titre Parties Format Chemin Date Usage Créé
% Presse-papiers 0 CLI AChessBase\MoGames\ ClipDBs\CEMain.cli
a Abby Marshall 28 CEH .A\ChessBase\Bases\Abby Marshall.cbh 23/9/2010 It
a DO0abk.pgn 2192 PGN WAChessBase\Werk\DO\abk\D00abk.pgn 29/9/2010 33
o DO0ctg.pgn 1076 PGN JAChessBase\Werk\DOOQ\ctg\ D00 ctg. pgn 15/9/2010 24
9 EngTourn.cbh 17562 CEH A\ChessBase\CompBase\EngTourn.cbh 23/10/2010 798
™ Gambit Evans Jan... 6 CEH A\ChessBase\Database\Work\Gambit Evans Jan Pilski.cbh 3/10/2010 20
= Mega Database 2... 4126340 Base.. .\ChessBase\Bases\Mega Database 2009.cbh 5/10/2010 121
@ Mes Parties 208 CBH J\ChessBase\Bases\ceo.cbh 23/10/2010 527
& TwiC 1075817 CBH .\ChessBase\Bases\ Twic.cbh 5/10/2010 475
@ WM2010.cbh 12 CBH .A\ChessBase\Bases\WM2010.cbh 17/10/2010 582

Clic sur un onglet organise la liste des bases selon la caractéristique choisie.

Conseil: L'agencement des diverses colonnes peut étre modifié en tirant avec la
souris.
Un élément du cadre Répertoires a une signification particuliére: Mes Bases. Vous
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2.9.1.2

établissez ici des liens vers des bases ou des répertoires que vous utilisez le plus
souvent.

Dans le menu Fenétre, Liste directe vous ouvrez un cadre supplémentaire. Dans celui-
ci, s'affiche la liste des parties de la base sélectionnée dans la fenétre principale.
Résumé: Aprés un clic sur un élément dans I'arbre des répertoires, le contenu de I'objet sélectionné
est affiché dans la fenétre de droite. Avec "I'Explorateur CB", vous pouvez donc chercher des bases
de données ou des bibliothéques d'ouvertures dans tous les répertoires et sur tous les disques de
votre ordinateur.

Conseil: dans la pratique, il va souvent arriver que les bases de données soient réparties sur divers
répertoires de wotre disque. Cliquez une fois avec le bouton droit de la souris sur l'icone du disque et
activez la fonction Rechercher. ChessBase "récupére" toutes les bases installées sur le disque et
affiche ensuite un masque de recherche. Dans la barre titre du masque de recherche, vous pouvez
woir qu'une recherche simultanée sur toutes les bases du disque est possible.

- F
%---|§ Ordinateur

+1_u (D:] Rechercher... Ctrl+F
E Lol B\ Supprimer
i [ Docum
d Ferrner

+-EF Réseau

Sauvegarder recherches

Le programme offre la possibilité de sauvegarder des recherches prédéterminées pour
les récupérer si besoin. Cela économise surtout du temps pour des recherches

récurrentes et accélére le travail avec le programme.

Démarrer la liste de parties de la base a inspecter ou un clic droit sur l'icone de la base

- Recherche. Définissez les critéres de recherche.

Cliquez dans le dialogue de recherche sur le bouton "Enregistrer'. Le dialogue pour
I'enregistrement de la recherche est affiché. L'extension pour les fichiers de recherche
est *.dbsearch, le chemin standard pour la sauvegarde des critéres de recherche est

dans le sous-répertoire "SearchMask" dans le dossier de |'utilisateur.

Veuillez donner un nom parlant au fichier pour pouvoir le retrouver facilement.
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« ChessBase » MNoGames » SearchMask w 0 Rechercher dans : SearchMask 0
Mouveau dossier == = [N a
A Nom - Modifié le Type Tail
| _ Carlsen Anand.dbsearch 1811/2016 15:23 Fichier DBSEARCH
_' Karpov CM.dbsearch 1811172016 1323 Fichier DESEARCH

Avec le bouton "Charger" dans le masque de recherche vous pouvez récupérer les
recherches prédéfinies puis utiliser cette recherche dans la base sélectionnée ! Ceci

est valable pour tous les critéres possibles du masque de recherche.

L'option de sauvegarde devrait surtout intéresser les utilisateurs qui recherchent
fréguemment des constellations de matériel ou de positions. La possibilité d’enregistrer

ces critéres de recherche et de les récupérer économise un temps précieux.

Dans le Menu Fichier on peut charger directement des masques de recherche

prédéfinis sous Ouvrir.

Rapport Maintenance

/ MNouveau 4

Cloud  Voir contenus = Ec
gtabases du DVD

anées Ect

-y Cruwrir
}

-

I I i Cuvrir Presse-papiers

% f' 4
# . 1‘
L i -
AL AL ' ﬁ Fichier Chess Media

finternetkibitzing I

' Installe r

- |,¢.;’: Parties ICCF
i
:J E-mail
?{l Masque de recherche  Ouvrir £ Détails B8 M
ﬂ A propos de [ -
53 Personnaliser ﬂl Charge un masque de recherche enregistré

-
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2.9.1.3 MesBases

Dans le cadre des Répertoires de la fenétre des bases, vous verrez un élément "Mes
Bases"..

g [Ves Bases
Vous pouvez y déclarer vos bases et vos répertoires les plus utilisés pour avoir un
acces plus rapide a ceux-ci.

Déclarer une base comme icone:

Ruban Accueil -> Ouvrir -> Base de données. Toutes les bases ouvertes sont affichées
automatiquement comme icéne dans la fenétre Mes Bases

| FIch 'r-l Accueil Rapport Maintenance Affichage

rﬁ] ™| Copier / c ﬁ ip‘i ?{1

== [¥ Supprimer -

Coller Maouveau | OuvHr Mes Voir contenus | Echiguier n  Disque Se
EBases du DVD ligne dur
Copier EBase de donnees Echiquier | Chercher des parties
Daossiers |

- Chuvre une base et ajoute son icone dans la fenétre ‘Mes Bases’

EIFF Chemin des bases de du:unnél

Supprimer une icone de base:
Ruban Accueil -> Supprimer.

Ajouter un lien vers un répertoire:
Clic droit -> Ajouter répertoire.

Supprimer le lien vers un répertoire:
Clic droit -> Supprimer.

i b E Recherche... Ctrl+F

Référence d'ouverture... Ctrl+Alt+Entree
Editer r
Supprimer... Suppr
Effacer fichiers... Maj+Suppr
Renommer... F2

Remarque: Le programme n'affiche plus l'icOne de base si celle-ci n'est plus utilisée
pendant un délai assez long. La base n'est bien s(ir pas effacée physiquement du
disque dur. Vous pouvez recharger et reprendre la base dans la fenétre des bases.

Résumé
L'élément Mes Bases devrait étre compris comme agenda personnel. Celui-ci contient
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tous les liens vers les bases les plus importantes c a d les plus utilisées. Une fois
sélectionné Mes Bases, cliquez avec le bouton droit de la souris dans la fenétre de
droite. Un coup d'oeil sur le menu contextuel permet de se rendre compte quelle est
son importance. Vous pouvez déclarer toutes vos bases ou les répertoires les plus
importants et naturellement y ajouter de nouvelles bases.

Conseil: Ctrl-F12 affiche Mes Bases dans la fenétre principale.

2.9.1.4 Icones des bases (clic droit sur)

Dans la fenétre des bases, chaque base est représentée par une icone qui correspond
au Type de la base.

o
-— e
TWIC Opening Encyclopedia Mes Parties Mega Database 2012 Presse-papiers
2010
= Ouvrir §2 Détails 52 Mosaique = Petitesicones  =+= Icones moyennes =+ Grandesicones =12 Trés grandes icones

Clic droit sur une icOne ouvre un menu important:

Titre Parties Format Chemin Date Usage  Créé

Ouvrir Entree

b1 ] Opening Enc Encyclopedia 2010.cbh 171172002 100 25/3/2010
@ Mes Parties Recherche... Ctrl+F 19112012 704 18/11/201
™ Mega Databa Réference d'ouverture... Ctri+Alt+Entree  tahase 2012.cbh 312/2012 56 28/12/201)
T Presse-papier Email... DBs\CEBMain.cli

Editer 3

Supprimer... Suppr

Effacer fichiers... Maj+Suppr

Renommer... F2

Outils 4
< | Propriétés... Alt+Entree | r

%, Ouwrir £ Défails B2 Mosaique =3 Petites icones ¢ Icones moyennes =6+ Grandesicones «i2¢ Trés grandes icones

Ouvrir

Ouvre la Fenétre de liste de la base

Recherche

Ouvre le masque de recherche et compléte une Fenétre de résultat de recherche
Référence d'ouverture

Etablit une référence d'ouverture rapide sur les parties contenues dans la base
E-mail

Expédie la base dans un Courriel

Editer - Copier

Marque la base pour la copie

Editer - Coller

Ajoute les parties marquées a coller a la fin de la base.
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Editer - Tout sélectionner
Sélectionne toutes les icOnes des bases

Supprimer

Efface l'icone dans 'Mes Bases' et conserve les fichiers.
Effacer fichiers

Efface totalement la base du disque dur.

Renommer

Change le titre de l'icbne de la base.

Outils

Ouvre un menu avec les fonctions de Gestion de la base
Propriétés

Indique les Propriétés de l'icone de | se

2.9.1.5 Afficher date de création d'une base

Dans la fenétre des bases il existe plusieurs modes d'affichage des bases installées. La
plus simple est la liste des bases avec de grandes icones.

N 9T

TWIC Opening Encyclopedia Mes Parties Mega Database 2012 Presse-papiers
2010

= T — _ I . . . .
Fo Ouwrir §= Détails HE Mosaique =z Petitesicones = Icones moyennes =4 Grandes icones =2: Trés grandes icones

L'affichage des détails est le plus informatif. On l'obtient par Affichage Détails.

Rapport Maintenance Affichage

Mosaique| Détails Icones Petites
icones

I &

Affichage

On obtient ainsi de nombreuses informations supplémentaires dans la fenétre des

bases.
Titre Parties Format Chemin Date Usage  Créé
T Presse-papiers 0 CLI .A\ChessBase\MoGames\ClipDBs\CBMain.cli
1] Abby Marshall 28 CEH .M\ChessBase\Bases'\Abby Marshall.cbh 23/9/2010 n
1] D00abk.pgn 2192 PGN M\ChessBase\Werk\DOO\abk\DO0abk.pgn 29/9/2010 33
1] D00ctg.pgn 1076 PGN .AChessBase\Werk\DOO\ctg\D00ctg.pgn 15/9/2010 24
E EngTourn.cbh 17562 CEH .A\ChessBase\CompBase\EngTourn.cbh 23/10/2010 798
[ Gambit Evans Jan... 6 CEH .M\ChessBase\Database' Work\Gambit Evans Jan Pilski.cbh 3/10/2010 20
-] Mega Database 2... 4126340 Base.. .\ChessBase\Bases'\Mega Database 2009.cbh 5/10/2010 11
@ Mes Parties 208 CEH .M\ChessBase\Bases\cen.chh 23/10/2010 527
& TWIC 1075917 CBH .\ChessBase\Bases\ Twic.cbh 5/10/2010 475
@ WM2010.cbh 12 CEH .\ChessBase\Bases\WM2010.cbh 17/10/2010 592
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Dans la colonne Usage on voit la fréquence avec laquelle la base a été utilisée. La
colonne Créé permet de trier les bases par date de création.

Remarque: Le programme n'affiche plus l'icGne de base si celle-ci n'est plus utilisée
pendant un délai assez long. La base n'est bien s(ir pas effacée physiquement du
disque dur. Vous pouvez recharger et reprendre la base dans la fenétre des bases.

2.9.1.6 Fenétre d'apergu dans la liste directe

La fenétre des bases est le centre de commandes de ChessBase. C'est ici que vous
gérez et affichez les bases installées sur votre systéme.

La liste directe a obtenu une extension trés utile.

On active la liste directe sous Affichage Liste directe.

_ﬁm Accueil Rapport Maintenal
Liste direﬁ [T] Barre d'infos =

1]

Dossiers H’

; ; ) Masai
Tactiques journalieres

Fenétres

[I Bascule vers la fenétre d'apercu de base [Ctri+Alt+L) i

Avec la liste directe vous ouvrez une fenétre supplémentaire. Dans celle-ci apparait la
liste des parties de la base sélectionnée dans la fenétre principale.

e Accueil Fagpart Mainienance Afichage -

] Riste guecte + Bamedjnias 1. - P
7| Du L | ) b 3
S - -

Morsigwe Ditss [kbnes Peites  Cloud

Tattigari joumnalitiet - obes Engrsts
Fanvitre Alfichage Ersging Clc
oF ¢ — L 4 s T -
I Chemin des baves de données u T
@ ) Endings T Q'pemlq:_;q'tlvmu Peipy Pacties Wags Database M7 Presse-pagiery =
2. il
;W‘s = || ™ Ower I Détsdls 5 Messique =1 Petitericones w1 conet moyennes =i Grandet icones =t Toks grandes icones
i tuses |iste deecte: Mg Dutabase 2012
-8 Ietornt Homirs  Blancy BoB Moire Boo Réslst Coo B Towmc mate = |
iut-Bac METENY  Kriheand Anderand i w DE2  GRACRop Seocma 1700100
£ Mige JETESAY  OflioaLA BI8)  Hawbheane B i 5F BdE  GBbohap Saasses 1000 10E
wo b MyWedk I Haguly P Prat,d Hid 81 Ei Y BIY  GBRohap Swossns J1ARION |
J. NoGames JETEHS  Denenis. Tipmibley F (5] ] ARl GBTh o Feaosts 170R.100
|, Openings JTIS0E Mg D 2131 Harwikieri, ) L] ] D02 GATo S Swasses 1R0RION |
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Dans la liste directe un apercu d'échiquier est intégré. Si un élément de la liste de
parties est sélectionné celle-ci est prise en compte dans l'apercu.

On peut ainsi rejouer une partie a l'aide des quatre fleches directement dans la fenétre
des bases, sans ouvrir spécialement une fenétre d'échiquier. Avec les touches fleches
(haut / bas) on choisit la partie désirée dans la liste, avec les deux fleches <- ou ->
on rejoue la notation de partie. On peut aussi activer les fleches de navigation ou le
curseur sous l'apercu d'échiquier si on préfére utiliser la souris.

Date -

17.07.2003
17.07.2005
17.07.2005
17.07.2003
17.07.2003
17.07.2005
17.07.2005
17.07.2003
17.07.2003
17.07.2005

B R R e e T T B ]

Copier |a partie
Copier la position

Chercher la position

Charger

Remplacer er 2150 - Vasquez,Rodrigo R

h
en Cup 27th (2) 17.07.2005

£f6 3.2¢3 ©bd7 4.2f3
Fermer e5 6.2c4 Zb4 7.0-0 6
17072005 8.al 0-0 9Ze2 :g'e? 10.2h4 Zb6
1 17.07.2005 11.2b3 294 12.%e3 Ze6 13.a5 Lbd7

Style de |'échiquier

-

2.9.1.6.1 Double clic sur I'échiquier rapide

Chargement aisé de parties depuis I'échiquier rapide (échiquier dans liste de parties).

Double clic sur un coup dans la notation charge la partie sur I'échiquier normal a la
position sélectionnée.
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2.9.1.7 Type de bases

Le type d'une base est indiqué dans la Fenétre des bases par le menu clic droit sur une
icone et Propriétés. Le type de base détermine son icéne.

Etudes - Entrainement

Ordinateur Vair protocole

Problémes
Etourdi
Gambit Effacer protocole
BdF
Match
Biographie 7640268 Parties
Multimedia
Important 106707 Clés, 100339 Positions classifiées
Texte

Download

E-Mail

Biblicthéque d'ouvertures
Chess Media [+] Base de référence

EEE I

MNom [] Répertoire Noirs
|Mega Database 2019

[ Répertoire Blancs

] Toujours ouvrir texte

Ajouter aux favoris

Icone de base pour les bases Cloud

Sous propriétés dabs la fenétre des bases on ne peut pas affecter durablement une
icone aux bases Cloud. L'affichage des icones dépend de l'inscription. Dés que I'on est
connecté les icones des bases Cloud sont automatiquement affichées dans "Mes Bases
". Lors de la déconnexion elles sont a nouveau enlevées.

Non défini

En travaux

Mes parties

Grande base de données
L'Informateur
Ouvertures
Magazine/Express
Classique

Tournois récents
Par correspondance
Tactiques

Analyses
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2.9.1.8

2.9.1.9

Entrainement
Finales
Etudes

Blitz
Ordinateurs
Problémes
Mazette
Gambit

BdF

Match
Biographie
Multimédia
Important
Texte
Internet
E-mail

et toutes les nationalités (drapeaux).

Récupérer Mes Bases aprés une nouvelle installation

Vous voulez installer ChessBase sur un nouvel ordinateur. Sur votre ancien ordinateur
vous avez sélectionné un certain nombre de bases avec leurs icOnes dans Mes Bases
et vous voudriez retrouver cette disposition.

Si les chemins des répertoires des bases sur le nouvel ordinateur sont exactement
identigues a ceux de l'ancien, il n'est pas nécessaire de procéder "manuellement".

Dans le fichier DBItems.ini du répertoire "Documents\Chessbase" cette information
est stockée. Il suffit d'en faire une copie sur le nouvel ordinateur.

Format de base *.cbhone

ChessBase utilise a présent un nouveau format de base avec I'extension *.cbone.

/ MNouveau |k a Base de données

Dans le dialogue des fichiers on trouve aussi la prise en compte du nouveau format de
fichier.

Wk TRile i = el ouvelle base de données

Type: | Single file (*.cbone)
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L'avantage de ce format de fichier est que la base est enregistrée dans un seul fichier
a l'inverse du format CBH. C'est pourquoi il est idéal pour faire des copies de sécurité
out si vous voulez transmettre/envoyer une base. Si vous utilisez beaucoup de petites
bases vous devriez utiliser ce format de données.

2.9.1.10 Format de base *.cloud

Relativement nouveau dans in ChessBase est le format de base avec l'extension *.
cbcloud.

Les base avec l'extension *.cbcloud ont une fonctionnalité compléte en ce qui
concerne |'édition et la modification.

m Accwed Partage Affichage 3 ﬂ

- - ! HH sétectionner tout
1 - fr Madil Aucun
Cuppser Maurmeau Propridtés ™
- dastier - 0 Histomque o Inverier [ ielection
(& - ¢ o Disquelocal (0x) » Patrick » Docurments » ChessBase » Clowd » LeFou v & Rechercher dans ; LeFau 2
N iHé G0Xv = @
£ Emplacements i *  Nem Madifié le Type Taille A
Goegle Dy
£ : o4 EDWE B BlsckRepertoire
lowd
:h. ':“ Bl BlsckRepertoire 2 2014 2 ¢ Che e
atos lloud
- “ BlackRepertoire ¥ 2014 21:0 Base ChessBase
. Capr “ BlackRepertoire 2014 21:0 Ba:
= * @ | BElackRepertoire ¥ 2014 21:16 arametnes de
m Buresw H - =
Games 2 2014 21:19 Base ChessBase
Docwments | mﬁ sz ]
BIFIES 2 2014 21:19 Base Che
= Images HM}Gimﬂ 14 3.5 Baca Cha
& Musique @ MyGames 14 311G
& Tééchargement: 3] MyGames e
Vndé -
i ess #ll whiteRepertaire 312/2014 1 Base Chasst
i D loesd {C:
i Disque local () ﬂ WhiteRepertire ¥ 2014 21 Bas
v loead (]
o Disque local (D) ﬂ WhiteRepertaire ¥ 2014 21 Bas
T v Bl whiteRepertoire 2122014 2141 Base ChessBase 12 K o
15 éhérneenit(s) = =
15 élérnents (espace libre : 155 Go) 557 Ko 1% Ordinateur

On peut, comme avec les autres formats, sauvegarder, remplacer, copier ou supprimer
(également les doublons) des parties. Recherches et tri des listes de parties sont
également prévus.

Le format CBCloud ne comprend que quatre fichiers.

“ MyGames.cbclatt 021272014 21:19 Base ChessBase 28 Ko
“ MyGames.cbclhdr 021272014 21:19 Base ChessBase 30 Ko
“ MyGames.cbhclmow 021272014 21:19 Base ChessBase 330 Ko
“ MyGames.cbcloud 021272014 21:19 Base ChessBase 57 Ko

Il n'a pas d'index de parties pour joueurs/tournois, etc. Il peut enregistrer toutes les
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2.9.1.11

2.9.1.12

données comme le format CBH mais posséde moins de possibilités d'acceés en raison du
manque des fichiers index.

Déclarer le type de fichiers

Sous Windows, les différents types de fichiers sont déclarés pour les programmes
utilisés. Si I'on double clique par ex. sur un fichier graphique *.jpg, un programme de
traitement d'images est lancé.

Ceci est également possible pour tous les types de fichiers pouvant étre utilisés dans
ChessBase. Les bases de données et les arbres de positions ont des extensions de
fichiers différents. Si elles n'ont pas été prises en compte lors de l'installation par
Windows on peut le faire ultérieurement.

Ruban Maintenance Enregistrer types de fichiers

’I’

'-'-‘T.‘%.:'
Enregistrer
types de fichiers
File Types

Le programme enregistre les types de fichiers concernés aprés confirmation.

Le Presse-papiers

Le Presse-papiers enregistre les liens vers des parties d'autres bases. Il se comporte
comme une "vraie" base, mais on ne peut pas y sauvegarder de fagon permanente.
L'intérét du Presse-papiers est de permettre a l'utilisateur d'éditer et voir les données
avant de les intégrer dans une base.

Remarque : Il existe une nouvelle base Cloud : la base "Cloud Clip". Toutes les parties
gue vous avez jouées ou consultées a l'aide d'une application Web y sont
enregistrées.

Dans le "Cloud Clip" vous trouverez par exemple les parties consultées sur notre page
d'actualités via le lecteur PGN, ou les parties/positions contre la version Web de Fritz
ou de l'entrainement tactique.

O

CloudClip - Recent
Games

Dans le Presse-papiers vous rassemblez par ex. des parties que vous voulez retenir en
fouinant dans une ou plusieurs bases.
L'icone du Presse-papiers est affichée en permanence dans "Mes Bases":
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2.9.1.13

‘%I Presse-papiers

Pour enregistrer des parties dans le Presse-papiers:

Glissez dans la fenétre des bases l'icone d'une base sur le Presse-papiers.

Ouvrez une liste de partie Clic droit -> Editer -> Parties sélectionnées->vers le Presse-
papiers (touche F5)

Marquez les parties dans une liste et appuyez sur Ctrl-C. Changez vers la fenétre du
Presse-papiers ou cliquez sur l'icone du Presse-papiers et appuyez sur Ctrl-V.

Marquez les parties dans une liste et Clic droit -> Editer -> Copier. Passez dans la
fenétre du Presse-papiers ou cliquez sur l'icéne du Presse-papiers et Clic droit ->
Editer -> Coller..

Dans Encyclopédie des Joueurs,Répertoire des tournois, Répertoire des commentateurs
ou Répertoire des sources appuyez sur F5 ou ouvrez par Clic droit -> Parties
sélectionnées->presse-papiers. On peut choisir plusieurs lignes (avec Ctrl-clic).

Le Presse-papiers est enregistré lorsqu'on quitte le programme. Son contenu reste
disponible lors de la prochaine session.

Pour effacer des parties du Presse-papiers:

Ouvrez le Presse-papiers par un double clic sur l'icone de la base (voir ci-dessus).
Choisissez a l'aide de Maj-Fléche-Bas les parties dans la liste. Appelez le Menu Editer -
> Supprimer.

Ouvrez le Presse-papiers et le Menu Editer -> Vider Presse-papiers pour Oter toutes
les parties en méme temps.

Clic droit sur licone du Presse-papiers et Vider Presse-papiers.

Raccourci clavier Ctrl-Alt-V dans la fenétre des bases vide le Presse-papiers.

Pour copier des parties du Presse-papiers dans une autre base:
Glissez l'icone du Presse-papiers sur l'icone d'une autre base pour y copier toutes les
parties

Historique de parties

Dans la fenétre des bases, on trouve, dans la fenétre de gauche, I'élément Historique
de parties. Le programme crée un suivi des activités de l'utilisateur. Toutes les bases
sauvegardées et chargées sont enregistrées chronologiquement suivant année, mois et
jour.

Drassiers w x

#-|== Chemin des bases de dor & e
-0 CePC / T / T
- Documents publics

+1:f' Réceau 19-Lundi 18-Dimanche
+ﬁ Onelrive

-*":J Historique de parties - -4
5. | Année_2018 / ._ / ._
.., 2018 - Novembre ol N
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Clic droit -> Affichage -> Détails offre un affichage particulierement intéressant, par
ex. la fréquence d'utilisation.

Conseil: Clic droit sur Année dans la fenétre de gauche - Recherche démarre un
masque de recherche et filtre dans I'historique toutes les parties enregistrées selon
les critéres définis.

Désactiver I'historique

Sous Menu fichier - Options - Divers on peut désactiver I'enregistrement de
I'historique.

Motation Modules Dossiers Limites Eases de finales
Presse-papiers Ease de joueurs Divers Utilisateur Style Langue

|:| Promotion automatique en Dame

|:| Clic-droit = reprendre le coup Roulette de souris exécute les coups

Déclarer comme lecteur PGH

DAHHUH:E des coups |
Bruitage des pices !
[]5ons d'évaluation

|:| Module charge sons

Afficher la classification ECO

Historique de parties |:| Enregistrer derniére partie dans Cloud
tiliser ‘clés de thémes’

Valider Annuler Appliguer Aide

Si vous obtenez une alerte vous signalant que ChessBase ne peut pas accéder a une fichier
d'historique, veuillez noter le conseil suivant.

L'alerte signale que la base de I'historique est endommagée. La fagon la plus simple de résoudre le
probléme est d'effacer la base indiquée.

Vous pouvez aussi désactiver I'historique dans le dialogue des options sous "Divers".
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2.9.1.14 Nouveau dans... base sélectionnée

Une nouvelle fenétre d'échiguier (ou une nouvelle position ou un nouveau texte) peut
étre liée dans la base sélectionnée.

Renammer fichier ' 51  as Trouver doublons
a Base de données ) l+' = =1
Base mon commentee ; Trier base
— Supprimer Test ~ Cannibaliser
% — Effacer fichiers parties effacées o intégrité 3-_ Conkrdler l'intégrité ty
oler lantegrite Update

> % | Titre Fermat  Chemin

S
% Ecl:g:umr dans base

s, % Houvelle fenetre d'echiquisr pour sauwvegarde ultéricure de parfie dans la base sélectionnée (Maj=Chrl+HN E
Te 1 ) 1 ) ] |
- @ Nigel Davies - Pir.. 132 CEH WChessBase' Openings\Migel Davie
Texte dans une base i Mylntemnetkibitzi... 55 CEH A hessBase PlayChes\ Wyl ntemet

¥ bne Dartine LT R W haceRacs Racadiran chh

Le nom de celle-ci est affichée dans le menu. La sauvegarde s'effectue sans
confirmation dans cette base.

29.2 Fenétre de liste

2.9.2.1 Fenétre de liste

Un double clic sur une icone de base (clavier: Entrée) ouvre la fenétre de liste de la
base.

| Texte | Parties |J0ueurs I Tournois I Commentateur I Sources I Equipes | Ouvertures I Thémes généraus | Tactique I Stratégie I Finales|

Mumero Blancs Elo B Moirs Elo.. Résultat Cou.. ECO Tournoi Date VCS  F Medai.. Commentat..
2848779 BenhamoudaM 1330 Rivier,K 1220 1-0 31 D07 Montigny le Bret.  30.12.2003
2848780 Birebent,G 1790  Ernouf.A 1880 0-1 40 Ad9  Montigny le Bret.  30.12.2003
2848781 Blot,D 1820 Habunek,P 1620 1-0 31 B22 Montigny le Bret.  30.12.2003
2848782 Boussaha,B 1199 Bonnuit,5 1640 Ya-Ya 34 C02 Montigny le Bret.  30.12.2003
2848783 Chanut,P 1399 Miolane,L 1300 1-0 53 C44  Montigny le Bret.  30.12.2003
2848784 Couradin,B 1610 Audigier,R 1140 1-0 39 C55  Montigny le Bret.  30.12.2003
2848785 Couronne,P 1710 Epstein,R 1499 1-0 21 A0l  Montigny le Bret.  30.12.2003
2848786 Davout Davers. 1930 BenhamoudaF 1570 1-0 38 C50  Moentigny le Bret,  30.12.2003
2848787 Fayolle,G 1920 Billoire,C 2050 0-1 1 B33 Montigny le Bret.  30.12.2003
2848788 Fischer,) 1810 Stover,R 1960 Ya-Y4 18 B23  Montigny le Bret.  30.12.2003
28487389 Francois,) 1820 Laurent,D 2142 01 46 C44  Montigny le Bret.  30.12.2003
2848790 Gilles de laLon.. 1610 Piot,0 2241 01 50 Ad5  Montigny le Bret.  30.12.2003
2848791 Hardy,A 1820 GaillardM 2062 Ya-Yh 36 D46 Montigny le Bret.  30.12.2003

AwABTAT NI- M 1000 Meee- D 1A 0o cn N Afemiice . le Feea 3017 7847

La fenétre de liste a douze onglets pour les répertoires de la base. De gauche a droite:
Texte - Affiche les textes de base d'une base de données.

Parties - Liste des parties de la base dans l'ordre de leur sauvegarde sur le disque.
Acces en feuilletant, par filtre et tri.

Joueurs - Le répertoire des joueurs

Tournois -_Répertoire des t

Commentateurs - Répertoire des commentateurs

Sources -_Répertoire des sources

Equipes - Répertoire des équipes

Ouvertures - Clés des ouvertures

Thémes - Clés de thémes pour les thémes généraux

Stratégie - Clés de théme pour les thémes stratégiques

Tactique - Clés de théme pour les thémes tactiques
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2.9.2.2

Finales - Clés de thémes pour les finales

Le ruban au-dessus de la fenétre de liste:

== EchlquErEpide = | Mega Database 2012: Superkey (Joachim Zunke 2004]

| FICh '—-| Accueil Statistiques Parties Joueurs Clés d'ouverture Wair
|'='=] % Supprimer FZ |Résultat recherche - % _1 / & Tout sélectionner = o
=" [] Copier Segoe Ul -1z - - - =4 Aller a la ligne —= -
Caller i i | | Echiquier | Filtrer Modifier les Tableau Tournoi
- [E] vers le Presse-papiers | Premier 0 - liste informations du tournoi suivant
Presse-papiers Propriétés Echiquier Filtre Edition Tournois

Pour faire par ex. les opérations suivantes

- Marquer parties a copier.

- Coller parties dans la base.

- Effacer parties sélectionnées.

- Imprimer parties sélectionnées.

- Filtrer liste de parties avec le masque de recherche.

- Editer les en-tétes des parties/répertoires sélectionnés.
- Archiver base de données

. Etablir une grille de tournoi.
- Statistiques des parties sélectionnées

Affichage de liste

Les informations des différentes liste (liste de parties, Répertoire des joueurs,

Répertoire des tournois, Liste des commentateurs, etc.) peuvent étre triées dans les
colonnes.

La Liste de parties contient la liste des textes, parties ou fragments de partie avec les
éléments (si disponibles): Joueurs (titre du texte), tournoi, code ECO, date, résultat,
nombre de coups, etc.

Clic droit dans la fenétre de liste -> Format de la liste offre les options pour
paramétrer la fenétre de liste individuellement.
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Editer 4
o] 1515
Référence d'ouverture des parties Ctrl+Alt+Entree 1560
Bibliothéque avec parties sélectionnées Maj+Entree 1575
Rejouer parties automatiquement 151
1572
Sorties 4 : 1575 1
Tableau du tournci T i 1575 2
Statistiques 5 casual 1575
Probabilité des pié Maj+5 1590
robabilité des pigces... aj+ 1590
Apercu 0 1590
Format de la liste b Infos complétes
Ferrmer Résultat recherche
Coups seuls
NN 1-0 19 C23  Eur N ot
NN 1-0 17 51 Fur SoE e
NN 1-0 17 BOO0  Eur Informations de jeu par correspondance
NN 1-0 13 C01  Eur Format personnalisé
NN 1-0 24 C34  Eur Premi
FEmier coup... Ctrl+]
NN 1-0 T C54  Eur . ]
NN 1-0 i A2 Eur Abréger prénoms...
:: i_g :i Eif Ew Optimiser colonne Ctrl++
- ur]
NN 1-0 18 CIB Eur Colonnes %
NN 1-0 16 C38  Eur i ] .
NN 1-0 9 C54  Eur Ligne de notation en bas cui/non
NN 1-0 11 €33 Fur ¥  Echiquier rapide
NN 1-0 14 C54  Eur -
NN 10 18 C54 Eur OlCE

Choisissez par ex. dans la liste de parties Format de la liste -> Colonnes -> Toutes les
colonnes. Veuillez noter la possibilité de pouvoir obtenir rapidement des informations
supplémentaires par un clic de souris avec le tri des colonnes dans la liste.

L'option "Toutes les colonnes" augmente considérablement le contenu des informations
de la liste. Quand vous glissez vers la droite avec l'ascenseur en bas de I'écran, vous
trouverez de nombreuses informations complémentaires, par ex. l'affichage de la
notation de partie.

Conseil: Liste de parties -> Outils -> Classifier les ouvertures -> Matériel position
finale affiche une colonne avec la constellation du matériel de la partie.

| rakeériel final | Elo av. | Elo rmax,
CTTCERP - 1650 1760
6P - GP 1660 1780
TFFCER-T.. 1555 1540
TFCER -TF.. 1544 1540

Astuce: Au passage de la souris sur un élément de liste, une "bulle d'aide" est
affichée.

Dans une liste de parties on trouve parfois des abréviations comme par ex. "P" pour
position, I'élément contient donc un fragment de position.
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Fixer le tri

2.9.2.3 Bulles d'aide

Dans les affichages des listes des "bulles d'aide" sont intégrées.

Quand vous frolez un élément avec le curseur de la souris des informations
complémentaires sont affichées dans les bulles d'aide.

Exemple: Passez avec le curseur de la souris dans la colonne "Notation" dans la liste de
parties.

Led -:52:3‘-’353-»:4 “.c6 4563 db 5.0-0 L6 6Zel e6 7. "—33 ab 8.d4 Zel 9-m-t|3
& ¥1n A . )

Led c5 2213 e6 3.3 B22: DEfEhrE rlclllennE [wariante .-tlaplnE] '“'5'3 b5 9.23 £,

Led c52.c3 d5 3.exd5 = 'ﬁ-ﬂ-m-e}-:xdawn

194-:52:3 "—cﬁR"Bdﬂ#dat-m-gdSaei £ fﬂﬁ‘fciﬁﬂ}?mﬂ}cxddtcxdat :-:-:I

Dans la colonne on voit la notation et la bulle d'aide affiche le nom de I'ouverture de la
partie choisie.

2.9.2.4 Tri des colonnes dans les listes
Si une liste est ouverte, par ex. la liste de parties, toutes les informations sont triées
et décomposées en colonnes.

Astuce: Clic droit Fenétre de liste -> Format de la liste -> Colonnes -> Toutes les
colonnes active toutes les colonnes a l'affichage.

Pour tous les affichages de liste on peut, avec la touche gauche de la souris
enfoncée, changer et configurer au choix de l'utilisateur les colonnes. Un clic sur le
titre de colonne trie les informations de la colonne, un nouveau clic inverse le critére
de tri.

Exemple: Un clic sur Blancs trie par ordre alphabétique la liste, un nouveau clic inverse
le tri.

Clic sur Elo B trie la liste a partir du plus fort joueur, un nouveau clic sur le titre de
colonne inverse l'ordre de tri.

La colonne triée est marquée par une petite barre rouge dans le titre de la colonne.

|| Blancs ||

Conseil: Clic droit sur la barre des titres de colonne ouvre un menu contextuel. On
peut définir I'affichage des colonnes, par ex. activer ou désactiver les différentes
colonnes.
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Optimiser colonne Ctrl-+

Toutes les colonnes I

Cache 'Blancs'
Adapter colonne ('Blancs')

Cacher colonnes & droite ('Blancs' -= .. )

Maontre ‘Ronde 2

Mentre 'Equipe des Blancs'

g

Montre '‘Equipe des Moirs'
Maontre 'Source’
Mantre 'Coups de variante' 1
Mentre 'AIT'
Montre 'loueurs (CBS)'
Montre ‘Tournoi (CEE)'

Maontre ‘Année’

e

Montre 'Motation’
Montre ‘Matériel final'

Montre 'Elo av.'

o —

Montre 'Elo max.'

Montre 'Dernier coup’ |
Montre 'Envioyé'

Montre ‘Temps Blancs'

Mantre Temps Moirs' L
Montre 'Filtre' i

Le séparateur entre les lignes de titre peut étre déplacé avec la souris.

--> voir aussi Fixer le tri

2.9.2.5 Parties Top dans la liste des parties
Dans la liste des parties d'une base, une nouvelle colonne a été ajoutée.

ECO  Top partie

B51
BO7
012 Top partie

Le tri Top partie se base sur le critére niveau Elo.

Lors du tri sur la colonne Importance théorigue le programme prend en compte en plus
le critére de date.
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2.9.2.6

Liste de parties

| Texte | Parties |Joueurs | Tournois | Commentateur | Sources | Equipes | Ouvertures | Thémes généraux | Tactique | Stratégie | Finales|

Numére  Blancs EloB  Moirs Elo N  Résultat Coups ECO Toppartie Importance théorique
1074829  Stojanovic,M 2112 Majdan,) 2333 01 14 B51

1074830 Dworakowska,) 2315 Blagojevic,L 013 1-0 45 BOT

1074831 Pham Le Thao Ngu.. 2304 Kulovana,E 2359 Ya-L 43 D12 Top partie
1074832 MNemcovakK 2283 Nguyen Thi MaiHu.. 2258 1-0 43 B36

1074833  Nguyen Thi Thanh.. 2306  HavlikovaK 2318 1-0 40 DIT  Top partie
1074834  Olsarova,T 2215 Hoang Thi Mhu ¥ 2214 1-0 12 BO1

1074835 Pokorna.R 23710 Mamedjarova.Z 2234 0-1 53 C45

1074836 Mamedjarova,T Kochetkova,)

1074837 MrvovaA 2153 Mammadova,G 2293 0-1 52 B30

1074838 IsgandarovaK 21712 Machalova,V 2229 1-0 39 B59

Dans chaque liste de parties, il existe un vaste menu Clic droit, dont les éléments
dépendent de ce qu'il y ait une ou plusieurs parties sélectionnées, c-a-d marquées par
une barre noire.

Sélection de parties: Deux clics avec a touche Maj. maintenue sélectionne toutes les
parties comprises dans l'intervalle. Clics avec la touche Ctrl maintenue, sélectionne les
parties une a une.

Eléments du menu Clic droit

Editer » 1620

Référence d'ouverture des parties Ctrl+Alt+Entree 1620

Bibliothégue avec parties sélectionnées Maj+Entree 1620

Rejouer parties automatiquernent 1620

Sorties m Imprimer la sélection...
Tableau du tournoi T Impression d'entrainement...
Statistiques 5 wRwre

Probabilité des pieces... Maj+5

Configuration de I'imprimante...
Apercu 0]
Placer dans un courriel...

SIEirECaEEE Placer dans un fichier texte...

Analyse tactique Base de données...

Format de la liste » Publier sur le Web...
TOEwr
Fermer 1620
Editer

Le menu Editer contient les fonctions pour sélectionner, copier et éditer la liste.

Référence d'ouvertures des parties
Créé une référence d'ouvertures avec les seules parties sélectionnées.

Bibliothéque avec parties sélectionnées
Créé un arbre de position avec statistiques incluses depuis les parties sélectionnées
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2.9.2.7

Sorties
Contient le menu des impressions, textes et des fonctions courriel.

Tableau de tournoi
Créé une grille du tournoi sélectionné

Statistiques
Statistigues des résultats des parties sélectionnées ou de toutes les parties

Probabilité des piéce
Graphique des probabilités des piéces pour toutes les parties ou celles sélectionnées.

Apercgu de la partie
Apercu des parties sélectionnées en plusieurs diagrammes.

Créer titre de partie
Génére automatiquement un titre pour la partie.

Analyse tactique
Les parties sélectionnées sont analysées avec I'Analyse Tactigue.

Format de la liste

Menu pour le choix des formes d'affichage et des propriétés de la liste.
Fermer

Ferme la fenétre.

Astuce: | 'affichage de la liste est décomposé en colonnes. Avec le tri des colonnes on
peut trier les listes.

Les listes de parties dans la grande fenétre de liste possédent un vaste choix de
raccourcis clavier.

Adapter I'affichage des informations

Dans les versions antérieures que les parameétres enregistrés dans la liste de parties
étaient repris pour toutes les nouvelles bases. Par ex. si les colonnes Equipes, Blancs
ou Sources étaient cachées, ces données I'étaient également lors de la création d'une
nouvelle bases. Ces données apparaissent a présent dans chaque nouvelle base.

Comment je peux cacher une fois pour toutes ces données ?

Réponse : Essayez la fonction "Cacher colonnes a droite".

Dans une session en cours ces informations seront aussi cachés dans des nouvelles
bases, si celles-ci sont créées dans la méme session. Quand vous redémarrer

l'ordinateur toutes les colonnes sont a nouveau affichées. Ceci est intentionnel. Le
maximum d'informations doit étre proposé a l'utilisateur.
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2.9.2.8 Copier parties par clic droit

Le programme offre la possibilité de copier des parties sélectionnées (marquées) dans
la liste de parties dans une nouvelle base de donnée via un clic droit.

On procéde comme suit.

Dans la liste de parties de la base, marquez les parties a copier dans une autre base ?
La sélection des parties est possible par Ctrl-clic ou Maj-clic.

Editer >
Référence d'ouverture des parties Ctrl+Alt+Entree
Fusionner les parties sélectionnées Entree
Biblicthéque avec parties sélectionnées Maj+Entree

Rejouer parties automatiquement

Sorties > Imprimer la sélection...
Tableau du tournoi T Impression d'entrainement...
Statistiques 5 Mise en page...
39 Grec el LD L s Configuration de I'imprimante...
40 Gret Apercu 0
a1 Grec Criertitred . Placer dans un courriel...
42 Grec TEEr tiire de partie.. Placer dans un fichier texte...
43 Grec Analyse tactique Base de données... 5
44 Grec Format de la liste » Publier sur le Web...
45 Grec T=U U B
46 Gre¢  emer o 7 Cs4

Sous Sorties - Base de données vous démarrez le dialogue Windows de sélection de
fichier. Vous pouvez a présent choisir la base de destination ou les parties doivent étre
copiées..

Aprés sélection de la base de destination les parties sont immédiatement copiées.
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2.9.2.9 Statistiques de base

Si vous avez ouvert la liste de parties d'une base, vous pouvez obtenir rapidement des
informations statistiques sur la base chargée.

5070.. Editer ¥ C
5070.. Reférence d'ouverture des parties Ctrl+Alt+Entree i,
5070. Bibliothéque avec parties sélectionnées Maj+Entree K
5070.. Rejouer parties automatiquement

2070.. Sorties 5 1
2070. Tableau du't i T
5070, a .ea.u u tournoi L
5070., Statistiques L\X’ o !
5070, Probabilité des piéces... Maj+5 |,
S070. Apergu o n
2070.. Créer titre de parti N
5070, réer titre de partie... )
5070., Analyse tactique n
5070.. Format de la liste &
2070,

S070. Ferrner k

Clic droit - Statistiques ou touche S

La fonction statistiques affiche, dans le dialogue de lancement, un nombre important
d'informations, par ex. le nombre de parties, les résultats et le classement moyen dans
la base chargée.
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Mega Database 2

e - -
e =
m
[a]

9
L]

Eco-A.E
- Mentrer la tendance
. Afficher les finales
- Survie des piéces

Statistigues: Mega Database 2019

N=7618053
1-0
-1k
0-1
Blancs

Noirs

Joueur

(O Blancs

2088261
2188588
2441204

Parties évaluées: 5833591  Elo-@: 2123

Parties évaluées: 58561890  Elo-@: 2120

() Noirs

Résultat

39.2%
0.0%
32.0%
Performance: =2159
Perfermance: =2110
@) Les2

A partir du dialogue, il est par ex. possible de trouver les résultats d'un joueur donné.

Clic sur Joueur.
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Joueur | Almasi |
Mom Prénom
Almasi Charles
Almasi Mate
Almasi Zoltan
£ >
Valider Annuler

Dés la saisie du nom du joueur les données de jeu depuis l'index et les résultats
individuels pour ce joueur sont affichés.

Avec "Blancs/Noirs" ou "Les 2" on peut faire la distinction par couleur.
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MN=1046
1-0

15-14

Adversaires

Joueur
Almasi, Istvan

i) Blancs

346
455
245

Parties évaluées: 1012

Parties évaluées: 1033

() Muoirs

33.1%
0.0%
23.4%
Elo-@: 2404
Elo-@h 2378
@ Les2

Résultat

Peformance: =2412

Performance: =2371

L

O Mulle, 43.5%

Les éléments Nombre/Année ou Eco indique le nombre coups par partie, I'année ou le
classement d'ouvertures Eco. L'interprétation des résultats est explicite. Un exemple

de la répartition des parties par année.
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(= Statistiques: Mega Database 2019 Années
- Nombre

- Ecoﬁ 120

+- Eco-B
H- Eco-C
i Eco-D 100
+- Eco-E

i Eco-ALE

- Maontrer |a tendance

o OO OO OO o OO e OO

B0 +

- Afficher les finales

- Survie des piéces 50

40

20

o
1950 15852 1994 1996 1993 2000 2002 2004 2006 2008 2010 2012 2014 2016 2018

Dans le diagramme l'abscisse indique les année, l'ordonnée le nombre de parties jouées.

A la vue des statistiques, il est évident que la plupart des parties ont été jouées en
1993 et 1995.

Sous Afficher les finales vous voyez les finales possibles dans les parties de la base.
Dans I'exemple on voit de suite que ce sont essentiellement des finales de Tours qui
sont apparues sur I'échiquier.

3.5 7

'}‘Illllllll

= -~ (=] E w L # IE ol E
z [y 2 = 2 2 2 s 2 2

La survie des piéces sur I'échiquier est indiquée par une fonction statistique.
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2.9.2.10

.. Années MN=7625215
- Eco-A
-Eco-B
E o e 46 70
52 44 69
[-Eco-D e
- Eco-E
- Eco-ALE bb i 32 59 66 72
- Montrer la tendance 63 54 31 57 64 70
- Afficher les finales

= A NN
H EH B B

67 43 36 60 69

64 40 35 59 6?
100 34 ?O
100 33 69

Prenons l'exemple de la Tour noire sur a8. Comment interpréter les valeurs affichées ?

La Tour a8 survit dans 56% des parties et reste sur I'échiquier jusqu'a la fin. La valeur
standard dans la position initiale est ici 52%.
Remarquez que les Rois sont a 100%!

Déterminer bonnes parties

Liste des parties - Outils - Déterminer bonnes parties

ChessBase offre la possibilité de faire une présélection des parties affichées selon leur
qualité avec le masque de recherche ou dans l'affichage de liste.

Pour que cette possibilité soit disponible, il faut que le programme classe la base
utilisée.

Charger une base. Le classement est mis en oeuvre par Outils - Fortes parties
uniguement.
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I =~ - R

Matériel Finales - - - Publier Fixe ordre
position finale Blancs Moirs Fortes Parties uniquement sur le Web de tri
ies Filtre Publier Maintenance

On peut ainsi optimiser l'affichage des parties selon la qualité des parties. La fonction
ne prend par ex. en compte que les parties pour lesquelles un joueur a un minimum de
2350 Elo ou au moins un des joueurs a un titre de IM:GM. La fonction retient pas de
parties de Blitz, de rapide ou de simultanée et tient compte de la longueur de la partie
(au moins 7 coups doivent avoir été joués).

Les nulles rapides de moins de 20 coups ne sont pas prises en compte.

2.9.2.11 Menu Sorties clic droit dans la liste

Les parties sélectionnées dans la liste des parties peuvent étre imprimées, envoyées
par E-mail, transformées en HTML ou fichiers texte en différents formats.

Editer b
Référence d'ouverture des parties Ctrl+Alt+Entree
Fusicnner les parties sélectionnées Entree
Biblicthéque avec parties sélectionnées Maj+Entree

Rejouer parties automatiquement

Sorties > Imprimer la sélection...
Tableau du tournoi T Impression d'entrainement...
Statistiques 5 Mise en page...
39 Gred Probabilité des pieces.. Maj=+5 Configuration de I'imprimante...
40 Gre¢ Apercu 0 .
41 Gre o . Placer dans un courriel...
Créer titre de partie... e
42 Grec Placer dans un fichier texte...
43 Greg Analyse tactique Base de données... h
44 Grec Forrat de la liste > Publier sur le Web...
45 Gre¢ U T pain)
46 Grec  fermer 0 7 Cs4

Imprimer la sélection
Affiche l'apercu d'impression des parties sélectionnées. De la vous pouvez imprimer par
un clic sur Imprimer.

Impression d'entrainement

Si les parties sélectionnées contiennent des exercices d'entrainement, celle-ci peuvent
étre imprimer avec les solutions sur une feuille a part. Affiche I'apercu d'impression des
parties sélectionnées. De la vous pouvez imprimer par un clic sur Imprimer.

Mise en page
Vous pouvez régler la disposition de l'impression.
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Configuration de I'imprimante
Ouvre le dialogue pour le réglage de toutes les impressions gérées par ChessBase.

Placer dans un courriel

Les parties sélectionnées sont envoyées en bloc par E-mail.

Placer dans un fichier texte
Fichier texte des parties marquées en différents formats.

Base de données
Copie les parties sélectionnées dans une base de données. Le dialogue de sélection de

bases est lancé et vous pouvez choisir la base de destination.

Publier sur le Web
Ceci permet la publication par un simple clic d'une ou plusieurs parties sur le Web.

Optionnel avec "Partager lien" sur Facebook.

Alternativement. Menu Fichier - Publier sur le Web.

L-—- Ch -—4 Accueil

=t &l X ENQ N\

Mouveau

Davrir

Enregistrer

Sauvegarder la partie sous
Imprimer

Liste des diagrammes
Envoyer

Puhl[':%r sur le Web

Insérer

Echiqu
Parties ré
1 Greco,(
2 Sadulei
3 Timosce
4 Karpov,
5 Leonan
o Kristen:
T EKing'sI
8 Anand,
9 Leko,P-

10 Buchn

(1) . .
Trarl A Publier la partie sur Internet
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2.9.2.12 Menu clic droit pour sorties depuis liste de parties

Une sélection de partie de la liste de parties peut étre imprimer, envoyer par courriel,
transformer en Javascript ou éditer en différents formats de fichiers texte de formats.

Editer (3 fome
Reférence d'ouverture des parties Ctri+Alt+Entree H“ES‘:_”

. . - - - - - . | Mﬂdﬂd
Bibliotheque avec parties sélectionnées Maj+Entree | Madrid
Rejouer parties automatiquement Spain casual
Sorties » Sélection...

Tableau du tournoi T Impression d'entrainement...
Statisti 5 .
aHstgues Mise en page...
Probabilité des pigces... Maj+5 . . L
robabilite des pieces ar Configuration de 'imprimante...
Apergu 0
Placer dans un courriel...
F t de la list 3 .

ormat ae T3 fiste Placer dans un fichier texte...

Fermer Echiquier HTML + Javascript...
10 n L33 Publier parties...
1-n 11 mr —— -

Imprimer partie

Affiche I'apercu d'impression des parties sélectionnées. Lancer l'impression par clic sur
Imprimer.

Imprimer I'entrainement

Si les parties sélectionnées contiennent des exercices d'entrainement, celles-ci
peuvent étre imprimées avec les solutions sur une feuille différente. Améne l'apercu
d'impression, cliquez sur Imprimer.

Mise en page

Vous pouvez configurer la mise en page pour l'impression.

Configuration de I'impression

Ouvre un dialogue qui gére tous les réglages d'impression de ChessBase.

Placer dans un courriel

Les parties sélectionnées sont envoyées en un bloc par courriel.

Placer dans un fichier texte

Fichier texte des parties sélectionnées en différents formats.

Fichiers HTML et Javascripts ....

Transforme les parties avec tous les commentaires en une page HTML comprenant du
Javascript, qui les rendent rejouables par les navigateurs Internet modernes. Peut étre
publiée directement sur Internet.

Publier parties...

Publie une partie avec Silverlight. - >Détails
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2.9.2.13 Menu clic droit pour éditer dans liste de parties

Dans ChessBase, on peut copier des parties de presque chaque liste de parties dans
une autre. Ceci est faisable a partir du menu Editer, premier sous-menu du menu Clic
droit de la liste.

Les fonctions sont également disponibles par les rubans

Aecueil Statistiques Parties Joueurs

r':] X Supprimer EE |Infos complétes -
=" 7] Copier Segoe Ul 12 -
Coller . . i "
+ [l vers le Presse-papiers =~ Premier o =
Presse-papiers Proprigtés
Copier

Sélectionne les parties a copier. Vous pouvez alors les insérer sur une icone de base
ou dans une autre liste.

Coller

Ajoute les parties sélectionnées d'une autre base dans la base.

Supprimer

Marque les parties sélectionnées comme effacées.

Tout sélectionner

Marque toutes les parties de la liste. Est souvent utilisé avant Copier pour copier
toutes les parties.

Parties sélectionnées -> Presse-papiers

Les parties sélectionnées sont transférées dans le Presse-papiers.

Chercher parties

Détermination des critéres de filtre avec le masque de recherche. Pratique quand la
liste contient déja un grand résultat de recherche pour re-filtrer selon divers critéres.
Editer les en-tétes de la partie

Les en-tétes des parties sélectionnées sont éditer. Si plusieurs parties sont marquées,
on vérifie si le nom d'un joueur apparait dans toutes les parties et le nom et le niveau
Elo sont traités.

Détails

Dans le sous-menu, on peut saisir les sources, commentateurs, tournois pour les
parties sélectionnées. De plus on peut effacer une remarque rédactionnelle ou le
niveau Elo pour les parties sélectionnées.

2.9.2.14 Apercu de partie
Liste de parties Menu Clic droit -> Synthése de la partie (Touche O).

Montre la synthése de la partie en plusieurs diagrammes, on peut ainsi, d'un coup
d'oeil, saisir toutes les phases d'une partie.

Entre les diagrammes de la synthése de la partie, il y a le méme nombre de coups. Le
bouton Partie modifie la taille de I'échiquier.
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Un clic sur un diagramme charge la partie sur I'échiquier a la position donnée.

E2meS s TeS 1tmes Ohde DALMY (xfds 15,6202 S

LRAp) |abd 1UIMD cf Mdnet word Flod B4 IR0 16
L |hdl Vb 17.me3 md? ot il

3l 3 J6Ex03 €M7 35 (002 WA T i ek [xed JT. el
Vel el Led

AD_We 4103 VS 42T WBT ALANY BR 4L T 14
Wb

] ) ()

2.9.2.15 Grille de tournoi

Liste de parties, Menu Clic droit -> Tableau du tournoi.
Fenétre de liste, Accueil -> Tableau du tournoi. Touche t

Tableau Tournoi
du tournoi suivant

fiiii

Tournois

ChessBase reconnait les types de tournoi suivants et produit leurs grilles
correctement:

Tournoi par rondes (Grille croisée)

Match-Duel (Grille de match)

Systéme suisse (Grille américaine)

Rencontre par équipes (Liste des résultats individuels)

Systéme Scheveninge (Double grille croisée)

Systéme KO (Arbre de KO)

Simultanée (Liste des résultats individuels)

Tournoi incomplet (Classement simple)

SQ™m"Th a0 ow

Si I'Encyclopédie des Joueurs est installée, les drapeaux des joueurs sont intégrés:
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Hoogovens Wijk aan Zee 1971
1 2
| W Petvosian, Tigram V' 2640 +780 S [
1 o Gligoric Svetozar 2600 +153 e |-*
3 B Kortschuoj Viktor 2660  -44 W | %
4 W@ HortViastimil 2600 -246 [ 0 | O
Durchschmitt Blo: 2625 <=2 Ct: 15
gm=150m= 090
(7 Partien)
ou directement éditées en un tableau HTML.
29.3 Fenétre d'échiquier
2.9.3.1 Fenétre d'échiquier

i 4

|1 jns4
) 20/3
* | % | L5F3
Y| * | 0544

Double clic sur un résultat charge les parties dans la fenétre d'échiquier.

Les grilles de tournois peuvent étre copiées dans le presse-papiers Windows en ASCII

Dans la fenétre d'échiquier vous pouvez saisir, rejouer, analyser, commenter des
parties et rechercher des parties de comparaison.

Rappot  hnaie b
H l;1 ;,lr?.‘.,,wm.. o -4 ‘., ‘.‘

Touer dans En Disaut Sperateut viterun
leShap  Bgne g par détaut spestatec

Motabeen + Bibkatheque d swrertures
Maotation  Rifirence Rejouer entrainement Dplorster Plan Gelle  Formulsire LiveBook  Bibbothigue o ouverture:
E i Casruana Fablano 2832 - CartsenMagrus 2835 o4 a
B33 World Chess Championship 2018 London (8) 19.11.2018
7]

chuct 23.5adl Ad6 Black wanis 12 play g4 24h3
1268048
24_HeB= 25.5c4 Hgh! 26.5xd6 Hxdb

27141 gahd 2884 Extd 295xl4 W5 30.981 Strongly mreatening A7, 30_8g4 ILHE 16 32.xl6 Endgame KRE-KAE
3257 33Axhd Bed 345N+

[Whise shouid play 347mbs doed 35512 ]
34_%g8 The posision is equal. 35.5f6 He2 36.8g6+ Ff8 37.06 Rugd! is the strong threat 37_Ed2

[Avoid the vap 37807

3ol Ea )

38.8g5 Accuracy: Whine = T1%, Black = T7%

VoY

a i

t R I L BN TP Tt = =2 F R

La fenétre d'échiquier se compose des cadres suivants que vous pouvez librement

agencer
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w| Motation Référence Photos w| Barre d'infos
Bibliotheque d’ouvertures LiveBook Chess Media System
EBase online Analyse bibliotheque Créer un journal pour la position
Fenétres
Echiquier

Saisie de coups, menu de recherche par clic droit.

Notation
Notation, Référence, Rejouer entrainement, Explorateur Plan, Grille, Formulaire,
LiveBook, et Bibliothégue d'ouvertures

Photos
Affiche, si 'Encyclopédie des Joueurs est installée, les photos, les drapeaux,
l'orthographe correcte et I'dge des joueurs.

Bibliothéque d'ouvertures
Fenétre particuliére de I'arbre d'ouverture si la notation et l'ouverture doivent étre
comparées.

Analyse bibliothéque
La fenétre d'analyse de |'ouverture calcul des variantes complétes a partir de la
bibliotheque.

Référence
Affiche le Résultat de recherche dans la base de référence.

LiveBook
Fenétre avec I'affichage du LiveBook

Base Online
Affiche le Résultat de la recherche dans la base en ligne.

Résultat de recherche
Résultat de n'importe quelle recherche. Utilisable par Drag&Drop comme pense-béte de
partie.

Chess Media System

Lit les vidéos et les commentaires audio qui ont été créés Chess Media System
Les cadres sont enlevés par Clic droit -> Fermer. Alternative par Menu Fenétre ->
Fenétres.

Barre d'infos
Offre des informations sur les opérations effectués dans le base de la fenétre.
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2.9.3.2

ff Spectateur par défaut
: Inviter un spectateur E Gestion des modules
WA Module UCI
Modules

Avec le ruban Accueil - Spectateur par défaut on rajoute le Module d'analyse par
défaut ou par Inviter un spectateur un Module d'analyse choisi dans la liste

G B sauvegarder la disposition

¢ Charger une disposition

Dispositions .

prédéfinies = |_ Configuration standard
:| Grande fenétre de notation [Ctrl+)

] Echiguier seul [Ctrl+E) 18
[E] crand module [Ctri=") trait
D Grandes photos [Ctrl={)

=] Mini-Fritz (Ctrl=-) —
:| Grande bibliothegque [Ctrl+_} le:

Sous le ruban Voir vous trouverez des présentations prédéfinies des cadres. Avec
Sauvegarder/Charger une disposition vous pouvez sauvegarder une présentation
personnelle avec tous les modules d'analyse.

Analyse instantanée

Quand vous chargez une partie depuis la liste de parties dans la fenétre d'échiguier, un
profil d'évaluation est automatiquement créé. Les utilisateurs de Fritz connaissent
cette aide précieuse. Le programme montre avec le profil d'évaluation le déroulement
de la partie sous forme graphique, l'utilisateur voit du premier coup a quel moment la
"partie a basculé".

¥

}-——-_-—-l..#,__!.—-:—-.._., H

t X 18 L @I 1 RPA 2N+ 2t =

F -+ 2 @

+

|
e
+Il |

Le calcul du profil d'évaluation, sur un ordinateur rapide, s'exécute en arriere-plan sans
délai. Ainsi dés le chargement d'une partie, un guide précieux pour la consultation
d'une partie est disponible.

Naturellement cette analyse rapide n'est qu'un pis-aller par rapport a une analyse
approfondie, mais reste une bonne indication pour la consultation d'une partie, surtout
pour celles non commentées.

Si vous utilisez le programme sur un ordinateur plus lent ou que vous ne voulez pas
d'analyse rapide pour le profil d'évaluation, vous pouvez désactiver cette fonction dans
la fenétre de base sous Menu Fichier - Options - Modules.
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2.9.3.3

Analyse instantanée
[] Afficher |
[]interminakble I

Enlevez la coche de I'élément "Afficher" pour désactiver I'analyse instantanée.
L'option "Interminable" entraine une "Analyse instantanée" en arriere-plan renforcée
par le module. Le programme continue a calculer la notation de partie et actualise le
profil d'évaluation en continu.

Clic droit sur le profil d'évaluation ouvre le dialogue suivant.

37..8xb2?

" Evaluation
~  Temps
Zoom

~  Logarithmigque

Analyse instantanée

O N e

"Analyse instantanée" ouvre une dialogue pour régler le temps.

Analyse instantanée

Secondes par coup 1T =

Valider Annuler

L'analyse du profil d'évaluation continue pendant la lecture de la partie. Vous fixez ici
le temps de réflexion par coup.

Informations complémentaires

Dans I'en-téte d'une partie dans la fenétre d'échiquier on peut accéder a nettement
plus d'information. A coté du nom du joueur sont affichés si disponibles le drapeau et
une photo de l'année de la partie.

Motation = Bibliothéque d ouvertures - B3
Motation | Référence | Grille | Entrainement | Formulaire | LiveBook | Bibliothéque d'ouve * | ¥

P == Karpov.Anatoly 2770 - Georgiev,Kiril 2615 ¥:-%: w= a
s A59 YUG-chT Niksic 1996 A
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Par clic sur les différents éléments des informations complémentaires sont affichées.

1. Un photo plus grande du joueur

Motation = Bibliothéque d’ ouvertures

Motation | Référence | Grille | Entrainement | Formulaire | Li

PP == Karpov,Anatoly 2770 - Georgiev,Kiril .
i A59 YUG-chT Miksic 1996

R &6 2.4 5 3.5 b5 4.cxb5 36 S5.bxab &xab 6.8c3 d6
£47 10892 0-0 1182 Bbd7 12.Ee1 Wbe 13.h3 Ded 148
g 17.63 a5 18824 Db5 19%c1 £c3 208%c3 Buc2 21,
Eba8 24.Ecc? ESa7 258c1 De5 268we5 &xeS 27806+ &
123 &xed 32Wxe3 &7 330 &7 34813 B
38Eb2 ®h6 39.Eb1 g5 40.b4 cxbd 41.Bxbd Bf
4 45Ec2 B4a5 4683 Ead 47.3 Ec7 48.a3 Bl

Eb7 52.Ec6 Wd3 53%c3 Eba7 54Ec8 Whe 5

2. Double-clic sur le nom démarre la "Carte d'identité".
3. Double-clic sur le tournoi le tableau correspondant.

Pour les photos et les drapeaux il est nécessaire d'avoir installé I'Encyclopédie des
Joueurs ou permettre l'accés a celle en ligne.

2.9.3.4 Formulaire de partie

Dans la fenétre d'échiquier se trouve l'onglet "Formulaire".

On bascule ainsi vers un affichage d'un formulaire de partie classique qui est utilisé lors
de match de championnat ou en tournoi.
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Motation Référence Rejouer entrainement Explorateur Plan  Grille  Formulaire  LiveBook Bibliothéque d'ouvertures

[] Caruana.Fabiane (2832) B CorisenMagnus (2835)

Tournoi World Chess Championshin 2018

Ronde & Date 19.7171.2018 Résultat 1o-14
ECO De icili | awenth 4,

1 ed c5 26 Cxdé Dxd6 51 76
2| 3 Ccé 27 _h4! gxhd 52 7
3 g4 cxdd 28 Dxfd Dixf4 53 78
4 Cxd4 Cfe 29 Txf4 hS 54 79
54 Cc3 e5 30 Tel Fg4 55 80
& Cdb5 ab n Tf6 Txfé 56 &1
7 Cd5 Cxd5 32 Fxfo Rf7 57 82
8 exdd Cb8 33 Fxhd Tel 58 83
9 g4 Fe7 34 Tfi+ Rg8& 59 84
10 Fel 0-0 35 Tf6 Tel 60 85
1 g-0 Cd7 36 Tgh+ Rf8 &1 86
12 Fd2 ] 37 db m 62 87
13 a5 a6 38 Txgd! TdZ &3 83
14 Ca3 edN 39 Ted+- B4 89
15 Ccd Ced 40 85 50
16 Chét b8 41 &6 91
17 f4 exf3 42 &7 92
18 Fxf3 gs 43 &3 93
19 ¢4 4 a2 89 94
20 Fc3 Ffa 45 70 a5
21 ¢5 Cxf3+ 46 il %6
2 Dxf3 dxch 47 72 g7
23 Tadl Fd6 48 73 93
24 fh3 De8= 49 74 99
25 Ccd Dgéb! 50 75 100
< 11

Les coups sont affichés mais pas les évaluations, les commentaires ou les variantes.

Lors de la lecture ou de la saisie d'une partie le choix des variantes apparait
néanmoins.

Les commentaires peuvent étre saisis et édités normalement. L'affichage de
commentaires n'est par contre possible que dans le cadre "Notation".

Pour une tres longue notation, le nombre de page est affiché au bas de la page. 1/ 2
signifie que la notation est répartie sur deux formulaires. Actuellement on se trouve sur
la page 1.

Avec les icones << et >> sous la notation on peut "feuilleter" entre les formulaires.
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Conseil: Fenétre d'échiquier - Menu Fichier - Imprimer - Imprimer formulaire de
partie permet l'impression du formulaire.

= Oy
/ Mouveau 3 - Fartie q‘?
wr Inviter
- Duavrir 3 ﬁ Diagramme ut spectats

1
H Enregistrer L4 f Imprimer formulaire de partie

e Imprimer un formulaire de partie avec les variantes récentes

t? Sauvegarder la partie sous

- -

i Imprimer [ 1 Mise en page

2.9.3.5 Fenétre de notation

Dans la fenétre de notation est affichée la notation de la partie avec les commentaires
insérés.

MNaotation = Bibliothéque d’ ouvertures -

Notation Référence Rejouer entrainement Explorateur Plan  Grille  Formulaire LiveBook  Bibliothéque d'ouvertures

EE CaruanaFabiano 2832 - Carlsen,Magnus 2835 2-Y: 3=

B33 World Chess Championship 2018 London (8) 19.11.2018
[12..86 13.40a3 a5 14.40cd be 15.f4 £a6 16.50e3 &bT7 17.8c3 gb 18.8b5 £a6 19.8xd7 Wxd7 1-0 (53) Oparin,G (2602)-
Gelfand,B (2697} Moscow 2017 ]

13.a5 a6 14.42a3 edN
[Predecessor: il
20151

15.40¢c4 ©e5 16.40b67 White fights for an advantage. 16..5b8 17.f4 exf3 18.2xf3 g5 19.c4 f4 20.8¢3 &5 21.c5 Endf3+ 228 f3

dxc5 23.5adl £2d6 Black wants o play ..g4. 24.h3

] 15.8b4 2d7 1640cd 2b5 17.40b6 Sxe2 18xe2 1-0 (71) Voll,A (2572) -Saidashev,A (2401) ICCF email

Un clic droit sur la notation ouvre un menu par lequel on peut saisir ou effacer des
commentaires texte ou symboliques.
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% 5 2.8 df .04 cxdd 4 Bixdd 86 5.8c3 af .83 &
0- Ajouter au répertoire Blancs.., Maj+Ctrl+Al+A kg3
[ Ajouter au répertoire Mairs... Maj+ Ctrl+ Alt+D
[
13 Mouvelle variante T
[ ) . ) el
i Promouveir la variante Ctrl+Alt+Haut
14 Supprirmer k
[ “lx
3 Texte avant le coup... Maj+Ctrl+ & Fog
j Texte aprés le coup... Ctrl+A 4
1 Fle
z e e
+-, 2, =F |dxe
Symbole devant coup g» |Ee
Annotations spéciales Er f o
Insérer diagramme v, K
15
[ Plier P b8
E Afficher matériel b3
g
15 Montrer bulles d'aide
[ Chaoisir police...
[ V' Gr
1 Ferrner 17.
R e e R R A R S B A R R S AL

De plus par le menu clic droit il est possible d'insérer des diagrammes pour l'impression
ou le bilan matériel dans le pied de page.

Dans la fenétre d'échiquier une barre d'outils permet les plus importantes fonctions de
commentaires. On peut ainsi annoter rapidement une partie.

XL o5 16.40b6T White fights for an advantage. 16..2b8 17.f4 exf3 18.8xf3 g5 19.c4 f4 20.5c
dwe5 23.5adl £d6 Black wants to play ..g4. 24.h3

I+
[l
8

e

+il

+l

-+

!
\

t % 1 % L@ 1122?71t

T - i
| Inserer diagramme |

Bibliothéque d'ouvertures

@ M %  Av Perf

HS-Megsbook 0

Un simple clic sur un coup dans la notation améne la position correspondante sur
I'échiquier.

Astuce : Double clic sur un coup ou un commentaire texte ouvre la saisie de texte.

© ChessBase GmbH 2018



70 ChessBase 15 - Aide en ligne

2.9.3.6 Tendance dans la référence

Pour la recherche d'ouvertures la recherche de référence est un des outils le plus
important dans ChessBase.

Dans |'étude des variantes d'ouverture, le programme offre, avec des routines de
recherche optimisées, des affichages informatifs pour I'évaluation des différentes
suites. Méme lors de recherches dans les phases précoces d'une partie, ou un grand
nombre de parties doit étre scanné et évalué, la fonction de recherche délivre trés
rapidement les informations. La vitesse résulte d'un nouveau format de l'accélérateur
de recherche pour nos bases.

L'exemple montre I'application pour la variante d'avance de la Frangaise.

Intéressant est l'affichage de la tendance d'utilisation pour I'exemple choisi.

| Notation « Bibliothéque o ouvertures
Notation Reéférence  Rejouer i Grille LiveBook

Coups Parties  Score  Demiire  Mode  Meilleur joueur Joueur fréquent A
[3.5 67184 480% 2018 m Carlsen:C: ;! Topal. CarlsenC X Topalov |
3.b6 1486 3.7 2018 [] ShartVaganian ShortVaganian

3.7 448 53.1% 2018 Vaganian Vaganian

3.8d7 3 su% 2018 i

Variantes  Montrer la tendance  Afficher s finales

Quelle est la signification des valeurs sur les deux axes ?
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Variantes Montrer la tendance  Afficher les finales
1.2
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L'abscisse représente les différentes années, I'ordonnée la valeur en pourcentage. Ceci
pour toutes les parties satisfaisant au critére de recherche.

L'utilisateur, de suite, voit dans I'exemple que la variante d'avance était trés utilisée a
la fin des années 1890.

2.9.3.7 Probabilité de finale
Dans la référence d'ouvertures, le programme offre une prévision des finales probables
pour une variante d'ouverture donnée. Cette information est affichée par un clic sur "

Afficher les finales".

Variantes Montrer la tendance  Afficher les finales

[
TwsT
FusF
CusF
CwsC
TCwsTF i

Finales=19.4%

Le graphique montre en abscisse les types de finales les plus fréquentes et en
ordonnée la probabilité en pourcentage.

La copie d'écran ci-dessous montre I'évaluation du programme pour la variante
principale d'avance dans la Frangaise aprés les coups 1. e4 e6 2. d4 d5 3. e5c54. c3

Cc6 5. Cf3 Dbé6.
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MNotation + Biblothéque o suvertures
Motation Référence Rejouer entrainement Explorateur Plan  Grille  Formulaire  LiveBook

Coups Paties  Score  Demiére  Mode  Meilleurjoueur Joueur fréquent A

603 149%  s5.% 20 M Grischuk:Caruana;Morozevich.. _GrischukCaruana;Morozevich Naka. |
6le2 7024 44T% 2018 [ ] Harikrishna Adam: : M t
6.2d3 6637 soox 2018 |
6.b3 s63 250% 2018

6523 409 29.8% 2018

6563 353 % 208

cwe
FwC
TwsF
DwsD
TCw TF

v
Fusf
CwsF

TFws TR

Finales=13.0%

L'utilisateur voit que les finales de Tours ou de Fous sont les plus fréquentes.
La valeur "Finales=xx%" indique le pourcentage de parties qui sont parvenues dans les
finales correspondantes.

2.9.3.8 Rejouer entrainement
Dans la fenétre de notation vous avez l'onglet "Rejouer entrainement".

Motation Référence || Rejouer entrainement [xplorateur Plan  Grille  Formulaire  LiveBook

ﬁ — Fischer,Robert James - Spassky,Boris Vasilievich 1-0 ==
JE A39 World-ch27 Fischer-Spassky +7-3=11 Reykjavik (8) 27.07.1972 [ChessBase]

BB o5 2.3 @6 3.3 &6 4.93 g6 5.892 £g7 6.0-0 0-0 7.d4 cxd4 8.8xd4 &ixd4
9.%xd4 d6 10.£g5 £e6 A 1. &id5

Vous pouvez désactiver 'affichage usuel de la notation et le programme vous invite de
trouver vous-méme la suite de la partie. Le but de cette fonction est de proposer a
l'utilisateur un meilleur effet d'apprentissage par "Faites le vous-méme".

Lorsqu'on rejoue une partie dans la fenétre de notation, la fagon de faire est en régle
générale toujours la méme. L'utilisateur navigue dans la notation et utilise les aides
multiples du programme, par ex. le LiveBook, le profil d'évaluation ou un module

d'analyse.

Inconvénient : beaucoup d'utilisateurs ne font que survoler la partie et I'effet
d'entrainement reste trés réduit. Le programme offre dans le mode entrainement la
possibilité de trouver par soi-méme la suite de la partie et met a disposition des indices
simples pour la suite de la partie.

Chargez une partie dans la fenétre d'échiquier et cliquez sur l'onglet "Rejouer
entrainement" dans l'affichage de la notation.
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N F fer pectateur W& Module UCI b Partie suivante i Voir historique des parties
Modules Base de données Historique de parties
Notation = Bibliothéque d'ouvertures - X
Motation Référence Rejouer entrainement ExplorateurPlan Grille  Formulaire LiveBook

Fischer,Robert James - Spassky.Boris Vasilievich
A39 World-ch27 Fischer-Spassky +7-3=11 (8) 27.07.1972 [ChessBase]

l [lJoue les Blanes [CJioue tes Mairs EAindices [CIrépertoire [ Parale

Attends un indice... I @

Saisissez les coups sur I'échiquier et rejouez la partie.

Dans la fenétre, vous déterminez si vous faites les coups pour un c6té ou pour les
deux joueurs.

[JJoue les Blanes (] baue les Noirs Indices [CJrépertaire

Joue un pion a l'aile Dame.

Vous avez joué 13...b7-b5. Ceci n'est pas bon 4 cause de 14.a4xb5.
Le meilleur coup du medule est meilleur de 0.9 pions. Veuillez réessayer.

La position est équilibrée
Votre coup: b7-b5 Points=0/5, Erreurs=1 0.98
Coup de la partie: -
Coup du module: -
Score total: 25 points sur 33 (=76%). Bien.
Coups tactiques: 0/0
Coups erronés: 0

Lors de l'analyse un module tourne en arriere-plan qui vous soutient dans
I'entrainement avec des indices.

Les astuces affichées donnent des indices subtils sur la meilleure suite possible, mais
ne sont jamais claires. Sile coup de la partie peut étre déterminé par un simple calcul,
le programme l'indique et n’affiche aucun indice.

Si vous ne voulez pas recevoir d'aide continuelle sous forme d'indices vous pouvez le
désactiver en décochant "Indices".

Si la suite proposée est jouable mais non identique avec le coup de la partie, celui-ci
est joué automatiquement sur I'échiquier et vous pouvez continuer directement la
partie.

Developpe ton aile Dame.

Jous avez joué 11...a7-a6. Ce coup est théorique.
.a partie continue avec 11...£b8-d7 12.b2-b4.

La position est équilibrée
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Le dialogue d'entrainement montre constamment une évaluation. Le dialogue montre
I'évaluation des coups calculés par le module en arriére-plan et le nombre de points
obtenus.

En cas d'erreur grossiére la partie n'est pas poursuivie et le programme propose un
nouvel essai pour trouver le bon coup ou le coup de la partie.

Developpe ton aile Dame.

Vous avez joué 11...£c8-e6. Ceci n'est pas bon a cause de 12.d5xe6.
Le meilleur coup du module est meilleur de 3.4 pions. Veuillez réessayer.

Erreur = 3.1 pions

Cette "fonction Quiz" du programme vous encourage a étudier plus intensément les
parties, et nous vous recommandons a l'utiliser de maniére intensive!

Selon la situation vous trouverez dans le dialogue des informations sur les évaluations
divergentes.

Votre coup: Tf8-e8 Points=0/5, Erreurs=2 0.33
Coup de la partie: a6-a5 0.01
Coup du module: b7-b6 0.00/15
Score total: 18 points sur 33 (=55%). Suffisant.

Un élément élémentaire de la force de jeu pratique est la capacité de calculer les
variantes avec précision sans regarder I'échiquier. Vous pouvez activer le "jeu en
aveugle" en cliquant sur le bouton "Calcul assisté".

Calcul assiste

IQ

Cela vous permet de vous former spécifiquement au calcul des variantes a tout
moment au cours de phases de partie critiques. En cliquant a l'intérieur de la notation,
vous pouvez commencer a calculer les variantes alternatives, en créant des
arborescences de variante complétes avec des déviations.

En maintenant le bouton droit de la souris enfoncé, vous pouvez controler la position
finale calculée directement sur I'échiquier. L'activation de la fonction est
particuli€rement recommandée si vous entrez dans une phase de jeu tactique.
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Lors de l'essai de la fonction, l'importance de I'entrainement devient rapidement claire.
Le programme vous aide efficacement dans le calcul exact des variantes et affiche par
un clic droit pour une meilleure compréhension la position finale de la variante calculée.
La fonction met entiérement l'accent sur la tdche consistant a calculer une position et
a visualiser la position finale.

"Analyse manuelle" permet la saisie de coups sur I'échiquier. Le mode d'entrainement
est interrompu, vous pouvez le réactiver en cliquant a nouveau sur le bouton.

Remarque : si dans le mode entrainement aucun indice n'est affiché alors que la
fonction est active, vérifiez dans les options sous Modules que I'Analyse assistée est
activée.

Module par défaut
Deep Shredder 13 x64 (4096ME)

| Parcourir... |

Heumasz

Prof. Heumas (1-&): I
[~] Analyse assistée

[+] coups 1égaux

] coup par dic

|:| Saisie de coups forcés

L'échiquier Radar
Le bouton "Radar" offre une aide supplémentaire a l'utilisateur lors de I'entrainement.

[Jtoue les Blancs [ Joue les Mairs [ Indices [C]Répertaire [JPare
f'_:""'}
Petit avantage blanc. (Profondeur=16) f?

Votre coup: Cfoxd5 Points=2/2 Théorie x
Coup de la partie: Cfexd5 Théorie
Coup du module: ===

| Utilise ['échiquier Radar pour jouer 'ouverture.

Vous avez joué comme Carlsen Coup: 7..£3f6xd5. Ce coup est théorique.

Score total: 10 points sur 10 (=100%).

=

Coups tactigues: 0f0
Coups erronés: 1
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L'utilisateur obtient sur le petit échiquier un apergu de la position indiquant la suite de
la partie.

L'échiquier Radar donne toujours l'apergu de la position de la partie trois coups (six
demi-coups) de plus que la position de I'échiquier principal. ceci, en plus des indices,
est une aide pour la déduction des coups de la partie. Avec l'apercu de la position,
VOUS ne pouvez pas savoir a coup s(r le prochain coup de la partie et é&tes néanmoins
obligé a trouver par vous-méme. Pour une meilleure compréhension: le radar est donc
un outil d’aide utile, également utile dans le mode "Répertoire" de I'entrainement.

Si on sort de la théorie, aucun apergu n'est affiché sur I'échiquier Radar.
Dans ce cas l'utilisateur peut réactiver l'apercu par un clic sur le bouton de fonction.

Nous conseillons de ne pas activer I'échiquier Radar a l'issue de la théorie pour que la
fonction "quiz" ne soit pas trop simple.

Bouton enregistrer dans I'entrainement
Dans l'entrainement il y a un bouton avec une icone disquette pour I'enregistrement.

X

i

A quoi sert le bouton enregistrer?

Le programme efface tous les commentaires de la partie puis écrit les erreurs
infructueux de recherche et propres analyses dans la notation. On peut les consulter.
Ce n'est pas enregistré dans une base de données, car on ne veut que vérifier ce qui a
mal tourné sans pour autant le conserver pour toujours.

Exemple notation originale.
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AE) d5 2.d3 &b 3.d4 Denn jetzt ist der gegnerische c-Bauer durch den Springer verstellt.

3..eb
Besser ist 3..44{6 ]
4.e3 &fe 5.c4 Ze7 6.8
[‘-.-’a-"l beachte tbrigens, dab das f nde Eindringer h durch 7.8 rfolgreich abzuwehren

7..5ed Rlcht|g gespielt.
8.84d3 f5 Nicht sehr gut! Mit einem &c6 kann man keinen Stonewall spielen.
[Schwarz hatte sich mit 8..8xd2 9.%xd2 &b4 10.£e2 dxcd 11.8xcd ¢5 bescheiden sollen. ]
9.a3 £f6 10.%c2 ©h8 11.0-0 ab
W 11...— 12.83b5 zu verhindemn. ]

t alle st:-we-.-.—a artigen Angri ff;c::a-‘m“-\ etwa

Et la notation aprés quelques analyses personnelles via Analyse manuelle dans le
mode Rejouer entrainement et clic sur le bouton disquette.

am Nimzowitsch,Aron - von Scheve, Theodor 1-0

A06 Oostende Masters Ostend (14.5) 03.06.1907 [A. Nimzowitsch]
003 -Mega 22604

16413
[1.c4]
1..d5 2.d3 &6 3.d4 e6 4.e3

[5.2e2 £e7 6.0-0 0-0 7.b3]
5..2e7 6.4c3 0-0 7.£d2 &ed 8.8d3 f5 9.a3 &6 10.%c2 ©h8 11.0-0 a6 12.Eacl h6 13.Efd1 g5
14.2e1 g4 15.8e5 £xe5 16.dxe5 £ig5 17.8e2 Wed 18.8¢3 dxcd 19.8xc4 £d7 20.4f4 Ed8 21.b4
b5 22.£b3 &e7 23.2d4 c6 24.%a2 £ig6 25.4h5 £h4 26.4f6 Wg6 27.2b6 &1hf3+ 28.gxf3 Exf6
29.6xd8 &xf3+ 30.%f1 Ef7 31.2f6+ Exf6 32.exfé &xh2+ 33.2el &f3+ 34.2e2 f4 35.Exd7
1-0

Le programme a effacé les commentaires originaux! Mais l'effacement ne concerne que
I'actuelle séance d'entrainement, les commentaires originaux ne sont pas enlevés
physiquement!

Résumé

Le mode Quiz / Rejouer Entrainement consiste a trouver les bonnes suites dans des
parties. Le programme vous aide avec des conseils, vous pouvez cliquer sur le bouton
correspondant pour obtenir plus de conseils.

Le programme ne prend en charge dans ce mode que la suite principale, les variantes
éventuellement existantes étant ignorées!

Dans la phase d'ouverture, donc pour la théorie connue, il n'y a des indices que si
l'utilisateur les demande expressément par le bouton de fonction.
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2.9.3.9

Utile est I'échiquier Radar qui peut étre activer/désactiver au besoin. L'échiquier Radar
donne un aprgu sur la position future dans trois coups, I'apercu aide a trouver les
bonnes suites.

Par clic sur l'onglet Notation vous pouvez a tout moment voir I'ensemble de la notation
et si nécessaire naviguer a une autre position.

La fonction "Analyse manuelle" ou "Calcul assisté" interrompent I'entrainement qui peut
étre repris aprés un nouveau clic.

Le bouton disquette sert a la prise de controle temporaire des modifications apportées.
Tous les commentaires sont enlevés et le programme inclus les essais infructueux et
les analyses personnelles dans la notation que I'on peut consulter pour contréle. Rien
n'est enregistré dans une base de données, car on ne veut que vérifier ce qui a mal
tourné sans pour autant le conserver pour toujours.

Explorateur Plan
De bonnes connaissances théoriques et la mémorisation d'un ensemble de variantes les
plus importantes sont indispensables a tout joueur ambitieux en tournoi.

Un aspect dans I'étude des ouvertures est souvent sous-estimé : pour bien jouer une
ouverture il est extrémement important de connaitre les positions de milieu de jeu en
résultant et surtout de comprendre les plans dans ces positions.

Ici I'Explorateur de Plan permet de visualiser, dans un affichage proche de I'Explorateur
Windows, les différents plans y compris les parties correspondantes.

La fonction est démarré par un clic sur l'onglet "Explorateur Plan" dans la fenétre de
notation.

Les exemples suivants illustre la fonction a partir de la position de départ de la
variante d'avance de la Frangaise.

1. e4 e62.d4d5 3. e5c54. c3 Cc6 5. Cf3 Db6 6. Fe2 cxd4 7. cxd4 Cge7

| Natation - Biblisthéque d'auvertures - x
Notation Référence Rejouer entrai Plan Grille ire  LiveBook
~ ) ci-ad (367) ~ |Mombredepa.. Coupl Coup2 Coupd Coupd Coup$
&) ad-c3(188) 4 396 bl-a3  a3-c2
) ad-c5(32) @ 397 bl-e3  3-ad
v &) bil-a3 (559) i 188 bl-e3  c3-24  aded
) 832 (546) A 159 el-d2  dr-e3
) e2-b4(62) &3 b5 bSeh
&y ¢2-e3 (46) & 108 el-fl f1-g2
4, a2-a3 (@77
v gk el41(475)
& -2 (108)
b2-b3 (417)
4 ga-g4 (351)
A cl-b2 (287)
& cl-e3 (262)
v b c1-d2 (265
i, d2-¢3 (159)
i e2-d3(245)
v e2-b5(218)
& b3-cb(143)
b2-b4 (186) v e 5

© Bosculer Développer / Réduire [ Seuil (%pion)

L'Explorateur de Plan liste a c6té de I'échiquier les suites possibles pour les Blancs au
trait dans la position représentée. L'ordre su tri est déterminé par le nombre de parties
prises en compte.
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Le nombre de partie est indiqué par le nombre entre parenthéses.

o

w3} c3-ad (397)
) ad-c3 (188)
&) ad-c5 (42)

v &) b1-a3 (559)

-

.
‘I Clic sur manoeuvyre i
ROl ¥ = i o

) c2-¢3 (46)
-A a2-a3 @vn
v.& el-fl (475)
. fl-g2 (108)
b2-b3 (417)
g2-g4 (351)
c1-b2 (287)
c1-e3 (282)
c1-d2 (265)
- & d2-c3 (159)
e2-d3 (245)
e2-b3 (218)

B il; il; Do [x

o e

Comme pour I'Explorateur Windows l'utilisateur peut voir a cause de la petite fleche
gue du contenu supplémentaire existe.

On utilise soit la fonction "Développer/Réduire" soit un clic sur la fleche devant Cb1-c3
développe la structure :
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- el-g1 (19964)
. A c3-dd (19340)
A a2-a3 (17341)
. & f1-e2 (12520)
& f1-d3 (11827)
v &) bl1-c3 (10914)
L5 .8 c3-a4 (2926)
, . £ b2-bd (9499)
, &y b1-d2 (8410)
& c1-e3 (5678)
& c1-b2 (4897)
By f3-dd (4357)
. £ b2-b3 (3661)
.- g2-g3 (3129)
A d4-c5 (2951)
W d1-e2 (2753)
, &y bl-a3 (2713)
.. H al-b1 (2667)
L e5-f6 (2149)
. -4 g2-g4 (2055)

o,

& Basculer Développer / Réduire Seuil (%opion)

L'Explorateur de Plan liste les suites plausibles pour le Cavalier dans la position sur
I'échiquier.

L'affichage de I'Explorateur de Plan offre a présent d'autres aides.

Sous I'Explorateur de Plan se trouve une liste de parties. Ici le programme liste les

parties ou la manoeuvre est trouvée. Vous trouverez ici directement des exemples
pour voir comment d'autres joueurs ont utilisé des plans typiques dans leurs parties.

A co6té de la liste des possibilités de continuation, vous trouvez d'autres informations
complémentaires utiles.

-G el-gl (779) A Mombre de pa.. Coupl Coupd Coup3 Coupd
v .5 bl-c3 (698) &) 546 bl-a3  a3-c2
v &) c3-a4 (397) &y 397 b1-c3  c3-ad
5 . &) ad-c2 (188) &) 188 bl-c3  c3-a4  ad-c3
; ) ad-c5 (42) 159 cl-d2  d2-c3
) :’.\I b1-a3 (559) *:L 143 e2-h5 b3-cB
S R (477 & 108 el-fl f1-g2

L'Explorateur de Plan établit pour les manoeuvres les plus prometteuses un systéme de
points. Ainsi l'utilisateur voit quelles manoeuvres sont les meilleures dans la position sur
I'échiquier.

La fonction offre par ex. des indices utiles pour savoir sur quelle case poster certaines
pieces a l'intérieur d'un systéeme. Ou la Tour est-elle le mieux placée ? Ou dois-je
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mettre le Cavalier ? Le programme répond a ces questions sur la base des parties
évaluées.

Prenons par ex. la variante d'échange du Gambit Dame résultant des coups suivants.

1. d4 d5 2. c4 e6 3. Cc3 Cf6 4. cxd5 exd5 5. Fg5 Fe7 6. e3 O-0 7. Dc2 Cbd7 8.Fd3
Te8

| Notation = Bibliothéque d'ouvertures
Notation Référence Rejouer entrainement ExplorateurPlan Grille  Formulaire  LiveBook

& el-g1(811) Mombre depa.. Coupl Coup2 Coup3
» ) g1-e2 (524) &) 126 gl-e2  el-g3
> ) g1-f3 (487) &) 125 gl-fi  fi-e5
% ha2-h3 (368) @ 14 el-cl cl-bl
L g5-¢7 (317) ) 86 gl f3-d2
4 £2-£3 (300)
£ b2-bd (274)
H al-b1(251)
A g5-F4(192)
& el-c1(182)
A g5-hd (169)
| 3-8 a1-a10189)
L a2-a3 (143)
& g5-f6 (136)
£ e3-ed (133)
4 g2-gd (118)
2 at-el (110)
G dd-ed (99)

La méthode stratégiques standard pour les Blancs est l'attague de minorité via b2-b4.
Dans la position sur I'échiquier ce coup perdrait directement un pion et n"est donc
mentionné ni dans la_Référence d'ouverture ni dans le LiveBook.

L'Explorateur de Plan montre la bonne maniére de procéder, car on voit dans le grand
nombre de parties pour le coup de pion que cette maniére de procéder est justifiée
dans la position indiquée stratégiquement voir positionellement.

& el-g1(811) Mombre de pa.. Coupl Coup2 Coupl
.0y gl-e2 (524) &1 126 gl-e2  e2-g3
.8y g1-f3 (487) &y 125 gl-f  f3-e5
. . £ h2-h3 (369) & 114 el-c1 cl-bl

H_ g5-€7 (317) &y 86 g1-f3 f3-d2
. . A f2-63 (300)
. A b2-b4 (274)
. al-b1(251)

Seuil Explorateur Plan

Dans I'Explorateur de Plan vous pouvez définir une valeur de seuil.

LB at-e1 (110)
.4 d3-ed (99)

& Basculer Développer / Réduire Seuil (%epion)
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2.9.3.10

2.9.3.11

Entrez un nombre x

Filtre (35) =
Valider Annuler

Ainsi l'utilisateur peut régler quand un plan doit étre affiché dans I'Explorateur. La
valeur de référence est le plan joué le plus fréquemment.

Affichage du nom des ouvertures

Aprés avoir chargé une partie compléte dans la fenétre d’échiquier, le nom de
l'ouverture est indiquée en toute lettre.

spat. 71..Exg7 72.Exc4 Ed7 73.Eed4+ Tf1 74.2d4 f2 und Spassky gab

Défense Alekhine (variante moderne)

t % 1% L @ 11?77 7 4t

I+

[l

B
e
+li

T

L'information se situe directement au-dessus de la barre de commentaires. Dans cette
ligne vous trouverez aussi la différence de matériel.

Motation Référence Rejouer entrainement Explorateur Plan  Grille  Formulaire  LiveBook

mm Spassky,Boris Vasilievich 2660 - Fischer,Robert James 2785 0-1 —
B04 World-ch27 Fischer-Spassky +7-3=11 Reykjavik (13) 10.08.1972 [Reeh,O] #&

0-0. 7...0-0 8.h3 a5 9.a4 Dieser Bauer wird sehr schwach werden. Besser ist das
zurtickhaltende 9.c3. 9...dxe5 10.dxe5 a6 11.0-0 &ic5 12.%We2 Weg 3
Siehe Anmerkung zum 9. weifien Zug. 13.4e4 &bxad 14.Exad &xad EEREE)
Weill konnte den Bauem zwar mit 15. Dc4 zuriackgewinnen, hatte aber nach

beispielsweise 15...L.d7 16.Dxc7 Lcé deutlich weniger vom Spiel. 15...4b6 16.2d2 a4 v
@) 2 4
tx 1 31 @117 -t =02 FF 2@

En-téte flexible dans la fenétre de notation

La représentation de l'en-téte a été rendue plus flexible dans ChessBase 14.

¥ 5 Gurevich,Mikhail 2605 - Karpov,Anatoly 2760 14-14 m .
rp y
A A28 EU-Cup final Hilversum (2) 1993 [Gurevich,M] =

Elle comprend a présent trois lignes et offre avec l'utilisation d’écrans a haute
résolution la possibilité d’afficher en grand les photos de I'Encyclopédie des Joueurs.
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2.9.3.12 Variantes en couleur dans la notation

Des parties commentées avec beaucoup de variantes, par ex. analyses d’ouverture,

sont mieux structurées et plus lisibles sous ChessBase 14. Le programme permet une

meilleure orientation dans des arbres de variantes profondément imbriquées, ceci a

I'aide de couleur.

Les réglages pour l'affichage de la notation sont effectués sous Menu Fichier Options
Notation.

D‘-fariantes structurées
() Légérement structurées

(®) Variantes indentées ouleur variantes

Colorier variante en cour
Matériel
[] Entrainement Police

Coulewur du texte

Il existe la I'élément "Colorier variante en cours". L'effet peut facilement étre percu par
des essais personnels. Ci-dessous sans mise en couleur de la variante en cours avec le

réglage "Variantes structurées".

me5 2.8c3 86 3.8f3 8ch 4.a3 db 5.e3 gb 6.d3 &2g7 7.2e2 0-0 8.0-0 Eed 0. W2 &f5 10.8d217 a6!?
[10..d5 11.cxds Ewds 128wd5 Feds 134 Bdd 148d1+-]
11.Eb1
[11.b47! ed! 12.dxed Ewed 13.8dxed &xedt]
11..h5 12.b4 Bh7 13.8d57 Aad b5
[13.34 a517]
13...8e6 14.34 Bb8I A s ds
[ 14.&xd5 15.cxd57 267 16¥b3 6 17.ducd brch 1880417 A 855]
[14..35 1555 £xd5 16.cxdd Sbd 17.8c4 86 18.87334 £33
15.b5 axb5 16.axb5 c6 17.bxct bxch 18.8b6?!
[18.8c3 d5 19.8f3=]
18...Ea7
[18..Ea6 195 d5 20.e4!Add ]
19.c5 d5 20.e4 WeTlucs

Avec le choix de l'option, voici le résultat :

l.cd e5 2.8c3 86 3. 83 Hc6 4.3 d6 5.3 gb 6.d3 £g7 7.82e2 0-0 8.0-0 Eed 9.Wc2 &f5 10.8d217 a6!?
[10..d5 1105 Ewed3 1280d5 Hxd5 13.0¢ 8dd 14¥d1+-]
11.Eb1
[11.6470 24! 12.dved Sued 13.8dwed Zuedl]
11..h5 12.b4 Bh7 13.8d517 Aad b3
[13.a4 a517]
13.. 86 1424 Bb8! A5 ds
[ 14..£x¢d5 15.cxd57 7 16.8b3 ¢6 17.dwch bxed 18847 A £ia5]
[14..35 1565 &xd5 16.cxc5 b [EEETR 46 104538 A £53]
15.b5 axb5 16.axb5 c6 17.bxc6 bxc6 18.8b67!
[188c3 d5 198f2=]
18...Ba7
[18..E36 19.c5 d5 20.e41Ad4]
19.c5 d5 20.e4 WeTlucs

On reconnait a lintérieur de la notation les coups alternatifs sur le méme niveau
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hiérarchique car ils sont dans la méme couleur. La variante en cours est mise en

évidence.

2.9.3.13 Barre de taches dans la notation
Dans la fenétre d'échiquier une barre d'outils est a disposition. Cette barre d'outils
comprend les principales fonctions pour 'édition de la notation.

On peut ainsi éditer rapidement les commentaires ou modifier la structure de partie de
la notation.

o+

t % 1 % L@ 1A ? Nt E = oo

g
+il
+
1
"

ﬂ mm Karpov, Anatoly £ /U5 - Sosonko,Gennadi 2555 1-0) w
B78 Tilburg (1) 1979 [Ftacnik, L]

1.ed4 5 2.83 db 3.4 cxdd 4.8xd4 86 5.8c3 gb 6.8e3 Bg7 7./3 Bc6 8.%d2 0-0 9.%c4 £d47 10.h4 h5 ~
11.0-0-0 @e5 12.4b3 Ecs 13.845
[13.8h6 Sxh6 148xhE Bxciz]
[13.0¢ nxod [EEE)
13...Ec5 Sosonke 14.Ehel
[14.# Bcd 158d3 b5 16.e5 gl 17.8e4 Ed5 188xd6 Bcxe5TF Ljubojevic-Miles/Riga izt/ 1979 ]
14..b5
[ 14..8a517 15801 EeB! ( 15.. 5782 16.Fld5 Hxd? 17 Ixd? Flxd5 T8.exd5 Fled 19.8xcd Oxed 20 Txef) 16,4
{ 16.a37 16.%1de2 A B4 Zefl 17,64 Fled 18 2xcd Sxcd 19.b37 Sxb3-+ 16.7\d5 Mxd? 17 Zxd? #lxdS 18.exd5
Fled!E) 16.. 804! ( 16..F1c6 17250 dxeS 18.8xf7+1 Exf7 194103 Hbd 20 Flec5 MxcS 21.8xf6+ 16..Flegd
17.e51+) 17.8xc4 Excd
A) 18563 Wab 19.25 &gd ( 19..410717) 20.exdh ( 20 F1d5 dxeS 21.Fe7+ Sxe? 22.8xeT £f5 23007 exfd-—+)
20..8xc3 21.bxc3 eb! 22867 EecSE:
B) 18.e5 &d5!
0) 1828:f6! £xf6 19.8d5 Wd? 2080f6+ exfo 21.Exd? 5 2263 Ec3 23.Ed3 Exd3 24.cxB fxed 25.dxed £§5
268uf5 gufS Beliavsky, A-Georgiev, Ki/Wijk/1985/]
15.f4
[15.04 hxgd 16,8 Bcd 178xc4 bxcd 18.25 Wh6 19846 EbS 20Wg2 exf6 21.66 fxeb 228xgd o5 23Wd7
Wybh?+ 248d? exdd 25.8ed 3+ 26.5d3 b5+ 27 ®xb5E Gruenfeld V-Partos, C/Biel/1981/]
15...80c4 v

t % 1244 U0 122072 R+ % t = o

1]
+ll
+I
|
+

Lm—r—aaar = g

25... Wxc4 26. 916+ Sh7 EEECEE

1-0
-
% |Ur1 coup a la Carlsen o
t X 1 1 L N 1 7707 7+ % E=o235 % =

Tous les commentaires texte sont créés dans la langue utilisée en dernier pour les
commentaires texte

La saisie des coups a été simplifiée. Le dialogue des variantes est affiché moins
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souvent et lors de la saisie d'un coup alternatif dans la notation une variante est,
presque toujours, automatiquement ajoutée - sans dialogue de variante.

Lors de la saisie du dernier coup le dialogue de variante est toujours affiché, car a cet

endroit des erreurs de saisie sont souvent corrigées.

Anciens coups

27 .&f51 Mouvelle variante

Mouvelle ligne principale
Remplacer

Insérer

Conseil: Par Fichier - Annuler vous pouvez effacer une modification effectuée.

Position Iuﬁ # Annuler
[ Partie =l ™ Rétablir

Et encore plus rapidement par le raccourci clavier Ctrl-Z.

2.9.3.14 Référence d'ouverture

Fenétre d'échiquier - Onglet Référence dans la fenétre de notation

Clic sur l'onglet Référence dans la fenétre d'échiquier démarre automatiquement la

référence d'ouverture. Pour cela le programme effectue une recherche rapide dans la

base de référence d'aprés la position en cours sur I'échiquier.

Remarque : Des références d'ouverture peuvent également étre effectuées dans
bases de données ou des listes de parties.

des
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Motation - Bibliothéque d’ ouvertures - X
MNotation FRéférence Rejouer entrai ! Plan  Grille jire  LiveBook
Coups Parties  Score Demigre  Mode Meilleur joueur Joueur fréquent.
5..ig7 4122 62.8% _ 2018 || Carlsery CaruanaRadjabov;Anan.. Carlsen:CaruanaRs
i 128 66.9% 2018 1 Schmittdiel Schrmittdiel

34 64.2% 2018

19 486% 2007

13 68.0% 2017

" 47.6% 2016 Ikennikov Ikornnikey

" 61.9% 2013

2 50.0% 2014

1 50.0% 2006
< >

Variantes Montrer latendance  Afficher les finales

H=£33, 65% 5...4q7 6.h3 ££6 7.&c3 0-0 2.4e3 [
Ne688, 63t S...A4g7 6.n3 {f6 7.4c3 &dT 8.4e3

H=433, 67% 5...dg7 6.h3 e5 7.de3 Y
He591, 57% 5...4g7 6.8c3

He334, 58% S...dg7 6.0-D

He255, 67 5...dge

Dans la liste "Nombre de parties trouvées = xxx" on trouve dans les différentes
colonnes des informations utiles Liste.

Coups
Liste les coups joués dans cette position.

Parties
Nombre des parties jouées avec le coup indiqué

Score
Le nombre de points obtenus avec la suite de la partie

Derniére
Quand la variante a été jouée en dernier ?

Mode
Mode affiche les tendances dans la théorie des ouvertures. Ce sont les lignes
d'ouverture les plus jouées actuellement.

On trouve de plus la liste des meilleurs joueurs qui ont utilisé la variante, la moyenne
Elo ou par quels joueurs la variante a été particulierement utilisée.

Coups Parties  Score Dermiére Mode Meilleur joueur Joueur fréquent
S.her 4122 62k 2018 ZIZIZIFIZZZIZIZIIZﬁ@@éﬁrﬁiéEE:Ii:ﬁﬁéﬁﬁuﬁﬁéﬁﬁéi?ﬁtﬁééﬁiﬁé&é&%ﬁi@ﬁ-ﬁé}éﬁ2ﬁﬁﬁ@ﬁéﬁﬂﬁééﬁ%@é&ﬁ-ﬁééﬁéﬁﬁé
5.- 128 66.9% 2018 Schmittdiel Sehmittdiel
S 34 64.2% 2018
5... 1% 48.6% 2017
& W7 13 AS s 31T

Clic sur une des suites affichées effectue le coup sur I'échiquier.

Astuce: On peut naviguer particulierement facilement avec les touches de curseur
dans la liste.

Sous la liste des coups on trouve un apercu des variantes les plus fréquentes.

L'apercu offre les informations suivantes:
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N = Nombre des parties
% = Pourcentage de réussite du point de vue des Blancs
Variante

Avec les commutateurs Montrer la tendance et Afficher les finales vous trouverez des informations
complémentaires pour le systéme choisi.

Les boutons +/- et les touches +/- changent le nombre de variantes. Un double-clic
sur une variante affiche le coup cliqué dans la notation (=avance rapide).

Variante critique montre la meilleure suite statistique du plus fort jeu des deux cotés.

La liste de partie affichée montre les parties qui ont été jouées avec la suite affichée.
Clic droit sur un élément de la liste -> Copier dans la notation facilite le commentaire
d'ouverture de la partie originale. Dans la liste de parties affichée il est possible
d'affiner les informations avec le tri des colonnes.

Nouveau dans ChessBase est le Top parties des parties affichées.

Blancs Eloc B Maoirs Elo... Résultat An.. Motation

Karpov Alekseev Y- 1961 6..Zxd5 TEb5+ £d7 8.8«
Bouaziz Mertens 1-0 1965 6. Ewds 7Ed3 af 8038
Van Rossum Van Beek 0-1 1994 6. Zxd5 7EbS+ £d7 8.5
Janssen Cesar 1515 1994 6..Zxd5 7.a3 &e7 8.c4 L6
Hadac Bachorik 0-1 1998  6..Zxd5 7Eb5+ Ld7 8.c4
Straka Batelkova 1670 0-1 1998 6. Txd5 TEcd Ec5 .03 a6
Denk 1807  Lux 1952 La-lh 1998 6. 2ud5 TEDb5+ £d7 5.8x
Tran Ngoc Lan Chander Daniel Y- 2004 6. Zxds 75cd £c5 8.2b3
4 I b

Filtre Bz Copier [ Modifier [E] Copier X Supprimer () Recherl Hgon filre

On peut ainsi optimiser l'affichage des parties selon la qualité des parties. La fonction
ne prend par ex. en compte que les parties pour lesquelles un joueur a un minimum de
2350 Elo ou au moins un des joueurs a un titre de IM:GM. La fonction retient pas de
parties de Blitz, de rapide ou de simultanée et tient compte de la longueur de la partie
(au moins 7 coups doivent avoir été joués).

Voir aussi Analyse de l'ouverture
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2.9.3.15 Afficher variante a la mode

Lorsqu'on active l'affichage de la référence dans la fenétre de notation, le programme
effectue une recherche permanente sur la position en cours. Sur la base des parties
trouvées, le programme offre des informations utiles pour l'interprétation d'une

variante.

La colonne Mode est intéressante.

L'image montre une position standard de la Partie Espagnole.

< Bibliothé

Motation Reférence Rejouer entrainement Explorateur Plan  Grille  Formulaire
Coups Parties  Score Dernigre  Mode Meilleur joueur

11.42bd2 1610 60.0% 2018 ] Carlsen:Kasparov;Caruana
Il.f'_'QS 1515 20.6% 2018 vanchuk:FischerGrischul
.24 206 39,13 2018 Karpov:Shircwv:Karjakin:Ga
N.a3 16 B2.1% 2018

Notation Référence Rejouer entrainement Explorateur Plan  Grille  Formulaire

£

Coups Parties  Score Demiére  Mode Meilleur joueur

8..d6 1618 55,43 2018 . _____ Carlsen:Anand;Vachier La
8..d5 1191 53.5% 2018 - Carlsen;Arcnian;Caruanay
8..40a5 8 57.7% 2015

8..4b7 7 42.3% 2015

3.5e8 6 50.0% 2017

8..Zb8 1 0.0% 2012

N= 412,
N= 229,
N- 144,
N= 227,
N= 143,
N=1039,
4

56%
50%
59%
54%
52%
53%

B..

[ )

.dé
-.dé
-.dé
-.dé
-.dé
-.ds

Variantes  Montrer |a tendance

9.h3
9.h3
9.h3
S.h3
9.h3

9.exd5 &xd5 10.&me5 &me5 11.Exed

Afficher les finales

a5 10.%c2 o5 11.d4 -
£p7 10.d4 Ees 11.4{g5

£b7 10.d4 Eeg 11.4bd2

&h8 10.d4 £bd7 11.&bd2

Eefl

BB

-
»

Ligne principale: 8...d5 9.exd <2xd5, (1066 Parties)

La ligne principale est 8...d7-d6. Dans la colonne Mode on voit que la suite 8...d7-d5
est privilégiée par les joueurs de haut niveau. Dans la liste de parties affichée en
parallele, celles des forts joueurs sont affichées en téte de liste.

La variante a la mode compléte est affichée comme variante principale. De plus le
nombre de parties avec la variante a la mode est indiqué.

Comme critéres de classification sont pris en compte la date des parties et le niveau

Elo.
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2.9.3.16 Référence d'ouverture sur base

Des références d'ouverture peuvent étre produites avec n'importe quelles bases.

Clic droit sur I'icone de base dans la fenétre des bases ouvre le menu contextuel.

Flar _BH
i Ea | o
Chuvrir Entree II
Recherche... Ctrl+F  ment |
Référence d'ouverture... Ctrl+ Alt+Entree &
ﬂ Email...

Iress| Editer *
Enlever icéne de base... Suppr
Supprimer... Maj+5Suppr
Renommer... F2
Chutils »
Propriétés... Alt+Entree

Insérez vos coups sur I'échiquier de la fenétre d'échiquier. L'affichage de la référence
d'ouverture vous offre l'information correspondante pour la base sélectionnée. Les
statistiques affichées se basent sur toutes les parties de la base sélectionnée.

2.9.3.17 Référence d'ouverture sur liste de parties

La référence d'ouverture est possible sur n'importe quelle listes de parties. Marquer les
parties dans une la liste qui doit étre utilisée comme base pour la référence
d'ouverture.

Clic droit sur la liste de parties ouvre le menu contextuel.
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Editer

Reférence d'ouverture des parties Ctrl+Alt+Entree
Fusicnner les parties sélectionnées Entree
Biblioctheque avec parties sélectionnées Maj+Entree
Rejouer parties automatiquement

Sorties

Tableau du tournoi

Statistiques

Probabilité des piéces...

Apercu
341 Format de la liste y 11543
Cop

Fermer —
ertur

Remarque: La référence d'ouverture génére la statistique connue sur la base des
parties sélectionnées.

2.9.3.18 Transfert a I’application Ouvertures

Dans la fenétre d’échiquier de ChessBase vous pouvez transmettre directement a
I'application Quvertures une partie qui est importante pour votre propre répertoire

d’ouvertures.

Menu Entrainement - Application Ouvertures.

QO

Jouer  Application
contre Fritz Cuwvertures

Compte Chgssﬁase

- I‘.-‘ Transférer la partie en cours @ Openings Web App [gestion du répertoire)

La notation est chargée automatiquement dans la Web App pour I'entrainement aux

ouvertures. Vous pouvez continuer |'étude, par ex. marquer des coups importants pour

votre répertoire d'ouvertures.
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] & = 8 .8 & & & A 2@ 2.9 §.

Nouwvelle Partie  Reprendre Coup  Effectuer Coup Tourner Echiguier  Echiquiers DrilWrite Dril Black Stop Dril  RepestDril  MarkMove LosdWhite Load Black  Module Help  Pius diowtiis

Natation I
Gurevich, Bt Karpow, Live Book (Premium)
Mikhail zeos Anatoly 2760 [ Pates | Résitat Bo. %  Vstes~  Flayers
= EL-Cup final a 5.6 16 66% 2464 30 356
I W 1R ) 5.Ba7 s s BW B 26
lcd e5 2.Ce3 Cf6 3.Cf3 Ceb 423 d6 (D -« = S.-Bgd 2| B 15 176
6.d3 Fg7 7Fe2 00 8.0-0 TeB 9.Dc2 Ffs 1 Makhowe 5..a5 5 &% =" T 163
abl? o Mark Important Move
[ 10,45 11.exd5 CxdS 12.Cxd5 Dxd5 15, syenghiore
1:1.'Dd'l+—l BadMove
.71
[ 1147 e8! 12.dved Cxed 13.0cxed Fxa o ooHee
11..h5 12.b4 Ch7 13.Cd51? adb5 Bnde
[13.04 257 | Inteesting Mave
13.Feb 14.04 a5 Dubious Move

[14..FxdS 15.cxd57 Ce7 16.0b3 €6 176 4 yite s Winning
buc6 18.Ccdl? Da5]

Wbt I Betber :
[ 14, ChB! c6.d5 15b5 axb5 16.axb5 cb f . ;w A LosdWhite & LosdBleck Q) Restore Game
bxc6 18.Ch6 R e Sachtfhrantaon
Database (Premium Account)

(18.Ce3 d5 19.0f3=) = Equ .
18._Ta7 2 | [ Linckear Ann.. Blancs Bo .. | hors Bo.. Rés.. Moves

(18..Ta6 19.65 d5 20,64 d4) T Bk Sioht Avantage xi Carsana, Fa... x Amd.v:& ;E T_: ::'ui: ~

5 = T - -
19.¢5 d5 20.e4 De7! xc§ | R Hakamura, Caruana,

(20...d47 21.Cded Cd7 22.Cd6 TH8 234 | 006 Anand Vis.. 2779 CaruanaFa.. 223 %% ledest
21.Cf3 Ta5 22.Cad Cd7 23.Fd2 Ta7 247 ~F oI Wiming FECURE ANG DRILE VOUR OPENINGS 6 Coruann,Fa. 2523 Moksmora.. 2779 %% LedeS2
25Th2 Obb & Compersaton e Advanced Functions Videa 2016 Carvana, Fa.. 2523 Topalow Ve.. 1760 %-% 18343

(25.Cb6 Ta2 26.Tb2 TubZ 27.Dxb2 Thd3 ) Enter ot s o ek Faeas o s et Bk 2016 Hakamarn, .. 1779 Anand, Vis.. 2779 0-1  ledelio
25..g51? 26.Cb6 2016 Kramnd, VI.. 310 Ding Liren 2764 W=t IMIBES

(26.Fb4 g4 27.C42 Fht 28.Tebl hd ) Mark a mowe to add it to your White or Black repertoire. All marked 2018 Anand, Via_. 2775 TopalowWe.. 2780 =%  ledetl
26,94 27.Ce1 Ff§ 28.Cxd? Dnd7 29.f4! exfd P! imaves s colcrad in e Lise Dok 016 Topakow Ve 2760 Mokamura,.. 2779 1-D  Tedes:
30Fxfd Tead 31.93 Ta2 32Fd1 ;‘3 Load your White or your Black repericire as game notation. White and 2016 TopalowVe_ 2760 CaruanaFa_. 2023 1-0  leiMss

(32.Cg27 Txb2 33.0xb2 TaZ-+ ) 1| ik wv shorel spmvie’s IR Suieller Pebee 9745 Krnennik VI 9830 %ot imdEds Y

PGl |y T At | M Svoener e &, Copervsme | (| Q) P mpestion &by gl oottt betbryer || 5 putenn

2.9.3.19 Notation en tableau

Fenétre d'échiquier, Notation, Onglet Grille.

La notation en tableau est prévue pour les parties possédant des commentaires
d'ouverture trés denses. Vous obtenez celles-ci, par ex., si vous fusionnez toutes les
parties en une variante d'ouverture.

La partie inférieur de la notation en tableau est la note de bas de page: Si vous
cliguez sur un coup de la table, le reste de la partie avec toutes les variantes y est
affiché.

|Nn¢nﬁnn + Bibliothéque d'ouvertures - X
Notation Réfé Rejouer entrai t Plan Grille ire LiveBook Bibliothé d'
B31 1.e4 ¢5 2.543 <c6 3.4b5 g6 4.8xc6 dxcé 5.d3 497 6.0-0 ¥cT 7.5e1 &5
] ] W 1 2 3 u 15 % 7 it} ] 0 21 =

1 I -: h2 &bd2 b4 |axbd |&ed  |Wd2 |@a3 o4 Facl |¢5 8he g5 =
b6 af 00 a5 abd a4 &d7  §a6 | Gfe8 b5 @p7  Hadg | hs
2 %3 a3 h3 “bd2 b4 axbd |&c4 Wd2 Qa3 4 Hacl ¢5 ihe fgs
b6 &f6 |00 a5 cbd a4 &d7 fa6 Tfeg  |bs Wb7  Tads  dhs
383 b4 &bdz |fibz |axb4 |Ha3 |&al |04 xdd | oWxdd | Bfe
afe 0-0 oxbd  (&hs S ) ab exdd | fGxdd Wd7
Exdd | £af3= v

& LS

[8.a3]e3+: Sicilian: 2..Nes 3 Bb5 g6. B31: Défense sicilienne (variante Rossolimo avec 3..98) -
[8.4e3 LiveBook: 10 Parties b6 9.3 €16 10h3 0-0 11.4bd2 a5 12.b4 x4 13.ax04 a4 14.8c4 @d7 15.8d2 Ha6
16.42a3 FifeB 17.c4 bS5 18Tacl Wb7 19.c5 Had8 20.4h6 She 21.§g5 1/2-1/2 (21) Balogh,C (2632)-Azarow,S (2552) Czech
Republic 2017]

[&8£e3 b6 9.23 &f6 10h3 0-0 11.Ebd2 a5 12.b4 cxbd 13.axbd ad 1a.8cd &d7 158d2 Ha6 16.8a3 Nes 17.c4
b5 18%acl ¥b7 19.c5 Had8 204h6 fh8 21495 1/2-1/2 (21) Balogh,C (2632)-Azarov S (2552) Czech Republic 2017]
8.446 9bd 00 10.8bd2 HgdN
[Predecessor, 10..cibd 11.4b2 £h5 12.axbd £f4 13723 Fes 14%a1 a6 15.d4 exdd 16.8xdd fxdd 17.Emda
( o17.Mxd4 WdT 18876 )
17.8e7 18512 (18.8413= maintient 'égalité.) o
) E

B31: Défense sicilienne (variante Rossolimo avec 3..g6) 100%  ee——

Comportement du curseur : Lors de I'examen a l'aide des fléches, le curseur suit une
ligne de la table jusqu'au bord droit puis saute dans la note de bas de page.
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2.9.3.20

2.9.3.21

Impression : L'impression du répertoire est trés comparable a la notation en tableau
et convient aussi bien pour des variantes d'ouverture denses.

Conseil: Les polices des deux parties de la notation en tableau peuvent étre définies
individuellement.

Réduire la notation

De grands arbres de répertoires, avec des variantes profondément imbriquées,
deviennent illisibles dans la notation. On obtient un meilleur apergu si on réduit les
branches des variantes, c-a-d. si on les masque.

Cliquez avec le bouton droit de la souris dans la fenétre de notation. Vous activez le
menu de réduction (masquage) avec les éléments suivants :

Activer entrainement

Masquer toutes
Déployer toutes
Plier prochain noeud Ctrl+-
Déplier prochain noeud Ctrl++

¥ Basculer déployement variantes

Déployer toutes: La notation affiche toutes les variantes. Aux ramifications
l'icone moins est affichée. Clic sur licone moins réduit la branche suivante .
Masquer toutes: La notation n'affiche que de courtes variantes. A l'endroit des
branches réduites apparait l'icone plus. Clic sur un plus déploie la branche
réduite.

Masquer toutes: La notation affiche toutes les variantes sans icones de
réduction.

Lorsqu'on rejoue une partie, les variantes, auxquelles on accede par le menu des
variante,sont automatiquement déployées.

La touche ENTF (Suppr) réduit la suite de variantes et se rend a la deriére
ramification dont le menu des variantes est activé.

Si Fritz n'est pas actif, les touches "+" et "-" réduisent ou déploient la prochaine
branche.

La fenétre de bibliothéque

Les colonnes de la fenétre d'arbre signifient de gauche a droite:

Coups (les coups non joués provenant d'inversion de coups sont en gris).
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M % Av Perf
5571 58.1 2567 2509

Friz11l ci

3 5561  58.1 2567 2509
3...d5? ] 15 2575 2499
3...a6? 1 0.0 2462 3383
3..5c6? 1 1.0 2588 3473
3. ¥ 1 50.0 2499 2649
3..416? ] . =

Nombre de parties (Colonne N).Dans la barre titre apparaissent le nombre total de
parties, pour lesquelles la position actuelle sur I'échiquier est intervenue. A droite a
cOté du coup est indiqué sa fréquence.

Résultat du coup (Colonne %) en pourcentage du point de vue de la couleur
concernée. Si le nombre de parties tombe sous un seuil donné, le résultat est indiqué
en gris, car sa validité statistique est diminuée.

Moyenne Elo des joueurs (Colonne Av), qui ont utilisé le coup. Si seulement un petit
pourcentage des joueurs posseéde un Elo, la moyenne est affichée en gris.

Performance Elo du coup (Colonne Perf). Ce niveau Elo serait atteint par un joueur
qui dans un tournoi fictif ou toutes ses parties contiendraient ce coup.

On se déplace dans la fenétre d'arbre avec les touches de direction. Fléeche haut/bas
se déplace de coup en coup. Fléche droit (ou clic de souris) exécute le coup, fleche

gauche reprend le coup.

Un clic droit sur un coup ouvre un menu avec lequel le coup est commenté avec des
symboles échiquéens.
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2.9.3.22 Affichage étendue de la bibliothéque

L T L

Motation Référence Rejouer entrainement Explorateur Plan  Grille  Formulaire LiveBock Bibliothéque d'ouvertures
” M %  Av Perf
Fric 16 18070 566 2616 2574
4..d61? b _ L
4..b5? e > !
4.2geT Coup principal ?
4..§57 Me pas jouer en tourngi 1”7
4..96? .
4. 8e7? Effacer le coup )
4,557 Effacer I'arborescence -
S 7
4.5ba? 12 62.5 - -
4. 4d6? 2 750 : Zugzwang
4. %67 1 - Le seul coup
4..d4? 1 5 - -
4..957 0 -
4..f67 0 -
10 5308 =33% N = 16129 (16191)
1/2: 7859 = 479  2621-2665 (10213)

AEAA WETIE 44 AT

L'entrée Absence de coup de tournoise référe a l'utilisation comme bibliotheque
d'ouverture dans Fritz et interdit le choix du coup si la bibliothéque d'ouverture est en
mode tournoi (c'est le cas général). De tels coups sont affichés en rouge.

Dans les propriétés de la bibliothégque on peut obtenir un affichage en tableau avec

l'option "Voir le coup suivant".

Membre de positions: 31635200
[ Transpositions non jouées
[T Coups précédents

[¥] Montrer les Elo

[ Voir coup suivant
Resultat vu du coté des Blancs

Statistiques

On voit de suite quelles suites possibles avec leurs statistiques sont inclus dans l'arbre

de position.
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Motation | Référencel Grille | Entrainement | Formulaire | LiveBook | Biblicthéque d'ouvertures

Q N %

Av Perf

53 547 2285 21217

Opening Tree

7..a5 B.8bd2

28 51.8% 10 78,93
8. 8bd2

13 38.5%
B.&bd2

12 62.5% 10 50.0%
7...8g4 8.h3

5 40.0% 4 315%
7...EeB B.&bd2

3 66.7% T 50.0%
7.4 B.dxed

1 0.0% 1 0.0%
7..d4 B.&bd2

1 50.0% 7 15.0%
7... 866 8.4g5

1 50.0% 3 66.7%
7...8%8 8.bd

1 100.0% 1 100.0%
7. 8d7 8. 8bd2

1 100.0% 1 100.0%

8.ad d.ed 8.b3 i
13 38.5% 13 26.9% 3 50.0%:
8. 51hd
11 63.6%
d.ed 8.bd
i 56.3% 1 0.0
B.e4
1 50.0%
B.ed
7 50.0%
10 B =35% N =23 43%)
1/ B = 35%  2371-2348 [18)
0-1 7 =30 2331-2354 (18)

Dans chaque cellule avec un coup sont indiqués le nombre de parties et la performance

en pourcentage.

Si un pourcentage est écrit en grisé, c'est que pour ce coup il n'y a pas assez de
parties pour une statistique fiable.

Conselil: La suite des coups est cote a cote. Si on clic sur le coup suivant, les deux

coups sont exécutés.

Un test a partir de la position initiale illustre le principe. Le coup a c6té de 1.e4 dans la
bibliothéque de Fritz 11 est 1...c5. Si l'on clique sur 1...c5, les deux coups sont joués

sur I'échiquier.
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2.9.3.23 Fenétre d'analyse de I'ouverture

Fenétre d'échiquier: Menu Voir - Analyse bibliothéque.

Analyse bibliotheque
[7] Photos
Barre d'infos

La Bibliothéque d'ouverture indique les coups joués pour une position. L'affichage de
variantes complétes est beaucoup plus intéressant. Ceci est réalisé par la fenétre
d'analyse de l'ouverture. Avant de l'utiliser, veuillez vérifier qu'une bibliothéque est
disponible (onglet Arbre dans la notation).

Derriere chaque variante est indiqué le nombre de parties ("N=") et le pourcentage de
réussite des Blancs. Un double clic sur une variante copie celle-ci dans la notation de
la partie.

Analyse bibliothégque

N= 5, 90% 7...a5 3.&hd2 be 9.b3 [l
N= 5, 0% 7...a5 8.8bdZ he 9.e4 L]
N= 5, 90% 7...a5 8.8bdz £es

N= 4, 635 7...a5 3.&hdz Ees 9.e4 Af3

N= 5, 50% 7...a5 8.24 hf 9.ed dxed 10.dxed

N= 4, 135 7...a5%5 8.24 he 9.e4 Eed 10.Eel &f
N=31, 45% 7...a5 8.e4 dxed 9.dxed £ec 10.&h
N= 4, 25% 7...2f5 5.8hdz e4 9. 8hd exd3 10.¢
N= 4, 63% 7...2f5 §.5h4 Zeg 2.4 W7 10, Ee.
N=11, &4% 7...h& 8.%8hd2 Zec 2.ed dxed 10.dx
N= 2, 675 7...h& 5.%5bdz Zec 9.ed dxed 10.dx
N= 4, 100% 7...h6 §.&hd2 &es 9.b4 il
4[] b

Un clic droit dans la fenétre ouvre un menu avec les choix suivants:
Min %
Seules les variantes jouées dans N % des parties sont affichées.

Copier la variante dans la partie
Copie la variante marquée par le clic droit dans la notation de la partie.

Copier toutes les variantes dans la partie
Copie toutes les variantes affichées dans la notation de la partie.

Echiquier de I'analyse
Ouvre un petit échiquier, sur lequel la position finale de la variante, sélectionnée par
un clic gauche, est affichée.
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2.9.3.24

Variante critique

La variante critique se produit si les Blancs et les Noirs effectuent toujours le coup le
plus prometteur statistiguement. Elle est indiquée en rouge en-dessous. Clic sur la
variante critique montre la position finale sur I'échiquier de variantes. Double clic
I'exécute sur I'échiquier.

Police
La police peut-étre réglée séparément. Souvent on préfére une taille plus petite que
celle de la notation principale.

Fermer
Elimine la fenétre d'analyse de l'ouverture.

Voir aussi Reconnaitre variante d'ouverture critigue...

Fenétre de résultat de la recherche

Dans la fenétre des bases, vous démarrez une recherche clic droit sur l'icbne de base
Recherche. Les parties trouvées aboutissent dans un cadre de la fenétre d'échiquier,
nommé Résultat de recherche.

B Echiguier
e acoued insérer Echiquier Rapport Analye Enrainement Viodr [
= = tion ;&% N anmler B =_ [T\ cpening Encylopeais - & specatews par détaut # Informations de 1a partie D Aeridre
el oL & teveiter un spedatens B B st
- Hourelie ' ! ;
# Position | partie~ n cett: i f:! Re ei e del tateur St Past L Le ‘ Woir hisforique des paaties
| Résuitad de recherche - [
Vet partin originale Féruitor de racharche
Blancs EloB Noirs Elo. Résultat  Année Motaticn =
[ Kapow,d 1075 Anand 05 _Wkh 19 1,04 506 3,04 06 3506 4.3
Anana.v 2135 KarpowA 215 10 195% 1847 05 .04 6 204tk 8.4
Kaipow, A WED Anand.¥ WS Vs 1957 145 Ded deed Led o5 41243
Anand.V 1185 KarpomA [T QR 1857 1.4 06 2.0 ek 120006 403
Kaipow, & WED Anand ¥ EE e 1857 104 205 Z.o8 erd 3803 a6 4.3
Anane¥ 165 Karpor A 760 10 1987 1.04 06 2.8 ek 120306 403
Kaipow, & 60 Amand,V 2765 1957 L.cd 25 283 Bre 1,843 8es 4
Anand,¥ 165 KarpemA mie 1987 104 206 ek o6 38F30E 493
Kaipow. A 60 Anand¥ 2768 1987 Lcd o5 2903 e 184 Seg 4"
AnandV 1065 HapemA e 1557 164 .04 05 3.7 dred 4.8
Karpov. & 160 Anandy 188 1857 -
Kaipow, A 45 Anand ¥ 2785 1857 104205 Zod derd 3ed e5 4.3
Kapov.A 245 Anandy IS 1487 1o o5 Lok of 18T D46 d.ed
Anand.V 1185 KarpomA M 1857 1.4 06 2.4 o6 180306 .03
Kaipow, A 1745 AnandV 165 1984 1.4 5 208 o6 283 S0g 4,03
Anand.V 1185 KarpomA s 1558 Lok o5 2203 2ok 3. 805 ak o d
Kaipow, & 1045 Anand ¥ 2785 1953 104 85 208 06 383 Eg 4,03
Fictation = Biblotheque o cuvertures = Anand. v 2165  Marpow.A 48 1954 Lok 204 d% LexdS ood 4.
Natation | Référence | Gratle | Entrainement | Foemulaine | LiveBook | Bablisthéque douvertures Warpor. A IS Anmd¥ ne 1% L4 05 2.c4 o 3803 Ba6 4,03
| : | = Anand.¥ 165 KarpowA 145 19858 1,04 06 285 6 3.k 1 40
Karpov.in 2175 - Anand V' 2135 Vel Kampov A 145 Anandy 2768 1553 1843 05 2,93 e 382 o6 40
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Un clic sur une partie la copie dans la notation. Par le menu Clic droit dans la liste de
parties de la fenétre de résultat de recherche, les parties peuvent étre traitées.

Si vous cliquez dans la liste de parties, les fleches des ascenseurs y sont activées.
Vous pouvez ainsi feuilleter la liste. Chaque partie sélectionnée par la touche fléche
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2.9.3.25

est affichée dans la notation. A ce moment est construite la position remplissant les
critéres de recherche. Rejouez la partie avec les fleches droit/gauche puis passez
avec la fleche sur la partie suivante. Vous naviguez ainsi, avec les fléches, dans le
résultat de recherche.

Conseil: Par le tri des colonnes vous pouvez affiner 'affichage.

Résultat de recherche dans la base de référence

Fenétre d'échiquier, Menu Accueil -> Choix de la base.

Cliquez sur le ruban Choix de la base, pour lister toutes les parties correspondant a la
position de I'échiquier.

Accueil Insérer Echiquier Rapport Analyse Entrainement Vair
e T o+
iition % # annuler | B == 27 Opening Encyclopedia ||| & specated
1 . | r
tie i ™ Rétablir e MylnternetGames o
. MNouvelle En  Disque _
ition | partie - ligne  dur "L 2012 9 28 Vendredi
s Partie Cherch FEg
1 - Mega Database 2012 %
COpening Encyclopedia 2010 3

Twic .

Si vous cliquez sur une partie celle-ci est copiée sans demande de confirmation dans la
notation principale. Cliquez sur Restaurer la partie pour retrouver la partie originale.

Cliquez sur l'onglet Coups pour voir les coups joués dans la position. La fenétre des
coups se comporte comme une bibliothéque d'ouvertures. Clic sur un coup déclenche
une recherche pour la position suivante.

Une recherche répétée dans la base de référence a partir de la fenétre d'échiquier est
sensiblement accélérée par le cache en mémoire pour la base de référence, si vous
possédez beaucoup de mémoire RAM.

Par le tri des colonnes on peut effectuer un tri selon divers critéres, par ex. le niveau
Elo.

Conseil: Maintenez la touche Alt enfoncée, lors d'un clic sur une fenétre de résultat de
recherche pour empécher le chargement automatique dans la notation principale. Vous
pouvez ainsi, touche Alt enfoncée, tirer (Drag & Drop) une partie du résultat de
recherche pour fusionner dans la notation principale.
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2.9.3.26 Résultat de recherche de la base Online

Fenétre d'échiquier, Ruban En ligne

I I (o %3

En | Disque Se préparer | Trouver Ouvrir base
IiL\r§E dur contre joueur des Joueurs
Chercler des parties Joueurs

4‘% Cherche dans ChessBase Online [via Internet) (Maj+ Ctrl+Alt+ 0]

La base en ligne possede dans la fenétre d'échiquier un cadre de fenétre particulier.
Cliquez sur le bouton Recherche pour lister toutes les parties relatives a la position de
I'échiquier. Suivant I'encombrement du serveur, le nombre des parties trouvées et la
vitesse de votre connexion Internet, la recherche ne devrait pas dépasser quelques

secondes.
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i = ] ——— >

Base Online v X
[ Yers partie originale ] [ Rechercher ]
Coups Parties  Score Dernigre i
{ 4.d2-d4 21563 48.6% 2010 |E|
4.Cg1-f3 5285 53.2% 2010 s
4.92-g3 158 50.6% 2010
4.Ff1-c4 586 45.3% 2010
4.Dd1-f3 19 21.1% 2010 -
Blancs ElcB Moirs Ele.. Résultat An.. =
Rogac,s 2286 Remecki,S 2211 1-0 2010 -l—l
Rogac,5 2286  Kostic,V 2259 15-1% 2010
Bolea Jover, ] 1909  Semprun Martin. 2173 4¥3-1: 2010
Sierra Bermejo,.. 1737 Garcia Cuenca,¥V 2313 0-1 2010
Stripunsky, A 2583 Shabalov, A 2589 0-1 2010
Wanag, K 2152 ZenyuklI 2271 1-0 010 . 7
4 | 1} [ 3

Si vous cliquez sur une partie de la fenétre de résultat de recherche, celle-ci est
copiée dans la notation principale sans demande de confirmation. Cliquez sur Restaurer
la partie pour retrouver la partie originale.

Conseil: Maintenez la touche Alt enfoncée, lors d'un clic sur une fenétre de résultat de
recherche pour empécher le chargement automatique dans la notation principale. Vous
pouvez ainsi, touche Alt enfoncée, tirer (Drag & Drop) une partie du résultat de
recherche pour fusionner dans la notation principale.
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Les résultats de recherche sur la base en ligne sont limités a 1000 parties.

2.9.3.27 Chercher la nouveauté/comparer

Fenétre d'échiquier, clic droits -> Comparer/Chercher la nouveauté.

| fichier  |ETEETE) Inpdder Echiguigr Rappan Arabite Entraimement Wair w
™=y @ Position Qﬁ M Snnuler .u‘1 a)’ ¥4 Cpening Encydlopedis = | & Spedateur par détaut # Indormations de la partie | @ Amiére
T Partie = ™ Rétablir = =% ¥y Bave Répertoire & rotter un spectateur B * Partie suvante O zoany

artie Heuvelie 25
[& Position  “partie= £ Renwoyer le dernier spectateur 860 4 Partie précidente & voir nistorique des parties

dules Bace d neee: Hi Ut g partied

Preiie-papien
Ha™&4
| Motation = Bibligthéque o suwertures 8
| Motation | Référence | Grie | Entrainement | Formutsire | LiveBook | Biblictheque douwvertures

Kristensen 2450 - Kargind 1-0

BT0 op lsle of Man [3) 07.10.1936
Led ¢f 23 06 3od ool 4 Bodd 246 583 g6 6.8cd Kol 100 0-0 8.Tel Dck 0.4b3
&ar 10h3 2a5 10895 Sty [ 06 13.9d7 Hcb 14.Bad] Het 15,243 des 16,406 Has
17.4sgT Eog? 18.Fed Fes 19,504 a5 20.5d2 BT 2065 Db 22 S e 13.Ehd b
2. Eh5 Enb 25 ZheeS Tl 26,9l Ehdt 27.Fed Ed7 2804 Eb 2093 b6 30,865 FoT

TLEd4 k1 32843 gl 32.8g5 16 14 HxeTe Exel 35.Fuels Wl 26.Eelo &8 10857+
el 10 Eufi 445 35 Muhd

10

Toumer Iéchiquier Cirl+F -1
Trouwee position dans Mega Database 2012... Maj+F7
[En ligne...
Ajouter b la base répertoine... MagjsCtels Alte &
Rapport d'ouerture
Classification des owveriures Cirle AlteC

[ Montrer nowvesutd/ Cornpader Maj+F&

[— -} Aneg Hownauté Majs Ctils R i
J i M Style de Méshaquinr—. Majs Ctils Alts O !
Compare ave: des parties similaires et indigue be premier coup déviant [100% 1

ChessBase vous montre pour une partie saisie ou chargée les parties de la base de
référence qui ont le plus de points communs.

Ces parties sont affichées dans la fenétre de résultat de recherche de la fenétre
d'échiquier courante. Elles y sont triées par degré de similitude, ainsi la premiére est
celle qui possede le plus de similitude avec la partie d'origine. Conseil: Si vous voulez
conserver le contenu de la fenétre de résultat de recherche Clic droit Editer-> Tout
sélectionner, puis clic droit Editer-> Parties sélectionnées->presse-papiers. Les parties
sont disponible dans le Presse-papiers sur Mes Bases

Cette fonction ne fonctionne correctement que si la base de référence est triée par
ouvertures. La base de référence devrait posséder une grande clé d'ouvertures.
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2.9.3.28 Fenétre du module

La fenétre des modules vous informe sur les calculs des modules d'analyse

Deep Shredder 13 x64 u "‘E\ "E\ 4 CPUs ﬁ o Déconnecter Paramétres ' |
0 % 4 2
- :(0.37) Profondeur=29/29 16...42d7 (1/38)

16..40d7 17 2'b2 b5 0.31 Profondeur=48 Stockfish 8
16..42d7 17.2e3 £f618.4b3 fe7 19.5a2 Fxa2 20.%xa2 £c5 21.5h6 16..b5 17.2b2 &d7 0.33 Profondeur=47 Stockfish 8
©bg 22.5a1 ¥d6 23.%b3 b5 24.%b2 $b6 25.%¢c3 Hes 26.%e1 fic5 16..5fc8 17.5xa8 5xa8 0.27 Profondeur=37 Stockfish 9
27.7a2 ¥f6 28.7a6 {b6 20.5al £d4 30.Exd4 exd4

Les Blancs sont un peu miews: £ (0.37) Profondeur: 28/3%9
00:00:07 44711kN [ |

16..42d7 17.4e3 Hfbe 18.5xa8 Mrad 194005 &6 2008b2 fxg5 21.4x

( Découvert par Freeze1 ) Visites=12515

4 4

La ligne supérieure de la gauche vers la droite:

Nom du module - Coup calculé en cours - Arréter le calcul - Augmenter (+)/réduire (-)
le nombre de variantes analysées

Deuxiéme ligne de la gauche vers la droite:

Indication du Faillow/Failhigh - Evaluation de la position - Profondeur de calcul - Temps
consommé - Nombre de positions calculées a la seconde (en millier).

Clic droit dans la fenétre des variantes (mode d'analyse)

Module
Bloguer le module Ctrl+Alt+L
Augmenter les variantes +

Dirninuer les variantes =
Options de recherche...

Meilleur coup suivant L
Analyser menace A
Analyse dans le Presse-papiers

Copier dans la notation

Tout copier dans la notation

Echiquier des variantes
Choix de la police
Propriétés

Fermer

Modules: Choisit le module d'analyse.

Bloquer le calcul a cette position: Normalement, le module, en mode d'analyse, suit
automatiquement la position sur I'échiquier. Il peut étre bloqué sur la position actuelle
et ignorer les coups exécutés sur ['échiquier.

Plus/Moins de variantes: Dans le mode d'analyse, les meilleurs coups suivants
peuvent étre calculés simultanément.

Calculer le meilleur prochain coup: Utilisable uniquement par le module Fritz. Dans le
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mode d'analyse d'une seule variante, le module est forcé d'abandonner le coup calculé
et de calculer une alternative.

Menace: Calcule la menace.

Copier I'analyse: Copie les variantes dans le Presse-papiers Windows.

Copier dans la notation: Copie la meilleure variante dans la notation de la partie
(Ctrl-barre d'espace).

Copier toutes les variantes dans la partie: Copie toutes les variantes dans la
notation de la partie.

Défilement de la ligne principale: Oblige le module a afficher une nouvelle variante
sous celle calculée ("scrolling")

Informations de recherche supplémentaires: Affiche I'évaluation de la position, la
profondeur de calcul et le nombre de noeuds analysés = positions dans la deuxiéme
ligne.

Affichage de la meilleure variante: On ne change d'affichage que si le premier coup
de la variante principale est modifié.

I'Echiquier de I'analyse: Affiche un échiquier sur lequel la meilleure variante peut étre
rejouée.

Choisir une police: Détermine la police d'affichage.

Propriétés: Régle les paramétres du module.

Fermer: Ferme la fenétre

2.9.3.29 Nouvelles informations du module

Dans le mode analyse de ChessBase, le module par défaut offre de nouvelles
informations. Avec un clic droit dans la fenétre du module un menu contextuel est

ouvert.
Modules
Bloguer le medule Strg+Alt+L
Augmenter les variantes +

Diminuer les variantes =
Meilleur coup suivant ¥
Analyser menace X
Analyse dans le Presse-papiers

Copier dans la notation

<.

Faire défiler la ligne principale

<

Informaticns de calcul supplémentaires
Afficher la meilleure variante
¥ Meontrer anciens coups (le meilleur & venir)

Echiquier des variantes

Choix de la police
Propriétés

Fermer
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Modules: Choisit le module d'analyse.

Bloquer le module: Normalement le module suit automatiquement la position sur
I'échiquier. Il peut étre bloqué sur la position en cours et ignore alors les coups
exécutés sur l'échiquier.

Augmenter/Diminuer les variantes: Dans le mode analyse les meilleurs coups
peuvent étre calculés simultanément.

Meilleur coup suivant: Dans le mode de variante unique le module est obligé d'ignorer
le coup calculé et de calculer une alternative.

Analyser menace: Calcule la menace.

Analyse dans le Presse-papiers: Copie les variantes dans le Presse-papiers
Windows.

Copier dans la notation: Copie la meilleure variante dans la notation de la partie.
Faire défiler la ligne principale: Chaque fois qu'une nouvelle variante principale
apparait, elle est ajouter en bas et feuilleter (scroller).

Informations de calcul supplémentaires: Montre I'évaluation de la position, la
profondeur de recherche et le nombre des noeuds calculés = Positions en deuxiéme
lignes.

Monter anciens coups (le meilleur a venir): On ne feuillette que lorsque le premier
coup de la variante principale est modifié.

I'Echiquier des variantes: Ajoute un échiquier sur lequel la meilleure variante affichée
peut étre développée.

Choix de la police: Détermine la police d'affichage.

Propriétés: Fixe les paramétres du module.

Fermer: Ferme la fenétre.

La fonction Meilleur coup suivant. Le module calcule des alternatives pour la variante
principale. Pendant que le module calcule, on peut demander les informations plus
rapidement avec la touche Y.

Cet affichage ne fonctionne que lorsque vous affichez une variante principale.

Dans le haut de la fenétre du module on trouve en grisé la meilleure variante évaluée.

| Ty ey
Rybka 3 32-bit 1.d4 langter | [+ [ - |
o = (0.14) Profondeur=14 37 kN/s
1.= (0.14):1.d4 £f6 253 e6 3.5¢3 d5 4.3 £.¢6 5292 2d6
2.= (0.14):15c3 d52.d4 £:f6 3.213 e6 4.3 £.¢6 5292 2d6

Ensuite les alternatives calculées sont affichées.
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Conseil: Cette information est affichée en début de liste. Si cette information n'est
pas affichée, feuilletez avec l'ascenceur vers le haut de la liste.

En appuyant plusieurs fois sur la touche Y on augmente le nombre des variantes
ignorées en début de liste.

@®| = (007 | Profondeur=15 |  37kN/s |

(0.14): 123 &f6 2.d4 d6 3.e3 he 45 ¢3 T.ch L
[0.19): 1.e4 o5 24513 £.¢c6 3.2b5 £:f6 4.0-0 £¢5 5.c3 0-0 6.4 exdd 7.c| 1
(0.10): 1.d4 £:f6 2.8f3 g6 32.c3 d5 4.2f4 £g7 5.3 0-0 6.h3 2ed 150
(0.07): 1.52¢3 d5

{D.08): 1.h3 £:f6

(0.07): 1.g3 £16

2.9.3.30 Affichage variante principale

Au bas de la fenétre du module, la variante principale en cours de calcul est affichée.

7.0el Cfs 8.d4 b5 9.h3 -- 10.dxe5 bxad 11.exfo+ Fed 12.Cg5 gufs 13.Cxed fxed

L'avantage de cet affichage est qu'il est actualisé si, en cas de calcul prolongé, la
variante principale ne change pas.

2.9.3.31 Fléches sous I'échiquier

Clic droit sur I'échiquier -> Style de I'échiquier - Fléches de navigation

Affiche une barre d'outils sous I'échiquier avec laquelle la navigation dans la notation
est facilitée.

Zalo almiad

Sept fleche sont disponibles.
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Les fleches noires ont la signification suivante (de gauche a droite):

Aller au début de la notation
Revenir d'un coup

Reprendre un coup (fleche rouge)
Avancer d'un coup

Aller a la fin de la notation.

Les deux fleches vertes sont utiles pour l'appel a des parties chargées précédemment
et les affiche dans la fenétre d'échiquier.

Voir aussi Curseur sous I'échiquier..

Fléche verte vers la gauche charge la derniére partie dans l'ordre chronologique.
Fléche verte vers la droite rembobine la derniére partie chargée.

Un clic sur le bouton Appliquer permet de vérifier directement les parametres et de les
prendre en charge.

2.9.3.32 Curseur sous I'échiquier

ChessBase dispose d'une nouvelle possibilité de navigation dans la partie, le curseur.
On peut ainsi avec un clic ou le déplacement du curseur parvenir rapidement a une
phase de partie. Ceci est surtout utile pour les parties longues et abondamment
commentées. Pour obtenir le curseur: clic droit sur I'échiquier Style de I'échiquier ->
Curseur ou avec menu clic droit sous I'échiquier.

Les options suivantes sont disponibles dans le menu Style de I'échiquier:

Fléches : On obtient ainsi une barre de fleches sous I'échiquier. La fonction des
fleches est donnée par un mouseover. Quand on approche le curseur de la souris prés
d'une fleches une bulle montre la fonction.

Curseur : Avec le curseur on peut naviguer dans la notation de partie.
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2.9.3.33 Montrer les menaces sur I'échiquier

Fenétre d'échiquier -> Entrainement -> Menace comme fléche ou Menace créée
comme fléeche

uier Rapport Entrainement Voir

Menace créée avec fléche

¥| Menace comme fléche

Hints

Créer menace et montrer avec une fléche

Dans la fenétre d'échiquier, il existe un module d'échec intégré qui montre les menaces
dans la position en cours avec des marques en couleur sur I'échiquier.

L'affichage peut étre activé sous Aide -> Menace comme fléeche ou Menace créée
comme fléche.

La menace directe actuelle est indiquée par une fleche orange.

Optionnel, la menace la plus inconfortable est indiquée par une fleche bleue. Ce ne
sera pas toujours le meilleur coup mais peut étre utile pour mieux comprendre des
motifs tactiques possibles.

© ChessBase GmbH 2018



108 ChessBase 15 - Aide en ligne

2.9.3.34 Essayer des coups

Lors de la consultation de parties il est parfois intéressant de connaitre le coup
prévisible dans une position donnée. Dans la fenétre d'échiquier le programme offre une
information utile qui donne une réponse immédiate a cette question.

Prenons comme exemple la position suivante:

Que se passe-t-il si le Cavalier en e2 prend le pion noir en d4 ? Déplagons le Cavalier
blanc sur d4 sans lacher la pieéce. Sur I'échiquier l'information suivante est affichée au
moyen de fleches.
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2.9.3.35

e = e b
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D'aprés le programme la suite plausible serait Ca6 out Cb6. Cette information est
affichée avec des fleches vertes sur I'échiquier. Les propositions ne correspondent pas
toujours avec la suite effective de la partie mais donne une indication utile lors de la
saisie ou la consultation des parties.

Historique de parties dans la fenétre d'échiquier

En complément de I'historigue de partie dans la fenétre des bases on peut aussi
accéder aux derniéres parties chargées directement dans la fenétre d'échiquier.

L'acces se fait sur les deux rubans dans le menu Accueil.
& Arrire
0 Avant

Historique de parties ™

A l'aide des deux grands boutons fléeches, on peut accéder directement aux derniéres
parties consultées, celles-ci sont chargées directement dans la fenétre de notation.

Un clic sur la petite fleche a c6té de Historique de parties affiche la liste des derniéres
parties consultées durant la session de travail.

& Arricre
'_ﬂ Avant

|Historique de parties ||

Historigue des parties chargées

iblicthéque d'ouverty Woir I'historique des parties vues
aujourd’ hiui

iadraraw Shalrhirivar

© ChessBase GmbH 2018



110

ChessBase 15 - Aide en ligne

2.9.3.36 Transmettre a Fritz

2.9.3.37

Fenétre d'échiquier, Menu Fichier - Transmettre & Fritz

# Transmettre 3 Fritz
al
ﬁ # Transmettre partie en cours a Fritz

Démarre le programme d'échecs Fritz et transmet la partie compléte. Fritz dispose de
fonctions avancées d'analyse comme la recherche d'erreurs, les commentaires
linguistiques et l'analyse de position pour le jeu par correspondance. Ou alors vous
jouez une partie contre le programme pour vous entrainez.

10 Kramnik, V-

Cette fonction demande une version de Fritz.

Dans ces programmes existe la fonction inverse sous Menu Fichier - Transmettre a
ChessBase

Pour que cette option fonctionne, il est indispensable que les deux versions de
programme (ChessBase et Fritz) soient installés en paralléle dans le méme répertoire
ChessBase.

Vous pouvez aussi transmettre une partie a la version Web de Fritz Online. Voir sous
Transmettre partie a Web App Fritz.

Transmettre parties a Web App Fritz

Vous avez plusieurs possibilités tester pratiquement une partie chargée contre un
programme d'échecs. Dans la fenétre d'échiquier vous pouvez sous Menu Fichier -
Transmettre a Fritz analyser ou continuer la partie avec Fritz.

Dans ChessBase un lien continu avec les Web Apps est intégré. Un exemple pour cela
est la possibilité de transmettre une partie chargée a la version en ligne de Fritz.

Menu Entrainement - Jouer contre Fritz

L O

Jouer  Application
&tre Fritz Ouvertures

ompte ChessBase

| “ louer cette position contre un programme d'échecs de force comparable & un joueur de club
- —
£

Veuillez vérifier d’étre bien inscrit avec votre compte ChessBase dans la fenétre des
bases! Si la transmission ne fonctionne pas, saisissez votre nom d’utilisateur et le
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niveau Joueur de Club avant de continuer la partie.

Vous pouvez continuer la partie contre la version en ligne.

® ® ¢ L WSRO 272 89 2., @ .

NewGame TokeBock MakeMove SewpPosition  MoweRow Resign  Anslysis  Level  Assisted Cokculatkn  FlpBoard  Boards Login  Language  Miore Apps

WELCOME, LEFOU

Notation | Live Baok (Premism)

LeFou - Fritz
@ Level Club Player @

led e5 2.Nc3 Nf6 3.MNf3 Mcb 4.a3 db 5.3 g6 6.d3 =
Bg7 7.8e2 0-0 8.0-0 Re8 9.0c2 [ 10.Nd2? a6r?
[ 20,5 11.cxd5 Nxd5 12.Nxd5 Qxd5 13.e4 Ne4
14.0d1+ )
11.Rb1
[ 11647 ed! 12.dxed Meed 13.Ndxed Bredr ]
11..h5 12.b4 Hh7 13.Md517 a4k5
11384 as?]
13..Be6 14.a4 a5
[ 14, Bxd5 15.cxd5% Ne7 16.0b3 c6 17.duch brch
18.Ned!? Das]
[ 14..Hb8! c6,d5 1565 asb5 16.axb5 c6 17.bxch bxch
18.Hb&7
(12.Ne3 d5 10.Nf3= )
18.. Ra?
(18..Ra6 19.c5 d5 20.ed! d4)
19.e5 d5 204 Qed! xch
(N AAT 71 MNA~A NAT 77 MR BER 2% fA+ ) o
PEH L Ten 1 Promoweline ) Deleeline | Culee |J% 1 7

Engine

* Make & move or click “Analysis”

# Click a plece and hold to get hints.

* Use "Levels to set playing strength.

= Premium users, your games are stored at

Pourquoi cette transmission a la version en ligne quand on peut utiliser localement le
trés fort Fritz ? Cette transmission a "Online Fritz" est utile par rapport a la fonction "
Entrainement au calcul".

Vous entrez lors de I'entrainement au calcul simplement la variante via I'échiquier, la
position de la partie réelle reste cependant inchangée. Dans la notation on obtient de
plus linformation sur I'évaluation du programme. Avec un nouveau clic sur"
Entrainement au calcul' on retourne directement a la partie et on peut la poursuivre
tout simplement.

Le programme offre avec cette fonction une aide précieuse pour lI'apprentissage du
calcul exact de variantes, un préalable important pour la réussite en tournoi!
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210 Paramétrage
2101 Echiquier 3D réaliste

Fenétre d'échiquier - Echiquier -Echiquier 3D réaliste

Echiguier DiGT

Cette représentation est trés proche de la réalité, mais nécessite beaucoup de
ressources de la carte graphique. Vous pouvez régler la vue par les boutons situés
sous l'échiquier 3D
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Réglages ‘=8 Copie décran

Avec les boutons "Agrandissement" et "Réduction", vous pouvez changer la taille de la
vue.

Conselil : Avec le bouton Ctrl et la molette de la souris vous pouvez zoomer I'échiquier
3D.

Angle de vue de I'échiquier 3D:

Avec un clic droit sur I'échiquier ou un clic sur le bord de I'échiquier, vous pouvez
positionner I'échiquier dans la fenétre. Avec Ctrl-clic droit sur une case, vous
choisissez un point de vue.

L'échiquier peut aussi étre réglé au clavier.

L'échiquier peut étre tourné avec les touches Virgule (vers la droite) et Point
numeérique (vers la gauche).

Les autres touches de navigation sont :
i : reculer le point de vue

0 : rapprocher le point de vue

n : élever le point de vue

m : abaisser le point de vue

9 : déplacer le point de vue a gauche
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2.10.2

0 : déplacer le point de vue a droite
Ctrl + clic droit fixe le point de vue
Ctrl + roulette de la souris zoom I'échiquier 3D

Régler échiquier 3D réaliste

Par le bouton "Réglages” situé sous I'échiquier ou par le menu Outils/Style/Options de
I'€chiquier 3D, vous appelez la boite de configuration de I'échiquier 3D.

1l Géneral Echiquier
|- Bois précieux

. Pigces Résclution de I'échiquier

: @ Basse Haute
i Options de rendu

Point de vue

Prache Eloigné

Taille de case

Petite Grande

Animation

- +

B

Maontrer temps de réflexion dans 3D

Matériel : Différents styles pour le plateau et les piéces sont disponibles. Avec le bouton
"Standard" vous pouvez revenir au réglage d'origine.

Consell : Désactiver "Voir barre d'outils". Sil'on passe en plein écran (Ctrl-Alt-F) et si on

enléve toutes les autres fenétres (Ctrl-5), on obtient une représentation avec le seul échiquier 3D a
I'écran. Si l'échiquier parait trop sombre, on peut avec la "lumiére ambiante" augmenter la
luminosité des piéeces.

Effets 3D : Dans ce dialogue, divers effets lors de la représentation de I'échiquier
peuvent étre réglés. "Type d'ombre" agit sur les ombres projetées par les piéces sur
I'échiquier. Si "Réflexion sur I'échiquier" est activée, les touches y/u/i/o/n/m
déterminent la source de lumiere.

Géomeétrie : Avec cet onglet, vous pouvez régler la géométrie de I'échiquier. "Piéces
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2103

centrées" centre les pieces sur le milieu des cases, "Taille de case" adapte la taille
relative des cases et des pieces, etc...

Gamma : "Utiliser le gamma" régle la luminosité des couleurs. Une valeur élevée donne
des couleurs plus claires. Ceci peut étre utile pour certains écrans qui ont tendance a
afficher une ou plusieurs couleurs trop sombres.

"Utiliser le calibrage" indique que la valeur Gamma d'une couleur doit étre identique a
celle d'un deuxiéme ordinateur avec un calibrage actif.

"Lier les curseurs" signifie que la modification d'une couleur adapte automatiquement
les autres couleurs.

Info : Avec "Fréquence de rafraichissement" vous pouvez mesurer les performances
de votre carte graphique. En cas de problemes "Courriel technique" transmet une
description précise de votre carte graphique a notre service support. "->Presse-
papiers" copie les informations dans le presse-papiers de Windows d'ou vous pouvez
les reprendre pour un autre usage.

Echiquier raytracé

Cette version du programme propose un accés a des nouveaux visuel 3D pour
I'échiquier graphique.

Menu Echiquier - Echiquier raytracé ouvre le dialogue des échiquiers.

Echigquier Rapport Analyse Entrainement Vaoir

.' .- . § Echiquier raytracé =
X

| Dame Cases P|eces Table Ech|ql.||er ﬂ. [

Echiquier 2-D E

Le Raytracing est surtout utilisé par des cartes graphiques 3D pour la représentation
réaliste de visuels 3D. Le calcul pour la représentation. Le calcul de la représentation
graphique est exigeant et nécessite un équipement informatique puissant. Le résultat
de cette technologie est tres attrayant, avec un ombrage et une réflexion
parfaitement calculées, ces vues sont trés réalistes.
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Vous pouvez également utiliser les graphiques pour afficher des documents liés aux
échecs, etc.

Le graphique est copié dans le presse-papier de Windows via le menu Démarrer -
Copier la position.

Sous I'échiquier 3D, vous trouverez le bouton Réglages. Cliquez pour lancer la boite de
dialogue de configuration.
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Faramétres de Raytrace x

Cualité () Mauvaise
) Moyenne
() Bonne
(® Bonne
() Parfait
Proche 30 Eloigne
]
Regarde a 0 Regarde a
Valider Annuler

Vous pouvez régler la résolution ou l'affichage de la vue dans le programme. Notez que
les parametres "Bonne" ou "Parfait" nécessitent beaucoup de temps de calcul et, en
fonction de la configuration de l'ordinateur, un certain temps peut s'écouler avant que
I'affichage de haute qualité souhaité ne soit affiché.

2.10.4 Réglages de la notation

Réglages pour la notation d'une partie. Voir aussi: Notation d'une partie d'échecs

Fichier - Options - Notation

Motation

Modules ®1.d4 () 1.d2-dd (J1.p-0d4 () 1.4244
T
Limites

RDCFTP Figurines
Bases de finales

Presse-papiers
() variantes structurées

i) Légérement structurées

T e Couleur du texte Couleur du texte/Variantes

Diwvers (®) variantes indentées Couleur variantas
Utilisateur Couleurvariante en cour

Matériel
Style & . ’

|:| Entrainement Paolice
Langue

Annuler Aide
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1.d4

Notation bréve algébrique.

1.d2-d4

Notation longue.

1.P-Q4

"Notation descriptive" (ancien livres d'échecs anglais).

1.4244

Notation par correspondance

RDCFTP

Notation avec des lettres pour les piéces.

Figurines

Notation avec des symboles pour les piéces.

Colonnes justifiées

Le bord droit de la notation est ajusté avec l'insertion de blancs.
Paragraphes

Chaque nouvelle variante principale de la partie commence dans une nouveau
paragraphe.

Variantes structurées

Permet d'afficher les variantes triées

Matériel

Annonce du bilan de matériel au bord inférieur de la notation. Une Tour blanche et un
Cavalier noir signifie p. ex. les Blancs ont une tour pour un Cavalier (= la qualité) de
plus.

Training

Active les questions d'entrainement dans la notation.

Couleur du texte

Réglage de couleurs des commentaires de texte.

Couleur variantes

Réglage de couleurs des variantes a partir de la profondeur deux .

Police

Police de caractéres pour la notation principale. Les polices pour les tableaux et la
notation d'entrainement sont réglables par clic droit dans les fenétres
correspondantes.
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2.10.5 Structurer notation/variantes

ChessBase offre des options pour trier I'affichage de la notation. On veut souvent
utiliser une structure de variantes suivant le schéma A1-A2 etc. comme ci-dessous:

7.574 ¢5 8.dxc5 The newer continuation,
introduced into serious practice by Svidler,
[B.h4 cxdd4 9.Sb5 Sect 10.h5 Led 11.f3
ac!
A) 12.fxed axb5 13.exdd exdS 14.h6!7
Sd7! 15.e6 fxe6 16.5xe6 De7 17.De2
Sde5 18.hxg7 Lxg7 19.Sxg7+ Dxg7
20.Lhe DeT7= 21.Th57 (21.Kd1/)
21..Tg8 22.a3 b4 23.Lh3 Tg6 24.a4 d3
25.cxd3 Txh6! 0-1,Malakhov,\V/-Galkin Af
Lausanne YM/2000/ ;
B) 12.5d6+ Lxd6 13.exd6 g5 14.Sh3 hi
15.fxed dxed 16.Lg2 f5 17.0-0 0-0
18.gxf5 exf5 19.Lxed! fxed 20 .Lxg5!
Txf1+ 21.0xf1 hxg5 22.Df5 Dd7
23.Dg6+ Dg7 24.De8+ Dfé=
This perpetual occured in quite a few
games during 1999 and 2000. ]
8...5d7!7? Unusual, but not so bad.
[More often Black played 8...Sec6 9.h4 Dci
10.Lg2 Dxe5+
A) 11.Kf1 d4
A1) 12.h57! Shirov.A-Bareev.E/FIDE
WCh Mew Delhi/2000/ dxc3! 13.hxgé
cxb2 14.Th1 ( 14.Lxb27! Dxfd+ )
14..bxc1D 15.gxf7+ Kxf7 16.Txb7T+
Le7F White's compensation for the piece
is rather vague. ;

Comment obtenir cette structure souligné au marqueur ?

La solution se trouve dans le dialogue des options du programme. Sous Outils - Options
- Notation - Variantes structurées.

() Variantes structurées

() LEgérement structurées
(®) Variantes indentées
Couleur variante en cour
Matériel

[ ] Entrainement
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2.10.6 Configurer les Tablebases

Les bases de données de finales contiennent pour certains types de finales avec peu
de piéces (quatre, cing et quelques six piéces) toutes les positions possibles et leur
évaluation, c a d si la position est nulle ou est gagnée dans un nombre de coups

donné.

Le programme prend en compte les bases de finales de Eugene Nalimov qui sont

appelées TableBases.

Les Tablebases Syzygy se sont établies comme standard au moment de la rédaction

de cette documentation. Nous vous recommandons
sélection des Syzygy-Tablebases les plus utiles dans la pratique.

Endspielturbo 4 qui est une

Les bases de données de finales Gaviota peuvent étre téléchargées sous le lien

suivant :

http://www.olympuschess.com/egtb/gaviota

Les TableBases devraient étre utilisées depuis le disque dur. Comme il faut une
certaine capacité de disque dur, les données peuvent étre réparties sur plusieurs

répertoires ou partition.

Le chemin peut étre indiqué dans la fenétre d'échiquier sous Menu général -> Options -

> Tablebases:

Malimov (GUI)
Malimoy (Module)
Syzygy (GUI)

Syzygy (Module)
Gaviota (Module)

Valider

Syzygy [GUI)

Chemin 1
hchasehths5

Chemin 2
hcbhasehths'd

Chemin 3
Y chaseiths'3

Chemin 4

Charge au démarrage du programrme

Vider

Aide

Annuler

Vous pouvez fixer le répertoire ol sont stockées les Tablebases a l'aide du bouton
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Parcourir.
Cliquez sur Parcourir et sélectionnez le répertoire correspondant.
Vous pouvez choisir jusqu'a 4 chemins dans la boite de dialogue.

Le cache accélére l'acceés et sa taille doit étre indiquée. Selon la mémoire disponible
une valeur de un a 32 Mo est raisonnable

2.10.7 Configurer bases Gaviota

Le programme prend en compte en plus des Tablebases selon Nalimov un format
supplémentaire de bases de données de finales.

Les bases de données de finales Gaviota peuvent étre téléchargées a l'instant de la
rédaction de cette documentation sous:

http://www.olympuschess.com/egtb/gaviota

Téléchargez tous les 145 fichiers et enregistrez les dans un dossier sur votre disque
dur. L'intégration des bases de données de finales se fait par Menu Fichier - Options -
Bases de finales Gaviota.

Bases de finales Gaviota | Presse-papiers |

Chemin 1 Parcourir,..
Chemin 2 Farcourir,..
Chemin 3 Parcaourir...
Chemin 4 Parcourir,..

Cache 1 =| MB

Vous pouvez fixer le répertoire ou sont stockées les Tablebases a I'aide du bouton
Parcourir.

2.10.8 Tablebases Syzygy

ChessBase peut utiliser un nouveau format de bases de finales, les Tablebases Syzygy.
Les versions antérieures utilisent d'abord les bases de finales Nalimov.

Ce format est toujours utilisable. Le nouveau format a été développé par le hollandais
Ronald de Man et peut étre utilisé par la plupart des modules modernes.
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Les bases de finales Syzygy sont déclarées dans le dialogue d'option.

Menu Fichier - Options - Tablebases - Détails

Nalimev (GUI) Syzygy [GUI]
Malimov (Module)
Syzygy (GUI) Chemin 1
Syzygy (Module) Xchase\ths\3
Gaviota (Module) Chermin 2
kv chasehths'd
Chemin 3
v chaseiths'3
Chermin 4

Charge au démarrage du programme

Vider

Valider Aide Annuler

Saisissez sous "GUI" et "Module" le chemin des bases. Par un clic sur le bouton aux
trois points vous démarrez le dialogue Windows pour le choix du répertoire cible
contenant les Tablebases Syzygy. Avec Valider vous confirmez la saisie et le
programme tient compte des informations des bases.

Pour vérifier que l'intégration et l'accés fonctionnent, vous pouvez le faire avec un
module en testant une position de finale.

Un énorme avantage des bases de finales Syzygy est limportante baisse de ressources
consommées. Sur le disque dur, les bases de données ont besoin d'environ 150Go
tandis que pour les Tablebases Nalimov il faut 1To.

Les bases de finales Syzygy prennent en compte la régle des 50 coups. Si pendant 50
coups aucune prise n'est faite et aucun pion n'a bougé la partie est nulle. Parce que
l'acceés a linformation chargée en RAM est extrémement rapide et efficace pour les
bases de finales Syzygy, celles-ci sont utilisées exclusivement par de nombreux
modules d'échecs actuels.

Par ex. le module Komodo n'utilise que les Tablebases Syzygy dans sa recherche. Le
programme utilise néanmoins aussi les Tablebases Nalimov dés que la position sur
I'échiquier y correspond. On peut prévoir que beaucoup de développeurs de modules se
dirigeront vers les Tablebases Syzygy a l'avenir.

L'acquisition des bases de finales Syzygy peut se faire sans téléchargement

© ChessBase GmbH 2018



Mode d'emploi général 123

contraignant par l'achat du Endspielturbos 4 dans notre boutique online.

En raison de la quantité de données pour les bases de finales, il est conseillé de les
installer hors du dossier documents a la racine du disque dur par ex. sous C:/
Tablebases/.

Pour une meilleure compréhension de la structure des données et des informations
fournies, il faut distinguer les deux formes des Tablebases Syzygy.

1. WDL (Win-Draw-Loss). Dans ces fichiers est stockée l'information sur le
résultat d'une position. Seule cette information est utilisée dans la
recherche. Le module ne peut donc pas juger du nombre de coups
nécessaires pour obtenir ce résultat. Le module est uniquement informé sur
le statut de la position (gain, perte ou nulle).

2. DTZ (Distance to zero). Ces Tablebases sont utilisées par la GUI
(=interface utilisateur) pour générer une valeur. Parfois les modules utilisent
cette information a la racine de leur arbre de recherche.

Les bases Syzygy intégrent donc des Bitbases avec l'information win/draw/
loss pendant la recherche et des Tables pour la distance au mat d'aprés la
métrique DTZ (distance to zeroing move). Il n'est fait appel a ces derniéres
qgue lorsqu'un x-piéces est déja sur I'échiquier. Mais seul le nombre de coups
jusqu'a une autre finale (ou parfois jusqu'au mat) est indiqué. Une autre
finale est atteinte selon la régle des 50 coups. Aprés chaque coup de pion
ou prise de piéce le comptage et I'évaluation recommence a nouveau.
Quand un coup de pion gagne I'évaluation est de 1. Quand un pion avance
jusqu'a la derniére rangée, I'évaluation est de 1 a chaque coup. C'est-a-dire
un coup et la position est réinitialisée.

Les bases de finales Syzygy se comportent donc un peu différemment des bases de
finales connues. Ce ne sont plus les coups jusgu'au mat qui sont indiqués mais les
coups jusqu’a la transition dans une autre finale. Lors du tri les coups de pion, de
promotion et les prises sont mis en avant car ils représentent toujours une transition
et font évoluer la position.

Exemple: Vous analysez avec le module Komodo 8 sous ChessBase une finale
définitivement gagnante avec cing ou six pieces. Les Tablebases Syzygy indiquent a
présent par ex. Une valeur de +250. Comme dit, il n'y a pas d'affichage de "Mat en xx
coups".

Comme pour les bases de données Nalimov les 3/4/5-piéces se composent de 290
fichiers, mais la répartition est organisée différemment. Les bases Nalimov ont pour
chaque constellation de matériel deux fichiers (selon les Blancs ou Noirs au trait). Pour
les Syzygy's un fichier pour les deux couleurs au trait suffit, mais par finale il y a
néanmoins deux fichiers I'un pour les Bitbases et un avec DTZ.
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2.10.9 Info supplémentaire bases Syzygy
Question : j'ai commandé le "Endspiel Turbo 4".

Je ne sais pas ce que signifie le nombre entre parenthéses dans l'affichage ?

(= = (0.00)
ﬁ 1.= (0.00): 3. Txc3

2. +- (B): 3..TdB+
3. +- (B): 3...ThG

4. +- (3):3..Tf6

5. +- (3):3..Tgb

6. +- (3): 3..TcB
7.+ (2) 3...Kad

Réponse : La valeur entre parenthéses vous offre une information complémentaire.
Affiché est le gain en coups jusqu'a la transition dans une autre finale.

2.10.10 Configurer le Presse-papiers
Menu Fichier - Options - Presse-papiers
Dans le dialogue, vous pouvez fixer dans quel format texte les parties et les positions

sont prises en compte par le Presse-papiers Windows quand vous éditez des notations
ou des positions par Editer - Copier dans un éditeur de texte.

Motation Partie Position
Madules Texte Iz
(@) PGN (®) FEN
Dossiers
l::)Fv::urmat standard r:JF-::urmat standard
Limites

Bases de finales

f . PGM RTF
resse-papiers 3

ID Mouveau format Mec les donnees d
Base de joueurs @Ancien format
Divers
Utilisateur

|:| Copier format HTM

Style
Langue

Annuler Aide

Partie/Texte - Copie la notation au format PGN ou au format standard dans le
Presse-papiers.
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Position/Texte - Copie la position en cours au format FEN ou dans l'ancien format.

PGN - Le standard PGN a été étendu il y a quelque temps. Vous fixez si I'exportation
du format PGN doit étre effectuée dans I'ancien format ou selon les nouvelles
spécifications.

Copier format HTM - Exporte au format HTML.

2.10.11 Visuel

Menu Fichier - Options - Style

Motation
Arriére-plan I |
Modules Style de I'échiquier
Echiquier
Dossi
Qe Marbre clair e
Limites

Bases de finales

Presse-papiers

Base de joueurs Motation en qualité supérieure
Divers
Utilisateur
Style

Langue

Valider Annuler Aide

Arriére-plan - Echiquier
Détermine l'arriere-plan de la fenétre d'échiquier.

Style de I'échiquier
Permet le réglage du visuel de I'échiquier.

Parametres
Permet de régler I'échiquier 3D.

Notation en qualité supérieure
Si des problémes d'affichage des polices interviennent désactivez cette option.
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2.10.12 Options diverses

Menu Fichier - Options - Divers.

Motation .

|:| Promotion automatiqgue en Dame Signaler les coups par une fleche
Modules

|:| Clic-droit = reprendre le coup Roulette de souris exécute les coups
Diassiers

Déclarer comme lecteur PG
Limites

|:|Anr1cur1ce des coups
Bases de finales [] Bruitage des piéces
Presse-papiers [Jsons d'évaluation
Ease de joueurs |:| Module charge sons
Divers Aﬁicherla classification ECO
Utilisateur Historique de parties ] Enregistrer derniére partie dans Cloud

) [J utitiser "clés de thémes'
Style
Langue
Annuler Aide

Promotion automatique en Dame
Un pion parvenant sur la derniére rangée est automatiquement promu en Dame

Clic droit = reprendre le coup

Un clic droit sur I'échiquier ouvre normalement le masque de recherche. Lors de la
saisie de parties il est pratique d'annuler le coup joué par un clic droit et le remplacer
sans manipulation supplémentaire.

Déclarer comme lecteur PGN

ChessBase affiche ses formats de base directement dans I'Explorer. Un double clic sur
une base l'ouvre directement dans la fenétre de liste. Si vous ne souhaitez pas ce
comportement pour les fichiers PGN, vous pouvez le désactiver ici.

Annonce des coups
Lors de la lecture d'une partie ou de la saisie des coups, la notation du dernier coup
est annoncée dans les haut-parleurs.

Bruitage des piéces
Les bruits naturels sur un échiquier réel sont retransmis.

Sons d'évaluation
Un signal acoustique signale le changement d'évaluation important d'un module.

Afficher la classification ECO
Affiche le nom de l'ouverture jouée.
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Historique de parties
Active le protocole des activités.

Utiliser 'clés de thémes'
La classification des thémes pour stratégie, tactique ou finales n'est affichée que si
cette option est activée..

Signaler les coups par une fleche
Quand vous chargez une partie d'une base de données pour la rejouer, le dernier coup
joué est signalé par une fleche jaune (comme dans nos programmes de jeu).

2.10.13 Rejouer parties avec la roulette de la souris
Si vous voulez naviguer rapidement a travers une notation de parties, c’est faisable

rapidement avec la roulette de la souris .
Cette fonction est activée sous Menu Fichier - Options - Divers - Roulette de souris

exécute les coups.

Roulette de souris exécute les coups

2.10.14 Fléche jaune marque le coup

Quand vous chargez une partie d'une base de données pour la rejouer, le dermier coup
joué est signalé par une fleche jaune (comme dans nos programmes de jeu).

Vous voyez de suite quel est le coup qui vient d'étre joué.

Si vous voulez faire disparaitre la fleche, désactivez I'option sous Menu Fichier -
Options - Divers.
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Signaler les coups par une fléche

Roulette de souris exécute les coups

2.10.15 Options affichage bibliothéque

Dans la Fenétre d'arbre, menu clic droit -> Propriétés.

Fritzl Lctg ‘ ||

Mormbre de positions: 3514971

["] Transpositions non jouées

| Coups précédents

|| Mantrer les Elo

Valider l | Aide ‘ I Annuler

Nombre de positions =

Nombre des positions différentes dans la bibliothéque. Les Blancs et les Noirs ne sont
pas différenciés, de méme les symétries par rapport a l'axe central. Essayez en
saisissant 1.e3 e5 2.e4.

Transpositions non jouées
Montre les coups qui n'ont pas été joués dans la partie, mais qui conduiraient a une
position connue.

Coups précédents
Montre tous les coups qui aboutissent a la position de I'échiquier a partir de positions
connues.

Montrer les Elo
Intégre les informations de la moyenne des Elo pour la statistique des parties utilisées.

Voir coup suivant
Bascule dans un affichage en tableau. On peut voir de suite les possibles suites avec
les statistiques contenues dans l'arbre de positions.

Résultat vu du coté des Blancs
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Les résultats d'un coup sont toujours vu du c6té des Blancs.

Statistiques
Représentation graphique des statistiques de succés. Comptage exact des parties
évaluées en Elo.

1-0: 75470 = 34% N = 212916 (212977)
1/2: 89501 = 40% 2443-218077
0-1:  S53995 = 24% 2d411-218977

2.10.16 Nom de l'utilisateur

Menu Fichier - Options - Utilisateur.

aphy Janbyddy Ja[nuULLy 1apiep,

anbue

21f35

Inagesin

aseg el suep anol e 2y ew 21324 sianQ

sinanol 2p aseg
ssIn2nor sap 25eg gl suep 2Fsing

siaided-assalg

s3jeuly 2p saseg

231

Ar3ed oLzl 5131550(]

| UuBWYINg | wop sanpo
uoIlEI0N

Le programme utilise a certains endroits votre nom: lors d'envoi de courriels, lors de
commentaires de parties, lors du suivi de votre base e répertoire etc.

Suis-je dans la Base des Joueurs?
Démarre une recherche dans I'Encyclopédie des Joueurs.

Mettre ma fiche a jour dans la Base

Si vous ne vous trouvez pas dans |'Encyclopédie des Joueurs, envoyez simplement
votre photo et vos données échiquéennes a la rédaction de I'encyclopédie. A la
prochaine mise a jour vous y figurerez.
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2.10.17 Propriétés d'une base de données

Fenétre des bases: Menu clic droit sur l'icéne -> Propriétés (Alt-Enter)..

E-Mail A
Biblicthéque d'ouvertures
Chess Media

Entrainement

Voir protocole

Répertoire
Mise 3 jour Effacer protocole
Stratégie
Playchess
Tutoriel 7640268 Parties
Top échecs
Brillant 106707 Clés, 100339 Posttions classifiées
Echecs féminins
Echecs jeunes
Simultanée
Equipes
Répertoire Blancs [] Base de référence
Répertoire Moirs W

[ | Répertoire Blancs

Nom [ Répertoire Moirs

Mega Database 2019 [] Toujours ouvrir texte

Ajouter aux favoris

Type de base
A partir de la liste vous pouvez choisir le type de base. L'icbne correspondante est
affichée en haut.

Nom
Chaque base porte un nom explicite qui peut différer de celui des fichiers. Si vous
voulez renommer vous-méme une base, ouvrez le menu Editer -> Renommer la base.

Entrainement
Réglage pour une base pour des usages d'entrainement.

Voir protocole
Le protocole d'importation enregistre les autres bases importées dans la base.

Effacer protocole
Efface le protocole d'importation, par ex. avant la publication d'une base.

Base de référence/Répertoire base
Définit la base comme base de référence ou comme base de répertoire.

Toujours ouvrir texte

Si le premier enregistrement dans une base est un texte de base, il est ouvert
automatiquement a la premiére ouverture de la base sur votre ordinateur -
pratiquement comme bienvenue -, puis jamais plus. Activez cette fonction si le texte
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doit étre ouvert a chaque appel a la base.

Ajouter aux favoris

Avec cet élément vous pouvez déterminer quelles bases sont proposées en premier

pour la sauvegarde d'une partie.

Base de référence
[] Répertoire Blancs

[ ] Répertaire Moirs

L] Toujours ouyrir texte

Ajouter aux favoris

Quand l'utilisateur sauvegarde une nouvelle partie, au lieu du dialogue, la liste des
favoris est affichée en premier.

Chuoisir une base de données

Titre A
Mega Database 2019 Q..

Caruana-C& sen WhA2018 "

CloudClip

Cahier débutant 4

MylnternetKibitzing

Daniel King - Power Play Vol.1

Seirawan

Endgarnes 14

106Endgame

Grundlagen far Einsteiger - Teil 1 - Fundamentels for beginners...
Schachendspiele - Teil 2 - Endgarmnes - Vol.2
Training Tactics

Learn Tactics

The Complete Manual of Pesitional Chess - Vol
ChessCoursed

ChessCourse3

ChessCoursel

ChessCoursel

]

EEE 2 E2EEEZE2EZEE

Valider Autre ... Annuler

Pour choisir une base qui ne se trouve pas dans la liste un clic sur Autre ... ouvre
dialogue pour choisir une base présente sur le disque dur.

le
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2.10.18 Liste des favoris
Par un clic droit sur l'icone de base le dialogue pour les propriétés d'une base est

affiché.

Baze de référence

[ ] Répertaire Blancs
[] Répertoire Moirs

U] Toujours ouvrir texte

Ajouter aux favoris

Avec cet élément vous pouvez déterminer quelles bases sont proposées en premier

pour la sauvegarde d'une partie.

Choisir une base de données

Titre A
Mega Database 2019

Caruana-C& sen WhHA2018 "

CloudClip

Cahier débutant 4
MylnternetKibitzing

Daniel King - Power Play Vel

]

Seirawan

Endgames 14

106Endgame

Grundlagen fir Einsteiger - Teil 1 - Fundamentels for beginners...
Schachendspiele - Teil 2 - Endgames - Vol.2
Training Tactics

Learn Tactics

The Complete Manual of Positional Chess - Voll
ChessCoursed

ChessCourse3

ChessCoursel

ChessCoursel

e

Valider Autre ... Annuler

Quand l'utilisateur sauvegarde une nouvelle partie, au lieu du dialogue, la liste des

favoris est affichée en premier.

Pour choisir une base qui ne se trouve pas dans la liste un clic sur Autre ... ouvre le
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dialogue pour choisir une base présente sur le disque dur.

2.10.19 Style de I'échiquier

Le dialogue Style de I'échiquier régle les couleurs, les piéces, les bordures et l'arriére-
plan d'un échiquier 2D.

Style de I'échiquier |
Style : Erable -
Litilisateur : Blancs Cases blanches
Mairs _3SEes Noires
Pieces: [Friiz vl
Proportion Bords
Animation

i

[¥] Ombrer [#] Lisser
[] Fixer [¥] Lissage
Arrigre-plan : [Marbre clair - [¥] Coordonnées

Fleches de navigation

Appliquer ) Aucun

(1 Fleches
@ Curseur

Style:

Choisit les couleurs prédéfinies pour les cases blanches et noires. Si vous désirez
utiliser vos propres couleurs, choisissez Pleines couleurs. Ensuite utilisez les boutons
Blancs, Noires, Cases blanches, Cases noires pour déterminer les couleurs.

Vous pouvez aussi choisir le matériau des cases et des bords: Choisissez sous Palette
de couleurs le dernier élément User BMP, et indiquez dans le dialogue suivant, trois
fichiers image au format.

Piéces:
Trois collections de piéces sont a votre disposition: Fritz est le choix par défaut, USCF
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est un type de piéces que l'on rencontre dans nombre de publications d'échecs
américaines, Oldstyle sont des piéces dans un style ancien que I'on voit dans des
publications d'échecs plus anciennes.

Proportion:
Régle la taille des piéces par rapport aux cases.

Bords:
L'échiquier a des bords de largeur variable.

Animation:
Détermine la vitesse avec laquelle les piéce se déplacent sur I'échiquier.

Ombrer:
Ajoute de l'ombre aux piéces et augmentent ainsi le contraste.

Lisser:
Les pieces apparaissent légerement arrondies pour rendre I'échiquier plus vivant.

Fixer:
Utilise une collection de piéces qui repose sur des images et non sur une police. Les
échantillons d'arriére-plan et les effets optiques ne sont pas disponibles.

Arriére-plan:
Choisit le matériau de l'arriere-plan de I'échiquier. Ici sont également disponibles les
choix personnels Pleines couleurs ou User Bitmaps.

Coordonnées:
Ajoute les coordonnées a-h, 1-8 a I'échiquier, sur lesquelles reposent la notation de la
partie d'échecs.

Fléches sous I'échiquier:

Affiche sept fleches sous I'échiquier qui ont comme fonction de droite a gauche- Aller
au début, Revenir d'un coup, Reprendre le coup, Avancer d'un coup, Aller a la fin.
Deux fleches vertes chargent les derniéres parties dans la fenétre d'échiquier.

2.10.20 Réglage du module par défaut et Heumas

Le module par défaut est le module d'analyse, qui est activé par un clic sur l'icone
Spectateur par défaut (touche Alt-F2) dans la fenétre d'échiquier.

Choisissez ici le module par défaut et régler la taille des Hashtables. La valeur
conseillée est généralement suffisante.
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Bases de finales
Presse-papiers

EBase de joueurs

Motation Module par défaut
Modules Deep Shredder 13 x64 (4096ME)
Dossiers | Parcowurir... |
Limites
Heumas

Prof. Heumas [1-6):

[ ] Analyse assistée

[+] Coups légaux

Coup par clic

|:| Saisie de coups forcés

135

Divers
. Menace
Utilisateur || Menaces
Style |:|Créer menaces
Langue Analyse instantanée
|| Afficher
Interminable

Avec le bouton Inviter un spectateur vous appelez le dialogue de chargement pour les
modules d'échecs. Choisissez le module désiré avec les paramétres voulus.

Heumas est le module qui lors de la saisie des coups par clic unique calcule les
propositions de coups.

Heumas actif
Enclenche les propositions de coups pour la saisie par simple clic.

[] Analyse assistée

Prof. Heumas [1-6): ‘
Coups |égaux

Heumas profondeur de recherche : le curseur régle la profondeur de recherche de la
fonction Heumas.

Analyse assistée : déclenche cette fonction d'analyse ou la désactive.
Coups légaux : vérifie la conformité des coups par rapport aux regles.

Coup par clic : Ceci correspond dans les anciennes versions a la fonction Heumas.
Celle-i fonctionne avec ou sans analyse assistée. Avec l'analyse assistée la fonction
est activée par un clic droit avec la touche gauche enfoncée.Si I'analyse assistée est
désactivée une piéce est affichée a la place des coups légaux. Dans ce cas toutes les
cases sont marquées en gris.

Saisie de coups forcés : Si une piéce ne peut faire qu'un seul coup, la saisie par clic
est activée de suite.

Menace : calcule les menaces alternatives pour un coup sur l'échiquier
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Menace
| Menaces

[] créer menaces

Analyse instantanée
fixe les réglages pour le calcul du profil d'évaluation.

Analyse instantanée
|| afficher

Interminable

2.10.21 Limites

Menu Fichier - Options - Limites

Maotation

Modules Fenétre échiquier maximum 5] =
Daossiers Fenétrs bases maximum 3 s
Limites

Bases de finales RAM: 16344MB

) Taille cache base de référence 3000 =
Presse-papiers

Base de joueurs

Fenétre d'échiquier maximum

Limite supérieure pour le nombre maximum de fenétres d'échiquier ouvertes. Si vous
chargez une nouvelle partie, ChessBase remplace automatiquement la derniere partie
chargée si cette limite serait dépassée. Ainsi votre espace de travail reste rangé et
vous économisez des ressources graphiques.

Fenétre bases maximum

Nombre maximum de fenétres de liste ouvertes simultanément. Si vous chargez une
nouvelle base, ChessBase remplace automatiquement le derniére fenétre de liste
ouverte, si cette limite est dépassée.

RAM
Indique la mémoire de votre ordinateur. C'est la RAM installée et non celle de libre.

Taille cache base de référence

Les acceés répétés a la base de référence sont accélérés par l'utilisation d'un cache. Si
vous disposez de beaucoup de RAM, vous pouvez conserver une grande partie de la
base de référence en mémoire vive. Dés la deuxiéme recherche, le programme n'est
plus obliger de faire une lecture sur le disque dur, ce qui donne un gain de temps d'un
facteur de dix.
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2.10.22 Réglage des dossiers

Menu Fichier - Options - Dossiers

Vous pouvez, ici, paramétrer les chemins pour ChessBase si vous ne voulez pas
prendre ceux par défaut.

Motation Chemin des bases de données
Modules H:\Patrick\DocumentsiChessBase Parcourir
Dossiers

Bibliothéques temporaires
Limites .
H:\TempTree Parcourir

EBases de finales

Presse-papiers

Chemin des bases de données

Choisissez le chemin des bases. ChessBase vy installe les sous-répertoires pour
l'installation des bases de données. Y sont également sauvegardées les parties
téléchargées sur Internet -> Menu Aide -> Chercher nouvelles parties.

Bibliotheques temporaires

Dans la liste de parties, on peut fusionner des parties par clic droit dans une
bibliotheque temporaire. Vous fixez ici le chemin de ces fichiers temporaires.

2.10.23 Formater une liste de parties

Quand une liste est ouverte, par ex. la liste des parties d'une base de données, on
trouve toutes les informations classées par colonnes.

Astuce: Clic droit Fenétre de liste - Format de liste - Colonne - Toutes les colonnes
Bascule dans l'affichage de toutes les colonnes disponibles.

Dptimiser colonne Ctrl-+

b

Adapter colonne ('Blancs”)

Toutes les colonnes

Cache 'Blancs'

Cacher colonnes a droite ('Blancs' -=> ... )

Voir aussi Affichage de liste, Fenétre de liste et Tri de colonne.
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2.10.24 Encyclopédie des Joueurs

Choisir un chemin

MPatrick\DocumentshChessBase\Playbase’, Parcourir

i) Encyclopédie des Joueurs du serveur

(®) Encyclopédie des Joueurs uniquement en local

() Désactiver Encyclopédie des Joueurs

Désactiver = Pas d'Encyclopédie
Ce réglage est conseillé sur des ordinateurs lents avec peu de place sur le disque dur.

en local = Utilise I'Encyclopédie installée
Ce réglage devrait étre utilisé sur un ordinateur sans un accés au réseau ou avec une
connexion Internet lente.

serveur = L'Encyclopédie cherche ses données sur le serveur et actualise au fur et a
mesure.

Choisir un chemin = Dossier de I'Encyclopédie locale.
Remarque: Si vous démarrez avec une Encyclopédie des Joueurs vide, seules les

données déja obtenues du serveur sont affichées. En cas de doute utilisez
I'Encyclopédie installée, elle s'améliore automatiquement par des données du serveur.

2.10.25 Abonnement nouvelles parties

L'inscription pour l'actualisation de la base de référence est automatigue.

Vous lacez le téléchargement dans la fenétre des bases avec un clic sur "Nouvelles
parties".

$ “',.“nik Maouvelles parties

playchess.com

Si vous étes déja enregistré pour la livraison hebdomadaire de nouvelles parties sous
votre compte ChessBase, il n'y a rien a faire.

o 3_) Enregistré
4"'-) Lﬁ LeFou
Déconnexion Editer

compte
Compte ChessBase
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Les téléchargements s'effectuent comme d'habitude.

Par contre si vous avez un ancien acceés pour la livraison des parties qui est enregistré
avec une adresse courriel et un mot de passe, il existe deux possibilités :

Pour vous inscrire avec votre ancien acceés vous devez d'abord vous inscrire avec
votre compte ChessBase.

Vous trouverez un bouton "Anciennes données de connexion utilisées".

=
% R=p
Transfert

d'abonnements

sBase

@’o Anciennes données de connexion utilisées |

Saisissez vos anciennes données de connexion. L'inscription de déroule comme avant.

Vous pouvez aussi transférer votre ancien abonnement sur votre compte ChessBase.
Vous trouverez également un bouton dans le panel.

=]l
|Rep
Transfert
d'abonnements

Transfert d'abonnements

=
(R J

Aprées la confirmation tous vos abonnements sont transférés sur votre compte

ChessBase.

2.10.26 Actualiser Base de référence

Question : j'ai malencontreusement effacé le dossier des bases des parties
téléchargées. Ensuite j'ai réinstallé la Megabase. Elle ne se laisse pas mettre a jour
(Nouvelles Parties...), car j'ai déja une fois téléchargé une fois les mises a jour avant
d'effacer la Megabase (statut déja téléchargé). Puis-je changer ce statut pour pouvoir
télécharger a nouveau les données ?

Réponse : Les parties ne peuvent pas étre téléchargées qu'une seule fois. Vous
pouvez simplement marquer les parties que vous souhaitez charger, puis cliquez sur
"Charger les entrées sélectionnées".

Le téléchargement des parties peut étre effectué dans les étapes suivantes:

1. Aprés vous étre connecté au serveur de mise a jour, marquez la mise a jour des
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parties que vous voulez télécharger (clic gauche ou Maj-clic pour les sélections
multiples).

2. Dans I'étape suivante, cliquez sur "Charger les entrées sélectionnées" dans le menu
supérieur.

3) Le programme collecte maintenant toutes les mises a jour marquées, ce qui prend
un certain temps en fonction de la vitesse de l'ordinateur. Veuillez attendre cette
étape et ne démarrez aucune autre action.

4) Enfin, la boite de dialogue "Sélectionner la base de données" apparait dans laquelle
vous pouvez choisir si les parties doivent étre attachées a la base de référence ou si
les parties doivent étre conservées en tant que bases de données individuelles. Si
vous le souhaitez, vous pouvez également sélectionner une autre base de données
dans cette boite de dialogue en cliquant sur les trois points, puis en spécifiant une
base de données dans la boite de dialogue de sélection Windows qui apparait.

5) Cliquez sur OK pour lancer le processus d'importation..

Important : L'ajout des mises a jour a une grosse base de données comme la
Megabase peut, selon la vitesse de l'ordinateur, prend un certain temps a cause de la
classification des parties!

Astuce : Il est conseillé d'effectuer les deux opérations. Donc, attachez d‘abord les
données a la Megabase, puis téléchargez a nouveau les bases de données
individuelles. Cela présente I'avantage de disposer clairement de toutes les bases de
données de mise a jour dans un dossier du disque dur.

Elles sont automatiquement placées dans le dossier Download - Subscription.

2.10.27 Sélection de la langue

Menu Fichier - Options - Langue

Avec le dialogue "Sélectionner le langage", vous ne choisissez non seulement la langue
dans laquelle apparaissent les messages et les textes d'aide, mais aussi la langue des
commentaires texte de la partie. Les commentaires texte sont inclus dans la notation
courante.

ChessBase permet la saisie parallele de commentaires texte en diverses langues.

Premiére langue

Francais e

Seconde langue

Allemand A

) Une (@) Les 2 () Toutes

Transcrire

[::I[Sans] @C}'rillique DGrec
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Les commentaires textes des parties apparaissent dans la langue principale. Ici on
peut régler en quel langage secondaire, si disponible, les commentaires sont
disponibles.

Dans le choix "Un", "Deux", "Toutes", vous pouvez régler de la disponibilité des
commentaires texte en plusieurs langues pour qu'ils soient affichés seulement dans
votre premier choix, les deux ou tous.

Si la partie ne contient aucun commentaire dans les langues choisies, tous ceux en
d'autres langages sont affichés pour que rien ne vous échappe.

"Transcrit cyrillique" traduit en police cyrillique.

2.10.28 Polices de caractéres

ChessBase installe plusieurs polices True Type sur votre systéme.

DiagramTTElind DiagramTTElindB DiagramTTElind
All Standard lack Standard white Standard

par ex.

Polices pour la notation avec symboles de commentaires:
FigurineCB AriesSP

FigurineCB LetterSP

FigurineCB TimeSP

Polices pour les diagrammes:
DiagramT TFritz

DiagramT TUSCF

DiagramT TOldStyle

Les polices sont contenues sur le DVD dans le répertoire Fonts et peuvent étre
réinstallées manuellement en cas de probléme par le gestionnaire des polices du
systéme
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2.1
21141

Raccourcis clavier
Raccourcis personnalisés

Beaucoup de fonctions peuvent étre appelées par des "raccourcis clavier".

Exemple: avec la combinaison de touches Ctr/ - N on démarre la fonction Nouvelle
partie.

Avec le menu Menu général - Personnaliser vous avez la possibilité de modifier les
raccourcis clavier existants ou d'en ajouter de nouveau.

Personnaliser (-

Raccourcis clavier

Commandes Touches actuelles

A propos de - Affiche les crédits du programme -
Activé - Programme activé r
Activer hors ligne - Activer me programme hors ligne
Aide - Cuvre I'aide contextuelle du programme [| Mouvelles touches de
Ajouter répertoire - Ajouter répertoire |
Arrét - Stoppe une opération en cours

Base de données - Crée une nouvelle base de données vide

Base de données - Quvre une base et ajoute son icone dans la fer
Base de joueurs - Saisie du répertoire de I'Encyclopédie des Jouel Déja attribuédes 3
Base de référence - Cherche parties dans base de référence

Base du CO/DVD [automatiquement] - Installe une grande base du
Base non commentée - Enlever commentaires

EBase online - Cherche dans ChessBase Online [via Internet)

Bois - Style bais pour I'échiquier et les autres fenétres
Cannibaliser - Cannibaliser

Chercher nouvelles parties - Cherhe nouvelles parties sur Internet,
Coller -Insére les parties copiées dans la base de données
Configuration de I'imprimante - Choisit et configure l'imprimante -

4 | 1 F [ Standard ]

[ Walider ][ Annuler ] Appliguer

m

[non attribuées]

Attribuer

Dans la boite de dialogue les possibilités suivantes existent:

Cliquez dans la liste "Commandes" sur la fonction pour laquelle vous voulez attribuer un
raccourci clavier.

Si pour une commande un raccourci clavier existe déja, il est affiché dans "Touches
actuelles". Dans le champ "Nouvelles touches de raccourci" vous pouvez modifier la
définition et attribuer un nouveau raccourci. Si la nouvelle combinaison est déja
utilisée pour une autre fonction, elle est indiquée sous "Déja attribuées a".

Par un clic sur le bouton Attribuer le nouveau raccourci défini est attribué a la fonction
sélectionnée.
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Remarque : Les attributions nouvelles ou modifiées sont reprises et affichées dans la
fenétre raccourcis clavier

2.11.2 Raccourcis clavier dans la fenétre des bases

Tab Change entre les fenétres

F3 Au niveau supérieur de la liste des répertoires

Ctrl-F12 Montrer Mes Bases

Enter Ouvrir base sélectionnée/démarrer entrainement.

Ctrl-F Rechercher parties dans bases sélectionnées.

Ctri-Alt-L Liste directe on/off.

Ctrl-0 Ouvre base et ajouter a Mes Bases.

Ctrl-X Créer nouvelle base dans ce répertoire

Ctrl-z Archiver base sélectionnée.

Ctrl-L Liste de parties de la base sélectionnée.

Ctril-P Répertoire des joueurs de la base sélectionnée.

Ctrl-T Répertoire des tournois de la base sélectionnée.

Ctril-A Répertoire des commentateurs de la base
sélectionnée.

Ctrl-S Répertoire des sources de la base sélectionnée.

Ctrl-K Clé d'ouvertures de la base sélectionnée.

Ctri-C Marquer toutes les parties a copier de la base.

Ctrl-v Coller les parties marquées dans la base
sélectionnée.

Ctrl-D Icones de bases en vue de détail.

Ctri-I Grandes icones de bases.

2.11.3 Raccourcis clavier dans la liste de parties

Début/Fin Saute au début/fin de la liste

Alt-Fléche droite/gauche Ajuster le format de colonne

Maj.-Fléche bas Marque les parties

ou Ctrl + Clic

Maj.-Fléche haut Démarque les parties

ou Ctrl + Clic

Maj.-Aréte bas Marque les parties par page entiére

Maj.-Fin Marque toutes les parties jusqu'a la fin
de la liste

Ctri-A Marqgue toutes les parties
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Entrée Charge/fusionne la(es) partie(s)
marquée(s)

F10 / Ctrl F10 Charger partie suivante/précédente de

la liste
Ctrl-Fléche gauche/droite Scroller automatiquement
Fléche gauche/droite
Aréte bas/haut
Barre d'espace

Scroller la liste vers a gauche/a droite
Feuillette par page

Décale la barre de marquage sans
scroller.

Fléche haut/bas Décale la barre de marquage en scrollant

Ctrl-G Va a la page n°

Alt-Q Afficher les coups/données

F4 Afficher les coups/données par ligne

J Régler le n° du premier coup affiché

S Statistique pour les parties marquées

Maj.-S Analyse de la fréquence des piéces des
parties marquées

F5 Copier les parties marquées vers le
Presse-papiers

(o) Apercu de la partie en plusieurs
diagrammes.

T Générer une grille de tournoi

Ctrl-Alt-T Au début du prochain tournoi.

Ctrl-F Définir le masque de recherche et
l'utiliser comme filtre de liste

Tab Activer/désactiver le masque de
recherche. Si pas de masque de
recherche définit, sauter au prochain
onglet, c-a-d au répertoire du contenu.

Suppr Définit les parties marquées comme
effacée.

Ctri-C Marque les parties dans le presse-
papiers (pour la copie).

Ctril-v Ajouter les parties du presse-papiers a

la liste (coller)

2.11.4 Raccourcis clavier dans la fenétre d'échiquier

Ctri-F Tourner échiquier

Fléeches Jouer les coups en avant et en arriére.
* Montrer la partie

Ctrl-G Sauter au coup n° x.
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Ctrl-0

Ctrl + coup
Maj. + coup
T

Ctri-Alt-0
Ctri-Q
Ctri-Alt-C

Ctrl-Maj.-C
Maj.-F6

Maj.-F7

Tab
Suppr.

+/ -

Arétes haut/bas

Début / Fin
Jouz

[
Ctrl-Maj.-Y
Ctrl-A
Ctri-Alt-A

Maj.-1 et/ou"!"

Ctrl-Alt-X
Ctrl-Alt-M
Ctrl-Alt-w
Ctrl-w
Ctri-Alt-R
Ctrl-S
Ctrl-R
Ctrl-Début

145

Sauter a la position initiale

Entrer coup comme variante sans confirmation
Ecraser coup suivant sans confirmation
Reprendre le coup, entrer une variante

Saisir coup nul

Effacer variante

Classifier la partie suivant l'ouverture dans la
base de référence

Classifier la partie par thémes

Comparer/Montrer la nouveauté dans la base de
référence

Rechercher la position dans la base de
référence

Changer le type de notation

Afficher le dernier menu de variante (retour au
dernier noeud);
si masquage actif: masquer les variantes

Achever variante.

Module d'analyse: Changer le nombre de

variantes. Si pas de module actif et si le
masquage est actif (clic droit dans la notation):
Variante masquer/déployer

Une page en avant/arrieére dans la notation
Début/Fin de la notation

Couper les coups apreés

Couper les coups avant

Effacer toutes les variantes et annotations
Insérer un commentaire texte derriére le coup
Insérer un commentaire texte devant le coup
Placer !, ? etc

Effacer les commentaires graphiques

Saisir un commentaire d'entrainement

Saisir en-téte de jeu par correspondance
Commenter coup de jeu par correspondance
Enregistrement de son

Sauvegarder partie

Remplacer partie

Diagramme dans le presse-papiers
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F10 Charger partie suivante de la liste

Ctrl-F10 Retour a la derniére partie chargée.

Alt-F2 Démarre/Stoppe module par défaut

Barre d'espace Exécuter meilleur coup du module.

Ctrl-Barre d'espace Copier les meilleures variantes de tous les
modules en cours de fonctionnement.

Maj.-T Montrer les menaces

Y Calculer meilleur prochain coup (seulement
Fritz-Engine).

Maj.-R Cadre de fenétre Base de référence ouvert/
fermé.

Ctrl-Alt-P Cadre de fenétre Photos ouvert/fermé

Ctri-Alt-N Cadre de fenétre Notation ouvert/fermé

Ctrl-Maj.-T Questions d'entrainement on/off

Ctrl-Alt-Q Quitter ChessBase

Esc Fermer fenétre

Ctrl-z Annuler les suppression dans la notation.

F12 Aller a la fenétre des bases

2.11.5 Raccourcis clavier dans la fenétre des clés

Dans la fenétre des clés les raccourcis de clavier de la liste de parties sont valables si
utilisables. En plus:

Entrée|| Affiche le contenu de la clé

Retour Arriére / F3| Retourner a la clé supérieure
F4| Affiche la structure des clés
Maj-F3| Affichage normale (pas de structure)
Alt-N/| Nombre de parties on/off.

Alt-W|| Marque les noms de clés a modifier
(clés de théme: éditer les critéres de recherche)

F5| Parties des clés marquées a copier dans le Presse-
papiers
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S|| Statistigues des clés et parties marquées

Inser| Insére nouvelle clé
Suppr| Marque la clé a supprimer
Maj-M|| Marque la clé a placer en mémoire

Maj-Inser| Insére clé en mémoire

2.11.6 Raccourcis clavier pour les symboles d'annotations

Dans le champ de saisie des commentaires, des noms de clés et du masque de
sauvegarde, on peut entrer a l'aide du clavier les symboles des figures et de
commentaires. La condition pour I'emploi des caractéres spéciaux et l'installation et le
choix des bonnes polices.

Les symboles suivants sont un code international pour le commentaire de parties

d'échecs.

Ctrl-K & ||Roi, Kénig, King

Ctrl-Q W | Dame, Queen

Ctrl-N &\ | Cavalier, Springer, kNight

Ctrl-B & ||Fou, Laufer, Bishop

Ctrl-R 2 ||Tour, Turm, Rook

Ctrl-P A ||Pion, Bauer, Pawn

Ctrl-A — ||Attaque, Angriff

Ctri-I1 1 ||Initiative

Ctri-Maj-C (—_> Contre-jeu, Gegenspiel, Counterplay

Ctril-ALT-I A ||Idee

Ctrl-S O |Avantage d'espace, Raumvorteil, Space

Ctrl-Maj-z @ ||Zeitnot

Ctrl-ALT-D O | Avantage de développement, Entwicklungsvorteil,
Development

Ctri-L & ||Ligne, Linie

Maj-Ctrl-D /2 ||Diagonale

Ctrl-ALT-Z ® | Zugzwang
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Ctrl-ALT-C H |Centre, Centrum
Ctrl-Maj-W X ||Point faible, Schwacher Punkt, Weak point.
Ctrl-0 [ | Seul coup, Einziger Zug, Only move
Ctrl-w L |/Avec, Einschl. , with
Ctrl-ALT-W _] |/Sans, Ausschl., without
Ctrl-ALT-Q « | Aile Dame, Damenfligel, Queenside
Ctrl-ALT-K » ||/Aile Roi, Konigsfligel
Ctrl-E v |Finale, Endspiel
Ctrl-ALT-P Paire de Fous, LauferPaar
Ctrl-ALT-O (@ | Fous de couleur opposée, Ungleiche Laufer, Opposite
bishops
Ctril-ALT-E gl | Fous de méme couleur, Gleiche Laufer, Even bishops
Ctrl-M ® ||Avec compensation pour le matériel, Mit
Kompensation fur das Material
Ctri-1 + |les Blancs sont mieux, Wei3 steht besser
Ctri-2 i les Blancs sont un peu mieux, WeiB steht etwas
besser
Ctri-3 © Peu clair, Unklar
Ctri-4 o les Noirs sont un peu mieux, Schwarz steht etwas
besser
Ctrl-5 + |les Noirs sont mieux, Schwarz steht besser
Ctrl-ALT-B ) ||mieux est, Besser ist
Ctrl-ALT-R 1/, ||Nulle, Remis
Ctrl-Maj-P o) Pion passé, Freibauer, Passed pawn.
3 Fonctions
3.1  Saisir et commenter des parties
3.1.1 Saisie de coups

Pour saisir un coup on clique sur une piéce et on I'améne avec le bouton de la souris
maintenue sur la case d'arrivée. Lors du clic, ChessBase propose un coup plausible a
l'aide du Heumas. Si c'est celui désiré, on peut lacher la souris.
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3.1.2

Alternative, on clique directement la case cible, ChessBase entoure une piéce qui
pourrait s'y rendre. Si la proposition est bonne, on va avec le bouton de la souris
maintenue sur la bonne figure ou on appuie sur le bouton droit pour appeler la
prochaine proposition de coup.

Si un coup existe déja, une boite de dialogue apparait:
- Nouvelle: Le coup débute une variante.
- Nouvelle ligne principale: Le coup devient nouvelle variante principale.
- Insérer: Remplace le coup de la partie par le coup saisi et conserve toutes les
suites de coups qui restent légales.
- Remplacer: Tous les coups et variantes suivants sont effacés.

Raccourcis clavier:

T
Reprendre le coup et interpréter le coup suivant comme variante ("Takeback").
Ctrl

Si on remplace un coup existant par une nouvelle saisie touche Ctrl maintenue, le
nouveau coup devient le début d'une variante sans demande de confirmation.
Maj.

Si I'on maintient la touche Maj., I'ancien coup est remplacé sans demande de
confirmation. Tous les coups suivants sont perdus.

Correction ultérieure lors de la saisie d'une partie

Saisie de coup avec I'Echiquier DGT

Nouveau mode de saisie des parties

Vous pouvez utiliser un mode spécial pour une saisie rapide de parties sous ChessBase
14.

Ouvrez une nouvelle fenétre d'échiquier. Par un clic sur le ruban, "Echiquier" dans la
fenétre de base ou le raccourci clavier Ctri-N.

Dans le ruban vous trouverez "Mode saisie".

& anffler
Mouvelle
partie = ligne

% urﬂﬁesaisie ik‘i = N
- En .

Partie Chercher la position

- |# Passer en mode spécial de saisie pour plusieurs parties

(N LTI

La fonction est également disponible lors du chargement d‘une partie d’'une base.
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313

H e B o @

Mouvelle Maode Annuler Sauvegarder Sauvegarder
partie = saisie la partie la partie sous

Partie

Les différences par rapport a la saisie standard :

La fonction "Analyse assistée" est désactivée.

Le dialogue de variante est systématiquement affiché.
La possibilité de saisir le temps de réflexion.

B Temps par cou;k

Temps par coup |.|]1:EE:.|]] = |

Temps par coup (Moirs) 01:40:00 = |

(®) Termps par coup () Temps restant
0 min 1 min 2 rmin 3 min 4 rnin
5 min & min 7 min & min 9 min

Supprirer L_
Appliquer Ferrer
T 1T o= TS ST TITT PIMR-T-3T1T  +

Le programme conserve dans ce mode en grande partie les informations relatives au
tournoi aprés le démarrage d'une nouvelle partie.

C’est pourquoi ce mode de saisie est idéal pour les utilisateurs qui saisissent par ex. les
parties pour un méme tournoi.

Saisie d'un nouveau coup

Si vous ressaisissez un coup existant, le choix suivant est affiché:

Anciens coups
Les variantes déja disponibles. La suite principale est placée a la fin.

Nouvelle
Le coup saisi devient le premier d'une nouvelle variante.

© ChessBase GmbH 2018



Fonctions 151

314

Nouvelle ligne principale
Le coup saisi devient la ligne principale. La suite principale devient une variante.

Remplacer
Tous les coups et variantes suivants seront effacés.

Insérer
Tous les coups et variantes suivants, qui restent Iégaux aprés le coup saisi, sont
conservés.

Saisie de coup par simple clic

Remarque : L'Analyse assistée est incompatible avec la saisie de coup par simple clic.

Quand cette fonction est active, le coup le plus probable n'est pas toujours exécuté.
La raison est que I'Analyse assistée améne |'utilisateur a cliquer successivement sur
plusieurs piéces pour controle. Pour éviter ces conflits un nouveau mode de saisie a
été implanté qui est exclusivement consacré a la saisie de partie.

Menu Fichier - Mode saisie

Accueil Insérer Echiguier Rapport Analyse Entraineme
ion aﬁ _/. Y snnuler :::::".," in‘i = 1 Mega D:
8 =5 T ™. - 5 :

) MNouvelle| Mode En
N partie = | saisie ligne
artie Chercher la

3
F / Passer en mode spécial de saisie pour plusieurs parties

La saisie de coup par simple clic sur la case source ou cible économise beaucoup de
temps. Cette procédure développée par ChessBase est appelée "HEUMAS" = HEUristic
Move Assistant.
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3.1.5

Motation
Maodules
Dossiers
Limites

Bases de finales
Presse-papiers

EBase de joueurs

Maodule par défaut

Deep Shredder 13 x64 (4036MB)

| Parcowurir... |

Heumas

Prof. Heumas [1-6):

[ ] Analyse assistée

[+] Coups légaux

Coup par clic

|:| Saisie de coups forcés

Divers
. Menace
Utilisateur || Menaces
Style |:|Créer menaces
Langue Analyse instantanée
|| Afficher
Interminable

Clic sur la case cible

Cliguez sur une case libre ou sur une piece adverse et maintenez le bouton de la souris
enfoncé. Si plusieurs piéces peuvent atteindre cette case, un petit programme
d'échecs de Dr. Chrilly Donninger calcule le coup le plus fort et marque la piéce
proposée. Si vous lachez le bouton de la souris, le coup est exécuté. Si une autre
piece doit bouger, maintenez le bouton le bouton droit jusqu'a ce que la bonne piece
est sélectionnée. Alternative tirez directement le bouton de la souris maintenu sur la
bonne piéce.

Clic sur une piéce

Si vous cliquez sur une piéce, la case cible la plus forte d'aprés l'avis de HEUMAS est
marquée. Si c'est la bonne, relachez le bouton de la souris. Sinon, maintenez le bouton
droit de la souris jusqu'a ce que vous obteniez la bonne case. Alternative tirer
directement avec le bouton de la souris maintenu sur la bonne case.

La profondeur de calcul de Heumas peut étre réglé sous Menu Outils -> Options ->
Modules. Vous pouvez aussi y désactiver completement Heumas.

Analyse assistée

Nouvelle depuis ChessBase 14 est la fonction "Analyse assistée" qui donne, au moyen
de marques en couleur sur I'échiquier durant la saisie de coups, des renseignements
intéressants a l'utilisateur sur des conséquences tactiques d’'un coup potentiel.
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Fenétre d’échiquier - Menu Analyse - Analyse assistée

h Analyse assistée

Analyse
tactique

Analyse tactique Analyse assistée

Remarque: Assurez vous d‘avoir activé cette fonction dans le dialogue d’options sous
Modules!
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Motation
Modules
Dossiers
Limites

Bases de finales
Presse-papiers

Base de joueurs

Maodule par défaut
Deep Shredder 13 x64 (4096MB)

| Parcowurir... |

Heumas

Prof. Heumas [1-6):

[ ] Analyse assistée

[+] Coups légaux

Coup par clic

|:| Saisie de coups forcés

Divers
. Menace
Utilisateur | |Menaces
Style [ ] créer menaces
Langue Analyse instantanée
|| Afficher
Interminable

Cette fonction est disponible pendant la saisie de parties ou I'analyse de parties
enregistrées lorsque on saisie par exemple une variante personnelle. Clic sur un piéce
pendant la saisie affiche des marques de couleurs différentes sur les cases possibles
d‘arrivée.

L'idée de cette fonction d'analyse est basée sur le fait que les modules d'échecs
actuels déterminent le meilleur coup en quelques milli-secondes dans des positions
tactiques complexes.

Lors dun clic sur un piéce, une évaluation est calculée pour toutes les cases d'arrivée
possibles et celle-ci est affichée sur I'échiquier en couleur.

La figure montre les cases d’arrivée possibles de du Cavalier. Les cases marquées en
vert sont sires et indiquent un bon coup. Les marques jaunes indiquent des coups
médiocres mais jouables, les cases rouges indiquent un coup nettement mauvais. Dans
le cas de marques bleues il s’agit de coups d’une bibliothegue d’ouvertures, les noirs
signalent des attaques de mat. Les coups neutres sont signalés en orange.
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3.1.6

Cette fonction élargit la forme classique, déja connue, des modules d’analyse lors de la
saisie de coups. L'utilisateur saisit un coup pendant que le module d’échecs tourne en
arriere-plan et affiche I'évaluation sur la position en cours sur I'échiquier. Seulement
alors l'utilisateur décide sur une reprise de coup ou si la variante est approfondie.

La différence essentielle avec la nouvelle Analyse assistée est que I'évaluation n’est
disponible qu’aprés I'exécution du coup. La nouvelle fonction utilise au mieux les
possibilités d'analyse des modules modernes et montre I'évaluation avant I'exécution
sur I'échiquier. Il est ainsi vite évident si un meilleur coup que celui joué existe. Ce
processus est moins contraignant pour découvrir des suites alternatives. Un effet
positif supplémentaire est que l'utilisateur est constamment sollicité pour un
entrainement au calcul. Lorsqu’on clique sur une piéce et que l'on voit que la case
d‘arrivée est marquée en rouge, on a tendance a chercher la réfutation du coup alors
que pour I'évaluation classique du module on est plut6t tenté a rester spectateur
passif.

Faisons un résumé de la fonction Analyse assistée :
e Vous voyez, de prime abord, comment un coup est a juger
qualitativement.
e Pendant la saisie vous pouvez vous concentrer sur I'échiquier sans vous
reporter sans cesse a la fenétre d’évaluation du module.
e La fonction augmente le calcul des variantes et encourage/entraine les
facultés échiquéennes de l'utilisateur.

Remarque : L'Analyse assistée n'est pas compatible avec la saisie par simple clic.
Quand cette fonction est active, le coup probable n’est pas exécute. La raison est que
I'Analyse assistée entraine l'utilisateur a cliquer sur plusieurs piéces a la suite pour une
vérification qualitative. Pour éviter ces conflits un nouveau mode de saisie a été
ajouté qui est réservé a la saisie rapide de parties.

Correction ultérieure lors de la saisie d'une partie

Mauvais coup:
Clic dans la notation sur le coup erroné. Saisir le bon coup. Dans le menu de choix
cliquer sur Remplacer. Tous les coups suivants qui sont encore légaux sont conservés.

Plusieurs coups erronés:

Clic dans la notation avant le premier coup erroné. Saisir le premier coup exact. Dans
le menu de choix cliquer sur Nouvelle variante. Saisir les coups dans la variante. Clic
sur le début de la variante. Ouvrir Menu Partie -> Variante -> Promouvoir variante. Les
coups de la variante sont insérés dans la partie, les anciens coups deviennent une
variante.

Insérer des paires de coup ultérieurement:

Clic dans la notation devant les coups manquants. Saisir tous les coups comme
variante. Le nombre de coups doit étre pair. Cliquer sur le premier coup de la nouvelle
variante. Menu Partie -> Variante -> Insérer dans la partie.

© ChessBase GmbH 2018



156 ChessBase 15 - Aide en ligne

3.1.7 Fusionner des parties

Si I'on sélectionne plusieurs parties dans une liste de parties (Ctrl-clic) et que I'on
appuie sur Entrée, elles fusionnent en un seul arbre de variantes.

Si I'on tire une partie ou une portion de partie marquée par Drag&Drop dans la notation
d'une fenétre d'échiquier, ces parties fusionnent avec la notation.

Insertion de variantes individuelles (branches d'arbre) d'une partie
commentée

Si I'on posséde deux parties commentées et que I'on ne veuille insérer que certaines
variantes de la premiére vers la deuxiéme, cela est fait par Drag&Drop directement a
partir de la notation, en saisissant, avec la souris, le coup qui est la racine de la
branche d'arbre a copier. Celui-ci est tiré vers la notation de la partie cible.

Exemple d'application :
A partir d'un arbre de répertoire du ChessBase-Magazin, j'aimerais insérer une branche

de l'arbre de répertoire qui décrit mon répertoire avec les Blancs:

1. Chargement du répertoire Blancs.

2. Chargement de l'arbre de répertoire du Magazin.

3. Appui sur la touche F8, pour afficher les notations des deux arbres en paralléle sur

I'écran.

4. Prise du coup de l'arbre du Magazin, a partir duquel les branches d'arbre désirées se
développent.

5. Glisse avec le bouton de la souris enfoncé sur la notation du propre répertoire et la
laisse tomber.

6. Sauvegarde l'arbre élargi avec "Remplacer".

Fusionner parties identiques

Utile si I'on posséde une partie annotée par plusieurs commentateurs. La premiére
partie est fixée comme partie principale. Son commentateur est le commentateur
principal. Lors de l'insertion des autres annotations, le commentateur correspondant
est cité dans le texte (Ctrl-A) a la premiére déviation. Tous les commentateurs
secondaires sont finalement spécifiés dans le texte pour le premier coup.

Les parties sont considérées comme identiques si les Blancs, les Noirs, le résultat et le
nombre de coups sont les mémes.
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3.1.8 Echiquier DGT

Fenétre d'échiquier - Echiquier -Echiquier DGT

Permet la saisie de partie sur un échiquier réel en bois.

La liaison entre I'ordinateur et I'échiquier DGT se fait en régle générale par un cable série qui peut
mesurer plus de dix métres sans problemes techniques. Vous devenez indépendant de I'écran du
PC.

Veuillez respecter lors du branchement de I'échiquier les données contenues dans la documentation
du constructeur.

3.1.9 Saisir une position

Saisir une position
Saisie de positions tactiques, de finales ou de problémes d'échecs:

La touche S ouvre le dialogue.
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Roque
Blancs 0-0

Blancs 0-0-0
Mairs 0-0
Maoirs 0-0-0

Trait aux
@ Blancs

(71 Maoirs

Do | e | 5| I | (s
Do | InE fio- N |UE: (8

Blancs<-=Moirs

Copier ASCI

Roi<-=Dame Copier FEN

Coller ASCI

Muméro de coups 1 = En passant:

Coller FEM

Les piéces sont prises dans la barre de choix sur le bord droit de I'échiquier par un clic.
Si I'on prend une piéce blanche le bouton gauche de la souris place des piéces
blanches, le bouton droit par contre des piéces noires. Pour les piéces noires c'est
l'inverse.

Blancs 0-0, 0-0-0, Noirs 0-0, 0-0-0: Indique si dans la position les roques sont
encore possible. Il est possible que le Roi ou les Tours ont déja bougé et annulent ainsi
les droits aux roques.

Copier, Coller ASCII, FEN: Pour experts: Une description de la position actuelle peut
étre copier, ou coller, du presse-papiers Windows dans différents formats.

Numéro de coup: Démarre le comptage des coup dans la notation de partie

En passant: Le c6té qui n'a pas le trait vient d'avancer un pion de deux cases, ainsi
l'autre coté peut prendre "En Passant". Indiquer la colonne dans laquelle la prise est
possible.

Initialiser: Remet en place la position initiale d'une partie d'échecs.
Vider: Enléve tous les pieces de I'échiquier.
Les piéces peuvent étre déplacées sur I'échiquier par clic et bouton de souris

maintenu. Un simple clic sur une méme piéce l'efface.

Sous la boite de choix des piéces se trouvent deux boutons:
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Blancs<-:Moairs I

Fai<-» 0 amme I

Blancs <-> Noirs crée un miroir vertical de la position
Roi <-> Dame crée un miroir horizontal de la position

3.1.10 Commenter
3.1.10.1 Commenter

Les options suivantes sont disponibles pour le commentaire:

Variantes
Saisir des coups alternatifs.

Commentaire texte
Ajouter du texte dans la notation de partie.

Symbole
Evaluation de coup et de position en langage de symboles international.

Cases et fleches en couleur
Marquer des cases ou ajouter des fleches en couleur sur I'échiquier.

Question d'entrainement
Insérer des exercices avec des positions d'aide.

Positions critiques
Positions critiques dans l'ouverture, le milieu de jeu ou la finale.

Structures des pions et mouvement des piéces
Visualiser la structure des pions ou le chemin spécifique d'une piéce.

Médailles
Préter un intérét particulier a un coup ou a une partie.
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3.1.10.2 Palette d'annotations

Fenétre d'échiquier Insérer - Clic Notation. Touche Ctrl-Alt-S

Insérer Echiquier Rapport Analyse Entrainement Voir

Tx iT ﬁ: '-'! (%) marquer la position = L’ : >< T

&) Evaluer la position =

e avant Texte aprés  Insérer -
ecoup lecoup diagramme % 2 Prefie -

Mota Variantes

' """] Cuvre la fenétre des symboles pour les commentaires [Cirl+Alt=5)

F"a[ette de commentaire

EJIII
8

OB =

[ Avant le coup ] [ Apres le coup ]

NE]E]
33
]
&)

|| Variante

’ Démarrer ] [Promouvﬂirl ISUpprimer]

Terminer

La palette d'annotations contient tous les symboles de commentaire pour les coups, qui
peuvent étre ajoutés ici d'un simple clic.

Les symboles de la premiére rangée sont des évaluations de coups. Ils sont écrits
directement derriére la notation du coup.

Les symboles de la deuxiéme et troisi€me rangée sont principalement des jugements
de position. Ils sont placés apres I'évaluation d'un coup dans la notation.

Les symboles de la quatrieme rangée sont placés avant le coup.
Le bouton (Aucune) Ote tous les symboles du coup choisi.

Texte avant/apreés le coup
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Saisie d'un commentaire texte avant ou aprés le coup dans la notation.

Variante Démarrer

Reprend le coup sur I'échiquier. Vous saisissez un coup alternatif qui deviendra une
variante sans confirmation préalable. (T-Note).

Variante Promouvoir
La variante choisie devient la suite principale dans le niveau directement supérieur.
Peut-étre annulé par Menu Editer ->Annuler.

Variante Supprimer
Efface la variante choisie et toutes les sous-variantes. Peut-étre annulé par Menu
Editer ->Annuler.

Terminer variante
Termine la saisie d'une variante et saute a la position aprés le coup principal, pour
pouvoir continuer la saisie de la ligne principale.

3.1.10.3 Variantes

Fenétre d'échiquier - Menu Insérer.

? Coup nul
%1 Structurer variantes

4 Ranger variantes

Variantes

I L’ Feprend le coup pour démarrer une nouvelle variante (T)
E

Les variantes, c-a-d. les coups alternatifs, sont les commentaires les plus importants
dans les parties d'échecs.

Insérer
Menu Partie -> Variante -> Insérer une variante (Touche T).
Reprend le coup joué et débute la saisie d'une variante.

Terminer
Menu Partie -> Variante -> Quitter cette variante (Touche M)
Termine la variante actuelle.

Effacer
Menu Partie -> Variante -> Effacer la variante (Touche Ctrl-Y)
Enléve la variante en cours. Peut étre annulé par Menu Editer ->Annuler.

Promouvoir
Menu Partie -> Variante -> Promouvoir la variante (Touche Ctrl-Alt-Fleche/haut)
La variante en cours est promue comme variante principale.
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3.1.10.4 Symboles de commentaire

L'annotation d'une partie d'échecs est réalisée dans un langage international a base de
symboles. Dans ChessBase, chaque coup de la notation peut étre annoté avec des
symboles devant ou derriére le coup. Ces symboles sont insérés a l'aide de la palette

on utilise un raccourci clavier.

bon coup

trés bon coup
coup intéressant
coup douteux
mauvais coup

trés mauvais coup

Roi

Dame
Cavalier
Fou

Tour

pion
attaque
initiative
contre-jeu
avec l'idée

gain d'espace

Zeitnot

ligne
diagonale
Zugzwang

centre

point faible.

avantage de développement

d'annotations. Ou par le Menu Clic droit dans la notation. Dans un commentaire texte,
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[0 | 'seul coup

| |lavec (y compris)
_| |/sans (excepté)
« aile Dame

» aile Roi

finale

<

paire de Fous

@ | Fous de couleurs opposées
gl Fous de méme couleur
© ||avec compensation pour le

matériel

+— |/les Blancs ont le gain

+ les Blancs sont mieux

+ les Blancs sont légérement mieux
= | éqgalité

) pas clair

T les Noirs sont légérement mieux
F les Noirs sont mieux

—+ |/les Noirs ont le gain
() | mieux est

A nulle

d | pion passé

3.1.10.5 Commentaires texte

Lors de la saisie de commentaires on peut insérer des symboles de pieces et de
commentaires par des raccourcis clavier.

On quitte le dialogue par ALT-0 ("OK"), alors que la touche ENTREE ne fait qu'un saut
de paragraphe. Ce saut est aussi pris en compte lors de l'impression.

ChessBase offre la possibilité d'assigner un commentaire texte a une langue donnée et
de commenter un coup en plusieurs langues. L'utilisateur peut désactiver les

commentaires en langue étrangére.
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B ' Saisir le texte aprés le coup @Eﬁ
i
IALL iEng | Deu* |Fra IEsp iIta |k

Der falsche Turm. Dass WeiB diese g
scheinbar véllig normale und

I ausgeglichene Stellung in nur 7 Ziigen

verliert, hat die Partie beriihmt gemacht.

| Valider || Annuler || Aide

Cliquez sur l'onglet d'une langue pour saisir un commentaire dans une langue donnée.
Si votre commentaire doit étre neutre du point de vue linguistique, choisissez "ALL". Le
texte saisi apparaitra toujours dans la notation de partie.

Si des textes existent pour un coup dans une langue, l'onglet correspondant est
représenté arrondi.

Comme dans tous les champs de saisie de texte Windows, on peut insérer du texte
depuis le presse-papiers par Ctrl-V ou Ctrl-Inser. Il est ainsi possible d'utiliser
rapidement des paragraphes d'un traitement de texte ou d'un autre éditeur (ou d'une
autre partie). Entre les différentes langues, on peut copier des textes en passant par
le presse-papiers.

Diagramme: Si une impression d'une partie doit contenir des diagrammes, insérer dans
le commentaire linguistique neutre un signe de contréle de diagramme, en tapant Ctrl-
D. ChessBase produit alors un diagramme apres le coup qui contient le commentaire.

Astuce: La fenétre de saisie peut étre adaptée aux besoins de l'utilisateur avec la

souris. La taille et la position sont sauvegardées.

t X 1 L L@ IRt =

1]
+1l

+ + 2 &

Dans la fenétre d'échiquier une barre d'outils est a disposition. Cette barre d'outils
comprend les principales fonctions pour I'édition de la notation.

On peut ainsi éditer rapidement les commentaires ou modifier la structure de partie de
la notation.

Tous les commentaires texte sont créés dans la langue utilisée en dernier pour les
commentaires texte.

La saisie des coups a été simplifiée. Le dialogue des variantes est affiché moins
souvent et lors de la saisie d'un coup alternatif dans la notation une variante est,
presque toujours, automatiquement ajoutée - sans dialogue de variante.
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3.1.10.6 Changement de langue par clic

ChessBase offre la possibilité d'affecter les commentaires texte a une langue donnée
et de saisir les commentaires pour un coup en plusieurs langues en paralléle.

Le programme peut basculer facilement d'une langue a l'autre.

Hotation | Référence I Grille | Entrainement | Formulaire I Biblioth&que d'ouvertures |

Rosanes, Jacob - Anderssen, Adolf 0-1
C39 Breslau m 1863 (Kasparowf

Als Einstieg in diese Kolumne machte ich mit einigen sehr illustratrven Partiebeispielen -
versuchen, den in der Ara vor Steinitz herrschenden Stand des Schachs sichtbar zu machen. L4
e5 2.f4 Matuirlich war dies die gebrauchlichste Ergffnung um die Mitte des 19.
Jahrhunderts. Der Zeitgeist verlangte es damals, daB WeiB mit allen Mitteln um die Initiative
zu kampfen hatte. Daher waren Opfer bereits im Anfangsstadium einer Partie einfach Zeichen
des guten Geschmacks, und eine Ablehnung solch freundlicher Angebote galt nicht gerade
als ehrenhaft. exf4 3.3 g5 4.h4 g4 5.5 5 Seinerzeit eine der Schliisselstellungen in der
noch wenig ausgearbeiteten Erdffnungstheorie. £f6 6.2c47?
[ 6.d4 erwies sich spater als viel starkerer Zug. ]
6...d5 7.exd5 £d6 8.d4 £h5 9.£b5+?! cbl Anderssen in Aktion! Es wurden
gewissermaben die Farben gewechselt denn von nun an spielt Schwarz so auf. als hitte er
die weiBen Steine. 10.dxc6 bxc6 11.8xc6 £xcb 12 Exc6+ Tf8! 13.8xaB £g3
14 =h2 Offensichtlich war sich der unbekannte Vereinsspieler, der die weiben Steine fiihrte,
nicht dariiber im Klaren, ob 5chwarz ausreichende Kompensation fiir den geopferten Turm
haben wiirde. Und wie sieht der heutige Leser die Sache? Zum Beispiel:
[14&f2 £xhl+ 15%%xh] g3+ 16Zel ¥el+ 175d1 Zgd+ 18513 2x3+ 19.gx3
Eg8 20592 Fxhd 21Ze2 ¥h2 225f1 hSund der Vormarsch des h-Bauern
entscheidet die Partie. ]

0

Directement a c6té de la notation, les commentaires texte disponibles sont signalés
par un petit drapeau. Avec un clic sur un drapeau on passe de l'une a l'autre langue.
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| Motation | Référence I Grille | E ntrainement I Formulaire I Biblioth&que d'ouvertures |

Rosanes, Jacob - Anderssen, Adolf 0-1
C39 Breslaum 1863 [Kasparov]
I would like to start with some very illustrative games to demonstrate the dominating mood  ~ %
in the chess world in the pre-5teinitz era. m e5 2.f4 Of course the most popular opening L k
of the mid-19th century. Conventional wisdom at the time assumed that White had an E'
obligation to fight for the initiative at any price. That is why material sacrifice at an early stage
of the game was simply a show of good taste, and to decline the opponent's kind material
offer was not considered an honourable option. exf4 3.£f3 g5 4.h4 g4 5.8e5
One of the key-positions of underdeveloped chess theory. £f6 6.2c4?
[ 6.d4 was later proved to be a much better move. ]
6...d5 7.exd5 £d6 8.d4 £h5 9.2b5+?! c6! Anderssen in action! It's time to change
colours and play white! 10.dxc6 bxc6 11.8xc6 Txc6 12.5xc6+ Tf8! 13.4xa8 £ g3
14 =h2 Obviously the unknown club player who was playing white it wasn't clear whether
Black had sufficient compensation for the sacrificed rook. And what do you think now about
the options, e.g.
[ 14Z62 ©xhl+ 158%hl g3+ 16Zel ®e7+ 175d1 2gd+ 18213 243+ 19.gx3
#g8 20:g2 ¥xhd 21Te2 ¥h2 22511 h5 and marching the h-pawn decides the
game. ]
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3.1.10.7 Cases et fleches de couleur

Le programme permet de commenter les parties graphiqguement avec des fleches et
des cases en couleur

Pour insérer une case de couleur:

|Touche Alt + Clic ||Case verte |
|AIt—CtrI + Clic ||Case jaune |
|AIt—Maj + Clic ||Case rouge |

Pour insérer une fleche de couleur:

|Touche Alt + Tirer

|| Fleche verte |

Alt-Ctrl + Tirer

||Fléche jaune |

Alt-Maj + Tirer

||Fléche rouge |

Pour enlever une marque:

Exécuter une nouvelle fois la marque ou la fleche.

Pour supprimer toutes les cases et les fleches de couleur dans une position:
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Appuyer sur Ctrl-Alt-X.

3.1.10.8 Que signifie le rond en couleur dans la notation ?

Dans la notation on trouve souvent une marque de couleur.

the black king as a target before taking the rock. This over-confidence =
give Anderssen excellent counter-chances. ]
11..Nfé 12.Bcd Nd4! 13.Nxf6+ m £% Es ist unwahrscheinlich, daB
Anderssen samtliche Varianten nach It is unlikely that Anderssen had
calculated all the variations after -

&0 i)

Que signifie-t-elle ?

- O Esis

Avec ce symbole les commentaires graphiques sont signalés dans la notation. Par un
clic sur ce symbole les commentaires graphiques correspondants sont affichés dans la
notation.

3.1.10.9 Positions critiques

Notation: Menu Clic droit -> Annotations spéciales

Position critique Ouverture
Marqgue le coup en Bleu.

Position critique Milieu de jeu
Marque le coup en Rouge.

Position critique Finale
Marque le coup en Vert.

D'aprés ce marquage en couleur ("positions critiques"), on peut faire des recherches:
Masque de recherche -> Onglet Annotations.

© ChessBase GmbH 2018



Fonctions 169

3.1.10.10 Enlever marque de la notation

La marque en couleur indique une position critique. Cette marque a été inséré manuellement par
I'éditeur d'une notation de partie. On peut enlever manuellement cette marque.

Clic droit sur un coup marqué en couleur démarre un menu contexte.
Choisissez Supprimer - Effacer position critique.
Ceci efface la marque couleur du coup et la représentation est affichée en noir comme désiré.

3.1.10.11 Médailles

Si une partie se distingue d'une fagon particuliere, elle est doté d'une médaille. Les
médailles sont affichées avec un échantillon de couleur dans toutes les listes de
parties pour que les parties soient distinguées facilement:

Astuce : Par clic sur la colonne "Médailles" on peut lister rapidement toutes les parties
qui ont des médailles

Murnéro Meédailles  Blancs Elo B Moirs EloM  Résultat
020 I  Taimanov,M 2620  Fischer,R 70 0-1
921 Bl Fischer.R 2740 Taimanov,M 2620 1-0
922 Taimanov,M 2620 Fischer,R 2740 0-1
923 I FischerR 2740 Taimanov,M 2620 1-0
The candidates' s.. Texte
975 B U Fischer,R 2760 Larsen,B 2660 1-0
926 I larsenB 2660 Fischer,R 2760 0-1

Les médailles suivantes existent:

Meilleure partie - Déterminant dans tournoi - Partie modéle - Nouveauté théorigue -
Structure de pions - Stratégie - Tactique - Attaque - Défense - Sacrifice - Matériel -
Finales - Manoeuvre de piéces - Gaffe tactique - Gaffe stratégique - Utilisateur.

Pour attribuer une médaille:

Fenétre d'échiquier, Menu Partie -> Commentaires -> Annotations spéciales -> Afficher
une médaille.

ou

Clic droit sur un coup -> Annotations spéciales -> Afficher une médaille.

Raccourci clavier " (guillemet).

Pour recherches des médailles:

Masque de recherche -> Tab Médailles.
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3.1.10.12 Structure de pions et mouvement de piéce

Notation clic droit - Annotations spéciales - Structure de pions/Mouvement de piéce.

Souligne en rejouant la partie la structure des pions ou le mouvement d'une piéce dans
une figure incluse dans un diagramme spécial. Ce diagramme peut étre effacé par un
clic ou l'appui d'une touche (par ex. Fleche droite en rejouant).

3.1.10.13 Diagrammes dans la notation

Les diagrammes sont une ressource importante pour Diagramme le commentaire d'une
partie. En régle générale un diagramme est inséré dans la notation quand une position
particuliére doit étre signalée.

Vous pouvez ajouter un diagramme par un simple clic a n‘importe quel endroit de la
notation. Ceci a l'aide de la barre de commentaires sous la notation.

t X% 1 1 L!!!!??!???+—ié=m

s
+il

F+2 @

Le résultat ressemble a ceci :

1.8d4! &xg2 2.%ug2 W7 3. ®Wb3! Efc8
1387+ 4.83]
4.Bfc1 ®b7+ 5. 831 O @d5 O 6.e4! @56 |[E ©
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Remarque : Vous pouvez enlever le dernier diagramme inséré avec la combinaison de

touches "Ctrl-Z",

3.1.10.14 Saisir un commentaire a la solution

Lors de la saisie d'une guestion d'entrainement, on peut saisir un commentaire pour

chaque coup de la solution.

Accueil Insérer Echiquier Rapport Analyse
; Activer entrainement Menace créée avec fléche n
Bl Menace comme fléche =
Annotation Jouer
d’entrainement contre Fritz
Entrainement Astuces Compte

Insére un commentaire d entrainement avant le prochain coup [Ctrl+Alt=M)

A= N A& Rl

Si aucun commentaire n'est saisi, ChessBase fournit une réponse standard.

g

Dans le formulaire de saisie en haut a gauche, vous tapez le texte de la réponse dans
la langue correspondante. Par le bouton microphone vous pouvez enregistrer un
commentaire audio. Sur I'échiquier vous pouvez afficher, en maintenant la touche Alt
et avec les mouvements de souris, des cases et des fleches de couleur.

3.1.10.15 Exercices d'entrainement

3.1.10.15.1 Saisir des exercices d'entrainement

Notation clic droit - Annotations spéciales - Annotation d'entrainement.

Accueil Insérer Echiquier Rapport Analyse
; Activer entrainement Menace créée avec fléche n
Bl Menace comme fléche =T
Annotation Jauer
d'entrainement contre Fritz
Entrainement Astuces Compte

Insére un commentaire d'entrainement avant le prochain coup [Ctrl+AE+ M)

A= N A& Rl

Une annotation d'entrainement exige des lecteurs de trouver eux-mémes le coup
suivant.

#
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Saisissez en haut, le texte de la question dans la langue choisie. Si la question doit

étre posée verbalement, on peut l'enregistrer avec un micro (bouton &) Optionnel,
vous pouvez fournir des aides sur deux degrés de difficultés, qui, si elles sont
appelées, entrainent un retrait de points.

Question
En De Fr Es It Ne Ca
| N L T £ L =
Coup
‘ & ‘ (@ Saisie de coup
’ . ] ) Choix multiple
rreur
cd ’ MNouveau ]
Aidel
| | | ER| | Remplacer |
’ __ ] ’ Supprimer ]
Secondes I | Feedback |
Score 10 =

Dans la liste des coups, des coups alternatifs sont possibles, que vous pouvez saisir en
notation abrégée dans le champ de saisie des coups ajouter dans la liste par le

bouton Nouveau. Pour chaque coup vous donnez un nombre de points qui peuvent étre
négatifs pour des fautes évidentes. De plus chaque coup obtient une réponse écrite
ou verbale par Feedback.

Pour les coups non mentionnés dans la liste, une mauvaise réponse générale est
prévue: Erreur par défaut.

Pour Erreur par défaut, Aide 1, Aide 2 et Retour, le marquage des cases et piéces
avec couleurs et fleches est possible comme dans une fenétre d'échiquier normale.
Pour contréle, apparait la position qui ne peut étre modifiée.

Faites attention a ce que la bonne langue soit sélectionnée pour toutes les saisies.
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3.1.10.15.2

Il existe deux types de questions d'entrainement. La question aprés un coup ou les
coups que l'utilisateur doit saisir sur I'échiquier. Et les questions choix multiple pour
lesquelles I'utilisateur a le choix entre plusieurs réponses.

Pour les deux types de question d'entrainement, le coup doit étre saisi au préalable
avant de pouvoir formuler la question pour le coup.

Pour une exercice d'entrainement il faut bien sir la question elle-méme qui peut étre
formulée dans les différentes langues. Pour chaque question, dans chaque langue des
aides et des remarques d'erreur peuvent étre saisies. Une réaction audio est
également possible. Aides, remarques d'erreur et audios sont courants pour ces
questions. Ces remarques d'erreurs sont prévues si le coup saisi n'est absolument pas
prevu

Le temps en secondes indique la durée disponible au candidat pour cette question

Dans la partie droite apparait normalement le coup saisi comme réponse. Le programme
considére que c'est le coup correct. D'autres coups solution peuvent étre saisis avec
un nombre de points différents. Les coups sont valables pour toutes les langues. Si on
passe en choix multiple, les réponses font parties de la langue sélectionnée

Il n'y a pas de nombre de points par défaut, le programme ne sachant pas quelle
réponse est correcte. Si on essaie de fermer le dialogue sans avoir attribué de points,
le programme ne ferme pas le dialogue

Pour chaque coup, ou pour chaque réponse, dans chaque langue, un Feedback peut
étre saisi.

Entrainement (candidat)

Pour le candidat tout est plus simple. Ou un coup doit étre saisi ou une réponse doit
étre choisie dans une liste qui est numérotée par A, B, etc. Pour diverses réponses, il
peut y avoir un nombre différent de points, le maximum de points est toujours indiqué.

Excercises tactiques dans le Cloud

Le programme offre aux entraineurs la possibilité de proposer aux étudiants des
parties, y compris des questions de formation, directement via Internet.

Ceux-ci n‘ont plus besoin de logiciel spécial, un accés Internet et un navigateur
suffisent!

Pour cela la base ou la partie est copié dans une Base Cloud. Clic droit sur I'élément -
Editer -Copier. Ainsi la partie est copiée dans le Presse-papiers.

Dans I'étape suivante, on passe aux bases Cloud dans ChessBase. pour y créer une
nouvelle base.

Le clic sur les Cloud Databases connecte au serveur Cloud et affiche les bases Cloud
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disponibles. On crée a présent une nouvelle base pour les contenus d'entrainement,
via Menu Cloud - Créer base sur le Cloud, sur laquelle I'étudiant aura acces.

Donnez un nom significatif a la base d'entrainement.

Copiez la partie depuis le Presse-papiers dans la nouvelle base Cloud, le plus simplent
avec le raccourci clavier Ctrl-V .

Ensuite vous démarrez par Cloud I'élément "Partager la base" pour obtenir le dialogue
par lequel vous permettez l'acceés a la base aux utilisateurs sélectionnés. Il y a aussi la
possibilité de rendre la base disponible a tous sur le Web.

Clic sur "Rendre public sur le Web" puis sur "Ouvrir site Web" entraine l'affichage ci-
dessous.

Le navigateur est démarré et la partie avec les questions d'entrainement est affiché
pour l'étudiant!

L'adresse de la base d'entrainement est affichée dans la barre adresse du navigateur
et cela suffit pour la distribuer au cercle de personnes pour lequel les contenus de la
base a été créée!

Vous pouvez voir le résultat directement sur http://cloudserver.chessbase.cony/
NDE2MT cx/replay.html!

Paulsen, Louis 0-1 Morphy, Paul
o USA-01.Kengress o
New York 1857
[11.c3 Dh4 12.93 m

(12.d4 Ldé 13.g3 Dh3 14.f4 Ld7 15.Lf3 Te7 /\Raed->)
12..Dh3 13.Lf3 Th4 14.gxh4 Ld6 ]
11...Te6

CICICERFN NN = iy

Whits Elow Black EloB R ECO Rnd 3
e N = ° = " : Welchen Zug wiirdest Du denn hier spielen?

Paulsen,L - MorphyP - 0-1  C48 46 Losung zeigen L

Alekhine,A - Rubinstein,A - 1-0 D64 1 =

Kt/le 2 H aw

Comme il s'agit d'une base Cloud, il est suffisant si vous importez de nouveaux
éléments dans cette base comme décrit précédemment. L'accés des pages pour
I'étudiant passe toujours par la méme URL.

Le CB Replayer offre de nombreuses possibilités a I'étudiant, il peut par ex. analyser sur
I'échiquier graphique ou ajouter un module d'échecs pour avoir plus d'indices sur la
position. Il peut aussi insérer ses propres variantes et commentaires dans la notation
de la partie puis télécharger sur son disque dur au format PGN par un clic sur licone
disquette.
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3.1.10.15.3 Base d'entrainement

Fenétre des bases, clic droit suricone - Propriétés - bouton 'Entrainement’.

Affiche le nombre de parties avec des exercices d'entrainement et le nombre de points

obtenus.
Points obtenus 10/ 10 =100%

[ ] Entrainement aléatoire

[] Avec pendule

Initialiser

Valider Aide Annuler

Si le commutateur Entrainement aléatoire est activé, vous n'aboutissez pas sur la liste
de parties lors de l'ouverture de la base, mais un exercice d'entrainement choisi au
hasard est présenté.

Donc: Double clic ou Entrée sur l'icone d'une base d'entrainement fournit des positions
d'entrainement. Le programme sauvegarde quelles parties ont déja été travaillées et ne
les répéte que lorsque toutes les autres ont été essayées. Ce mécanisme est idéal
pour l'utilisation de bases ne contenant, par ex., que des positions tactiques.

Initialiser efface toutes les données d'entrainement c-a-d les informations sur quelles
parties ont été étudiées et le nombre de points obtenus.

3.1.10.15.4 Résoudre des exercices d'entrainement

Avec les commentaires d'entrainement on produit des exercices d'entrainement dans la
partie courante. Si on la rejoue, la suite de la notation est cachée et ne devient visible
gu'apres la résolution de l'exercice.

Les exercices d'entrainement ont une durée de réflexion limitée
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Entrainement: Trait aux Blancs

Has White set something up?

Aide

Score maxi pour ce coup

Score pour la partie:

0/5 = 0%

Une particularité des bases d'entrainement, lors de l'ouverture elles n'affichent pas une
liste de parties mais un exercice choisi au hasard.

Fenétre d'échiquier, Entrainement -> Activer entrainement enclenche la notation
compléte pour des questions d'entrainement non travaillées. Le raccourci clavier Ctrl-

Maj.-T.

3.1.10.15.5 Questions d’entrainement avec diagrammes

Avec des diagrammes les questions d’entrainement peuvent étre présentées

élégamment et de maniére claire. Un exemple :
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8.6+ A8 0.4 axb5 10.axb5 Hxal 11.Exal|EN]

Meilleur coup des Blancs 7
Soclution

Une question d’entrainement contient désormais toujours un diagramme et des liens

cliguables pour une aide ou la solution de l'exercice.

Meilleur coup des Blancs #

(PR 2ie8 13, &icd 8ic5 14.e5! Ecg?
[14..&8c7 O 15.Ed7! &xd7 16.8e7++-]
[ =14, k6]
15.Bal! Ec7
[15..2a87 16.Exa8 Wual 17.8e7++-]
16.Ea7 Wxa7
[16..c8 17.8%b6 ]
17.&8%a7 ExaT 18.8wb6+-
1-0
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3.1.10.15.6 Indices et trucs exercises d'entrainement

Si les guestions d'entrainement ne sont pas affichées, vérifiez dans la fenétre
d'échiquier, si l'option "Activer l'entrainement" est bien coché.

W Aﬂver entrainement Menace créée avec fléche n
Hoad ="

Menace comme fleche

Annotation Jauer
d'entrainement contre Frit
Entrainement Astuces Compte

Afficher les questions d'entrainement lors de la lecture de la partie

= &

Des versions précédentes, vous connaissez l'option d'une pendule d'échecs contrblant
le temps de réflexion utilisé pour trouver la solution. A notre avis un entrainement
devrait se dérouler sans stress sous controle de temps. Celui-ci est généralement fixé
de maniére arbitraire par les auteurs des questions d'entrainement.

Ce sont généralement des questions simples qui sont souvent générées
automatiquement par I'annotation automatique de CB.

Pour les bases de données d'entrainement des auteurs qui ont également défini celles-
ci comme "Base d'entrainement", le dialogue d'entrainement bien connu continuera a
apparaitre et le temps de réflexion défini sera également affiché.

3.2 Sauvegarder des parties
3.21 Sauvegarder des parties

Remarque pour les utilisateurs de versions antérieures : De nouvelles conventions
sont utilisées dorénavant pour la sauvegarder et le remplacement de parties!

Dans toutes les versions précédentes du programme (jusqu’a la version 13 incluse), la
différence entre "Enregistrer" et "Remplacer" était faite lors de la sauvegarde. Ceci a
été modifié dans ChessBase!

Lors de l'enregistrement dans les versions antérieures une version modifiée de la partie
était rajoutée a la fin de la base. Remplacer modifiait la notation de partie sans
dupliguer la partie. Cette fonctionnalité ne correspond pas au standard Windows et la
procédure connue par les utilisateurs des autres programmes Windows.

Pour cette raison, une modification radicale a été faite a compter de la version 14 et la
routine de sauvegarde revue.

Si vous éditez et modifiez une partie le Menu Fichier - Enregistrer - Sauvegarder la
partie (raccourci clavier Ctrl-S) provoque le remplacement de la notation de la partie/
Elément de liste.
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1
/ Mouveau 4 Ij Sauvegarder la partie

- Suvrir 4 ﬁ Sauvegarder la position

Enregistrer k tat

| Fichier texte
[s | O

t? e e =L q Sauvegarder bibliothégue
& Sauvegarder sur Cloud

W |!mprimer k

Le raccourci Ctrl-R pour le remplacement de la partie ne fonctionne plus.

Pour rajouter une partie a la fin de la liste de parties comme nouvel enregistrement, on
procéde par Menu Fichier - "Sauvegarder la partie sous".

Parties récentes
/ MNouveau F
— 1 Botvinnik-Donner, Diagram 20-8 20-9 20-10

2 Grigariev-, Diagram 18-1 18-2

3 Baburin-Adianto, Diagram 2-3 2-4 2.5
[ , 4 Ex 1-2-, White to move 2016

5 Ex 1-1-, White to move 2016

& Chalupnik-5olozhenkin, Diagram 1-13 2016
t? Sauvegardgy la partie sous
E[% 7 Schulder-Boden, Diagram 1-12 2016

(3 Sauvegarde t? Enregistre la partie dans une base de données sélectionnée

e —an

Si vous choisissez cette option, le programme vous propose un choix de bases dans un
dialogue. Vous pouvez choisir la base ou la partie doit étre enregistrée.
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Choisir une base de données

Your Chess - The Fundamentals
Mega Database 2017
MylInternetKibitzing
BackupMyMoves
dB-universal

WhiteRepertoire

BlackRepertoire

MylnternetKibitzing

The Cueen's Indian - Move by Move - Lorin I'Costa [Everyman 2015] I})
Falusi-Tritschler

Vahder Annuler

Si la base souhaitée n’est pas dans la liste, un clic sur le bouton avec trois points
ouvre le dialogue Windows pour le choix de fichier.

¥ Sélectionner une base de données pour sauvegarder la partie

= v A « Documents » ChessBase » Bases v Rechercher dans : Bases 2
Organiser + MNouveau dossier =~ [H 9
- MNom Modifié le Type ~
o Acces rapide 13 ceo.cbh 07/08/2016 14:45  Fichier CBH
2.3 Dropbox E Correspondence Database 2015.cbh 17/07/2015 14:56 Fichier CBH
E Mega Database 2017.cbh 28/10/2016 16:46 Fichier CBH
B CePcC 18 wm2010.cbh 26/10/201019:59  Fichier CBH
[ Bureau v >
Norm du fichier : | New Database.cbh « || Bases de données(".CBH,"PGN,".CBY, ~
| Meouveau/Duvrir | Annuler

Vous pouvez choisir a ce moment-Ila la base pour la sauvegarde de la partie.

Dans le cadre de la modification de la routine de sauvegarde le format de base a été
modifié pour optimiser la vitesse de sauvegarde, Ceci est particulierement important
pour des bases de plus en plus extensives avec des millions de parties.
L'enregistrement/remplacement dans une énorme base comme la Mega prend beaucoup
moins de temps a présent.

Remarque

Pour une meilleure compréhension de la nouvelle fonction de sauvegarde, un exemple
pratique. Un utilisateur charge une position enregistrée et la modifie avec I'éditeur de
position. Il aimerait remplacer I'élément de partie/position. Cela ne fonctionnera pas car
aprés la modification la connexion a la position chargée n’existe plus. Une nouvelle
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3.2.2

partie a été générée.
Dans l'exemple proposé, on ne peut donc pas remplacé!

Résumé : a partir de CB 14 "Sauvegarder la partie" correspond a remplacer et "

Sauvegarder la partie sous" enregistre une nouvelle partie, conformément au standard
Windows.

Masque de sauvegarde

Dans le masque de sauvegarde vous fixez les en-tétes d'une partie. Il apparait lors de
la sauvegarde ou du remplacement des parties.

L'en-téte peut en outre étre spécifiée a tout moment dans la fenétre d'échiquier -
Accueil -> Information de la partie.

wectateur par défaut Z' Informations de la partie
viter un spectateur E Gestion des modules
wa Module UCI

Modules Base de données

_? Saisit le nom des jouewrs, du tournoi, le résultat, etc.. (F2)

A EFTPErT =TT T TITITATTE TP TP T T PR TT T T T T TS

Dans la liste des parties vous changez I'en-téte directement sans charger la partie:
Menu Clic droit - Editer - Editer l'en-téte de la partie

Informations k X
L.E
Moms et résultat  Commentateur et équipes  Rating  Titre de 13 partie

Blancs | | | Eduardas | ?
1 .
;E Moirs |"r’ermul|n5k}r | | Alex | ?
Y Tournoi | Keres Memarial | Détails ?
IJ'E
14 Résultat
¥ Code ECO: | E61 © o ] Année: 1993 =
14 []Elo blanc 2600 = Ol‘i o [ Mais: 1 E
| . = 2-V2 == I
: Elo noir: 2605 = o4 ()= [ 1Jour: 18 =
- \.’ : F A
¥ Ronde 7 = 1000
¥ [ ]Sous-ronde: = Initialiser
IJ'E
|_,|E . .
A Annuler Aide
Blancs/Noirs:
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Nom, prénom du joueur. Si présent dans I'Encyclopédie des Joueurs, vérifiez avec le
bouton "?" l'orthographe exacte du nom du joueur.

Tournoi:
Le titre du tournoi. De plus amples informations sur le tournoi sont a saisir sous Détails
dans le dialogue de tournoi.

Année/Mois/Jour:
Souvent la date exacte de la partie n'est pas connue. Vous pouvez par ex. cocher et
indiquer que l'année, l'affichage du mois et du jour est alors négligée dans la liste.

Résultat:

En dehors des résultats 1-0, Nulle et 0-1, il est possible d'évaluer des parties
incomplétes. Choisissez I'évaluation de la position avec la liste déroulante. L'évaluation
de la position se fait par les symboles de commentaires internationaux.

Code ECO:
Lors de la sauvegarde, ChessBase propose automatiquement le bon code ECO de
I'ouverture, qui est inséré dans l'en-téte.

Ronde/Sous-ronde:

Si la partie provient d'un tournoi, indiquez la ronde dans laquelle elle a été jouée. Les
tournois a plusieurs tours ou des mini-matchs ont des sous-rondes. Pour les matchs
par équipe la sous-ronde indique le n° de I'échiquier.

Initialiser:
Vide les champs des deux c6tés du masque.

3.23 Masque de sauvegarde (deuxiéme page)

Enregistrer -> HA\Patrick\DocumentsiChessBase\Basesceo.cbh

Maoms et résultat

Commentateur
Commentateur et éguip...
Rating Equipe des Blancs Drétails 7
Titre de la partie
Equipe des Maoirs Détails 7
Source Détails

Valider Annuler
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Commentateur
Nom du commentateur de la partie. Apparait dans le répertoire des commentateurs de
la base.

Equipes des Blancs/Noirs

Si une partie provient d'une rencontre par équipes, indiquez le nom de I'équipe des
Blancs et des Noirs. Par le bouton Détails portez le numéro de participant et la saison
de cette équipe. Les équipes apparaissent dans le répertoire des équipes de la base.

Source

Chaque partie peut étre dotée d'une source. Le nom de la source (celui qui publie la
partie) apparait ici, par le bouton Détails on peut saisir des données de source
complémentaires. La source est listée dans le répertoire des sources de la base.

3.24 Remplacer une partie

Dans toutes les versions précédentes du programme (jusqu’a la version 13 incluse), la
différence entre "Enregistrer" et "Remplacer" était faite lors de la sauvegarde. Ceci a
été modifié a partir de ChessBase 14.

Si vous éditez et modifiez une partie le Menu Fichier - Enregistrer - Sauvegarder la

partie (raccourci clavier Ctrl-S) provoque le remplacement de la notation de la partie/
Elément de liste.

s tow . i
y Mauveau 4 Sauvegarder la partie

3 wl
Fichier texte
[s 0

H Sauvegarderla partie sous @ Sauvegarder bibliothegue
Q} Sauvegarder sur Cloud

W |mprimer k

Voir aussi Sauvegarder des parties
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3.25 Recherche de joueur lors de la sauvegarde de la partie
Lors de la sauvegarde de parties on peut lister tous les joueurs de I'Encyclopédie dont
le nom commence par les lettres saisies a I'aide du bouton ?
Blancs Gandaolfi Gianfranco 2
Mairs Stern Fene z
Cette option est importante pour uniformiser 'orthographe des noms dans la base.
Seule une orthographe uniforme garantie des résultats précis lors d'une recherche ou
pour des statistiques.
Mom Prénom ELO  An..
Kasparov A 1] 1965
Kasparov Aram 1931 1993
Kasparov Garry 2812 1963
Kasparov Georgy 0 0
Kasparov Gregory 0 0
Kasparov Sergey 2483 1968
Kasparova Eva 0 0
Kasparowva Klara 0 0
Kasparova Tatiana 2133 1969
Kasparova Yeronika 0 1994
Kasparowva Yeva 1732 1993
La recherche sur l'orthographe peut étre réduite sur la base ou sur le tournoi en cours.
Source (®) Base de joueurs () Base de donnée: () Tournoi ) Moi-méme
L'avantage de cette option est que lors de tournois régionaux dont les participants ne
figurent pas dans I'Encyclopédie, les noms ne devront pas étre ressaisis ou corrigés a
l'issue du tournoi.
3.2.6 Utilisation flexible des valeurs de rating

Toutes les versions antérieures de ChessBase utilisent lors de la création des éléments
de partie uniguement les niveaux Elo. ChessBase 13 est capable de mettre en ceuvre
n'importe quel rating, le dialogue de sauvegarde a été complété.

Sous "Rating" dans le dialogue de sauvegarde on trouve comme réglage par défaut
pour la saisie du rating le standard Elo international.

Par clic dans la liste déroulante se trouvent les nouveaux ratings acceptés.
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White

[+] Classement: 1720
International W
Elo W
Marmal W

A cOté de la valeur proprement dite on choisit le type du rating (par ex. Elo - Blitz ou
ICCF). Dans la liste de partie et I'en-téte de la partie la valeur est affichée avec

I'extension.
4284 Kasparov,G 2795 Anand,V 2725 Y-
4285 Schneider H DWZ 1900 Miiller, O DWZ 1800 e -Ye

Remarque: Toutes les statistiques qui se fondent sur le Elo standard ignorent les autres
valeurs!

3.2.7 Insérer dans le Répertoire

Pour insérer une partie dans votre base de répertoire, qui est trés proche des
variantes qui y sont déja stockées, ChessBase propose l'alternative:

Sauvegarder comme nouvelle partie:
La partie en cours est ajouté a la fin de la base de répertoire.

Insérer dans:

La partie en cours est insérée dans la partie citée de la base de répertoire comme
variante.

Aprés la sauvegarde ou l'insertion, vous pouvez ouvrir la base de répertoire dans la
fenétre des bases et, éventuellement, recommenter la partie.

3.2.8 Positions illégales

ChessBase, a l'inverse des versions précédentes, permet la saisie et la sauvegarde de
positions illégales. Cela peut étre utile pour des besoins de démonstration.

Si vous saisissez une position illégale par rapport aux régles des Echecs, un dialogue
vous avertit.
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Confirmer

0 La position est illégale, recommencez?

oK

Annuler

Vous pouvez ensuite utiliser cette position avec une notation possible. Par ex. une
position sans Roi pour les deux couleurs.

Matation = Bibliathéque d'or

Motation | Réfirence | Gaill

Tzt e6-e5 (RSN

La notation peut étre sauvegardée dans une base.
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3.3
3.31

Acces via répertoire/clé
Répertoire des joueurs d'une base

Dans la liste de parties un clic sur l'onglet Joueur démarre l'index des joueurs. L'index
des joueurs est partagé en trois fenétres.

e Acoaeil Statistiques Pasties Foueurs Clés o’ ouverture oir L
g B B ﬂ*h- av 1 = 'r' - améliorer les noms des Joueurs
= mikiier Encyclopedie des Iouturt
unriwﬂ 5S¢ préparer  montie partees montre Statistiques Filtrer Carte Dossier
corre les Blancs comtre bes Moirs  blanches  parbies noires  joueur liste didentaé Encydlnpédie des lousurs du serveur
Texte | Pacties | fousurs | Toumnois | Commentateus | Sources | Equipes | Duvertires
Mem Prénam Tetal Elo Tare mf Pays Pz Pha HNé + | Parties - E
Karpinski Lows Char, 10 Blanics Bl B Moirs Eo.. Résuitat Année Toaumsi
Karpirski Luepan 14 | Kalinking Kaspoiu M-l 1861 Cheliahinsk
LazaovicM Karpovii o1 1961 Chelimbing:
, oL 7
St Fanena P Schneder,A Karpov. 01 1961 Cheliabing:
Karpnsed b Shussharin Karpovh 01 191 Chelibingt
Karpinsky Kirill 9 KarpowA Makcsim ey 1-0 1961 Magnitagomi
Karpitskny Dreruis g Karpow.A Hedelin 1-o 1961 RUS-ch IO Bora,
Karpman B 1 Timoscenko,G Karpow i o1 1861 RLE-ch U0 Bara.
Kalashrikcow.V Kapov -V 1961 Zlarcwst
Karpman — 264 Karpow, A Alekieew V' e lh 1961 Zloreust
Karper Alexander 302 Karpowh Budakoy Weth 1961 Ziotoust
Karpan Aleey T Karpov,A Gaimade tolimey 1-0 1961 Zlaroust
[ Karpav Anatoly 3735 Karpow. A Kalashnikow.V 1- 1961 Zlatoust
E Karpe Anatol2 1 Karpow, A Fehukbadidn bty 1961 Zlareus
= L i ; = Karpov.h Ponomariow.d 1D 191 Floroust -
arpo rkady
Karpay Egor 16 imumw =]
Karpen Tger 61
Karpew Tvan 12 Ma. Tire Ligu Diate Type Mati... Cat 3 Mo =
Karpev iykola 3 48 Workd Champio. Moscow 10.09.1984  match gy 48 48
Karpew H;.ola;- 6 42 Weh Btz Sth Moscow 16112009 town. gy XX 42 46
Karpere Pelr 3 38 Weh Bbiz 3rd  Moscow 21112000 towmn. g XX 38 38(
Karpaw Wi 5 3 Moseow Tal Me. Moscow 29082008 town. g XX 34 306
Karper Vadim 51 32 Workd Champio. Bague City 071978 match | 32 32
Karpev Viktor 73 31 EU-ch Bliz Ajacon 25102007 ewair. | 32 32
Karper Vladimie 28 26 Vienna Lugner.  Vienna 16.04.2005  simud —] 2B 26
Karpava Anna 0 25  Radom sim Radom 21052000 simad - 25 25
Karpova Elena 3 IQ 25 Wollshuwg sam  Wollshawg 20012007 simd - 1 25
Karpova Luba 3 - 24 World Champio. Lendon/Lenin. 07,1986 match gy 24 24
4 m . 24 World Champio. Lyon/Mew Yo. 10,1580 maich & 24 24
Fechercher: 3l . T = =

Les informations dans les listes des trois fenétres sont classées en colonnes. Vous
pouvez dans les trois fenétres régler l'information désirée en activant ou desactivant
les colonnes. Prenez notes des remarques des chapitres tri des colonnes et affichage
des listes.

Dans la fenétre de gauche se trouve la liste de tous les joueurs dont une partie est
incluse dans la base de données. Un clic sur le titre de colonne Nom classe par ordre
alphabétique.

Astuce: Clic droit dans la liste ouvre un menu contextuel pour I'édition de la liste

Au bas de I'écran du répertoire des joueurs se trouve un champ de ligne de commande.
Saisissez les premiéres lettres du nom d'un joueur.

Rechercher: | Tarras

Dans la liste I'¢lément correspondant est affiché. La saisie correspondant a I'exemple ci-dessus
affiche "Tarrasch Siegbert". Marquer I'élément dans I'affichage de liste.
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Mom Préncm Total Elo Titre m/f Pays Pays.. Ph.. MNe

Tarrasch Siegbert 112 m | | i 1862

Double clic sur I'élément ouvre la carte d'identité et on peut démarrer directement un
dossier depuis l'index.

Dans la fenétre Parties toutes les parties du joueur Tarrasch sont listées, dans la
fenétre Tournois on trouve tous les tournois auxquels a participé Siegbert Tarrasch.
Par le tri des colonnes on peut adapter l'affichage des listes et obtenir les informations
désirés.

Clic droit sur un élément de la liste des joueurs affiche des fonctions complémentaires:

Se préparer contre les Blancs Ctrl+W
Se préparer contre les Moirs Ctrl+B
mantre parties blanches Maj+ Ctrl+Alt+WW
montre parties noires Maj+ Ctrl+ Alt+B
Carte d'identité Ctrl+Alt+B
Dossier Ctrl+D

Player statistic

Améliorer les noms des loueurs..,

Editer... F2
Vers le Presse-papiers F5
Supprimer Suppr
Police...

Fermer Alt+F4

Uniquement parties blanches/noires

Clic droit sur élément de liste -> montre parties ......

Voir carte d'identité

Clic droit -> Carte d'identité. Pour les joueurs présents dans I'Encyclopédie des Joueurs

Créer Dossier

Clic droit -> Dossier.

Statistiques particuliéres pour le joueur

Clic droit -> Statistigues. Générer une statistique rapide du joueur.

Changer nom du joueur

Clic droit Editer.-> Saisir nom du joueur. Touche F2.

Astuce: Si un nom de joueur est écrit avec des orthographes différentes, marquez les
tous dans le répertoire de joueurs et utilisez le Menu Editer -> Saisir nom de joueur.
L'orthographe saisie est alors valable pour tous les noms sélectionnés.

Attention: Si plusieurs noms de joueurs ont la méme orthographe l'opération ne peut
plus étre annulée, c'est pourquoi il ne pourra plus étre possible de déterminer quelles
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parties proviennent de quels joueurs.

Astuce: La ligne de commande filtre aussi les joueurs dont le nom commence par un
minuscule.
3.3.2 Se préparer contre un joueur d'un clic

ChessBase offre en plus du Dossier une option supplémentaire pour se préparer
rapidement contre un joueur.

Ouvrez l'index des joueurs dans une liste de base et choisissez le joueur contre qui
vous voulez vous préparer.

On peut aussi se servir du ruban dans la fenétre des joueurs:

£ 8

Se préparer Se préparer 1
contre les BElancs contre les Noirs

Par clic droit de I'élément s'ouvre un menu contextuel qui offre les options de
préparation contre les Blancs/Noirs.

MNom Prénom Total Elo Titre m/f Pays Pa

Kramnik{ Se préparer contre les Blancs Ctrl+W

Kramo Se préparer contre les Noirs Ctrl+B
Kramolis ; :

Kramorev| rontre parties blanches Maj+ Ctrl+ Alt+W
Kramp montre parties noires Maj+ Ctrl+Alt+B

Le programme présente maintenant le méme affichage et information que la référence
d'ouverture. Les contenus de l'affichage ne contiennent, selon le choix de la couleur,
gue le répertoire Blanc ou Noir du joueur.

3.3.3 Répertoire des tournois d'une base

Liste de parties, onglet Tournois.
Le répertoire des tournois est partagé en trois fenétres comme l'index des joueurs.

Les informations dans les listes dans les trois fenétres sont classées en colonnes. Vous
pouvez paramétrer individuellement les informations obtenues en activant/désactivant
une colonne. Veuillez prendre note des remarques dans les chapitres tri des colonnes

et Affichage des listes.

Dans la fenétre de gauche il y a la liste de tous les tournois dont des parties sont
contenues dans la base. Un clic sur le titre de colonne "Titre" trie alphabétique la
colonne selon le nom du tournoi.

© ChessBase GmbH 2018



190

ChessBase 15 - Aide en ligne

Titre Lieu Date Type | MNa.. | Cat R. | N.. |C
Selestat op 11 7

Serbia-ch Kragujevac 19.02.2000 open e 9 314 v
Serbia-ch (Wome.. Kragujevac 19.02.2000 open == 9 143 v
Severstal 45 Jubil.. Cherepovets 2000 tourn.. | 13 T8

Au bord inférieur de l'index de tournois se trouve une ligne de saisie. Saisissez les
premiéres lettres d'un tournoi.

La fenétre de recherche prend en compte a présent la recherche de texte dynamique.
Par ex. saisie de : "Candidates 1953" ou "Bonn 2006" out "Linares". Une seconde aprés
la saisie de la derniére lettre, la recherche démarre automatiquement.

G e Acoseil Seatistiques Parkies JLIFTIFE ) M. dcannerture Wair L
|'-'| = Supprimer infos complite: - ﬁ 1 J G Toutsdledionner O
™ Copier Segoe U =l - ; B Aler b ls ligee
Colles . Echigquier  Filrer  Modifier les Tableau Tourr
= [ versie Presse-papiers | Premier nste  informaticns dutourngd turant
Tede | Pacties |Jau=un Toumiis Ceﬂmnmnlrl Sources |Equpr.-s Duvertures
Titre Lieu Date Type Mabi. st B Mom. C_ Cc|Paties - &
| Bern Man-Ma. Bann 25112006 mawch 6 7 - Blancs ElaB Mo Blo. Résuhst Annde  Townes
Lisbonne CEAX_ Lubonne 1003 2006  ouwrir = 6 T2 ] [ Corza y Feimai, Wasquecr A 1-0 1590 Havarem
Corzo y Peinzi. WasquezA 1-0 1504 Havana m
VasquerA Corpo y Painzip 01 150 Havanam
Varquer A Corzo y Prinzip. 0-1 1904 Hovana m
Jousurs LA |
No.. Mom Prémom Tetal  Elo Tare il Peg Pays.. Phe
4 Corzo y Ponzipe  huan 4%
4 Vasaues Andres Cle.. 17

Fechercher: | Bonn 2006 ] ] | Mega Database 2012: 34923 Toumok:

Remarque: Le programme met par défaut I'année en cours. Veuillez noter que dans le
choix des tournois I'année est mise par défaut.

A droite dans la fenétre Parties toutes les parties du tournoi sélectionnée sont
affichées, en dessous on trouve la fenétre Joueurs avec la liste de tous les
participants au tournoi.

Astuce: Dans toutes les listes vous pouvez appeler les fonctions contextuelles par un
clic droit.

© ChessBase GmbH 2018



Fonctions 191

3.34

Informations utiles dans la liste des tournois par clic droit sont

bia-ch | Tableau du tournci R - '
bia-ch améliorer... n et g
rerstal 4 m.. 13
rille op | Editer... 2 b B 5
mnyang Vers le Presse-papiers ;s b Bl 2
el ] Supprimer Suppr ch. il £
srbrook F!FI £x in 14| 5
eman { Police... in. gm XV 6
ik | Fermer Al+Fa ™ E . 2!
jes op | E: B 7 1
leftea Voir carte Mo H g 1
llaftaa |- !n = R i
Grille

Clic droit Tournois -> Grille de tournoi.

Editer

Dialogue avec les en-tétes du tournoi. Choisissez plusieurs tournois pour les fusionner
en un seul tournoi.

Vers Presse-papiers

Copie les parties du tournoi vers le Presse-papiers

Trier tournois

Clic sur le titre ce colonne "Tournoi".

Liste de tournois de plusieurs millésimes

Clic sur la colonne "Complet" indique les tournois qui ont été entiérement saisis dans la
base de données.

Liste des commentateurs d'une base

Fenétre de liste: Onglet Commentateurs. Touche Ctrl-A sur l'icne de la base.

Le commentateur d'une partie est saisie dans les données caractéristiques lors de la
sauvegarde ou le remplacement. Il se trouve sur la deuxi€éme page du formulaire de

sauvegarde.

Pour des parties non commentées, laissez cette donnée libre. Si vous commentez
vous-méme une partie sans commentateur, ChessBase inscrit votre nom dans le
formulaire de sauvegarde.

L'affichage de l'index des commentateurs est partagé en deux.

Dans la fenétre de gauche on voit la liste de tous les commentateurs y compris le
nombre de parties commentées.

Clic sur le titre de colonne Nom et # trie la liste.

Avec le champ de la ligne de commande sous la liste, on peut trouver rapidement le
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3.3.5

3.3.6

commentateur désiré.

Rechercher: | hu|

Cette saisie liste aussi le commentateur Robert Hibner.

Maom -2

Huebner, R 208

# indique que 683 parties ont été commentées par le GMI Hibner.

Clic sur le titre de colonne démarre le tri de colonne.

Les parties commentées par Robert Hibner sont affichées dans la fenétre de droite.
Par les boutons sous la fenétre de liste et par les clics droits on peut éditer les parties.
Liste des sources d'une base de données

Fenétre de liste, Onglet Sources. Touche Ctrl-S sur l'icbne de base.

Chaque partie peut porter une note de source, qui indique sa provenance. Le
répertoire des sources liste toutes les notes de source triées suivant le titre de la
source

L'édition par le tri de colonne correspond a la fonctionnalité dans l'index des joueurs -
ou des tournois.

Répertoire des équipes d'une base

Fenétre de liste, Onglet Equipes.

Liste des parties jouées par les membres des équipes spécifiées. Lors de la saisie d'une
partie d'une rencontre par équipe, vous précisez les deux équipes dans la deuxieme
page du masque de sauvegarde.

Si les rencontres par équipes appartiennent au méme tournoi ("Nationale IV"), il est
possible de créer un tableau des résultats par équipes dans le répertoire des tournois.

Les informations dans l'index des équipes sont réparties dans trois fenétres.

Dans la fenétre de gauche, se trouve la liste de toutes les équipes saisies dans la base
de données. Les informations dans les différentes colonnes peuvent étre triées a l'aide
du tri de colonne.

Dans la fenétre Joueur on trouve la liste des joueurs de I'équipe, la fenétre Partie
contient les parties correspondantes.
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3.3.7 Cléd'ouvertures
3.3.7.1 Qu'est-ce que les clés

Dans la fenétre de liste on trouve des onglets Ouvertures, Thémes, Stratégie,
Tactique et Finales ce que l'on appelle les clés. Ce sont des systemes de classification
hiérarchique ou les parties sont triées automatiquement.

Les clés d'ouvertures sont liées avec des positions. La derniére position de
classification trouvée décide dans quel clé d'ouverture une partie est classifiée, c-a-d
triée.

Les clés de themes sont liées aux masques de recherche. Toutes les parties qui
correspondent au masque de recherche sont classifiées dans la clé de theme
correspondante.

Le CD de ChessBase contient des clés complétes de différente ampleur pour de
grandes et petites bases de données.

Les utilisateurs, avides d'expériences, peuvent modifier eux-mémes les systémes de
classification, ce qui est trés captivant pour les clés de thémes.

3.3.7.2 Clé d'ouvertures
Fenétre de liste, Onglet Ouvertures.
Les clés d'ouvertures sont une table des matiéres de la base sur les variantes

d'ouvertures. ChessBase installe sur demande automatiquement une clé d'ouvertures
grossiére ou fine pour une base.

Une clé d'ouverture est extensible. Vous pouvez facilement adapter une clé a votre
répertoire.

Cliquez sur I'onglet "Ouvertures" dans la fenétre de liste pour avoir accés a la clé
d'ouvertures.
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3.3.7.3
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Au "contenu" d'une notion de clé appartient une liste de toutes les parties y étant
associées. La plupart du temps, vous trouverez d'autres notions de clé
complémentaires, sous lesquelles de nouvelles parties et clés sont trouvées.

Les parties, qui sont classées sous une clé précise, se référent a cette clé mais pas a
une sous-clé supplémentaire. Le systéme complet est comparable a la structure des
fichiers/répertoires de votre disque dur. Les sous-clés sont les répertoires et les

parties les fichiers.

Fonctions pour I'édition de clés

ChessBase classifie facultativement les parties dans des soi-disantes clés. Celles-ci

existent pour les ouvertures, les thémes généraux, la stratégie, la tactique et les

finales.

Les utilisateurs tres avertis peuvent modifier et améliorer les systeémes de
classification, c-a-d intervenir dans la structure des clés livrées. Les fonctions sont
appelées dans une notion de clé par un menu Clic droit:

Insérer de nouvelles clés
Insére a l'endroit de la barre de sélection une nouvelle clé. Pour les clés d'ouverture
une fenétre d'échiquier avec la position de classification correspondante doit étre
ouverte.

Changer le nom
Saisie d'un nouveau titre de clé. Pour les clés de thémes changement du masque
de recherche correspondant.

Classification
Toutes les parties sont retriées avec la clé sélectionnée par le clic droit. Intervient
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3.3.7.4

lors de la création d'une nouvelle sous-clé afin que les parties se répartissent sur la
clé.

Effacer
Efface la clé sélectionnée par clic droit ainsi que toutes les sous-clés.

Mémoriser la clé, Insérer la clé qui est en mémoire
La mémoire des clés sert a changer la place des clés.

Ajouter une nouvelle position
Une clé d'ouverture peut avoir plus d'une position de classification. On améliore
ainsi la précision pour les inversions de coups. Exécuter auparavant la nouvelle
position dans la fenétre d'échiquier. La clé correspondante doit étre sélectionnée
dans la fenétre des clés.

Transférer
La clé sélectionnée est transférée avec toutes ses sous-clés dans la base
sélectionnée dans la fenétre des bases et apparait la-bas sur le niveau principal.
Utilisez la_mémoire des clé pour la placer au bon endroit.

Attribuer manuellement
Une fonction historique peu utilisée aujourd'hui car toutes les clés sont
actuellement automatiques: Met en place une partie ouverte (fenétre d'échiquier)
manuellement dans la clé sélectionnée par clic droit.

Supprimer
Fonction ancienne, peu utilisée aujourd'hui. Enléve la partie sélectionnée par clic
droit de la clé.

Classification des ouvertures

Par classification des ouvertures il faut entendre dans ChessBase l'attribution d'une
partie a une notion de clé dans la clé des ouvertures.

Cette attribution est effectuée automatiquement suivant le mécanisme suivant:

A chaque notion de clé, ChessBase a stocké une ou plusieurs positions de
classification. Si une partie doit étre classifiée, le programme la rejoue rétrograde et
compare chaque position avec les positions de classification de la clé d'ouverture. La
partie est assignée a la notion de clé qui fait partie de la premiére position trouvée.

Si vous installez une nouvelle clé d'ouvertures dans une base (Menu Outils -> Clé de
classification dans liste de parties), toutes les parties sont automatiquement classées
dans les notions de clé particuliéres suivant ce procédé.

Le comportement d'attribution d'une clé d'ouvertures est influencé ainsi par l'ajout et
la suppression des positions de classification.

Une classification des ouvertures de la partie actuelle dans la clé d'ouvertures de la
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base de référence est effectuée par Menu Outils -> Classification des ouvertures
(Ctrl-Alt-C).

3.3.7.5 Classer toute la base dans une clé

Liste des parties: Classification les ouvertures

Toutes les parties de la base sont classées dans la clé correspondante (ouvertures,
thémes, stratégie, tactique, finales). Si un processus de classification précédent a été
interrompu, ChessBase propose de l'achever a partir de la premiére partie non classée.

Saisissez "1" pour forcer une nouvelle classification.

3.3.7.6 Transfert des clés

Fenétre de listes, Onglet Ouvertures, Themes, Stratégie, Tactique ou Finales.

Copie une clé avec toutes ses sous-clés dans une autre base.
1. Cliquez l'icbne de base de la cible dans la fenétre des bases.
2. Dans la fenétre des clés clic droit sur une clé a transférer puis Transférer.

Le transfert de clés d'une base a l'autre ne fonctionne qu'avec les clés d'ouverture.

Le transfert des clés de théme n'est pas possible dans le programme.

3.3.7.7 Insérer de nouvelles clés

Création d'une nouvelle clé d'ouvertures:

1. Amener la position dans une fenétre d'échiquier.

2. Dans la fenétre de liste clic sur l'onglet Ouvertures. Clic droit dans la fenétre ->
Insérer une nouvelle clé.

3. Confirmer la position par OK, saisir le nom de la clé dans la ligne de saisie.

Création d'une nouvelle clé de thémes:

1. Dans la fenétre de liste clic sur l'onglet voulu pour Thémes/Stratégie/Tactique/
Finales. Clic droit dans la fenétre -> Insérer une nouvelle clé.

2. Placer le masque de recherche pour la clé de théme.

3. Taper le nom de la clé dans la ligne de saisie.
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3.3.7.8 Montrer les positions de classification

Une notion de clé d'ouverture posséde une ou plusieurs positions de classification que
vous pouvez feuilleter ici .

B23: 1.ed ¢5 2Ce3 gb T enddd 4.0eH CIG
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Efface une position. Si la clé d'ouverture ne posséde plus de positions assignées, plus
aucune partie n'y est trié. Les clés qui servent a l'attribution de sous-clés continues,
ne nécessitent pas de positions de classification.

Lien
Lie la position a une autre clé qui se trouve dans la mémoire des clés. Les parties, ou
cette position intervient, sont dorénavant classées dans l'autre clé.

3.3.7.9 Choisir une clé
Vous voulez installer une clé d'ouverture ou de théme:

Vide
La nouvelle clé doit étre vide pour pouvoir y inclure vos propres notions de clés.

Petite
Choisit une petite clé pour la base.

Grande
Installe une grande clé. La clé d'ouvertures se base sur le code ECO et comprend plus
de 55000 positions de classification.

Rechercher
Vous choisissez vous-méme une clé existante d'une autre base.
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3.3.7.10 Fixer/insérer la mémoire des clés

3.3.8
3.3.8.1

3.3.8.2

3.3.8.3

La mémoire des clés est fixée par menu Clic droit ou Ctrl-M sur la clé sélectionnée.

Alors cette clé peut -étre insérée par Insérer la clé en mémoire (Maj Ins), c-a-d
déplacée, a la place d'une autre clé. Pratique pour modifier la séquence des clés.

Le déplacement par mémoire des clés ne fonctionnent qu'a l'intérieure d'une et méme
clé d'ouverture. Pour insérer des clés d'autres bases utiliser la fonction transfert de
clés.

Clé de thémes

Clé de thémes

Les clés Thémes, Stratégie, Tactique et Finales dans la fenétre de liste sont appelées
clés de thémes. A chaque entrée dans la clé de théme est assigné un masque de
recherche. Lors de la classification d'une base, chaque partie est vérifiée si elle réalise
les critéres d'un masque de recherche. Dans l'affirmative, elle est classée dans la
notion de clé correspondante .

Une partie n'est classée dans un sous-clé que si elle correspond a tous les masques de
recherche de la clé supérieure.

Si dans une clé de théme vous cliquez sur une notion de clé et appelez Menu Editer ->
Editer, les masques de recherche associés apparaissent.

Clé de stratégie

Fenétre de liste, Onglet Stratégie.

La clé de stratégie est une clé de thémes, c-a-d qu'a chaque notion de clé est
associé un masque de recherche. Les données de la clé de stratégie concernent
surtout les structures de pions qui sont saisies dans le masgue de recherche avec des
fragments de position.

Clé tactique

Fenétre de liste, Onglet Tactigue.

La clé tactique est une clé de theémes, c-a-d qu'a chaque notion de clé est assignée
un masque de recherche. Les entrées dans la clé tactique traitent surtout des motifs
de sacrifice qui ont été saisis avec les fragments de position et les manoeuvres dans
le masque de recherche.
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3.3.8.4 Clé de finales

Fenétre de liste, onglet, Finales

La clé des finales est une table des matiéres pour les types de finales d'une base.
Techniquement c'est une clé de thémes. Si vous chargez une partie de la clé des
finales, c'est la position de classification, c.-a-d. la finale correspondante, qui est
affichée.

3.4 Accés viarecherche
3.41 Recherche par cellule de saisie

Souvent dans les recherches n'interviennent que peu de critéres.

Pour ce cas, le programme offre la possibilité de saisir directement dans la cellule de
saisie le critére de recherche désiré (nom de joueur, tournoi, rating Elo). Ce dialogue
est lancé par défaut a chaque recherche et I'on n'est pas obligé d'utiliser le masque de
recherche. L'utilisation du masque de recherche est préférable pour des recherches
complexes.

L'exemple montre la recherche de toutes les parties entre GM Karpov et GM Anand.

Sélectionner des parties X

Rechercher
Texte | Karpov Anand |
Initialiser
Avance
Exernples
[ Toujours dialogue avancé
Valider Aide Annuler

Le résultat est affiché - comme toujours pour les recherches - dans la fenétre Résultat
de recherche.
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Résultat de recherche v X
Vers partie originale Résultat de recherche
Blancs Elo B MNoirs Elo.. Résultat Année Motation &
Karpov, A 2725 Anand,V 2635 0-1 1991 14352, cddch:
Anand,V 2650  Karpov,A 2730 s 1991 1.edch 2.d3d534
Karpov, A 2730 Anand,V 2650 Va-Va 1991 1.d4d52.c4 ¢34
Anand W IRAN Karmnow A 270 A4 0o 1edrAdradsa. ¥
< >
3 ion + Bibliothéque d > %

Notation Référence Rejouer entrainement Explorateur Plan  Grille  Formulaire Live * | *

B mm Karpov,Anatoly 2725 - Anand,Viswanathan 2635 0-1 wem
A35 Linares 09th (2) 1991 fAnand, V]

1.&3f3 Ribli 1...€5 2.c4 &ic6 3.8¢3 £1d41? A provacative move but not
easy to refute 4.e3 &xf3+ 5.%xf3 g6 6.b3 &£g7 7.2b2 dé 8.g3
Eb8 9.£92 The most precise move order

[9..8d7 10.0-0 &c6 11.%e2 fxg2 12.%xg2 &f6 13.&4edt -

Le bouton "Exemples" liste les possibilités d'usage pour la forme des recherches avec

cet outil.
Titre Texte ~
Player Vachier Lagrave

Player and Place  Kramnik Dortmund
Player and Result Kasparov 1-0
Player and Ga...  Carlsen blitz
Pairing Anand Paolgar

Elo 2500

Ele and Year 25002018

ECO MNajdorf B90-B99

Position wBh7,c1,Cd1,MNf3, bKg8,Pg...

Bl mim mimn s e, Dl T el T w7

< >
Valider Annuler

Clic sur le bouton "Avancé" démarre le masque de recherche pour des recherches
complexes ou pour affiner les résultats de recherche.

Si vous préférez le masque de recherche classique et voulez éviter le dialogue de
choix, vous pouvez le fixer dans le dialogue.

] Toujours dialogue avancé

Alternativement vous pouvez faire ce réglage directement dans le masque de recherche classique.
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Utiliser filtre

I L[ Toujours dialogue avancé I

3.4.2 Base de référence

La base de référence est la base par défaut pour toutes les opérations de recherche,
de classification, de rapport d'ouverture, de dossiers, etc.

Normalement votre base de taille importante avec les meilleures commentaires et les
clés d'ouvertures les plus fines devrait étre la base de référence (par ex. Big Database
ou Mega Database).

MEGA Dﬁl’\pﬂl .

= 1.4 milliony
- 72,000 annolalE

Fixez la base de référence dans la fenétre des bases comme suit:
1. Clic droit sur l'icbne de base.

2. Cliquez sur Propriétés.

3. Activez Base de référence.

La base de référence est toujours référencée dans 'Mes Bases'. Pour la voir, choisissez
dans la fenétre des bases Voir -> Détails et dans la colonne Format I'élément Base de
référence
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Conseil : Si vous ne possédez pas de grandes bases sur le disque dur, insérez le DVD
de la Bigdatabase ou de la Mega Database et dans la fenétre des bases Menu - Fichier
- Installe - Installe la Base du CD/DVD (automatiquement).

Rapport Maintenance Cloud Aide

Affichage

T

/ Mouveau b _/ . .’{-\\ Q ﬁ i':.i
En

Mouveau Cuwrir fles Cloud  Voir contenus =~ Echigquier
@y Ouvrir » Bases Databases  du DVD ligne
Base de données Echigquier Chercher ¢
r l l - X

= de données L
" v
7 Activer L 7 <

5 Installe 5&' Installer base sur le disque dur

W

MylnternetKibitzing Mylnterne

-

e E-mail 3_‘ Eﬁse du CO/DVD [automatiquement]
ﬂ A propos de

_ z' 3_' Installe une grande base du CO/DVD (par ex. Mega Database]
) Personnaliser |

Changement rapide de la base de recherche pour "Référence" dans la fenétre

d'échiquier
i’:‘i = Mega Database 2017 L\Sj & spectateur par défaut
= & 5 & Inviter un spectateur
En ~
ligne o 1]

Chercher la position Mo

9 Change la base de référence de recherche avec un clic sur la base sélectionnée,

TP ATIEIT T P arer res U e TTITAITTETTTETTT

TTITTTITITAITE el

Change la base de recherche pour l'affichage de référence par un clic. On peut ainsi

vérifier si la position sur I'échiquier est présente dans des parties d'autres grandes
bases.

3.43 Base répertoire

La base répertoire est une collection de parties ou de variantes qui constitue votre
répertoire d'ouvertures.

Dans ChessBase vous gérez vore répertoire d'ouvertures en deux bases de données,
une pour les Blancs, une pour les Noirs .
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Repertoire White  Repertoire Black

Une mise a jour systématique de son propre répertoire est a l'origine de toute
préparation réussie. ChessBase soutient la mise a jour de votre base répertoire par les
fonctions suivante:

Il est conseillé de gérer son répertoire d'ouvertures dans le Cloud. On peut ainsi le
consulter sur n'importe quel ordinateur ayant ChessBase 13 installé avec une simple
inscription.

Lors du premier démarrage du Cloud, le programme propose de créer automatiquement
une base répertoire pour les Blancs et les Noirs.

ChessBase permet de gérer les bases répertoire avec les fonctions suivantes:

Inclure une partie automatiquement dans votre base répertoire

Fenétre d'échiquier, Clic droit -> Ajouter au répertoire. ChessBase part a la recherche
de la variante actuelle dans la base répertoire. Si elle est déja contenue dans une
partie, le programme propose d'inclure également la variante actuelle. Si elle n'est pas
trouvée dans le répertoire, le programme propose de la sauvegarder et propose un
nom.
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1.83 d6 2.b3 86 3.e3

b

3. ol L}Ajﬂuter au répertoire Blancs... Maj+Ctrl+ Alt+ A L‘i
14.e: Ajouter au répertoire Moirs... Maj+ Ctrl+ Alt+D "
23.& _ 1
374 Mouvelle variante T 1
Promouvoir la variante Ctrl+Alt+Haut
Supprimer J
Texte avant le coup... Maj+ Ctrl+ A
Texte aprés le coup... Ctrl+A
LEr o e
T — = b
Symbole devant coup S
Annotations spéciales #
Insérer diagramme
Plier r
Afficher mateériel
Montrer bulles d'aide
Choisir police...
Fermer

Rechercher dans le Répertoire

Fenétre d'échiquier, Clic droit -> Rechercher dans le Répertoire. Ouvre la fenétre de
résultat de recherche et montre toutes les parties de votre base répertoire qui
contiennent la position actuelle.

Fixer manuellement la base répertoire

Si vous possédez déja une base qui contient (exclusivement) des parties et des
variantes de votre répertoire, indiquez le a ChessBase comme suit:

Clic droit sur licone de base.

Choisir Propriétés.

Activer Base Répertoire.

Editer la base répertoire manuellement

L'amélioration automatique de la base référence est prévue pour une collection de
matériel grossiére. Naturellement vous pouvez charger a tout moment les parties de la
base répertoire pour les améliorer par des analyses personnelles ou les remplacer.

Si vous insérez vous-méme de nouvelles parties dans la base répertoire, il existe deux
possibilités pour déterminer a compter de quel coup la partie représente votre
répertoire.

1. Le premier coup qui contient des variantes fait partie de votre répertoire.

2. S'il n'y a pas de variantes, ajoutez une annotation Variante critique (Menu Partie ->
Commentaires -> Annotations spéciales -> Position critique Ouverture).

Rapport de répertoire
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Vous obtenez de nouvelles parties, par ex. un nouveau tournoi, ChessBase Magazin ou
des parties d'Internet. Menu Fichier -> Nouveau -> Scanner le répertoire dans fenétre
des bases établit un rapport de toutes les parties qui sont dans votre répertoire. Le
rapport est un texte de base et cite les parties triées d'aprés I'Elo des joueurs et le
degré de leurs commentaires.

Recherche sur répertoire

Autres applications pour la base répertoire:

Activez Répertoire dans le masque de recherche. Le résultat est une liste de toutes
les parties incluses dans votre répertoire.

Conselil: Les parties abondamment commentées (arbres d'ouvertures) de votre base
répertoire sont plus explicites sous forme de tableaux et facilement imprimables par
l'impression du répertoire.

3.44 Acces immédiat a la base répertoire

Dans la fenétre d'échiquier il existe la possibilité d'accéder directement sur les parties
modifiées mais également des options de supplémentaires.

5 Bace Eenertnire s LN I P e e

BN o da 5 hace ok ok
ue Spectateur Inviter un

r ¥ Dans cette partie par défaut spectateur “8 Module UCT

‘cher la position Modules

i ""'fl Cherche position en cours dans la base répertoire (Maj+Ctrl+Alt+F) t

A cOté des boutons de I'historique des parties il existe I'élément Base de données.

Ainsi l'utilisateur a un acceés direct depuis la fenétre d'échiquier sur la base d'ou
provient la partie consultée.

Un acceés rapide a la base répertoire est maintenant également possible directement
depuis la fenétre d'échiquier.

Un clic sur I'élément Base Répertoire déclenche une recherche immédiate dans la base
répertoire depuis la position en cours sur I'échiquier.

Une partie chargée peut étre incluse dans la base répertoire. Clic droit sur I'échiquier
graphique.
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3.4.5

Tourner I'échigquier

m

(=]

Q
=l

m
=]
(=]
ul
m
ul
ul
ul
=]
ul

Ajouter 3 la base répertoire...
Rapport d'ouverture
Classification des ouvertures

Mantrer nouveaute/Comparer

Annotation Mouveauté

Style de I'échiguier...

Ctrl+F

Maj+ Ctrl+ Alt+ A

Ctrl+Alt+C
Maj+F&
Maj+ Ctrl+R

Maj+ Ctrl+Alt+ 0

Ajouter a la base répertoire insére la partie dans la base répertoire.

Recherche dans la base en lighe

Sur le serveur www.chessbase-online.com se trouve une base en ligne de parties non

commentées, qui est mise a jour toutes les quinzaines avec des parties actuelles ou
historiques. La version compléte de ChessBase peut directement interroger cette base:
Préparation de joueur ou recherche de tournois sur la base en ligne

Fenétre des bases: Ruban -> En ligne

-
En
ligne

Ameéne sur un masque de recherche en ligne. Saisissez le nom du joueur recherché.

Recherche de positions
Fenétre d'échiquier: Ruban En ligne

Ouvre une fenétre avec les parties trouvées. Cliquez sur le bouton Recherche, pour
lister toutes les parties de la base en ligne relatives a la position de I'échiquier.

Indication: Le serveur de la base en ligne fournit, pour des raison de protection de
surcharge, 1000 parties au maximum. Réduisez vos critéres de recherche si vous

obtenez exactement 1000 parties.

Traitement de problémes (par ex. Pas de connexion).
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3.46 Ligne de recherche intelligente dans base en ligne

Fenétre des bases En ligne

B | Gu (& ©

=]

9™ | %3
En | Disgque Se préparer | Trouver COuvrir base
%ne dur contre joueur des Joueurs

Chercher des parties Joueurs

i"\i Cherche dans ChessBase Online [via Internet) (Maj=Ctrl+Alt+0)

207

Comme pour une recherche Google, le programme interpréte automatiquement le texte

recherché.
Exemple
Saisie: " Kasparov Linares ".
Chercher dans www.chesslive.de |
Joueur/Tournai
Texte Kasparov Linares
‘ Avance ‘
‘ Initialiser ‘
Valider l I Aide ‘ I Annuler

Le programme filtre automatiquement les parties de la base en ligne qui correspondent

au critére de recherche.

3.4.7 Recherche de joueur dans base en ligne

Contrairement a l'ancien accés a la base en ligne, le nouveau est extrémement rapide,
selon la liaison Internet, grace a un serveur optimisé. Le serveur traite la demande de

recherche sans temps de latence. Un puissant outil pour la préparation contre un

joueur ou pour des recherches de tournoi est ainsi disponible.

Préparation contre un joueur ou recherche de tournoi sur la base en ligne

Fenétre des bases:Ruban En ligne
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(]
En
ligne

Chercher dans www.chesslive.de

Joueur

Joweur

Elo ==

[] Blancs

[] Victoires

Adversaire

Adversaire

Elo ==

Toumoi

Tournoi

Année

Année

Karpov

[] Mairs

[¥] Mulles

1870

Initialiser

Les critéres de recherches sont faits dans le masque.

It |

o Défaites

Valider I

Aide

| Annuler

La recherche permet de nombreuses utilisations. Filtrez par ex. les parties récentes
d'un joueur avec une couleur donnée depuis la base en ligne. Par clic droit dans la

liste de parties on obtient, par la référence d'ouverture, un apercu sur le répertoire
du joueur sélectionné.
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YWerz partie anginale

70 Peptios trownvdes

Rechercher ]

Coups Parties  Score Dernigre
{ 10...0-0-0 34 55.9% 2008
10...g7-g6 1a T8.1% 2008
10...d7-d5 12 54.2% 2004
10...DeT-eb 11 68.2% 2005
10...De7-b4 2 15.0% 2000

L3

m

Sous l'affichage de la référence on trouve les variantes fréquemment jouées. Avec les
boutons + et 6 on change le nombre des variantes affichées.

OQH Ao MY Oes B RgHFITyseFE 4+

Fi

[ ](x]
Parties trouvédes = 724

Coups Parties  Score Dernigre  Meillewr... Meilleur joueur Joueur fréquent
4.g2-q3 95 63.2% 1995 2780 Karpov, vanchuk, Bareev, Epishin
4.a2-a3 19 42.1% 1995 27430 Karpov Ivanchuk, Kamsky, Gelfand
4.Cb1-c3 6 41.7% 1995 2650 Gurevich, Dreev, Piket, Vyzmanavin
4.e2-e3 3 33.3% 1895 2700 Gelfand, Bareev, Polugaersky
A4.Fcl-f4 3 66.7T% 1993 2670 Bareer
¢ 11 | 3
N=21, 64% 4.93 £aé 5.b3 fb4+ 6.%d2 £e7 7.892 c6 g%
H=ll, 68% 4.93 a6 5.b3 £b7 6.492 dbg+ 7.4d2 a5 |
M= 7, 50% 4.g3 a6 5.%bdZ £b7 6.4g2 =N
W= 6, 50% 4,¢3 £af 5.%a4
H= 5, 75% 4.g3 £b7 5.292 2e7 6.%c3 Zed 7.2d42 if6
N=1Z, 58% 4.g3 £b7 5.%g2 £e7 6.0-0 0-0 7.&8c3 £ed
N= 7, 21% 4.a3 2b7 5.8c3 d5 6.cxd5 Zxds -

[ Critique: 4.934.865b34b4+ 6402 67 7402 c6, 64% Blancs (21 Farties)

Blancs

Van Wely
Lautier
Sokolov
Alterman
Lobron
Karpov
Piket
Karpow

[T T .

ElcB

2585
2645
2630
2585
2595
2780
2670
2780

ATmaA

Meirs
Karpov
Karpov
Karpov
Karpov
Karpov
Salov
Karpov
Tiviakow

Elo...

2775
2775
2775
2775
2775
2715
2780
2625

LELTY

Résultat

0-1
Ll
Ll
0-1
0-1
1-0
La-l4
V-4

An... Motation

1995 4.a3Eb752c3 d5 625 £eT T:as+ dT 8E%d7+ E|
1995 4.23Eb758¢3 d5 65c2 ducd T.e4¢5 8.d5 exd5 9.ex
1995 423 Eb4 5 EHITeT 6.3 xcT+ TE%c3 £b7 8630
1995 4.93£a365.b3 b5 6.oxbS Exb5 TEg2 £c6 8.0.0 £eT !
1995 4.a3£b752c3 d5 6.oxdS Exd5 7,63 g6 BEbS+ 69
1995 4.93E2a65.b3Ebd+ 62d2 8e7 T£g2 5853 d5 9.
1995 4.93%a6 52bd25b7 6£g2 5 T.ed cxdd 8,65 2ed 9
1995 4.g3Ebd+55d22eT 623 EbT 7492 b B.ed4d5 9,

A mnr AL r B oars ccar B ar T o e n Bear oar

I»

Un double clic sur une variante reproduit celle-ci jusqu'au coup cliqué (=avance

rapide).

La variante critique montre la suite pour le meilleur jeu statistiquement des deux cotés.
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N=z1, 64% 4.y3 Zaé 5.b3 Zbd+ 6.24Z 2e7 7.Eg2 6 "%
N=11, 63% 4.g3 £at 5.b3 2b7 6.2g2 b+ 7.2d2 ab

N= 7, 50% 4.g3 a6 5.8bd2 £h7 6.2g2
N= &, 50% 4,93 Zaf 5.%a4

N= &, 75% 4.g3 £b7 5.%g2 2e7 6.2c3 Zed T7.2dZ Zf6

N=12Z, 58% 4.g3 2h7 5.&g2 Ze7 6.0-0 0-0 7.8c3 fe4d

N= 7, 21% 4.a3 2h7 5.8c3 d5 6.oxds Exds 2

‘ P

Crifique; 4935365034804+ GA02 Ze7F FA02 cf, B4% Biancs (21 Paries)

3.4.8 Recherche de position dans base en ligne

Fenétre d'échiquier: Ruban En ligne

]
En
ligne

Dans la base en ligne on peut aussi chercher des parties d'aprés la position depuis la
fenétre d'échiquier.

Dans la fenétre d'échiquier on peut lancer une recherche dans la base en ligne avec la
touche Entrée.

Le résultat de la recherche est affichée dans deux fenétres avec les informations
suivantes:

1. Fenétre de liste

Dans la fenétre de liste, vous trouvez une liste de parties ol la position sur I'échiquier
est apparue. Avec le tri de colonnes vous pouvez modifier I'affichage de la liste de
parties. Un clic sur Elo B trie la liste selon le critére Elo pour les Blancs. A présent
toutes les parties ou les Blancs ont un rating élevé sont en début de liste.

2. Affichage de la référence
Une liste avec toutes les suites possibles, depuis la position sur I'échiquier trouvées
dans les parties, est affichée.

I “Yers partie ariginale 70 Parties frowvédes Rechercher
Coups Parties  Score Dernigre o
{ 10...0-0-0 34 55,9% 2006 =
10...97-g6 16 78.1% 2006 3
10...d7-d5 12 54.2% 2004
10...0e7-eb 11 68.2% 2005
10...0e7-b4 2 75.0% 2000 -

Le choix du coup est possible avec les fleches. Le programme offre presque
instantanément les informations pour le coup choisi:

© ChessBase GmbH 2018



Fonctions 211

349

3.4.10

Nombre de parties
Performance obtenue
Année des parties jouées

Conseil: La recherche sur la base en ligne est également possible lors de I'observation
sur playchess.com.

Limite de I'affichage dans la base en ligne

Question : Je joue en ce moment une partie avec la variante du pion empoisonné dans
la Sicilienne B97. Lors d'une recherche sur la base en ligne, j'ai remarqué que les
parties ne sont affichées que jusqu'au 21éme coup des Blancs. Aprés 21.Fd6 des
Blancs, la base indique encore 9 parties des Noirs avec 21...Tfe8, 28 parties avec 21...
Cc6, 9 parties avec 21...Ff5 et 76 parties avec 21...Tfd8. Dés que je demande une de
ces variantes je regcois comme réponse : "Pas de parties a afficher".

Dans toutes les bases il est possible de faire des recherches supplémentaires. Est-ce
que la base en ligne est limitée au 21éme coup des Blancs ?

Réponse : L'intuition est confirmée. La base en ligne est limitée en profondeur.

Cependant cette limite n'est pas fixée, mais dépend de la classification ECO de la
variante d'ouverture choisie. En pratique cela signifie qu'une partie est prise en compte
au moins jusqu'a la position qui est pertinente pour la classification ECO. A partir de la
position de classification quelques demi-coups sont ajoutés. Il en résulte Une
profondeur de ECO + x demi-coups.

Pour certaines variantes théoriques fréquemment jouées, la position ECO peut aller
relativement loin. Pour des ouvertures rarement jouées par ex. 1.b4 la profondeur est
trés faible.

Pour le moment la limite est a ECO+12, voir 10 demi-coups. L'affichage peut cependant
se modifier dans les deux sens. En régle générale il y a alors si peu de parties qu'un
affichage supplémentaire n'est plus sensé. Dans ce cas l'utilisateur regarde les parties
affichées.

Actualisation de la fenétre de recherche de la Base Online
Lors de la lecture d'une partie il peut étre utile de permettre 'accés a la Base en

ligne.
Clic droit échiquier - En ligne

Quand la fenétre de recherche de la Base Online est ouverte dans la fenétre
d‘échiquier, elle est actualisée automatiquement a chaque action et modification sur

© ChessBase GmbH 2018



212

ChessBase 15 - Aide en ligne

3.4.11

['échiquier et on obtient la liste des parties correspondantes a la position sur
I'échiquier.

Tourner I'échiquier

Trouve position dans Mega
Cherche dans...
En ligne...

Trouve position dans Répert

Dans les versions précédentes on devait expressément cliquer sur le bouton "
Recherche”, ceci n'est plus nécessaire et rend la recherche des informations
échiquéennes encore plus simple.

Le masque de recherche

Avec le masque de recherche, vous déterminez les conditions pour filtrer et rechercher
des parties.

Fenétre des bases - Clic droit sur icone de base - Recherche démarre une recherche
sur la base sélectionnée.

Clic sur le ruban Disque dur démarre une recherche sur la base de référence.

'?.?:J W O 8 0.

n  Disgque Se préparer | Trouver Cuvrir base Déconnexion E
ligne dur contre joueur des Joueurs i
Chercher des partl%s Joueurs Cc

I ﬂl Cherche parties dans base de référence (Maj+ Ctrl+F)

-

MylnternetGames Mes Parties Mega Database 2019

Il posséde plusieurs subdivisions.
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Informations  Motation Position Médailles Matériel Manoeuvre Attagues

Blancs: | | Victoires seules

Muairs:

[~ Ignorer le camp

Elo
Toumai:
2500 = - | 3500 =
Commentateur:
(® Aucun () Un (O les2 DMD}fEHH
S 2018 = - (2018 = . =
[Année z z [] Différence 0 =
LJECO: ADD - 43,99

Informations

Recherche par nom, année, résultats, etc.

Notation

Recherche par types divers de commentaires dans les parties.
Position

Recherche par fragments de position, motifs et combinaisons de sacrifice.
Matériel

Recherche par distributions et bilans de matériel.

Manoeuvre

Recherche pour des manoeuvres.

Médailles

Recherche pour des médailles.

Attagues
Recherche des motifs tactiques.

Les subdivisions sont liés par un opérateur logique "et". Si plusieurs entrées sont
existantes, il faut que toutes soient remplies pour qu'une partie soit trouvée.

Si une subdivision contient des entrées le champ correspondant du bas sera
automatiquement coché. A linverse vous désactivez complétement par la suppression
par clic de la coche.

Inclure aussi les variantes
Fouille aussi dans toutes les variantes des parties. Prend un peu plus de temps.

Initialiser
Toutes les subdivisions du masque de recherche sont initialisées.

Application du masque de recherche:

Fenétre de bases, Menu Editer -> Rechercher des parties dans -> Base de référence.
Fenétre de bases, Menu Editer -> Rechercher des parties dans -> Bases de données
sélectionnées.

Menu Clic droit sur l'icbne de base, Rechercher.

Fenétre de liste, Menu Editer -> Editer le masque de recherche.

Toute liste de parties, Menu Clic droit Editer -> Editer le masque de recherche.
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Fenétre d'échiquier, Menu Editer -> Recherche la position dans -> Base de référence.
Fenétre d'échiquier, Menu Editer -> Recherche la position dans -> Bases de données

sélectionnées.

3.4.12 Masque de recherche - En-tétes

Appel au masque de recherche, Onglet En-tétes.

Rechercher Mega Database 2019 x

Blancs:

Moirs:

Toumoi:

Commentateur:

[] Année:
[JEco:

[ Coups:

Dans répertoire

(@ Non

Texte aléatoire

Temps
(® Toutes

Informations

Informations  Motation Position Médailles  Matériel

| Kasparov

[ Ignorer le camp

208 =l - a8 B
ADD - E99/99
0 =l - 2 z

4
4

() Blancs () Moirs

(O Blitz

[ Motation [] Paosition

[] Chercher dans les variantes

[ Utiliser filtre

[ Toujours dialogue avancé

Aide

Manoeuvre Attaques

(® Aucun () Un

Jrat [JEchec

] Manoeuvre

[ Victoires seules

_ |30 2

(les2 ) Moyenn

LI
[ []o-0

[ Bonnes parties

Initializer

[ Médailles

Enregistrer

Annuler

Blancs, Noirs

Recherche d'un joueur suivant son nom et prénom. Exemples:

Toutes les parties avec les Blancs de Kasparov: Saisir "kasparov" sous Blancs.
Désactiver Ignorer les couleurs.
Toutes les parties de Kasparov: Saisir "kasparov" sous Blancs, activer Ignorer les
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couleurs.

Toutes les parties avec les Blancs de Kramnik contre Kasparov: Blancs = "kramnik",
Noirs = "kasparov", Ignorer les couleurs = off.

Toutes les parties de Kramnik contre Kasparov: Blancs = "kramnik", Noirs = "kasparov",
Ignorer les couleurs =on.

Toutes les parties de Tal, mais pas de Talvik ou Talmant: saisir 'tal", c-a-d placer un
guillemet a la fin du nom pour marquer sa fin.

Uniquement victoire
Ne montre que les victoires des Blancs.

Tournoi

Recherche par titre de tournoi. Si le texte cherché n'est pas compris dans le titre mais
dans celui du lieu des détails de tournoi, la condition de recherche est aussi réalisée.
Elo

Saisie du secteur de niveau Elo qui est valable pour les deux ou un des deux joueurs
ou leur moyenne Elo.

Année

Seulement les parties dans une période donnée.

ECO

Parties d'un intervalle de classification d'ouverture par code ECO.
Coups

Parties d'une longueur donnée.

Résultat

Résultat de la partie.

Mat

Toutes les parties contenant une position de mat ou une finale menant au mat forcé.
Pat

Toutes les parties dont la position finale est un pat.

Echec

Toutes les parties dont le dernier coup donne échec.

Texte

Tous les textes de base

Dans le répertoire

Toutes les parties qui ont une position qui est comprise dans la base de répertoire.
Initialiser

Enléve toutes les saisies et données de partie.
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3.413 Masque de recherche - Annotations

Appel au masque de recherche, Onglet Annotations.

Rechercher Mega Database 2019 x

Informations

Texte 1:

Texte 2

Symboles

Informations

Motation Position Médailles Matériel Manoeuvre Attaques
|| | [+] Mot entier
[ Paositicn 560 0 =
[JCouleurs [ Variantes
[] Entrainement (] Tout texte
[ Multimédia (] Tout symbole

[] Structure de picns
[ Mouvermnent de pigce

[] Motation []Position

[] Chercher dans les variantes

[ utiliser filtre

[ Toujours dialogue avancé

Aide

[ Position critique - Quverture
[ Pasition critique - Milieu de partie
[ Position critique - Finale

Initialiser

] Matériel
[ ] Attaques

[ IManceuvre

Charger

Initialiser

[IMedailles

Enregistrer

Annuler

Textel, Texte2
Recherche des parties de texte dans les commentaires. Mot entier exige que le texte
saisi doit correspondre avec des mots entiers du texte de commentaires.

Symboles

Recherche un symbole de commentaire. Saisie par raccourcis clavier spécifiques.

Effacer

Recherche les partie marquées effacées.
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Position
Recherche des fragments de partie qui ne débutent pas avec la position initiale.

Couleurs

Entrainement

Multimédia

Structure de pions

Mouvement de la piéce

Position critique - Ouverture

Position critique - Milieu de jeu

Position critique - Finale

Recherche les parties qui contiennent une des annotations spéciales ci-dessus.

Variantes

Parties contenant au moins une variante.

Tout texte

Parties contenant au moins un commentaire texte.

Tout symbole

Parties contenant au moins un symbole de commentaire.
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3.4.14 Masque de recherche - Matériel

Appel au masque de recherche, Onglet Matériel.

Rechercher Mega Database 2019 x

Informations  Motation Position Médailles Matériel  Manoeuvre Attaques

0 =1- - " 0 =]1- o - [~] Ignorer le camp
= - W = - o
(] Différence
= = = = = = = =
A S = R E S~ A [ Total
0 - 0 - 0 - n - )
& Y — A = i3 Y —{- |V = (] Fou couleur opposée
. " = " = = " = = [ IMéme Fou
LI w - w w - w
iy = - o = -
] Ben Fou
0 [=]-8 [ i 0 =]-'8 [ :
- - - - 1 Mauvais Fou
Pieces 0 [~]- 4 = Pisces 0 =|- 4 [= [1Bloqué
; S S - S S .
mineures mineures [ IMan blogqué
= = =] - =
Total 1 —1- 8 = Total 1 = 8 = .
[ Symétrique

[ Pions doublés (]! Pions doublé: ] Pions doublés []1 pions double: | Asymétrique
[]Pions passés [ ]! Pions passés [ | Pions passés [ ]! Pions passés [] Deux ailes

] Picns liés ]! Pions liés ] Pions liés [J! Pions liés [ Une aile
Maombre 1 = Initialiser
Exemples Position Dernier 999 = Pieces au choix

Pas de pieces

[ Informations [] Motatien []Position ] Matériel [ IManeeuvre [ Medailles
[] Chercher dans les variantes DAttaques

[ utiliser filtre

[ Toujours dialogue avancé

Aide Initialiser Annuler

Charger Enregistrer

La recherche de matériel est et reste un outil performant, mais les définitions des
paramétres de recherche n'étaient triviaux dans les versions précédentes. La version
actuelle offre quelques fonctions pour aider a se servir plus facilement de cet outil.

Clic sur le bouton "Exemples" offre une présélection de constellations matériel qui sont
souvent utilisées dans la recherche :
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Endgame

@HAA
@HAA
@HAA
& 2

B a A

A
rl':;. ) ‘:L Iz}
rl':;. ) ‘:L 5

& &

& &

2 HE
:';f;u al £
& W

& W
A A A

wi
weAA
wiiid

Type

Connecté Pions passés
Men connecté

Picns doublés
Connecté

Mérne Fou

Fou couleur opposée

Bloqué Mauvais Fou

Bloqué Bon Fou

Deux ailes, Syrmétrique,Mon blogué
Connecté

Une aile

Deux ailes

Connecté Pions passés

Prenons comme exemple le premier exemple R+T+p - R+T. Par un double clic le
paramétre est repris dans le masque de recherche.

o 0 =1 o = . 0 . n . [] lgnaorer le camp
W - - iy - > .
[ ] Différence

| 1 : -1 : | E 1 : - |1 : [ Total

Lo 0 —- |0 = 1 0 —-|0 = [ Fou couleur opposée

=l [ ] Méme Fou

£5 0 —- 0 - 1] =[- 0

F.-}_"I - - a -

[ ]Bon Fou
1 =1- 1 - i 1] —1-|0 = :

& - - - - [ ]Mauvais Fou
Pigces 0 [~]-14 = Pigces 0 [=]- 4 = [ IBloqué
mineures z z mineures = = []Mon bloqué
Total 1 -8 = Total 1 -8 =
ot hd s = il [ ] Symétrique

Le bouton "Position" a une fonction importante. Vous démarrez ainsi la saisie de la
position.
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Roque
D gy T
—_— []Blanes 0-0-0
[J Moirs 0-0
[] Mairs 0-0-0
@ a Trait ausx
(®) Blancs
g:, 8 o
| Blancs<->Noirs | | CopierASCI
e
| CollerAsCll |
| CollerFEN

MNumeéro de coup: En passant: I:l

Apres avoir saisi et validé, vous verrez également les effets dans la boite de dialogue

de recherche.

¥ o IE IE

r:fi'. 2 - 2 2 -2
Pigces 0 -4 Pigces 0 -4
MMINEUres MiNeuUres
Total 1 -8 Total 1 - 8

E‘L:n
G G |GE G EE GEGE)
L] (Gl |[GIEGI G G L)

GL GEY G CE G e R

.
-
Ll G (BT CET ST

[]Picns doublés[ ]! Pions doublé [ Piens doublés [ 1! Picns doublé

[] Pions passés [ ]! Pions passés [] Picns passés [ ]! Pions passés
2 P P P

[+] Pions liés []! Pions liés [] Piens liés ]! Piens ligs

Vous pouvez ajouter des parameétres supplémentaires dans le dialogue de recherche
pour affiner la recherche. Le résultat est affiché dans la fenétre Résultat de recherche
. Clic sur un élément de la listez charge la partie qui correspond aux critéres, avec le
coup clé dans la fenétre d'échiquier.
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Résultat de recherche - X
Vers partie originale Résultat de recherche
Blancs Elo B Moirs Elo.. Résultat Année Motatio ™
Lipschuetz,5 Marshall, F 1-0 1900 1.ed 50
John,W Exner Va-1a 1902 1.ed 3]
Lewitt,M Caro,H -1z 1905 T.ed &5
Creyghton,) Schapiro,M 1-0 1905 1.d4d5
Krticka,F Adamec -1z 1911 1.ed &5,
Alekhine A Manseau, C 1-0 1023 1.d4 d5 v
£ "__ B >
Motation + Bibliothéque d'ouvertures v X
ﬂ Bl Alekhine Alexander - Manseau,C 1-0
44 &xd? Wd7 45863 Wd5 468xd5 exds 47.f5 gufs 48.gx5 b3 =
49.8c1 ad 50.e6 €h7 5184 &g B =
2 i A
t X 1@yttt = e

Pour définir une distribution de matériel:

Vous pouvez ajuster pour chaque piéce blanche ou noir le "nombre de piéce"
séparément. Par ex., pour les pions blancs "0-8" signifie que le nombre de pions
présents sur I'échiquier est sans importance. Pour "3-4" seules les positions contenant
trois ou quatre pions au plus seraient valables.

De plus vous fixez le nombre des figures blanches et noires et le total des pieces
blanches et noires.

Indication: Cliquez sur le bouton d'une piéce. Le programme définit le nombre de piéce

a "1-1", c-a-d exactement une piéce.

Doublés, Passé, Liés

Vous fixez séparément pour les Blancs et les Noirs s'il doit y avoir des pions doublés,
un pion passé ou des pions liés. Si par contre ils doivent étre absents, cliquez sur !
Doublés, et/ou !Passé et ILiés.

Ignorer les couleurs

Le bouton "Ignorer les couleurs" recherche la distribution de matériel
indépendamment des couleurs. Exemple: Vous saisissez un "Cavalier 1-1" blanc et un
"Fou 1-1" noir. Alors sont trouvées les finales Cb contre Fn et Fb contre Cn.

Différence

Rend possible des questions comme "les Noirs ont un pion pour la qualité" ou "Dame
contre trois figures légéres". Si Différence est cliqué, le nombre de piéces des Noirs a
une autre signification. Vous saisissez l'intervalle de la différence autorisée entre le
nombre respectif entre les types de piéces noires et blanches.

Exemple: Les Noirs ont un pion de moins. Cliquez Différence. Nombre de pions noirs =
"-1..-1"

Total
Entraine un changement de comportement dans la recherche. Voir exemple - >
Recherche d'aprés le nombre de piéces.

Fous couleurs opposées, mémes fous
Les deux cOtés ont un Fou. Les Fous sont de méme couleur et/ou de couleurs
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3.4.15

opposées.

Bon Fou
Un c6té a au moins un Fou. La majorité des pions de l'adversaire sont sur des cases de
méme couleur et ses propres pions sont sur des cases de couleur opposée.

Mauvais Fou
L'inverse du Bon Fou. Si les deux commutateurs sont activés, un coté posséde un bon
Fou, l'autre un mauvais Fou.

Bloqués
Tous les pions d'un c6té doivent étre bloqués

Mobiles
La majorité des pions ne doivent pas étre bloqués. Si les deux commutateurs sont
actifs, au moins 2/3 de tous les pions d'un c6té sont bloqués.

Symétrique
Les Blancs et les Noirs ont le méme nombre de pions sur une colonne.

Non-symétrique
Les Blancs et les Noirs ont sur au moins une colonne un nombre inégal de pions.

Deux ailes
Sur les deux ailes de I'échiquier se trouve au moins un pion.

Une aile
Tous les pions sont soit sur 'aile Dame (colonnes a a d) soit sur l'aile Roi (colonnes e a
h.

Toutes piéces
Fixe le nombre de piéces de telle fagon a ce qu'il puisse y avoir n'importe quel nombre

de piéces sur I'échiquier.

Sans piéces
Fixe le nombre de piéces pour une finale de pions. Economise du temps de saisie.

Longueur
La distribution de matériel doit intervenir sur un nombre minimum de demi-coups
successifs.

Masque de recherche - Manoeuvres

Appel au masque de recherche, Onglet, Manoeuvres.

Le programme offre une multitude de possibilités pour filtrer les parties d’une base de
données contenant des motifs tactiques.
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Rechercher Mega Database 2019

[] Miroir Horizontal g1=g8

Insérer/nouveau wB--h7xP+
bKg8hTxE
wi--h3+

Supprimer hKh?ES
Veérifier ordre

Informations Notation Position Médailles Matériel Manoeuvre  Attaques

[IMen W

N~ DD B~ | [JPromotion o

[JEchec
[ Mat

Tactique

[JClouage
[] Enfilade

|:|Attaqueé la découvert [ Eliminer défenseur

[] Attraction
[ Piéce piggée

[] Dernigre rangée [ Dégagement
[1Prometion [ ] Démelition
[] Attaque aux rayons X
Exemples [ Sacrifice
Initializer Coups 0 - 200 Mombre 6 .
Informations [] Motation []Position ] Matériel Manoeuvre [IMedailles
[] Chercher dans les variantes DAttaques
Utiliser filtre Charger Enregistrer
[ Toujours dialogue avancé
Aide Initialiser Annuler

B w8

[ Echec double
JPat

(] Attaque double
[]Piece surchargée

[ ] Déviation
[] Coup intermédiaire

Pour un entrainement efficace de motifs tactiques prédéfinis il y a une extension utile
dans l'onglet "Manoeuvre" du masque de recherche.
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Tactique
[] Clouage [] Attaque double
[]Enfilade [] Pigce surchargée
Dﬂxttaque 3 la découvertr [ Eliminer défenseur
[ ] Attraction [] Déviation
[[]Piece picgée [ ] Coup intermédiaire
[] Dernigre rangée [ Dégagement
[]Promotion [ ] Démelition
[] Attaque aux rayons X
[] 5acrifice '

Choisissez le motif désiré (Derniére rangée) en cochant la case et par un clic sur
Valider la base est immédiatement scannée.

Le programme liste les parties avec le résultat dans la fenétre Résultat de recherche.
Par un clic sur un élément de la liste la partie est affichée sur I'échiquier. Le
programme va directement a la position clé de la partie avec le motif tactique
recherché. Dans l'exemple la recherche de mat sur la derniére rangée.
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Motation = Bibliothéque d ouvertures * X
Motation Référence Rejouer entrainement Explorateur Plan Grille  Foi ¢ | *

Von Heydebrand und der Lasa,Tassilo- Seligo 1-0
C57 Berlin Casual Games 20.08.1837

a8
1-0

@l 27 HxcB#

La recherche de manoeuvres trouve des suites de coups spécifiques. Elle inspecte, au
contraire de recherche de position, aussi les cases de départ des piéces.

Sur le c6té gauche du masque de saisie se trouve une liste dans laquelle sont affichés
les coups de la manoeuvre. On saisit ici les coups individuels (si une séquence de
coups doit étre considérée, activez Vérifier l'ordre de coups, si une symétrie de
couleur des manoeuvres doit étre trouvée, par ex F??xh7 ou F??xh2, activez Miroir en
horizontal ).

Cette fonction offre une possibilité simple aux entraineurs pour trouver le matériel
pédagogique adéquat. C'est également pour tous les utilisateurs une opportunité de
rechercher des motifs tactiques dans leurs propres parties.
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La définition d'une manoeuvre n'est pas toujours triviale. Les motifs par défaut dans le
dialogue couvrent une large palette, l'utilisateur a la possibilité de les compléter par
ailleurs.

Par un clic sur Exemples vous pouvez charger les questions de recherche par défaut.

Manoceuvre Position search
¢ Queen mates on 7 Black king on e8

& Bishop sacrifice on h7 ---
2 Lasker's double bishop sacrifice ---

H Black sacrifies the exchange on c3 White king on b1 or ¢l
£ Knight sacrifice on d3 Black king on &8, white rock on el
& Bishop sacrifice on b3 Black king on e8

H Rook sacrifice on g7 ---
W Queen sacrifice on hg
H Rook double check -
W Oueen decoys into fork

Aprées la validation vous voyez dans le dialogue comment la manoeuvre a été défini.
Cela aide a la compréhension pour la définition des critéres de recherche.

Insérer/nouveau [ Mon O B WB
Q v D' P~ []Promecticn e
Supprimer
[JEchec []Echec double
[+] Mat [JPat
Tactique
[]Clouage [] Attaque double
[]Enfilade []Pigce surchargée
Dhﬁaqueé la découverts [ | Eliminer défenseur
[ Veérifier ordre [] Attraction [] Déviation
(] Miroir Horizontal g1=g8 [ Pigce piégée [] Coup intermédiaire
[] Derniére rangée [ Dégagement

A droite vous définissez des coups qui sont ajoutés a la liste par le bouton Insérer/
Nouv..

Couleur
Les boutons W, B et WB choisissent le c6té qui effectue le coup saisi.

Figure
Dans la liste de figures (notation anglaise des piéces) on sélectionne la piéce. Sila
piece est indifférente on prend le point d'interrogation.

Cases
Les cases de départ et d'arrivée sont données en notation longue ("e2-e4"). Le point
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d'interrogation désigne n'importe quelle case: "?3-?3" signifie un coup sur la troisieme
rangée. Effacez le point d'interrogation avant de le recouvrir avec un chiffre ou une
lettre.

Prise:

Si la case a droite des champs de saisie des cases est coché, la piece prise joue un
réle. Dans le menu déroulant suivant vous indiquez la piéce prise. "?" signifie n'importe
quelle piece et "0" ne comptent que les coups sans prise.

Promotion
Cocher et indiquer la figure de promotion.

Sacrifice
Le coup est un sacrifice - une combinaison.

Coups

Détermine le secteur de la partie ou la manoeuvre doit étre recherchée. La valeur
"Longueur" est le nombre de demi-coups que la manoeuvre compléete ne doit pas
dépasser.

Not

Si la case "Not" est coché, les manoeuvres recherchées ne doivent pas contenir le
coup en question. Exemple: Les Blancs font une promotion en Cavalier et les Noirs ne
font pas de prise sur la huitieme rangée dans les cing coups suivants.

Exemples:
a) Sacrifice de Fou en f7 avec échec par le Cavalier sur g5 au coup suivant

wB??-f7xP
bK??-f7xB
wN??-g5

Coups par ex: 5-40, Longueur: 3.

b) Attague sur le Roi avec Dg3/Dg4 et Fhé
wQ??-g?
wB??-h6

Coups par ex: 5-40, Longueur 8.

c) Manoeuvre de Cavalier f3-el-c2-e3-d5
wNf3el

wNelc?2

wNc2e3

wNe3d5

et peut-étre aussi:
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b???d5xN
wP??d5x?

Coups par ex: 5-50, Longueur 20

d) Sous-Promotion sans prise directe
wP????=N

Coups comme avant

3.4.16 Masque de recherche - Attaques

En plus des manoeuvres, des constellations de matériel, le programme peut rechercher
des modeéles d'attaque ou de défense.

Rechercher Mega Database 2019

Informations Motation Position Médailles  Matériel Manceuvre Aftagues

Dans le masque de recherche on peut définir les critéeres de recherche dans l'onglet "
Attaques".

Exemples d'utilisation : Vous voulez trouver des par ou un Cavalier c3 est attaqué
par un Cavalier et un Fou. Comme défenseur du Cavalier attaqué, il y a un pion et la
Dame.

Le critére de recherche est défini comme suit :
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Rechercher Mega Database 2019 x

Informations Motation Position  Médailles  Matériel Manoeuvre Attaques

Piéce attaquée Attaqué par Défendu par
5 = f_u'f 0 = w 1 =
£ 1 = 1 0 =
£ 1 = M 1

Caze

3 - i = 5 _ = 5
& " E ¥ o
Additionnel o= Additionnel o=

Pas d'autre attaquant ou défenseur

[ Informations [] Motatien []Position ] Matériel ] Maneceuvre [ Medailles
[] Chercher dans les variantes [v] Attaques

Utiliser filtre

[ Toujours dialogue avancé

Aide Initialiser Annuler

Charger Enregistrer

Dans la zone de sélection de figure, vous spécifiez le type de piéce qui est réellement
"en danger". De plus, vous pouvez spécifier la case de la piéce. Dans notre exemple, il
s'agirait de la case c3.

Dans l'étape suivante vous déterminez les pieces attaquantes et les défenseurs, puis
vous lancez la recherche par "Valider". Comme pour les autres recherches le
programme présentent toutes les parties conformes au critére. Par un clic la partie est
chargée avec la position désirée dans la fenétre Résultat de recherche.

Remarque : Prenez en compte que la couleur de la piéce dans la liste déroulante est
définie par minuscule ou majuscule!
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Pigce attaquée

Case

o

IO ZmTO T o

Voyons ce qui se passe avec le critére "n" (minuscule) dans I'exemple choisi.

uBésultat de techerche o
Vers partie originale Résultat de recherche
Blancs Elc B Moirs Elo... Résultat Année MNotation
Dzhaumutbae.. 2013  Shebchenko,V  134%  0-1 2008 14563 &6,
Khismatullin,D 2667 Somkin,E 2387 1-0 2010 1edc5240

Driessens, P - 2011

+ Bibliothé d' - X

Certaines parties remplissent le critére, mais toujours avec un Cavalier noir sur c3.

Si les Blancs jouent la Nimzo-indienne, ils seront intéressés par la constellation ou le
Cavalier blanc sur c3 est attaqué par un Cavalier noir e4/d5 et un Fou b4. Comment

trouver la "bonne" couleur pour le Cavalier ?

On choisit la lettre majuscule dans la liste déroulante.
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Piece attaquée

Y

Case

m = o I3 o3 =

o0

231

Le résultat dans la fenétre présente a présent un Cavalier blanc sur c3.

5ahl,Bjarke [2347) - David,Edwin [2138), NOR-chT 0809

Fichier Accueil Insérer Echiquier Rapport Entrainement
A = aﬁ [ “ 7 Mega Database 2019 & spectateur par défaut £ ¥ &
") Partie =l Lal .a L) & Inviter un spectateur iy 4 o
Nouvelle =
[@ Position “partie | 1 <3 ] 3 &
Presse-papiers Partie Chercher la position Modules Base de données | Historique de parties
MB&sullatudeyecherche X
Vers partie originale Résultat de recherche
Blancs Elc B Moirs Elo.. Résultat Année Motatio *
Sahin,Z Demirkesen,M 1484  0-1 20M 1.d4 d5
Sahl,B 2364 Lunn,T 2079 1-0 2008 1.ed c5:
Sahl,B 2343 Carstensen ) 2372 1-0 2012 1.d4 &4
Sahl,B 2406 Sagafos,M 2214 Y-V 2002 1.4 &0ff
Sahl,B David,E 0-1 2008 1.d4 d5
Sahoo,U 2170 DeacB 2402 1-0 2014 1.d4 €061
Said,M 2245 Yousefzadeh,M 0-1 1993 1.d4 061
Saidi,l 1340 Fischer,J 1671 041 2008 1.edd5:
Saidy,A 2332 Iifeld,E 2210 1-0 2003 1.d4d5
Sailer, W Seitz,H Ya-V2 1992 1.4 0ff
Sainhavar & Renan N 2197 041 008 1.ed &t Y
>
+ Bibliothéque d' v X
[100%6 ]
. B 1 n Xa H
Remarque : les criteres de recherche de l'onglet "Modele" sont combinables avec les

autres critéres, par ex. les données de partie.

Sous "Additionnel' on peut rajouter des attaguants/défenseurs non définis.

Le motif suivant doit étre trouvé :
attaquée par la Dame noire. De plus trois attaquants supplémentaires non spécifiées
sont ajoutés par "Additionnel".

Cherche toutes les parties ol la Dame blanche est
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Piéce attaquée Attaqué par

Case

c3

Défendu par

Additionnel

I

Additionnel

La fonction trouve les parties correspondantes et les liste dans la fenétre Résultat de
recherche. Par un clic sur un élément de la liste, la partie est chargée sur I'échiquier

avec la position correspondante.

= & #E 2 il T Mega Database 2019
["| Partie = | By
Nouvelle
[@ Position “partie * O
Presse-papiers Partie Chercher la position

=]

-]

u_T

H o N E

=]

L}

- T
E

-l B
s B B

SHEOHE B
= 3 N

(X

i
=
E
F 3
&

i<

(2]
(]

3 b b

Spectateur par défaut

Inviter un spectateur

Modules

Xk X} Z Q
¥ « o
i » >

Base de données Historique de parties

Vers partie originale

Blancs Elo B

Minguell, F

Duch,M 2315
Beckemeier W 2400
Hennings, A 2355

Résultat de recherche

Muoirs Elo.. Résultat Année MNotatio *
Kupreichik,V 2480 041 1954 1.edc5:
Luczak A 2350 041 1991 1.d4 &1
Belic,) 2265 0-1 1992 1.ed 5]
Euler,G 2325 1-0 1994 1.edc5.

Muehlens R Sudbrock,R
Vaisser, A 2565  Hauchard A 2460 V-1 199 1.d4 &4
Grigoriants,5 2320 Mastrovasilis D 2280  0-1 1908 Tedcsi
Prce,M Simon, A 0-1 2000 Tedc5:
Shah,0 1864  Sherman,R 1925 01 2001 1.ed 5]
Doss,) Weeramantry,S 2209 0-1 2002 1.d4 &4
Czur A ORA Sworowski P n-1 nn3 1.dd4d5 "
£ >

+ Bibliothe d’ - 3

"‘;\I & .t.

L'élément "Pas d'autre attaquant ou défenseur" définit exactement la répartition
attaquants/défenseurs. S'il est désactivé la valeur pour les piéces est interprétée

comme minimum.
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3.4.17 Masque de recherche - Médailles

Appel au masque de recherche, Onglet Médailles..

Rechercher Mega Database 2019 x

Informations  Motation Position Medailles  Matériel Manceuvre  Attaques
F_xceptiu:nnnelle [] sacrifice
[+] Tournoi [] Défense
[ Modele [] Materiel
Mouveauté théorique [1Jeu des pigces
[J structure de pions [JFinale
[ Stratégie [] Faute tactique
[] Tactique [] Faute stratégique
Attaque [] utilisateur
Initialiser
] Informations [ Motation [] Paosition ] Matériel [~] Manoeuvre [+ Médailles
[] Chercher dans les variantes [] Attaques
e ili .
Utiliser filtre Charger Enregistrer
[ Toujours dialogue avancé
Aide Initialiser Annuler

Recherche les Médailles. Si vous cliquez plusieurs médailles, toutes doivent étre
contenues dans la partie. Dans les parties commentées du ChessBase Magazin, des
médailles sont attribuées systématiquement.
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3.4.18 Masque de recherche - Position

Appel au masgue de recherche, Onglet Position..

Rechercher Mega Database 2019

Informations  Motation FPosition  Médailles Matériel Manceuvre  Attaques

@ @ @ Tel qUEI
() 0u
@ y (O Sauf
4 % ] & Miraoir
] Horizontal
2| R Overin
— E Premier 1 =
! =
[ *
Q . Neombre 1 :
Demier an =
[ 5acrifice
Copier Initialiser
Informations [ Motation [] Paosition ] Matériel Manoeuwre Medailles

[] Chercher dans les variantes [] Attaques

Utiliser filtre

[ Toujours dialogue avancé

Aide Initialiser Annuler

Charger Enregistrer

La recherche de fragments de position trouve des motifs stratégiques ou tactiques de
structures de pions ou de constellations de pieces spécifiques.

Les motifs de position sont déterminés par trois échiquiers:
Sur I'échiquier (Tel quel)
Pions et figures sont placés ici sur les cases ou il s doivent se trouver dans la position

recherchée.

Ou sur I'échiquier (Ou)
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L'échiquier alternatif permet des définitions de positions diffuses. Par ex. si l'on place
un Fou blanc sur les cases c2 et b2, on trouvera toutes les parties dans lesquelles un
Fou est sur c2 ou sur bl.

Exclure de I'échiquier (Sauf):

Fixe quels pions et figures ne doivent pas étre sur certaines cases dans la position
recherchée.

Pour poser des piéces sur les cases, on clique sur le bouton correspondant dans la
liste des pieces. Un clic sur une case y dépose la piéce choisie. Si une piece s'y trouve
déja, elle est remplacée.

Le symbole Rond est un "Joker" qui peut-étre utilisé pour n'importe quel pion ou figure.
Dans Exclure de I'échiquier, on peut exclure jusqu'a quatre pieces différentes par case.
Pour Oter une figure saisie, on cliqgue la touche Ctrl enfoncée.

Sur Ou sur I'échiquier, on peut aussi placer jusqu'a quatre piéces par case et les
enlever avec Ctrl-clic.

Miroir en horizontal
Saisit les échanges de couleurs: al = a8.

Miroir en vertical

Saisit les échanges d'ailes: a1l = hl.

Les champs Premier, Longueur et Dernier fixe la "fenétre des coups". Elle détermine
guand et pour combien de temps la position recherchée dans un partie doit étre sur
I'échiquier.

Premier/Dernier

Numéros de coups entre lesquels le motif doit apparaitre. Par ex. si la constellation de
figures intervient aprés le dernier coup, la partie sera ignorée. On limite ainsi
I'apparition des motifs stratégiques au milieu de jeu .

Longueur
Le nombre minimal de coups consécutifs ou le motif doit étre sur I'échiquier.

Sacrifice
Teste si dans la position décrite intervient un sacrifice (ou non).

Copier I'échiquier
Copie la position de la derniére fenétre d'échiquier active dans les échiquiers de
recherche et d'exclusion.

Exemples de motifs stratégiques:

a) Tour sur colonne c ouverte
Echiquier de recherche: bTcl.
échiquier d'exclusion: Joker blanc et noir sur cases c2-c7

b) Pion isolé sur d4
Echiquier de recherche: bPd4
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Echiquier d'exclusion: bPc2-c7,e2-e7,d5-d7

c) Pion passé sur e5
Echiquier de recherche: bPe5
Echiquier d'exclusion: nPd6,d7,e6,e7,f6,f7

3.4.19 Recherche de combinaisons de sacrifice

Masque de recherche: Onglet Position, Sacrifice.

Les combinaisons de sacrifice peuvent étre rechercher toutes seules ou en relation
avec d'autres critéres. Un sacrifice est une phase de jeu ou I'un des c6tés donnent du
matériel et obtient ensuite un avantage. Pour ceci, on prend en compté également des
éléments tactiques les plus simples. La recherche du sacrifice repose sur un algorithme
développé par le Dr. Chrilly Donninger. Elle demande plus de temps que tous les autres
criteres de recherche.

Recherche de sacrifice simple
Masque de recherche initialisé, Onglet Position, Case Sacrifice cochée.
Trouve tous les sacrifices d'une base sans plus de restrictions.

Toutes les combinaisons de David Bronstein avec les Blancs

Fenétre des bases, Menu Editer -> Rechercher des parties dans -> Base de
référence, répertoire des joueurs, Bronstein, Clic droit, Blancs. Masque de recherche -
> Position, Bouton Sacrifice. En-tétes, 1-0.

Sacrifice, colonne h ouverte
Dans [l'échiquier de recherche sous le masque de recherche -> Position:

S

B3
ormeyEn

O

[¥] Sacrifice

<]

Sur I'échiquier d'exclusion:
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4 oS 8.

[

Et de plus En-téte: 1-0.

3.4.20 Recherche directe de joueur dans la liste de parties

Dans la liste de parties on peut démarrer directement le dialogue pour la recherche de
joueurs.

: 1 / s Tout sélectionner
= - 4 Aller 3 la ligne

Filtrer Modifier les
liste informations i

Filtre Edition

% 1 Conditions pour le filtrage de cette liste

Un clic sur le ruban "Filtrer Liste" démarre le dialogue pour la saisie des critéres de
recherche dans la base ouverte.
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3.4.21

3.4.22

Recherche de finales similaires

Fenétre d'échiquier: Rapport Finales similaires.

b 2 & <4 Y

Fina Structures Manoeuvres Ajouter 3 la Marquer Affi
similaires similaires similaires base repertoire coup en bleu de
Parties similaires ase repertoire Tableal

I h% . Trouver parties dans la base de référence avec des finales similaires
¥

Quand vous rencontrez une finale intéressante dans la fenétre d'échiquier, vous
pouvez d'un seul clic faire afficher des finales similaires de la base de référence.

Le tri s'effectue sur la base de similitudes. Le programme prend en compte la structure
de pions (pions passés, pions bloqués, pions liés, chaine, flot de pions, pions isolés,
pions arriérés) et la position pertinente des pieéces (Tour derriere pions passés, Tour
isole le Roi, Roi dans le carré, mauvais Fou, etc.) La recherche est trés rapide sur des
systeémes multiprocesseurs 64bits, car elle est répartie sur plusieurs processeurs.

Recherche de structures similaires

Fenétre d'échiquier: Rapport Structures similaires.

S # # o i/ =

Finales Struc§es Manoeuvres Aji

terala Marguer Afficher grille
similaires similaires  similaires base répertoire coup en bleu de tournoi
Parties similaires Base repertoire Tableau de tournoi

- # Trouver parties dans la base de référence avec des structures similaires
Lol

Le programme charge avec un clic des structures de pions identiques depuis la base de
référence par rapport a la position sur I'échiquier, triées par similitude avec la position
de la partie.

Comme critéres de recherche le programme prend en compte la position similaire des
pieces (Tours sur colonnes ouvertes, Dame et Fou sur la méme diagonale, position des
Rois). Sur des systémes multiprocesseurs actuels la recherche est trés rapide car le
travail est réparti parallélement sur plusieurs processeurs.
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3.4.23 Recherche de manoeuvres similaires
ee
Fenétre d'échiquier: Rapport Man uvres similaires.

Finales Structures Manneuv% Ajouter a la kargquer Afficher grille Coup jeu
similaires similaires = similaires base répertoire coup en bleu de tournoi correspond
Parties similaires Ease repertoire Tableau de tournoi Jeu pa

ey
_ &A‘ Trouver parties dans la base de référence avec des manoeuvres similaires
o

Trouve avec un seul clic des manoeuvres similaires a celles de la partie dans la fenétre
d'échiquier avec des structures de pions semblables. Le résultat est trié selon la
similitude avec la position de départ.

3.4.24 Recherche interactive de structures

= o2 &

Finales Structures Manoeuvres
similaires similaires  similaires

Parties similaires

Dans la fenétre d’échiquier sous Rapport - Structures similaires, on peut trouver
des parties dans la base de référence avec des structures similaires par ex. des

formations de pions.

Dans ChessBase le masque de recherche sous "Position" est démarré automatiquement.
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(®) Tel quel

() 0u

() Sauf
Mirair
] Herizontal
[ ] Vertical

Premier 1 =

Mombre 2 =

O Lo I8 o 5 [ (13
@ Do [ o B IE: 8-

Demier 100 =

[ ]Sacrifice

Copier Initialiser

A linverse des versions précédentes, vous pouvez voir concrétement le masque de
recherche d’aprés lequel le programme filtre la base de référence. De plus vous avez la
possibilité de faire des modifications au critére de recherche.

3.4.25 Recherche par temps de réflexion

Beaucoup de tournois, ces derniéres années, sont joués avec des temps de réflexion
raccourcis. Sur le serveur d'échecs la plupart des parties sont jouées avec des temps
de réflexion courts. Beaucoup de parties de tournois officiels de Blitz ou de rapides
sont saisies et enregistrées dans la Megabase.

Temps
(® Toutes () Blitz () Rapide

Dans le masque de recherche des en-tétes de parties vous pouvez également filtrer
directement les parties en rapide et Blitz.
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Rechercher Mega Database 2019

Rechercher
Texte Blitz
Initialiser
Avance
Exernples
[ Toujours dialogue avancé
Valider Aide Annuler

3.4.26 Mémes Joueurs
Fenétre d'échiquier: Rapport Mémes Joueurs.

% REPL & Apercu en diagrammes &. # ﬁ -'1‘“;
!‘ . T Tl
% Classification des ouvertures il = =
Mémes | Rapport - - Finales Structures Manoeuvres Ajouter a la
Jn[:gurs d'ouverture @ Classification des themes similaires similaires  similaires | base répertoil
Rapport Parties similaires Base r¢

-
‘% Trouver parties dans la base de reférence jouer par les mémes joueurs avec des ouvertures similaires

Cette fonction prend en compte les parties que les joueurs ont effectuées I'un contre
l'autre ou individuellement, avec les mémes couleurs ou non. Le résultat de la
recherche est trié par similitude avec la partie affichée.
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| Fichiler YR Insérer Echiguier Esppert Analyse Errainement Woir L

W W Aperpu en dizgrammes — U 3 1 =
¥ i) b= ot ' '
B Clansfication det ouverturer - -
Annotation MEmes  Rapport Finales Structures Manoewwres  Alouterdla  Marquer Adfither grile Coup jeu par  En-téte peu par
Mouvesuté bgueurs o cuverture 2 Clasication des thémes simitsires similawes  simasires | Bade répertodre coup en bleu de Rowrmol EOPIESPoNBANCE £OMEspon danoe
Rapport Parties pimilaigs B

& répirigue Tablesu de touinal Jeu paF SO EIpOADBNGE

} Trouves parties dans la bade de référence pouer par Bes mémes joueurs ave des ouvertures simiaines .!lblql.lumﬂ'omflmu - = ﬁ

| Référence | Grie | Entrainement | Formulaire | LiveBock | Bibliothéque d cuvertusres
Timoszenko, Gennadij - Karpov.Anatoly 1-0
€29 Mocowl 1967

] o5 2.4t A6 204 endd LD Sued 5. Wald D46 6.&05 €6 7.8¢3 d5 B0-0-0 Rel z

9. Bhel def 10.Whd Sbdl 10443 ¢5 12 BeS SraeS 13 DS dd 1004 BdT 15465 dugh

tihgS Wel 17 dudl+ hadl 18 Wed Beh 19 DucS Furd 20 Sed Dhcd 20 Drlds Eel 2204

b6 73.Ewck Exch 24 &d2 &5 .ol Bob 26,897 Bed 20803 Ec5 2khd hE 2904 Ecp

30.8el 5 ILERT hogS IbomS EhE 13.8h3 Bd] 3B5 ERS 35904 Ebd BiaS Reb 306

A7 36 Ecd b 39,804 Dot 484 BcS AL 23 Hcb 4LcS boxte 43 8a5 Aol 8Td] B

15,93 Teb 46.Bele don 47867 7 40.Te3 A67 4923+ Bei 50 Fcd Ewcd 5LEwc3 A5

5ebod &g2 53.Ee5 A1 L DS

|12

| Rtsuita de secherche ~ B

| ‘Wess partie erginale ] Riiuitent e recharehe
Blancs EloB Moirs Blo_. FRisukat Annde  Motation
Timaicenko, G Kaipow.i 14 16T 14 5 Lhot £06 1ok ench 4.5
Timoscenko,G Kapow.h -1 1966 Loed e 2800 s 1. 005 sk d
Timescenko, G Kaipow.i (1 1961 Lede Lot as 2807 dued 48
Timoscenko G J530 Fedonhul,§ IEET el el 14 05 2293 g Tt eneid 4.8
Howy B Kapows 51 10 2008 Lot b 2 Rod Do 1000 e 4
HowY ISTE Kapowd 2E1 W 2008 Led s 2lot B 18r3 des 0
Kimmanmd 450 Kaipowd 616 Wl I013-0kt. 1edes 1O B3 8 e
HamdowchiH 1576 Kapowd B w1 2007 Lot o5 2.800 Sci 3805 aiad
Rublewsky.5 2676 Karpow.h W18 10 2007 Led o5 2.800 S0% 1. 5ues db !
p Helratesoin A LT Kaipov.A T4 1 1005 Lo o5 283 Brs 30445 4 ruer
" 1l Shiew,A AT Kaipowd 28T Wln 1003 14 #5.2.003 06 3. 8ues di e ~
el & 5 :
Terminer - Mises kouturi 1005

La fonction utilise les parties les plus récentes de la base en ligne; l'accés a la base en
ligne via Internet doit donc étre possible.

3.4.27 Recherche de parties pour des joueurs avec une grande différence Elo

Le programme propose dans le masque de recherche la possibilité de rechercher des
parties entre un fort joueur et un adversaire avec un rating nettement inférieur.

Ces recherches s’effectuent avec le choix "Différence" dans le masque de recherche.
Par ex. vous vous intéressez a des parties de Garry Kasparov qui a affronté des
joueurs nettement moins classé durant sa carriére :
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Blancs: | Kasparov . []Victoires seules

Mairs:

Ignorer le camp

Elo
Toumai:
2500 =] . [3s00 =
Commentateur:
() Aucun (® Un (Jles2 () Moyenn
S 2016 = - 2016 = i =
[1Année z z Différence &0 =
[JECO: ADD - E99,/99
Résultat
[ Coups: 0 = - |22 = ==
[(]1-0 [10o-1 [1%-%  [Jo-0

[ ]Mat []Pat [ ]Echec

On recherche toutes les partie de Kasparov contre des joueurs avec 600 points Elo de
moins que lui. La fenétre de recherche de la Mega fournit sans délai les parties
correspondantes dans la base.

- Echiquier rapide = Mega Database 2017: 6802616 Parties
Fichier Accueil Statistiques Parties loveurs Clés o' ouverture
| Echiguier rapide Sl En vertical
= Bame dinfos u El en horizontal u
En Plein
profondeur (= En cascade écran
Fenetres Arranger fenétre principale
Texte Parties  Joueurs Toumeis Commentsteur Sources Equipes Titre dela partie  Cuvertures
Mumére  Blancs EloE  Moirs ~ Kasparov, Garry 2790 - Moscovich, Fabis
451713 Kasparov.G 270 ForbesC ABO Cordoba sim 1952
355353 Kasparov.G 2790 C?gi_cml-l 1.d4 f5 2.8g5 Qfﬁneﬁﬁ a
866367  Kasparov,6 ST b3 463 d5 5.c4 dbd+ 6.8c3 Aec3+
BEE3TD  Kasparov.( 2780 GrTIdoF:rm 7bxe3 0-0 8443 duca 9.dved+
BEEETT  Kasparov.G 2780 Gimenez,| -
&he 10.8e2 Bcs 1182 DeT
866374 Kasparow.G 2740 Hutt.A
; 12.0-0 <6 13.24 g5 14.8c1 Bc7
866376 Kasparow.G 2740 Maiques.R
[E66iTa K s 790 MaoscovichF 15.8d3 &g6 16.Bfe1 b6 17.a5
866381  Kasporov.G M0 Pereiro.) SV ERN (247 18.8b2 bS 19.48a2 Baes
266382 Kasparov.G 2790 Pinus,R = 20.8bd Bed 21.63 Tha 2293
866385  Kasparov.G 2790 Sanchez Lopez.. Bh3 23f4 Hbs 24.He2 dg?
007065 Kasparov.G 3805 BartosikO 25.c4 Beg 26.Bae1 Beg 27802
947073 Kasparow,G 2805 SwolM Bhs 28.Ec2 Bes 29.Bccl &hé
1103662 Kasparow,G 2815 Fontaine, R 30.obS gufd 31.exfd oxb5
1210420 Kasparov,G 805  Wapner,) 32.8d3 Bed 33.4d5 Hed 34.Wds
1378741 Kasparov,G 2805 McShane,L ucfa 35 Wuid+ Byfd 36.Bxeb
1403496  Kasparov.G 2785 Agistriotis,M Bxd4 37.Be7? Bxd5 38044 Bd2
1403512 Kasparov,G 2785 Pandis, 10 -
1403513 Kasnarow. G FTRS Panathanasion P ¥
< > &
[100%  e——— ]
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Intéressant avec cette fonction est la question si Kasparov a perdu contre un joueur
nettement moins fort durant sa carriere, éventuellement avec les Blancs ? Donc
désactiver dans le masque de recherche "Ignorer le camp" et mettre le résultat a 0:1
(victoire des Noirs).
Le résultat est impressionnant car dans la Mega une seule partie de 1996 est trouvée,
bien s{r lors d’'une simultanée et non en tournoi.
- Echiguier rapide = Mega Database 2017: GB02615 Parties
Accueil Statistiques Parties Jouseurs Clés o ouwerture Voir
T=1 = Supprimer E2 |Infos complétes - ﬁ _l / & o 3
" Copier Segoe Ul -1z - - = B
Coller = = Echiquier Filtrer Modidier les Talxleau Tourngd  Activer
= [ vers le Presse-papiers  Premier LI liste  informations du tournol subvant -
Presse-papiers Proprigtés Echiguier Filtre Edition Tournais
Texte Parties  Joueurs Toumeis Commentsteur Sources Equipes Titre dela partie  Cuvertures
Muméro  Blancs Elo B Mairs rilpimrﬁirrjf 2785 - Lurie, Michael 20
| AT6 jenalem shu 15101506
B a6 2.8c3 d5 3.oxds Bwds
4.8f3 g6 Sed w3l Abwcd Zg7
7.433 0-0 S.4cd 5 9.0-0 BeT
10.8e2 &g4 11.h3 Ed3 12,83
Bicé 13.We? Ba5 14.4b2 Bfds
15.04 b5 16445 c& 17.dh1 Haco
18.34 &6 19.4xc6 Bech 20,2305
Eub5 21.4a3 Hc7 2205 Hed?
23.4d6 & 24 Fh1 Bes 25.8b2
St 26.exd6 Buds 27.Bva7 Bd3
28.&h2 WS 29.Bab7 BiS 30872
e5 31.57hd exfd 32.Bxcd 3
33.Bd4 We5+ 34.93 Houdd
35.cxd4 Was 364 hs 37.Ec2
&7 32502 ®a1 30.8:2 §d
40.8h2 ®cl 41.8a2 ¥ -
£ *
[100%  e——— ]
Kasparov n‘a donc jamais eu de contre-performance contre des joueurs nettement
moins fort en tournoi durant sa carriére.
3.4.28 Recherche de données de parties

Question : Si dans la Big Database j'ouvre la "fenétre" de recherche" avec Ctrl-F pour
trouver par ex. toutes les parties entre Karpov et Kasparov, dois-je écrire
l'orthographe correcte (je prétends que certains noms ont parfois des orthographes
diverses). Ce serait trés contraignant car je devrais d'abord vérifier l'orthographe des
noms. N'y a-t-il pas un truc ?

Réponse : Le programme offre de nombreuses options pour faire une recherche dans
les bases. Les fonctions de recherche ne sont pas limitées aux masques de recherche.
Il existe une possibilité depuis le masque de chercher des informations dans
I'Encyclopédie. Il existe l'index des joueurs d'une base Cela est trés utile si vous avez
un doute sur l'orthographe du nom.
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3.4.29

3.4.30

Exemple : critére de recherche Karpov.

e Ouvrir la liste de parties.
e Ouvrir l'index des joueurs par un clic sur l'onglet Joueurs.

Saisie "Karpov" dans la ligne de saisie au bord inférieur. Des le début de la saisie, tous
les noms des joueurs qui correspondent a la saisie. Dans l'affichage a droite une liste
de toutes les parties du joueur Karpov.

A l'aide du tri des colonnes vous pouvez réduire les résultats affichés.

La saisie "*arpo*" par ex. filtre également les parties du joueur Karpov.

Recherche de symboles

Question : Je crois me souvenir qu'avant on pouvait faire des recherches par ex. sur
le symbole "I!" dans la Megabase. J'ai recherché sous "Commentaires", mais je n'ai rien
trouvé ?

Avec la méthode ci-dessous cela devrait étre possible :

¢ Clic droit sur la Megabase - Recherche ouvre le masque de recherche.
e Onglet "Notation".
e Sous "Symboles" saisir deux points d'exclamation et démarrer la recherche par OK.

Sauvegarder recherches

Le programme offre la possibilité de sauvegarder des recherches prédéterminées pour
les récupérer si besoin. Cela économise surtout du temps pour des recherches
récurrentes et accélére le travail avec le programme.

Démarrer la liste de parties de la base a inspecter ou un clic droit sur l'icone de la base
- Recherche. Définissez les critéres de recherche.

Cliquez dans le dialogue de recherche sur le bouton "Enregistrer". Le dialogue pour
I'enregistrement de la recherche est affiché. L'extension pour les fichiers de recherche
est *.dbsearch, le chemin standard pour la sauvegarde des critéres de recherche est
dans le sous-répertoire "SearchMask" dans le dossier de l'utilisateur.

Veuillez donner un nom parlant au fichier pour pouvoir le retrouver facilement.

« ChessBase » MNobames » SearchMask w [ ) Rechercher dans : SearchMask O
Mouveau dossier == ¥ | 9
"‘ Mom Modifié le Type Tail

[

R o o G o

| Carlsen Anand.dbsearch B 615 Fichier DBSEAR
| Karpov CM.dbsearch &M172016 15:23 Fichier DESEARCH

Avec le bouton "Charger" dans le masque de recherche vous pouvez récupérer les
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recherches prédéfinies puis utiliser cette recherche dans la base sélectionnée ! Ceci
est valable pour tous les critéres possibles du masque de recherche.

L'option de sauvegarde devrait surtout intéresser les utilisateurs qui recherchent
fréquemment des constellations de matériel ou de positions. La possibilité d’enregistrer
ces critéres de recherche et de les récupérer économise un temps précieux.

Dans le Menu Fichier on peut charger directement des masques de recherche
prédéfinis sous Ouvrir.

3.4.31 Recherche dans le Shop en ligne

Vous étes en train de jouer une partie dans la fenétre d'échiquier et vous voudriez
savoir si dans notre boutique en ligne il existe des documents sur la variante
d'ouvertures ? Cette question trouve facilement sa réponse.

Dans le ruban se trouve I'élément "Trouver dans le Shop".

Notaton Ridirence Rejoues enrainement Explorateur Pan Gille  Formelsre UveSack

168 5 200 £o6 3405 R

t X ] 1o BUNITIN? -2 3=aBFrzg

.m & ouvertures . x

* N % Av Ped

5726 340 2640 2677

Frr 129 486 2637 2682
4 Sebi? 15 2584 2665
4037 3 2568 2468

LD e 2% N G2 ONTS)
1 1965+ STH  2616-2677 Q45T
O 408« TN 2649.2608 258

Un clic ouvre directement le navigateur et une recherche concernant le systéme
d'ouverture est lancé.
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recommandations

ChessBase

ChessBase Magazine 152 My best games in the Tactic Toolbox Ruy Lopez

ChessBase Magazine is the Spanish Vol. 1 / Spanish

prime source of Let Shirov show you how Starting with Black’s

informarion for anyone to break down the super- alternatives on move 3 and
19,95 € 29,99 € 27,90 €

notation
1e4 e5 2.C13 Ccé 3.FbS

Astuce : Dans la fenétre de la boutique on peut affiner la recherche en cliquant sur le
coup correspondant dans la notation.

notation
1e4 e5 2.Cf3 Cc6 Cf6

3.5 Technique de bases de données
3.5.1 Copier des parties
3.5.1.1 Basesde données

Toutes les parties et les positions que vous gérez avec ChessBase 12 sont
enregistrées dans des bases de données.

ChessBase geére les bases de données dans la fenétre des bases, dans laquelle chaque
base posséde sa propre icOne pour étre ouverte rapidement par un double clic.
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P EN

TWIC Opening Encyclopedia Mes Parties Mega Database 2012 Presse-papiers
2010

Il existe deux sortes de bases: Les bases de parties et les bibliothégques d'ouvertures.
Dans les bibliothéques d'ouvertures ne sont enregistrées que les positions.

Les bases de parties sont affichées en liste. Les nouvelles parties enregistrées sont
toujours ajoutées a la fin de la liste de base.
Noms et extensions des fichiers

3.5.1.2 Copier des parties

La boite de dialogue Copier des parties apparait lorsque vous tirez une icone de base
de fenétre des bases vers une autre par Drag&Drop ou si vous utilisez le clic droit
Editer->Copier/Coller.

La boite de dialogue affiche les noms des base source et cible.

Source: Caruana-Carlsen WM2018
s =l . 10 *| = 10Parties
Ajouter &: Mega Database 2019
Classification des ouvertures Update Ref Booster
] Me pas copier doublons [ Toujour copier VCs
Copier les fichiers multimédia Copier aussi dans la bibliotheque
Parties:

Le bornes des parties a copier. Par défaut est indiquée la base compléte.

Classification, Classification a themes:

Si la base cible posséde une clé d'ouvertures, le champ "Classification" peut étre
marqué. Si vous voulez que les parties copiées soient triées de suite dans la clé
d'ouvertures et les clés de thémes, activez les champs correspondants.

Ne pas copier les parties en double
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Si pendant la copie il faut vérifier si des parties sont déja présentes, activez le champ
"Ne pas copier les parties en double". La copie durera plus longtemps, car il faut
vérifier partie par partie.

Copier tous les VC's
Lors de la vérification de parties doublons, celles commentées sont toujours copiées.

Copier les fichiers multimédia
Les annotations multimédia peuvent avoir plusieurs Mega-octets particulierement pour
les vidéos. C'est pourquoi on ne souhaite peut-étre pas les copier.

Mettre a jour I'arbre de tri
Si la base cible est la base de référence et si une bibliothéque de travail est
sélectionnée, celle-ci peut étre actualisée automatiquement aprés la copie des parties.

Copier des parties par clic droit

Le programme offre la possibilité de copier des parties sélectionnées (marquées) dans
la liste de parties dans une nouvelle base de donnée via un clic droit.

On procede comme suit.

Dans la liste de parties de la base, marquez les parties a copier dans une autre base ?
La sélection des parties est possible par Ctrl-clic ou Maj-clic.

Editer >
Référence d'ouverture des parties Ctrl+Alt+Entree
Fusionner les parties sélectionnées Entree
Biblicthéque avec parties sélectionnées Maj+Entree

Rejouer parties automatiquement

Sorties > Imprimer la sélection...
Tableau du tournoi T Impression d'entrainement...
: Statistiques S Mise en page...
39 Grec el LD L s Configuration de I'imprimante...
40 Greg Apercu 0
a1 Grec Placer dans un courriel...

42 Grec Créertitre de partic... Placer dans un fichier texte...

Analyse tactique

43 Grec Baze de données... Dg’

44 Grec Format de la liste » Publier sur le Web...

45 Grec T=U U B
46 Gre¢  emer o 7 Cs4

Sous Sorties - Base de données vous démarrez le dialogue Windows de sélection de
fichier. Vous pouvez a présent choisir la base de destination ol les parties doivent étre
copiées..

Aprés sélection de la base de destination les parties sont immédiatement copiées.
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3.51.3

3.5.1.4

Protocole d'importation

Le protocole d'importation d'une base est un fichier des bases importées. Si vous
essayez de copier par mégarde deux fois la méme base dans une autre, ChessBase
vous avertit en se basant sur le protocole d'importation.

Le protocole d'importation est enregistré dans le fichier .ini d'une base. Vous pouvez le
consulter ou l'effacer dans les propriétés d'une base (Fenétre des bases: Clic droit -
Propriétés - Voir/Oter le protocole).

Entrainement

w Voir protocole

Effacer protocole

Type de bases

Le type d'une base est indiqué dans la Fenétre des bases par le menu clic droit sur une
icone et Propriétés. Le type de base détermine son icéne.

Etudes - Entrainement

Ordinateur Vair protocole

Problémes
Etourdi
Gambit Effacer protocole
BdF
Match
Biographie 7640268 Parties
Multimedia
Important 106707 Clés, 100339 Positions classifiées
Texte

Download

E-Mail

Biblicthéque d'ouvertures
Chess Media [+] Base de référence

EEE I

MNom [] Répertoire Noirs
|Mega Database 2019

[ Répertoire Blancs

] Toujours ouvrir texte

Ajouter aux favoris

Icone de base pour les bases Cloud

Sous propriétés dabs la fenétre des bases on ne peut pas affecter durablement une
icone aux bases Cloud. L'affichage des icones dépend de l'inscription. Dés que I'on est
connecté les icones des bases Cloud sont automatiquement affichées dans "Mes Bases
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". Lors de la déconnexion elles sont a nouveau enlevées.

Non défini

En travaux

Mes parties
Grande base de données
L'Informateur
Ouvertures
Magazine/Express
Classique
Tournois récents
Par correspondance
Tactiques
Analyses
Entrainement
Finales

Etudes

Blitz

Ordinateurs
Problémes
Mazette

Gambit

BdF

Match

Biographie
Multimédia
Important

Texte

Internet

E-mail

et toutes les nationalités (drapeaux).

3.5.2 Formats des bases

ChessBase peut lire et écrire dans quatre formats différents:

Format de base de données (extension CBH)
Accés rapide par les dossiers, nombreuses possibilités de commentaires dont les textes
et les fonctions multimédia. Voir aussi - > Nom et extension.
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3.5.3

Astuce: Une base ChessBase peut étre créée directement dans I'Explorateur Windows.
Clic droit > Nouveau -> Base ChessBase.

Format de bibliothéque (extension CTG)
Le format des Bibliothéques d'ouvertures

Format PGN
PGN est un format texte courant au niveau international pour les parties d'échecs.

Format CBF
Les fichiers CBF représentent I'ancien format de base de ChessBase.

Format CBONE
L'avantage de ce format de bases est qu'a l'inverse du format CBH, il est sauvegardé en un seul
fichier. Il est trés utile pour sauvegarder ou transmettre.

Format CBCLOUD

Les bases avec l'extension *.cbcloud disposent de toutes les fonctionnalités pour
I'édition. On peut sauvegarder, remplacer, copier ou supprimer (aussi les doublons) des
parties comme avec les autres formats de base. Recherche et tri des listes de parties
sont également prévus.

Le format CBCloud ne comprend que quatre fichiers. Il n'a pas de fichiers index pour
joueurs/tournois, etc. Il peut sauvegarder toutes les données comme dans le format
CBH mais dispose de moins de fonctions d'accés en raison de l'absence des fichiers
index.

Pour convertir un base PGN ou CBF dans le nouveau format: Icone de la base dans la
fenétre des bases! Clic droit -> Convertir au format CBH

Pour créer une base PGN:
Fenétre des bases, Menu Fichier -> Nouvelle -> Base de données. Dans le Masque de
choix des bases vous indiquez le type de fichier PGN. Par Drag & Drop copiez ensuite
les parties d'une autre base.

Format Chess Media (extension WMV)

ChessBase utilise un nouveau module de présentation pour les lecons et entrainements
d'échecs. Les vidéos et les commentaires audio sont synchronisés avec la présentation
sur I'échiquier. Voir aussi Chess Media System ....

Noms et extensions des fichiers

Tous les fichiers d'une base portent le méme nom, mais des extensions différentes:

NAME.CBH
NAME.CBG
NAME.CBA
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NAME.CBP
NAME.CBT
NAME.CBC
NAME.CBS

Ces sept fichiers contiennent les parties: CBH = En-téte de partie, CBG = Coups et
variantes, CBA = Commentaires, CBP = Noms des joueurs, CBT = Tournois, CBC =
Commentateurs, CBS = Sources.

NAME.CKO
NAME.CPO

Ces deux fichiers contiennent les clés d'ouvertures d'une base. Le fichier CKO
augmente quand des parties sont ajoutées. Le fichier CPO reste constant. Il contient
les positions de classification.

NAME.CKN
NAME.CPN

Ces deux fichiers représentent les clés des thémes généraux. Le masque de recherche
avec les définitions des clés particulieres peut étre associer dans la clé de thémes. Les
autres clés de thémes sont Tactique (CK1, CP1), Stratégie (CK2, CP2) et Finales (CK3,
CP3).

NAME.CTB
NAME.CTG
NAME.CTO

Ces trois fichiers forment une Bibliothéque d'ouvertures.

NAME.CBB

L'accélérateur de recherche. Il contient des informations complémentaires sur les
parties (52 Bytes par partie), qui autorisent un acceés plus rapide (facteur 50) pour les
recherches sur les positions, le matériel, et les mouvements de piéces. On peut
I'effacer pour gagner de la place sur le disque dur.

NAME.CBGI

Un petit accélérateur de recherche supplémentaire.
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NAME.INI

Dans ce fichier texte sont inscrits le nom et le type de base .ChessBase vy inscrit le
protocole d'importation et lI'agencement de la liste de parties.

NAME.CBV

Une base archivée qui contient les fichiers compressés des parties, clés et multimédia.
Les fichiers CBB et CBD ne sont pas archivés.

Name.CBZ

Une base archivée et cryptée.

Name.CBCLOUD

ﬂ BlackRepertoire.chelatt
ﬂ BlackRepertoire.cbelhdr
ﬂ BlackRepertoire.chclmowv
“ BlackRepertoire.cbcloud

0511.2014 13:03
0511.2014 13:03
0511.2014 13:03
0811.2014 11:09

ChessBase Datenb... 0 KB
ChessBase Datenb... 0 KB
ChessBase Datenb... 0 KB
ChessBase Datenb... TEKB
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3.54 Le masque de choix des bases

Avec le masque de choix des bases, vous ouvrez ou créez des bases:

f Choisir une base de données |G|
Regarder dans : | Openings - & 8 - El'
e Morn . Date de modification Type Taille 2
ke 2 1000 Opening Traps.bmp :
Empl?cements J A51-A52 Instructor.bmp
recents

ABC of Chess Openings - by Grandmas...

! J frz-o-5c3

King'g Gambit - A.Bangiev

m

Bureau
) Sicilian Alapin
s il 1000 Opening Traps
iy ]| AS1-A52 Base
F'atlrick |ill| A51-A52 Instructor
|ill| AS1-ASZ Strategy
¥ i} AS1-A52 Tactics
.! il A51-A52 Traps
Crdinateur il] AD9495 &
_ Mom du fichier *.chh;” cbv:".chz;” pgn -
&' Types defichiers : | Bases de données ("CBH, *CBV."CBZ) | | Annuier |

Dans le champ Chercher vous indiquez le lecteur et le répertoire. Clic gauche sur ﬂ,
pour obtenir une liste compléte des lecteurs et répertoires de votre ordinateur. C'est
également ici que vous trouverez votre lecteur CD.

En dessous, dans le grand cadre blanc sont affichés tous les sous-répertoires et les
bases obtenus par Chercher dans le répertoire/lecteur.

Un double clic sur une base I'ouvre directement. Un clic simple I'améne dans le champ
Nom. Cliquez, finalement,sur le bouton Ouvrir.

Conseil: La taille du masque de recherche peut étre agrandie en tirant sur le coin
hachuré en bas a droite.

3.5.5 Gérer les bases

ChessBase se distingue de nos autres programmes d'échecs en particulier pour les
fonctions de gestion des parties et des bases. Dans une base les parties ou les
positions sont sauvegardées avec des textes et des commentaires texte. Il est
généralement conseillé de travailler avec des bases classées par theme. La fenétre des
bases, la premiére fenétre a l'ouverture du programme, offre la possibilité de gérer et
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d'ordonner diverses bases. Les bases peuvent contenir des parties historiques, des
tournois récents ou des parties personnelles. Les critéres de gestion et de tri sont
déterminés par les habitudes individuelles de I'utilisateur.

Pour que les collections de parties puissent étre mieux structurées et gérées, le
programme distinguent les différents types de base. Les catégories typiques sont par
ex. la base de référence, les analyses, tactiques, finales, entrainement, etc. Dans la
fenétre des bases le type de la base est affiché avec une icOne correspondante pour
une meilleure vue d'ensemble.

TN
Migel Davies - Pirc MylnternetKibitz.., Mes Parties Mega Database  Errdfrungsfallen

N
P ey
Defence 207

On peut définir une icone pour un type de base. Avec un clic droit sur l'ic6ne de base
Propriétés un dialogue est affiché.

Etudes A Entrainement

O W
COrdinateur Vair protocole

Problemes
Etourdi
Gambit Effacer protocole
BdF
Match
Biographie 7640268 Parties
Multimedia
Important 106707 Cles, 100339 Posttions classifiées
Texte

Download

E-Mail

Biblicthéque d'ouvertures
Chess Media [+] Base de référence

Référence W

MNom [ Répertoire Noirs
|f'-r1ega Databasze 2019

[ Répertoire Blancs

[] Toujours ouvrir texte

Ajouter aux favoris

Il existe beaucoup de possibilités pour obtenir de nouvelles parties ou bases. De
nouvelles parties peuvent étre saisies par soi-méme et sauvegardées ou on peut
importer de nouvelles parties depuis Internet ou de CD/DVD, par ex. du ChessBase
Magazin.

La plupart des utilisateurs mettent en oeuvre une base de référence comme la Big ou
la Megabase. Dans ces bases une masse de travail est a l'origine de l'uniformisation de
I'orthographe du nom des joueurs, des tournois, etc. Seule une base particulierement
soignée permet des statistiques et exploitations probantes.
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3.5.6

Beaucoup d'utilisateurs importent de nouvelles parties, par ex. depuis Internet, dans
cette base soigneusement éditée. Cela est déconseillé pour plusieurs raisons :

e La Big-/Mega Database garantit des exploitations statistiques probantes car les
données des parties ont été soigneusement uniformisées. Lors de l'import de parties
il existe le risque par ex. d'avoir plusieurs orthographes pour le méme joueur et de
fausser les statistiques.

e La réorganisation d'une immense base de plus de 7 millions de parties prend
beaucoup de temps pour la classification.

e Si on geére ses parties dans des bases thématiques plus petites, le traitement est
plus rapide.

Un argument fréquemment avancé pour la gestion de toutes les données de parties
dans une unique base est qu'on doit définir seulement une fois une interrogation de
recherche dans ce cas et exécuter. Avec plusieurs bases le probleme d'exécuter la
recherche plusieurs fois l'une aprés l'autre existe ? Ce n'est pas définitivement pas
vrai. A la différence des programmes d'échecs, ChessBase peut examiner plusieurs
bases simultanément pour les paramétres de recherche prédéfinis.

Dans la fenétres des bases, on marque les bases par Ctrl + clic les bases que les
paramétres de recherche doivent examiné. Par un clic droit sur une base sélectionnée
on démarre le menu texte contenant l'option "Recherche".

Pour celui qui préfére les raccourcis clavier Ctrl-F. ChessBase examine toutes les bases
sélectionnées avec le critére de recherche.

Tri des bases

Avec ChessBase vous pouvez modifier Il'affichage des listes.

Dans la pratique vous voudrez surtout trier la liste de parties. Chargez avec un double
clic la base de parties. Dans la liste de parties vous pouvez avec un clic sur les titres
de colonnes choisir les options de tri par ex. d'aprés le joueur Blanc.

Le tri n'affecte que la représentation de la liste; le contenu et la structure de la base
ne sont pas modifiés.

e

Fixe ordre
de tri

Maintenance

g Ecrire les parties dans I'ordre de tri sur le disque dur §

Pour fixer I'ordre de tri définitivement Menu - Parties - Fixe ordre de tri
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3.5.7

Effacer les doublons

Premiére partie

Si votre base est triée chronologiquement, et que les nouvelles parties sont d'un
intervalle de temps précis, vous pouvez accélérer la recherche de doublons par la
saisie d'un numéro de partie de départ.

Nombre de coups
La comparaison de parties trés courte (en particulier avec zéro coup) demandent
beaucoup de temps et est souvent inutile. Indiquez un minimum de coups pour les
parties a comparer.

Clipper les doublons
Copie tous les doublons repérés dans le Presse-papiers. Pour la comparaison de la
partie originale et du doublon marqué pour l'effacement.

Ignorer le résultat

Si la base examinée n'est pas de bonne qualité, des parties identiques peuvent étre
enregistrées avec un résulta différent. Le test est nettement plus lent, mais plus de
doublons sont repérés.

Ignorer I'année

Si les données examinées proviennent de sources différentes, la méme partie peut étre
enregistrée avec des millésimes différents. Ignorer l'année trouve plus de doublons
mais le test est plus long.

Nom exact - similaire - ignorer

Lors du contréle de nom de joueur similaire les orthographes de nom identique sont
acceptées, par ex. Mlller = Muller, Yussupov = Jussupow, Kortschnoj = Korchnoi, etc.
Les majuscules/minuscules sont également ignorées.

Tournoi exact - similaire - ignorer
Les orthographes sont acceptées comme identiques comme pour le nom des joueurs.

Coups exacts - similaires - ignorer
Si les coups de la partie sont ignorés seul le Code ECO est comparé.

Toujours effacer la premiére/deuxiéme partie
Si vous avez copié de nouvelles parties dans une base bien soignée, il est préférable
de copier la deuxieme partie pour conserver l'agencement des données originales.

Garder la meilleure partie

Si des doublons sont répartis sur toute la base, choisissez Garder la meilleure partie,
ChessBase compare les prénoms, noms, I'Elo, les commentaires etc. avant de décider
quelle partie sera effacée.

Effacer les parties annotées
Si ce choix est coché, des doublons commentés sont également marqués pour
l'effacement.

Fusionner les parties annotées
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3.5.8
3.5.8.1

Des doublons, qui sont annotés, sont fusionnés et la meilleure partie est remplacée
dans la base.

Remplacer par les parties annotées

Si une parties existe une fois avec annotations et une fois sans, celle qui est
commentée prend la place de elle sans annotations. C'est pratique pour conserver
l'intégrité d'une base originale.

La reconnaissance de doublons marque les parties détectées comme effacées. Pour les
effacer définitivement, appelez dans la fenétre des bases le Menu Outils -> Bases de
données -> Supprimer les parties effacées.

Conseil: Les parties doubles sont toujours copiées dans le Presse-papiers. Vous pouvez
y vérifier les décisions du programme avant d'effacer définitivement.

Entretien des bases de données

Service de parties

ChessBase permet a l'utilisateur de s'inscrire a l'actualisation automatique de la base
de référence déclarée dans le programme. Un numéro de série est livré avec le
programme pour activer ce service.

Remarque: Le service est valable pour une année calendaire!

L'actualisation est démarrée dans la fenétre des bases par le bouton

Mouvelles parties

Le programme ouvre le dialogue Inscription.
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Inscription

e S

Inscription

Adresse courriel buchmann.patrick@

Mot de passe

Mémoriser le mot de passe

I Créer nouveau compte ]

I Demander nouveau mot de passe ]

I Changer mot de passe ]

s

Valider | | Aide | |

Annuler ]

Pour utiliser le service vous devez d'abord vous inscrire et Créer un nouveau compte

Inscription |
Inscription
Adresse courriel buchmann.patrick®
Mot de passe ——r
Mot de passe seen
Valider l ’ Aide ] I Annuler

Ici vous devez mettre une adresse courriel valide et un mot de passe. le programme

vous informe que la création est en cours.

Remarque: Avec ces données vous pouvez accéder au service de parties de divers

ordinateurs.
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Info S|

| Créer nouvel utilisateur

Réinscrivez vous avec les données utilisateur (adresse courriel et mot de passe). Le
programme vous propose un choix des téléchargements disponibles.

Actualiser abonnements i
Anneée 2008
Acheter ] [ Activer
Parties
@ Uniquement parties now () Toutes les parties
Charger maintenant Annuler

Avec le bouton "Activer", vous démarrez un dialogue pour l'activation de l'abonnement.
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Activez abonnement CB Magazine

e

Clé d'activation:

Valider

ABO

Saisir le code affiché:

Acheter clé d'activation ‘

i

’ Annuler

Aprées l'activation le programme démarre le téléchargement des nouvelles parties.

||
Charge données du serveur...
23a. Download (1_12.chz)
n=644424 50%
I Arréter J

Aprées le téléchargement l'utilisateur peut décider de ce qu'il veut faire avec ces

données.
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3.5.8.2

Choisir une base de données (-

Destination: () Actualiser base de référence
Sauvegarder comme base 3 part
@ Base 3 part avec symbole

Yalider Annuler

Actualiser base de référence
Les nouvelles données sont automatiquement ajoutées a la base de référence et une
classification est faite.

Sauvegarder comme base séparée
La base est sauvegardée dans le répertoire des documents de I'utilisateur.

Base a part avec symbole
La base est sauvegardée dans le répertoire des documents de I'utilisateur et une icone
de base est ajoutée dans la fenétre des bases.

Remarque: Les parties proviennent principalement des tournois récents mais aussi de
tournois historiques. Les nouvelles parties sont proposées dans des laps de temps
relativement courts, dés qu'elles sont éditées et disponibles. Les parties proposées
correspondent au matériel que les éditeurs des bases Mega/Big utilisent pour les
versions futures.

Test d'intégrité

Fenétre des bases: Maintenance - Test d'intégrité

r_a
[
l+l
Test
d'intégrité

Il peut arriver que des bases de données soient endommagées. Virus, coupures de
courant lors d'une phase d'écriture, support de données défectueux, échange de
données imparfaites, manipulation des fichiers d'une base hors ChessBase sont des
causes possibles.

Le test d'intégrité vérifie une base de données a la recherche d'erreurs. Il peut (mais
avec des pertes de données) réparer un grand nombre d'erreurs. Il faut absolument
faire une copie de sauvegarde car le procédé est basé sur une probabilité de
réparation.
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3.5.8.3 Fonctions de gestion des bases

Fenétre des bases: Maintenance ou clic droit sur un icbne de base Outils.

Créer archive
Copie de sauvegarde d'une base en un seul fichier.

=

Créer
archive

Supprimer parties effacées
Pour supprimer définitivement les parties marquées pour l'effacement

Supprimer
parties effacées

Controle d'intégrité
Fait un test d'intégrité.

r_a

|

l+i

Test
d'intégrité
Trier base

Trie la base chronologiquement par année et tournois. D'autres fonctions de tri sont
disponibles dans la liste.

;‘. Trier base

Trouver doublons
Recherche et marque a effacer les parties en doubles.

ﬁ;;, Trouver doublons

Base non commentée
Enléve tous les commentaires de la base

= Base non commentée

Cannibaliser
Ecrit toutes les parties d'une base sélectionnée qui ne se trouvent pas dans la base de
référence dans une troisieme base. Voir aussiCannibaliser une base ...
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=1

Cannibaliser

Renommer fichiers
Tous les fichiers y compris le répertoire multimédia correspondant sont renommés sur le
disque dur.

’_":!' Renommer fichier

Créer/supprimer accélérateur de recherche
Crée ou supprime l'accélérateur de recherche.

E % Proprigtés

. i} Créer un accélérateur de recherche

Créer
archive | ‘=i Supprimer |'acceélérateur de recherche

3.5.8.4 L'accélérateur de recherche

Pour le programme un nouveau format d'accélérateur de recherche plus efficace a été
développé. La recherche de position dans une grande base de données a été
spécialement optimisée.

Vous pouvez générer le nouvel accélérateur de recherche pour chaque base installée
par le Menu Maintenance - Créer un accélérateur de recherche.

% Propriétés E¥ renommer fichier
i Créerun accélérﬁur de recherche = Base non commentée
& '3 Supprimer I'accélérateur de recherche m Effacer fichiers

Maintenance

% Ajoute accélérateur de recherche
i ¥

- [—

Les accélérateurs de recherche sont enregistrés dans des sous-dossiers de celui dans

lequel se trouve la base.

5
O

Mega Database 2019.accelerators 20/11,/2018 22:22 Dossier de fichiers
Mega Database 2019.bmp 22/10/2018 10:18 Dossier de fichiers
Mega Database 2019.html 22/10/2018 10:18 Dossier de fichiers
Mega Database 2019.patterns 20/11/2018 22.22 Dossier de fichiers

"L'accélérateur de recherche" réduit les temps de travail pour les recherches de
positions, de matériel, de manoeuvres et de joueurs par les masques de recherche
jusqu'a un facteur 100. Il est constitué d'un fichier complémentaire avec I'extension ".
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CBB" et peut étre créé pour chaque base. Ce fichier a une taille de 52 octets par
partie.

Si I'on démarre une recherche de position dans une base, le programme demande s'il
doit installer d'abord un accélérateur de recherche. La création de ce search boosters
peut étre interrompu a tout moment. Un accélérateur de recherche incomplet ne pose
pas de probléme, la recherche n'est accélérée que sur une portion de la base.
L'accélérateur peut étre complété ultérieurement.

Si vous copiez de nouvelles parties dans votre base, le programme vous proposera lors
de la prochaine recherche, de compléter le fichier CBB pour les nouvelles parties.

Dans la fenétre des bases Marquer l'icobne de base - Maintenance - Créer/Supprimer
accélérateur de recherche

"%" Proprietés E¥ Renommer fichier
i1 Créerun accélérﬁur de recherche = Base non commentée
g '3 Supprimer I'accélérateur de recherche ﬁ} Effacer fichiers
Maintenance
| i] Ajoute accélérateur de recherche v X
i
Cr 2

Ou Clic droit sur l'icéne de base - Outils - Créer/Supprimer accélérateur de recherche

3.5.8.5 Archiver une base

La base sélectionnée est comprimée dans un seul fichier, I'Archive. La compression est
indépendante du contenu d'une base et économise entre 20% et 50% de place.

=

Créer
archive

L'archive est une copie de sauvegarde pratique. Vous devriez archiver souvent les
bases de données que vous modifiez souvent.

Avec la fonction Ouvrir dans le menu Base de données, on ouvre une archive. La base
de données contenue dans le fichier archive (CBV) est restaurée dans le répertoire de
I'archive et celle-ci est détruite.

Pour de forts joueurs de tournoi, l'ordinateur portable avec les préparations des
ouvertures a une trés grande valeur. Ainsi, il peut y avoir un probléme de sécurité que
ChessBase résout avec l'archive cryptée par un mot de passe. Les archives cryptées
ont l'extension ".CBZ"

© ChessBase GmbH 2018



Fonctions 267

3.5.8.6 Effacer directement les fichiers de base

Les bases existantes peuvent étre effacées complétement depuis la fenétre des
bases.

Les étapes suivantes sont nécessaires.

Marquez la base a effacer dans la fenétre des bases. Pour cela un clic sur l'icone
correspondante suffit.

Cliguez dans Maintenance I'élément Effacer fichiers.

Maintenance Affichage
¥ Renommer fichier
r de recherche = Base non commentée

teur de recherche m\ Effacer fichiers

On peut aussi faire un clic droit sur l'icOne de base. Dans le menu contextuel I'élément
Effacer fichiers est également disponible.

§WhM2010.cbh
.24 7 Part 0

urir Entree
Recherche... Ctrl+F
Référence d'ouverture... Ctrl+Alt+Entree
Email...
Editer k
5 i 5
owi upprirmer uppr
nd,V Effacer fichiers... Maj+5Suppr
alov.V Renommer... F2
ind,¥
'alov,¥ Outils >
alov,V
nd,V Propriétes... Alt+Entree
alov, ¥V

Quand vous avez déclenché la fonction d'effacement, le programme offre une fenétre
de dialogue avec les options suivantes:
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3.5.9

3.5.10

Supprimer: WM2010.cbh [

Supprimer physiquement
@ Deplacer vers Corbeille

Valider l | Annuler

Supprimer physiquement efface tous les fichiers correspondants a la base du disque
dur. On ne peut plus restaurer la base.

L'option Déplacer vers Corbeille est plus slire. La base est déplacée vers la Corbeille
Windows. Et peut étre restaurée si nécessaire.

ChessBase en réseau

ChessBase est utilisable en réseau: Une base sur le réseau peut étre lue et fouillée par
plusieurs programmes. Par contre si I'on veut écrire dans une base, c-a-d sauvegarder
des parties, ce n'est possible que si aucun autre utilisateur ne se sert de la base.

Les versions de Fritz ont cette possibilité. Par ex. si sur un ordinateur on procéde a un
tournoi entre modules, ChessBase peut, a travers le réseau, lire les parties et ouvrir le
tableau du tournoi.

Si sous Windows vous vous reliez/coupez au réseau, les éléments du menu Navigateur
sont automatiquement actualisés dans ChessBase.

ChessBase peut lire les bases protégées en écriture. Un message d'erreur est
cependant affiché lors d'un essai de sauvegarde ou de remplacement de parties.

Orthographe des noms de joueurs

L'orthographe uniforme des noms des joueurs est éminemment importante pour
l'utilisation d'une base de données.

Toutes les fonctions utilisant le nom des joueurs sont dépendantes de l'orthographe
uniforme. Dans les grandes bases de ChessBase, la Big Database et la Mega Database,
on recherche péniblement pour attribuer les parties publiées aux bons joueurs.

Incontournable est l'orthographe dans I'Encyclopédie des Joueurs. C'est pourquoi a
tous les endroits ol un nom de joueur est sauvegardé, on peut interroger par le
bouton "?" directement I'Encyclopédie.
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3.5.11

Blancs Degraeve Jean Marc ?L\\?
Mairs Bauer Christian g
Tournoi FR&-ch Détails 7

Mom Prénom ELO  An.
Degraeve Jean Marc 2588 19N

Cette option permet d'unifier I'orthographe du nom dans une base. Cela permet
d'obtenir des résultats précis lors de recherche ou de statistiques.

La recherche de l'orthographe correspondante peut étre réduite a la base en utilisation
ou au tournoi en cours.

Correction automatique des noms des joueurs

La valeur des statistiques d'une base dépend particulierement d'une bonne orthographe
des noms des joueurs. Les statistiques sont liées a la fiabilité des données.

Avec ChessBase vous pouvez corriger automatiquement les noms des joueurs dans
l'index des joueurs.

Ouvrez l'index des joueurs de n'importe quelle base -> clic sur "Joueurs" dans la liste.

La fonction se trouve dans le ruban Améliorer les noms des Joueurs

£= Améliorer les noms des Joueurs

w| Utiliser Encyclopédie des lougurs

+| Encyclopédie des Joueurs du serveur

Joueurs

Apres le traitement le programme vous informe des modifications apportées.
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3.6 Bases Cloud
3.6.1 Introduction aux bases Cloud

Le Cloud Computing fait référence a la mise a disposition de ressources telles que les
applications, la puissance de calcul, des capacités de stockage sur des systémes
informatiques géographiquement éloignés. La connexion pour l'appareil utilisateur se
fait via Internet. Cela peut étre un ordinateur fixe, un téléphone portable ou une
tablette. Un exemple typique pour le Cloud Computing est l'utilisation de notre serveur
Engine Cloud. On peut accéder a des modules fonctionnant sur d‘autres ordinateurs

pour ses propres analyses ou les mettre a disposition d’autres utilisateurs via Internet.

Avec ChessBase vous pouvez stocker vos bases de données non seulement sur votre
disque dur mais aussi sur les serveurs ChessBase. Cette option présente I'avantage de

pouvoir disposer des données sur différents appareils n‘importe ou. Mais de plus on
peut aussi permettre a d’autres utilisateurs d'accéder et de modifier les bases.

O

CloudClip - Recent
Games

On peut aussi utiliser des Clouds externes comme "OneDrive" de Microsoft pour
sauvegarder des bases de données au format CBH. Cela est pris en charge par
ChessBase 13 et constitue une bonne solution pour de trés grandes bases CBH. Avec
les bases Cloud implantées dans ChessBase vous obtenez néanmoins des fonctions
supplémentaires : par ex. un accés via navigateur depuis toutes les plateformes.

Cette solution offre les avantages suivants :

e Vous pouvez accéder a votre répertoire d'ouvertures ou a vos propres parties
de partout sans ChessBase.

e De méme vous pouvez offrir des parties via le Cloud a vos partenaires qui
peuvent y accéder avec un navigateur Web.

e Vous publiez une base avec un clic sur le Web.
Ce sont de nouvelles fonctions qui simplifient I'échange de données échiquéennes.

Dans la fenétre des bases I'élément Bases Cloud a été rajouté dans la liste des

dossiers.

Daossiers - B I.--———,«'- I_.-——:.-.

- | Chemin des bases de données v Q) v
48 CePC

4.} Documents publics Coups des Noirs Mes parties Coups des Blancs

+€I.| Réseau
< |, Historique de parties
+)- jg Bases achetées

=&/ Bases Cloud
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3.6.2

3.6.3

Depuis la vous pouvez accéder directement aux bases Cloud et les afficher.

Inscription sur ChessBase Cloud

L'inscription est gratuite, la totalité des fonctions du Cloud est disponible avec un
compte playchess.com. Utiliser donc pour l'inscription les données d'accés de votre
compte playchess.com en cours.

Menu Fichier - Cloud Databases ( Alt + F12 )

. et
% R o By
Mes Cllhd Voir contenus | Echiquier En |
Bases Databases du DVD ligne
ase de données Echiquier Chercher di

§ \':. Charger vos cloud databases [Alt+F12)

Une autre possibilité est de clique sur Menu -Cloud.

Accueil Rappart Mairtenance Claud Affichage Alde

. /] /Q’-. Enregistré:

it g i LeFou

Clowsd  Cloud hort  Creed Base Déplacer repertaire Chawg
Databazes connexion  surle Cloud sur Clowd Engines

Cloud ChessBace Engine Cloud Compte ChessBase
Dodtiers v X H
-5 Chermin des bades de donndes A 1 A
4 < 4 <
5 CepC ©
Diocuments publics MyMeves Backups  Répertomwe Mo CleudChp - Recent Mes parties Playchess.com  Reépertone Blands

il Réseau Garnes

Au cas oU vous n'auriez pas un compte actif playchess.com, vous pouvez inscrire
avec le bouton "Invité" ou vous cliquez sur le lien ci-dessous pour ouvrir la page Web
sur laquelle vous pouvez vous enregistré.

http://playlogin.chessbase.com/playchesslogin/Create.aspx

Ces données de connexion peuvent d'ailleurs étre utilisées pour essayer et tester
d'autres offres en ligne.

L'inscription est gratuite.

Créer de nouvelles bases Cloud

Vous pouvez créer avec votre compte ChessBase un nombre limité mais important de
bases et les effacer a n'importe quel moment.

Les bases "Mes Parties", "Repertoire Blancs" et "Repertoire Noirs" sont toujours
installées par défaut. Si vous effacez ces bases, toutes les parties sont supprimées
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3.64

mais les bases elles-mémes sont toujours conservées.

Avec un acceés Invité on peut voir les bases (actuellement des parties historiques)

mais pas en sauvegarder ou créer de nouvelles bases.

Repertoire Moirs Mes parties Repertoire Blancs

LeFou: Bases Cloud connectées, Espace utilisé sur serveur: 0.65MB = 0% de 80MB

Dans la barre d'état sous les icones des bases vous trouverez des informations
concernant le nom du compte et l'espace utilisé sur le serveur.

Espace pour les bases Cloud

L'espace disponible dépend de votre type de compte sur playchess.com. Un compte
libre non enregistré sur ChessBase dispose de 20Mo. Cela correspond a environ 10.000
parties.

Un compte basique offre 100Mo.

Un compte Premium dispose de nettement plus de place, 250Mo en tout.

Ces valeurs ne sont pas contractuelles.

Si votre espace de stockage est épuisé, supprimez les bases qui ne sont plus
nécessaires. Ou marquez des parties a effacer dans les bases Cloud et activez la

fonction "Supprimer parties effacées" dans les outils de gestion d'une base.

Vous créez une nouvelle base Cloud comme suit. Clic sur le bouton "Créer base sur le
Cloud".

€A
Créer base

sur le Cloud

Vous ouvrez ainsi le dialogue fichier Windows et pour créer une nouvelle base avec
I'extension *.cbcloud.
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3.6.5

1l Nouvelle base de données
T « (ChessBase » Cloud » LeFou v O Rechercher dans : LeFou 0
Organiser « Mouveau dossier 1= v (7]
|| PhotosiCloud |*  pom Medifié le Type Taille
i ﬂ BlackRepertoire 02/12/2014 21:07 Base ChessBase
4 M CePC - -
ﬂ MyGames 02/12/2014 21:07 Base ChessBase
* g Bureau . . A, ~
ﬂWhmeReper’cmre 02/12/2014 21:07 Base ChessBase
‘| Documents
© = Images
- W Musigue

* | 4 Téléchargement:
- @ Vidéos
* i Disque local (C)

* —a Disque local (D:)

_ LU 4 >
Mom du fichier: | Parties Blitz.chcloud W
Type: | CBCLOUD-Format v

La nouvelle base est générée aussi bien en local sur le disque dur de votre ordinateur
que sur le serveur. Vous pouvez travailler de suite avec la base en local et importer
des parties.

Dans l'exemple une nouvelle base "Parties Blitz.cbcloud" a été créée. L'icone de la base
est visible dans la fenétre des bases et peut importer des parties comme toute autre
base, par ex. par le Presse-papiers.

Dans I'exemple de la nouvelle base 247 parties ont été importées sur la copie locale.

< Parties Blitz 247 Cloud  .A\ChessBase\CloudhLeFou'Parties Blitz.cbcloud

Le serveur compare a présent la base locale et copie les données correspondantes
dans la base Cloud sur laquelle l'accés est possible avec des appareils externes ou via
le navigateur Web. Les données sont synchronisées.

Utiliser les bases Cloud offline

Les bases Cloud peuvent étre utilisées offline. Toutes les modifications entreprises
localement seront synchronisées automatiquement lors de la prochaine connexion
Cloud.
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m Accwed Partage Affichage ) ﬂ
. F 1 i BH séiectionner tout
‘ il & Aucun
Supprimes Houveau Eropriétés =
- dastier - 0 Histomque o Inverier [ ielection
(& i o« Disgquelocal (0¥) » Patick » Docurments » Chesslage » Clowd » LeFou w| et | | Rechercher dans: LeFou o
By il & 0O X s
= Emplacements i ®  BMom Mlodifié le Type Taille A
& Google Dive

B BlsckRepertoire

Clisd Dy
e " Bl BlsckRepertoire
Photos $Cloud i
Bl BlsckRepertoire
il BlackRepertaire
M CePC )
@ | BElackRepertoire
m Buresw
o il MyGames
SCmERE
i il MyGames
= Images
§ M 2 il MyGames 21272014 21:15 Blase ChessBass
usig e
= Télé:: il MyGames 2122014 21:19 Blase ChessBass
& argements
2| MyGames 14 21:14
8 Vidéos . .
- ﬂ WhiteRepertaire ¥ 2014 21 Base ChessBass
- D loesd {C:
— Dlsquz IHa1;D: Bl whiteRepertaire 2014 21 Base ChessBasi
s Disque lecal (D% &l WhiteRepertoire
& o W ﬂ WhiteRepertaire 3014 311 Base ChessBass 12K -
P i
15 éhérneenit(s) =
15 dlérments (espace libee : 155 Go) 557 Ko 1B Cirdinateot

Les bases Cloud sont stockées sur le disque dur de l'ordinateur dans le dossier
documents de l'utilisateur dans un sous-répertoire Cloud.

3.6.6 Fonctions de bases avec les bases Cloud

Les bases avec l'extension *.cbcloud disposent de toutes les fonctionnalités pour
I'édition. On peut sauvegarder, remplacer, copier ou supprimer (aussi les doublons) des
parties comme avec les autres formats de base. Recherche et tri des listes de parties
sont également prévus.

Le format CBCloud ne comprend que quatre fichiers.

“ MyGames.chelatt 02/12/2014 21:19 Base ChessBase 23 Ko
“ MyGames.cbelhdr 021272014 21:19 Base ChessBase 30 Ko
“ MyGames.cbheclmowv 02/12/2014 21:19 Base ChessBase 330 Ko
“ MyGames.cbcloud 021272014 21:19 Base ChessBase 57 Ko

Il n'a pas de fichiers index pour joueurs/tournois, etc. Il peut sauvegarder toutes les
données comme dans le format CBH mais dispose de moins de fonctions d'accés en
raison de l'absence des fichiers index.

3.6.7 Supprimer base Cloud localement

Que se passe-t-il si une base Cloud est supprimée localement du disque dur mais reste
stockée sur le serveur ?

Le programme demande avant la suppression définitive de la copie locale du disque dur
si la base doit également étre supprimée du serveur Cloud.
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Confirmer

9 Supprimer également base sur le Cloud

Chui Maon

A la prochaine ouverture des bases Cloud, l'icone est a nouveau affichée et un clic sur
celle-ci installe une nouvelle copie des données sur votre ordinateur.

La suppression locale a pour but de pouvoir visualiser provisoirement vos bases sur un
autre ordinateur et de pouvoir ensuite les supprimer complétement.

3.6.8 Acceés aux bases Cloud sur un autre ordinateur

Un avantage des bases Cloud est d’avoir 'accés a ses bases avec n‘importe quel
ordinateur ayant une connexion Internet. Quand on ouvre une de ses bases sur un
autre ordinateur, toutes les parties sont-elles téléchargées ?

Seuls les en-tétes des parties visibles dans la liste sont téléchargés. Une partie n'est
chargée que si on clique sur son titre.

Le téléchargement de toutes les parties d'une base Cloud est naturellement possible si
I'on souhaite travailler offline. Ceci avec un clic droit sur l'icOne de base - Copie base

o @

Ourvrir Entree
Recherche... Ctrl+F
Référence d'ouverture... Ctrl+Alt+Entree
E-rnail...
Editer r
Supprimer... Suppr
1 g Effacer fichiers... Maj+5Suppr
gr Outils k
_l}, Copie base du Cloud
Partager la base Maj+ Ctrl+Alt+5
Propriétés... Alt+Entree
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3.6.9

Conseil: Un accés paralléle par deux ordinateurs surla méme base Cloud est également
possible. Toutes les modifications sont synchronisées en temps réel.

Mettre a disposition bases Cloud

Les bases Cloud peuvent étre mises a disposition d’autres utilisateurs. Connectez-vous
au serveur Cloud et marquez les bases a mettre a disposition par un clic.

B, ¥

Partager Déplacer répertaire
la base sur Cloud

Cloud

Editer les utilisateurs avec lesquels vous voulez partager la base du Cloud sélectionnée (Maj=Ctrl=Alt+5)

Clic sur "Partager la base" (ou clic droit -> menu contexte -> "Partager la base")
démarre le dialogue correspondant dans lequel vous pouvez ajouter les utilisateurs
autorisés.

Les bases Cloud partagées sont identifiées avec une icéne verte.

Utilisateur Droits

Charger
[ | Enregistrer

Ajouter utilisateur Supprimer utilisateur
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Cliquez sur "Ajouter utilisateur" et saisissez le nom d'utilisateur ChessBase (playchess.
com). Celui-ci est vérifié sur son authenticité. Si le nom n'existe pas une alerte est
émise.

Info

o karpowv anatoly - Utilisateur inconnu

oK

On peut accorder trois niveaux de droits a un autre utilisateur de la base Cloud :

1. Aucun droit — ne peut afficher que liste de parties.

2. Droit de lecture - chargement de parties.

3. Droit d'écriture — Sauvegarde de parties.

Si l'utilisateur ne doit recevoir aucun droit pour la base on enléve les deux coches
(Charger/Sauvegarder).

Si on coche "Sauvegarder" l'utilisateur a le droit d'écriture pour la base partagée. Sinon

il ne peut que charger des parties mais pas éditer ou modifier dans le Cloud.

Le statut est indiqué dans le dialogue aussi bien dans la colonne "Droits" et avec un
petit symbole devant le nom d'utilisateur.

Utilizateur Droits

|:z] pitters Charger

Dans la vue de l'explorateur de la fenétre de base vous trouverez |'élément "Bases
Cloud/Partagé avec moi'

Vous pouvez voir de prime abord les bases partagées et la relation avec les utilisateurs
respectifs.

Symboles de base pour les bases Cloud

Sous Propriétés dans la fenétre de base on peut affecter un symbole définitif a une
base Cloud. Les symboles affichés sont tributaires du compte utilisé. Une fois connecté
tous les symboles Cloud sont automatiquement visibles dans "Mes Bases". Lors de la
déconnexion ils sont 6tés.
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3.6.10 Publier bases Cloud sur le Web

3.6.11

Cliquez sur l'onglet "Cloud", puis sur une base Cloud et activez "Partager la base".
Cochez "Rendre public sur le Web" dans le dialogue et saisissez un texte de
description.

Description:

Mes parties officielles

Rendre public sur le Web

URL: hitpelicloudserver.chessbase.com/MTQzMTY 2/replay.html
PGN: hitpelicloud=zerverchessbase.com/MTQzMTY 2/games.pgn
Cuvrir site Web

Clic sur "Ouvrir site Web" vous montre comment votre base est rendue disponible sur le
Web. Le navigateur standard est chargé avec les fonctions de relecture et les parties
sont disponibles au format PGN pour le téléchargement.

Remarque: Si vous modifier la base, c-a-d par ex. en ajoutant des parties, la
version Web de la base est automatique actualisée. Vous n'étes pas obligé de
refaire la mise en ligne.

Gérer base répertoire dans le Cloud

Dans ChessBase vous gérez votre répertoire d'ouvertures en deux bases, une pour les
Blancs, une pour les Noirs. Il est conseillé de gérer son répertoire d’ouvertures sur le
Cloud. On peut ainsi le feuilleter de n‘importe quel ordinateur avec ChessBase installé.

Lors du premier démarrage du Cloud, le programme propose de générer
automatiquement une base répertoire pour les Blancs et une pour les Noirs.

Confirmez la proposition et vous pouvez fixer les éléments pour la construction générée
automatiquement.

Vous pouvez générer a tout moment les bases répertoire en choisissant dans la
fenétre des bases Rapport -> Générer répertoire et en ouvrant la base de vos
propres parties.

Si vous gérer déja une base répertoire sans distinction de couleur sur ChessBase 13, le
programme vous propose sous Rapport -> Générer répertoire de la différencier selon
Blancs/Noirs. ChessBase s’oriente sur les coups marqués en bleu. Il est conseillé de
séparer le répertoire selon Blancs/Noirs.
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Vous marquez les coups répertoire en bleu sous Rapport -> Base répertoire ->
Marquer coup en bleu.

Vous déterminez a compter de quel coup les coups de la partie doivent faire partie de
votre répertoire. Le rapport de répertoire pour de nouvelles collections de parties ou la
recherche dans la base répertoire se reposent sur cela. Il ne sert a rien de citer toutes
les parties avec 1.e4 dans le rapport de répertoire parce que 1.e4 dans votre base
répertoire introduit, par ex., une suite de variantes dans I'Espagnole.

Vous pouvez accéder a vos ouvertures a tout moment depuis différents appareils. De
plus plusieurs applications navigateur sont en développement pour pouvoir a tout
moment en dehors de ChessBase utiliser, améliorer ou vous entrainer avec votre
répertoire.

3.6.12 Base Cloud Clip pour utilisation Web

Il existe une nouvelle base Cloud créée d'office : le "Cloud Clip".

O

CloudClip - Recent
Games

Toutes les parties que vous avez joué ou relue avec certains Web Apps y sont
automatiquement enregistrées.

Dans le "Cloud Clip" vous trouverez par exemple les parties que vous avez regardées
sur notre page de nouvelles dans le lecteur PGN, ou les parties/positions contre la
version Web de Fritz ou l'entrainement tactique .

L'affichage est déclenchée dans ChessBase via Menu Cloud.

._." '\.‘l\ 1 . z/- -\\.

C ) o (a0

Cloud Cloud hors  Créer base Déplacer répertoire Cloud

Databases connexion surle Cloud sur Cloud Engines
Cloud ChessBase Engine Cloud

Si vous cliquez par exemple sur Playchess.com, vous verrez vos parties sur le serveur
d'échecs.

Clic sur Tactigue montre les positions tactiques déja travaillées, alors que clic sur "
Website" affiche toutes les parties que vous avez rejouées dans le lecteur PGN sur
notre page de nouvelles.

Pour que cela fonctionne il faut vous inscrire avec un compte ChessBase actif. Ceci
aussi bien pour l'inscription sous ChessBase que pour la Web App choisie.

Si aucun contenu n'est affiché, il faut d’abord y enregistrer des parties.
Pour cela:

e S'’inscrire sur la page des nouvelles et cliquer sur une partie a lire dans
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I'échiquier en ligne.
e Jouer une partie contre fritz.chessbase.com.
e Résoudre des positions tactiques sur tactics.chessbase.com.

Cette fonction est particulierement utile pour la lecture de parties avec le lecteur PGN
de notre page de nouvelles. Avec un clic de souris, la partie est directement disponible
dans ChessBase pour un traitement ultérieur. Avec ALT-TAB vous pouvez jongler entre
les deux applications, d’autres téléchargements ne sont plus nécessaires, pour utiliser
les parties dans ChessBase.

Un exemple pratique.

Inscrivez vous sous ChessBase, si ce n‘est déja fait, avec vos identifiants. Menu
Accueil - Inscription.

Démarrez parallélement votre navigateur Web et inscrivez-vous avec vos identifiants
sous Compte ChessBase et ouvrez la page de nouvelles avec les actualités du monde
des échecs.

Un article sur le début d’Anatoly Karpov en Bundesliga est disponible avec bien s(ir une
partie gagnante de I'Ex-Champion du Monde a rejouer dans le lecteur PGN.

Karpov, 1-0 Kempinski,
Anatoly 2628 Robert 2600
(@] Bundesliga 2016-17 (@]
Hamburg
GER 15.10.2016 [KBesenthal]

i " Ixe4 26.Dxe4 Dc7 pZAEE] Diagramm .

Die schwarzen Bauern sehen beeindruckend aus, doch der I
Nachziehende kann nichts erreichen: Das Einbruchsfeld d3 ist
vollkommen sicher gedeckt; ein Angriff auf den Ba4 ist nur
umsténdlich durch die Dame mdglich, was wiederum zu
riskant ware wegen der Vernachlassigung der d-Linie und des

Hallo Pitters, gefihrdeten Be4. TFd87? Aber jetzt leistet sich Kempinski 2
» Spielen Sie die Partie mit den vier Pfeiltasten und Enter nach. einen einzigen Missgriff und hat danach bereits keine Chance
» Maximieren Sie das Brett. mehr gegen den Exweltmeister. 28.Td6! Tab8
« Geben Sie selbst Ziige ein, um zu analysieren. [ 28...Txd6 29.exd6+-]
* Strg-B dreht das Brett. 29.Tc6 Db7 30.Txc4 Td5 31.Td4 Lf8 32.Txd5 exd5
« F11 ladt die nachste Partie einer Datenbank. 33.Dd3 Dcb 34.Dd4 Tc8 35.Td1 Le7
» Alle nachgespielten Partien werden im Clipboard von MyGames [Oder 35..L.c5 36.Dxc5 Dxc5 37.Lxc5 Txch Hier hitte

espeichert (falls eingelo .
gesp ¢ geloggt) Karpov vollkommen ungestért mit seiner Mehrheit am i

X t A DO P h s |

Avec Alt-Tab basculez dans le programme ouvert parallelement et cliquez sur Cloud
Clip dans la liste des bases pour pouvoir chargez et éditer la partie dans le programme.
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Pour compléter une collection personnelle de parties, il n‘est plus nécessaire de
procéder, avec ChessBase, a des téléchargements supplémentaires.

3.6.13 Enregistrer la derniére partie dans Cloud Clip
Dans les options vous pouvez régler si la derniére partie ouverte doit étre enregistrée

dans la base Cloud Clip.

Menu Fichier - Options - Divers

Enregistrer derniére partie dans Cloud

3.7 Sorties
3.71 Envoyer des courriels a partir de ChessBase

ChessBase peut envoyer des positions, des parties, des listes de parties ou des bases
de données comme E-mail. Cette fonction nécessite un client E-mail par défaut sur
votre ordinateur. Si votre compte E-mail est géré par Outlook Express, Outlook ou
Netscape, l'envoi d'E-mail sera, généralement, effectué sans problémes.

Fenétre des bases -> Clic droit sur I'icone de la base -> E-mail.
Envoie toute la base (Si la taille est > 10Mo, un avertissement est affiché).

Confirmer

e Ce courriel semble bien lourd: 1603ME.
Envoyer quand méme ?

Chui Maon

Clic droit dans une liste de parties -> Envoyer/imprime -> E-mail.
Envoie les parties sélectionnées.

Fenétre d'échiquier -> Fichier -> Envoyer la partie.
Envoie la partie actuelle.
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3.7.2

i
/ Mouveau il , Envoyer partie
gy Cuvrir r L Envoyer p| e
t ! Envoie partie par émail

: ~ Envoyer coup par correpondance par émail

. 1Y
w LELTET R A (5 FETLE ST {~_- Enwoyer rapport jeu par correspondance par é...

W Imprimer ¥
ﬁﬁ; Liste des diagrammes 4
i

i Envoyer k

# Transmettre 3 Fritz

Fenétre d'échiquier -> Menu général -> Envoyer la position.
Envoie la position actuelle.

Conseil: Si vous envoyez une partie, cliquez sur format =HTML, enlevez tous les autres
formats et paramétrez Outlook avec les options -> Format de mail HTML. Il est
important de ne pas envoyer d'autre format. Ainsi votre destinataire verra votre partie
envoyée élégamment formatée dans sa fenétre de réception.

Export fichiers texte

ChessBase offre la possibilité de produire des fichiers texte a partir de parties en divers
formats.

Vous pouvez effectuer cela en marquant les parties dans la liste de parties - touche
CTRL enfoncée et choisir les parties désirées avec le bouton gauche de la souris -,
puis clic droit Annotations - Placer dans un fichier texte.
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3.7.3

Configuration du fichier texte x

Format Format Format de variante

Palices * RTF (®) Standard
HTML i) Alternatif

RTF Text

HTRAL PGHM

Text EBook

PGM

EBook

Yalider Anruler

ChessBase prend en compte les formats de fichier RTF (Rich Text Format), HTML (
HyperText Markup Language), PGN et texte simple Text (Ansi). Le format PGN sert
surtout comme format d'échange universel pour les logiciels d'échecs courants.

EBook offre une fonction d'exportation pour des E.books.

Pour envoyer une partie par courriel, il existe un moyen simple: Copier + coller par le
Presse-papiers Windows. PGN est aussi le choix optimal quand vous voulez envoyer
plusieurs parties comme fichier texte.

RTF peut servir de base pour pour le travail de parties dans les traitements de texte.
L'avantage par rapport d'un texte simple est l'utilisation automatique d'écriture en gras
et en italique selon des critéres échiquéens.

La méme chose est valable pour HTLM qui peut étre lu par les traitements de texte
modernes. HTLM est en principe utilisé pour publié des parties sur Internet. Dans RTF
les diagrammes sont inclus avec les polices correspondantes, dans HTLM ils le sont
comme images (Bitmaps). Les intéressés au format HTLM et la publication en ligne de
parties d'échecs devraient voir du c6té de de I'édition avec le Javascript de
ChessBase.

Créer des EBooks

On peut créer des EBooks avec ChessBase. Un EBook est un livre électronique. II
existe des formats différents et des différences lors de I'utilisation. Certains formats
exigent un appareil de lecture spécifique, d'autres peuvent étre lus avec des
programmes de lecture. Avec un programme de lecture, les EBooks sont utilisables
avec des PDA, ordinateurs portable ou de bureau.

Dans ChessBase l'exportation pour Ebooks est exclusivement réservée a des positions
ou des exercices tactiques. L'export de notation compléte n'est pas utile de notre
point de vue et n'est donc pas possible.
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ChessBase utilise deux formats d'EBooks: d'abord le format ouvert Epub et aussi le

format Mobi qui est utilisé par Amazon pour la publication d'EBooks.

Voici a l'aide d'un exemple le fonctionnement de I'exportation.

Dans une premiére étape chargez une base avec des positions d'échecs. Marquez les

éléments dans la liste de parties qui doivent étre exportés.

Clic droit
suivant.

Sorties

Placer dans un fichier texte Onglet EBook ouvre le dialogue

Configuration du fichier texte x

Format « EPub
Paolices Maobi
RTF
HTRL 7Za .. C:Program Files\7za exe
Text Internet ...
PGM
EBook KindleGen ... | C:\Program Files‘kindegen exe
Internet ...
Annuler Aide

Activez d'abord I'élément Epub que nous utiliserons pour le premier essai. Pour que
I'exportation dans ce format ouvert fonctionne il faut d'abord installé un logiciel
externe. Pour les EBooks au format Epub, il faut la ligne de commandes de 7z (7za).

Un clic sur Internet
programme externe.

donne acceés directement a la page de téléchargement de ce
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Fachitr MRape Fropss Duils T
B g e T- i g Scmnitucd Bl
("] Drwidcud L4
7 Download
m Dvmmiboad F-Eip Tor Wissdows:
Heme 7=Zhp 4,03 Typs  Windows Deseription
200%-02-03%
72 Formaat
LEMA SDK e
Doweibiad -l
FAL T Ip
Swpport i xbd
Links 54
m B Bt Tl Command Line Verses
—= tar b2 Any 7-Zip Sowce code
T Bt FE LBy, SFXS Tor waalets, Plugn for FAR Manager
JEar bz dny LM 5K (T, Ci-s, CTF, Java)
Do b pedeect 1 & doveniosd pagE o SaurceF ofg. nat
Dewnioad 7-Fip 9,17 bota {3000 10-04]):
Other versions can be Tound at the Sounce Forges site
Dewnicad prigp for Posie fLisux {26 Bnakes and source code):
BTED o the commars bne versssn of 7-Bp fof Unin/Linis, sade by an independent develoger.
Somn unolfical preip packages for Linux and clher systome:
B Terman o 3 :—-I [ g

Chargez la version ligne de commandes du programme et installez le fichier.

Download

ZIp 32-bit 7-Zip Command Line Version

Dans I'étape suivante vous déclarez le programme dans ChessBase.

Pour cela un clic sur le bouton 7za

est suffisant. Vous démarrez ainsi le dialogue de

fichiers Windows et choisissez le chemin pour l'interpréteur de lignes de commandes.
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_ : -
B Tza.exe :
— il S -
@Uv| .« Programmes + 7-Zip » - |¢}||Rsrhsr':hs
R e -
‘ Organiser = g28 Affichages ~ [ Mouveau dossier
[ty S Morm Date de m... Type Taille
15 Emplacements récents IﬁLang
Iz
Bureau
- m=17za
jM Ordinateur e
Autres »» Description du fichier: 7-Zip Standalone Console
Societé : Igor Pavlov
Dossiers v Version du fichier : 4.65.0.0
Date de création : 25/10,/2010 16:34
4Ju Programmes  # || Tajlle; 523 Ko
ke 7-Zip |:|

Ainsi les conditions pour I'exportation sont réunies.

. Upenings

. ChessBase
. Testsets

L e Mowvie

-

Mom du fichier: game.epub

Type: | EBook files (~.EPUB, *.MOEI)

«  Cacher les dossiers

[ Créer une nouvelle ]

Le format Mobide Amazon est également possible. La fagon de faire est similaire a la

procédure décrite plus haut.

Activez dans le dialogue de création des fichiers texte I'option Mobi*. Clic sur le
bouton Internet  vous améne a la page de téléchargement de Amazon. Téléchargez

et installez le programme sur votre systeme.
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fmaron Kindie's Pobinking Progras - At Browner

Fothosi Alfuihagpe P Dutdi |
B bt Ve STaoon. e s i Tk kla 10002 AT

& omaroe Kirefle s Publbing Frogeam

KinafleGan i 3 command ne ool used §o Busld eBogks that can B sold through Amaron's Kndle platform. Thes fogl i best for publishers 2 ndeaduals who are Famdior with HTHL nd
WL IS eerreart thea WTML, XOHTHL, JML (OPFI0PT format), of efub Sourcs fbs 3 Krle Book

1 ageee b a7

indieGaen for Windows (2003, 5F, Vista, 7) [
Kinaeasn for Lin 3.8 (384 ("]
Kanafhedan for L 2.6 (385 L]

irdbeien for Mac 05 10,5 and abowe i385 L"]

Avec le bouton KindleGen vous pouvez fixer le chemin du programme. Vous pouvez
ensuite exporter les positions choisies dans le format Mobi.

Le fichier Mobi créé peut étre diffusé et par ex. le voir avec le Kindle-Previewer
proposé gratuitement par Amazon.

3.7.4 Publication de partie sur le Web avec un clic

Vous avez la possibilité de publier un ou plusieurs parties. Optionnellement, ceci est
d'ailleurs faisable avec le "Partager Lien" sur Facebook.

Fenétre d'échiquier Fichier Publier sur le Web.
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Publ[':%r sur le Web

b—- ch '——‘ Accueil Insérer Echiqu
Parties ré
/ Mouveau
1 Greco,(
i [
R Quvrir 2 Saduled
' .
H Enregistrer » Sl 23
4 Karpov,
H Sauvegarder la partie sous
5 Leonan
i Imprimer p |G Kristen:
7 King's1
qﬁ; Liste des diagrammes L4
8 Anand,
i
Envaoyer b |9 Leko,P-
&
10 Buchn
{A}

(1) pupri .
Trarl A Publier la partie sur Internet

Ainsi vous publiez la partie dans la fenétre d'échiquier.

Pour publier plusieurs parties procédez comme suit.

Liste de base - Marquer plusieurs parties avec CTRL+clic — Fichier — Publier sur le Web.
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-J_EEE‘ Arcueil Statistiques Parties Jougurs
[*" % Supprimer FE Infos complétes -
— [ Copier Segoe Ul -2 -
“JI“ [ Vers le Presse-papiers | Premier o

Presse.papiers Propaigtés

Clés douwerture

® o

Echiguser

Echiguier

Filrer
liste

Vair

Filtre

Tests ;Pﬂ'ﬁffv;m Towmois | Commentateur | Sources | Bquipss | Ouvertures

Nuenére  Blamcs Elo8 Hairs

3794619 Lazawin5 Klesides P
3704630 Fanayiotouwd Comtantinowf
1194631 Panapiotsu Zachasoplastis.C
194631 Pastushenke N 1917 Alepides,S
184613 Pastushenko,¥ Savwa P
IM94EH PaunescnV 091 GeergladesM
3794615 Poullis G Athanasion,G
3794634

3704637
3104638
14619
1704640
3784841

3784643
IadEM
70445
316G
1704647
3194643
L
ELLIT
1194i51
IT84E5T
IT0LE5T
IT04E5
65T
ITNETE
IT94E57
1794653
1M9aiss
94660
84661

Fanayiotouh
Panapioteu
Philippouwhl
SavvalP
TorakiH
Zacharoplastis,C
Abatzidis, 5
Aristotelous.V
Christodoulides..
Comtantinides.C
Comitantinont
Geargiades, M
Hadjirdkolaou,P
Jebejian ¥

2081
2084

2051

Ewdokioul
giades, M
Comtantinides.C

Papouis

P

Kourouyianmis.F
FastushenkaV

Aristotelous, ¥
Abatzidis &
Theofylouw®
Damianou P
Antorioud
Klesides
GeorgismA
Savval
Baltag.]
Thealylou®
Aesitidiy sy A

Elo...
21%%

L)

FL

2051

164

1%

2091

34

Résultat  Cou...
-1 3]
0-1 4
10 LH
1.0 &%
01 1]
Yy ]
1-0 55
1-0 61
0-1 7

ECO
LTH
B
Al
Do
A5
ElE
B2
<]
D55

Teurnei

C¥YP-ch Cyprus
C¥P-chiCyprus
CYP-chCyprus
C¥P.ch Cyprus
C¥P-ch Cyprus
C¥YP-chCyprus
C¥P-ch Cyprus

CYP-chCyprus
CYP-eh Cyprug
CYP-chCyprus
CYP-chCyprus
C¥P-ch Cyprus
C¥YP-ch Cyprus
C¥P-ch Cyprus
C¥P-chCyprus
C¥P-chCyprus
CYP-chCyprus
CYP-ch Cyprug
C¥Puch Cyprus
C¥YP-ch Cyprus
C¥P-ch Cyprus

Moddier les
infoimatians

/ i Tout séiectionner z

©

= aller & 1a Bgne

Edition

Date

02T
Moz
M2
0L
021007
HMoren
MO2HT
02T
15020007
215020007

15020007
25.02.2000
25022001
[02HT
25.02.187
B.02.2001
25.02.1081
5021087
1021807
15020007
5021007
2502107
25022007
03187
03187
032007
03,2007
4030007
#4.03.2007
[TNERE
4031007

Le résultat dans le navigateur ressemble a cela.

Tablesu Towmol
du toumol susvant

Teurnais

VEs
I
1
I
i
1
1
i
I
12

R Médai Co =

Kaszinopoulloz, Dores 2004 - Pastuzhenke, Vieletta 197
ASD CYP-ch Cyprus (1) 25.02.2007

vaf: Bl 2.d4 e6 3.93 6 adg2 Ads 500 15
63 66 TAhat Sed 8deds Bxdb ded 0-0
10082 8d7 11.8bd2 &df 1205 Bel 13.0e5
AdT 1453 Exd? 158xd? &o8 16b4 b6 1704
£h7 18413 g5 19.e3 gd 2082 a6 21.24 BcT
22Eab) Ad¥ 2331 846 244d3 Bbg 25EL2
Ae 2682 47 27.8ch1 dg7 28842 hS 20b5
axh$ 30.acbS Aef 31bxch bwch 32EL6 Bxbé
hoehs Bb7 2002 Seds 354xed bed 368
Bat 37.8b4 b 389 dgT 3dg2 dgi
40h3 Bal 4lhegs Ba6 42812 D1 43 8e7 Hes
44.qphs Bxbe 45804 BbT 46006+ The 47HIEe -

[ Mega Database 2012: 5155361 Parties

Fichier Affichage Favesis Outils ¥
@6 . 8. W 6 hetpiwwwviewchess.com/cbresden2012/12/3/Game206525854 bt

bl o =

Chessllace Game

Kassinopoullos, Doros 2084 — Pastushenko, Violetta 1977 1-0
AS0 CYP-ch (12) 25.02.2007

1.203 d5 204 e6 3.93 ¢6 4202 Rd6 5.0.0 15 603 &6 T.Ra3 Led §.axdE Twdb 9.cd 0.0

10/ 2c2 £4d7 11.£bd2 £df6 12.c5 De7 13.82e5 £d7 143 £xd2 15%xd2 £e8 16b4 h6 1714
&hT 18.4f3 g5 19.e3 g4 20.Re2 a6 21.ad4 WeT 22.Eab1 Rd7 23.Efc1 £fF 24 Rd3 EbES 25.2b2
%£e8 26 Uc2 2d7 27.5cb1 &g7 28.5f2 h5 29b5 axb5 30.axb5 Ze8 31bwcE buc6 32.5b6 Exb6
33.0b6 Tb7 34Eb2 Ded+ 354xed fxed 36.0c5 Zab 37.Ub4 TgB 38.TchH o7 39202 Tgb
4003 Eal 41 hwgd Lab 42 52 Eb1 43 WeT Yl 449005 Exb6 45804 EbT 4686+ Ehe
472184

1-0

Télécharger P

|

Le programme génére automatiquement une notation de partie a rejouer qui offre un
grand confort a l'utilisateur. Par clic dans la notation la position correspondante est
affichée. Si plusieurs parties sont disponibles, I'utilisateur peut sélectionner la partie
dans le menu déroulant.
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M ChessBase Game - Avant Browser
Fichier Affichage Favoris Outils 7
- I.EJ - % - [l @ - pu [ hittpe/ fwansviewchess.com/chreader/2012/1
o B
Kassinopoullos, Doros-Fastushenko, Vieletta Ka
Andreou, Panikos-Constantinides, Costas
Awsitidiysky. Andrey-Pastushenko, Viadlena
: 1.2f3 d5 2.d
Georgiou, Andreas-Kourouyiannis, Fivos 10 ¥c2 &H1d7
Kassinopoullos, Doros-Pastushenko, Vieletta EhT 18.8F3 «
£ed 26 Y2
33.cxb6 Wh
40.h3 Eal 4-
47 Lfe#
1-0
Remarque: Aprés affichage de la page Web, le lien est dans le Presse-papiers
Windows. Vous pouvez utiliser ce lien pour communication sur le Web.
Ainsi chaque webmestre peut mettre a disposition d'une fagon simple des contenus
échiquéens. Le code HTML correspondant est simplement stocké dans le Presse-
papiers Windows pour étre intégré dans une page Web.
3.7.5 Publication des parties sur Internet

ChessBase peut exporter des parties sélectionnées dans une page HTML avec
Javascript incorporé qui sont consultables dans les navigateurs Internet. Ces scripts
peuvent étre insérés dans des pages web.

Une deuxiéme possibilité est tune exportation basée sur le client Silverlight. Pour cela
Silverlight de Microsoft doit étre installé. Qu'est-ce que Silverlight ? 1l s'agit d'une
extension pour navigateur web qui permet d'utiliser des applications externes dans le
navigateur.

Dans ChessBase le Silverlight Chess Client est directement utilisé. L'applet
correspondant et les parties sont téléchargés sur un site web de ChessBase. Silverlight
est disponible pour les navigateurs Internet Explorer, Mozilla Firefox et Safari.

A l'aide d'un exemple il devient vite évident ce que l'extension peut réaliser.
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Démarrez la liste de parties d'une base par ex. MegaBase et marquez une partie. Clic
droit Sorties Publier parties.

| Edit v 05, Buchmann, Patrick
ther jonship ~ 03.05.2010  Mathias Feist
Référence d'ouverture des parties Ctrl+Alt+Entree jonship 04052010  IM Malcolm Pein
Biblictheque avec parties sélectionnées Maj+Entree  fonship  06.05.2010

ionship  07.05.2010

L A AT Tun LA Mol A

Rejouer parties automatiquemnent

Sorties g Sélection...
Tableau du tournoi T Impression d'entrainement...
Statistiques 5 .
Probabilité des picces... Maj+5 Configuration de 'imprimante...
Apercu 0
Placer dans un courriel...

i 4
Format de a liste Placer dans un fichier texte...
Fermer Echiquier HTML + Javascript...

Publier parties...

Le programme démarre le navigateur web muni de I'extension Silverlight Client.

Sous I'échiquier on trouve la liste des parties qui ont été sélectionnées précédemment
dans ChessBase.

C'est cet affichage qui est présenté a un utilisateur si vous insérez le lien
correspondant dans une page web. Le code HTML est copié directement dans le
Presse-papiers Windows, le programme rappelle encore une fois l'information dans une
boite de dialogue.

[ Info ﬁ

B The code to embed the reader in any HTML page is coptied into the

' clipboard : <iframe

src="http:/ fwww. Chesslive.de/cbreader/Ty=20108m=108d=258id=93
0129394" frameborder="0" width="800" height="600" scrolling="nc" />

Ainsi chaque webmestre peut mettre a la disposition de ses visiteurs un contenu
échiquéen. Le code HTML correspondant est repris directement depuis le Presse-
papiers Windows et intégré directement dans une page HTLM.
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3.7.6 Exporter vidéo d'échecs

Le programme permet de générer des vidéos de la notation de la partie. Ainsi on peut
publier des parties intéressantes sur les réseaux sociaux.

Cette option est disponible dans la fenétre d'échiquier sous Menu Fichier - Publier
cette partie.

m E rlt -Il‘rc' I r

{ } | Database 2019 - | ™
/ Mouveau L/ A Publier cette partie |

GIF animé
l} ‘la position

Vidéo avec échig
.- Exporte cette partie sous forme de GIF animé

Vidéo avec échiqUmer=er

E
LY,
- b

Vidéo avec échiquier raytracé
& Sauvegarder sur Cloud 9 vt
W mprimer L
% Liste des diagrammes 4
afiie
u Envoyer 3
Publier cette partie B

* Transmettre a Fritz

"‘ Options i___*l Personnaliser '@'Fermer

Plusieurs formats sont a disposition.

Le format Graphics Interchange (abréviation GIF) est un format de données pour
images avec palette de couleur. Une compression presque sans perte est possible,
v'est donc un format trés apprécié sur Internet.

De plus des images individuelles peuvent étre enregistrées dans un seul fichier qui est
interprété comme une animation, un film, dans les navigateurs.

Le programme rejoue la séquence de coups de la notation et permet a l'utilisateur de
sauvegarder le GIF animé. Ce fichier est utilisable sur Twitter, What’s App, etc.

Vous pouvez aussi exporter la notation comme vidéo MP4.

Dans le dialogue vous pouvez fixer la résolution et la cible du fichier. L'en-téte de la
partie est par défaut utilisée pour le nom du fichier généré.
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Vidéo avec échiquier 20 X

Dossier
H:\CaruanaCarlsen.mpd

Secondes par coup

Résolution

Valider

Bd360

il

Annuler

On peut de plus régler le temps de retard pour chaque coup.

Le résultat est prévisualisé dans une fenétre.

293
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Chuvrir

Ouvrir dans I'Explorateur

Pour un film au format 3D, la manipulation est identique.
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Vidéo avec échiguier 30 X

Dossier
H:\CarlsenCaruana.mpd

Secondes par coup

Résolution

Animation caméra

Valider

=
(0 426240
(®) 640360

() 1280x720
() 19201080

Caméra flottante e

Annuler

Des fonctions supplémentaires sont disponibles pour régler la perspective de la

caméra.
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Vidéo avec échiguier raytracé X

Dossier
H:\CarlsenCaruana.mpd

Mateériel hidefwood
[ 15ons
Secondes par coup
Rézolution Bd360
Framerate (15 (20
Cualite () Mauvaise

() Moyenne

() Bonne

(® Bonne
Animation caméra Caméra flottante

Editer Vidéo

Génerer Vidéo

Valider

Annuler

Veuillez prendre note de la durée de la génération d"un fichier 3D ou raytracé peut
prendre un certain temps dépendant de la puissance de calcul de 'ordinateur.
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3.7.7 Impression du répertoire

Fenétre d'échiquier, Menu général - Imprimer - Imprimer répertoire.

_/ Mouveau v | B = | Database 2019~ %]
> | Fartie I
) |
[ Ouwrir . ﬁ Diagramme
*la position
i _ ; ,
E LT L 4 - Imprimer formulaire de partie

t? Sauvegarder la partie sous ﬁ Imprimer répertoire
Q) Sauvegarder sur Cloud ‘: . Mt

H Impression d'une partie trés commentée au format de I'Encyclopédie

[ ] .
E‘_l Imprimer r .-1 Configuration de Mmprimante

. . b
% RO T E 2 | Imprimer carte de jeu par correspondance
s [ %
t ; Envoyer -1 . .

| /l Imprimer rapport jeu par correspondance

Publier cette partie 4

* Transmettre a Fritz

'i Options i._;l Personnaliser 'E?Fermer

La notation de parties abondamment commentées devient vite illisible sur une
impression en plusieurs pages. C'est pourquoi des livres comme I'Encyclopédie des
Ouvertures d'Echecs (ECO) de I'éditeur belgradois Informator présentent les variantes
d'ouvertures sous forme de tableaux.

L'impression du répertoire est prévue pour des parties abondamment commentées et
livre une impression sous forme de tableaux plus lisible.

Conselil : Fusionnez les parties d'une variante d'ouvertures dans une seule grande
notation, puis appelez l'impression du répertoire. Le pratique apercu d'impression
procure également une vue d'ensemble sans avoir a imprimer effectivement (dans
l'apercu boutons Agrandir et Deux pages).
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3.8 Modules
3.8.1 Module d'analyse
Un module d'analyse est un programme d'échecs qui analyse la position actuelle sur
I'échiquier.
Spectateurs: Deep Shredder 13 x64
Dreep Shredder 13 x64 o @ | & 4 CPUs ﬁ Cloud

™= = (0.12) Profondeur=29/29  11..42e7 (1/31) 6013 kN/s

1..40e7 12.cxd6 ¥xd6 13.d4 exd4 14.8xd4 0-0 15.8xg7 ¥xd116.5xd1 Sxg7 17.<0d4
b4 18.c3 bxc3 19.4xc3 &d7 20.f3 Hc8 21.42de2 7 22.5f2 b5 23.5d4 <8 24.40d5
Hc5 25.5d2 £c6 26.4b4 Tcd 27.4xch

La position est équilibrée: = (0.12) Profondeur: 28/46 00:00:13 80659kM

11...&8e7 12.d4 dxcs 13.Exe5 $cb 14.4a3 Exes 15.dxes ¥yd1 16.1xd1 b4 17804 Be7

Les modules d'analyse peuvent étre échangés. Avec ChessBase est, par ex., installé le
module Fritz.

Appelez dans Fenétre d'échiquier la fonction Ajouter module d'analyse, pour démarrer
un module.

Si vous ajoutez plusieurs modules d'analyse & une fenétre d'échiquier ou si vous ouvrez
plusieurs fenétres d'échiquier avec différents modules, ceux-ci se partagent la
puissance du processeur et fonctionnent d'autant plus lentement.

Boite de dialogue pour le choix du module d'analyse:

’@;; @ ¥ |nformations de la partie = &F
— ¥ Gestion des modules 1 Partie précédente L
T Inviter un ) ) )
- cpectateur wer Module UCH k' Partie suivante i %
1&5 Modules Base de données
1 ".E)

i 3 #  Ouvre une fenétre de module spectateur pour 'analyse ou I'aide pendant une partie [(Ctri+k]

Charge le module par défaut:
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% %‘3 ij‘}q L1 ¥ Informa

ap & E Gestion des modules 1 Partie pr

Spectateur Inviter un )
I}?r défaut spectateur e Module UCH k. Partie su
Modules Base c

)
®

Chuvre ou ferme la fenétre d'analyse continue du spectateur par défaut (Alt+F2)

J——
0
o

3.8.2 Travaux d'analyse

Les travaux d’analyse sont des collections de positions qui sont traitées
indépendamment par ChessBase 13. Les résultats de recherche des modules sont
stockés dans une base du méme nom pour que vous puissiez les voir et les étudier a
loisir, tranquillement, plus tard.

La fonction est disponible sous Fenétre d’échiquier -> Analyse.

Mouveaux

travaux d'analyse ~. , s L N " N
¥*¥ Clic sur "Nouveaux travaux d'analyse" crée un fichier ou les positions a

analyser sont fixées. Indiquez dans le dialogue fichier le chemin sous lequel doit étre
enregistré le fichier avec I'extension *.analysis.

T b = Docewents ¢ ChessBase ¢ Anabysis w Bechercher dans : fnaly B

Ciganiser = Boirreau doasier = w

Ll Photositioud & Hom . Mot le Type Taing

M CeC
i Buresu
Decumants

= Images

& Musigue

& Téldchamgermant:
i Vidéos

s Disque local (5
i Deque becal ()

LU 3 *

Hoen du fichier: | TR v
Type: Anslysa queue ["analysa) w

= Manguer by dovier, Cnber wnt Parvele Anniler

Dans le dialogue "Positions d'analyse" vous pouvez mettre les paramétres suivants.
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Tare Irdtallaticn |
| 4075 41302 Difas

| @ s5ars T Défact

Mjouter position
Difaist

Termpt = D5l Vanante: = 3 Modaler = Deep Ftz 14 054
Tarrypt total = 01500 Temps retang = 01 50D

Voir réultaty

Démasres/ Continuer Redémarrer

Waleder Bade: Aninuler

Vous pouvez charger parallelement dans une fenétre d'échiquier des parties et
sélectionner les positions a inclure via "Ajouter".

Ajouter Insére la position sur I'échiquier dans la liste des positions a analyser. Le

dialogue peut rester ouvert et vous pouvez ajouter rapidement via "Ajouter" des
positions a analyser..

Supprimer Vous enlevez une position des travaux d'analyse.

Editer Vous pouvez choisir chaque position dans la liste des analyses pour paramétrer
individuellement I'analyse.

Marquez une position dans le dialogue et clic sur Editer.
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3.8.3

Titre [ 28, et 3065
Type d'analyse ®) Variantes
() Analyse profonde
Modules
Membre de vanantes principales 3 =
Temps 00:03:00 =

[+ Fusionner résultat avec partie originale

Valider Anmuler

Dans le dialogue vous pouvez fixer le titre, la forme de l'analyse et le module a mettre
en ceuvre. De plus vous déterminez le temps a consacrer a l'analyse. Les modifications
sont affichées sous "Réglages".

Pour chaque position le temps de l'analyse et sa forme est défini: laisser calculer une
ou plusieurs analyses ou une analyse profonde. Chaque position peut étre traitée par
jusqu'a six modules simultanément.

Des travaux isolés peuvent étre insérés sans dialogue rapidement dans la derniére liste
utilisée. Pour cela il faut avoir créé une liste de travaux.

Chaque fichier de travaux a des parameétres qui sont valables pour toutes les positions.
Des modifications concernent toutes les positions! On peut les modifier pour des
positions particulieres. Si l'on veut traiter plusieurs positions avec d'autres parametres,
on crée un nouveau fichier avec ces parametres.

Conseil: Vous pouvez démarrer ChessBase 13 plusieurs fois sur un ordinateur modern
64bits et faire effectuer des travaux d'analyse parallélement!

Les travaux d'analyse sauvegardés ont comme extension *.analysis et peuvent étre
chargés, modifiés et effacés a tout moment.

"Effectuer travaux d'analyse" démarre l'analyse!

Analyse tactique
Le programme propose avec "Analyse tactique" une fonction supplémentaire pour

détecter les erreurs et les coups tactiques dans une partie.

Fenétre d’échiquier - Menu Analyse - Analyse tactique
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n v| Analyse assistée
L} Analyse

tactique
Analyse tactique Analyse assistée

Bil h Détecte erreurs et coups tactiques dans la partie (Maj+ Ctrl+alt=L1))
= Bi

Le programme ajoute des commentaires et tient compte des facteurs suivants :
e Théorie des ouvertures

e Motifs tactiques comme coups forts, combinaisons, sacrifice et attaque double
e Erreurs, omissions ou autres points de rupture dans la partie

e Coups faibles non joués (pourquoi je ne peux pas prendre cette piéce ?), souvent
avec des réfutations tactiques

e Menaces et motifs d'attaque

e Idée de défense, initiative, attaque, manoeuvre, classification de finale et résultat
de partie illogique

Le réglage se fait dans le dialogue "Analyse tactique".

Analyse tactique X
Temps[s] 20) .

Recommandé 20=

(®) Fin () Moyen () Grossier
¥

[+] Evaluations

Effacer les anciennes annotations

[ ]Entrainement L}

Valider Annuler

Les éléments sont auto-explicatives, "Entrainement" provoque l'insert de guestions
d'entrainement dans la notation qui seront affichées a la lecture de la partie.
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Le temps de réflexion ne devrait pas étre réglé trop haut pour que l'analyse se déroule
rapidement. Sur un ordinateur moderne vous obtenez pour cette forme d'analyse des
résultats fiables méme avec des temps de réflexion réduits.

Remarque : Veuillez noter que le programme vous recommande une temps !

Un exemple pour un ordinateur lent:

Temps([s] =

Recommandé 20s

Le programme démarre I'analyse avec le module défini par défaut.

Spectateurs: Komodo 10.2 64-bit

Komodo 10.264-bit | | ) | | &, | | EL | | 3CPUs o
L ¥ (-1.28) Profondeur=13 28.%e1 (43/43) 353 kN/s

1. ¥(-1.28) 28.n4¥q4 29 Exf7 Wxd1+ 30.Exg? Wod+ 31.%h2 BEeed 32.c3 b5 3
2. F(-1.34) 28.Ef6 Exfs 29 Wxfs Wxfs 30 Exfs £xh3 31.5d8 Egi+ 32.&h2 fet
Les Nairs sont miewx

Les parties sont annotées avec des variantes, du texte, des diagrammes et des
symboles de commentaire.

Motation Référence Grille  Entrainement Formulaire Bibliothéque d'ouvertures

mm Kasparov,Garry - Smyslov,Vassily 0-1 == o
C60 Team GM/Young Pioneers Leningrad 1975 fAnalyse tactique 1.07 (20s)]

l.e4 e5 2.8f3 Hc6 3.4b5 g6 4.d4 exd4 5.8xd4 £q7 6.8e3 Hfe 7.8c3 0-0 B.0-0 LiveBook: 15 Parties Ee8 9.3
G Il Ses5 RDAEYMenace f4.La position est équilibrée. a6 11.8e2 d5 12.f4 @ca

Weuillez entrer le coup des Blancs

13.8xcd! ducd 14.83 -0.57,/20
[Meilleur est 14.e5% 0.46/19 ]

Vous pouvez analyser plusieurs parties d'une base en une seule fois avec la fonction.
Marquez les parties a analyser par Ctrl+clic et ouvrez le menu texte par un clic droit.
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Blancs Elo B Moirs Elo M

Kasparov.,G

Kasparov,G Editer

Kasparov,G Reférence d'ouverture des parties
Kasparov,G Fusionner les parties sélectionnées
Kasparov.G Bibliothéque avec parties sélectionnées
Kasparov,G

Kasparov,G Rejouer parties automatiquement
Kasparov,G Sorties

Kasparov.G Tableau du tournoi

Kasparov,G

Statistiques
Probabilité des pieces...

Apergu

Créer titre de partie...
Analyse tactique Ib
Format de la liste

Fermer

Résultat

Coups

Ctrl+Alt+Entree

Entree

Maj+Entree

ECO  Tou

Car
Car
Car
Car
Car
URS

[0 DR R P R R [ o

3.8.4 Chargez un module d'analyse

Le choix Charger module apparait, si, par ex., vous activez dans la fenétre d'échiquier

un module par Inviter un spectateur.

%] ok A

Spectateur [nviter un

E?ar défaut spectateur b Module UCI

Modules

E Gestion des modules

¥ Informa

4. Partie pr

k' Partie sv

Base ¢

I é{i Cuvre ou ferme la fenétre d'analyse continue du spectateur par défaut [Alt+F2)
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Charger un module ﬁ

I Module Auteur it
il Crafty 22.01 Robert Hyatt
il Crafty 23.00 Robert Hyatt
il Crafty 23.01 Robert Hyatt
UCH Deep Frenzeell Sune Fischer, Denmark
“ Deep Fritz11 Frans Mersch
“ Deep Fritz12 Frans Morsch E
“ Deep Fritz7 Frans Morsch
“ Deep Fritz8 Frans Morsch
I E Deep Hiarcs 12 Mark Jehn Uniacke 2

La liste affiche tous les modules installés sur votre systéme. Le comportement
d'analyse de certains modules peut étre réglé a part par paramétres du module.

Veuillez noter que vous pouvez aussi charger des modules Cloud sur le serveur Engine
Cloud si vous étes connecté a Internet.

‘ Parameétres ‘

‘ Effacer les Hashtables ‘

Taille des Hashtables
Faximum 1186 MEB

-

Taille des Hashtables 256 -

-

Module par défaut
Baszes de finales
Usage intelligent du CPL

| Valider | | Aide | | Annuler

Parametres: Beaucoup de modules peuvent étre modifiés dans leur comportement par
des réglages extérieurs.
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3.8.5

3.8.6

Effacer les Hashtables: Réinitialise les Hashtables qui peuvent subsister d'un calcul
précédent. Important uniquement pour les experts.

Taille des Hashtables: Fixe la taille de la RAM disponible pour le module pour stocker
les résultats intermédiaires des calculs.

Utilisation intelligent du CPU

Un module multiprocesseur démarre sur un ordinateur avec Hyperthreading (i7 4

Cores + 4 Hyperthreading) seulement avec 4 Threads/Processus. Sur un ordinateur
sans Hyperthreading (i5, AMD) il démarre avec n-1 Threads/Processus. Si on désactive
I'option, on obtient le comportement connu auparavant.

Exception: L'utilisateur a défini expressément le nom de Threads/Processus par ex. lors
de la création d'un UCI-Engine.

Cloud bascule vers la fenétre principale de Engine Cloud pour le chargement d'un
module Cloud.

Si vous marquez un module dans la liste qui n'est pas défini comme le module par
défaut la case correspondante n'est pas cochée.

Remarque: UCI Engines sont également utilisable comme module par défaut dans
ChessBase.

Charger plusieurs fois un module

Beaucoup de modules peuvent étre chargés plusieurs fois dans la méme fenétre. Dans
le niveau "Analyse profonde" cette option permet d'étendre les possibilités d'analyse.
Modules installés

ChessBase partage avec d'autres programmes comme Fritz, Shredder, Hiarcs un
répertoire commun des modules. Celui-ci est un répertoire paralléle a celui des
programmes.

Voir Modules Cloud

L'interface des modules du programme a été adapté aux versions actuelles de
Windows, XP et Vista. Ceci signifie que les modules actuels et futurs ne se trouvent
plus dans le répertoire /Program Files/ChessBase/Engines mais sous /Program Files/

Fichiers communs/ChessBase/Engines.

De plus les nouveaux modules ont une extension de la forme *.engine.
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v | #+ Wl Rechercher
o MNom . Date de modificati... Type Taille
FL- D i| | Crafty 20-14.engine 21,/10,/2006 21:43 Fichier ENGINE 944 Ko :
i %) DeepHiarcs12.dll 13/03/2008 11:52 Extension de l'app... 268 Ko
B images | | DeepHiarcs12.engine  16/03/200812:05  Fichier ENGINE 960 Ko
B Musique %] DeepHiarcsPB2007.dIl  13/03/2008 14:11 Extension de 'app... 268 Ko
Autres » || DeepHiarcsPB2007.eng... 16/03/2008 12:05 Fichier ENGINE 960 Ko
Docsiers v | LIFritz10.engine 21/10/2006 2240 Fichier ENGINE 884 Ko
b Cormmon Files . | L|Frtz1l.engine 06/11,/2007 12:08 Fichier EMGINE 900 Ko
| Apple (%) Shredderl1.dll 1771072007 01:04 Extension de l'app... 1236 Ko
| Gh iR __| Shredderll.engine 17/10/2007 12:50 Fichier ENGIMNE 448 Ko
. Engines
Designer r
| InstallShield E|

Dans ce nouveau chemin se trouve aprés l'installation du programme le module Fritz
5.32 et une version actuelle de Crafty. Les modules anciens des versions de
programmes précédentes restent dans le répertoire /Program Files/ChessBase/Engines.

Quelles conséquences pour l'utilisateur dans la pratique ? La réponse est simple:
aucune. On peut toujours utiliser tous les modules avec ChessBase. Ceci est vrai pour
les versions récentes des modules que pour des modules plus anciens comme Fritz 7,
Shredder 7, etc. qui sont aussi mis en oeuvre par le programme.

Les UCI Engines peuvent étre installés comme auparavant dans n'importe quel
répertoire de n'importe quel partition. Les fichiers de configuration avec I'extension *.
uci sont sauvegardés dans le répertoire /Documents & Settings/ utilisateur /
Applications Data / ChessBase / Engines/UCI.

3.8.7 Module d'analyse par défaut

Le module par défaut est le module d'analyse, qui est démarré par un clic sur l'icne
de module par défaut dans la fenétre d'échiquier (ou raccourci clavier Alt-F2).

C N — 74
& + . ¥ Informal
el — ¥ Cection des modules 4 Partie pt
Spectateur Inviter un ) ]
E}ar défaut spectateur W Module UCI k' Partie su
Modules Base ¢

D)
l 1_5‘)? Chuvre ou ferme la fenétre d'analyse continue du spectateur par défaut (Alt+F2)

Il est choisi sous Menu - Outils - Options - Modules.

Module par défaut
Deep Shredder 13 x64 (4056MEB)
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On vy régle aussi les Hashtables pour le module par défaut.

Parameétres

Effacer les Hashtables

Taille des Hashtables
Maximum 4216 MB

Taille des Hashtables = | 4096 v

Dans le menu Fenétre de la fenétre d'échiquier le nom du module par défaut est
affiché.

3.8.8 Parametres du module

Une fonction pour les experts. Les parametres du module influencent le comportement
lors de l'analyse. Beaucoup de modules proposent un nombre important de paramétres
qui interviennent directement dans les algorithmes de recherche.

Quand vous appelez la boite de chargement des modules par F3, vous pouvez par le
bouton Paramétres ouvrir le dialogue pour modifier les paramétres spécifiques au
module sélectionné.
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3.8.9

Parameétres

Effacer les Hashtables

Taille des Hashtables
Maximum 4216 MB

Taille des Hashtables = 4096 "

Module par défaut
Bases de finales (GUI)

Usage intelligent du CPLU

Valider Aide Annuler

Enregistrer - > Sauvegarde les modifications. Une boite de dialogue est appelée pour
la sauvegarde des modifications. Les extensions pour les fichiers de configuration sont
b 3

.param.

Charger - > Ouvre le dialogue pour charger une version modifiée du module.

Standard - > Revient a la configuration par défaut.

Hashtables

Le pouvoir d'analyse des modules dépend de la taille des soi-disantes Hashtables. Ce
sont des tables en mémoire centrale ou sont enregistrées les positions déja calculées.
Avant de calculer une position dans un arbre de variantes, le programme vérifie les
hashtables si la position y est déja connue, et peut y chercher I'évaluation de la
position déja calculée, ce qui économise beaucoup de temps.

La plupart des modules gagnent en force de jeu avec des hashtables plus grandes.
C'est pourquoi on ne devrait pas faire des économies de RAM.
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Taille des Hashtables

Maximum

Taille des Hashtables

Module par défaut
Baszes de finales (GUI)
Usage intelligent du CPL

| Valider

Aide

9216 ME

12
16
24
32
43
B4
96
128
142
256
384
512

=t O oo - g

768

1024
1536
2043
3072

6144
2192
9216

Lors de l'ajout de modules dans la fenétre d'échiquier, une valeur indicative est

proposée selon la RAM disponible. Si vous dépassez cette valeur, il est possible que
Windows soit obligé de "swapper" pour libérer la mémoire désirée. Ce qui fait
fonctionner le disque dur et le module ne pourra calculer qu'a une allure d'escargot. Si
pendant un calcul, le disque dur est constamment activé, il est possible que les

hashtables soient réglées sur une valeur trop haute.

Les programmes "apprennent" par l'intermédiaire de leur hashtables. Si on leur
"présente" une combinaison et que I'on revienne a la position de départ, ils trouveront
la solution beaucoup plus facilement. Ce comportement d'apprentissage améliore le
comportement de l'analyse et la recherche interactive de possibilités de défense.
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3.8.10 Installer modules UCI

Fenétre d'échiguier -> Accueil -> UCI

Spectateur par défaut ' Inform

- -

Inviter un spectateur E Partie s

enwoyer le dernier spectateu L.Iil}S
_ | Motation = Bibliotheq o Module U

L'interface graphique et le programme d'échecs proprement dit (=module d'échecs)
sont strictement indépendants et communiquent entre eux par un protocole défini.

UCI est l'abréviation de Universal Chess Interface et est un protocole relativement
récent développé par Stefan Meyer-Kahlen. L'interface UCI colle étroitement au
protocole WinBoard. Ceci signifie que les modules WinBoard existants peuvent étre
adaptés pour étre utilisés par le programme avec un travail relativement minime des
auteurs.

Créer un module UCI
Un module UCI est intégré par le menu Module - Module UCI dans l'interface.

Ce dialogue fait deux choses:
Un nouveau module UCI peut étre intégré par le dialogue sous la GUI.
Les paramétres d'un module déja intégré peuvent étre modifiés. Le module
modifié peut étre sauvegardé sous un autre nom.

Remarque: Lors du choix du nom, il faut absolument tenir compte des restrictions.
Le nom original du module doit apparaitre dans le nom du module.

Si le module est inséré avec les parametres standard, le nom doit correspondre au
nom d'origine. Dans ce cas le nom du module ne peut étre modifié. Si les
paramétres sont modifiés, le nom doit étre saisi en tenant compte du fait que le
nom original du module doit étre inclus dans la nouvelle désignation. Le nom de
l'auteur ne peut étre omis et ne doit pas étre changé avec les paraméetres.

Exemple: Supposons que vous ayez inséré la version UCI de Shredder 8 et changé
quelques parametres. Ce module modifié doit étre listé sous un autre nom dans le
dialogue de chargement. La désignation standard du module est "Shredder 8". Un nom
valable serait par exemple "Shredder 8 Tactique", car le nom original du module est

intégré.

Non valable serait un nom fantaisiste comme "Mon module".
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Insertion d'un module UCI

Avant qu'un module UCI puisse apparaitre dans le dialogue de chargement (F3), il doit
étre inséré dans le programme. L'insertion se fait en plusieurs étapes.

1) Choisissez le menu Module/Module UCI ....

2) Ensuite vous devez indiquez dans quel répertoire est placé le module UCI. Ces
informations peuvent étre facilement saisies dans la boite de dialogue ci-dessous.

—
Irzstaller un mﬂ-EIuIE UCI & - |
Madule -
Ch\Program Files\*.exe
Auteur
Mom
Parametres
Prioriteé
Sous la normale
Valider l | Aide | | Annuler
|

3) Cliquez sur le bouton Parcourir pour déterminer le chemin du module UCI. Le
programme doit savoir ou le module est enregistré sur l'ordinateur.

Remarque : le module UCI peut étre sauvegardé sur n'importe quel chemin sur
n'importe quelle partition !

4) Apres le clic sur le bouton Parcourir s'ouvre le sélecteur de fichiers de Windows
pour vous permettre de localiser le module UCI que vous voulez charger.

5) Quand cette étape est accomplie, les noms du module et de son auteur sont
récupérés automatiquement dans les champs correspondants de la boite de dialogue.
Le bouton Parameétres pour les réglages des options du module est également actif.
6) Confirmez le processus avec le bouton Valider. Le module UCI est maintenant
disponible avec les paramétres standard dans le programme. Vous pouvez le charger
dans l'interface a tout moment par F3 ou le menu Module/Changement de module pour
jouer une partie ou pour analyser.
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Modifier modules
Beaucoup de modules UCI offrent la possibilité de changer les parametres le et

ainsi le comportement de jeu. Cliquez sur le bouton Paramétres.
Remarque : selon le module, diverses options sont disponibles.

Si vous changez les parametres et validez, les champs Nom et Auteur sont libérés
pour saisie dans la boite de dialogue UCI

Remarque : N'oubliez pas de garder le nom original dans la nouvelle désignation du
module !

3.8.11 Analyse profonde

La plupart des joueurs d'échecs analysent leurs parties de fagon interactive. Ils
essaient des variantes sur I'échiquier et les font évaluer par les modules en mémoire.
Ceci a l'avantage dans les préparations d'ouverture de se familiariser avec les
positions. Mais le temps n'est pas toujours suffisant pour permettre aux modules
d'atteindre des profondeurs de calcul conséquent. A l'inverse pendant lI'analyse sans
surveillance, un module peut rester trés longtemps sur une méme position.

La solution est l'analyse profonde.

Fenétre d'échiquier - Analyse Analyse profonde

. .r".'.'_\l_""\ z/
ﬁltl x._,l (4
Analyse Analyse | Cuvrir
proﬁnde Cloud du €

‘ *:Q Analyse profonde '

Lors de l'analyse profonde un module unique produit un arbre de variantes ordonné.

led e5 2. 843 86 3. Bcd A5 4.3 Partie: 5= 86
[4.2d6 50-0 26 6.d4=0.84/16]
[ 4. 56
§- 5.d4
[5.d3 0-0=-0.22/14]
5..exdd= -0.01/14 §= 6.e5= 0.06/16
[ 6.oxdd 2b6 7.65 Higd 8.d5 Zicel 9.d6 ch 10.Wd5 Bhé 11 2xh6 Ef8 12. 2xgl Dbd
13.%d2 Eg8 14.4f6 ]

On peut laisser exécuter cette analyse indéfiniment. Plus le terme est long, plus les
variantes affichées sont convaincantes. De plus la profondeur devient un peu plus
grande, mais pas trop complexe pour que le résultat reste lisible. Les variantes qui ne
se justifient a de grandes profondeurs de recherche sont automatiquement effacées. Il
en résulte des commentaires de l'analyse des coups candidats importants. Cette
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fonction est une amélioration de l'analyse de position de Fritz car elle fonctionne
indéfiniment sans temps imposé et réordonne l'arbre des variantes dynamiquement au
fur et a mesure de la profondeur atteinte. Une fois la fonction démarrée, le programme
continue de calculer et produit un arbre des variantes des meilleurs coups candidats et
leurs réponses. L'arbre se modifie de maniére dynamique, des variantes complexes sont
éliminées au fil du temps.

Le programme analyse les coups candidats et reporte les meilleurs coups pour des
analyses ultérieures, comme le ferait un humain avec un module. Un arbre de variantes
est généré qui évolue d'une itération a l'autre. A chaque itération le temps de calcul
augmente.

Dans la notation, les variantes non confirmées par l'itération en cours sont affichées
en gris. Si une variante n'est pas confirmée deux itérations de suite, elle est supprimée
de la notation pour que seules les suites les plus fortes soient analysées et affichées.

Pendant le processus de calcul vous pouvez influencer I'analyse profonde de la maniere
suivante.

i Analyse profonde

/f -\"\
@ \/ I—')
Arrét Chuvrir modules Passer
du Cloud itération

Arrét: Vous stoppez l'analyse et vous pouvez enregistrer le résultat dans une partie
séparée ou remplacer la notation en cours.

Ouvrir modules du Cloud: Vous pouvez ajouter des modules du Cloud dans I'analyse
en cours. Ainsi la fonction utilise des modules fonctionnant en paralléle.
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BT dnalyie profonde L7
@ a P [

Arrét | Ouvrie modules | Paster
du Cloud itération
Madule Cloud nfo

Analyse profonde: Rerabion = 3, Temps par coup (sec) = 155

Notation + Bibliothéque d ouverunes - &
Natatian | Référence | Gille | Entrainement | Formulaire | LiveBook | Bibliothéque d'ouvertures

Falazhenko Valentin - Thurba Valery 1-0
€50 Poltava op (3 05.12.2009

1083 § a5 ¢ = ) 2 E0IYI6 )
| Patie: Led €5 2263 D¢ 3.4cd £e5 443 d6 5.8q5 Thi 623 Bi6 1UR W) 8843
Aol 9895 15 10866 Beb 10 Koceb Fre7 12,805 ERft 1304 a6 Ldbd RaT 15803 doed
I6beed 15 1003 #4 18 Ted 246 19842 Eaft 2005 a5 20.Eabl teed 22843 b 2bmeh
bk 24.8a2 Hes 25066 Das 26.Thbl Tifs 27. %3 Dgb 28,85 Bh6 29.2es Wick
10 Exgl d5 ILESS+ BT Ieadd EoadSe 3 AxdS o5 HLEd6e Fed 35.Exd5 £
36,86+ Eel 3. Ecks Exed 38.EbTs Fed 39.Ec5 h§ 40.Ebé Db 4L Bowchs Hxch
42.Euchie Ewch 43, Hed Palazhenko - Zhusba, Poltava op 2008 Palarhenko - Zhurba, Poltava op
009

145 B 2 A42035/16

2 E3=10.28/15]

1-0

Spectateurs: Fritz 12 - [
Fritz 12 | faméte] (@] (& ] (e ][] @

@ 03 Profondeur=17/35 1.8 (220) 1405 khl's

AootdS 2. 800 86 3803 eb 4,03 Bd6 5003 Sxid 6.exid Bich 7405 Wdb 5.Wd200
9.0.0 &d7 10, el
+= [032) Profondeur. 1735 00:00.02 Z351kN

Houdini 3 Pro x64 | laméter] | & & | [zcous | [ G o

= M.21): 1.ed &b 2.d 3806 4. &g5 dxe 813 he

1.8 248 Dcb 3d5 Qbd 4.05 exds SWadG - 6WxdT+ Bud7 -

Taking candidates from Houdind 3 Pro 54, running for 315 1003

Un autre module ("controle de I'analyse") joue les coups candidats et produit un arbre
de variantes. Dans l'illustration cette fonction est effectuée par le module Fritz 13.

Le module supplémentaire du Cloud calcule en méme temps les réponses aux coups
candidats qui sont reprises aussi sans perte de temps. Dans lI'exemple c'est le module
Houdini qui exécute cette fonction.

Dans la ligne titre de la fenétre des modules la fonction est clairement définie.

Coups Candidats2 v [@
Houdini 3 Pro x64 | [Arréter] [ &, ] [ 2 ] [ECPUE ] m ﬁ

1.= (021} 1.ed o6 2.d4 d5 3.8c3 &F 4. £05 dred 5 8xed Bbd? 6583 hE 7 &xf6 ExE 8.4 =
2= (0.16): 1.d4 &6 2 &f4 &cb 3803 &6 4.e3 d5 583 &d6 6.&:2 0-0 7.0-0 &xf4 5 exfd &u
3= (0.16): 1.8c3 d5 2.d4 86 3. &4 e 4.e3 &b 563 2d6 6.2e2 0-07.0-0 £xfd S exfd & _
‘ b

Taking candidates from Houdini 3 Pro x84, running for 31s

Le module candidat fonctionne en mode multi-variante car il calcule plusieurs coups
candidats.

Pendant I'analyse profonde des modules du Cloud peuvent étre ajoutés sans déranger
I'analyse. Ils prennent le role assigné automatiquement. Si les modules du Cloud
deviennent indisponibles, I'analyse se poursuit sans probléme, aussi longtemps que I'on
utilise un module de controle local .
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Passer itération: Vous sautez une étape de I'analyse et augmenter le temps de calcul
et également la profondeur d'analyse du module.

Remarque: Les coups munis d'un point d'interrogation ne sont jamais analysés.

3.8.12 Analyse Cloud
Fenétre d'échiquier - Analyse Analyse Cloud

s Pt
N __I I"\-Qa-'"
Analyse | Cuvrir modules

el Cloud du Cloud

s ,
x-_.l Analyse profonde avec plusieurs modules fonctionnant en paralléle ',
[

Les joueurs d'échecs analysent en regle générale leurs parties ou des positions
d'échecs de maniére interactive. Ils essaient des variantes sur I'échiquier et les
laissant évaluer par des modules en mémoire. A l'inverse pendant l'analyse sans
surveillance, un module peut rester trés longtemps sur une méme position. Pour ces
analyses de longue durée, il existe deux fonctions dans ChessBase: I'analyse profonde
et l'analyse Cloud.

L'analyse Cloud est une analyse profonde oU plusieurs modules travaillent en paralléle,
ce qui économise beaucoup de temps et accroit la pertinence des analyses. Ces
modules fonctionnent soit sur d'autres ordinateurs, d'ou ils sont disponibles en
quelques clics. Soit on laisse tourner sur un ordinateur performant plusieurs modules
locaux en parallele qui doivent cependant se partager les ressources disponibles c'est-
a-dire les cceurs du processeur. Le gros avantage de l'analyse via Engine Cloud
consiste surtout a l'utilisation sans perte de ressources de couples module/
configuration matérielle.

Lors de l'analyse Cloud les modules se partagent des rbles différents: un module dirige
toujours l'analyse. Un autre ne calcule que les coups candidats dans la position initiale,
pour que la profondeur de calcul optimale soit atteinte. Puis un ou plusieurs modules
calculent chacun les suites d'un coup candidat. Leurs calculs ne changent gque si les

candidats changent.

Une configuration pratique est formée de deux a quatre modules: un pour la direction,
un pour les candidats et optionnellement un a deux pour les réponses aux plus forts
candidats. On peut aussi utiliser plusieurs modules candidats si leurs propositions de
coup différent.

Lorsqu'une analyse Cloud est en cours sur d'autres ordinateurs, lI'analyse se poursuit si
des modules particuliers font défaut. Ceci peut arriver lorsque la connexion Internet
est pertubée ou lorsqu'on utilise des modules tiers. Il faut que le module directeur
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continue a travailler sur l'ordinateur local. De plus on peut faire appel a tout moment a
des modules Cloud supplémentaires qui sont alors intégrés automatiquement..

La fonction offre donc une analyse profonde d'une position avec plusieurs modules
tournant en paralléle. Peut étre effectuée avec des modules Cloud (d'autres
ordinateurs) ou avec des modules locaux. Les modules locaux doivent néanmoins se
partager les ressources ce qui les ralentit. Les modules Cloud peuvent provenir en
privé d'ordinateurs personnels ou loués d'autres utilisateurs.

Cette fonction n'a de sens - comme décrit plus haut — que si plusieurs modules sont
utilisés.

Confirmer S|

‘-.I Vous dever utiliser au moins deux modules,
¥ Meilleurs résultats avec modules Cloud.

Ok l I Annuler

Apres le démarrage vous pouvez définir les fonctions que doivent prendre en compte
les modules choisis.

Analyse Cloud ||

Module Cloud:
Houdini 3 Pro x64 (duke)

@ Contrdle analyse ) Coups Candidats ) Coups Réponses
M Variantes 3 =

|
Module Cloud:

Critter 1.6a 64-bit (mollari)

) Contréle analyse @ Coups Candidats ) Coups Réponses
M Variantes 3 =
Valider l I Aide ‘ I Annuler

Lors de l'analyse Cloud un module calcule tout le temps les coups candidats de la
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position initiale. Un autre module ("controle de I'analyse") exécute les coups candidats
et produit un arbre de variantes. A l'inverse de l'analyse profonde le module directeur
reprend a chaque itération sans perte de temps les coups candidats.

Finalement plusieurs modules peuvent calculer simultanément les réponses (Option
Coups réponses) aux coups candidats, celles-ci sont également prises en compte sans
perte de temps. Ces modules calculent aussi sans arrét, seulement quand les
candidats changent ils reprennent la recherche. On peut ainsi se construire soi-méme
un petit "Cluster".

Quand l'analyse Cloud est en cours, des modules supplémentaires peuvent étre ajoutés
par le Cloud sans que I'analyse ne soit perturbée.

/f -\\'\.

S| o |®p
Arrét | [Cuvrir modules |  Passer

du Clnu{% itération
Ceux-ci entrent automatiquement dans leur role. Si des modules Cloud deviennent
indisponibles, I'analyse continue sans dommage aussi longtemps que le module local
directeur travaille.
Si I'on charge plusieurs modules auparavant, les roles peuvent étre configurés au
préalable. Il est par ex. sensé de travailler avec deux modules candidats trés différents
pour ne pas obtenir une purée analytique de pensée unique.

Analyse Cloud avec modules sur disque local

Vous pouvez aussi utiliser cette analyse sans modules Cloud; avec un ordinateur
puissant c'est possible avec les modules sur le disque dur. Pour cela vous démarrez
dans la fenétre d'échiquier le spectateur par défaut avec plusieurs modules
spectateurs.
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3.9
3.9.1

Analyse Cloud [ihj

I Medulelocal:
Fritz 12
@ Contrdle analyse Coups Candidats Coups Réponses

M Variantes 3 =

-

Module local:
Deep Fritz 12
| Contréle analyse @ Coups Candidats Coups Réponses

M Variantes 3 =

-

Module local:

Deep Shredder 12 UCI

Contréle analyse Coups Candidats @ Coups Réponses
M Variantes 1
Valider l | Aide | | Annuler

Remarque: Les variantes qui sont présentes lors du démarrage de l'analyse dans la
notation ne sont jamais effacées (a moins qu'elles proviennent d'une précédente
analyse Cloud) et toujours analysées.

Les coups munis d'un point d'interrogation ne sont jamais analysés.

Modules Cloud
Engine Cloud

Sur le nouveau serveur Engine-Cloud.com, une possibilité innovatrice de I'offre est
disponible pour I'analyse avec des modules. On peut avec acceés via Internet a des
modules qui fonctionnent sur d'autres ordinateurs et les utiliser pour ses propres
analyses. L'Engine Cloud est idéal pour l'utilisateur qui possédent plusieurs ordinateurs
et qui veut les réunir pour analyser en commun. De plus il est possible de proposer un
module fonctionnant sur son propre ordinateur a d'autres utilisateurs du Cloud.
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L'accés aux modules Cloud est possible a tout moment dans le programme par ex.:
Fenétre des Bases - Cloud Engines
ou

Fenétre d'échiquier - Analyse
~

R Q| @

Analyse Analyse | Ouvrir modules
profonde Cloud du Cloud

Analyse profonde

Le systéme offre des avantages suivants:

- Améliorer la qualité de vos analyses en utilisant divers modules fonctionnant sur
divers ordinateurs a pleine puissance dans votre propre fenétre d'échiquier.

du Cleud

e Acoutd  Insdrer Echiquier Rapport Anadyse Entrainement vair L]
| b o = Prepeser position = P
i R L
2 o B Y R g @@
| Let's Arabyse  Erveyer  Tep Analyse Anadyse | Ouvir modules
Check | wvec mermk ert Liftes =

picdende Clowd

L= |
Hetation | Retérence | Grille | Entrainement | Formulaire |+

MannianStephen R 1351 - Longuan.Alex 2781 1-0
€91 BCF-chi rapiciplay 25th (11} 20. 112011

Led 5 2843 Dok 1805 ab L&ad T66 5.0-0 LeT 6.0t
BS L.AbY df Se3 80 Sdd Kot 10. & eald 1Loald Sl
124k Bed 1380 05 14B3 Bb6 15, 202 Wel 1663
An5 17145 D6d7 10g8 dgh 19,241 &6 30.Eb1 Hred
20893 of 2B a5 2303 whd Maobd Ha2 75.5e2 b
2604 Fal 2195 &dt 28844 f6 30,885
ek 304 fagS 3245 &F7 33 Dod B 34 Seb Wad 35 Aed
Wad 36407 3 31943 Dad 38 TeS b7 39 Wp] Ded

40, 8% e 4105 Eal 42.Bal Wale 4350 W2

4. %6 Fed 45,56 Fod 4606 Scd 41.E6L 262 SELT
Add &9 Sed o2+ 50,882 gd 50 Facd Whbs 52.Wdd g3+
53%dg) ek 5402 Wed 560 Wels 56902

Hutation = Bibliothéque o ouvertures

1-0
Spedtatean: Stockfith 231 JAG4bit S5E4.2 - B |iﬁtﬁﬂmhﬂmimﬂ
Stockfish 2.3.1 JA 64bit SSE4.2 | frréter] [4cPUs | @ | Houdini 3 Pro 64 | feriter 6 .CPUs | |
1.= [0.00) 34.066 BeS 35 Bh1 g4 36843 c3 378N &b - E1—c—U!djS-tM'I‘h?35l§2n338'l’d3-€.eGS?me‘- R

2 % (032 346 Wall 35.b5 Bal 36, &2 Bxb1 37 Auxb|

£l »

Exdouter - Ouwir modutes du Closd (100 ———— ]

Dans la représentation nous voyons une utilisation typique. Dans la fenétre d'échiquier
est utilisé plusieurs modules Cloud Engine a pleine puissance alors que le gestionnaire
de taches du Quad en utilisation affiche l'information suivante :
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Appbcations | Processus | Sendces Performances | Mas an réses | Uitksatsirs

L. processeur Histonigue de Mutlsation du processeur

- pouvez ainsi procéder a des analyses de bonne qualité méme sur des ordinateurs
lents via Engine Cloud.

La communication via Engine Cloud fonctionne aussi facilement que si le module se
trouvait sur votre propre ordinateur.

- Si vous possédez plusieurs ordinateurs, vous pouvez les utiliser pour une analyse
conjointe via Engine Cloud. Dans cette configuration les ressources des hard-/
software vous sont disponibles.

- Il est possible d'accéder a des ordinateurs de bureau a distance et d'utiliser pour
l'analyse les modules y étant chargés sous l'interface Fritz comme un module
présent localement.

- Pour les joueurs de tournoi, le systéme offre des avantages considérables. Il suffit
de venir a un tournoi avec un portable peu performant. Pour les analyses entre les
rondes vous pouvez via Engine Cloud accédez a l'ordinateur puissant que vous avez
laissé a la maison.

- Les modules d'échecs sont des applications trés gourmandes en ressources
machine. Une grande quantité d'énergie est nécessaire. Si vous travaillez souvent
avec un portable, vous pouvez par l'utilisation de Cloud Engines externes améliorer
la longévité de vos batteries tout en ayant la puissance d'analyse maximale. Un
autre avantage est que le ventilateur pour le refroidissement est moins utilisé et le
travail pendant l'analyse sera moins bruyant.

- Les ordinateurs puissants sont chers. Via Engine Cloud vous avez accés, pour une
petite taxe d'utilisation, a des modules de pointe fonctionnant sur des ordinateurs
puissants. Vous décidez vous-mémes la fréquence d'utilisation de ces ressources et
vous n'étes pas obligé d'investir dans du matériel onéreux pour obtenir des analyses
de premier plan.

- Pour des analyses complexes vous pouvez mettre a contribution plusieurs machines
qui fonctionnent comme Spectateurs a pleine puissance sans restrictions.

- Sivous étre propriétaires de matériel puissant et de forts modules, vous pouvez
mettre ces ressources a disposition d'autres utilisateurs via Engine Cloud contre
rétribution.

- Vous pouvez utiliser les Cloud Engines, comme les modules gue vous avez
localement, pour lI'analyse ou l'utilisation sur playchess.com.
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3.9.2

Liste des Cloud Engines

Démarrez l'accés au Engine Cloud par

Fenétre des Bases - Cloud Engines

Fenétre d'échiquier - Analyse

Aprés avoir accédé a Engine Cloud avec vos données utilisateur playchess.com,

vous parvenez sur la page de démarrage du serveur. Vous pouvez offrir des modules et
voir une liste des Cloud Engines et éventuellement en choisir un.

" Engine Cloud - LeFou

TR accusn | voir W
. - Segoe U 12 -
‘ 7 ? Che ] = L
Délai de Offrir Offrir Virifier Liste Expérience

transmission 1 module privé module | compte Ducats Tournissewr

Nom Foumisseur  Expérience  Machine Pays Fréque.. Thread.. Coeurs MM/  Aime Tawxactuel Touxfe Duréetsuxfce Fraisde.. Enattente Auteur Let's ..

@ Houdini 20¢ Pr saintlouischer = IntelCore2 Quad @ B 239GHz 4+2088M 44(1) 403 2 Libre 030 60 min Libre - Robert Houdart 76

& DespFritzl2 weyerstrass = Intel Core2 Quad @ f  240GHz 3+ 380MI 4/4(1) 598 1 Libre 415 85 min Libre - Frans Meorsch 70

@ DeepFritzld  maedinl e IntelCore2 Quad @& M 249GH:z 3+ 204N 4/4(1) 642 1 0,05 0,05 B0 min 0,01 - Frans Mersch 75

Affichage de la liste

La fenétre principale de l'affichage de la liste est structuré par colonnes.

Nom Fournisseur  Expérience  Machine Pays Fréque.. Thread.. Coeurs MM/s Aime Tauractuel Tauxfice Duréetauxfice Fraisde.. Enattente Auteur Let's ...

@ Houdini 2.0¢ Pr saintlouische: mm Intel Core2 Quad @ B 239 GHz 4 - 2048N 44(1) 403 2 Libre 030 60 min Libre - Robert Houdart 76

k) Deep Fritz12 weyerstrass mm Intel Core? Quad @ of 240 GHz 3« 380ME 4/4(1) 588 o Libre 415 65 min Libre En utilisatic Frans Morsch 70
Houdini 2.0¢ Pr coffeeone e Six-Core AMD Opte == 281 GHz 24+ 10241 24/24(d) 2324 4 0,05 0,20 120 min 0,00 En utilisatic Robert Houdart 166

@ Vitruvius 1.14a b samourai = I C 60, & NN 280GH: 8+ 4096N 4/B(1 865 o 0,02 0,30 60 min 0.00 En utilisatic Munter, Manze, 72

il Deep Fritz13 gasbarcf = = 347TCH:z 6-509MI 6/12(1) 1302 4 Libre 0,01 60 min Libre En utilisatic Frans Morsch 123

k Houdini 20¢ Pr gphoton = 281 GHz 4+ 6000N 4/4(4 137 1 Libre 0,30 60 min Libre En utilisatic Robert Houdart 97

Par clic droit sur une colonne, vous pouvez adapter la liste a vos besoins.

r_I'IFiIIrE r'..'”\h": ﬂll"r"llﬂ THIIV HI"+III=|II THIIV'FiYF" nllrrip-i'mw'l:ivn FFHiE I'IE“.
Optimiser colonne Ctrl-+

Toutes les colonnes

Cache 'Frais de réservation’
Adapter colonne ('Frais de réservation’)

Cacher colonnes & droite ('Frais de réservation’ -> ... )

Les informations suivantes sont affichées dans la liste.
Nom Désignation du module proposé par le fournisseur

Fournisseur Nom de l'utilisateur de playchess.com. Clic droit montre les
informations détaillées.

Expérience Indique I'expérience d'un fournisseur. Le classement est basé sur la
base de l'utilisation du module, du nombre des utilisateurs différents,
nombre de I'évaluation "Aime" et les Ducats récoltés. De plus la
qualité de la connexion de chaque utilisateur est indiquée par un
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Machine
Pays

Threads +
Hash

Coeurs

MN/s

Aime

Taux actuel

Taux fixe

Durée taux
fixe

Frais de
réservation

En attente

Auteur

Let s Check

symbole en couleur.

zaintlouischess mm Intel Core? Quad Q&600, 3GB =
weyerstrass mm Intel Core? Quad Qa600, 3GE —
coffeecne B Six-Core AMD Opteron 8439 5E, 3268 o5

Symbole vert indique une bonne connexion. Jaune est encore
suffisant, rouge prévient d'une mauvaise connexion.

Vous indique la configuration matérielle du fournisseur.
Nationalité du fournisseur
Indique les process utilisés en paralléle par le module. Suivie de la

taille de la Hashtable réglée par le fournisseur.
Indique le nombre de coeurs et threads mis a disposition par le

Coeurs

fournisseur. 441} Lillustration donne les renseignements suivants: 4
coeurs avec 4 theads (1) sur un processeur.

Indique la performance du Cloud Engine en Meganodes/sec.

Indique le nombre des évaluations positives de la configuration du
fournisseur.

Indique le prix par minute demandé par le fournisseur pour l'utilisation
du module.

Indique le prix fixe par minute fixé par le fournisseur.

Indique la limite de temps fixée par le fournisseur pour |'utilisation au
taux fixe. Au-dela de cette limite on peut étre surenchéri.

Indique les frais de réservation qui sont indépendants de la durée
d'utilisation.

Indique le nombre d'utilisateurs qui se sont portés candidat et qui
sont sur la liste d'attente selon I'enchére offerte.

Indique le nom du développeur du module.

Vous indique I'index de vitesse pour l'accés au serveur Let s Check.
Plus la valeur est élevée, plus vite les valeurs "vertes" dans Let’s
Check sont disponibles.
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Connecté au serveur.

une position..

40

Marquage en couleur dans la liste
Certaines informations sont marquées en couleur dans liste.

Deep Friz 11 gfroberg Intel Core i7 870 —
Houdini 2.0 w32 kjoeller intel Core2 Quad 4=
Stockfish 2.2.2 JASSE42 1C sxb Intel Core i5-2430
Houdini 1.5a x64Michi keimer AMD Phenom I 30 =8
Deep Junior 12 x64 ben Intel Core i5-2430 ==

2.93 GHz
2.33 GHz
2.39 GHz
3.31 GHz
2.39 GHz

(5 ro h = W &

Deep Friz 10 deramaleur & Intel Core2 Duo E

Si vous mettez en oeuvre un Cloud Engine pour votre propre utilisation, il sera affiché
en vert. L'illustration ci-dessus indique que le module "Houdini" est utilisé pour

l'analyse.

Si un module est uniquement disponible pour une utilisation privée, il sera marqué en

bleu.
@ Deep Junior 12 x64 ben Intel Core i5-2430M
- deramateur
W Fritz 13 sundiver Intel Core iv 870
Wl Fritz13 nag kings Intel Pentium(R) Dual-Core

= 239GHz 2
- J.00GHZ 1
= 293GHz 1
= 300GHz 1

Ceci se produit quand pour un module il y a plusieurs offres et gu'une liste d'attente

existe.

Si votre offre n'est pas assez élevée, le module est automatiquement chargé lorsque
l'utilisation par les autres utilisateurs est terminée. Cette facon de faire est indiquée
lorsque vous n'étes pas constamment devant l'ordinateur et pour limiter les dépenses.

Si la configuration du matériel est modifiée par le fournisseur, cela est indiqué en gris

clair dans la colonne "Machine".
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Intel Xeon E31260L = 240GHz 1

Intel(R) ¥eon(R) CPU ES520 @ 2. — 226GHz 8

Intel Core i7 870 —_ 293 GHz 4

Intel Core i5-2430M = 239 GHz 2

AMD Phenom I X6 11007 = 370GHz 6

AMD Phenom I X6 11007 = 320GHz 6
_—

* Intel Core2 Quad Q0400 2.68GH:z 4

Intel Core? Quad Q8200 am 233GHz 3
Intel Core2 Quad QE300 = 240GHz 3
AMD Phenom I & 32 GHz 1
AMD Phenom I X6 B  CS2GHz 6
AMD Phenom I X6 B  CS2GHz 6
AMD Phenom I X B S GHz 6
AMD Phenom I X B S GHz 6
AMD Phenom ITX6 11007 B 3652GHz 6
AMD Phenom ITX6 10907 B 362G6Hz 6

Symboles couleur
A gauche du nom du module vous trouverez des symboles couleur.

@ Tous les modules avec un symbole vert peuvent étre utilisés de suite pour l'analyse
par ex. avec un double clic sur I'élément.

[/ Si le symbole est jaune, le module est en utilisation. Si vous voulez néanmoins

utilisé ce module pour l'analyse , vous pouvez essayer de surenchérir sur l'utilisateur
actuel.

® Un module placé en liste d'attente est signalé en rouge dans la liste. Si un symbole
rouge se trouve devant le nom du module, il a été loué pour un prix fixe par minute.

Sous la fenétre de liste, il y a une barre de fonctions.

W Charge module &g Aime module 75 Annuler enchére ®. Ping fournisseur £ Données personnelles

Charge module Charge le module marqué dans la liste.

Aime module Vous indiquez qu'un module a votre approbation.
Annuler enchére Vous retirez une offre de la liste d'attente.

Ping fournisseur Mesure la vitesse de la connexion du fournisseur.

Données personnelles Ouvre le dialogue la fenétre "Informations personnelles" du
fournisseur.

© ChessBase GmbH 2018



326 ChessBase 15 - Aide en ligne

3.9.3 Fenétre d'échiquier avec Cloud Engine offert

Vous pouvez proposer votre configuration systéme (matériel + module) aux autres
utilisateurs. Dans la barre de fonction il existe pour cela deux éléments Offrir module
privé et Offrir module.

n =
L
|\_+_/| L I J

Offrir Offrir
module privé module

Fournisseur

Offrir module pubilic ...

Aprés avoir offert le module, une nouvelle fenétre est ouverte.

. Accueil Woir

'@_ ¥l Coordonnées 7

Tourner Changer Pin:
I'échiquier données module  Ltilisat

L

| Module: Stocktish 2.2.2 J& > B |Provinto -
Stocktish 222 14 | [améter [ ] [ =] Module non utilisé.
L J

0.00 Ducats

Si un utilisateur met en oeuvre votre module offert, vous pouvez voir dans la fenétre
d'échiquier quelle position est analysée. De plus vous trouverez des informations sur
l'utilisateur, le temps d'analyse et le transfert de Ducats. Dans la fenétre de tchat
vous pouvez prendre contact directement avec l'utilisateur.

Changerdonnées module vous offre la possibilité de changer les conditions pour le
module offert.

= ¢ €
Changer Fing Carte
données module | Utilisateur de visite
Modules User

© ChessBase GmbH 2018



Fonctions 327

394

3.9.5

Quand vous fermez la fenétre, le module offert est déchargé et n'est plus disponible
pour les autres utilisateurs.

Fenétre intégration module

Aprés avoir chargé un module par un double clic depuis la fenétre intégration module
pour vos analyses et que les conditions de paiement aient été fixées, la fenétre de
connexion pour le module est ouverte.

Deep Fritz 13 <gasbarof: réservé par lefou

Le module vous est réserve.
Veuillez le charger dans une fenétre d'échiquier.

Taux actuel: 0,02 Ducats/min
Taux limite: 0,02 Ducats/min

Total Ducats

0,02

Ducats restants: 14,86 Ducats
Budget: 13,00 Ducats
Arréter

Le statut du module chargé est indiqué. Dans la fenétre sont affichés les conditions de
paiement et le montant qui a été consommé pour l'utilisation du module. De plus la
somme restante du budget est indiquée.

Par un clic sur le bouton Arréter l'activité du module chargé dans la fenétre d'échiquier
est interrompue et le paiement est cléturé de suite.

Utiliser Cloud Engine en privé

Si vous possédez plusieurs ordinateurs vous pouvez les utiliser pour une analyse
conjointe via Engine Cloud.

Pour réaliser ceci, démarrez l'ordinateur sur lequel est installé le module. Dans la
fenétre de base cliquez sur Affichage - Cloud Engines.

Inscrivez-vous avec un compte existant playchess.com. Dans la fenétre Engine Cloud
choisissez le module désiré puis I'option Offrir module privé.
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ZEB- TN
h + g " + g

Offrir Offrir
madule privé module

Démarrer ensuite la fenétre des Cloud Engines sur le deuxieme ordinateur que vous
voulez utiliser pour I'analyse conjointe et inscrivez-vous aussi avec le méme compte
playchess.com. Votre module précédemment chargé apparaitra en couleur bleue dans
la Liste. Pour que les modules privés ne soient visibles que par vous, cochez la case
Uniguement module privé.

Un double clic sur le nom du module dans la liste démarre la fenétre de connexion et le
module est disponible pour l'analyse dans la fenétre d'échiquier.

Avec cette méthode un Autoplayer pour les tests avec votre propre configuration
(logiciel d'échecs + matériel) est a votre disposition.

3.9.6 Offrir Cloud Engine public

Vous pouvez offrir n'importe quel module qui est doté de l'interface module amélioré
introduit par Fritz 11 comme Cloud Engine.Ces modules sont reconnaissables a
I'extension *.engine. On peut également offrir tous les UCI Engines.

Remarque: Veluillez respecter surtout pour les UCI Engines aux conditions de la
licence de l'auteur de I'UCI Engine!

Les modules plus anciens peuvent toujours étre utilisés mais ne sont pas acceptés
comme Cloud Engine. Dans la pratique les modules possibles vous sont proposés dans
le dialogue de chargement.

Aprés le démarrage du programme vous choisissez dans la fenétre des bases Affichage
- Cloud Engines

i .'""._-.\"'\ //- -\\
EQ L _,l ey
Analyse Analyse | Quvrir modules
profonde Cloud du Cloud

Ensuite vous vous inscrivez avec vos données playchess.com.
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Escription - Engine Cloud |t |

Weuillez vous inscrire avec votre compte Playchess.com.

MNom LeFou

Mot de passe sassnes

Mémariser le mot de passe

‘ Acces comme invité ‘

Valider l ’ Annuler

Remarque: L'acceés avec le statut "Invité" vous permet uniquement un apergu des
activités du serveur Engine Cloud. Vous ne pouvez pas charger de module et ne
pas participer aux propositions d'analyse.

Une fois connecté au serveur, un clic sur Offrir module vous permet de passer au
stade suivant.

i
Offrir Offrir
madule privé module

Fournisseur

Choisissez dans le dialogue Charger module celui que vous désirez et confirmez par
OK.

Dans le dialogue de configuration pour le Cloud Engine offert existe les options
suivantes:

Module

Sous le paragraphe Module vous fixez les principaux parametres pour le module affiché.
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Module

Verifiez que votre licence logicielle
autorise l'emploi de tdches d'analyse externes.

Nick Mame: Stockfish 2.2.2 JA

Auteur: Tord Romstad, Marco Costalba and Joona Ens

Description: Stockfish 2.2.2 JA by Tord Romstad, Marco Ci

Taille des hash-tables (ME): 52 =

Web URL: Experience plus élevée requise
Ordinateur

Ici vous fixez les parametre des ressources matérielles. "Cet ordinateur" reprend les
informations depuis le Gestionnaire de taches.

Qrdinateur

Intel Core2 Quad Q8400

Standard
@ Cet ordinateur Cluster Cantroller
Fréquence en MHz M1 =
Mombre de boxes 1 =
Mombre de CPUs 1 2
Mermbre de Coeurs 4 2
Membre de Threads 4 =

Sous "Cluster Controller" vous pouvez définir un paramétrage des ressources offertes,
par ex. le nombre de coeurs ou de threads utilisés.

Revenu

Ici vous fixez les conditions de paiement pour l'utilisateur potentiel du module.

© ChessBase GmbH 2018



Fonctions 331

Rewvenu

Frais de réservation 0 | Ducats
Minimurn par minute 0 .0 Ducats/min
Prix fixe par minute (pas de surenchére] 0 . 30 Ducats/min
Ternps max. pour prix fixe [min] a0 =

La signification des éléments individuels est expliquée dans une autre rubrique de
l'aide.

Utilisateur privés/ Ignorer utilisateurs

Dans ce dialogue vous pouvez ajouter les utilisateurs qui peuvent participer a vos
analyses privées.

Activer "Seuls utilisateurs privés peuvent voir ce module" si vous ne voulez offrir le
module chargé qu'a ces utilisateurs.

On peut aussi bloquer certains utilisateurs. Pour cela vous devez "Activer liste noire".

Remarques pour les fournisseurs de modules publics

Lors des premiers essais avec Engine Cloud, vous devriez fixer une valeur aussi basse
gue possible pour les frais de réservation. Ainsi vous devriez avoir un grand nombre
d'utilisateurs préts a essayer votre combinaison matériel/logiciel. Vous obtiendrez de
toute fagon des Ducats pour la mise a disposition de votre module si par ex. d'autres
utilisateurs acceptent votre proposition a prix fixe. A notre avis il s'agit au début de se
faire un nom aupres des utilisateurs qui veulent surtout procéder a des analyses
longues.

Le serveur identifie le module proposé a l'aide du nom d'utilisateur, du nom du module
et de la clé matériel. Le systéme calcule la vitesse moyenne et résume les jugements
positifs pour les utilisateurs dans la rubrique "Aime".
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3.9.7 Cloud Engines publics disponibles

Pour pouvoir utiliser un des Cloud Engines publics disponibles, vous devez disposer d'un
minimum de Ducats. Les Ducats sont la devise interne a playchess.com. On peut
payer des services comme des simultanés, des entrainements privés, et a présent
l'utilisation des Cloud Engines. Mais on trouve aussi des utilisateur qui mettent a
disposition gratuitement leur module et I'ordinateur utilisé. Ces modules sont indiqués
par la mention Libre sous Frais de réservation,

Frais de réservation

0,20
0,02
Libre

mais il existe toujours la possibilité qu'un autre utilisateur reprend ce module par une
offre en Ducats. Vous pouvez commander des Ducats a tout moment dans le
Onlineshop sous www.chessbhase.com.

Les modules disponibles sont affichés sous Nom. Si un module est affiché avec un

point vert devant son nom %, il peut étre chargé directement par un double clic.
Faites une offre et le module est disponible pour votre utilisation.

Le module est disponible,
vous pouvez ['utiliser au taux actuel ou
vous protégez d 'enchéres supérieures par un prix fixe.

Taux actuel: 0,02 Ducats/min
Prixc finees 0,02 Ducats/min
Fraiz de résenvation: 0,02 Ducats
Wos limites:
Taux Max.: ] . 02 Ducats/min
Budget (Ducats): 13 =

Fixer taux fixe

Si vous offrez un module publiquement, vous pouvez fixer sous Revenu du dialogue de
configuration les conditions pour les utilisateurs potentiels.
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Rewvenu

Frais de réservation 0 | Ducats
Minimurn par minute 0 .0 Ducats/min
Prix fixe par minute (pas de surenchére] 0 . 30 Ducats/min
Ternps max. pour prix fixe [min] a0 =

Les Frais de réservation sont toujours calculés quand un module est utilisé. Il est
possible de fixer la valeur a zéro.

Sous Minimum par minute on devrait saisir une valeur modérée, mais d'autres
utilisateurs peuvent toujours reprendre le Cloud Engine par une enchére plus élevée et
le module n'est plus disponible pour ses propres analyses. Vous pouvez indiquer une
limite supérieure a votre offre, mais seul le taux existant est facturé si aucun autre
utilisateur ne reprend le Cloud Engine. Cet réglage est conseillé s'il n'existe qu'une
demande relativement faible.

Pour étre s(r on utilise Prix fixe par minute. Le co(t est un peu plus élevé que le
taux standard décrit plus haut mais d'autres utilisateurs ne peuvent pas reprendre le
module utilisé et il reste disponible. Cette fagon de faire est conseillée si la demande
est trés forte sur le serveur Engine Cloud. Pendant l'analyse I'utilisateur ne paie que le
prix pour une minute. Comme utilisateur vous pouvez stopper a tout moment le module
utilisé si vous n'étes pas satisfait des résultats du module. De cette fagon vous
pouvez essayer beaucoup de modules sans risque.

Symboles en couleur devant le nom du module

A l'aide de petits symboles en couleur vous pouvez reconnaitre d'un coup d'oeil le
statut des modules.

Wl Deep Ryhka 4.1 w32 r testing
@ Fritz 13 sundiver
Deep Ryhka 4.1 S5E42 x64  darkraider

Si a gauche du module un symbole jaune Ll est affiché, il est utilisé par un autre
utilisateur. Si vous souhaitez néanmoins utiliser ce module pour vos analyses, vous
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pouvez essayer de surenchérir l'utilisateur actuel. Pour toute surenchére une taxe est
prélevée qui correspond au minimum par minute. Ceci est valable également si la
surencheére n'aboutit pas. Ainsi l'utilisateur d'un module est protégé d'encheres
destructrices cherchant uniquement a lui enlever le module. Si votre enchére n'est pas
couronnée de succeés, vous étes placé sur une Liste d'attente. Ceci signifie que le
module est chargé des que l'utilisateur précédent cesse de s'en servir. Dés que le
module est acquis, une fenétre d'échiquier s'ouvre automatiquement avec la position
en cours sur I'échiquier et I'analyse démarre de suite.

Un module sur liste d'attente est affiché en rouge dans la liste.

& Deep Junior 12 x64 ben Intel Core i5-2430M = 239GHz 2
- deramateur - J00GHzZ 1
W Fritz 13 sundrver Intel Core i7 870 = 293GHz 1
Wl Friz13 nag kings Intel Pentium{R) Dual-Core = 300GHz 1

Si un symbole rouge ® est affiché devant le nom du module, il a été loué & un prix fixe
par minute .

Comme décrit plus haut, une surenchere peut étre faite.

Le module est loué @ un prix fixe. Vous pouvez faire une enchére

en attente.
Taux actuel: 0,02 Ducats/min
Fraizs de réservation: 0,00 Ducats
Vos limites:
Taux Mam.: ] . 02 Ducats/min
Budget (Ducats): 13 =

Quand un module est pris en compte, la fenétre de la connexion s'ouvre pour informer
l'utilisateur du statut du module, l'offre et le budget en Ducats.
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Critter 1.4 64-bit<merin 1> réservé par lefou

Le module vous est réservé.
Veuillez le charger dans une fenétre d'échiquier.

Taux actuel: 0,02 Ducats/min
Tauwx limite: 0,02 Ducats/min

Total Ducats

0,04

Ducats restants: 14,82 Ducats
Budget: 13,00 Ducats

Par un clic sur le bouton Arréter vous terminez l'activité du module chargé et tous les
paiement sont interrompus de suite.

3.9.8 Ducats

La devise pour le paiement sur playchess.com est le Ducat. On peut l'utiliser pour
payer des services comme des simultanés ou des entrainements privés.

Le cours brut est de 1:10. Pour 1€ on obtient 10 Ducats (novembre 2012).

On peut remplir son propre compte par une commande dans le shop ChessBase.

playchess.com / Ducats

Showing 3 Results

= = -]
m m ]
L%} L2 o
= = =
= = =
300 Ducats 500 Ducats 200 Ducats
€30.00 €50.00 £20.00

Par Vérifier compte Ducats vous pouvez voir le crédit existant.
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——
[
—t

Werifier
compte Ducats
Ducats
Une fenétre d'information est affichée.

Ducats pour lefou lﬂ_j-J

Compte: 14,82 Ducats

‘ Obtenir Ducats maintenant ‘

Valider ‘ I Annuler

Par Obtenir Ducats maintenant arrive directement sur ChessBase Onlineshop dans le
navigateur. Vous pouvez y commander de nouveaux Ducats.

Dans les dialogue pour des offres ou des revenus, vous obtenez toujours des
informations sur les colts dls et le crédit restant.

3.9.9 Résumé systéme d'enchéres

Il est important pour la compréhension du systéme de distinguer Fournisseur et
utilisateur.

Dans Engine Cloud vous pouvez étre actif a_la fois comme fournisseur et comme
utilisateur.

Louer un module Cloud a prix fixe
Il y a des frais de réservation + un prix fixe par minute a payer.

Un symbole rouge ® est affiché devant le nom du module et celui-ci ne peut étre dter
a l'utilisateur par une surenchére. Les autres utilisateurs peuvent néanmoins faire des
offres. Si le premier utilisateur décharge le module, celui-ci est chargé
automatiquement par le premier de la liste d'attente. Si la fenétre d'échiquier est
ouverte, l'analyse de la position en cours démarre automatiquement!
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En régle générale le fournisseur indique une durée d'utilisation pour le taux fixe.

Taux Max.: 0 . 02 Ducats/min

Durée taux fce

a0 min
a0 min
a0 min
50 min
a0 min
120 min

A l'expiration de la "Durée taux fixe" la protection expire aussi; on peut a nouveau étre
surenchéri mais on peut continuer a analyser.

Tous les modules avec un symbole vert ® peuvent étre chargés sans délai pour
I'analyse par ex. par un double clic sur le nom du module.

Le module est disponible,
vous pouvez ['utiliser au taux actuel ou
vous protégez d'enchéres SUpErEUres par un prix five.

Taux actuel: 0,02 Ducats/min
Prrize finees 0,02 Ducats/min
Frais de réservation: 0,02 Ducats
Wos limites:
Taux Max.: i .02 Ducats/min
Budget (Ducats): 13 =

Fixer taux fixe

Dans llillustration le taux actuel, le prix fixe et les frais de réservation sont indiqués.
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Louer un module Cloud aux enchéres
Si un symbole jaune est affiché a gauche du module, il est utilisé par un autre
utilisateur. Dans ce cas les frais de réservation et le taux actuel sont redevables.

Le module est loué @ un prix fixe. Vious pouvez foire une enchére

en attente.
Taux actuel: 0,02 Ducats/min
Fraizc de réservation: 0,00 Ducats
WVos limites:
Taux Max.: 0 . 02 Ducats/min
Budget (Ducats): 13 =

Si on veut néanmoins utiliser ce modules pour ses analyses, on peut essayer de

surenchérir l'actuel utilisateur. On peut indiquer un taux plus élevé (limite - > Taux

max.).

Wos limites:
Taux Max.: ] . 02 Ducats/min
Budget (Ducats): 13 =

Quand on est surenchéri, le prix augmente automatiquement sans demande de
confirmation (comme pour une enchére eBay). L'utilisateur doit acquitter le nouveau
prix dés la minute supplémentaire. Si l'autre soumissionnaire retire son offre (se
déconnecte), le prix retombe progressivement a l'ancien prix.

Si la limite est dépassée l'utilisateur actuel est prévenu et doit réagir. S'il ne suit pas le
module est déchargé au bout de 20 secondes. Le nouvel utilisateur paye alors le prix
de son offre. Ainsi pour les modules préférés se forme un prix un peu plus élevé par les
enchéres .
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3.9.10

Frais
Le fournisseur reverse des frais de transaction de 2% au serveur .

Si le fournisseur du module décharge le module malgré son usage par un utilisateur, la
moitié du prix depuis l'affichage de la derniére variante principale est rétrocéder.

Si on surenchérit sur un autre utilisateur on paye a chaque offre une fois le prix actuel
par minute au serveur, méme si lI'enchére n'est pas réussie. Ceci est nécessaire pour
se protéger de soumissionnaires perturbateurs.

Instructions pour les utilisateurs de Cloud Engines

Peut-on utiliser des modules sans Ducats ?

Cela est possible. Par ex. en utilisant des modules privés de votre propre ordinateur.
C'est une des options d'utilisation de Engine Cloud. Vous pouvez aussi mettre en
oeuvre des modules d'autres utilisateurs qui sont signalés par Libre sous Frais de
réservation.

Durée taux fixe  Frais de réservation
a0 min Libre

Peux-t-on faire une offre inférieures au prix minimum par minute ? Peux-on
négocier un prix ?

Vous pouvez toujours soumettre votre offre. Le fournisseur en est informé et peux
éventuellement baisser le prix. S'il fait cela, le module est chargé automatiquement. Il
est conseillé d'ouvrir une fenétre d'échiquier avec la position a analyser auparavant. Si
le module est chargé en l'absence de I'utilisateur, I'analyse démarre automatiquement
avec la position sur I'échiquier.

Est-ce que la durée d'utilisation du module choisi peut étre limitée ?

Vous pouvez mettre une limite au budget en Ducats pour l'utilisation d'un module.

Wos limites:
Taux Max.: ] . 02 Ducats/min
Budget (Ducats): 13 =

Dés que la limite est atteinte le Cloud Engine est déchargé et la variante en cours y
compris I'évaluation est insérée dans la notation de partie.
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3.9.11 |Instructions pour les fournisseurs de Cloud Engines

Un module peut-il étre disponible que pour un nombre réduit d'utilisateurs ?

Dans le dialogue de configuration du module proposé existe Utilisateurs privés.

Utilisateurs privés

Ajouter ]

Supprimer |

V] Seuls utilisateurs privés peuvent voir ce modul

Vous pouvez y ajouter les utilisateurs qui ont accés au module.

Que signifient les étoiles dans la colonne "Expérience" ?

Expérience

La fréquence d'utilisation d'un fournisseur est identifiée. Le classement est fait a partir
de l'utilisation du module, du nombre d'utilisateurs différents, de la prise en compte de
l'avis "Aime" et des Ducats encaissés. De plus la qualité de la connexion au serveur

est affichée.

A quel prix devrais-je proposer ma configuration ?
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Le prix dépend de l'offre et de la demande. Dans les premiers temps d'utilisation, il est
conseillé de de proposer le module gratuitement. Vous pouvez ainsi acquérir de
I'expérience et fixer ensuite un juste prix.

Que signifie "Temps max. pour prix fixe" ?

Le taux fixe protége l'utilisateur du module des surencheéres éventuelles.

Temps max. pour prix fixe [min] G0

Quand le temps limite fixé par le fournisseur est atteint, le module est a nouveau
ouvert pour de nouvelles offres mais l'utilisateur actuel peut continuer a s'en servir.

Peut-on proposer plus d'un module par ordinateur ?

Non. L'identification d'un module est constituée de la combinaison du nom d'utilisateur,
du nom du module et de l'identification du matériel. Cette combinaison est unique pour
chaque module. Si la configuration matérielle d'un fournisseur est modifiée, cela est
indiqué en gris clair dans la colonne "Machine".

Intel Xeon E31260L = 240GHz 1

Intel(R) Xeon(R) CPU E5520 @ 2. —_ 226GHz 8

Intel Core i7 870 — 293 GHz 4

Intel Core i5-2430M = 239GHz 2

AMD Phenom I X6 11007 [ 370GHz 6

AMD Phenom I X6 1100T [ 320GHz 6
—_—

* Intel Core2 Quad Q9400 2.68GHz: 4

Intel Cored Quad QE200 4+ 233 GHz 3
Intel Core2 Quad Q&300 = 240GHz 3
AMD Phenom I X6 32 GHz 1
AMD Phenom I X6 B 32 GHz 6
AMD Phenom I X6 221 GHz 6
AMD Phenom I X6 221 GHz 6
AMD Phenom I X6 22 GHz 6
AMD Phenom I X8 11007 B 352GHz 6
AMD Phenom I X8 10907 B 352GHz 6
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3.9.12 Fenétre de Chat Engine Cloud

Par la fenétre de tchat vous pouvez prendre contact avec les autres utilisateurs.

Beaucoup d'informations du Serveur sont affichées dans la fenétre de tchat.

Chat

Tentative de connexion a www.engine-cloud.com...
Connecté...
Merci pour la connexion au Cloud des modules.

19 online.
Bienvenue, lefou!
21:49 - Module réservé: Critter 1.4 64-bit<merlin 1>

3.9.13 Liste de rang fournisseurs

Dans la fenétre principale du serveur Engine Cloud vous pouvez appeler une liste de
rang des fournisseurs.

Liste Expérience
fournisseur

Ranking

Le classement dans la liste est basé sur I'utilisation du module, le nombre des
utilisateurs différents, prise en compte de I'évaluation "Aime" et les Ducats encaissés.

iste Expérience fournisseur |t |
# Utilisateur Experience =
i
2 imtkain 505.11 r
3 AHIK 22199
4  Rechenschieber 17216
5 AkulGM 11040
6  DrRobert 80.38
7 JoseMariBernad 7099
&  caturl23 com 62.60
9  Schon gewonnen 61.74
10 zdavidl3 59.448
11 Heikoschach 5378
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3.9.14 Exemples d'utilisation

3.9.14.1 Dialogue de configuration module

Sous le paragraphe Module vous fixez les paramétres du module pour l'affichage dans
la fenétre principale Engine Cloud.

Module

Verifiez que votre licence logicielle
gutorise l'emploi de tdches d'analyse externes.

Mick Mame:
Auteur;

Description:

Taille des hash-tables (MEB):

Web URL:

Stockfish 2.2.2 JA
Tord Romstad, Marco Costalba and Joona Kiis

Stockfish 2.2.2 JA by Tord Romstad, Marce C

512 =

m
3
m
m
m
m
m
m
m
m
m

343

Remarque: Veuillez \erifier si la licence d'utilisation permet de mettre en oeuwre le module sur

Engine Cloud !

Nick Name: Indiquer un nom avec lequel vous serez identifié dans la liste comme

fournisseur.

Auteur: Nom de l'auteur du module.

Description: Vous pouvez décrire brievement votre configuration.

Taille des hash-tables: Indiquez la valeur de la taille des Hashtables.

Web URL: Lien vers un site Web avec des informations supplémentaires.
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3.9.14.2 Dialogue de configuration ordinateur

Sous Ordinateur les fournisseurs peuvent adapter la configuration systéme proposée.
Si vous ne voulez pas faire de modifications cochez "Cet ordinateur".

Ordinateur

Intel Core? Quad Q9400

Standard
@ Cet ordinateur Cluster Controller
Fréquence en MHz MBIl =
Maembre de baxes 1 =
Membre de CPLUs 1 =
Membre de Coeurs 4 =
Mombre de Threads 4 2

Les données sont reprises depuis le panneau de configuration.

Cluster décrit une série d'ordinateurs en réseau qui sont vus de l'extérieur comme une
seule machine. Le Cluster est particulierement efficient pour des analyses complexes
avec des modules d'échecs.

Si vous utilisez un Cluster et que vous le mettiez a disposition, cela sera précisé dans
la colonne "Machine".

Les paramétres suivants sont disponibles pour la configuration.

Fréquence en MHz : Indication de la vitesse du processeur

Nombre de boxes : Cette donnée est pertinente pour des clusters

Nombre de CPUs : Nombre de processeurs utilisés

Nombre de Coeurs : Nombre de coeurs utilisés

Nombre de Threads : Indique le nombre de Threads dans le processus en cours

3.9.14.3 Dialogue revenu

L'achat et la mise a disposition d'une configuration systéme proposée est colteux, par
ex. I'électricité consommée par le matériel. Par Revenu le fournisseur peut définir les
conditions de paiement pour le module proposé aux autres utilisateurs.
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Rewvenu

Frais de réservation 0 | Ducats
Minimurn par minute 0 .0 Ducats/min
Prix fixe par minute (pas de surenchére] 0 . 30 Ducats/min
Ternps max. pour prix fixe [min] a0 =

Les Frais de réservation sont toujours calculés quand un module est utilisé. Il est
autorisé de mettre la valeur a zéro.

Sous Minimum par minute est indiqué le prix minimum auquel un utilisateur peut
mettre en oeuvre un module. Un utilisateur peut a tout moment étre surenchéri par un
autre.

Le Prix fixe par minute est plus élevé mais a ce prix les enchéres sont exclues. Les
autres utilisateurs ne peuvent par reprendre le module par une offre supérieure. Les
utilisateurs paient le prix fixe quand une demande élevée est en cours sur le serveur
Engine Cloud.
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3.9.14.4 Utilisateur privé

Dans ce dialogue vous pouvez ajouter les utilisateurs que vous acceptez pour vos
analyses privées.

Utilisateurs privés

| Ajouter |

| Supprimer |

V] Seuls utilisateurs privés peuvent voir ce modul

Cochez "Seuls utilisateurs privés peuvent voir ce module" si seuls ces utilisateurs
doivent voir le module dans la liste.

Si un module n'est disponible que pour un usage privé il est affiché en bleu sur la liste.

W Deep Junior 12 x64 ben Intel Core i5-2430M - 239GHz 2 214(1)
il Fritz 10 deramateur Intel Core2 Duo ES8400 = 3.00GHz 1 22(1)

3.9.14.5 Ignorer utilisateur

On peut bloquer l'accés a un module a certains utilisateurs. Il n'est pas visible dans ce
cas pour ces utilisateurs dans la liste. Aprés avoir ajouté des utilisateurs a ignorer
dans la liste il faut la rendre active en cochant "Activer liste noire".

Activer liste naire

3.9.14.6 Dialogue configuration fournisseur

(1 i
<~ P
'x_+_.-" ., * e
Offrir Offrir

madule privé module

Fournisseur
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Quand un module est proposée publiquement, vous pouvez fixer les conditions pour le
module par le dialogue de configuration .

Medule
Ordinateur

Revenu
Ltilisateurs privés
Ltilisateurs ignorés

Module ....
Ordinateur ....
revenu .....
Utilisateurs privés ....

Utilisateurs ignorés ....

3.9.14.7 Déposer enchére

A l'aide des symboles de couleur devant le nom du module vous pouvez voir le statut
en cours du module instantanément.

Wl Deep Ryhka 4.1 w32 iy testing
W Fritz 13 sundiver
Deep Ryhka 4.1 S3E42 x64  darkraider

Aprés avoir chargé un module par un double clic depuis le serveur Engine Cloud, un
dialogue pour les enchéres est d'abord affiché. Tous les modules avec un symbole vert
peuvent étre chargés pour l'analyse, par ex. par un double clic sur le nom.
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Le module est disponible,
vous pouvez ['utiliser au taux actuel ou
vous protégez d'enchéres SUpErEUres par un prix five.

Taux actuel: 0,02 Ducats/min
Prrize finees 0,02 Ducats/min
Frais de réservation: 0,02 Ducats
Wos limites:
Taux Max.: i .02 Ducats/min
Budget (Ducats): 13 =

Fixer taux fixe

Dans le dialogue, sous le symbole des Ducats, vous pouvez voir le statut du module.
Dans l'illustration en exemple, il est indiqué que le module est disponible pour les taux
indiqués.

Taux actuel Indique le prix demandé par le fournisseur pour l'utilisation du
module.
Prix fixe Indique le prix fixe défini par le fournisseur.

Frais de réservation Montre les frais dus.

Vos limites Taux Max L'utilisateur peut indiquer ici un taux supérieur pour
I'utilisation du module. Si on est surenchéri, le prix augmente automatiquement sans
consultation ( comme sur eBay). L'utilisateur est soumis au prix plus élevé a la minute
suivante. Si l'autre utilisateur retire son offre, le prix retombe progressivement a
I'ancienne valeur.

Si la limite est dépassée |'utilisateur actuel recoit une alerte et doit réagir. S'il ne suit
pas l'encheére, le module est déchargé automatiquement au bout de 20 secondes.

Remarque: Dans la fenétre de tchat vous étes informé du résultat de votre offre.
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Chat

Tentative de connexion & www.engine-cloud.com...
Connecté...
Merci pour la connexion au Cloud des modules.

19 online.
Bienvenue, lefou!
21:49 - Module réservé: Critter 1.4 64-bit<merlin 1=

Si a gauche du module un symbole jaune est affiché, c'est qu'il est utilisé par un autre
utilisateur. Si vous voulez néanmoins ce module pour vos analyses, vous pouvez
essayer de surenchérir sur l'utilisateur actuel.

Quand un module est utilisé, une taxe est prélevée sur chaque offre, elle correspond
au taux en cours par minute. Ceci également si lI'enchére n'aboutit pas. Ainsi un
utilisateur d'un module est protégé par des enchéres intempestives d'autres utilisateurs
qui voudraient I'empécher de profiter du module. Si votre enchere n'est pas couronnée
de succes vous étes mis en "liste d'attente". Ceci signifie que le module sera chargé
automatiquement dés qu'il sera a nouveau disponible.

P &l
# " Enchére en liste d’attente: Houdini 2.0¢ Pro x64 ﬁ

Viobre enchére en position 1 sur la liste d'aftente.
Le module sero chorgé automatiguement
dés que l'vtiliseteur actuel s'amétera.
Veuiller ouvrir fenéire d'échiguier avet votre posilion & analyser,
avant de guitter votre ordinateur!

Changer offre

Confirmer offre Retirer enchére

Apres l'obtention d'un module, une fenétre d'échiquier avec la position en cours est
ouverte et l'analyse démarre.

Si un symbole rouge se trouve devant le nom du module, il a été loué a prix fixe.
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Le module est loué a un prix fixe. Vious pouvez faire une enchére

en attente.
Taux actuel: 0,02 Ducats/min
Frais de réservation: 0,00 Ducats
Vos limites:
Taux Max.: 0 . 02  Ducats/min
Budget (Ducats): 13 =

Les autres utilisateurs peuvent néanmoins déposer des offres. Si l'utilisateur décharge
le module, il sera chargé automatiquement. Si une fenétre d'échiquier est ouverte
I'analyse de la position démarre automatiquement !

-> Systéme d'encheéres ...
-> Cloud Engines disponibles ...

3.10 Bibliotheque d'ouvertures
3.10.1 Bibliotheque d'ouvertures

Fenétre d'échiquier, fenétre de notation, onglet Bibliothéque d'ouvertures.

La bibliothéque d'ouvertures stocke des positions et peut les interroger trés
rapidement. Pour chaque position, tous les coups joués sont notés.
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Motation + Bibliothégue d'ouvertures -
Motation | Re'fe'rmcel Grille [Entrainement l Formulaire| Bibliothéque d'ouvertures |

N %  Av Perf
26 51.7 2159 2139

Opaning Tree:
1

1 545 2155 2165 =
5.. ®xb3 6 750 2075 1968 4
5.. Bicb 6 750 2122 2013
5..d6 4 315 2221 23%
5..cxd4d 1 0.0 2415 249

L0 5m 5% N = Ll (42%)
Lz 2=18% 2199-2190(7)
0-1 4=36% 2155-2165 (7)

LiveBook hd
a lg[lémnnectei 1 Paramétres J l“ vers le Shop ‘
Coup Parties Résultat  Elo-Av  Date A1 Connecté au serve
5.6 1 50% 2425 1973 =
1 100% 2560 2004 =
] - - 2012-Jui -=-
S..c4 ] - 2012-Mar -
il - - 2012-Avr -
0 2012-Sep .- T
It m b
Texte Auteur
L] (1] | ;

Ecrire /” Editer #< Effacer &) Came convient 1 Reporter

Ainsi, vous créez une nouvelle bibliothéque
Fenétre des bases, Menu Fichier -> Nouveau -> Base de données. Dans le masque de
saisie du nom de fichier Type = Bibliothéques (*.CTG).

Ainsi, vous copiez des parties dans une bibliothéque d'ouvertures
Cliquez sur l'icone de la base source, appuyer sur Ctrl-C. Cliquer sur l'icbne de la
bibliothéque d'ouverture, appuyer sur Ctrl-V.

Les bibliothéques d'ouvertures (bases au format CTG) peuvent étre lues directement
par des programmes d'échecs comme Fritz, Hiarcs, Junior et Nimzo. Quand on joue une
partie contre ces programmes, ils cherchent leurs premiers coups sans calcul dans la
bibliothéque d'ouvertures.

La bibliothéque d'ouvertures ChessBase reconnait les inversions de coups - méme
celles qui n'ont pas été jouées dans les parties sources. Les positions avec des
couleurs opposées ne sont pas différenciées. Tout est en principe vu du c6té des
Blancs. Aprés 1.d3 d5 2.d4 suit par ex. 2...c5! et on entre dans un Gambit Dame avec
couleurs opposées.

Plus de renseignements...
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3.10.2 Bibliotheque de travail

La bibliothéque de travail est une Bibliothéque d'ouvertures, qui est actualisée
automatiquement avec votre Base de référence.

Pour transformer une bibliothéque d'ouverture en bibliothéque de travail:

Cliquez sur l'icone de la bibliothéque d'ouverture dans la fenétre des bases.
Appelez le menu Editer -> Propriétés.

Cliquez sur Bibliothéque par défaut.

Entrainement A Entrainement
Finales
Etudes
Blitz
Ordinateur
Probl&mes Effacer protocole
Etourdi
Gambit
BdF 65912 Parties
Match
Biographie 0 Cles, 0 Positions classifiées
Multimedia
Important
Texte
Download
E-Mail []Biblicth&que par défaut

Bibliothéque d'ouvertures W

Voir protocole

Mom

Si vous copiez des parties dans la base de référence, le bouton Copier aussi dans la
bibliotheque par défaut apparait dans le formulaire de saisie de Copier les parties.
Ainsi toutes les parties sont copiées aussi bien dans la base de référence que dans la
bibliothéque de travail.

3.10.3 Importer des parties dans la bibliothéque

Une bibliothéque d'ouvertures est étendue en y important des parties.

Par ex. si vous tirez par Drag & Drop des parties d'une base de parties sur l'icone de
base d'une bibliothéque d'ouvertures, vous ouvrez le masque de saisie Importer des
partie.
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Importer des parties ||
Parties 1 = - 30 =
Longueur
Absolue @ Relative a I'ECO
Lengueur 20 =

[]Inclure les variantes

Valider l | Aide | | Annuler

Parties
Nombre de parties a copier.

Longueur

Déterminant pour la taille de l'arbre résultant est la longueur des variantes qui sont
reprises par l'arbre. Il est inutile de sauvegarder des finales complétes dans un arbre
d'ouvertures, c'est pourquoi il est possible de limiter la longueur. Chaque nouvelle
position nécessite 70 octets sur votre disque.

Il existe deux possibilités de limiter la longueur des variantes:

1. Longueur absolue: Chaque variante est intégrée jusqu'a n coups dans l'arbre.
L'inconvénient est que la théorie des ouvertures des différents systéme peut étre trés
variable en profondeur.

2. Longueur relative: La longueur des variantes a importer est compter a partir de la
derniere classification ECO connue. On obtient ainsi de longues variantes dans les
systemes théoriques principaux ( position de classification tard dans la partie) et des
variantes plus courtes pour des déviations précoces.

Inclure des variantes
Importe des variantes commentées dans la bibliothéque d'ouvertures.

3.10.4 Affichages différents des statistiques

Le programme accéde a une bibliothéque d'ouvertures qui contient un grand nombre de
coups d'ouverture. Une bibliothéque d'ouvertures de ChessBase est une base qui
contient uniquement des positions. Pour cette raison on nomme le format de la
bibliotheéque d'ouvertures aussi arbre de positions.

Pour I'étude d'une ouverture l'arbre de positions offre les avantages suivants :

Pour chaque position d'échiquier on a une vue d'ensemble des coups joués avec des
statistiques.

Les inversions de coups sont reconnues dans ce concept.
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Certains utilisateurs sont irrités car le programme dans les versions récentes affiche
des informations statistiques différentes.

Un exemple :

1. e4 e5 2. Cf3 Cc6 3. d4 exd4 4. Cxd4 Fb4+ 5. c3 Fc5 6. Fe3 Fb6 7. Cf5 *

a» N % * N %
Mega 2300 280 538 Miagn 2300, o9 zau 53-6
118 606

18 606

L 4 N %
N %
| Mega 2300 118 606 uzmq 118 39.4
69 394 | rerecam—
7...Bxe3 &9 fa0.6
7..96 47 G606 7..96 4?
7..Qf6 2 \1000 7..Qf6 2 00

La figure montre la différence d'évaluation entre ChessBase 9 et la version actuelle de
ChessBase. D'ou proviennent ces différences ?

ChessBase affiche tous les résultats et toutes les évaluations du point de vue des
Blancs. Ceci est une différence fondamentale par rapport aux versions précédentes. La
représentation du point de vue blanc est également plus logique lors de l'analyse d'une
position par un module.
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3.10.5 Taille maximum de la bibliothéque

3.11
3111

Le programme joue les premiers coups d'une partie a partir de la "bibliothéque
d'ouvertures". Il s'agit d'un répertoire d'environ un million de positions d'ouverture dans
lequel le programme trouve des informations sur la fréquence a laquelle certains coups
d'ouverture ont été joués et sur leur potentiel.

De plus, le programme peut y stocker ses propres expériences avec des variantes
d'ouverture - il apprend des succeés et des défaites.

La bibliothéque d'ouvertures est aussi appelé "arbre de positions" (pour arbre de
variantes). Les fichiers afférents sont relativement grands - le programme nécessite
env. 70 octets par position.

Existe-t-il une limite a la taille de I'arbre de positions, en dehors des ressources
matérielles? Si oui, que se passe-t-il si cela est réalisé?

Pour le moment la limite est de 16TB pour la taille de I'arbre. Pour l'instant aucun
utilisateur n'a réussi a générer un arbre de positions de cette taille! En théorie si la
limite est atteinte, il ne se passe rien du tout, mais on ne I'a pas testé.

Let's check

Description Let's check

Let’s check" est une toute nouvelle fonction d'analyse avec laquelle le programme va
révolutionner et animer pendant des années le monde des échecs. Avec cette nouvelle
fonction, tous les utilisateurs vont alimenter une gigantesque base de données des
connaissances. Quelque soit la position que vous analysez, le programme envoie vos
analyses a votre demande au serveur "Let's check". Les analyses les plus
intéressantes au plan de vue échiquéen sont reprises dans la base des connaissances.

La nouvelle base des connaissances offre a l'utilisateur un accés rapide aux analyses
et aux évaluations de forts programmes d'échecs, et permet également la comparaison
aux analyses d'autres programmes. Lors des retransmissions en direct sur playchess.
com, des centaines d'ordinateurs vont suivre les parties de niveau mondial et alimenter
la base "Let's check" avec des analyses approfondies. Pour des analyses sérieuses
d'ouvertures, "Let's check" deviendra un outil autant génial qu'indispensable.

Appropriez-vous des positions. Que vous soyez débutant, joueur de club ou Grand-
Maitre: grace a "Let's check" chaque joueur d'échecs contribue a I'élaboration de la
base des connaissances.

Particulierement excitant: Qui analyse une position inconnue, s'approprie la position et
associe son propre nom a ses analyses.

Qui s'approprie le plus de positions? A l'aide d'analyses plus approfondies vous pouvez
gagner des positions supplémentaires d'autres joueurs et vous inscrire dans la liste
d'honneur de "Let's check". (Comme programme d'analyse tous les modules d'échecs
sont autorisés, mono comme multiprocesseur).
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B s Acoueil  Insérer Echiquier  Rapport  Amabse  Enfrainement | Voir L
¥\ Hotation Reference Anatyse bibliothegque B seuvegardes la disposstion oo = En vertical
. . : =) @ e
Biblothéque dowvertures || Andenne référence de recherche [ | Photos & Charger une disposition I En horizantal
Dispasitions Owrerie modules Enm
|| Base online || LweBook ¥ Bame diinfo: prédéfinies- |- Configuration standard i Cloud prafondeur ) En cascade Eermn
enfiguration standard E loud Arranger fenétre principale
Matation « Babilicthégue o cuvertunes > B
Naotation | Mtrmel Gaille | Enminememl Fi I LiveBacik | g o douvertures |
D Buimnmdu] | t Paramétres l u vers le Shop | $
i Coup Parties  Résulst  Elo-Av  Date Eralustion  WVistes (%] ¢
| 6. 86 21 6% M3} MI2Decs @ 4525 L
. D7 58 L1 Lk} 012-Mow-18 & 153 3
| Bexdd n 5% ST 2012-Sep H me 4
| &,k Fi] 165 131 MIR-Nev-14 & 42 H
] 15% 2311 MIZ-MNew-13 & 123 1
| 6..8d7 ] [E1 FT TR H 15
| [ . 2011-Déc 3 0
| [} - - 2012-ha 1 L]
[ - w1 2 0 -
| B o . e

3.11.2

| Texte Autewr Comvient MNecorvi.. Date  Pertin..

| F " 0

Ecrie " Editer PO Effacer ) Camecomnvient | Repaorter

Terming - LiveBook

Avec "Let's check" la théorie actuelle des ouvertures, y compris les évaluations par de
forts modules d'échecs, est a la disposition de chaque joueur. Fritz vous livre la
totalité de la théorie des ouvertures sous forme d'arbre statistique. Le "LiveBook"
indique pour chaque position, non seulement les statistiques complétes basées sur la
base en ligne de ChessBase actualisée hebdomadairement (actuellement plus de 5
millions de parties), mais également combien de fois une suite donnée a déja été
interrogée sur la base "Let's check".

LiveBook

Les données de "Let's check" peuvent étre utilisées comme une bibliotheque
d'ouvertures. Comme toutes les positions d'ouverture de la base en ligne y sont
incluses, le LiveBook est la plus compléte et la plus récente source des coups
d'ouverture joués. On peut jouer contre lui ou simplement feuilleter les variantes. Le
LiveBook est vivant car il évolue de seconde en seconde. Toute position analysée
avec "Let's check" est incluse de suite dans le LiveBook avec I'évaluation!

Démarrer LiveBook

Clic sur l'onglet "LiveBook" dans la fenétre de notation.

LiveBook | Bibliothéque d'ouvertures

Remarque: lors d'une connexion existante tous les coups saisis sont enregistrés, pour
une préparation privée cliquez sur "Déconnecter". Les données sont échangées avec le
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LiveBook uniqguement si la diode de connexion est allumée.

. Acouell Insérer Echiguier Rapport Anplyse Entrainemerit Vair L
¥ Hotation Reference (7] Analyse bibliothéque B ssuvegarder la disposion N = En vertical
. . : = w e
Biblothéque dowvertures [ | Andenne référence de recherche || Photos @ Charger une disposition ) En horizontal
Dispasitions Ouvrie medules n
|| Base online | LiveBook |#| Bame d'infos p,gs-ﬂ,,,,,. - Configuration standard du Cloud prafondeur = En cascade Etran
Fenétres onfiguration standard Engine Cloud Arranger fenétre principale
Motation « Babliothégue o suvertunes > B
Notation | Reéférence | Gaille | Erteainement | LiveBack | g que d'ouvertures
Fe = [ 1 A
D MUlmnMdu] | t Faramétres ] ﬂ vers e shop | $
Coup Parties  Résultat  Elo-Av  Date Evaluabion  Wisdtes 1% =
6.6 uwn 1% M3 MDecs @ #35 L
6... Dd 7 59 [1E9 Pk ] 2012-Mow-18 & 153 3
B...codd n 65% 57 2012-5ep 1 e 4
6,..al 13 0% 1387 12-Mew 14 & 41 2
3 15% 2311 MIZ-MNew-13 & 123 1
6. 847 & LE: 401 (L11] H 15 L
[} - 2011-Dée 3 ]
[} - - 2012-ha 1 L]
o - 2011 .- 2 ] -
Teste Autewr Convient Me comvi.. Date Pertin...
L {1 *
Ecrie Editer ¢ Effacer G Came convient | Repartes

Terming - LiveBook

Les informations sur la position sont affichées dans les colonnes.
Coup: indique les coups possibles dans la position.

[ % ]: la probabilité en pourcentage. Cette information est basée sur le nombre de
parties dans le LiveBook.

Evaluation: évaluation moyenne de la position par des modules d'échecs.
Parties: nombre de parties.

Résultat: performance obtenue avec le coup choisi.

Elo-AV: moyenne Elo des parties choisies.

Date: demiére analyse dans le LiveBook.

Visites: nombre d'accés au coup ou a la position affichée.

Par ex. si une partie actuelle de pointe est jouée sur le serveur et si quelques
observateurs accédent a Let's check, celle-ci sera compléetement disponible dans le
LiveBook avec les évaluations des modules en profondeur relative.

Chacun peut saisir des coups a tout moment dans le LiveBook, peu importe qu'ils
soient sensés ou non. Comme un cerveau humain le LiveBook oublie, aprés un certain
temps, des informations sans importance, c'est-a-dire celles qui ne sont pas
rafraichies.

Des informations supplémentaires sont disponibles dans la fenétre du module avec la
fonction Let's check active.

I'Echiquiers d'information dans le LiveBook
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Dans le LiveBook, il y a deux échiquiers supplémentaires. L'échiquier en haut a gauche
affiche la position avec le plus d'accés actuellement. L'échiquier a droite ou en bas
montre le tchat en cours. Par ex. s'il est indiqué "LeFou a gagné une variante", la
position correspondante est affichée. On peut aussi cliquer sur une ligne de tchat pour
faire afficher la position correspondante. Clic sur I'échiquier autorise la copie de la
position.

3.11.3 Démarrer Let's check

Clic sur la fleche bleue dans la fenétre du module démarre "Let's check".

Spectatewurs: Fritz 12

Fritz 12 [ﬂrréter] [ @, ] 2 ] l 1CPU JWJ o

W =02 Profondeur=15 1.ed (1520 1427 kiNfs
= (0.29): 1.ed4 Sic6 28
2 = [D.24) 1.d4 @6 2.8
3.= [017): 1.€c3 d5 2.dd 2
q b

1.ed4 Bich 283 g5 3813 g4 4.8hd d6 5.d4 o5 5 WdI exdd 7.8e2 -- B Sydd Wyhd 9.8k buch

On peut aussi démarrer I'analyse dans la fenétre d'échiquier sous Analyse Let's check

V;

Let's Contribuer
Check avec un module

3.11.4 Analyse de partie avec Let's check

Nous conseillons d™envoyer la partie" car c'est ce qui est le plus rapide.

Analyse - Envoyer partie

- Fich :-—l Accueil Insérer Echiquier Rapport Analyse Entrainement Vaoir
44 [ & Proposer position o C"_\ TN
E2/ A = R Q| @
Let's Contribuer Analyse Envoyer Top Analyse Analyse | Ouvrir modules
Check avec un module Let's Check partie Listes - profonde Cloud du Cloud

Let's Kheck Analyse profonde

* o Propose une partie entiére pour analyse par d'autres modules, (Maj+Ctrl+AlR+3G)

Une analyse approfondie qui peut prendre, individuellement, plus d'une heure est
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réalisée ainsi en quelques minutes.

La condition est que vous ayez déja acquis quelques crédits d'analyse en contribuant
avec votre module. Les crédits créent un équilibre entre donner et recevoir des
performances d'analyse. Par position d'analyse "donnée" un crédit est acquis, I'envoi
d'une partie compléte colte environ 1,3 crédits par position. La différence est utilisée
par le serveur pour ses propres analyses.

Pour l'analyse il est relativement peu intéressant que les variantes et les évaluations
proviennent de différents modules. Premiérement les programmes de pointe actuels
sont tellement ressemblants sur beaucoup de points qu'il devient difficile d'obtenir une
variante originale. De plus une confiance démesurée dans les évaluations de 1/100 de
pions n'est pas forcément conseillée, les évaluations des modules sont subjectives car
dévoyées dans des matchs incestueux entre machines. Dans des positions non
tactiques elles ne devraient étre considérées que comme un guide.

Comment je peux obtenir les résultats des analyses d'une partie envoyée ?

Dans la fenétre de tchat du LiveBook est indiqué combien de positions ont été
examinées. Les premiers résultats d'analyse sont généralement disponibles aprés une
petite minute. Dés qu'une analyse de partie est achevée cliquez sur la fonction
Analyse Let's check dans l'onglet "Analyse" puis sur Accés seulement. Toutes les
variantes calculées sont insérées dans la notation de la partie.

: ' & Proposer position o Py A
L )
X [ T Q 2 4

Analyse |Envoyer Top Analyse Analyse | Ouwrir
: Let’s Check partie Listes = profonde Cloud du €
Let's Check Analyse profonde

! \‘:1 Analyse toute la partie avec des variantes de Let's Check [Maj= Ctrl —Alt—'n‘

Analyse Let's Check . . |t S|
Type d'analyse: ) Erreurs, Combinaisons, Entrainement

@) Accés seulement
) Analyse standard
) Acqueérir variantes

‘ Lvanceé ‘

WValider Annuler

Cette facon de récupérer des variantes est aussi pratique a l'issue d'une partie en
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3115

3.11.6

3117

direct. Beaucoup d'analyses des observateurs sont déja disponibles dés la fin de la
partie.

Que signifient les profondeurs en couleur dans la fenétre Let's check ?

Let’s Check connait trois seuils pour la profondeur de calcul. Le seuil "vert" est le plus
bas et est atteint sous un ordinateur moderne avec un module multiprocesseur en
I'espace d'environ une minute. Les évaluations sous ce seuil sont ignorées lors des
évaluations automatiques.

Le seuil "bleu" correspond a la profondeur de calcul nécessaire a la "découverte" d'une
position. Le seuil "rouge" améne une indication "Analyse profonde" dans le tchat et
peut durer plus d'une heure sur un ordinateur actuel a quatre processeurs.

Pourquoi la barre de progression dans Let's check régresse-t-elle aprés
avoir atteint 100% ?

La barre de progression renseigne sur le prochain "seuil de profondeur" a atteindre.
Cela peut par ex. étre la conquéte d'une variante. Dés que cela est atteint, la barre de
progression indique le temps pour la conquéte de la prochaine variante.

Si rien est a conquérir, les seuils a atteindre sont la découverte d'une position et la
mention "Analyse profonde" dans le tchat du LiveBook.

Affichage simultané de la notation et du LiveBook

Cocher I'élément LiveBook dans l'onglet Voir.

| Motation Référence Photaos | Barre d'infos
+| Bibliotheque d'ouvertures Lﬁﬁuuk Chess Media System
EBase online Aftalyse bibliotheque Créer un journal pour la position
Fenétras

Vaoir LiveBook dans fenétre séparée pour étre toujours visible (Maj+ Ctrl+=F11]

- - - 4 ok

Sur des écrans a haute résolution, cela est conseillé. Si vous travaillez principalement
avec Let's check et le LiveBook il est de plus conseillé de fermer la fenétre de la
pendule pour gagner de la place. Dans la ligne d'état une pendule miniature est
affichée qui devrait étre suffisante par ex. lors de la diffusion d'une partie en direct.
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3.11.8 Est-ce que mes analyses sont toujours transmises a Let's check ?

Non, un simple clic sur "Déconnecter" interrompt la liaison et aucune donnée n'est
transmise ou regue par Internet.

D g Déconnecter

A condition que le programme a été activé avec une clé valide.

Si Let's check est activé des positions avec les analyses de module sont transmises,

et on obtient les analyses existantes en réponse. Toutes les demandes de recherche

aboutissent dans la base de données et sont comptées comme visites. Ultérieurement
aucune donnée ni partie compléte ne sont transmises.

Si des informations sont transmises, c'est que l'utilisateur a analysé cette position
avec la fenétre Let's check ouverte.

© ChessBase GmbH 2018



362 ChessBase 15 - Aide en ligne

3.11.9 Statistiques serveur Let's check

Des informations statistiques en temps réel peuvent étre consultées sur ChessBase
Let's check and LiveBook statistics.

Vv
Vi
Let's Check Statistics

30.10.2011, 15:25:08

Value Since midnight Yesterday (24h) Total simee Oet 21, 2011
Amnzlysing Usars total: 633 24 3481
Mow Logged in- 243 — ey

Peak: 266 194 254
Book Fequests: 221829 380252 1881194
Morelists: 31847 46220 444529
Mew Positions: 195148 305732 2392574
Current Gronvth: 220 pos/min 212 pos'min (av) -
Analysed Positions: 63248 B6585 175896
Antomatic Analysis Jobs: 19038 20676 205841
Desp Vanation Wins: 311 416 6326
Discoveriss: 230 638 6316
Comments: i 11 115

ChessBaza Mews
Playchess Sarver

Hat Position
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3.11.10 Peut-on utiliser Let's check anonymement ?

On peut utiliser Let's check sans l'accés a playchess.com.

Mais on n'obtient aucune information sur les auteurs des analyses.

3.11.11 Combien colte I'utilisation ?

L'utilisation est comprise dans l'achat du programme.
Se reporter a I'emballage du programme pour la durée de I'engagement.

3.11.12 A quel point la performance de mon ordinateur est-elle influencée ?

Le programme vérifie a intervalles réguliers des mesures de la performance de
l'ordinateur. Les ordinateurs rapides sont avantagés.

Celui qui "fait don" de son module, peut analyser plus de positions en un temps donné

et récolte plus rapidement des "crédits".

De plus des modules "Deep" sont largement avantagés. Analyser en mode multi-

variantes prend du temps. Celui qui est inscrit avec son compte playchess.com regoit

a titre d'information son index de vitesse dans le tchat du LiveBook.

Dans le LiveBook les variantes sont affichées avec leur évaluation. Let's check analyse
la position en cours. Des suites ne doivent pas étre forcément présentes si personne

ne les a regarder.

Exemple: La position de départ montre 1.e4 e5 SC3 +0,15, LiveBook affiche aprés 1.
e4 +0,12. Ceci est correct, d'autant que cela peut provenir d'un autre module. C'est

voulu ainsi pour que l'ordinateur puisse étre utilisé pour d'autres usages. Certains

modules (par ex. Rybka) bloque pratiquement tout autre utilisation. On peut modifier
éviter ce nouveau comportement dans le dialogue de configuration du module - Avancé

- Usage intelligent du CPU.
| Medule par défaut

| Bases de finales

¥ Usage intelligent du CPU

3.11.13 Quels modules peuvent étre utilisés ?

Tout module qui fonctionne sous l'interface du programme est utilisable pour Let's

check
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3.11.14 Manipulation des évaluations / commentaires ?

Comme Let's Check est ouvert a tous les modules, il est possible que d'anciens, de
mauvais ou des modules manipulés soient utilisés. Il peut y avoir des problémes comme
toujours lorsqu'on a accés sous une forme ou une autre dans une communauté sur le
Net.

Comme la performance matérielle et la durée de calcul interviennent dans le rang des
variantes, il sera trés difficile et ennuyeux de manipuler une variante méme si le module
annonce, optimiste, les plus profondes variantes principales. Dans la fenétre Let's
check est indiqué également combien de fois une variante a été approuvée par
d'autres utilisateurs. Le systéme est autonettoyant, des variantes non confirmées
vont étre mises au rebut avec le temps et, de méme, les résultats dépassés de vieux
modules disparaitront avec le temps.

3.11.15 Menu contextuel dans Let's check

Un clic droit dans la fenétre Let's check démarre un menu contextuel avec des
fonctions supplémentaires.

Yoir informations utilisateur

O |g Déconnecter

14. 84 8715. 802 034  Profondeur=18  Fritz12
14. 8h? Efds 15.8fd1 033 Profondeur=23  Houdini
14,84 #715. 862 030 Profondeur=17  Deep Frid Variante me plait
Visites=45

| %

| % Paramétres

Annocte position

Copier variantes dans notation

Signale analyse douteuse

Voir information utilisateur: Par cet élément on peut faire afficher des informations
sur l'utilisateur dont les analyses ont été enregistrées dans le LiveBook. Il faut bien s(r
qu'il y ait un nom d'utilisateur de playchess.com. Dans le dialogue il existe un
paragraphe Statistiques.

Statistiques:
Points: 3.61
Variantes: 60
Commentaires approuves: 0

Variantes approuvées: 0

On peut y voir le nombre de points acquis, le nombre de variantes gagnées et les
appréciations. La répartition des points dépend de I'évaluation des positions
examinées. Dans le dialogue est affichée le total des points. La valeur pour les
variantes indique la position dans la liste de rang des variantes. Cette valeur peut se
modifier a tout moment quand un autre utilisateur enregistre cette variante avec une
analyse plus profonde. De plus le dialogue donne le nombre d'appréciations des
commentaires et des variantes.
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Annote position: Avec cette commande on peut reprendre les analyses de position
d'autres utilisateurs dans la notation de la partie. Cliquez avec le bouton droit dans la
fenétre Let's check et choisissez Annote position. Ceci copie jusqu'a une profondeur
de quatre toutes les analyses Let's check pour la position en cours. Seules les
variantes avec une profondeur "verte" sont utilisées

Notation |Référence | Grille | EntraTnementl Formulaire | LiveBook | Bibliotheque d'ouverturesl
Wells,Peter K 2492 - Chipanga,Takaedza 1-0
ED4 BCF-ch rapidplay 25th (11) 20.11.2011
1.d4 d5 2.c4 e6 3. 93 D6 4.93 dxcd 5. 292 5 6.0-0 £e7 7. Wad+ 247 8. Wxcd Db 9.dxc5 Wa5 10.a3 Wxc5 11. Wxc5 x5
12.b4 Ad6 13. 8bd2 [EY] &= 14 862
[ 14.8cd £cT 15.£b2 0.87/20 Fritz 12 ]
£ 14..a6

Copier variantes dans notation: Toutes les variantes sont copiées dans la notation (non
seulement celle sélectionnée).

14.8c4 Bc715. 802 037 Profondeur=20 Fritz 12 leFou 07122012 O g (Ma Varial
14. 8b? Brds 15.Brd1 033 Profondeur=23  Houdinil.5x64 opensd 31122011 0 {Points=0
14.8c4 Bc715. 802 050 Profondeur=17  Deep Fritz 13 04.09.2012 0

Visites=48

i | 3

Principal = 14.8c4  0.87/20

La notation apres la copie.

Wells,Peter K 2492 - Chipanga,Takaedza 1-0
E04 BCF-ch rapidplay 25th (11) 20.11.2011

1.d4 d5 2.c4 eb 3. 843 &6 493 dxcd 5. 892 5 6.0-0 2e7 7. Wad+ Ad7 8. Wxcd Bch 9.dxc5 Wa5 10.a3 Wxc5 11. W5 AxcS
12b4 2d6 13. &bd2 [[H] 5= 14 462

[ 14.%c4 £cT 15.2b2 0.87/20 Fritz 12/LeFou |

| 14.£b2 Efd® 15.Efd1 0.33/23 Houdini L5 x64/opentd |

| 14.85c4 £cT 15.£b2 0.80/17 Deep Fritz 13 ]
- 14..a6

Variante me plait / Signale analyse douteuse: On peut envoyer une estimation sur la variante
affichée au serveur. Ceci est ndiqué dans la fenétre de tchat du LiveBook.
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3.11.16 Informations dans la fenétre de Chat

L'utilisateur obtient des informations importantes du serveur dans la fenétre de tchat
du LiveBook.

Clare a trouveé une
tion..

Blackborn a gagné
une variante.
(Gerald Rummel)

G a trouveé une

Clare a gagné une

variante.
(Pacificrabbit)

A Losing Game a

gagné une variante.
(mely)

i Copier la position
L
Vider
' Me pas défiler
' [
— Police |

Voir information utilisateur : On obtient ainsi les informations détaillées sur
I'utilisateur dont les analyses ont été enregistrées dans le LiveBook.
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Prénom: F. L.
Morm: Wilson

Membre depuis: 6/5,/2004

Miveau m

Motes personnelles:

Statistiques:
—— Points 4693.73
Variantes: 160515
United States Commentaires approuvés: 0
Variantes approuvées: 20

Ville la plus proche:
(5ans)

On peut y voir le nombre de points acquis, le nombre de variantes gagnées et les
appréciations. La répartition des points dépend de I'évaluation des positions
examinées. Dans le dialogue est affichée le total des points. La valeur pour les
variantes indique la position dans la liste de rang des variantes. Cette valeur peut se
modifier a tout moment quand un autre utilisateur enregistre cette variante avec une
analyse plus profonde. De plus le dialogue donne le nombre d'appréciations des
commentaires et des variantes.

Vider : vide le contenu de la fenétre.

Ne pas défiler : empéche le défilement dans la fenétre.

Police : permet de modifier la police de caractéres de l'affichage.

Informations importantes dans la fenétre de tchat

Alerte: Warning N variations = 3

Cette alerte apparait lorsque I'utilisateur fait tourner son module en mode multi-
variante. Ainsi il est produit une profondeur de recherche moindre et la valeur est
moindre pour Let's check qui profite de grandes profondeurs de recherche.
Information pour des variantes gagnées

Les variantes peuvent étre découvertes ou conquises (gagnées). Dans la fenétre de
tchat on trouve fréquemment la remarque qu'une variante a été gagnée. Quelle est la

signification du nom de joueur entre parenthéses ?

Dans l'exemple ci-dessous l'utilisateur Blackborn a gagné une variante, plus loin entre
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parenthéses (Gerald Rummel).

Sankara a gagné une

variante..
Tequila a trouve

une position

Clare a trouvé une
position..
Blackborn a gagné
une variante.
(Gerald Rummel)
Blackborn a gagné
une variante.
(Gerald Rummel)

Ce signifie que Blackborn a envoyé une analyse plus profonde sur le serveur et qu'il a
repris cette variante a l'utilisateur Gerald Rummel.

Information Analyse profonde

"Analyse profonde" va un pas plus loin que la découverte et indique un analyse
particulierement profonde d'un utilisateur. Celui-ci obtient le bonus indiqué pour la liste
de rang.

3.11.17 Commentaires dans LiveBook

Les évaluations dans Let's check proviennent uniquement de programmes d'échecs.
Mais chacun peut inclure un commentaire texte pour chaque position du LiveBook de
140 signes maximum en n'importe quelle langue.
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‘_"Bil.l- Ty 1 e d' -~ re : - ﬁ
Motation [ Formulaire | LiveBock | Biblictheque d'ouvertures|

O HDimnnedel] ’1 Paramétres ]

Coup Parties Résultat Elo-Ay Date Evaluation Visites it
233242 2011-0kt- .. 269820 |
23 2011-0kt-.. 12334
283 20429 50% 2402 2011-0kt- . 22175
243 1896 58 414 2011-Okt-.. = 2055
244 1570 48% 2385 2011-0kt-.. = 1959
2p3 1461 485 2345 2011-Okt-.. = 1596
2.d4 1366 4% 2342 2011-0kt-.. = 1815
2,92 1328 543 2429 W11-0kt-. = 1447
e - e AnBs k1% T LR e, _ 1198
PR m | 3
Texte Auteur Convient Me convi.. Date w . ‘.
The Sicilian Defense, Black's most popular reply te Led Bertman 1 1 09/, oo PR
Sicilian Defence, best way if u want to win with black.  Fabian Kroger 2 0 1. | Position preferee
Sailianisch, Supermichi 1 1 19/0%/.. |
1 [ T ]
Ecrire /7 Editer &) Effacer &) Came convient & Ne me convient pas 1. Reporter

D'autres utilisateurs évaluent ces commentaires avec "Ca me convient" ou "Ne me
convient pas". Les commentateurs qui regoivent le plus de compliments obtiennent
plus de poids et leurs textes se retrouvent en haut de liste.

7 Ecrire 7% Effacer & Cameconvient @ MNemeconvientpas 1 Reporter

Seuls des textes se rapportant directement a la position et qui respectent les droits
des autres auteurs sont acceptés. Celui qui n'accepte pas ces régles est exclu sans
préavis.

Mode opératoire: Dans la fenétre LiveBook le bandeau commentaire se trouve en bas
ou a droite selon la taille de la fenétre. Clic sur "Ecrire" ouvre le masque de saisie, clic
sur un drapeau détermine la langue.

M'Ecrivez que des remarques se rapportant 3 la position en cours,
Veuillez respecter les droits des autres auteurs.

Saisissez votre commentaire ici

[ Valider ] Aide Annuler
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Un commentaire peut étre effacé ou modifié jusqu'a ce que quelqu'un ait ajouté une
évaluation.

Conseil: Clic sur un commentaire l'affiche pour une meilleure vision dans une fenétre
popup.

Texte Auteur

The Sicilian Defense, Black's most popular reply to Led Bertman
Sicilian Defence, best way if uwant to win with black.  Fabian Kr

Szilianisgk i LS
IA sicilian Defence, best way if uwant to win with black. L_
4 Liid

Si vous double cliquez sur le commentaire:

r

Texte . ﬂ

Sicilian Defence, best way if u want to win

with black.

est affiché dans une fenétre distincte.

Editer un commentaire

On peut changer son propre commentaire, non encore évalué, dans le LiveBook avec le
menu contextuel "Edition".

Texte Auteur

The Sicilian Defense, Black's most popular reply to Led Bertman
Sicilian Defence, best way if uwant to win with black.  Fabian Kriger
Sizilianisch. Supermichi

4| Voir information utilisateur
Ecrire ‘fEditer

Ca me convient

Module: Stockfish 11102 Me me convient pas

Stockfish 111026 | || Eah
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3.11.18 Contribuer avec un module

Celui qui veut monter rapidement dans la liste de rang de Let's check, peut "faire don"
provisoirement de son module a la communauté. Le systéme réfléchit ainsi,
indépendamment, comme un immense cerveau mondial sur les positions qui semblent
intéressantes pour les humains, ou qui risquent de le devenir sous peu. Si on est inscrit
aupres du serveur dans Let's check, les positions peuvent étre conquises, ou méme
découvertes nominativement.

Fenétre d'échiquier - Analyse - Contribuer avec un module.

o [ o Proposer position o o A
it L o W QY| e
Contribuer Analyse Envoyer Top Analyse Analyse | Ouvrir modu
Check ﬁac un module Let's Check partie Listes = profonde Cloud du Cloud

- :d; Le serveur peut envaoyer vos positions pour analyse, vaus pouvez interrompre a tout mnment.'r
Apres le démarrage de cette fonction le module "donné" par l'utilisateur est utilisé pour
I'analyse des positions choisies par le serveur. Le serveur choisit ces positions d'aprés
divers critére comme par ex. l'actualité. Avec "Contribuer avec un module" vous
contribuez au développement et au contenu analytique de la bibliothéque en ligne pour
les autres utilisateurs.

Il est possible de mettre fin a la fonction a tout moment. En fermant la fenétre
d'affichage, en démarrant une nouvelle partie ou par un nouveau clic sur le bouton "
Contribuer avec un module".

3.11.19 Analyse de partie avec Let's check

Fenétre d'échiquier - Analyse - Let's Check

: [ Propaoser position - A e
X3 o b ™ Q) Q| G
Analyse Envoyer Top Analyse Analyse | Cuvrir
l["gs Check| partie Listes~ profonde Cloud du

' tl Analyse toute la partie avec des variantes de Let’s Check [Maj+Ctrl+Alt+T)

Let's check peut contribuer a analyser rapidement une partie avec des variantes
calculées par un module.

Si toutes les positions sont connues, lI'analyse ne prend que quelque secondes. Les
erreurs sont commentées avec un point d'interrogation, les bons coups avec un point
d'exclamation.

Il existe quatre modes d'analyse compléte:
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Analyse Let's Check |t S|

Type d'analyse: @) Erreurs, Combinaiscns, Entrainement
Acces seulermnent
Analyse standard
Acqueérir variantes

‘ LAvance ‘

WValider Annuler

Erreurs, Combinaisons, Entrainement : Avec cette analyse, ne durant que quelques

secondes par partie, de possibles erreurs et combinaisons sont pourvus de courtes
remarques dans le style d'un commentateur humain. Seules de grosses erreurs donnent
lieu a des commentaires. Si des motifs tactiques sont trouvés des guestions
d'entrainement sont automatiquement produites.

Acceés seulement : ne recherche que les variantes connues et ne fait aucun calcul.
Analyse standard : continue l'analyse jusqu'a ce que la profondeur minimale soit
atteinte qui méne a l'inscription de son propre nom. Si une profondeur minimale de la
variante est déja connue, il n'est pas besoin de procéder a des calculs.

Acquérir variantes : calcule jusqu'a ce qu'une variante au moins soit conquise.

Avec "Temps minimal (s)" et "Temps maximal (s)" on peut limiter le temps de
calcul par coup.

3.11.20 Liste de rang Let's check

Le programme affiche deux listes de rang pour l'utilisation de l'analyse en ligne.

» Proposer position

Top

t§tes*
tion = Bibli
»# " Top Listes ___ —
ptation | R&fé

Liste de rang Let's check
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Liste de rang |t |
® Utilizateur Points it
|
2 Pacificrabbit 2430868 |
3 Clare 20283.57
4 Blackborn 2020021
5 KingRik 14059.75
] Twoknights 074729
7 drodger 7134816
8 Tabkaluga 6502.06
9 Michael R 6221.27
10 rookalinc 5833.75
11 Gerald Rummel S5817.58
12 Kaos_00 527881
13 Small-girl 507493
14 Hypekillers000 5027.58
15 Antihistarnine 4806.83
16 A Lost Game 4695.34

Le classement est basé sur la fréquence des analyses de modules et sur leur
profondeur d'analyse.

Aime commentaires (net) affiche une liste de commentaires évalués de I'utilisateur.

3.11.21 Index de vitesse

L'index de vitesse est une valeur relative. Il est basé sur la vitesse de calcul d'un de
nos ordinateurs de développement.

Connecté au serveur.

JNIENVENUE,

Tequila a

Pour l'utilisateur la valeur est intéressante car elle donne une indication sur la durée
pour laquelle une variante est complétement calculée. Plus la valeur est petite, plus
long sera le temps pour que, par ex. la variante devienne verte.

3.12 Encyclopédie des joueurs
3.12.1 Encyclopédie des Joueurs

Sur le DVD de ChessBase est incluse une Encyclopédie des Joueurs avec 11.000
images. Vous pouvez l'utiliser a partir du CD ou mieux, les copier sur le disque dur, si
vous possédez 600Mo de libre.
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Encyclopédie des Joueurs en lighe

Vous pouvez mettre a jour automatiquement I'Encyclopédie des Joueurs. Nous publions
régulierement une version actualisée de I'Encyclopédie des Joueurs avec de nouveaux
joueurs et la mise a jour des ratings Elo. Le programme accéde, selon les paramétres,
automatiquement a I'Encyclopédie récente sur le serveur et actualise I'Encyclopédie
des Joueurs installée localement.

Ces paramétres peuvent étre fixés dans le dialogue des options du programme.
Menu Fichier Options Base des Joueurs:

Base de joueurs | Divers Utilisateur | Style Langue

Choisir un chemin

sPatrick\DocumentsiChessBase\Playbase’, Parcourir

Encyclopédie des Joueurs du serveur
Encyclopédie des Joueurs uniquement en local

@ Désactiver Encyclopédie des Joueurs

Désactiver Encyclopédie des Joueurs
Ce paramétre est conseillé pour des ordinateurs peu rapides avec peu de place sur le
disque dur.

Encyclopédie des Joueurs uniguement en local
Vous devriez utiliser cette option si le programme tourne sur un ordinateur sans liaison
ou avec une liaison Internet lente.

Encyclopédie des Joueurs du serveur = L'Encyclopédie accéde aux données du
serveur et actualise au fur et a mesure I'Encyclopédie existante.

Choisir un chemin = Indique le dossier de I'Encyclopédie des Joueurs locale. Le chemin
peut étre vide, une nouvelle Encyclopédie est crée qui se met a jour a la longue depuis
le serveur.

Remargue: Si vous démarrez avec une Encyclopédie des Joueurs vide, ne sont
affichées, dans la fenétre principale, que la partie des données déja regues du serveur
(le "cache"). En cas de doute utilisez I'Encyclopédie des joueurs installée, elle
s'améliorera automatiquement avec les données du serveur.

Recherche dans I'Encyclopédie des Joueurs
Recherche directe par joueur, classement Elo, etc.

Photos dans la fenétre d'échiquier
Dans la fenétre d'échiquier apparaissent les photos des joueurs, leur nom complet
ainsi que I'age au moment de la partie et le drapeau du pays pour lequel il joue
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actuellement. Clic sur la photo dans la fenétre d'échiquier ouvre la fiche d'identité
du joueur.

Photos dans le Dossier du joueur

Informations complémentaires dans le répertoire des joueurs
Choisissez dans le répertoire des joueurs Menu -> Voir -> Activer I'encyclopédie des
joueurs.

Aide a I'écriture dans le masque de sauvegarde
Dans le masque de sauvegarde, derriére le nom du joueur, il y a un bouton "?". Il
ouvre une liste des joueurs de I'encyclopédie qui correspondent au nom saisi.
Conseil: Saisir les quatre premiéres lettres, appuyer deux fois sur la touche Tab et
avec la barre d'espace activer le bouton "?" et choisir la bonne orthographe.

Aide a I'écriture dans le répertoire des joueurs
Lors de I'édition du nom de joueurs dans le répertoire des joueurs, un acceés direct
a l'encyclopédie des joueurs est proposé par le bouton "?". Pratique I'uniformisation
de l'orthographe.

Ouvre I'Encyclopédie des Joueurs
Insérez le DVD du programme. Dans la fenétre des bases: Menu Fichier -> OQuvrir ->
Encyclopédie des Joueurs.

Copier I'Encyclopédie des Joueurs sur le disque dur

Ouvrir I'encyclopédie des joueurs du DVD (voir plus haut). Dans la fenétre des bases:
Menu Fichier -> Installer -> Encyclopédie des joueurs. Saisir le chemin de la cible. Cela
prend plusieurs minutes pour copier les 11.000 fichiers.

/ Mouveau # E,. Installer base sur le disque dur 1 ﬁ'l
i 5 i :
) Jue Se prép
. s . . H t
Cuvrir r Base du CO/DOVD [automatiquement) o -
- «» - \arties
ol |
L ! i
Activer g 9‘1. Installer Encyclop édie des Joueurs
E-papiers

Installer +

s |

‘ 9‘1. Installe Encyclopédie des Joueurs du COYDVD vers le disque dur
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3.12.2 Recherche dans I'Encyclopédie des Joueurs

Fenétre d'échiquier - clic Trouver joueur

o "4

Trouver| Cuvrir base
joueur des Joueurs

Joueurs

‘ g) Trouver joueur
= |

-

Recherchez par joueur ou établissez des listes de rang avec divers critéres:

Trouver joueur T * ? E - - ||
] Nation: E [ Age: 1 B (20 B
] Titre [ Talent [ Vivant

D 1. Earpov,Anatoly nos
2. EHarpov,blexander TUZB

3. Farpov,Vadim BUOS

4 _ Earpowv, Igor BUS
5. Earpov,Viktor RUS

&. Farpovich,Andrey TER

Elo 7. Earpov,Andrey Ivan RIS

8. Earpov, blexey TER

4. Farpowv, Petr BUS

[7]Homme 10. Harpova,Lubs RS
Fermnme P 11. Earpova,Svetlana TER
12 . Earpov,Victor BUS

[ Photo 13. Karpov,AnatolyZ UER

4

Z268Z WCH, GM A

Fermer

Recherche pour un seul joueur

Saisissez le nom du joueur (ou les premieres lettres du nom) dans le champ Nom. Ainsi

toutes les autres options sont désactivées.

Liste de tous les joueurs d'un pays
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Activez Nation et choisissez I'abréviation du pays.

Liste de tous les joueurs masculins de moins de 14 ans
Désactivez Femme, activez Age, saisissez 0-14.

Liste de tous les porteurs d'un titre FIDE en vie de plus de 70 ans avec photo
Activez Photo, Titre, en vie et Age, saisissez 70-200.

Trouve tous les joueurs qui se sont nettement améliorés dans les quatre
derniers classements Elo
Activez Talent.

Vous pouvez combiner tous les criteres avec les noms des joueurs: D'abord saisir le
nom du joueur, puis activer les autres criteres de recherche et appuyer sur le bouton
Recherche.

Choisissez un joueur puis cliquez sur le bouton Elo, pour afficher le profil Elo du joueur
sélectionné. Cliquez sur Détails pour obtenir des données biographiques et
éventuellement les photos disponibles. Cliquez sur Dossier pour obtenir un dossier de

joueur.

3.12.3 Rating dans I'Encyclopédie des Joueurs

Quand on veut éditer la fiche d'un joueur par F2 dans I'Encyclopédie, le rating ne peut
pas étre modifié.

Ceci n'est possible que lorsqu'on édite un joueur par la sélection de partie. La raison

est simple : un rating est toujours enregistré avec une partie. Si I'on voulait éditer un
joueur globalement, on devrait modifier toutes ses parties. Ceci n'est pas souhaité.

3.12.4 Carte d'identité

Dans la "Carte d'identité" d'un joueur vous trouverez toutes ses données que contient
I'Encyclopédie des Joueurs:
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3125

Carte d'identité - b (S
Mom : Karpov
Prénocm : Anatoly
Maissance ; 23.051951 (57)
Titre : WCH, GM

2682 (07.2004) Trend: 000

Ruszia

Profil Elo

Dhoto: Annz Dersachova
2003

Fermer

=l
1]
e

Nom, date de naissance, dge actuel, niveau Elo, nationalité et tendance Elo.

Si un joueur posséde un niveau Elo, le bouton Profil Elo indique sa progression dans le
temps. Le bouton Dossier établit un dossier de joueur a partir des parties de la base de
référence.

Astuce: Dans lindex des joueurs on peut accéder a la carte d'identité directement par
la barre d'icénes sous la liste des joueurs.

Liste dans Encyclopédie des Joueurs

Le contenu de I'Encyclopédie des Joueurs peut étre affichée en tant que liste dans
ChessBase.

.}

Chuvrir base
des Joueurs

Dans la fenétre des bases on démarre l'affichage en liste par le ruban Ouvrir base des
Joueurs.
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A " e -
1 8%
Filter Cotr  Daripin
L LE L
e
A _—
" e Péseen B [ M ' Tase o7 Pays  Fepe Pho b Deécbde 5
T6EET  Waepad T . =
TEEEY  Warpttuk ] s
76664 Warpenkn Mmarder 1162 12 07,1599 D4 2004 " m 1983
ThEES W R RETH T 2180 1] 07 1995 OF 2004 = =
TEEES  Warpenter ; s & 1340
64 G L 1580
Cerlry 2186 3 OF 3003 - 17
iy 2441 ] 01,1984 M 8 m 1334
Robent 1961 5 07 2003 =]
YUy i L] [FIRE:T] - -
Steve = M
Tadtusz 2304 ar 01,1984 =]
g Fror] [ 07 002 = m
a 1 3004 "
-
|
- [~ ]
36 011988 072004 M om o=
E o7 1990 M [ ] (— 3
07,1997 -
-
4 -
0s 2 -
2 -
Harpov 9 o1 2001 042004 5 m
oy = -
Kapo ViEr " 12000 04 2004 = m
Harpova Luba 1826 [ 07 2003 072004 " m 1392
W St a - B i
Haporich sy 70 7 07 2002 07 2004 s ]
A P oyt " 4=
] (L] = +
o ppirsEn Rama a =
PR Sermge -
P i P m [ 1 0] OF 2004 [*]
Farmaner . Gunsd Bt di Mot | EwaeubeLEs L

L'affichage offre les mémes possibilités que par ex. l'index des joueurs ou des tournois.

Si I'on saisit les initiales des joueurs dans la ligne de recherche, les éléments
correspondants sont affichés dans la liste.

Avec le bouton Filtre on peut lancer une recherche dans I'Encyclopédie des Joueurs.

Exemple: Admettons que I'on veuille chercher tous les Grands Maitres de Belgique.
Dans le masque de recherche on indique les données suivantes:

Titre G r [C] WCH

Elo 0 =l - 3000 =

Land [7] Portraits

Titre - Choisir GM dans la liste déroulante
Land - BEL pour Belgique.

Le programme filtre tous les Grands Maitres belges de I'Encyclopédie des Joueurs. Avec
le tri de colonnes on peut adapter la liste a ses propres desiderata.

Utiliser filtre
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Le masque de filtre de I'Encyclopédie des Joueurs offre les critéres de recherche

suivants:
Mom
Prénocm
# Parties = - =
(@ Les2 ) Homme () Femme
Titre lgnorer e [ ]wCH
Elo 0 =1 - | 3000 =
Pays (5ans) w~ [ | Portraits
Pays de naissance | (5ans) '
Maissance 017011900 [E= | - (237112018 [Elv | []
i janvier 1900 Y- [mems @ | O
un. mar. mer. jeu. wven. sam. dim.
26 27 28 29 30 A
2 3 4 5 ] 7
g 10 11 12 13 14
1w 17 18 1% 20 21
23 24 25 26 27 28
0 3 1 2 3 4
[ | Auvjourd'hui: 2371172018 |
Valider ' Aide Annuler

Nom : Critére de recherche nom du joueur
Prénom : Prénom du joueur

# Parties : La recherche prend en compte le nombre de parties qu'un joueur doit avoir
jouées.

Les 2 - Homme - Femme : Sert a distinguer le sexe pour un méme nom. Les 2 liste
sans tenir compte du sexe.

Titre: Choisissez dans la liste déroulante le titre qui doit étre pris en compte dans la
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recherche.
Elo: Met des limites au classement pour la recherche.
Pays: Pour quel pays le joueur joue

Pays de naissance: Tient compte du pays de naissance d'un joueur qui peut étre
différent de celui dans lequel le joueur exerce.

Naissance - / Date du déceés : Utilise les données pour restreindre la recherche.
Avec un clic sur la petite fleche on peut choisir une date dans le calendrier avec la
souris.

3.13 Rapports et statistiques
3.13.1 Statistiques

Fenétre de liste, Statistiques - Statistiques

- Fichier XS Statistiques Parties

> & &

Réféerence d'ouverture Statistiques Probabilité
des parties des piéces

Statistiques

Texte | Parties JDUE“" Affiche les statistiques [5)

On obtient un graphique du type:
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3.13.2

Statistiques: Mega Database 2000 S  ‘weamgiiimss e SaSm e |y

Mombre de parties; 4125822

1-0; 1597673 Paries = 388%  Total 53.8%
ke 1237551 Panies = 20.00%
0-1: 1286835 Parties =231.2%  Total 46.2%

Blancs - Paries dvaluges: 2717211 Elo-2x 2213  Performance; =2260
Moirs - Parties évaluges: 2730788 Elo-@ 2211 Performance: =2207

WN=4126340 & Résultat Nombre ) Annkes Eco-A Eco-B Eea-C Eco-D Eco-E Eco-A.E

ol alle) e B Ot @2

Produit des statistiques de résultats entre autres, a partir des parties sélectionnées,
éléments de répertoire ou clés. Si une seule partie est sélectionnée, toute la base est
utilisée.

Saisissez dans le masque de statistiques le hom d'un joueur dans la ligne du bas, ainsi
le calcul est relancé et ne tient compte que des parties de ce joueur. La statistique de
résultats est alors aussi valable du point de vue de ce joueur. "1-0" veut dire gagné
par le joueur, méme si cela a eu lieu avec les Noirs. Cliquez sur Blancs ou Noirs pour
n'évaluer que les parties du joueur dans une couleur. Exemple "Performance de Anand
avec les Blancs en 2000".

La probabilité des piéces

Fenétre de liste, Statistiques - Probabilité des piéces

Accueil Statistiques Parties Joueurs Clés d'ouverture Vaoir

>y @& % o

Référence d' ouverture Statistiques PI}a’aabiIité Statistiques du premier
des parties des piéces déplacemant de la piéce

Statistiques
Texte  Parties  Quwvertures

,;*. Montre combien de fois les piéces occupent une case donnée (Maj+5)
Mum... Blancs Elo
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La probabilité des piéces indique sur quelles cases les pieces sont souvent
positionnées. Ceci est intéressant pour I'entrainement aux ouvertures, car on peut
développer un feeling pour des plans fréquents.

Symbole de piéces

Le graphique est valable pour une seule piéce. Les Cavaliers, les Fous et les Tours de
chaque couleur sont différenciés. Le Cavalier b1l va sur des cases totalement
différentes que celui de gl1. Cliquez sur les symboles pour choisir une piéce.

Temps par case

Les histogrammes sur les cases sont plus d'autant plus hauts que la piéce est resté
sur la case.

Coup par case

Les histogrammes sur les cases sont d'autant plus hauts que la piéce se soit rendu sur
la cases indépendamment du temps qu'elle y soit restée.

Coupde ... a

On ne tient compte que des coups exécutés pendant l'intervalle choisi. Par ex. si vous
choisissez l'intervalle de un a un, vous ne verrez jamais un Cavalier sur d4.

ll+ll’ ll_ll

Change I'échelle de représentation.

Logarithmique

La représentation logarithmique évite que les histogrammes des cases particulierement
visitées deviennent trop hauts.

3.13.3 Rapport sur l'ouverture

Fenétre d'échiquier - Rapport - Rapport d'ouverture

e e Accueil Insérer Echiguier Rapport Analyse Entrainement
% & Apercu en diagrammes & # ﬁ
i Sl
- 1 % Classification des ouvertures i et
Annotation Mémes | Rapport | o . Finales Structures Manoe
Mouveauté Joueurs d'[fsuuerture A Classification des thémes similaires similaires  simil
REw [
1 Rapport détaillé d'ouverture comme texte pour la position en cours
‘-. = = - T T T

Le rapport sur l'ouverture fournit un apercu des ouvertures pour la position actuelle.
Pour cela on utilise la base de référence. Un rapport d'ouverture contient:

1. Le développement historique de la variante.

2. Joueurs connus, ayant utilisé 'ouverture, et la date.

3. Indications statistiques comme un taux de succeés, taux de nulles, longueur
des parties etc.

4. Coups importants. Leur importance se calcule au nombre de parties, au taux
de succes, a la performance Elo, a la moyenne Elo des joueurs, au hombre de
joueur a >2500, au taux de succeés et de popularité dans les derniéres années.

5. Propositions de répertoire avec l'indication des variantes critiques et
principales.

6. Les plans importants.. ChessBase représente les manoeuvres typiques des
parties.
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Le rapport d'ouverture est un texte de base. Comme les parties citées renvoient a la
base de référence, le rapport d'ouverture y est enregistré.
| Fichier TR Edition _
& (=3} ()
ncer | DEmarrer
Frangais
Rapport d'ouverture
1.f4 e5 2 fxe5 Dhd+ 3.g3 Ded 4.Cf3 Ce6 5.Cc3
A02, 5.Cc3
Référence
1. Développement historique
Greco,G - NN 1-0
Tonal,J - Le Coz, Y ¥5-14
Kubeczka, A - Ruzicka,L 1-0 L
3.13.4 Montrer la nouveauté

Dans la fenétre d'échiquier le programme propose une fonction pour afficher les
nouveautés dans le systéme d'ouvertures en cours.

p—-r:-u-:--—q{ Accueil Insérer Echiguier Rapport Analyse E
: :b“ & Apercu en diagrammes &. #

il W e
- 1 % Classification des ouvertures il i
Annotation| Mémes  Rapport o . Finales Struct
D\iouveauté Joueurs d'ouverture ? Classification des themes similaires simila
Rapport Parties !

| || Trouve la nouveauté théorique et annote avec parties similaires [Ma_i—CtrI—R]F

Le bouton Annotation Nouveauté se trouve dans la barre ruban Rapport. Le programme
lance la recherche sur la base en ligne de ChessBase si une connexion Internet est

active.

A linverse des versions précédentes du programme ce n'est pas la base de référence
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installée sur le systéme mais la base en ligne qui est utilisée pour la recherche. On
obtient ainsi un apercu rapide des tendances actuelles dans le systéeme d'ouvertures
choisi.

| Hotation = Bibkstheque o suvertuses X
[Nﬂalﬂﬂ:mumelﬁlﬁ [ Entrai [ i o

q
AbrahamszonDaniel 1983 - Tydefadmal 1-0
| D31 Poltiken Cup 27th (4] 18.07.2005
|14 d5 Zed ducd 3843 o6 4 83 6 554 b4 6. 842 Bwc TSI bS =
[Peminens: T L8 Bed b5 SabS obd 103 00 Ilbecd becd 12 Bwed We? 13003 £bT 14 225
Wel 15062 Lo 1600 Sad 11 EaS Efed ILER] £a5 19. 05 S 2003 he 21565 Hel
22843 act 73013 £b6 24Za8 Zob 13 Wed S5 6 Tel Eb6 772605 Zbt 28 Ees Zdr 29.8ab

Eocd 30, 2¢5 Heb 30 Sad Hoed 32.5¢8 Ec? Yi-¥r Le Thanh Tu [2283)- Huynh M Phuong B (2111 Hue
F005CEM 195 0t ]
|63 E] 9. ®ebin
[Predécessens: S obS 10,503 o6 1led a7 12803 £66 13.0-0 0-0 14501 Be 15.8a5 Fed
16.2c1 e 17.6c3 Tl IB2d1 Tl 1945 oafs Hoafs Doads ZLAKT+ DhE 22.%uls Feb 21Td1
ShT 1,201 b 15.4b2 a5 265k Sgb 2LEadl Bk B9d3 o4 29,546 Fel 30,51 Er7
ILER Lo 12 Egd Sgb 33208 Heb 4. Zdd] a3 35,804 Tes 36 Sngh hagh 37465 a2 IR Erbd
a5 Menadue | (2220)- Okosiene I (2064) Frome 1950/EXT 2080701
|9 826 10axb5 ExbS 1145 £F6 12.dxeh 0-0 13, 454 fuch 14 Fxeb+ 207 15,21 Ebd? 16 895
ek 17. Fxi7+ Fui7 18, £xi7 $f7 19.03 25 20. 823 b 21. 843 g6 2213 £1d5 23. 812 Rel
124,865 a4 F5ed Bdd 26.Bdd £44 2723 Bed 28 Bead Bd3. 2. Fe? by 30.%a7. Sof
|31 844 o5 32 Sub? Exh? 33.Mc] Ted 34Te? Thd 35222 £d3 36 Sudd Db I7.Te3 cd-
|38, drocd b8 39.0a7 Eole 40 Hd3 e 41 $c2
11-0

Le programme insére les parties pertinentes dans la notation. La nouveauté est
soulignée dans la notation par I'ajout d'un N majuscule.

3.13.5 Réunir ouvertures

Pour voir les ouvertures dans la fenétre des bases la fonction Réunir ouvertures est
trés utile. La fonction se référe toujours a la base sélectionnée dans la fenétre des
bases.

—.ﬂm Accueil Rapport Maintenance Affichage
%/ f |i| |ﬁi

Reéférence Remarque REéunir Rapport de
d'ouverture rédactionnelle (RR) o‘ﬁer‘cures répertaire

Repaorts Base Répertoire

Drossiers |

- % Créer une nouvelle base qui fusionne les parties avec des ouvertures similaires
E| Chemin des bases de doi___4

Le programme génére une nouvelle base ol toutes les parties avec des suites de
coups identiques (variante d'ouvertures) sont fusionnées. On obtient ainsi un apercu
rapide des ouvertures contenues dans la base, comme pour un lexique des ouvertures.

| Texte | Parties |Joueurs | Tournois | Commentateur | Sources | Equipes | Ouvertures | Thémes généraux | Tactique | Stratégie I Final&:|

Muméro  Blancs ElaB  Moirs EloMN  Résultat Coups ECO Toppartie Importancethéorigue  Tournoi
Gambit Dame défe. variante tchéque Line 44

2 Défense Griinfeld v.. Alekhine Line (1] D&t

3 Quverture catalane.. ouverte avec 5.Cf3 Line 43 E04
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Dans la liste de cette base on obtient un apercu des systémes d'ouvertures. La
fonction génére pour l'affichage de la notation un arbre de variantes clair, dans la
notation de la partie des parties similaires sont incluses comme variantes.

Motation + Bibliothégque d'ouvertures
Motation |Référer1ce | Grille | Entrainement | Formulaire | Bibliotheque d'ouvertures|

Gambit Dame défense slave, - variante tchéque
D17
ALY d5 2.c4 6 3. 213 216 4. £c3 dxcd 5.a4 £15 6. Ze5 eb 7.f3 5 B.e4 £g6 9. £e3 cxdd
10. ¥xd4 ¥xd4 11. Exd4 £4d7 12. £xd7 Zxd7 13. Excd ab

| 13..Ecd 14.%a2
{14.5b5 a6 15.%wxd7+ Twd7? 16.Te? [ 16.0-0-0) 16..56 17.Zhdl Teld
(17..2cT 18.5a7 Zad (18.4e8; 18.. £d6 19.b4 Exbd 20 Tb5+ ) 19.2b5+ axb5 20.Eacl+ Ec5

21.Zxc5%)
18.a5 (18 £b6; 18 Zacl ) 18..LeT (18..5b4 19. 204 Le7; 18.. 5b4 19, Lad Le7 20.Eacl Le8 21. Exc8

b5+ - 18..Ech 19 Sad 246 20 Eacl Bwcl 21 Bxcl Te7 22 Ac5 Exc5 23 TxcS Ec8 24.Zc3) 19.2b6

rs

Zf8 20.Zacl 5 21e5 £g5 22.5e3 14
(22..2xe3 23.%we3 f4+ (23..%e7) 24.8dd Tel 25.2ed Zxed 26.%xed g5)

23.2e4 Excl 24.2d6+ 2d7T 25.8xcl Tch (25.. Le7 26 Edd) 26.4d2 Topalov,V (2805)-Anand,V (2787)/
Sofia BUL 2010/[IM Malcolm Pein]/1-0 (56) [ 2693 ; 26. 244])

14...26 ]
14.2c1 Zg8
[ 14..ZcB 15.2e2 ZgB 16.hd h6 17,22 LeT (17..Zc6 1864) 18.h5 ZhT 19.Exeb Zxcl 20.Lxd7+ ]

15.h4 h5
[ 15..h6 16.%e? {16 =f2) 16...2d6 17.h5 2hT 18.a5 Tel
[18..2bd4 19.5b5 (19 L0 £xa5 20 £c5:19.2hd] Lxa5 20 Tb5 axb5 21 £xb5 Ee7 22 £c3 Th8

23.Eal £c3 24. B8 Exb? 25.Za7 Tf6 26.Bxb7 g5 ZThngh Exgh 28 Fel e5) 19..axb5 20.2xb5
Ea5 21 5xdT+ Snd7 22.Zhdl Eb5 23,565+ (23 £b6+ Te7 M Ec7+ 5 25.Exb7 Ec5 26 Ed8+

Exd8 27. Bxb5 Edd 28b4 g6) 23..%eT M.EcT+ Ted 25.Ech+ Tel 26.EcT+)

19.2ad £6 (19..Zac8 20 443 f6 21 4b1 Egd8 22. 2b6) 20.b4
(20.2b6 Zxb6 21.5xb6 Egcd 22.Zhdl Ech (22..598 23.b3 Ef7 24 Zd3 Lxh5 25 Ecd] Zc6 26 Endb

Ewd6 7. 505 Eod8 78 ©e3) 23.b3 Eack 24.2d3 £bd 75.Ecd] Edb)
20..Eqgcd
{20..2xb4 21.Ebl £xm5 22.2xbT (22 £c5 b5 23 Exe6 Lol 24 S8 L8 25 LS+ Zd7)
22..Zgb8 23.58c5+ (23.Ehbl Exh7 24. Bxb7 Ed6) 23..Ted 24.Exb8+ Exbi 25.5d6)
2L.2c5
Cette fonction est par exemple utile sur une base contenant ses propres parties. On
voit de suite la théorie des ouvertures utilisées y compris des parties de comparaison

qui sont pertinentes pour ses propres parties.
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3.13.6 Dossier de joueur

Index des joueurs - Dossier

= — £= Améliorer les noms des Joueurs
& =
e Utiliser Encyclopédie des Joueurs
Carte ossier i
d'identité Encyclopédie des Joueurs du serveur

'E5| 5__ Créer dossier pour le joueur sélectionné (Ctrl=D)

Le Dossier de joueur établit un texte de base avec des données biographiques et
photo de I'Encyclopédie des Joueurs, des statistiques de parties, d'ouvertures et de
carriére, résultats face a certains adversaires, et comme matériel d'entrainement une
sélection de positions spectaculaires de parties gagnantes (s'il existe des parties
commentées correspondantes - comme dans la MegaDatabase). Pour ceci la fonction
se sert des parties de la base de référence

Dossier ' LX)
Repertoire De l'année 1800 &
(Sans) =
Succinct Lengueur du prénom qg :
@ Moyenne Maximum de photos 1
Détaillé
| Parcours

Parties avec mat

Aide Annuler

Vous avez la possibilité d'influencer le contenu du Dossier:

- Répertoire - A quel point de détail, le répertoire du joueur doit-il é&tre présenté?

- Année - Indiquez si seules les parties de certaines années doivent étre prises
en compte pour le Dossier.

- Longueur du prénom - Ce critére influence le résultat de la recherche. Si
votre base de référence n'est pas bien éditée, elle contient par ex. des parties
'Karpov,A' et de 'Karpov,An'. Si vous effectuez une recherche sur 'Karpov,
Anatoly' (valeur >7), aucune partie de Karpov ne sera trouvée. Si vous indiquez
la valeur 2, seules les parties de 'Karpov,An' seront trouvées. Si vous fixez la
valeur 1 toutes les parties de Karpov extraites. Mais si votre base de référence
contient également des parties de 'Karpov,Al(exander)', celles-ci seront prises
également en compte par erreur. Conseil: Contournez la plupart des difficultés
en utilisant des bases comme Big ou MegaDatabase.

- Limite photo - Combien de photos, s'il y en a plusieurs dans l'encyclopédie des
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joueurs, doivent étre intégrées dans le Dossier?
Succes - Activer cette entrée, si les tournois et les rencontres victorieux
doivent étre affichés.

Tzt Denior: Viswanathan Anand

Dossier

Viswanathan Anand
GM
*11.12.1969 (40 Années)
=
India
12 Parties dans "Wh2010.cbhh'

1. Portraits

Phote: Jeroem van den Bek
2004

3.14 Jeu par correspondance
3.14.1 Gestion du jeu par correspondance

ChessBase offre une gestion compléte du jeu par correspondance postal ou par
courriel.

Le programme a une interface avec le serveur de I'ICCF.

Avant d'envoyer le premier coup, ajouter une En-téte de correspondance:

Insérer -> Commentaires -> Annotations spéciales -> En-téte de correspondance.
Pour chaque coup que vous réceptionnez ou que vous envoyez, ajoutez un
commentaire de coup par correspondance:

Insérer -> Commentaires -> Annotations spéciales -> Coup par correspondance

Pour envoyer un coup, cliquez sur le coup, et activez le Menu Fichier -> Imprimer ->
Imprimer une carte de correspondance.
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3.14.2

3.143

Le rapport de la partie par correspondance liste la partie compléte avec tous les
temps de réflexion et d'autres données: Menu général -> Imprimer -> Imprimer le
Rapport de la Partie par correspondance.

Les coups par correspondance et les rapports peuvent aussi étre envoyés par courriel.

Données pour le jeu par correspondance - Contréle du temps

Fenétre d'échiquier, Insérer -> Commentaires -> Annotations spéciales -> En-téte de
correspondance.

Début
Le jour ou débute officiellement la partie et ainsi le jour de départ du controle du
temps.

Controdle de la 1ére période jusqu'au coup
Depuis peu a compter du 40. coup on réduit le temps de réflexion. Cette donnée
indique jusqu'a quel coup le temps est "normal".

Controle de la 1ére période
Saisi d'un nombre de jours pour un nombre de coups donnés. Cette donnée est valable
jusqu'a la fin de la partie sauf si un controle de 1ére période est activé.

Controle de la 2éme période
On peut saisir le nombre de jours, le rythme reste identique a la 1ére période.

Couleur
Choix de la couleur de l'utilisateur.

Données pour le jeu par correspondance - Adresse

Fenétre d'échiquier, Insérer -> Commentaires -> Annotations spéciales -> En-téte de
correspondance.

Mon adresse
Est imprimée sur les cartes postales ou les lettres comme expéditeur.

Mon E-mail
N'est pas encore utilisé car c'est le logiciel d'E-mail par défaut qui gére I'adresse de
I'expéditeur.

Adversaire
L'adresse de l'adversaire pour les cartes postales et les lettres..

E-mail de I'adversaire
L'adresse E-mail de l'adversaire qui est transmise au programme de courrier par défaut.
Si ce cadre n'est pas servi, il faudra compléter soi-méme l'adresse ultérieurement
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3144

3.14.5

Données pour le jeu par correspondance - Information de la partie

Fenétre d'échiquier, Insérer -> Commentaires -> Annotations spéciales -> En-téte de
correspondance.

Ici on ne peut rien régler, seules des informations sur la partie en cours sont affichées.

1. Temps dépassé
s'il y a lieu

2. Controle de temps
s'il y a lieu

Temps utilisé
depuis le début de la partie ou depuis le dernier contrble de temps

Temps restant
jusqu'au prochain controle de temps

Moyenne du temps de postage
intéressant pour des mises en demeure, alternativement pour les Blancs et les Noirs.

Données pour le jeu par correspondance - Courriel

Fenétre d'échiquier, Insérer -> Commentaires -> Annotations spéciales -> En-téte de
correspondance.

Jours max.

Dans le jeu par correspondance par courriel ou par fax, le temps restant est limité.
Normalement cette donnée est identique avec le temps de réflexion pour 10 coups,
pour qu'au contrble de temps la durée épargnée soit annulée.

Utiliser le temps

Il existe une régle spéciale pour que les coups, joués en moins de 24 heures, utilisent 0
jours de temps de réflexion, mais qu'ensuite le rythme quotidien normal est valable.
Cela conduit a une coupure: si un coup est réceptionné a 23:59, le temps de réflexion
consommeé jusqu'a 23:58 du lendemain est de 0 jour, jusqu'a 23:59 de 1 jour, a
compter de 00:00 du surlendemain de 2 jours. Ceci n'est pas un faute du programme
mais est inscrit ainsi dans les regles.

Utiliser le courrier pos.
Si on utilise le temps, c-a-d si on joue par E-mail, on peut désactiver ici la saisie de la
date d'oblitération dans le dialogue du coup par correspondance.

Notation algébrique
Normalement on utilise la notation chiffrée dans le jeu par correspondance. Celle-ci
n'est cependant pas utilisée partout, ici on peut passer la notation prédéfinie.
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3.14.6

3.14.7

Données pour le jeu par correspondance - Vacances

Fenétre d'échiquier, Menu Partie -> Commentaires -> Annotations spéciales -> En-téte
de correspondance.

Vacances
Pour les Blancs et les Noirs, une liste des congés est gérée dans la partie.

Ajouter

Les dates des vacances saisies (les bornes incluses) sont ajoutées dans la liste. Si une
période de vacances recoupe ou tangente une autre, ChessBase les regroupe en une
seule.

Supprimer
Supprime les vacances surlignées de la liste.

Coup jeu par correspondance

Recu

La date de réception de la carte postale ou de I'E-mail de I'adversaire. La saisie de
I'neure n'est possible que si l'utilisation du temps est activée dans l'en-téte de la partie
par correspondance.

Répondu
La date d'envoi de son propre coup. Cette donnée ne sert que d'information et n'est
pas utilisée pour le calcul du controle du temps.

Posté

La date ou le propre coup est envoyé. Normalement est identique avec celle de
Répondu, mais peut étre différente. Seule cette donnée est prise en compte au
controle du temps. Si ce champ est désactivé, la date prise en compte est celle de
Répondu.

Pénalité

Il existe plusieurs raisons de rajouter des temps de pénalité, par ex. temps de réflexion
trop long sans prévenir l'adversaire. Ces régles sont différentes selon les Fédérations,
c'est pourquoi elles ne sont pas gérées automatiquement. L'utilisateur a cependant la
possibilité de les appliquer ici.

Faire manuellement

Si pour une raison quelconque le calcul de contrble du temps de réflexion doit étre
désactivé complétement pour ce coup, une donnée peut étre saisie ici.

1ére répétition

2éme répétition
Ne sert que pour l'information de la répétition de coups par l'adversaire.

Offre la nulle
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Accepte la nulle
Refuse la nulle

Abandon
Ces options font exactement ce que leur intitulé suggére. Une annotation est imprimée
sur la carte.

Coup pas clair

Coup illégal

Cette distinction n'est apparemment pas nécessaire, mais est indiquée ainsi dans les
régles. Sile coup de l'adversaire ne peut étre effectué pour une raison quelconque, on
utilise cette option et le dernier coup est répété.

Temps dépassé
Cette option est mise automatiquement par le programme dans le contrble du temps.
Ainsi le dépassement de temps est réclamé.

Propose un coup

Des suites éventuelles sont marquées par cette option, pour permettre au programme
d'imprimer ces coups dans une autre police. La regle veut que les suites éventuelles
soient écrites dans une autre couleur. Comme c'est impossible avec des imprimantes
en noir et blanc, ces coups sont imprimés en italique.

3.14.8 Interface avec le serveur ICCF

Le jeu a travers un serveur d'échecs par correspondance rend possible des parties
avec des temps de réflexion trés long (plusieurs jours par coup). Les joueurs ne se
rendent sur le serveur que pour la saisie d'un coup en régle générale.

ChessBase offre en plus des nombreuses fonction pour les échecs par correspondance
un acceés au serveur d'échecs par correspondance ICCF.

L'International Correspondence Chess Federation (ICCF) est la fédération
internationale des échecs par correspondance et organise de nombreux tournois
internationaux d'échecs par correspondance.

Le principe est simple. Aprés la saisie du coup, le trait change et le temps de réflexion
de l'adversaire est activé. L'adversaire est informé du coup joué et on peut lui envoyé
de plus une information personnelle.

Le jeu sur le serveur de I'CCF fonctionne ainsi avec ChessBase:

1. Fichier — Ouvrir — Parties ICCF
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h—- Ch "4 Accueil Rapport Maintenance Affichage

-
/ Mouveau » i Base de données

-y Chuvrir r %’ Cruvrir Presse-papiers

w ) -,
A LD g ﬁ* Fichier Chess Media
. pe
E Installe L (I
vy | Parties ICCF
Email w & | S'inscrire @ ICCF et montrer mes parties en cours

On active ainsi la connexion au serveur de jeu par correspondance.

2. Inscrivez vous avec votre nom d'utilisateur et le mot de passe fourni par
I'ICCF.

Inscription: ICCF Webchess | S

Mom
Mot de passe

=l = 5
[ Meémuariser le mot de passe

Valider ] [ Annuler

3. Apreés l'inscription la liste des parties en cours est affichée.

4. Chargez la partie souhaitée et démarrez la fonction pour I'exécution du
coup souhaité.

5. Le programme affiche le dialogue pour la saisie de coup.
Vous pouvez pouvez saisir un message personnel pour votre adversaire.

6. Apreés la validation par OK le coup est envoyé a lI'adversaire.
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3.15 Editeur
3.15.1 Textes dans la base de données

ChessBase enregistre dans une base de données des parties ou/et des textes. Les
textes sont composés dans un Editeur intégre. Si un texte apparait dans une liste de
parties, on peut le charger dans I'Editeur par la touche Entrée ou un double clic.

Un nouveau texte est créé par Menu général ->Nouveau -> Texte.

Texte
Texte dans une base

Vous disposez des options de créer le texte au format interne ou au format HTLM.
ChessBase comprend les deux formats. HTLM a I'avantage de pouvoir étre créé par
éditeur HTLM externe puis d'étre pris en compte par I'éditeur.

Le masque de recherche possede un commutateur Texte qui filtre tous les textes d'une
base.
Si I'on trie une base (Fichier Outils -> Base de données -> Trier la base de
données), les textes sont disposés de la fagon suivante:
- Textes sans indication de tournoi et sans millésime ("Introduction, contenu")
aboutissent a la téte de la base.
Textes avec indication de tournoi ("Rapports de tournoi") sont classés avant les
tournois correspondants et apparaissent a la premiére place lors de l'accés aux
parties par l'index des tournois.
Textes avec indication de tournoi et de rondes ("Rapports de rondes") sont
classés avant les parties de la ronde.

Les textes peuvent contenir des liens vers d'autres textes et parties, des dialogues et
des films, des images, des diagrammes de position, des liens vers des clés, des grilles
de tournoi et des liens vers I'Encyclopédie des Joueurs.

3.15.2 Recherche de texte

Les bases peuvent contenir, en dehors des parties et des positions, également des
textes. Les textes des bases sont générées par un éditeur de texte intégré et
contiennent des informations importantes. On peut rechercher des textes précis dans
une ou plusieurs bases.

Supposons que vous vouliez faire une recherche de texte dans plusieurs bases.
Marquez les bases avec Ctrl-clic. Clic droit ouvre le menu texte avec lequel nous
pouvons ouvrir le masque de recherche avec "Recherche".

Dans le masque de recherche dans dans l'onglet "Information" on trouve I'élément "
Texte".

Si cet élément est activé, le programme filtre tous les textes de base.
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3.153

Exemple

Les textes de base se trouve en général au début de la liste de parties, mais peuvent
aussi se trouver au milieu ou a la fin de la liste. Le masque de recherche peut trouver
des textes dans une ou plusieurs bases.

Supposons que vous vouliez chercher dans plusieurs bases des textes avec
ChessBase. Marquez les différentes base avec la touche Ctrlet un clic..

Clic droit démarre le menu contexte, avec "Recherche" nous allons démarrer le masgue
de recherche. Dans le masque sous l'onglet "Informations" il y a un bouton "Texte".

Dans répertoire

(® Non (C) Blancs () Noirs [] Texte [[]1Bonnes parties
Texte aléatoire [ IMen Initialiser
Ternps

(®) Toutes () Blitz OF{apide

Si ce bouton est activé, le programme filtre dans la fenétre de résultat tous les textes
de base présents.

Consell : Si vous faites des recherches fréquentes de textes de base, vous pouvez
sauvegarder et recharger si nécessaire les criteres avec ChessBase! Ces fonctions
sont disponibles dans le masque de recherche par "Charger" et "Enregistrer".

] Utiliser filtre

Charger Enregistrer
[] Teujours dialogue avancé

Aide Initialiser Annuler

Editeur

ChessBase posséde un éditeur de texte pour créer des textes de base formatés, qui
sont sauvegardés dans la base comme des parties. L'éditeur gére les textes en
plusieurs langues et peut insérer des images, des diagrammes, des liens vers d'autres
parties/textes ou des éléments multimédia.

Ecrire et formater un texte
Raccourcis clavier dans ['éditeur
En-téte ("Header") d'un texte
Insertion de positions

Liens vers d'autres textes

Liens vers une position du texte
Lien vers une partie

Lien vers un tournoi

Lien vers un joueur

Lien vers une liste de parties
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Lien vers un formulaire de recherche
Lien vers une clé d'ouvertures ou de thémes
Insertion d'images, de sons ou de vidéos

3.15.4 Données caractéristiques d'un texte

Les données caractéristiques d'un texte déterminent sa parution dans la liste de
parties et sa position dans le tri des bases de données.

Edition - Modifier - Saisir information texte

¥ Mode saisie

# Saisirinformation texte

Modifier

Editer I'en-téte (s |

Texttitles

Langue Frangais v|

Titre

Auteur

[|Ronde ] |

Valider l I Aide ‘ | Annuler

Langue:

Le titre d'un texte est différent dans chaque langue sélectionnée et apparait dans la
liste de parties.

Titre:

Auteur: L'auteur du texte apparait dans l'index des commentateurs

Lieu du tournoi:

Année du tournoi:

Ces éléments définissent le tournoi auquel se rattache le texte. Le texte apparait dans
l'index de tournois sous le tournoi et est placé en téte des parties lors du tri de la
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3.15.5

3.15.6

3.15.7

base. Tous les trois éléments doivent étre identiques avec ceux du tournoi désiré.
Ronde:

Si un texte recoit une donnée de rondes, il apparaitra lors du tri de la base avant les
parties de la ronde ("Rapport de rondes").

Ecrire et organiser des textes

L'Editeur fonctionne lors de la saisie de texte d'aprés les conventions habituelles de
Windows. Les raccourcis clavier pour la saisie et I'édition de texte correspond au "Bloc-
notes" livré avec Windows.

Le texte est marquée avec la souris ou avec Maj.-Fléche.

Le texte marqué peut étre amené sur un presse-papiers interne par Ctrl-C (copier) ou
Ctrl-X (couper) et insérer par Ctrl-V(coller).

Ctrl-Z ou Alt-effacement gauche annule une saisie ou un effacement, Maj.-Ctrl-Z
annule la derniere modification.

Un élément du menu Editeur -> Mode saisie active une protection en écriture pour que
le texte ne puisse plus étre modifié. Attention: Les liens et les éléments intégrés sont
déclenchés, comme dans un navigateur Web, par un simple clic (et non un double
clic). Les auteurs devraient protéger en écriture leurs textes avant de les enregistrer.

Les textes marqués sont formatés par Menu Format, en fixant l'alignement, le retrait,
le style et la couleur du texte, la police et le format des titres.

Insérer des diagrammes dans le texte

Pour insérer un diagramme dans I'éditeur de texte, vous placez le curseur sur le point
d'insertion. Par le menu Edition -> Position vous choisissez la portion et la taille de
I'échiquier. La position est reprise de la fenétre d'échiquier supérieure. La taille du
diagramme peut étre adapter en pas de huit.

Conseil: Marquer les positions insérées avec Maj-Fléches et centrer avec Ctrl-E.

Format de texte par défaut dans I'Editeur

L'Editeur reconnait quatre format de texte par défaut:

Titre principale
Titre 2
Titre 3
Texte standard.

Les formats peuvent étre fixés individuellement. Essayez, si possible, de travailler avec
les formats de texte standard pour les titres. Ceci a I'avantage lors des corrections
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ultérieures de se répercuter sur tout le texte.

Astuce: Au cas du choix de l'option "HTLM" pour un texte de base, on peut utiliser un
éditeur HTLM externe. Seul l'insertion des options listés sous "ChessBase" doit étre
effectuée avec I'Editeur interne du programme.

3.15.8 Renvoi sur une partie dans un texte

Editeur: Edition -> Partie.

La partie vers laquelle un renvoi est fait, doit se trouver dans une fenétre d'échiquier
ouverte. ChessBase différencie lors d'une citation de partie, celles qui sont dans la
méme base de celles qui proviennent d'une base étrangére. Les parties 'étrangeéres'
sont copiées (sans commentaires) entieérement dans les données du texte. Pour des
parties de la méme base, seul un lien est sauvegardé. Si le texte est copiée dans une
autre base, dans laquelle cette partie n'est plus contenue, le lien ne peut plus étre
activé.

3.15.9 Renvoi de texte vers un masque de recherche

Editeur: Edition -> Masque de recherche.

Définissez ici un masque de recherche. L'appel de ce renvoi de texte affiche le résultat
de recherche pour la base en cours.

3.15.10 Renvoi de texte sur une liste de parties

Editeur: Edition -> Liste de parties.

Appelez par ce lien dans le texte une liste de parties d'une autre base. Ouvrez au
préalable une liste de parties, le lien est inséré sur cette base.

3.15.11 Renvoi vers une étiquette de texte

Dans I'Editeur vous définissez des liens & l'intérieur du texte en cours par Edition ->
Texte.

Saisissez une suite de signes. Lors du clic sur le lien le programme saute a la premiére
portion de texte ou la suite de signes sera trouvée.

3.15.12 Renvoi de texte vers un joueur

Un joueur est spécifié par ses nom et prénom complets. Lors de la saisie du nom du
joueur, faites appel a I'Encyclopédie des Joueurs par le bouton "?", pour vérifier
l'orthographe du nom.

Lors de l'appel au lien vers un joueur c'est la fiche d'identité du joueur des données du
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lexique qui est affichée.

3.15.13 Renvoi de texte vers un tournoi

Le lien vers une grille de tournoi se fait par une liste de parties ouverte. La barre de
sélection doit étre positionnée exactement sur la premiére partie du tournoi.

Lors de l'accés au renvoi vers un tournoi, la grille du tournoi sera affichée.

3.15.14 Renvoi vers d'autres textes

Dans I'éditeur de texte on peut insérer un lien vers un autre texte de la méme base qui
sera ouvert dans une nouvelle fenétre.

Menu Edition -> Texte.

ChessBase recherche dans toute la base tous les textes et les propose dans une liste.

3.15.15 Renvoi de texte vers une clé d'ouverture ou de théme
Editeur: Edition -> CIé.

A partir d'un texte on peut faire un lien vers une clé d'ouverture ou de théme de la
méme base. Pour I'établissement du lien, il faut que cette clé soit ouverte. Pour éviter
toute ambiguité, une seule fenétre de clé de cette base peut étre ouverte.

3.15.16 Insertion d'images, de vidéos et d'audio dans un texte

Editeur Edition -> Multimédia

Les images sont insérées dans le texte courant. Pour l'instant seules les images au
format Windows-BMP peuvent étre traitées. Les images insérées sont stockées dans le
répertoire Multimédia-BMP de la base.

Un texte contenant des images doit avoir été sauvegardé un fois dans la base cible. Si
vous voulez affichée des images déja présentes dans le texte utilisez "Image Alias".

Pour un insert de paroles (fichiers WAV), une petite icone, et/ou la premiére image de
la vidéo, apparait dans le texte. Double cliquez pour démarrer la restitution de sons.
Les fichiers sonores insérés sont stockés dans un sous-répertoire Multimédia- WAV de
la base. Des fichiers sons et vidéos déja insérés dans le texte peuvent étre réutilisés
avec "Audio alias" sans consommer d'espace disque supplémentaire.

Vous procédez de la méme fagon avec les fichiers vidéos (AVI). Pour les vidéos, c'est
la premiére image qui est affichée dans le texte.
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3.15.17 Raccourcis clavier dans I'Editeur

Ctrl-Fléche gauche, droit
Sauter mot pour mot.

Début/Fin
Sauter au début/bout de ligne.

Ctrl-Début/Fin
Sauter début/fin de texte.

Maj.-touche fléche
Marquer texte

Maj.-Fin
Marquer texte jusqu'au bout de ligne.

Ctrl-Maj.-Fin
Marquer texte jusqu'a la fin

Ctrl-A
Marquer tout le texte

Ctri-B
Activer texte gras. (bold)

Ctri-C
Marquer texte pour copie (Ctrl-X coupe).

Ctri-E
Centrer texte

Ctri-1
Activer texte italique. (Italic)

Ctrl-R
Remplacer texte

Ctrl-S
Sauvegarder texte

Ctri-uU
Souligner texte

Ctrl-v
Coller texte depuis le presse-papiers.

Ctrl-z
"Undo". Annule derniére opération.
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Maj.-Ctrl-Z.
Annule Undo.

Ctrl-0
Activer texte standard.

Ctri-1
Activer titre principal.

Ctrl-2
Activer titre 2.

Ctrl-3
Activer titre 3.

3.16 Installer
3.16.1 Installer sur le disque dur

Fenétre des bases: Fichier -> Installer -> Installer base sur le disque dur.

/ Mouveau P E;. Installer base sur le disque dur 1 a

1ue Sepi

. H =
3 z . E -
-y Ouvrir 455. Installe la base sélectionnée du COYDVD sur le disque dur

W
/ Activer i 9‘.‘-. Installer Encyclopédie des Joueurs
e-papiers

E’ Installer # bies, CLI

Copie une base complete avec tous les fichiers annexes du DVD sur le disque dur. La

base peut étre soit attachée a une base de méme type de Mes Bases, soit copiée de
maniére autonome. Vous voudrez peut-étre attacher un ChessBase Magazin a la base
de référence.

Lors de la copie autonome, le programme propose un chemin dans votre chemin des
bases.Si une base est copiée de maniére autonome, vous pouvez modifier le chemin
avec le bouton Rechercher.

3.16.2 Installer des bases d'un CD/DVD automatiquement

Cette fonction installe automatiquement la plus grande des bases d'un DVD ou CD sur
le disque dur et la déclare dans Mes bases. Ainsi il est trés facile d'installer la Mega ou
la Big Database sur votre ordinateur.

Si le bon DVD est déja présent dans le lecteur, son nom est affiché sous Base. Sinon,
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insérez le CD et cliquez sur Choisir le chemin du CD. Indiquez vy la lettre de votre
lecteur CD.

Dés que le nom de la base est correct, cliquez sur OK.

/ Mouveau F Er. Installer base sur le disque dur Fl 5

f - L !
jue Sepn

M Ouwrr ¥ 3_' Base du CD/DVD (automatiquement] o B

larties

W
7 Activer } q 3_* Installe une grande base du CO/DVD (par ex. Mega Database]

?‘:" Installer

il s Sl

kies, CLI

-

3.16.3 Chemin des bases

Dans le chemin des bases, ChessBase crée un sous-répertoire pour l'installation
automatique de bases. Ici sont sauvegardés aussi les fichiers téléchargés sur Internet.

La sélection par défaut est Mes Documents\ChessBase.

La sélection par défaut correspond au standard Windows et ne devrait pas étre
modifiée sauf raisons impérieuses. Dans les nouvelles versions de Windows le
répertoire Mes Documents est traité prioritairement dans les masques de recherche.
D'autres programmes tels que Fritz y conservent leurs données.

3.16.4 Téléchargement de PGN sur Internet

Les bases du dossier "TEMP" de Windows ne sont plus affichées automatiquement dans
"Mes Bases". De telles bases sont enregistrées par ex. lors de l'ouverture de courriels.

Si une seule partie est chargée, elle s'affiche directement dans la fenétre d'échiquier.

3.17 Chess Media System
3.17.1 Systéme requis pour Chess Media System

Pour le nouveau Chess Media System le Windows Media Player 9 ou mieux est
absolument nécessaire.

Les versions récentes du Media Player pour votre version de Windows sont disponibles
chez Microsoft:

http://www.microsoft.com/windows/windowsmedia/9series/player.aspx
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3.17.2 Chess Media System

ChessBase dispose du module de présentation, le Chess Media System.

Avec le "Chess Media System" il est possible de visionner des vidéos incluant des
lecons d'échecs a l'intérieur du programme. La particularité est que les événements sur
I'échiquier graphique sont synchronisés avec la lecture de la vidéo. On peut ainsi
présenter des lecons et des entrainement d'échecs proches de la réalité.

. Acoued Inesérer Echbgquier Rapport Analyre Entraimement Woir L}
=y @ Pesition % = snnuier .‘1 a_l B i5115tan = | & spedateur pas défaut 11 ¥ Infoemations ce la partie | @ Amiere
T Parti ™ Rétablic Base Ripen & tewiter un spectateu g Paitie suivante Q@ soant
= Meuvelle En  Digue
= Portion  pactie= ugne  dur 7L Dand gette paetie ¥\ Rervaped I dernier ipectateur B8 Ml ol historique des parties

Auden/Video - [

| Hatation « Bibliothdque & cuvenures 7
Motatior, | Référence | Grile | Entrainement | Formuaire | LiveBoak | Biblictvéque o ouvertures
AR Marandi.Cemil Can 2362 - NeglParimarjan 2664
B22 Iitanbul of (Mer) 40th [Turkey 2016 India) (1.2) 25.08.2012

Led ¢5 23 d5 LexdS Wd5 404 Beb 5 D13 KI5 6. Bed D6 7. Qa3 cxdd 8.4 Wa7 -~
9. B4 Bed 10. W3 66 11 Bt bxeh 12,041 WeT 1303 R4S 14 Bl Mg 15, Wad
Hxb2 16, xdS @S 17, Bed Mag2 16 M) e? [ 19. 45 E #na. £ 2081 B
1oL B o0t 20 dac? B3]
20.. Riz+ a

4 1

(1005 e———— ]

B2k Défense sicilienne fearisnte Alspine)

Le Chess Media System est activé dans la fenétre d'échiquier par Fichier - Ouvrir -
Fichier Chess Media.

Au bord inférieur de la fenétre Audio/Video se trouve une barre d'icénes pour diriger le
systeme.
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Audio/Video -+ (@

Au bord gauche s'affiche la durée de lecture, en-dessous la durée totale de la vidéo.
Tout a fait a gauche, vous pouvez démarrer ou stopper la vidéo.

Avec les deux fleches a coOté de la durée totale vous pouvez passer a une nouvelle
parties (chapitre) si de telles nouvelles parties sont disponibles dans la vidéo utilisée.

Avec le curseur a c6té de la barre de boutons on peut passer a n'importe quel endroit
de la présentation. L'affichage sur I'échiquier graphique est automatiquement
synchronisé.

Astuce: On peut sauvegarder durablement les parties ou fragments de partie
intéressants pour les augmenter de commentaires ou les analyser ultérieurement. Un
clic sur la touche "Pause" interrompt la legon. Si une position intéressante y compris la
notation est sur I'échiquier, on parvient au but par le menu Fichier - Patrie -
Sauvegarder partie. On crée simplement une nouvelle base de données avec un nom
approprié et les parties, positions y compris la notation et les commentaires graphiques
sont enregistrées dans cette base.

Remarque: Pour que le "Chess Media System" fonctionne, il faut absolument qu'une
version récente du Windows Media Player soit installé.
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4 Termes spécialisés

41 Notation d'une partie d'échecs

Pour la notation d'une partie d'échecs, on dote I'échiquier de coordonnées:

Dans la notation longue on nomme d'abord la piéce, puis les cases de départ et
d'arrivée. Les coups sont comptés par paire.

"1.Cgl-f3 Cg8-f6" signifie: Les Blancs jouent au premier coup le Cavalier de gl vers f3.
Les Noirs répondent par Cavalier de g8 vers f6.

Pour les coups de pions on supprime la lettre de la piéce, par ex. "2.d2-d4".

Les prises sont notées par le signe "x": "3.Cf3xd4".

Dans la notation abrégée on omet la case de départ si cela ne donne pas lieu a une
ambiguité. En cas d'ambiguité (deux Cavaliers ou deux tours peuvent atteindre la
méme case), la case de départ est indiquée en abrégée: "Cbd2" signifie que le Cavalier
sur la colonne b va sur d2.

Par Fichier -> Options - Notation on peut choisir entre la notation longue ou la
notation abrégée.

Activer par Clic droit sur I'échiquier ->Style de I'échiquier les Coordonnées pour faciliter
la lecture de la notation des parties d'échecs.
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4.2

Mega Database

La Mega Database (dans sa forme non commentée la "Big Database") est la plus
grande base de données de ChessBase, qui est publiée tous les ans et bénéficie de
beaucoup de soins éditoriaux.

MEGA hﬁl’#\yS

- 1.4 mil
- 72,000 annolalE

Les critéres de qualité de la Mega Database sont:

L'exactitude des coups saisis

La plupart des parties proviennent du ChessBase Magazin ou elles ont été
commentées. A ce moment certaines fautes sont découvertes dans la notation des
parties. Les parties de la Mega ( et de la Big) ne sont pas aveuglément rassemblées
mais passent a I'épreuve de qualité de la rédaction du ChessBase Magazin.

Uniformité des présentations des noms de joueur et des tournois
Sans |'uniformité de l'orthographe des noms des joueurs, vous seriez obligé de renoncer
a certaines fonctions pour les joueurs (Dossier, préparation des joueurs).

Mise a jour minutieuse des niveaux

Toutes les évaluations statistiques de la base ont recours a un niveau Elo complet. La
probabilité de succés d'une bibliothéque d'ouvertures, les fonctions statistiques et
I'évaluation de variantes d'ouverture dans le rapport d'ouverture se basent sur les

niveaux Elo des joueurs. Il est également important lors du tri par moyenne Elo ou plus
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fort Elo dans la liste de parties.

4.3 Classification ECO des ouvertures

Ce systéme de référence a été introduit par la maison d'édition yougoslave Informator
et est utilisé par presque tous les magazines d'échecs dans le monde. Les variantes
particuliéres sont exprimées par une abréviation comme "C43" (défense russe avec 3.
d4) ou "D89" (variante d'échange de la défense Griinfeld - variante principale).

Les codes ECO sont indiqués a droite dans la liste de parties. Les parties sauvegardées
sont automatiquement classées par code ECO.

Dans la fenétre de liste la fonction Parties -> Codes ECO insére les codes ECO
ultérieurement dans une base.

ECO h Y

Codes Matériel Elancs Mo
ECO |position finale
parties

L1
ECO Ecrit les codes ECO dans les parties

Classification ECO des

Top Previous Next
ouvertures

4.4 Le niveau Elo

L'Elo indique la force de jeu d'un joueur. Régulierement la FIDE (Fédération
Internationale des Echecs) publie la liste des Elo de dizaine de milliers une liste de
joueurs de toutes nationalités. L'Elo est déterminé lors de tournois évalués.

Joueur occasionnel Elo 1000-1400
Joueur de club >= Elo 1400
Joueur de championnat >= 2200
national

Maitre >= 2400
Grand- Maitre >= 2500
Super Grand-Maitre >= 2700
Kasparov >= 2800
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4.5

Voir aussi Oter les Elo.

Autres ratings

Toutes les versions antérieures de ChessBase utilisent lors de la création des éléments
de partie uniquement les niveaux Elo. ChessBase est capable de mettre en ceuvre n'
importe guel rating, le dialogue de sauvegarde a été complété.

Sous "Rating" dans le dialogue de sauvegarde on trouve comme réglage par défaut
pour la saisie du rating le standard Elo international.

Exemples d'utilisation

Recherche d'aprés le nombre de piéces

Une recherche sur un nombre de piéces est possible avec ChessBase.

Par ex. si vous vous intéressez aux finales et utilisez les Tablebases, vous pouvez
rechercher les finales avec un nombre donné de piéces.

Exemple:
Je cherche toutes les parties contenant une position avec 5 piéces sur I'échiquier.
Fenétre des bases -> Clic droit sur l'icbne de base -> Recherche

Dans le masque de recherche -> onglet Matérie[****]-> Cocher "Total" avec la
souris.

¥ Ignorer le camp
[] Difference
[C] Total

Dans la partie "Blancs" de la barre des piéces saisissez la valeur 1-5.

Pieces 0 2l 4 B
rineures = z
Total 1 : -| 8 :

Apres la validation par "Valider", la recherche commence dans la base sélectionnée. Le
programme liste les parties trouvées qui correspondant aux critéres dans la fenétre
Résultat de recherche.

Clic sur un élément de la liste charge la position correspondante dans la fenétre

d'échiquier

Double clic sur un élément de la liste démarre la fenétre d'échiquier y compris la

notation. Le programme va directement a la position correspondant au critére de
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recherche dans la notation.

5.2 Oterles Elo

Le niveau Elo peut étre annulé dans l'index des tournois.

Liste de parties -> Onglet Tournois -> Choisir I' élément de tournoi.

Marquez les éléments désirés par Ctrl-A ou Ctrl-Clic de souris.

Clic droit -> Editer -> Détails -> Mise a zéro Elo
Copier Ctrl+C Editer v |
Coller Ctrl+V Référence d'ouverture des parties Ctrl+Alt+Entree
Supprimer Suppr Bibliothéque avec parties sélectionnées Maj+Entree
Tout sélectionner Chrl+ A Rejouer parties automatiquement

Sorties »

Vers le Presse-papiers F5 Tableau du tournoi T
Rernplacer en ... <Aucune fenétre de jeu ouverte> Statistiques 5
Rechercher des parties... Ctrl+F Probabilite des pieces... Maj+5
Editer I'en-téte... F2 Apercu 0
Deétails 4 Editer tournoi... »
Commenter erreurs et tactiques avec Let's Check Editer source...

16.2011  ouvrir = 9 &4 Seti.. Editer commentateur...

%6.2011 match. = 3 2 Gre.. Mise a zéro Elo (Jf\m

19.2011  équipe.. = 7 112 5to.. Remnarque rédactionnelle (RR) Maj+Ctrl+R

WWial RTERT Y
5.3 Fixer le tri

L'affichage dans les listes peut étre modifié par le tri des colonnes.

L'affichage modifié de la liste peut étre fixé durablement.

Fenétre de liste -> Parties -> Fixe ordre de tri

g

Fixe ordre
de tri
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54

5.5

5.6

5.7

Tri par Drag & Drop

Dans une liste de parties on peut modifier I'ordre d'un ou plusieurs éléments avec la
souris.

Marquez un ou plusieurs éléments de la liste et tirez avec le bouton de la souris
maintenue sur la position désirée dans la base de données (Drag & Drop). Lachez le
bouton de la souris.

Outils Fixer ordre de trisauvegarde le tri durablement.

Copier notation de partie par Drag & Drop

Clic dans la notation -> Bouton gauche de la souris maintenue et tire le curseur de la
souris dans la fenétre des bases vers la base cible désirée.

Lachez le bouton de la souris. La boite de dialogue pour la sauvegarde de partie est
affiché.

Drag & Drop ...

Remplacer correctement

Dans ChessBase, vous trouverez le menu Fichier la fonction Remplacer partie. Cette
option est prévue lorsque vous avez ajouté des commentaires, variantes ou autres
dans la notation.

Alternativement on peut toujours remplacer directement par clic droit une partie dans
la liste de base

Pour cela vous procédez comme suit. Allez dans la liste de base: Menu clic droit -
>Editer -"Remplacer par ...".

Cannibaliser des bases

Sur Internet, vous trouverez beaucoup de possibilités pour télécharger des parties.
Comment pouvez vous constater que les parties téléchargées ne sont pas déja
présentes dans votre collection de parties ?

Cette question peut étre résolue par ChessBase et la fonction "Cannibaliser".

Nous allons supposer que vous gérez soigneusement votre collection de parties dans
une base de référence.

Dans la fenétre de base de ChessBase on détermine la "base de référence" par un clic
droit sur l'icone d'une base menu contextuel - Propriétés et on coche I'élément Base
de référence.
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Beaucoup d'utilisateurs utilise la Big- ou la MegaBase. comme base de référence.

Admettons que vous avez copié de nouvelles parties d'origines diverses dans une
nouvelle base de données, par ex. avec la dénomination "InternetBase". Nous voulons
a présent vérifier si parmi ces parties, il y en a qui soient déja présentes dans notre
base de référence. Pour cela nous procédons comme suit:

Clic droit sur "Internetbase" - Maintenance - Cannibaliser
Cannibaliser

Une boite de dialogue apparait qui confirme le choix de la base de référence et de la
base a cannibaliser.

Apres confirmation par OK, une nouvelle base, dans laquelle vont étre copiées les
parties n'existant pas encore dans la base de référence, doit étre créée dans le
dialogue affiché. Une fois ces formalités accomplies, apparait le dialogue pour marquer
les "doublons".

Trouver doublons X ]

i : Décision
Prerigre partie

1] - () Toujours effacer premiére partie

(") Toujours effacer deuxiéme partie
Mombre de coups

8 -

-

@ Garder meilleure partie

_ [V] Effacer parties commentées

[¥] Doublons dans Presse-papi

["] Fusionner parties commentées

[¥] Ignorer résultat

Sl - 2
[] Remplacer parties commentées
Ignorer année

Moms Tourncis Coups Coups similaires

@ Exact ) Exact ) Bxact Lentement

@ Similaire @ Similaire @ Similaire () Rapidement
Ignaorer Ignorer Ignaorer (@) Trés vite
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5.8

5.9

Vous pouvez fixer les critéres de vérification et la comparaison d'éventuels doublons

Aprés le processus, vous trouverez dans la fenétre des bases une nouvelle base de
données avec la mention "Cannibalisée" qui contient uniqguement les parties qui ne sont
pas dans la base de référence.

Adapter taille diagramme dans texte

Quand on insere un diagramme dans un document Word avec le Presse-Papier depuis ChessBase,
celui-ci est automatiquement mis en taille 20 pt avec la police "TTFritZz".

Un diagramme avec la position sur I'échiquier est copier par Accueil - Position dans le Presse-
Papier.

Probléme: Quand on modifie la taille du diagramme |a représentation est distordue. Comment
obtenir dans Word un diagramme correct lorsque I'on le réduit par ex. a la taille 10 pt ?

Solution: On peut résoudre le probléeme par le formatage de paragraphe de Word. Dans I'exemple
suivant la procédure est décrite. La fonctionnalité est disponible dans toutes les versions de Word.

Essayez avec les manipulations suivantes.
Dans le document Word, on insére le diagramme avec le raccourci clavier CTRL-Ins.

Sélectionnez le diagramme et choisit une taille de par ex. 10 pt. Le diagramme est distordu et
inutilisable.

On resélectionne le diagramme -> Clic droit -> Paragraphe
Dans le dialogue ci-dessous on choisit les valeurs suivantes pour lI'exemple cité :

Espacement

Ayant : Opt 3: Interligne : De :
Aprés : Opt 3: |Exa|:tement j ||1EI pt il

"Interligne : Exactement” + "De 10 pt".
Il faut absolument utiliser la méme taille pour que le diagramme soit correctement affiché.

Création d'une base répertoire

Dans ChessBase, I'utilisateur peut créer facilement une base répertoire. Une base
répertoire est une collection de parties commentées ou de variantes qui sont a la base
d'un répertoire d'ouvertures. La mise a jour systématique de son propre répertoire est
la clé pour une préparation réussie.

Lors du premier démarrage du Cloud, le programme propose de générer
automatiquement une base répertoire pour les Blancs et une pour les Noirs.

Repertoire White  Repertoire Black
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Confirmez la proposition et vous pouvez fixer les éléments pour la construction générée
automatiquement.

Vous pouvez générer a tout moment les bases répertoire en choisissant dans la
fenétre des bases Rapport -> Générer répertoire et en ouvrant la base de vos
propres parties.

Si vous gérer déja une base répertoire sans distinction de couleur sur ChessBase 13, le
programme vous propose sous Rapport -> Générer répertoire de la différencier selon
Blancs/Noirs. ChessBase s’oriente sur les coups marqués en bleu. Il est conseillé de
séparer le répertoire selon Blancs/Noirs.

Vous marquez les coups répertoire en bleu sous Rapport -> Base répertoire ->
Marquer coup en bleu.

Vous déterminez a compter de quel coup les coups de la partie doivent faire partie de
votre répertoire. Le rapport de répertoire pour de nouvelles collections de parties ou la
recherche dans la base répertoire se reposent sur cela. Il ne sert a rien de citer toutes
les parties avec 1.e4 dans le rapport de répertoire parce que 1.e4 dans votre base
répertoire introduit, par ex., une suite de variantes dans I'Espagnole.

Vous pouvez accéder a vos ouvertures a tout moment depuis différents appareils. De
plus plusieurs applications navigateur sont en développement pour pouvoir a tout
moment en dehors de ChessBase utiliser, améliorer ou vous entrainer avec votre
répertoire.

Le programme propose une aide a l'utilisateur qui ne posséde pas encore de base
répertoire.

Exemple:
Supposons que vous consultez une partie qui est pertinente pour votre répertoire.
Clic droit sur la fenétre d'échiquier Ajouter a la base répertoire

On peut aussi le faire sous Rapport Ajouter a la base répertoire.

~, L = ) = >

Ajouter a la Marquer Afficher grille Coup jeu par  En-téte jeu par
base répertoire coup en bleu de tournoi correspondance correspondance
Base répertoire s || Tableau de tournoi Jeu par correspondance

I )‘L Sauvegarde ou fusionne cette partie dans la base répertoire (Maj= Ctrl+Alt=4)

S'il n'existe pas encore de base répertoire le programme propose d'en créer une.
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Construire automatiquement base répertaire R |t |

I

(@) Créer a partir de mes parties de playchess.com
) Sélecticnner base avec mes parties
1 Créer base vide

Valider Annuler

Vous pouvez choisir parmi les options suivantes:

Créer a partir de mes parties de playchess.com crée une base répertoire de vos
propres parties sur le serveur. Dans le dialogue suivant vous pouvez déterminer le nom
du joueur dont les parties doivent étre prises en compte pour la création de la base
répertoire.

Sélectionner base avec mes parties est idéal si vous avez déja une base avec vos
parties de tournoi et de championnat.

Créer base vide crée une nouvelle base sans contenu. Vous pourrez la compléter au
fur et a mesure.

Il y a des différences par rapport aux versions précédentes du programme quant a la
création de cette base. L'utilisateur peut insérer une partie dans la fenétre d'échiquier
directement par un ruban dans la base répertoire.

“% &
Ajouter 3 la Margquer

base répertoire coup en bleu
Base répertoire F]

Marquer coup en bleu fixe un critére de recherche (recherche de position) pour un
rapport de répertoire. Dans les versions précédentes toutes les sous-variantes étaient
ajoutées ce qui était imprécis dans certains cas.

¥4 H I =

Margquer Afficher grille Coup jeu par  En-téte jeu
coup en bleu de tournoi correspondance corresponds:
toire M || Tableau de tournaoi Jew par correspondance

1’ Marque coup d'ouverture de votre répertoire (coup bleu)

Si I'on insére une partie avec un coup marqué en bleu dans la base répertoire, la
position en question est explicitement affichée.
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Ajouter au répertoire _ |t S|
=
)

e BV

be foo-

E

[ I
W b
P

De- I

e
€ =

iR =
i

- =
e

I8 =
SE e

i@ Enregistrer comme nouvelle partie: ED4: Ouverture catalane
(variante ouverte avec 5.Cf3) (0.¥d2)

Mo merge, this will be a new game

[ WValider l [ Aide ] [ Annuler

Coups marqués en bleu c'est a dire recherche de position, peut donc étre fixé
directement dans la fenétre d'échiquier.

Insérer coup nul dans la notation

Pour la démonstration d'une idée, il peut étre nécessaire d'insérer un ou plusieurs
coups sans réponse dans la notation.

Ceci est facilement réalisable avec ChessBase.

Appuyez dans la fenétre d'échiquier sur la combinaison de touches Ctrl-Alt-0.

Vous pouvez a présent saisir plusieurs coups dans une partie sans coup adverse.
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5.11

5.12

Le programme admet a présent des positions illégales.

Technique des fenétres

Si vous avez ouvert plusieurs fenétres pour diverses instances dans ChessBase, cela
peut devenir un peu brouillon sur I'écran.

Comment rappeler par ex. la derniére fenétre ouverte ?

Windows met un outil a disposition, la barre de taches, qui se trouve presque toujours
au bord inférieur de I'écran. Toutes les fenétres ouvertes sont représentées dans la
barre de taches par une icone.

Cliquez simplement sur l'icone correspondante pour récupérer au premier plan la fenétre
désirée.

Astuce: Vous pouvez aussi utiliser la combinaison de touches ALT-TAB pour passer
d'une fenétre a l'autre. Maintenez la touche ALT enfoncée et basculez par un appui sur
TAB d'une fenétre a l'autre jusqu'au moment ou la fenétre désirée est a I'écran.

Abréviations dans la liste des parties

Dans la liste des parties vous trouverez dans une colonne des abréviations comme "v",
nn
c", etc.

Quelle est la signification de ces signes ?

Dans le format de base "CBH ", il est possible de commenter les parties completement
avec divers éléments.

Il peut s'agir de commentaires de coups, de variantes, de citation de parties, fléches
en couleur ou cases marquées etc.

Si une base de données contient des parties commentées, celles-ci sont signalées par
des abréviations correspondantes dans la liste des parties. Ceci présente l'avantage de
savoir quels commentaires sont présents dans la notation de partie, mais on peut aussi
rechercher des parties commentées avec le masque de recherche.

Voici a quel type de commentaire correspond chaque abréviation:.
V = Parties contenant des variantes, selon le hombre un "v" ou un "V".
R ="r" ou "R" signifie répertoire. Il s'agit de parties particulierement commentées par

ex. des propositions de répertoires de divers auteurs dans les bases de données
d'ouvertures.
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C = Parties avec des commentaires textes sont signalées dans les listes par "c" ou
"C" (comments).

S = Dans la partie existent des symboles mais pas de texte.

I = Les parties contiennent des marques de position critique et sont signalées par "i"
Ou "I".

A = Une aide importante pour le commentaire des parties est apportée par des
éléments graphiques, par ex. des fleches ou des cases marquées sur I'échiquier.
L'explication de thémes stratégiques ou de plans (structure de pions, manoeuvre de
piece) est simplifiée. Dans les listes, les symboles sont signalés par "a" ou"A".

T = L'abréviation "t" ou "T" signale la présence des questions d'entrainement dans la
notation de partie.

M = Les parties contenant des commentaires multimédia sont reconnaissables au "M"
dans les listes.

P = Il s'agit de fragments de parties, c a d de parties qui ne démarrent pas a partir de
la position initiale.

F = Les parties contiennent des commentaires de jeu par correspondance.

Recherche paralléle dans plusieurs bases

La fenétre des bases de ChessBase s'oriente étroitement a la maniére de fonctionner
de la centrale de controle du systéme d'exploitation, I'Explorateur Windows.

Avec I'Explorateur Windows vous pouvez effectuer des fonctions importantes
élémentaires, par ex. ouvrir, copier, effacer des fichiers. Aux fichiers dans I'Explorateur
Windows correspondent les bases de données affichées dans ChessBase.

Dans les deux programmes, on sélectionne par un clic avec la touche CTRL enfoncée..

Vous sélectionnez plusieurs icOnes des base pour faire des recherches sur toutes, les
copier conjointement vers une autre base de données ou pour les effacer.

Par ex. pour faire des recherches dans plusieurs bases de données, cliquez avec le
bouton droit sur une des icones sélectionnées et appelez la recherche.

Pour ceux qui préféerent travailler avec des raccourcis clavier, CTRL-F les amene
également rapidement au but. ChessBase ne réduit pas la recherche a une base de
données mais a toutes les bases de données sélectionnées.

Astuce: Clic droit sur l'icone d'un disque -> Recherche effectue la recherche sur
toutes les bases stockées sur ce disque.

© ChessBase GmbH 2018



418 ChessBase 15 - Aide en ligne

5.14 Saisir rapidement des parties
ChessBase offre de nombreuses fonctions pour accélérer la saisie de parties
Lors de la saisie des premiers coups d'une partie, de nombreux clics de souris peuvent

étre économisés quand on saisit ces coups d'ouvertures avec l'aide d'une bibliothéque
d'ouvertures.

Démarrez une nouvelle fenétre d'échiquier et cliquez sur l'onglet Bibliothéque
d'ouvertures.

Avec les touches bas/haut on sélectionne le coup, avec la fleche droite on exécute le
coup sur l'échiquier.

La saisie de variante est également possible. Retournez avec la touche fleche gauche
a lI'endroit ou vous voulez insérer une variante et naviguez avec le bouton gauche de
la souris a travers les propositions de la bibliothéque d'ouvertures. A l'inverse de la
saisie de parties sur I'échiquier avec la souris, il n'y a pas de boite de dialogue de
variantes et le coup est inséré directement comme variante dans la notation

La touche "T" (Saisie d'une variante) et "M" (Fermer variante) fonctionne également
dans l'affichage de la bibliothéque. Vous pouvez cliquer a tout moment sur Notation
pour passer dans l'affichage de la notation et continuer a saisir la partie. Si vous
saisissez fréquemment des parties a partir d'une page (par ex. magazines), la méthode
décrite de saisie de la phase d'ouvertures est réellement plus rapide.

Remarque: Vous pouvez aussi saisir une partie avec I'échiquier DGT.

5.15 Recherche de parties annotées

La MegaBase contient beaucoup de parties commentées. Avec la fonction de
recherche de ChessBase on peut chercher facilement de telles parties.

Démarrez le masque de recherche et cliquez sur I'onglet "Notation". Une nouvelle
fenétre est affichée ou la recherche de commentaires est définit exactement.
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Rechercher Mega Database 2019 x

Informations Motation  Position  Médailles  Matériel Manceuvre Modéle

Texte 1 | douteu:-d | Mot entier
Texte Z: | |

[ Paositicn 560 0 =

[JCouleurs [ Variantes

[] Entrainement (] Tout texte

[ Multimédia (] Tout symbole

[] Structure de picns [ Position critique - Quverture

[ Mouvermnent de pigce [ Pasition critique - Milieu de partie

[ Position critique - Finale

Initialiser
[lInformations [~] Motation []Position ] Matériel [ IManceuvre [IMedailles
[] Chercher dans les variantes [ IModéle
[ Utiliser filtre Charger Enregistrer

[ Toujours dialogue avancé

Aide Initialiser Annuler

Si la base de données doit étre fouillée a la recherche de n'importe quels textes de
commentaire, activez l'option Tout texte. Par un clic sur Valider vous démarrez la
recherche et toutes les parties contenant un commentaire texte sont listées. Si vous
cliquez sur l'onglet "Informations", vous pouvez voir que l'option Notation est activée
et peut étre liée avec d'autres critéres.

Le dialogue offre d'autres options. Supposons que vous avez marqué pour la
suppression certaines parties dans une grande base de données. Vous pouvez
économiser la recherche manuelle. Si vous activez l'option "Effacée", le programme
filtre toutes les parties a supprimer de la base.

L'option "Position" filtre toutes les parties de la base qui ne commencent pas a partir
de la position initiale. Dans une liste de parties, ces fragments de partie sont toujours
signalés par un "P".
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Si vous cochez l'option "Couleurs", le programme filtre toutes les parties d'une base qui
sont commentées a l'aide de fleches et de cases de couleur.

La recherche fonctionne de méme fagon avec les autres options, par ex. "
Entrainement" livre toutes les parties avec des questions d'entrainement, etc.

Les parties avec des variantes sont trouvés par "Variantes" et "Tout symbole" filtre les
parties commentées avec les symboles de I'Informator.

Si vous voulez trouver des parties contenant un symbole spécifique, vous pouvez
définir la recherche dans le champ de saisie "Symboles".

Exemple: Comment trouver toutes les parties d'une base qui sont commentées avec
le symbole "Pas clair' ? On insére dans le champ "Symboles" le raccourci
correspondant, par ex. Ctrl-3 pour "Pas clair".

La recherche liste a présent toutes les parties qui ont été munies du symbole "pas
clair" par un commentateur. Si vous chargez la partie dans la fenétre de I'échiquier par
un double clic, il est inutile de chercher le commentaire, la position juste avant le
commentaire est affichée et dans la notation le curseur est placé sur le coup avant la
position critique.

Marquer partie durablement

Lors de travail avec les bases de données, il peut étre utile de marquer durablement
certaines parties ou positions pour une étude ultérieure. Par ex. cela peut étre le cas
si lors d'une analyse ou d'une lecture de partie on doit interrompre pour pouvoir
poursuivre plus tard.

Cela peut étre réalisé dans ChessBase avec l'aide des médailles.

Pour attribuer une médaille, on charge la partie dans la fenétre d'échiquier et par un
clic droit dans la notation on appelle le menu contextuel correspondant Annotations
spéciales - Ajoute médaille.

Dans la boite de dialogue, on peut a présent attribuer une médaille. Pour notre
exemple, on choisit I'option "Utilisateur" et on valide. On voit de suite la premiére
modification car a la position souhaitée une marque en bleu a été insérée. Pour
sauvegarder durablement la marque il faut remplacer la partie. Ceci est réalisé
rapidement par le raccourci Ctrl-R ou on choisit dans le menu Fichier - Enregistrer -
Remplacer.

Dans la liste de parties de la base de données I'élément est souligné par une marque
en couleur et I'on retrouve plus vite la partie désirée. Dans les grandes bases on
retrouve rapidement les parties marquées par une médaille par la fonction de recherche
de ChessBase.

Dans le masque de recherche, par précaution cliquez d'abord Initialiser et ensuite
l'onglet Médailles. Si l'on définit "Utilisateur" comme critére de recherche dans le
dialogue, le programme liste toutes les parties avec notre "marque-pages" qui a été
placé préalablement. Par un double clic la partie concernée est chargée.
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Quand vous n'avez plus besoin du "marque-pages", vous pouvez le supprimer
facilement. Pour cela on charge le dialogue pour l'attribution de médailles dans la
partie. Désactivez I'élément "Utilisateur", puis remplacez encore une fois la partie par
Ctrl-R.

Parties/Bases récentes

Si vous travaillez avec Microsoft Office, vous appréciez certainement une fonction:
dans le menu général, vous trouvez la liste des derniers documents utilisés. Il n'est
donc pas nécessaire de chercher les fichiers sur le disque dur.

ChessBase offre aussi ce confort.

Bases récentes

1 DevPatrick’,. \Bases'\Wh2010

22010 10 25 Lundi

3 Mega Database 2009

4 DevPatrickh,. \Bases\Twic

5 DevPatrickh.. AEngTourn

& DrhPatrick,...\Bases\ceo

7 Gambit Evans Jan Pilski

Quand vous avez chargé une partie dans la fenétre d'échiquier, activez le menu Fichier
- Parties récentes. Dans la liste sont affichées les parties qui ont été chargées ou
visionner en dernier.

Remargue: Veuillez prendre note que l'appel a une partie récente ferme la notation en
cours.

Voir aussi --> Fleches sous I'échiquier

Dans la fenétre des bases, soit la centrale de commande de ChessBase, il existe la
fonction équivalente. Vous y trouvez I'élément décrit plus haut mais aussi Bases
récentes. On y trouve la liste des bases avec lesquelles des opérations ont été faites
en dernier.

Les deux éléments sont configurables. Chargez par menu général - Options l'onglet
Limites. Vous pouvez fixer le nombre d'entrées affichées par Nombre de parties
récentes ou Nombre de bases récentes.
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Développement dans la notation

ChessBase offre la possibilité de fusionner plusieurs parties dans une seule notation.
Dans la fenétre de liste on choisit avec la touche CTRL enfoncée et un clic de souris
sur les éléments correspondants les parties désirées. Par clic droit on ouvre le menu
contextuel pour Fusionner les parties sélectionnées. Plus rapidement encore avec la

touche Entrée.

Les parties sélectionnées sont fusionnées en une seule partie ol la premiére partie fait
office de notation principale et les autres sont insérées comme variantes. Selon le
nombre de parties, cette méthode produit un grand arbre de répertoire avec des
variantes profondément imbriquées qui deviennent illisibles dans la notation de partie.

Un meilleur affichage et obtenu en pliant, ou en masquant, les variantes.

On peut réaliser cela en cliquant avec le bouton droit de la souris dans la notation pour
activer le menu contextuel "Plier". Le principe est connu de I'Explorateur Windows ou
les sous-répertoires ne sont pas affichés jusqu'au clic sur le symbole plus a c6té du
répertoire principal. Le pli de la notation dans ChessBase est basé sur le méme

principe. Les sous-variantes restent caché jusqu'a ce que l'on les affiche avec le
symbole adéquat dans la notation.

Quand on active le pliage par le menu contextuel on trouve plusieurs éléments.

Ajouter 3 la base répertoire...

Mouvelle variante

Supprimer

Texte avant le coup...

Texte aprés le coup...

Symbole devant coup
Annotations spéciales

Insérer diagramme

Plier

<.

Afficher matériel

<.

Montrer bulles d'aide

Choisir police...

Fermer

Maj+ Ctrl+Alt+A

Maj+ Ctrl+ A
Ctrl+ 4

Le

=}

S

e

116

P

Masquer toutes

v
FE

Dxcl Zhucd 18. 206 o6 1063 B Zc2

Activer entrainement

Masquer toutes
Deéployer toutes
Plier prochain noeud Ctrl+-
Déplier prochain noeud Ctrl++

Basculer déployement variantes

Dans la notation, seules des variantes trés courtes sont affichées. A I'endroit ou se
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trouve un embranchement dans la notation apparait une icéne de répertoire. Un clic
sur l'icone et la branche masquée, la sous-variante, est affichée.

Déployer toutes

Dans cette configuration, toutes les variantes sont affichées. Devant les sous-
variantes une icone de répertoire est affichée. Un clic sur l'icbne masque la variante
qui suit.

Basculer déploiement variantes Ainsi les icOnes décrites auparavant sont affichées
devant toutes les variantes dans la notation.

Lors de la navigation a travers une notation "pliée" les variantes qui sont appelées par
le menu de variantes sont déployées automatiquement.

5.19 Apercu dans la fenétre des bases
Clic droit -> Affichage -> Détails ou Affichage - Détails

|
Mosaique| Détails Icdnes Petites
icanes

Affichage

L'apercu vous fournit des informations instantanées sur les formats des diverses
bases, le nombre des parties contenues dans une base, l'indication du chemin, la date
de création et dans la colonne Usage le nombre d'accés a chaque base.

Titre Parties Format Chemin Date Usage Cree
ﬂ Abby Marshall 28 CEH AChessBaselBases\Abby Marshall.cbh 23/9/2010 71
Y Y

L] D00abk.pgn 2192 PGN JAChessBase\Work\DOChabk\D00abk.pgn 29,/9,/2010 33

f DO0ctg.pgn 1076 PGN WAChessBase\Work\DOO\ctghD00ctg.pgn 15/9/2010 24

B EngTourn.chh 17562 CBH .A\ChessBase\CompBase\EngTourn.cbh 25/10/2010 803

) p 9

™ Gambit Evans Jan... 6 CEH .MChessBase\Database\Work\Gambit Evans Jan Pilski.cbh 3/10/2010 20

‘a Mega Database 2. 4126340  Base.. .\ChessBase\Bases\Mega Database 2009.cbh 2571072010 133 4,/11,/2009
@ Mes Parties 208 CBH JMChessBase\Baseshceo.cbh 23/10/2010 527

W TWIC 1075917 CBH AChessBase\Bases\ Twic.cbh 25/10/2010 484

() WM2010.cbh i \ChessBasehBases\WM2010.cbh 25/10/2010

Astuce: Par un clic sur le titre d'une colonne vous pouvez trier I'affichage.

Astuce: Vous pouvez modifier l'ordre des colonnes. Tirer avec le bouton de la souris
maintenu la colonne a I'endroit désiré.

Dans le menu Fenétre vous pouvez activer la liste directe qui compléte l'information
disponible dans le fenétre des bases.

Dans la liste directe, la liste de parties des bases sélectionnées est affichée et vous
pouvez charger directement les parties dans la fenétre de I'échiquier.
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Le systéme est assez flexible: aussi bien l'arbre de répertoire que la liste directe
peuvent étre positionnés et affichés a volonté.

5.20 L'intérét du Presse-papiers ?

Quand vous cliquez sur Mes Bases vous trouvez I'élément Presse-papiers dans la liste.

s Presse-papiers
“I=] 0 Parties, CLI

Le Presse-papiers est un outil indispensable pour I'édition de parties.

Dans le Presse-papiers sont stockées les parties d'autres bases de données pour créer
des liens.

Supposons que vous voulez étudier de plus prés les oeuvres de Garry Kasparov. Pour
cela vous avez filtré toutes les parties de Kasparov dans la MegaBase. Marquez a
présent toutes les parties de la liste en sélectionnant le premier élément et appuyez
sur Maj.-FIN.

Appuyez sur la touche "F5" et fermer la fenétre avec les résultats de la recherche.
Aprées un clic sur le presse-papiers dans l'apercu vous remarquez que la colonne Parties
indique la valeur 1843. Les parties, ou plutot les liens vers les 1843 parties de
Kasparov, sont a présent dans le Presse-papiers. Ouvrez le Presse-papiers.

Comme vous pouvez le constater le Presse-papiers se comporte comme une base de
données "normale". Les informations sont disponibles aussi longtemps que vous ne
videz pas le Presse-papiers !

Astuce 1: Particulierement utile se révéle le Presse-papiers pour la collection de
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parties de plusieurs bases. La facon de procéder est toujours la méme. Marquez les
parties désirées et appuyez sur F5. Les liens vers les parties est enregistré pour une
utilisation ultérieure.

Astuce 2: Avec le Presse-papiers la copie de parties est trés facile a effectuer.
Sélectionnez l'icbne du Presse-papiers et glissez avec le bouton gauche de la souris
maintenu sur la base cible. Le contenu du Presse-papiers est copié dans la base cible.

5.21 Entrainement tactique

Les échecs sont tactiques a 99% ! Cette constation a été faite par chaque joueur
lorsqu'une partie parfaite au plan stratégique a été gachée par une faute "idiote". Il
importe donc d'éduquer ses possibilités tactiques.

Dans ChessBase il existe un option spectaculaire pour reconnaitre automatiquement
les combinaisons de sacrifice.

Cette option est disponible dans le masque de recherche en combinaison avec la
recherche de positions- et de manoeuvres et filtre toutes les parties d'une base dans
lesquelles du matériel a été sacrifié.

[ Saciifice

Copier |

Une combinaison avec d'autres critéres de recherche est tout a fait possible. Un
exemple simple: Blancs = "Kasparov" + Nombre de coups = "1-28" + Résultat = 1:0
filtre les combinaisons de sacrifice de Garry Kasparov depuis la Big- ou Megabase.

La recherche de sacrifice est une aide trés pratique pour les auteurs d'articles ou pour
des entraineurs pour trouver les hauts faits de tournois récents.

5.22 Création de documents d'entrainement

Avec ChessBase vous pouvez créer des données d'entrainement sur papier.

Une possibilité d'utilisation serait par ex. des documents que vous voulez exploiter pour
des lecons ou des entrainements sans ordinateur. Pour des professeurs ou des
entraineurs de jeunes c'est une fonction essentielle.

Pour cela vous chargez une partie/position depuis une base de données dans la
fenétre d'échiquier qui sera la base du premier diagramme.

Choisissez sous Fichier - Liste des diagrammes - Insérer dans liste de diagrammes.
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ﬁ Accueil Insérer Echiguier Rapport Analyse Entrainement
__/ MNouveau r iaﬂ Insérer dans liste de diagrammes
l!w %
Ay Luvrir » ‘-’J" Editer liste des diagrammes
=4 Enregi b
nregistrer -l Imprimer liste des diagrammes
—
w Sauvegarder la partie sous " Charger liste de diagrammes
. Imprimer * r_' Sauvegarder liste de diagrammes
| w Liste des diagrammes 3
aiss
i‘ y Envoyer k
{A} Publier sur le Web
* Transmettre a Fritz
i Options i___‘l Personnaliser @'Fermer

Le dialogue "Diagramme" est affiché dans lequel vous pouvez déterminer plus finement
les options pour l'impression.

'Diagramﬂ . ||
— il
[ Cnnrdnnnéesl Diagramme |Titre du diagramme
Options Taille
|:|Tnurner|e diagramme TaiIIE par défaut
Indlquer le trait Taille 715 :
[ Muméro de diagramme
[T Couleurs et fléches Retrait o =
Style
71 Mair et blanc
@ Comme a I'écran
|
|
[ Valider J [ Annuler Appliquer

A l'activation du dialogue l'onglet Diagramme est actif. Les paramétres sont les
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suivants:
Tourner le diagramme Pour voir le diagramme du c6té des Noirs.

Indiquer le trait Ajoute un signe pour indiquer quelle couleur a le trait. Cette option
devrait toujours étre activée pour indiquer clairement qui doit jouer .

Numéro du diagramme Les diagrammes sont numérotés dans Il'ordre chronologique de
leur insertion dans la liste.

Couleurs et fléeches Si la position en cours est commenté par des symboles graphiques,
fleches et cases en couleur, vous pouvez choisir si ces éléments doivent étre
imprimés.

Style ChessBase peut imprimer les diagrammes de deux maniéres. Avec Noir et Blanc
vous imprimez un diagramme conventionnel. Il n'y a pas de couleur, le programme
utilise la police par défaut pour l'impression.

Les commentaires graphiques ne sont pas pris en compte.

L'option Comme a I'écran est claire. La représentation sur le papier est équivalente a
celle de I'écran. En régle générale, de "simples impressions en noir et blanc" sont plus
lisibles.

Lors de l'impression vous pouvez choisir la taille du diagramme. Taille par défaut est
activé par défaut, mais chaque utilisateur n'est pas forcé d'étre d'accord avec cette
taille standard. Si vous désactivez l'option, vous pouvez déterminer la taille et le
retrait pour l'impression.

Dans le dialogue il existe un onglet supplémentaire "Coordonnées".

Si vous reprenez les options par défaut, les coordonnées seront imprimées de tous les
cOtés de I'échiquier. Vous pouvez choisir de ne faire imprimer par ex. que les
coordonnées a gauche et sous le diagramme. Si aucune coordonnée ne doit étre
imprimée décochez simplement Coordonnées.

Par l'onglet Titre du diagramme vous pouvez saisir le titre et le texte sous le
diagramme. Le texte est saisi dans les champs En-téte et Pied de page. Le texte d'en-
téte apparait a limpression au-dessus du diagramme, par le choix de l'option Joueurs
les noms des joueurs est repris automatiquement depuis les données de la partie qui
sert de base au diagramme.

Sous le chapitre Pied de page les options suivantes sont a utiliser:

Dernier coup le dernier coup amenant la position du diagramme est inséré.

Coup suivant imprime le prochain coup sous le diagramme.

Dernier commentaire s'il existe un commentaire pour le coup, il sera imprimé également
sous le diagramme.

Texte comme pour I'en-téte vous pouvez saisir un texte.

Quand ces formalités sont réglées, vous cliquez sur Valider et le diagramme est inséré
dans la liste des diagrammes.
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5.24

Exporter liste de diagrammes

Une liste de diagrammes peut étre copier directement dans un traitement de texte, par
ex. Microsoft Word, a l'aide du Presse-papiers Windows.

Le programme utilise comme protocole le format universel RTF qui est pris en compte
par tous les programmes de traitement de texte courants.

Fenétre d'échiquier - Menu Fichier - Liste des diagrammes Copie une liste de
diagrammes en RTF dans le Presse-Papiers Windows.

— beaTi? a7 0M]
B! Cipgramme
'm Litte des diagrammes k L\ Bkt
3 == e |
L p—
I\_. Erayes " Copie une liste de disgrammes &n RTF dand |e Presse-Papiers Windows

Vous pouvez ainsi créer rapidement des documents d'entrainement et les éditer
ensuite avec un traitement de texte.

Afficher question d'entrainement

Sur nos DVD Training on trouve presque toujours une petite base dans laquelle sont
incluses des parties ou des positions avec des questions d'entrainement. Comme dans
une partie de tournoi l'utilisateur doit essayer de trouver le coup dans un temps limité.
"Learning by doing" est une méthode éprouvée pour consolider des connaissances
acquises et les questions d'entrainement y contribuent.

Probléme: Quand vous ouvrez une base d'entrainement ChessBase n'affiche jamais les

questions d'entrainement. On peut feuilleter toute la partie avec les fleches sans
gu'une fenétre avec les questions d'entrainement ne s'ouvre aux endroits prévus. Au
lieu de cela on peut voir de suite les réponses. Le symbole (****) des questions
insérées est par contre toujours visible.

Que faut-il modifier pour démarrer le dialogue d'entrainement ?

Dans le ruban Entrainement vous trouverez I'élément "Activer entrainement".

N Accueil Insérer Echiquier Rapport Analyse Entrainement

| Activer entrainement Menace créée avec fleche | Position

Menace caomme fléche

Ensuite la solution est masquée et le dialogue des questions d'entrainement est
affiché.
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5.25 Reconnaitre des variantes d'ouverture critiques

Sous l'onglet Bibliothéque d'ouvertures dans la fenétre de notation, on peut vérifier
quels sont les coups dans la pratique des Grands-Maitres pour la position en cours.

La vision des coups joués et des statistiques est utile mais pas toujours suffisante
pour le jugement de la position. Avec l'aide de la fenétre Analyse bibliothéque on peut
faire afficher les variantes principales et en particulier les variantes critiques dans la
position de I'échiquier.

Ancilyse bibliothégue

W= 87, 59% &£.d45 &e7 9.b4 §h5 10.Zel £5 11.8g5 8f6 12.&f3 =
W= 92, 60% §.d5 £&7 9.b4d ab 10.%a3

N=167, 57% &.d5 Ze7 9.8d2 a5 10.a3 &d47 11.Zbl £5 12.b4 ths

W= 30, 55% &£.d45 &e7 9.842 a5 10.a3 £47

W= 93, 65% §.d5 £e7 9.8el £47 10.2d3 £5 11.&dz &fc 12Z.£3

N=114, 63% 8.d45 £e7 9.8el 247 10.%e3 £5 11.£3 £4 12.%f2 g5

N=116, 59% &.%e3

4 3

Chitique: Bo5fe7 9fef L7 10463, 63% Blancs (124 Parties)

Cette fonction est complétée par la référence automatigue d'ouverture.

Se pose la question, ce que le programme comprend par variante critique ? Si les deux
cOtés jouent les coups statistiquement les plus prometteurs, cela crée une variante
critique. Cette suite est affichée en rouge dans le bord inférieur de la fenétre Analyse
bibliothéque. Par un double clic sur la variante critique on lI'amene directement sur
I'échiquier principal.

Astuce: Pratique est également I'échiquier d'analyse intégré dans la fenétre d'analyse
de bibliothéque qui peut étre activé par un clic droit a partir du menu contextuel.

5.26 Editer notations

Celui qui saisit souvent ses propres parties avec ChessBase voudra en régle générale
inclure des variantes ou des symboles de commentaires dans la notation. Le
programme offre sous le menu Affichage la fonction "palette pour commentaires".
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(%] Commenter le coup - L’ : >< f

;‘ Evaluer la position -
= pese: Mouvelle Terminer Effacer la Fromou
L2 Prefixe T || wariante lavariante variante la variz

F] Wariantes

Palette de commentaire

Chuvre la fenétre des symboles pour les

a commentaires [Ctrl=Alt+5)
L]~

Avec cette boite de dialogue on peut insérer dans la notation d'un simple clic tous les
symboles de commentaires importants.

Palette de commentaire ||
0EEREEEERE
HEE e E HE
U EE
e Sl = A Aucune
Texte
[ Avant le coup ] [ Aprés le coup ]
| Variante
’ Démarrer ] [Promouvoirl ’5upprimer]

Lors de la saisie de variantes fréquentes, les boutons Variante dans la palette de
commentaires sont trés utiles et économisent du temps.

Que faire pour annuler rapidement une saisie ?

Dans Word, Outlook, etc. on peut annuler une saisie apr CTRL-Z. Sous ChessBase,
beaucoup de raccourcis clavier fonctionnent d'aprés des standards prédéfinis.
ChessBase propose aussi une "Undo-Option" dans la fenétre d'échiquier.

Vous pouvez supprimer des saisies non désirées ou des erreurs par CTRL-Z ou menu
Editer - Annuler en une ou plusieurs étapes et rétablir la situation précédente.
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5.27 Acces ala base en ligne

Avec ChessBase et une connexion Internet, on peut accéder directement sur une
gigantesque base en ligne. Dans la base en ligne des parties de tournois récents sont
disponibles. Si les parties proviennent de tournois tout a fait récents, on aimerait les
enregistrer sur le disque dur pour pouvoir les consulter offline en toute tranquillité.

Nous allons a l'aide d'un exemple pratique voir comment faire une recherche dans la
base Online et enregistrer les parties trouvées dans une base de données.

Supposons que nous nous intéressons a des parties avec le début: 1.d4 Cf6 2.Cf3 c5
3.c4 cxd4 4.Cxd4 e6.
Nous saisissons ces coups dans la fenétre d'échiquier.

Echiquier Clic droit -> En ligne ou par le ruban En ligne

Il [ M

En | Disque Se préparer | Trouver Ouvrir base
Ii[:ge dur contre joueur des Joueurs

4511 Cherche dans ChessBase Online [via Internet) (Maj= Ctrl=Alt+ O}

La recherche sur la base en ligne copie rapidement, selon la qualité de la connexion
Internet, les parties correspondantes dans une fenétre séparée. Notez qu'un maximum
de 1000 parties avec le critére de recherche en cours peut étre listé méme si plus de
parties sont disponibles.

Remarque: Dans la barre de statut au bas de I'écran le nombre de parties trouvées
est toujours affiché.

La limite de 1000 parties est surtout censée pour les utilisateurs avec une liaison
Internet lente, pour que l'on puisse continuer a travailler avec le programme. On peut
affiner les critéres de recherche.

Fenétre des bases -> Editer "Chercher parties" accéde également a la base Online.
Dans le dialogue on peut par ex. restreindre la recherche sur une période donnée.

Il serait judicieux de répartir les résultats de recherche sur plusieurs petites bases de
données puis de les fusionner en une seule.

Quand le résultat de la recherche est affiché dans la fenétre de liste on peut copier
immédiatement les parties dans une nouvelle base de données. D'abord il faut marquer
les parties a copier. On choisit toutes les parties par clic droit dans la fenétre de liste
par Editer - Tout sélectionner ou uniquement quelques éléments avec la touche CTRL
maintenue enfoncée.

Aprés avoir effectué le marquage, un clic droit nous améne a I'étape suivante,. Nous
choisissons dans le menu contextuel Editer - Copier. Ainsi ChessBase sait que des
parties doivent étre copiées.
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Maintenant nous devons encore indiquer au programme ol copier les parties, c'est a
dire dans quelle base cible. Pour cela nous basculons vers la fenétre des bases, la
fenétre principale du programme. Nous choisissons la base cible par un clic. Clic droit
et a nouveau Editer - Coller. Nous avons ainsi fourni toutes les informations
nécessaires au programme et le processus de copie des parties sélectionnées dans la
base cible est démarrée.

Si vous disposez d'une connexion ADSL, le processus de copie -comme la recherche-
s'accomplit rapidement.

Problemes

Traitement de problémes

Lors du transfert a Fritz, Fritz est bien démarré mais la partie n'est pas prise en
compte.

Veillez a ce que votre programme Fritz est installé en paralléle par rapport a
ChessBase.

Le transfert réciproque ne fonctionne que si les programmes ont été installés dans des
sous-répertoires du méme dossier.

L'accés a la base Online ne fonctionne pas.
L'utilisation de la base Online a partir de ChessBase nécessite une connexion a
Internet. Si par ex. lors du démarrage de votre navigateur Internet la connexion
n'est pas établit automatiquement, elle ne le sera pas non plus dans ChessBase.
Ouvrez simplement la connexion Internet manuellement et démarrez, ensuite, la
recherche sur chessbase-online.com.

L'accés aux fonctions courriel n'ouvre pas le programme de messagerie.
Votre programme de messagerie n'est pas enregistré comme client E-mail par
défaut. Veuillez contréler ceci dans votre client E-mail.

Sur I'échiquier a la place des pieces apparaissent des lettres.
Les polices de diagramme ne sont pas correctement installées. Il est possible que
lors de l'installation vous n'aviez pas l'autorisation d'écriture dans le registre
systéme de Windows. Renouvelez l'installation des polices manuellement par le
gestionnaire du systéme directement a partir du répertoire Fonts du DVD du
programme.

Lors de I'impression les cases blanches sont réduites
Utilisez la police "ChessBase Alternate" par Fichier -> Imprimer -> Réglages des
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paramétres

6.2 Version 64bits

Utilisation: Sur des ordinateurs avec beaucoup de mémoire (>4Go) les bases peuvent
étre chargées en mémoire pour accélérer les recherches.

Attention: version 64bits est installée par convention Windows dans un autre chemin
("C:\Progam Files", et non plus dans "C:\Program Files (0x86)"), c'est pourquoi seuls les
échiquiers 3D livrés (et non ceux de Fritz) sont disponibles. De vieux modules sont
peut-étre aussi installés dans "C:\Program Files (0x86)\ChessBase\Engines."

6.3 Optimiser affichage 3D

La représentation fidéle de I'échiquier 3D exige beaucoup de votre carte graphique ce
qui fait gu'une carte avec des fonctions spécifiques 3D est fortement conseillée.

En cas de problemes, vérifiez que vous utilisez un pilote de votre carte graphigue a
jour. Vérifiez que les fonctions 3D éventuelles de votre carte graphique sont activées.

Un clic droit sur le bureau de Windows Propriétés/Paramétres appelle la configuration
de votre carte graphique.

La représentation photo-réaliste 3D exige une version de Direct X au moins égale a 9.

6.4 Pas de figurines sur I'échiquier

Si a lissue de l'installation du programme, il n'y a pas de figurines affichées sur
I'échiquier ?

La représentation des figurines se fait au moyen de polices. Sur le DVD vous trouverez
toutes les polices nécessaires au programme dans le répertoire /FONTS. Installez les
polices manuellement a I'aide du Panneau de configuration. Ensuite l'affichage des
figurines et de la notation devrait fonctionner.

Installation des polices

Appuyez sur le bouton Démarrer pour ouvrir le Panneau de configuration, puis sur
Apparence et personnalisation et enfin sur Polices.

Cliquez sur Fichier - Installer une nouvelle police.

Sie le menu Fichier n'est pas affiché, appuyez sur ALT.

Cliquez dans le dialogue Ajout de police sur Lecteur et sur l'icone du lecteur qui
contient le DVD.

Double cliquez sur le répertoire /FONTS

Cliquez sur la police que vous voulez installer.
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6.5

6.6

Voir aussi Problémes de police

Problémes de polices

Probléme:
Dans la notation ou lors de l'impression les symbole d'échecs n'apparaissent pas
correctement

Cause:

Les polices de caractéres (TrueType Fonts) ne sont pas correctement installées. Ceci
peut arriver sous Windows XP/Vista si vous ne possédez pas les droits
d'administrateur.

Solution:
Installer par le Panneau de configuration toutes les police depuis le répertoire "Fonts"
du DVD du programme.

Mises a jour

Vous pouvez garder votre programme a jour assez facilement en vous connectant au
serveur d'échecs Playchess.com.

Utilisez alors le menu Fichier Activer - Mise a jour du programme. Le programme est
alors mis a jour en ligne avec la derniére version disponible.
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_/ Mouveau  # _/ - N

MNouveau Ouvrir Mes Cloud  Voir

- Chavrir 3 Bases Databases C
Base de données

4 | '
o -

7 Activer . z Activer
' Installe L

s de données

1

— L Desactiver

)

‘“J E-mail L

= Mise a jour du programme
L3 r_
ﬂ A propos de
i:‘-.], Personnaliser % Mise & jour du programme

&4 Fermer
"l Options ‘

Remarque : Cette option n'est disponible que si le programme est activé sur
I'ordinateur.

Mise a jour automatique selon choix
Mises a jour sont proposées activement.
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