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1.1

1.2

Erste Schritte
Inhalt

»

\; i\cnessm\ss 2 Einfihrung

Problembehandlung
Wie kann ich ....

Reiches Angebot im Internet: www.chessbase.de. Nachrichten, Support,
Neuerscheinungen, Shop, Spielerdatenbank.

Einfuhrung

ChessBase verwaltet Datenbanken von Schachpartien und Stellungen. Das Programm
besitzt einzigartige Such- und Kommentierungsfunktionen und stellt damit ein
universales Werkzeug fur die schachliche Arbeit dar.

R
x Vd ..‘i = P MegaDatabase 2016 - 9§ Standardkiebits einfaus ¥ P Partisdaten (]
™| Partie kopieren - " & Kiebitz hinzuholen = 4 Worherige Fartie laden ¥ Vorwarts
Heue Oniline
[@ Stellung kopieren  parpia = T x E WS b MEchste Partie lagen o Zeige Partienveriauf
Twischenablage Partie Stelung suchen Engines Datenbank Fartiemveriaut

MHatation + Buth - x
| Notation | Referenz | Tabelle | Training | Partieformulr | Buch |
Christiansen,Larry Mark 2560 - Shamkovich,Leonid 2460 Vi-14
E12 World op Philadelphia 1985

anG 2.c4 e6 3.Nf3 b6 4.a3 Bb7 5.MNc3 Ned 6.Nxed Bxed 7.Nd2
Bb7 8.e4 Qf6 9.d5 BeS 10.Nf2 d6 11.Bd3 Nd7 12.0-0 0-0 13.Q¢2
MeS 14.Mxe5 dxe5 15.Bd2 cb

Yi-¥2

LI B T | A B SR T B

tiveBacy Variante lischen | X

Zug — FEmmEm Ergebnis  Els-Av  Datum Bewertung  Besuche  [%] *

1ed 760878 54% 2422 016-Now-2 = 22440924 47 |B
620719 16-Now-2 = 30

1L.Nf3 177357 55% 2437 2016-Now-2 = 3818284 B

led 119937  56% 2440 2016-Nowv-2 = 3378405 7

l.g3 14706 S6% 2426 2016-MNov-2 = 437610 1 i

1 3 R34 B8 Bd44 B Rl = FELTAE
f m

100%

ChessBase kennt drei Fenstertypen:

Datenbanken

Im Datenbankfenster werden Datenbanken gedffnet und verwaltet. Es erscheint
beim Programmstart.

Listenfenster
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Im Listenfenster nutzen Sie verschiedene Inhaltsverzeichnisse, die Sofortzugriff auf
Partien bieten. Es erscheint beim Doppelklick auf ein Datenbanksymbol im

Datenbankfenster.
Statistik Partien Spieler Ergffnungsschldss Ansicht
[=] [® Laschen EE  |Volle Kenndaten - ﬁ 1 / & Alle auswihlen =] o »k
— ™| Kopieren Segoe UI 13 - = = 2 Gehe zu Zeile — = /
Einfdgen X - Brett Liste Kenndaten Turniertabelle Nachstes
- [E] Auf Clipdatenbank |~ Erster Zug o= filtern | editieren Turnier
Zwischenablage Listenformat Brett Filter Bearbeiten Turniere Aktivieren
|Te:¢ | Partien |Spieler |Tumiere| Kommentatoren | Quellen | Mannschaften | Partietitel | Erffnungen
Nummer  Weili Ele W  Schwarz Elo 5 Ergebnis  Zige * Karjakin,Sergey 2762 - Svidler, Peter 27
6466271 TodevS 1195  Bozhilov,G 1302 10 16 D06 FIDE World Cup (7.4) 04.10.2015
6466272 Metev,M 1976  Todorov,P 1946 Va-Ya 35 1513 d5 2.d4 ¢5 3.c4 cxdd =
6466273 Gelemerov,Y 2064 Orev, P 2050 0-1 33 4.cxds Sfe 5.0xd4 DxdsS 6.5c3
6466274  Andreev,D 1921 Krustev, K 1905 e 46 Dxd4 7.5xd4 Ld7 8.5db5 Kd8
6466275 Vasilev,L 1832 Sapareva,M 1567 1-0 36 9.Le3 Sc6 10.3 h5 11.0-0-0 Kc8
6466276 Georgiev,N 1545  Todev,S 1195  1-0 21 12.1g5 g6 13.5d6+ exdf 14.1xf6
6466277 Orev,P 2050  Tedorov,P 1945 V¥ 18 Tgé 15.e4 Le6 16Kb1 Kd7
6466278 Georgiev,N 1545  Andreev,D 1921 01 33 17.5d5 Lg7 18.xg7 Txg7 19.Lb5
6466279  Krustev,K 1905  GelemerovY 2064 %% 72 Kdd 20.Td2 LxcS PARESH Kc7
6466280 Karjakin,5 2762 Svidler,P 2727 01 38 321;13 192 i;fﬂ"; ;esli“‘;:"*( bi
5466281 Svidler,P 2727 Karjakin,s 2762 01 30 : € 20 e e
A v ab 28.Td3 g5 29.Kd2 h4 30.Tc3
6466282  Karjakin,S 2762 Svidler,P 2727 1-0 56 Kbo 31Td3 Ko7 32Ke3 fa
6466283 Ka-rjakln,S 2762 S\mEIIET,P 2727 1-0 88 [ 33.Tc3 kb6 34Td3 Ko7 35.Tca -
6466284  Svidler,P 2727 Karjakin, S 2762 1-0 58 =
< I} | v oA L
[100%%
Brettfenster

Im Brettfenster spielen Sie Partien nach oder geben Ziige und Kommentare ein. Es
erscheint beim Doppelklick auf eine Partie im Listenfenster.

1.3  Anleitungen fiir ChessBase

Auf unseren Webseiten unter www.chessbase.de finden Sie regelmassig Videos und
informative Artikel zum Programm.

Beachten Sie auch die Hinweise in der Onlinehilfe. @

40
Hilfe Hilfe Hilfe

Wiki  Kontakt
Hilfe Webseite

{
_I E Hilfesystem starten [F1)

[ T T LOUrywrrT

Diese bietet u.a. eine Suchfunktion und einen strukturierten Index und kann per Klick
auf das kleine Fragezeichen am rechten oberen Bildschirmrand gestartet werden.

Das Programm bietet direkte Unterstiitzung aus dem Programm heraus.

Informationen dazu finden Sie unter "Hilfen im Programm".
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1.4

Programmaktivierung

Beim ersten Programmstart ist die Eingabe der mitgelieferten Seriennummer
erforderlich.

Wichtig: Beachten Sie unbedingt die nachstehende Erkldrung zur Deaktivierung des
Programms, die Sie vor einer An i
Systemwechsel durchfihren miBen.

r Systemkonfi

ration

Einige Funktionen des Programms setzen einen Zugriff auf die schnelle, aktuelle
Onlinedatenbank voraus. Damit der Zugriff auf die Onlinedatenbank funktioniert, muB
das Programm zusatzlich via Internet aktiviert werden.

Die Aktivierung via Internet fihren Sie liber das Mendi Datei durch.

/ Meu ]

- Offnen k

H
;
™

Aktivierung  »

= Installiere k
—N

| E-Mail

€ Uber
=) Anpassen
&4 SchilieBen
"L Optionen

Report Wartung Cloud

S - &
Meu Offnen Meine
Datenbanken D
Datenbank
| - X
W

z Aktivieren

o
/ Per Hand aktivieren

weEs Deaktivieren
-,

é Programm-Update

VEI3S

MyIr

Meni Datei - Aktivierung Aktivieren

In der Regel wird die nach der Installation angeforderte und eingegebene Seriennummer
in dem Dialog Gbernommen.

Nach der Aktivierung bekommen Sie vom Programm eine Information Uber den

Aktivierungsstatus.

Die Aktivierung ist beispielsweise Voraussetzung um kostenlos verfligbare Updates zu
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bekommen. Der volle Zugriff auf die Onlineanalyse ,Let’s Check" ist ebenfalls nur nach
der Aktivierung moglich.

Falls Sie das Programm auf einem neuen Rechner installieren und von dem neuen
System nutzen wollen, miBen Sie die bestehende Registrierung online deaktivieren.
Der Grund daflr liegt an der Hardwareerkennung. Wahrend der Registrierung des
Programms werden serverseitig Informationen lUber die Systemkonfiguration des
Benutzers gespeichert.

Die Deaktivierung nimmt man ebenfalls unter dem Menu Datei vor.

T
7 Aktivierung ‘:r__.,.; Deaktivieren

E Installiers 3 :
e é Programm-Update _J___‘; Deaktivieren

~/ E-Mail

Aktivierung Deaktivieren macht die Aktivierung riickgangig und setzt den Zahler fir
die Registrierung auf dem Server wieder hoch.

Falls Sie das Programm auf einem neuen Rechner installieren und nutzen wollen,
missen Sie die bestehende Registrierung zuerst online deaktivieren. Der Grund dafur
liegt an der Hardwareerkennung. Wahrend der Registrierung des Programms werden
serverseitig Informationen Uber die Systemkonfiguration des Benutzers gespeichert.

Die Deaktivierung wird Uber Menl Datei - Aktivierung - Deaktivieren vorgenommen.
Damit setzen Sie den Zahler wieder hoch und kénnen danach das Programm wieder
registrieren und unter einer gednderten Systemkonfiguration weiter einsetzen.

Wichtig: Damit Sie das Programm bei einer Anderung des Systems ohne
Einschrénkungen weiter nutzen kédnnen, muss ebenfalls eine Deaktivierung der
Registrierung durchgefiihrt werden! Meni Datei - Aktivierung — Deaktivieren macht
die Aktivierung rickgangig und setzt den Zahler fir die Registrierung auf dem
Server wieder hoch.

Admin Tool
Im Programmverzeichnis finden Sie das separate Programm "ChessBaseAdminTool.exe".

Diese Anwendung wird z.B. nach der Aktivierung des Programms automatisch gestartet
und informiert Sie Uber den Aktivierungsstatus der installierten Programme.
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Inztallierte Programme

Marme Aktiviert Seriennumrmer it
ChessProgram 12 Mein A6KTCZ9BD3GFXRPF3EMPQIEQL
CheszProgram 13 la RAEVSATIIYGVDIWOIFQTGITEL | =
ChessProgram 14 la WN3E54 KT K94 PV GHAFEMEG5 X
ChessProgram 15 la PATBSSMZWABRMLTF445]TI2ZDX
CBasel2 la AWTHKSCPGXLFVCUF445DMERXE
CBasell la KBEJKGXYEQYSMBEP QBT GRCA5X
CBasel3 la YoMRRDM1RY AGYWLFZ995RAG5K
CBasel4 la BWGYYRQDIMEYBE2ZFQOETHAECL
L T I
Akbivieren ‘ ‘ Per Hand akbivieren ‘ ‘ Dieaktivieren ‘ ‘ Werlazzen

Bei Problemen mit der Aktivierung kann man das Programm direkt per Doppelklick auf die
Exe Datei im Programmverzeichnis starten.

Aktivieren startet den Dialog fir die Aktivierung eines Programms.

Per Hand aktivieren startet den Dialog flr die Aktivierung des Programms auf einem
Rechner ohne Internetanbindung.

Deaktivieren deaktiviert die ausgewahlte Programmversion.

Per Hand aktivieren

Es ist auch moglich, das Programm auf einem Rechner ohne Internetanschluss
(Notebook als Zweitrechner ohne Internet) zu registrieren. Dazu missen Sie zunachst
den Hardwareschlissel des Rechners ohne Internetanschluss ermitteln.

L-r-n-ﬂ Start Report Wartung Ansicht

/ Meu » 2 Aktivieren

- L]
@y ©Offnen * / Per Hand aktivieren

W *
7 Aktivierung b ‘___f_'l Dea / Per Hand aktivieren
-y

Starten Sie das Programm und rufen vom Menl Datei aus Per Hand aktivieren auf.

Das Programm zeigt nach Eingabe des Aktivierungsschliissels die Hardwareerkennung
Ihres PCs

Notieren Sie sich diese Hardware-ID sorgféltig und nutzen Sie einen Computer mit
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Internetverbindung um folgende Seite aufzurufen:
https://www.fritzserver.eu/activation

Geben Sie die ermittelte Hardware-ID und einen dort angezeigte Sicherheitscode ein.
Die Seite gibt Ihnen danach einen Aktivierungsschlissel aus, den Sie sich bitte
ebenfalls sehr sorgfaltig und genau notieren. Geben Sie diesen Schlissel, auBerdem
das angezeigte Sicherheitszeichen (hier SDGX), im Aktivierungsmeni ihres Rechners
ohne Internettanschluss ein und bestatigen Sie durch Klick auf OK.

Ihr Programm wurde erfolgreich aktiviert.

1.5 Anmeldedialog fur Webfunktionen

Im Meni Start steht der Anmeldedialog flr die Nutzung der webbasierten Dienste des
Programms bereit.

Hier kénnen Sie sich wahrend der Arbeit dauerhaft fir die Nutzung der webbasierten
Dienste mit dem Programm anmelden.

_.-";x_ I-"

d.rr_r-j }2 Angemeldet H

L,é Derfmateur B8

Abmelden Konto .
bearbeiten

ChessBase Account

Klick auf ,Anmelden/Abmelden" startet den Einstelldialog.
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S, y
: .
el E: :
Bl il
] i"li.‘l’\

Melden Sie sich mit lhrem ChessBase Account an, um
Zugriff auf den Schachserver, die Online-Datenbank, das
Livebuch, Letscheck oder die Engine-Cloud zu erhalten.

Meuen Spielernamen anlegen

Mame Derfmateur

Kennwort —

Kennwort speichern

QK Mein Danke

~Neuen Spielernamen anlegen® ermdglicht es Ihnen einen neuen Spielernamen
anzulegen.

"Konto bearbeiten" Damit kdnnen Sie direkt die Einstellungen des Accounts bearbeiten.

ChessBase Account

ACCESS THE WORLD OF CHESSBASE
ANYWHERE, ANYTIME - 24/7F

DERAMATEUR LOGOUT

Sollte Sie — wie die Mehrheit der CB Anwender - bereits einen registrierten ChessBase

Account besitzen, geben Sie ihre Zugangsdaten, also den Nutzernamen und das

Passwort, ein. ,Kennwort speichern®™ erleichtert den Zugang nach einem Neustart des
Programms, denn Sie miissen nicht jedes Mal die Zugangsdaten neu eingeben.

Sie kdnnen nach der Anmeldung einfach ausprobieren, ob die Anmeldung funktioniert
hat.
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338288 Forintos,G
' Suche {3 GroB 338280  Hazail

338290 Horvath, T
MEGA | N : 338201 Ribhi.Z
UPDATE eue Partien |
- 338292 Rigo.J

338293 Sapi.l
| 338284 Vadasz,L

1?37@5 Rarczaw.l
4

| playchess.com

Micht ausgefahrt - Optionen

Klick auf , playchess.com ™ in linken unteren Fensterbereich startet den Zugang mit
Ihrem Nutzernamen zum Schachserver.

Im Unterschied zu friiheren Programmversionen miissen Sie also nicht mehr erneut die
Zugangsdaten eingeben, weil die Anmeldung jetzt ,zentral® erfolgt.

Sie kdnnen nach der Anmeldung einfach ausprobieren, ob die Anmeldung funktioniert
hat. Klick auf ,,playchess.com ™ in linken unteren Fensterbereich startet den Zugang
mit Ihrem Nutzernamen zum Schachserver.

Das Panel wiederholt sich in den Fenstern, die eine Anmeldung flir einen Server
erfordern.

Dies sind im einzelnen:
1. Schachserver: Die Anmeldung erfolgt automatisch. Sie kénnen sofort loslegen.

2. Partiencloud: Auch hier erfolgt die Anmeldung automatisch. Es besteht aber
weiterhin die Moéglichkeit, die Datenbanken offline zu bearbeiten.

3. Enginecloud: Die Anmeldung erfogt ebenfalls automatisch. Sie kénnen sofort
loslegen.

4. Online Datenbank: Sofern Ihr Chessbase Account einen Premium Zugang hat und
Sie angemeldet sind, erhalten Sie beim Zugriff auf die Online Datenbank auch Partien
im kommentierter Form.

5. Let's Check / Livebuch: Die automatische Anmeldung erfolgt hier nur, wenn Sie dies
im zugehdrigen Einstellungsdialog angegeben haben.

Die Felder fiir Name und Passwort werden mit Ihrem CB Account Daten vorbelegt.
Ansonsten hat sich hier gegenliber den Vorgangerversionen nichts geandert.
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Support
Wir bieten regelmaBig Updates flir das Programm an.

Unter Meni Datei - Aktivierung - Program Update kdnnen Sie nach verfiigbaren
Updates suchen.

Report Wartung Cloud Ansicht Hilfe
v - e ==y
-_/. Heu ' _/ - ' _-_ L J l:"‘
Meu Offnen Meine Cloud DWD-Inhalt
- Sffnen » Datenbanken Datenbanken anzeigen
Datenbank
' I l - X -

MEBL DRIAERSE

.t 2016
*/' Aktivierung  #
- Mega Database 2016 JEEe]Y

Per Hand aktivieren T

* %
b 3

Aktivieren

—
s |
5
o
[=1)
o
-
m
-
\‘

[

b

Deaktivieren

*‘{

® Ober Mylnternetkibitzing.chh P
i3 Anpassen Programm-Update
i VEISS
@Schlleﬂen * Programm-Update
1 Optionen

‘ LCT2.CEF (CEH) koe

Prifen Sie in regelmdssigen Abstanden, ob eine aktuellere Programmversion fir Sie zum
Download bereit steht.

Prifen Sie, ob auf unserer Downloadseite zusatzliche Ressourcen angeboten werden.

@ Beachten Sie die Hinweise in der Dokumentation des Programms. Diese kdnnen Sie
per Klick auf das kleine blaue Fragezeichen am rechten oberen Bildschirmrand jederzeit
aus dem Programm heraus starten.

12 Erste Schritte

1§ Allgemeine Bedienung
&2 Referenz

H Anwendungsbeispiele
H &2 Probleme

H &S Glossar
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Schreiben Sie eine Mail an unseren Support, wenn Sie Fragen oder Probleme mit dem
Programm haben.

MEWS SHOP KALEMDER S5CHACH.DE VEREIME SUPPORT

Support

MName;

E-Mail:
Problembeschreibung:

Betriebssystem: Bitte wahlen -
Software: Bitte wihlen -

Welche Adresse wird bei
der Fehlermeldung
angegeben:

Seriennummer:

Sicherheitszeichen: 4" [\ - T

Senden Ricksetzen
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1.7

Hilfen im Programm

Bei Fragen stehen Ihnen wahrend der Arbeit mit dem Programm folgende Ressourcen
zur Verfligung:

Hilfe  Hilfe  Hilfe
Wiki  Kontakt

Hilfe Webseite

{
_I E‘ Hilfesystem starten [F1) F‘

= COUTYWCTT

Sie kdnnen direkt auf die Onlinehilfe des Programms zugreifen. Diese enthalt die
komplette Dokumentation.

Unter "Hilfe Wiki" finden Sie eine Vielzhal von Supportartikeln zu unseren Programmen.

" Hilfe Kontakt " fihrt Sie direkt zu unserem Kontaktformular fir den Support.

Allgemeine Bedienung

Bedienung uber Ribbons

'IIDas Programm bietet ein relativ neues Design, das konsequent nach den Richtlinien
von Microsoft Fluent Ul entwickelt wurde. Die sogenannten Ribbons wurden von
Microsoft erstmalig in Office 2007 implementiert.

Das Ribbon (engl. ,Band", deutsch ,Multifunktionsleiste") ist ein grafisches
Bedienkonzept fir Anwendungsprogramme, das die Elemente Menisteuerung und
Symbolleiste miteinander verbindet. Dieses Bedienerkonzept bietet extrem viele
Vorziige bei der Bedienung eines komplexen Programms.

Datei Start Report Wartung Cloud Ansicht Hilfe
== 7| Kopieren / Fa e iu ? / o 7 [
- /s o OO o B Wy W & X2 2
X Entfernen - - - - ‘1 '! l 3
MNeu Offnen Meine Cloud DVD-Inhalt Brett Online Festplatte  Auf Spieler Spieler Spielerlexikon  Abmelden
Datenbanken Datenbanken anzeigen vorbereiten  suchen auflisten

Kopieren Datenbank Erett Finde Partien Spieler

Die Bedienung Uber die Ribbons ist sowohl im Datenbankfenster als auch in allen
anderen Fenstern durchgangig implementiert.

Der groBte Vorzug besteht darin, dass der Anwender nicht mehr durch mehrstufige
strukturierte Men(ls und Untermenis navigieren muBB, um eine bestimmte Funktion
auszurufen. Stattdessen gibt es jetzt kontextbezogen viele anschauliche Icons fir die
diversen Programmfunktionen, die man in der aktuellen Arbeitssituation gerade
bendtigt.

Im Kopfbereich des Programmfensters sind - entsprechend einer herkdmmlichen
Menileiste — Begriffe angeordnet, die Befehlsgruppen reprasentieren, z. B. Start ,
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2.2

nw

"Reports oder Wartung .

Ein Klick auf den Begriff klappt jedoch kein Meni aus, sondern blendet eine
Symbolleiste ein, die die zugehdrigen Befehle enthalt. Zu jedem ,Meni" gehdrt
demnach eine eigene Symbolleiste.

Datei Start Report Wartung Cloud Ansicht Hilfe
e o W r’ﬁ“. Micht angemeldet:
[} ] [} ! Q&
h — ) o Pitters
Cloud Offline  Cloud Datenbank Repertoire Cloud
Datenbanken arbeiten anlegen in die Cloud Engines
ChessBase Cloud Engine Cloud ChessBase Account

Das Ribbon nimmt in der Standardeinstellung mehr Raum auf dem Bildschirm ein als die
klassische Kombination aus Meni und Symbolleiste. Die Symbole sind innerhalb des
Ribbons sinnvoll gruppiert und angeordnet, wobei sich die Anordnung in Abhangigkeit
von der Bildschirmaufldsung bzw. FenstergroBe automatisch anpasst. Dadurch, dass
zusatzliche Befehle in den Ribbons Platz finden, ist die Nutzung von Dialogfeldern
seltener notwendig. Es besteht aber die Mdglichkeit, die Ribbons zu minimieren. Per
Rechtsklick neben den Bereich mit den Ribbons kann man Uber Multifunktionsleiste
minimieren ™ Platz auf dem Bildschirm einsparen.

Schnellzugriff unter Funktionsleiste anzeigen

Funktionsleiste minimieren

In diesem Fall wird aktiviert man die bendtigten Funktionen per Klick auf einen der
Eintrage.

Siehe Menl Datei ...

Menu Datei

Eine sehr wichtige Funktion innerhalb dieses Bedienerkonzeptes nimmt das Meni Datei
ein. Meni Dateifindet man in der linken oberen Ecke des Programmfensters.

Hinweis: Im Datenbank - oder Brettfenster bietet Menii Datei ebenfalls passende
Funktionalitat, genau wie die Ribbons.
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m Report Wartung
M 3 RS,
L e O = o
. epertoire
. Offnen ¢ i Datenbank i Cloud
Em
. Clipdatenbank affnen =
MEEL DAIABRSE
e 201b
J [itvierung b ﬁ Chess Media Datei...
' Installiere 4 -
" |,¢.;'; Fernschach-5erver Partien i
_ —~<
) Email !"
gl Suchmaske o
® Uber | nternetKibitzing
2 Anpassen CHWARZ
B4 SchlieBen VEISS
"1 Cptionen _T_n
Hier kann man wichtige Einstellungen vornehmen und zentrale Funktionen des
Programms, z.B. den Optionendialog, starten.
2.3 Schnellzugriff wichtige Funktionen

Eine weitere wichtige Komponente ist die Symbolleiste fiir den Schnellzugriff, Gber die
man besonders hdufig genutzte Funktionen direkt mit einem einzigen Mausklick aufrufen
kann.
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Schnellzugriff anpassen

+  Meine Datenbanken

( b « Optionen

Cloud v Brett
Datenbanken Kacheln

Dretails L

Ordner )
_— Archiv erzeugen
- 2| Datenb
M Laufwe Eroffnungsreferenz
g= Offentli Unter Funktionsleiste anzeigen I
"'EF Metzwe
...43] Partien: Funktionsleiste minimieren

Al earc Srhraimar Darienentcd CharcBacat Hic |

Der Anwender kann festlegen, ob die Symbolleiste unter den Ribbons oder in der
Titelleiste des Programms angezeigt wird.

Der Anwender kann die Symbolleiste Ubrigens benutzerdefiniert anpassen.

Ein Rechtsklick auf eines der Funktionssymbole bietet folgende Option:

Zum Schnellzugriff hinzufugen
Schnellzugriff dber Funktionsleiste anzeigen

Funktionsleiste minimieren
_— = =

» Zum Schnellzugriff hinzufiigen ™ ermdglicht es dem Anwender, sich eine individuelle
Arbeitsumgebung mit den haufig genutzten Funktionen einzurichten.

Dieses Bedienerkonzept bietet bei der taglichen Arbeit mit ChessBase viele Vorziige,
man kann z.B. viele schneller gewinschte Funktionen aufrufen, z.B. die Brettauswahl
oder Angebote auf dem Schachserver. Da die Anordnung der Funktionen nach der
Haufigkeit der Benutzung erfolgt, ist die Bedienung viel einfacher und flissiger.

24 Zusatzfunktionen aufrufen

Bei der Arbeit mit dem Programm sollte man immer auch darauf achten, ob ein Eintrag
mit einem kleinen Pfeil gekennzeichnet wurde.

Der Pfeil gibt die Information, dass hier weitere Zusatzfunktionen zur Verfligung
stehen.
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2.5

2.6

:uﬁ u"Eingahedeus i
il N Riickgingig
Heue
Partie -

W Meue Partie (Strg=MN)
I Stellung aufbauen (5)

Das Beispiel zeigt den Eintrag mit den Kommentierungssymbolen. Per Klick auf den
kleinen Pfeil 6ffnet sich das dazugehérige Untermenl mit weiteren Zusatzfunktionen.

(2 Zugbewertung

[Kein] ng -

i I
Zugzwang
Einziger Zug

Shortcut STRG-F6

Wenn Sie bei der Arbeit mit ChessBase 14 viele Fenster gedffnet haben, kédnnen Sie mit
der Tastenkombination (Hotkey) STRG-F6 zwischen den gedffneten ChessBase
Fenstern wechseln. Das ist der gleiche Hotkey wie in Microsoft Word.

Der Vorzug dieser Lésung im Vergleich zum Taskmanager besteht darin, dass Sie hier
nur zwischen getffneten Fenstern der aktuellen Anwendung (hier CB 14) wechseln.

Beim Taskmanager werden alle gebéffneten Fenster angezeigt, hier verlauft der Wechsel
zum gewinschten Fenster umstandlicher.

‘Eensterfléchen anordnen

Das Programm bietet eine anwenderfreundliche Verwaltung der Fenster flr intuitiveres
Andocken . Damit lasst sich das Layout des Bildschirms einfacher an die eigenen
Vorstellungen anpassen.

Dazu klicken Sie auf die Titelleiste und verschieben mit gedriickter Maustaste das
Fenster auf dem Bildschirm.
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Auf dem Bildschirm des Programms finden Sie jetzt mehrere Pfeilschalter. Die
Positionierungsschalter werden jedes Mal angezeigt, wenn Sie ein Fenster auf dem
Bildschirm neu plazieren und andocken wollen. Mit Hilfe dieser Schalter kann man jetzt
viel genauer die Positionierung des zu plazierenden Fensters bestimmen.

Zum Andocken bewegen Sie den Mauspfeil bei gehaltener Maustaste in den farbig
markierten Bereich des jeweiligen Pfeilschalters. Damit wird exakt die Positionierung des
Fensters in einer Vorschau angezeigt.

b 4L/ Z3yn Zbd
5 2563 256
E 463 262

'.t
251

255

L v
1 2565 255

Mit gedrickter Maustaste auf den blau unterlegten farbigen Bereich fahren und die
Maustaste loslassen.

In der Vorschau zeigt das Programm jetzt die exakte Positionierung des zu
verschiebenden Fensters in der mit blauer Farbunterlegung an. Lassen Sie jetzt die
Maustaste los und die neue gewiinschte Positionierung wird nach den Vorgaben des
Anwenders umgesetzt.

Ein Fenster kann Ubrigens auch beliebig auf dem Bildschirm positioniert werden.

% Av Perf aZ I
567 2578 2623 p 18
~ 1..ds 1..e5 1..c5 - bl
0 0 0 251
I 1..85 1..e6 1..€5 b
35 59.1% 3259 54.1% 2382 59.0% 2039 5|| |3-Lb5
5 1...51&?" - 1...95_“ _____ 1...c5_" _j es :
14: 5514 =35% N = 15831 [17934) Ta7

1/2: 7232 = 46%  2588-2629 (14765)

0-1: 3085 =19%  2575-2535 [14730)

1-0

Das System mit der Positionierung Uber die Pfeilschalter ist einfach nachzuvollziehen,
wenn man sich merkt, dass die Positionierung immer Uber die farbig unterlegte
Vorschau der Pfeilschalter realisiert werden kann. Mit einiger Ubung ermdglicht das
Verfahren eine bedeutend schnellere Positionierung der Fenster nach eigenen
Vorgaben.

© ChessBase GmbH 2016



28

Anleitung ChessBase 14

2.7

2.8

Rechtsklicks

Wie flr alle modernen Windows-Programme gilt auch fiir ChessBase: im Zweifelfall
immer einen Klick mit der rechten Maustaste "riskieren".

Brett drehen

Finde Stellung in Mega Database 2016...
Finde Stellung in Mega Database 2016...

Online...

Finde Stellung in Repertaire Weil...

Ins Weissrepertoire..,

Finde Stellung in Repertoire Schwarz...

Ins Schwarzrepertoire...

Eroffnungsreport
Eraffnungsklassifikation
Meuerung zeigen,/Vergleichen

Meuerung markieren

Brettdesign...

Drag and Drop

Wortlich "Ziehen und Fallenlassen".

/m

‘pVatabase.cbh

Strg+F

Umschalt+F7

Umschalt+5Strg+Alt+F
Umschalt+5trg+Alt+ 4
Umschalt+5trg+Alt+L
Umschalt+5trg+Alt+D

Strg+Alt+C
Umschalt+F&
Umschalt+5trg+R

Umschalt+5trg+ Alt+ O

Viele Features von ChessBase lassen sich bedeutend schneller mit der rechten
Maustaste als Uber die Menleintrage aufrufen. Dieses objektbezogene
Bedienungskonzept entspricht unserer Idealvorstellung von einer fliissig zu
bedienenden, intuitiven Benutzerfihrung.

Beispiel: Nehmen wir an, Sie mochten die Gestaltung des grafischen Schachbretts
modifizieren. Ein Rechtsklick auf das Schachbrett ruft umgehend das Kontextmeni mit
den zur aktuellen Arbeitssituation korrespondierenden Funktionen auf.
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2.9
2.9.1
2.9.1.1

Meint den Vorgang: Anklicken eines Datenbanksymbols, einer Partie, einer Figur, etc. -
bei gehaltener Maustaste ziehen und dann fallenlassen, d.h. die Maustaste loslassen.

Beispiele flir Drag & Drop in ChessBase:

1. Alle Partien einer Datenbank an eine zweite Datenbank anhdngen
Im Datenbankfenster Symbol der Datenbank greifen und auf das zweite Symbol fallen
lassen.

2. Partien aus Clipdatenbank in richtige Datenbank speichern
Im Datenbankfenster Symbol der Clipdatenbank greifen und auf das Symbol der
Datenbank fallen lassen, in die die Partien geschrieben werden sollen.

3. Ausgewdhlte Partien aus einer Partieliste in eine andere Datenbank kopieren
In der Partieliste haben Sie Partien ausgewahlt (Strg-Klick oder Shift-Pfeil-ab). Nun
klicken Sie mit gehaltener Maustaste eine der ausgewahlten Partien an und ziehen Sie
entweder auf ein Datenbanksymbol oder auf eine andere Partieliste.

4. Ausgewdhlte Partien mit Partie in einem Brettfenster verschmelzen

Die in einer Partieliste ausgewdhlten Partien ziehen Sie auf die Notation eines
Brettfensters, in dem eine Partie steht, die mindestens einen Zug lang ist. Nun werden
alle ausgewahlten Partien mit der Partie im Brettfenster verschmolzen

5. Variante aus einer kommentierten Partie in die andere kopieren

Bringen Sie die Notation der beiden Partien nebeneinander auf den Schirm (Taste F8).
Greifen Sie den ersten Zug der zu kopierenden Variante und 'draggen’ Sie ihn in die
Notation der Zielpartie, wo Sie loslassen. Dort wird die Variante eingefligt.

6. Partienotation via Drag & Drop in eine bestimmte Zieldatenbank kopieren
Klicken Sie in die Partienotation, halten die linke Maustaste gedriickt und ziehen die
Notation zur Zieldatenbank im Datenbankfenster. Lassen Sie die linke Maustaste los.
Der Dialog zum Eingeben der Kenndatenfir die Partienotation wird eingeblendet.
Bestatigen Sie nach Eingabe der Kenndaten mit OK um die Partie in der Zieldatenbank
zu speichern.

Beispiel - Liste sortieren
Beispiel - Partienotation kopieren

Fenster
Datenbankfenster

Datenbankfenster

Das Symbol des Datenbankfensters.

Im Datenbankfenster 6ffnen, durchsuchen, verwalten und pflegen Sie Datenbanken.
Das Datenbankfenster ist die Schaltzentrale des Programms.
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Report

Cloud Ansicht

Wartung

Hilfe

[=] _/ . -3 = i:i gl ﬁ b 5;1 p & Angemeldet
C - ¢ i 0
(£ Entfernen = —— = = 'I = Pitters "
Meu Offnen Meine Cloud  DVDnhalt  Brett | Online Festplatte AUf Spieler  Spieler Spielerlexikon = Abmelden  Konto
Datenbanken Datenbanken anzeigen vorbereiten  suchen auflisten bearbeiten <
Kopieren Datenbank Brett Finde Partien Spieler ChessBase Account
. x % m = Y 2 W | o -
1/ Datenbankpfad m E e = 7 e L4 - = x I -
B Laufwerke Mega  Opening Fritzl3.cty kasparov Pcschach... Collect  Ersffnungen Mylnteme... BigBook of Mylntemet.. Positionstest WM-Tests..  bugg.cf  pitterspos.
e . Databa.. Encyclope... (CBH)  Openings  sammein Combinati.. (CBH) (CBH)
~ [ £
W Nezuerk m , I | | @ B B Bm @B m | m
&) Partienverlauf = = - - = = = = = - =
: PCTest  endgame. yazgac.chf Sunepos.. LCTZCBF  koenigssic.. mel.cbf  bt2630.cbf pitterspos.. bs2830.cbf morefritstest onchourcbh kaufmlchf  me2.chf
CAUsers\Sch D t
| SolesScheineADocument| dgo.cph  (cBH) (CBH) B €8 (CBH) (CBH) (CBH)(CBH) B
18/ Clouddatenbanken - - - - - - ﬂ a %l
E'QME‘;:S[;;?:““" mid.cbf  guckmalcbf mobil.chf  pawnstru.. pitterspos..  Sunepgn Mew  illegal.cbh Repertoire Repertoire  New Clip TESTSETS REPERTOIRE ol
|| REPERTOIRE SCHWARZ | % Offnen IE Details @ Kacheln = Kleine Symbole st Mittel st GroB s Sehr GroB ¢ Riesig
REPERTOIRE WEISS —
= uBitekitisteMeganatahase J016 ———
Nummer  Weif EloW  Schwarz EloS Erge.. Zige ECO Tumier Dstum  VCS  R. Meda *
338301 PortischF Rigo.) £54 HUN-chBudapest 23.12.1976 17 |
338302 SaxG 2530 AdorjanA 2510 %% 12 (09 HUN-chBudopest 23.12.1976 17 =
338303 Tompa) 2415 Horvath,T 2400 %% 13 B25 HUN-chBudopest 23121976 17
336304  BademianOrch. 2205 GarciaPalermo.. 2370 0-1 44 B8 Montevideo 1976 1
338305 Benitez.O Dienavarian La.. 10 38 05 Montevideo 1976 1
< = , | 328306 CarvalhoH 2270 SivaNazzariR 2250 %% 17  A37 Montevideo 1976 1
swhe Ciges | B0 Cusnicud M Riccettoh 205 10 38 B84 Montevideo 1076 1
4~ Suche 3 GroB 338308 PastoriA Cao,J ¥ 42 E90  Montevideo 1976 1
338309 RossettoH 2420 Emmal 420 V% 13 BA4  Montevideo 1976 1
338310 TroisF 210 HaseJ 430 %% 23 BBl Montevideo 1976 1
338311 Caod RossettoH 240 01 58 _ D95 Montevideo 1976 H
328312 Emma, U Cuasnicu® MO %Y 22 [Doppelick aimnet ko 1976 2
e==s 338313  GarciaPalermo.. 2370 CarvalhoH 2210 %-% 41 590 Monfevideo 1976 z i =
pass P - var me s e Pyt - .

Erledigt - Options

hitos://de.chessbase.com

Die Darstellung mit der zweigeteilten Ansicht ist weitgehend dem Windows-Explorer
nachempfunden. Im linken Fenster befindet sich die Anzeige des Verzeichnisbaums
inklusive der auf dem System installierten Laufwerke. Beim Start finden Sie links die

Fensterflache

Ordner.

Die Darstellung der Icons ist einstellbar.

L —

Pcschach.cbf (CEH)

Marathon.cbh

—

S

Big Book of Combinations.chf
(CBH)

MylnternetGames.cbh

=. Offnen 2 Details =2 Symbole (32) =s4 | Doppelklick &ffnet i'mbole (128) =15¢ Symbole (256) 52 Kacheln

In der Buttonleiste unter Datenbankexplorer kann dies eingestellt werden.

Zusatzlich kann der Inhalt einer DVD- ROM mit einem Klick eingesehen werden

[ n ]

DVD-Inhalt
‘N anzeigen

y

D -

™ w0

Brett

Brett

Online Festplatte

Finde Partien

Zeige alle Datenbanksymbaole der einliegenden DVD

Auf Spieler
vorbereiten

Spieler 5¢
suchen

Spieler

L
yInt

M N

=
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Offnen Sie durch Klick auf das § -Symbol ein Laufwerk und seine Verzeichnisse, um
im Hauptfenster die darin enthaltenen Datenbanken zu sehen:

Ordner ¥ X | Titel Partien  Format Verzeichnis Datum Nutzu... Erstellt -
| Datenbankpfad B Mega Database 2... 6466288  Refere.. CA\ChessBase Daten\Datenbanken\Mega Database 2016.cbh 6.11.2016 69 30.10.2015 ‘

W Laufwerke E Opening Encyclo... 5629050 CBH C\..\ChessBase\Ency'\Bases\201640Opening Encyclopedia 2016.... 5.11.2016 41 76.2016

| Offentliche Dokumente | % Fritz13.ctg 270198 (TG C\ChessBase Daten'\Books\Fritzl3.ctg 7112014 4 29.5.2013
h Netzwerk # - kasparov 2549 CBH C\ChessBase Daten'\Bases\kasparov.cbh 6.11.2016 102 511.2014 i

£ Partienverlauf ! Pcschach.cbf (CB.. 851 CBH C\ChessBase Daten'Datenbanken'\Testsets\Pcschach.cbh 11.10.2016 47 29.5.2012

| CA\Users\Schreiner\Doc | 1 Collect Openings 357 CBH CA\ChessBase Daten'collect openings.cbh 11.10.2016 2 811.2014

m Gekaufte Daten /_ Ergffnungen sam... 357 CBH \ChessBase\MyWork\sammeln.cbh 11.10.2016 2 9.11.2014

Clouddatenbanken w# MylnternetGame... 306 CBH .\ChessBase\MylnternetGames.cbh 5.11.2016 34 442010

Meine Datenbanken ™ Big Book of Com... 190 CBH C\..\Datenbanken\Testsets\Big Book of Combinations.cbh 5.11.2016 6 2952013

| TESTSETS % MylnternetKibitzi.. 185 CBH AChessBase\MylnternetKibitzing.cbh 11102016 9 452010

REPERTOIRE SCHW. ! Positionstest (CBH) 119 CBH C\ChessBase Daten\Datenbanken\Testsets\pittersposbasel .cbh  11.10.2016 46 2952013

__' REPERTOIRE WEISS ! ‘WM-Tests.cbh 70 CBH C\ChessBase Daten'Datenbanken'\ Testsets\WM-Tests.cbh 3122014 55 29.5.2012
= Il bugg.chf (CBH) 67 CBH C\ChessBase Daten'\Datenbanken' Testsets\bugg.cbh 11.10.2016 19 29.5.2013 -

%, Offnen = Details 52 Kacheln = Kleine Symbole 4= Mittel =+ GroB =2 Sehr GroB 2% Riesig

D Mega Database 2016 v X
MNummer  Weill Elo W Schwarz EloS Erge.. Zige ECO Turnier Datum *
338301  Portisch,F Rigo.J 1-0 64 ES4  HUN-chBudapest 23.12 ]
B N
338302 Sax.G 2530 Adorjan,A 2510 W% 12 C09 HUN-chBudapest 23.12.1
«[m | y | 328303 TompaJ 2415 Horvath,T 2400 %-¥% 13 B25 HUN-chBudapest 23.12.1
Suche 3 GroB 338304  Bademian Orch.. 2205 Garcia Palermo.. 2370 0-1 44 B18 Montevideo 1976
g- Suche o 338305 Benitez.O Dienavarian La.. -0 39 05 Montevideo 1976
338306  Carvalho,H 2270 SilvaMNazzariR 2250 %-% 17 A37  Montevideo 1976
Heue Partien 2ARINT Cwaenienn 0 T T LA s 1.n 20 BEA  Monteuiden 107/

Jedes Datenbanksymbol besitzt ein Rechtsklickmend, liber das die Datenbank geéffnet,
durchsucht und bearbeitet werden kann.

Uber den Ribbon Ansicht schalten Sie das Hauptfenster auf Details um, was mehr
Informationen zu den Datenbanken liefert:

Reports Wartung Ansicht

-------- = Detaillierte Anzeige der Informationen zu Datenbanken [Strg+D) @

‘ Clipdatenbank Ylega Database 2010

A Nalrnmentes

Ein Klick auf die Spaltentitel sortiert die Liste der Datenbanken nach dem angeklickten
Merkmal.

Tipp: Die Anordnung der unterschiedlichen Spaltentitel kann durch Ziehen mit der Maus
umsortiert werden.

Ein Eintrag der Fensterflache Verzeichnisse hat besondere Bedeutung: Meine
Datenbanken. Hier tragen Sie selbst Verknipfungen mit Datenbanken und anderen
Verzeichnissen ein, die Sie besonders haufig nutzen.

Per Ribbon Ansicht - Direktliste 6ffnen Sie eine zusatzliche Fensterflache. In ihr
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2.9.1.2

erscheint die Partienliste der im Hauptfenster angeklickten Datenbank.

Zusammenfassung: Nach einem Klick auf einen Eintrag im Verzeichnisbaum wird der
Inhalt des gewahlten Objekts im rechten Fenster angezeigt. Mit dem "CB-Explorer"
kénnen Sie also blitzschnell alle Verzeichnisse und Laufwerke Ihres Rechners nach
Datenbanken oder Eréffnungsbiichern durchforsten.

Tipp: es wird in der Praxis haufig vorkommen, daB Sie Datenbanken in
unterschiedlichen Verzeichnissen auf einem Laufwerk gespeichert haben. Klicken Sie

einmal mit der rechten Maustaste auf ein Laufwerkssymbol und aktivieren die Funktion
Suche.

COrdner - @

#- | Datenbankpfad
Z-gM Computer

+1;, System (C:) A
*:'"1._~u x
+u Da Suche... Strg+F
..... - V\ Laschen
...... W
= :
Schliefen
...... — b8
...... - Wi (Y]
..... & @)
] Offentliche Dokumente
+£ii Metzwerk P

+~5 Partienwverlauf
- pg Gekaufte Daten
+- & Clouddatenbanken

5 £ Meine Datenbanken

ChessBase "sammelt" jetzt alle auf dem Laufwerk installierten Datenbanken ein und ruft
danach die Suchmaske auf. In der Titelzeile der Suchmaske erkennen Sie, daB jetzt

eine simultane Suche in samtlichen auf dem Laufwerk installierten Datenbanken mdglich
ist!

Suchabfragen abspeichern

Das Programm bietet die Mdglichkeit, vordefinierte Suchabfragen dauerhaft
abzuspeichern und bei Bedarf wieder zu laden. Das erspart vor allem bei haufig
genutzten Suchabfragen viel Zeit und beschleunigt die Arbeit mit dem Programm.

Starten Sie entweder die Partienliste der zu durchsuchenden Datenbank oder
Rechtsklick auf ein Datenbanksymbol - > Suche. Definieren Sie die Suchkriterien.
Klicken Sie im Suchdialog auf den Schalter ,,Speichern™. Es wird jetzt der Dateidialog
eingeblendet, in dem Sie die Sucheinstellungen abspeichern kénnen.

Die Dateierweiterung flr die Suchdateien ist *.dbsearch, der Standardpfad zur

Speicherung der Suchkriterien befindet sich in dem Unterverzeichnis ,SearchMask" im
Benutzerverzeichnis.
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Achten Sie darauf, dass bei der Bezeichnung ein aussagekraftiger Name ausgewahlt
wird, damit bei vielen Eintragen die Ubersicht gewahrleistet bleibt.

wessBase ¢ MoGames » SearchMask v O searchMask” durchsuchen =
- | L]
- Mame Anderungsdatum Typ irglie
| dam:nlndlsrh-karpo‘v.dhs:ﬂrch 12.10. B 12 DESEARCH-Date

karpn'.l-kar.pam.dh:mr:h 127102016 124 DBESEARCH-Date:

kasparov-carlsen.dbsearch 12102016121 DBRSEARCH-Date

Uber den Schalter ,,Laden"™ in der Suchmaske kénnen Sie die vordefinierte
Suchabfrage wieder laden und dann fir die Suche in der ausgewahlten Datenbank
anwenden! Dies gilt flr alle méglichen Kriterien der Suchmaske.

Die Speicheroption diirfte vor allem flir Schachfreunde interessant sein, die mit dem
Programm haufig nach bestimmten Material — oder Positionskonstellationen suchen. Die
Mdoglichkeit, diese Suchkriterien dauerhaft zu speichern und wieder zu laden, spart
kostbare Zeit.

Im Dateimenii steht jetzt unter Offnen auch die Méglichkeit zur Verfiigung,
vordefinierte Suchmasken direkt zu laden.

Hilfe

Ansicht

Report Wartung

. B AT Micht angemeldet:

/ Meu 3 15 =, # r wl ]
- r b

e =) = il % DerAmateur
) epertoire Cloud
& Offnen ' i ST die Cloud Engines

-— Engine Cloud ChessBase A
I | % Clipdatenbank 6ffnen — 3
MEEL DRIABKEE
ke . :
Aktivierung  # i ) .
Chess Media Datei... .

/ ﬁ (I ERETEL Rl Opening Ency
' 2016
- Installiere k

B |,¢.;f; Fernschach-5Server Partien

-

:J E-Mail

ﬁl Suchmaske

& Uber

) Anpassen CHWARZ al

&4 schliegen YEISS
i Optionen
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2.9.1.3

Meine Datenb

In der Fensterflache Verzeichnisse des Datenbankfensters sehen Sie unten einen

anken

Eintrag 'Meine Datenbanken'.

Dort kdnnen Sie Ihre haufig genutzten Datenbanken und Verzeichnisse anmelden, so

daB diese schnell aufzufinden sind.

Ordner v X

[#- | Datenbankpfad
+-78 Laufwerke

..ih Netzwerk
| Partienverlauf

jm Gekaufte Daten

I Clouddatenbanken
- £y Meine Datenbanken
. TESTSETS

i--|_| REPERTOIRE SCHW.

.| | REPERTOIRE WEISS

4 .

- Suche ‘4 GroB

Mene Partien

Offentliche Dokumente

= _ Ci\Users\Schreiner\Doc

Datenbank als Symbol anmelden:

Ribbon Start - Offnen - Datenbank. Alle gedffneten Datenbanken gelangen automatisch

als Symbol ins Fenster Meine Datenbanken.

Meine
Datenbanken

Datenbank

DVD-Inhalt

anzeigen

e

Erett

Brett

Datenbanksymbol entfernen:
Ribbon Start - entfernen. Damit entfernen Sie ein Datenbanksymbol. Die
Datenbankdateien bleiben aber physisch auf der Platte.

Verkniipfung zu einem Verzeichnis anlegen:

i*\i ﬁl
Online Festplatte

Finde Partien

Rechtsklick - Verzeichnis hinzufiigen.

Con

Auf Spieler
vorbereiten

Verkniipfung zu einem Verzeichnis entfernen:

Rechtsklick auf Symbol - Nur Symbol entfernen.

o 3

Spieler Spielerlexikon

suchen

Spieler

auflisten

Titel Partien Format Verzeichnis Datum Mutzu.. Erstellt i
Mega Database 2... 6466288 Refere.. C\ChessBase Daten'\Datenbanken\Mega Database 2016.cbh 6.11.2016 63 30.10.2015

i Opening Encyclo.. 5620050 CBH C\. \ChessBase\Ency'\Bases\20164Opening Encyclopedia 2016.... 5.11.2016 41 76.2016 £

> Fritzl3.ctg 70198 CTG C:\ChessBase Daten'\Books\Fritzl3.ctg 7112014 4 29.5.2013

# . kasparov 2549 CBH CA\ChessBase Daten'\Bases\kasparov.cbh 6.11.2016 102 511.2014

B peschach.chf (CB... 851 CBH C\ChessBase Daten\Datenbanken'\Testsets\Peschach.cbh 11.10.2016 47 29.5.2013

™ Collect Openings 357 CBH CA\ChessBase Daten'collect openings.cbh 11.10.2016 2 811.2014

# Eréffnungen sam... 357 CBH .AChessBase\MyWark\sammeln.chh 11.10.2016 2 911.2014

g MylnternetGame... 306 CBH .\ChessBase\MylnternetGames.cbh 5112018 EL 4.4.2010

™ Big Book of Com... 130 CBH C\..\Datenbanken\Testsets\Big Book of Combinations.cbh 5112016 [ 20.5.2013

g Mylnternetiibitzi.. 185 CBH .\ChessBase\MylnternetKibitzing.cbh 11.10.2016 9 4.5.2010

! Positionstest (CBH) 119 CBH C:\ChessBase Daten'\Datenbanken' Testsets\pittersposbasel .cbh  11.10.2016 45 2952013

B M- Tests.cbh 70 CBH CA\ChessBase Daten'Datenbanken'\ Testsets\WM-Tests.cbh 3122014 55 29.5.2013

Il bugg.cbf (CBH) 67 CBH CA\ChessBase Daten'\Datenbanken' Testsets\bugg.cbh 11.10.2016 19 29.5.2013 -
=, Offnen  §S Details &2 Kacheln = Kleine Symbole == Mittel »ss GroB =12s Sehr GroB =25+ Riesig

Direktliste: Mega Database 2016 ®

Nummer  Weill EloW Schwarz EloS Erge.. Zige ECO Turnier Datum =

338301  Portisch,F RigoJ 1-0 64 ES4  HUN-ch Budapest 23.12. =
338302 SaxG 2530 Adorjan,A 2510 %-Y% 12 C09  HUN-chBudapest 23.121

338303 Tompa) 2415 Horvath,T 2400 %-Y% 13 B25 HUN-chBudapest 23.12.1

338304  Bademian Orch.. 2205 Garcia Palermo.. 2370 0-1 44 B18 Montevideo 1876

338305  Benitez,0 Dienavorian La.. 1-0 EL] C05 Montevideo 1976

338306 Carvalho,H 2270 SilvaNazzariR 2250 %-% 17 A37  Montevideo 1976

238307 Comeniran 2 0 7 1A EELL 1.n EL BRA  Mantouidon 1074
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2914

@-mm

WM-Tests.chh Eraffrungen Mew Database.cl
cbh - '

Offnen Eingabe
Suche... Strg+F
Eraffnungsreferenz... Strg+Alt+Eingabe
E-Mail...

Bearbeiten 2
Entfernen... Entf
Dateien lgschen... Umschalt+Entf

pole s Mitte
Extras r
Eigenschaften... Alt+Eingabe
Ele5 Erge R...

Hinweis: Selten benutzte Datenbanksymbole werden unter " Meine Datenbanken"
ausgeblendet, wenn sie Uber mehrere Monate hinweg nicht benutzt wurden. Die
Datenbankdateien werden dabei nicht geléscht und verbleiben auf der Festplatte.

Zusammenfassung

Den Eintrag Meine Datenbanken sollten Sie als persdnliche Ablage verstehen. Der
Abschnitt enthalt Links, also Verknlpfungen, zu den wichtigsten und besonders haufig
genutzten Datenbanken. Nachdem Meine Datenbanken ausgewahlt wurde, klicken Sie
einmal mit der rechten Maustaste in das rechte Fenster. Ein Blick auf das
eingeblendete Kontextmenl macht deutlich, worum es geht. Sie kdnnen hier Ihre
wichtigen Datenbanken oder Verzeichnisse anmelden und natirlich neue Datenbanken
anlegen.

Tipp: Strg-F12 bringt 'Meine Datenbanken'ins Hauptfenster.

Datenbanksymbol (Rechtsklick auf)

Im Datenbankfenster erscheint jede Datenbank mit einem Symbol, das dem Typ_der
Datenbank entspricht.

—
| — I A \

-

Peschach.chbf (CBH) Marathon.cbh Big Book of Combinations.chf MylnternetGames.cbh
(CBH)
—,

=. Offnen 2 Details =2 Symbole (32) =s4 | Doppelklick &ffnet i'mbole (128) =15¢ Symbole (256) 52 Kacheln
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Informativ ist die Detailansicht. Die Ansicht kdnnen Sie (ber die kleine Buttonbar per
Mausklick einstellen.

B blitzpartien 18376 Cloud  .A\ChessBase\Cloud\DerAmateur\blitzpartien.chcloud 3.11.2014
# - kasparov 2546 CEBH C\ChessBase Daten\Bases'\kasparov.cbh 511.2014
L4 MylnternetGame... 285 CBH MChessBaseMylnternetGames.cbh 511.2014
& Repertoire Weil 252 Cloud  .A\ChessBase\Cloud'\DerAmateur\WhiteRepertoire.cbcloud 26.10.2014
& Repertoire Schwarz 228 Cloud ‘\ChessBase‘\CIDud‘\DerAmateurKBIackF{epertmre cheloud 26.10.2014
- g anken’ Testsets\WM-Tests.cbh 511.2014
" Fraffnunnen Offnen Eingabe 1 Renertnire.chh 5.11.2014
DerAmateur: SEi=s strg+F  llatz: 117.13MB = 58% of 200MB
= — Eraffnungsreferenz... Strg+Alt+Eingabe |
= Offnen 2 . = Grofi w22 Sehr GroB 255 Riesig
E-Mail...
Direktliste: Mega
) Bearbeiten b )
Mummer  Weill s Zid.. ECO Turnier Datum VC
f Lope Entfernen... Entf o CA0  Rome 1572
7 Poler Dateien laschen... Umschalt+Entf 13 40 Rome 1572
g Leon 10 41 Madnd 1575
] Leon| Extras k 10 C53 Madrnd 1575
10 Scov 14 C33  Spaincasual 1575
11 Busn Eigenschaften... Alt+Eingabe 10 C52 Rome 1590
12 Polerio,G Busnardo 1-0 11 C33 FRome 1590
12 Cmrlleallmde o 02 Dmlmeim 2 mn o4 A FET D m 100

Rechtsklick auf ein Symbol 6ffnet ein wichtiges Menii:

Offnen
Offnet das Listenfenster der Datenbank

Suche
Offnet die Suchmaske und fillt ein Suchergebnisfenster

Eroffnungsreferenz
Erstellt eine schnelle Eréffnungsreferenz auf der Basis der in der Datenbank
gespeicherten Partien.

E-Mail
Verschickt die Datenbank als E-Mail

Bearbeiten - Kopieren
Merkt die Datenbank zum Kopieren vor

Bearbeiten - Einfiigen
Hangt zum Kopieren vorgemerkte Partien an die Datenbank an.

Bearbeiten - Alles markieren
Wahlt alle Datenbanksymbole aus

Nur Symbol entfernen
Entfernt das Symbol aus 'Meine Datenbanken' und laBt die Dateien unangetastet.
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2.9.1.5

Dateien loschen
Léscht die komplette Datenbank von Festplatte.

Umbenennen
Nennt den Symboltitel der Datenbank um.

Extras
Offnet ein Men( mit Funktionen u.a. zur Datenbankwartung

Eigenschaften
Setzt die Eigenschaften eines Datenbanksymbols

Erstelldatum einer Datenbank anzeigen

Innerhalb des Datenbankfensters gibt es mehrere Darstellungsoptionen fir die
installierten Datenbanken. Am einfachsten ist die Auflistung der Datenbanken mit den
groBen Symbolen.

L L D ™
= = -

=

= Offnen £ Details =12 Kleine Symbole =2 Mitkel =+ GroB =122 Sehr GroB  F2 Kacheln

| | RN T N N Y PPN . VEN PSSR LT

Sie kénnen diese Einstellungen direkt per Mausklick in der Buttonleiste unter den
Symbolen auswahlen.

™A > O3 p

yazgac.chf (CBH) repertoirepitters remnise.cbf (CBH) pittersserver.chwv

pittersposbased  pittersposbased.cbh  pawnstru.chf (CBH)  enehour.cbf (CBH)

morefritztest mobil.cbf (CEH)  koenigssicherheitl... kaufrnl.cbf (CEH)

Informativer ist die Detailansicht, die man Uber Ansicht-Details einstellen kann.
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2.9.1.6

Report Wartung Ansicht

/;F -\\
I (e8)
Kacheln | Details Symbculel Kleine Cloud
< Symbole Engines
Anj 24 Engine Cloud
¥ [E 37 (Strg-+T] Partien
d 18 base 2... 4126340
64 Er 25369
kumente - btabase 12029
nter-Ga... 3636
256
1993-2... 1423
1 - . P

Damit bekommt man zahlreiche Zusatzinformationen Uber die im Datenbankfenster
aufgelisteten Datenbanken.

Ordner * X | Titel Partien Format Verzeichnis Datum Nutzu... Erstellt
71| Datenbankpfad [ Mega Database 2... 6466288 Refere.. Ci\ChessBase Daten\Datenbanken\Mega Database 2016.cbh 6.11.2016 59 3010.2015
+ M Laufwerke Opening Encyclo... 5629050 CBH Ch. A ChessBase\Ency!\Bases\20164Opening Encyclopedia 2016.... 511.2016 41 76.2016
+ | Offentliche Dokumente | #& Fritzl3.ctg 270198 CT3 C\ChessBase Daten'Books\Fritzl3.ctg 7.11.2014 4 29.5.2013
+ ti Metzwerk # - kasparov 2549 CBH C:\ChessBase Daten'\Bases\kasparov.cbh 6.11.2016 102 511.2014
+ -, Partienverlauf B peschach.chf (CB.. 851 CBH C:\ChessBase Daten\Datenbanken'\Testsets\Pcschach.cbh 11.10.2016 47 2952013
. Ch\Users\Schreiner,Doc ™ Collect Openings 357 CBH C\ChessBase Daten'\collect openings.cbh 11.10.2018 2 811.2014

Unter dem Spalteneintrag Nutzung sieht man die Haufigkeit, mit der eine Datenbank
bearbeitet wurde. Uber den Eintrag Erstellt kann man die Datenbanken nach dem
Erstelldatum vorsortieren.

Hinweis: Das Programm blendet Datenbanksymbole aus, wenn die entsprechende
Datenbank lber einen ldngeren Zeitraum nicht mehr benutzt wurde. Die Datenbank
wird nattrlich nicht physisch von der Platte geléscht. Sie kénnen die Datenbank
jederzeit wieder laden und in das Datenbankfenster aufnehmen.

Vorschaufenster in der Direktliste

Eine besonders niitzliche Erweiterung hat die Direktliste des Datenbankfensters
bekommen.

Die Direktliste aktiviert man unter Ansicht Direktliste.

| Datei ST

Direktliste
Verzeichnisse
Statuszeile

Fensterflachen

Uber die Direktliste 6ffnen Sie eine zuséatzliche Fensterflache. In ihr erscheint die
Partienliste der im Hauptfenster angeklickten Datenbank.
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=, Offnen = Details H2 Kacheln =2z Kleine Symbole == Mittel s+ GroB =2 Sehr GroB =234 Riesig
\RisekilisteahlenaRatahase AN1E o
Nummer  Weil Elo W Schwarz Ele5 Erge.. Zige ECO Turnier Datum Portisch,Ferenc 2425 - Ri
An - C
Forischi invehsudepes 231208 £54 Huch 17 23 121
e rl
338302 Sax.G 2530 AdorjanA 2510 ¥%-¥a 12 C09  HUN-ch Budapest 23121 3'5 3 Lbd ; ;0 0
338303 TompaJ 2415 Horvath, T 2400 %Y 13 B25 HUN-chBudapest 23.121 SIL;E‘: e ISSIfEB d5-
3383 Bademian Orch.. 2205 Garcia Palermo.. 2370 0-1 44 B18 Montevideo 1976 m cxdd IS s
338305  Benitez,O Dienavorian La.. 1-0 39 C05  Montevideo 1976 decd O.Lxcd i)ﬁ
338306  CarvalhoH 2270 Silva NazzariR 2250 ¥%-% 17 A37  Montevideo 1976 10.Lg5 Lb7 11.5¢5
338307  Cuasnicu,0 2400 Riccetto,A 2205 1-0 39 B84 Montevideo 1976 Lxc3 12.bxc? DT
338308  PastoriA Cao,J ¥a-¥e 42 E90 Montevideo 1976 13.Tel Shd7
338309 RossettoH 2420 EmmaJ 2420 %Y 13 B44  Montevideo 1976 14.Sxd? Sxd7
338310  TroisF 2310 HaseJ 2430 %Y 23 B81 Montevideo 1976 15.1Ld3 TfeB 16.7e3 |~
P — — B T Doppelklick ladit die Partie in groBes Bre
https://de.chessbase.com
—

Innerhalb der Direktliste ist eine Brettvorschau integriert. Wenn ein Partieneintrag
innerhalb der Partieliste ausgewahlt wird, wird die entsprechende Partie direkt in das
Vorschaufenster iGbernommen.

iinen,Kimme 2011
L9 Heart of Finland

13 b6 4292 b7

Partie kopieren

Stellung kopieren

Stellung suchen

Laden

Erzetzen
Brettdesign

Schliefen

ed

ond5 exds 11.5b3 The 12f3 Zxc3 13.85%3 S

Man kann damit direkt im Datenbankfenster mit den vier Pfeiltasten eine Partie
nachspielen, ohne daB extra ein Brettfenster gedffnet werden muB. Uber die
Pfeiltasten (oben /unten) wahlt man die gewlinschte Partie aus der Liste aus, mit den
beiden Pfeiltasten <- oder -> spielt man die Partienotation nach. Alternativ kann man
die Nachspielpfeile oder den Schiebeschalter unter dem Vorschaubrett aktivieren, falls
eine Bedienung mit der Maus bevorzugt wird.
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2.9.1.6.1 Doppelklick auf Schnellbrett

2.9.1.7

Das Laden von Partien aus dem Vorschaubrett (Brett in Partienlisten) geht besonders

einfach.

Ein Doppelklick auf Zug in Notation ladt Partie in normalem Brett an genau dieser

Stellung.

Datenbanktypen

Der Typ einer Datenbank wird im Datenbankfenster per Rechtsklickmeni auf ein Symbol

und Eigenschaften gesetzt.

B 2

Opening EEETrdERa
Gffnen
. Suche...
PC-Te Eraffnungsreferenz...
2000, ]
n E-Mail...
= Bearbeiten
mir3.cl
(CBH Entfernen...

% Dateien laschen...

Clipdate Extras

Eigenschaften...

- I‘—i

Pcschach.... Meine

Eingabe
Strg+F
Strg+Alt+Eingabe

Entf
Umschalt+Entf

Alt+Eingabe

Der Typ der Datenbank bestimmt ihr Symbol.

Datenbanksymbole fiir Clouddatenbanken
Unter Eigenschaften im Datenbankfenster kann man kein Symbol fiir eine
Clouddatenbank dauerhaft zuweisen. Die Anzeige der Symbole sind vom Login
abhdngig. Sobald man eingeloggt ist, stehen alle Cloudsymbole automatisch unter

~Meine Datenbanken.™ Beim Ausloggen werden sie dann entfernt.

Unbekannt
Arbeitsdatei
Eigene Partien
Clouddatenbank
GroBe Datenbank
Inform ator
Eroffnungen
ChessBase Magazin
Klassische Turniere
Aktuelle Turniere
Fernschach

Taktik

Analysen

Training

iF  koenig

B
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Endspiele
Studien

Blitz- und Schnellschach
Com puterschach
Problem schach
Patzer

Gam bit

BdF

Match
Biographie
Multim edia
Wichtig

Text

Internet

E-Mail

weitere Einteilungen und alle Nationalitdten (Fahnen).

2.9.1.8 Datenbankenauswahl nach Neuinstallation iibernehmen

Sie mdchten oder milssen Chessbase auf neuem Rechner installieren. Auf dem &lteren
Rechner haben Sie viele Datenbanken via Icons in das Hauptfenster "Meine
Datenbanken" eingetragen und diese Anordnung soll jetzt wieder genau so tGbernommen
werden.

Sollten Sie exakt die gleichen Pfade zu den Datenverzeichnissen auf dem neuen
Rechner Gbernommen haben, ist es nicht notwendig, diese Datenbanken ,handisch"
aufzunehmen.

In der Datei DBItems.ini im Verzeichnis "Eigene Dokumente\Chessbase" ist diese

Information fest gespeichert. Natirlich setzt die Ubernahme dieser Datei voraus, dass
die Pfade auf dem neuen Rechner identisch mit der friiheren Installation sind!

2.9.1.9 Datenbankformat *.cbone

ChessBase unterstitzt jetzt ein neues Datenbankformat mit der Dateiendung *.cbone.

Meni Datei - Neu - Datenbank

|m Report Wartung Cloud Ansicht Hilfe

Offnen L Iﬁ Stall
- J e a Eine neue leere Datenbank anlegen [5trg+X)

H D:ﬁ Brett in Datenbank Partien Format VerzZeichnis

SAConnn L [P . L P N ] IR  DNRDEREN | B

In dem Dateidialog findet man jetzt auch die Unterstiitzung fiir das neue Datenformat.
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2.9.1.10

1% Computer
ﬁ System (C:)
[@a Datenl (D:)
[ Daten2 (E:)

“j Metzwerk

Dateiname: Neue Datenbank.cbh -

Dateityp: | Datenbanken (*.CBH) ~|

Datenbanken (*.CEH)
PGN files (*.PGM)

# Ordner ausblende Single file (*.CBOME)
MM ... .cecow)
P Datenbanken old (*.CBF)

NN Bicher (~CTG)

Alle Datenbanken (*.CBH, *.PGN, *.CTG, *.CBONE, *.CEF)

Der Vorzug dieses Datenformates besteht darin, daB die Datenbank im Unterschied zum

CBH Format in einer einzigen Datei gespeichert wird. Damit eignet es sich exzellent fir
Sicherungskopien oder wenn Sie eine Datenbank weitergeben/versenden wollen.

Datenbankformat *.cbcloud

Relativ neu in ChessBase ist das Datenformat mit der Erweiterung *.cbcloud.

Datenbanken mit der Erweiterung *.cbcloud stellen eine komplette Funktionalitat
hinsichtlich der Editierung und Bearbeitung zur Verfligung.

-
Datenbank auswahlen u

Organisieren « Meuer Ordner 1= E] @
[&=] Bilder “  Name : Anderungsdatum Typ ind
Dok t
g Mo t..lkmen c ﬂ BackupMyMoves.chcloud 0311.2016 01:10 MNOTEXT
E v_:SI b ﬂ BlackRepertoire.cheloud 03.11.2016 01:10 NOTEXT =
aeos 0 blitzpartien.chcloud 03.11.2016 01:10 NOTEXT
W@ Heimnetzgruppe #l CloudClip.cbeloud 03.11.2016 01:10 NOTEXT Es ist keine
- |l computertest.cbcloud 03.11.2016 01:10 NOTEXT Vorschau
i Fritz.cbcloud 03.11.2016 01:10 NOTEXT verfigbar.
18 Computer
ﬂ z % “ jeremy.chcloud 03.11.2016 01:10 MNOTEXT
st :
Dy er: (D] ﬂ langepartien.chcloud 03.11.2016 01:10 MNOTEXT
t 3
— Da enz (E . P ﬂ MeineServerPartien.cheloud 03.11.2016 01:10 MNOTEXT
t -
ma Daten2 (E) “ MyGames.cheloud 03.11.2016 01:10 MNOTEXT &7
- 4 T | 3
Dateiname: computertest.cbeloud ~ | Cloud (.cBCLOUD) -
[ Offnen |v] [ Abbrechen ]

Man kann wie mit den anderen Datenformaten Partien speichern,ersetzen,kopieren oder
[6schen (auch Dubletten). Suchabfragen und Sortierung der Partielisten sind ebenfalls
vorgesehen.

Das CBCloud-Format besteht aus nur vier Dateien.

Es hat keine Index-Dateien fir Spieler/Turnier, etc. Es kann alle Daten speichern wie
im CBH-Format, hat jedoch wegen der fehlenden Index-Dateien weniger
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2.9.1.11

2.9.1.12

Zugriffsfunktionen.

Dateitypen anmelden

Unter Windows sind die unterschiedlichen Dateitypen fiir Anwendungsprogramme
registriert. Startet man per Doppelklick z.B. eine Grafikdatei mit der Erweiterung *.jpg
an, wird automatisch das Grafikprogramm gedéffnet.

Dies ist auch flr alle Dateitypen, die in ChessBase genutzt werden, mdglich.
Datenbanken oder Positionsbdume haben unterschiedliche Dateiendungen. Falls diese
nicht wahrend der Installation Unter Windows angemeldet wurden, kann man das
nachholen.

Ribbon Wartung - Dateitypen anmelden

‘d
%ﬁ
Dateitypen Alle Einstellungen
anmelden ricksetzen

Programmwartung
’I'
e Anmeldung der Dateitypen (z.B. Datenbanken} zum automatischen Start aus Windows Crdnern.
a1 FE2uIn ! .
4 29.5.2013

Das Programm fUhrt nach Rlckfrage jetzt nachtraglich eine Registrierung der
relevanten Dateitypen durch.

[0] Sie kdnnen nun ChessBase Dateien in Windows per Doppelklick Gffnen.

Clipdatenbank

Die Clipdatenbank speichert Verweise auf Partien aus anderen Datenbanken. Sie
verhalt sich wie eine "richtige" Datenbank, doch es wird nichts dauerhaft in ihr
gespeichert. Der Sinn der Clipdatenbank besteht vor allem darin, daB der Anwender
sein Partienmaterial erst einmal in Ruhe sichten und bearbeiten kann, bevor er diese
Daten dauerhaft in einer Datenbank abspeichert.

Hinweis: Es existiert eine fest angelegte, neue Clouddatenbank: die “Cloud Clip”. Hier

werden automatisch alle Partien gespeichert, die Sie mit einigen der Web Apps gespielt
oder nachgespielt haben.

In der ,Cloud Clip" finden Sie beispielsweise Partien, die Sie auf unserer Newsseite mit
dem PGN Replayer nachgespielt haben oder Partien/Stellungen gegen die Webversion
von Fritz oder dem Taktiktraining.

© ChessBase GmbH 2016



44

Anleitung ChessBase 14

Auf der Clipdatenbank tragen Sie z.B. Partien zusammen, die Sie sich beim Stébern in
einer oder mehreren Datenbanken merken wollen.
Das Symbol der Clipdatenbank ist fest unter "Meine Datenbanken" eingetragen:

Clipdatenbank

So bringen Sie Partien in die Clipdatenbank:
Ziehen Sie im Datenbankfenster das Symbol einer Datenbank auf die Clipdatenbank.

Rufen Sie in einer Partienliste Rechtsklick -> Bearbeiten -> Ausgewdhlte Partien auf
Clipdatenbank auf (Taste F5).

Markieren Sie Partien in einer Partienliste und driicken Sie Strg-C. Wechseln Sie ins
Fenster der Clipdatenbank oder klicken Sie auf das Clipdatenbank-Symbol und driicken
Sie Strg-V.

Markieren Sie Partien in einer Partienliste und rufen Sie Rechtsklick - Bearbeiten -
Kopieren auf. Wechseln Sie ins Fenster der Clipdatenbank oder klicken Sie auf das
Clipdatenbank-Symbol und rufen Sie Rechtsklick -> Bearbeiten -> Einfligen auf.

Im Spielerverzeichnis, Turnierverzeichnis, Kommentatorenverzeichnis oder
Quellenverzeichnis driicken Sie F5 oder rufen Rechtsklick -> Ausgewdhlte Partien auf
Clipdatenbank auf. Es kdnnen mehrere Zeilen ausgewahlt (mit Strg-Klick markiert)
werden.

Die Clipdatenbank wird beim Verlassen des Programms gespeichert. Ihr Inhalt steht in
der nachsten Sitzung wieder zur Verfligung.

So entfernen Sie Partien von der Clipdatenbank:
Offnen Sie die Clipdatenbank durch einen Doppelklick auf das Datenbanksymbol (s.0.).
Wahlen Sie mit Shift-Pfeil-Ab Partien in der Partienliste aus.

Im Listenfenster der Clipdatenbank starten Sie Ausgewdhlte Partien entfernen.
Offnen Sie die Clipdatenbank und rufen Sie unter Clipdatenbank - Clipdatenbank leeren

auf, um alle Partien auf einen Schlag zu entfernen.
Alternativ Rechtsklick auf Symbol der Clipdatenbank und Leeren.

Clipdatenbank
leeren

Tastaturkirzel Strg-Alt-V im Datenbankfenster leert die Clipdatenbank.
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2.9.1.13

So kopieren Sie Partien von der Clipdatenbank in eine andere Datenbank:
Ziehen Sie das Symbol der Clipdatenbank auf ein anderes Datenbanksymbol, um alle
Partien dorthin zu kopieren

Partienverlauf

Im Datenbankfenster findet man in der linken Fensteransicht den Eintrag Partienverlauf
. Das Programm legt ein Protokoll Uber die schachlichen Aktivitaten des Benutzers an.
Alle gespeicherten und geladenen Partien werden Ubersichtlich nach Jahr, Monat und
Tag gespeichert.

Crdner v X
-f o
; e /‘r‘ T
3 ‘ll-l Clouddatenbanken
EI . Meine Datenbanken 03-Donnerstag 02-Mitbwoch

In der linken Exploreransicht findet man jetzt einen neuen Eintrag mit dem aktuellen
Monat. Per Klick kdnnen Sie schnell auf die kiirzlich in dem aktuellen Monat gesichteten
Partien und bearbeiteten Partien zugreifen.

In der rechten Ansichten werden flr jeden Tag die Datenbank mit den Partien gelistet,
die an diesem Tag geladen und bearbeitet wurden. Dariber kénnen Sie ohne
aufwandige Suche auf die zuletzt gesichteten Partien zugreifen. Die Partienliste 6ffnen
Sie per Doppelklick auf ein Symbol.

Tipp: Rechtsklick auf Jahr in der linken Fensteransicht - Suche startet die
Suchmaske und filtert alle im Partienverlauf gespeicherten Partien nach den
vorgegebenen Suchkriterien.

Partienverlauf deaktiveren
Unter Meni Datei - Optionen - Misc kdnnen Sie die Speicherung des Partienverlaufs
deaktivieren.

| Zwischenablage. | Spielerlexik::u.n | Misc |l Anwender | Dlesign | Sprachei

Immerin Dame umwandeln
[ Rechtsklick = Zug zurdck [ mausrad fahrt Zoge aus

F‘GN registrieren
[T1ziage ansagen
[] Brettgerdusche

Dﬁewertungsgerﬁusche
|:| Engine Ladegerausche
Eroffnung zeigen

Partienverlauf Letzte Partie in CloudClip speichern
DThemenschIUssel nutzen
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2.9.1.14 Neuin ... ausgewadhlter Datenbank

2.9.2
2.9.21

Offnen oder markieren Sie die Datenbank, in die eine Partie, Stellung oder ein
Datenbanktext eingefligt werden soll.

iteien umbenennen o "_‘ 4 Doppelte Partien lGschen 1 |
-a Datenbank "l"' e "opp E' -:,i
nmentieren '# Sortiere Datenbank
i Geldschte Integritatstest . Ausschlachten  Dateit
n laschen Partien entfernen Z: Uberarbeiten anme
:Dﬁ Stellung aufbauen -
= Uberarbeiten Update F
aﬁ T e TR Partien Format Verzeichnis Datum Mur
= . bd66288  Refere... C\ChessBase Daten'\Datenbanken'\Mega Database 2016.cbh 611.2016 70
s 016 41
Text :Dﬁ Meues Brettfenster zur spateren Partiespeicherung in ausgewshlter Datenbank (Umschalt+5trg=N} B4 4
- 016 102
BN o stemasnl e CBH  C\ChessBase Daten\Datenbanken\ Testsets\Peschach.cbh 6112016 48
(%] . 357 CBH C:\ChessBase Daten'collect cpenings.cbh 11.10.2016 2
[# tromnungen sam... 357 CBH MChessBase\MyWork\sammeln.cbh 11.10.2016 2

Ein neues Brettfenster (oder eine neue Stellung oder ein neuer Text) wird jetzt mit der
ausgewahlten Datenbank verknlipft. Deren Name wird im Meni angezeigt. Die
Speicherung erfolgt dann ohne weitere Rickfrage in dieser Datenbank.

Listenfenster
Listenfenster

Ein Doppelklick auf ein Datenbanksymbol (Tastatur: Enter) 6ffnet das Listenfenster
einer Datenbank.

Das Listenfenster besitzt unterschiedliche Reiter fiir die Inhaltsverzeichnisse der
Datenbank.

Von links nach rechts:

Text - Zeigt vorhandene Datenbanktexte einer Datenbank an.

Partien - Partienliste der Datenbank in der Reihenfolge der Speicherung auf
der Platte. Zugriff per Blattern, Filtern und Sortieren.

Spieler - Das Spielerverzeichnis

Turniere -[***x*] Turnierverzeichnis
Kommentatoren - Kommentatorenverzeichnis

Quellen -[****] Quellenverzeichnis

Eroffnungen - Eréffnungsschliissel

Themen - Themenschliissel flir allgemeine Themen

Strategie - Themenschlussel fiir strategische Themen

Taktik - Themenschlissel fiir taktische Themen

Endspiele - Themenschlissel fiir Endspiele

Partietitel - Mit Hilfe eigener Texte kann man schnell auf bestimmte

Partiemotive zugreifen.
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Hinweis: Die Themenklassifikationen fir Strategie, Taktik oder Endspiele werden
nur dann angezeigt, wenn Sie unter Optionen - Misc den Schalter "Themenschlissel
nutzen" aktivieren.

Oberhalb der Listenansicht werden wichtige Funktionen im Zusammenhang mit Listen
Uber die Ribbons bereitgestellt.

Statistik Partien Spieler Eroffnungsschldssel Ansicht
[:':] [¥ Laschen EE  Volle Kenndaten - % _l / & Alle auswiahlen IE Py
! "] Kopieren Segoe UI w13 - = = 4l Gehe zu Zeile = o /
Einflgen " Brett Liste Kenndaten Turniertabelle Machstes
- E| Auf Clipdatenbank  Erster Zug L s filtern editieren Turnier
Zwischenablage Listenformat Erett Filter Bearbeiten Turniere Aktivieren
| Text | Partien |Sp|e|ar | Turniere | Kommentatoren | Quellen | Mannschafte 'l
Bedingungen zur Filterung dieser Liste setzen

MNummer  WeiB Elo W  Schwarz Elo 5 Ergebni
6466254 Hummel E 2301 Taha,M 2363 1-0 33 B50 WED-chT 1516 26.09.2015
5466255 Besseling,M 2215 Van Assendelft. 2352 0-1 23 AS7  NED-chT 1516 26.09.2015
6466256 : Sofia MGU op 15. 26.09.2015
6466257 Sabov,B 1565 Andreev,D 1921 0-1 33 D30 Sofia MGU op 15. 26.09.2015
6466258 Krustev, K 1905 Georgiev,N 1545 Ya-Ya 67 C56  Sofia MGU op 15. 26.09.2015
6466259 Berberyan,M 1493 Vasilev,L 1832 0-1 45 EQ7  Sofia MGU op 15. 26.09.2015
5466260 Todev,S 1195 Krastev K 1728 0-1 26 C56  Sofia MGU op 15. 26.09.2015
6466261 Gelemerov,Y 2064 Andreev,D 1921 1-0 24 Bll  Sofia MGU op 15. 26.09.2015
5466262 Vasilev,L 1832  Todorov,P 1046  0-1 32 D02 Sofic MGUop 15. 26.09.2015 Todorov,Petar G 1046 - SaparevaM
6466263 Krastev,K 1726 OrevP 2050 0-1 24 BD2 Sofig MGUop 15. 26092015 ¢ B40 Sofia MCU cp 1515t (14 26.09.2
CACEAEA  fmmamions K arar [ Pr— 1n ce FET Cafim BASILae A0 AZ AR A led 5 2,53 Scb 3.53 6 -

e Partien zum Kopieren vormerken.

e Partien in Datenbank einfligen.

e Ausgewahlte Partien I6dschen.

o Partieliste mit Suchmaske filtern.

¢ Kenndaten der ausgewahlten Partien/Verzeichniseintrage bearbeiten.

e Turniertabelle des Turniers aufrufen, aus dem die Partie stammt.

e Liste konfigurieren

Tipp: Wenn Sie mit dem Mauszeiger (ber einem Ribbon verharren, wird die
konkrete Funktion angezeigt.

2.9.2.2 Listenansicht

Die Informationen in den unterschiedlichen Listen (Partieliste, Spielerliste, Turnierindex,
Kommentatoren, u.s.w.) sind Ubersichtlich in Spalteneintrdgen sortiert.

Die Partieliste enthalt eine Auflistung der enthaltenen Texte, Partien oder
Partiefragmente mit den Eintrdgen (soweit vorhanden): Spieler (Texttitel), Turnier,
ECO-Eréffnungscodierung, Datum, Ergebnis, Ziigezahl u.s.w.

Rechtsklick im Listenfenster -Listenform at bietet die Option, das Listenfenster
benutzerdefiniert einzustellen.
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Listenformat k WYolle Kenndaten
SchlieBen Suchergebnis
NN = 20U Mur Ziige
NN 1-0 5] Mamen und Zige
NN 10 32 Fernschachinformationen
- NN 1-0 141y Selbst definiert
ier, Jahr, etc. - Keine Zige Erster Zug... Strg+J
Yornamen abkirzen... i—
Bsgersson, A Pokomy, A U@L 82 r-
Flohr, 5 Gilfer,E 1-0 34 Spalten optimieren Strg++
Gudmundsso.. Prokes, L 0-1 3
j pp— . N . g "SR S R —— 4 N a7 Spalten ’
I
Motationszeile unten ein/aus 1
v Schnellbrett E
wditor | XML Quellcode |T|:||:|i|: Eigenzchaften | )
Zeichensatz wihlen... |
Wahlen Sie versuchsweise in der Partienliste Listenformat - Spalten - Alle Spalten.
Beachten Sie die Mdglichkeit, mit einem Mausklick tber die Spaltensortierung schnell
bestimmte Zusatzinformationen abzurufen.
Die Einstellungen "Alle Spalten" erweitert den Informationsgehalt der Liste erheblich.
Wenn Sie mit der Bildlaufleiste am unteren Bildrand nach rechts scrollen, finden Sie
zahlreiche Zusatzinformationen, z.B. die Anzeige der Partienotation.
Tipp: Partieliste -> Extras -> Er6ffnungszuordnung -> Endmaterial blendet einen
Spalteneintrag mit der Materialkonstellation ein, die in der angezeigten Partie vorkam.
Endmaterial
DTTEE - DTL4B
Tipp: Verharrt man mit der Maus auf einem Listeneintrag, wird ein ,Tooltipp" mit
nitzlichen Zusatzinformationen eingeblendet.
Innerhalb einer Partienliste findet man optionale Kennzeichnungen. Z.B. steht das
Kirzel ,,P" flr Position, der Listeneintrag enthalt also ein Stellungsfragment.
Sortierung fixieren
2.9.2.3 Tooltipps

In den Listenansichten sind durchgangig "Tooltipps" integriert.

Wenn Sie mit der Maus auf einem Eintrag verharren, werden in den Tooltipps
Zusatzinformationen eingeblendet.

Beispiel: Fahren Sie mit dem Mauszeiger liber den Spalteneintrag "Notation" in der
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Partienliste.

Yo 1.d4 5th 2513 eb 3.3 bo 4.0Lgd LS 5.04 Led £.503 Hed f.Ldd Lib

95 P | . .4. a—.—\.u—.n:—\. Y 2l B I | ergShEE.Lﬂ:ﬁ Dxfﬁ?.EBU-E
| E15: Damenindisch (Hauptfortsetzung) }

a6 1; - : : =d3 gb 6.5¢3 d5 7.0-0 Lg7 &

96 1.d4 5f6 2.cd eb 3.5f3 Lbd+ 4.Ld2 De7 5.93 Scb 6.Lg2 Lxd2+ 7.5

23] 1.cd 56 2.5c3 5 3.5f3 e 4.93 b6 5.Lg2 Lb7 6.0-0 Le7 7.b3 0-0 ¢

In den Spalteneintrag sieht man die Notation, im Tooltipp wird der Name der
Er6ffnungen fiir den ausgewahlten Partieeintrag angezeigt.

2.9.2.4 Spaltensortierung in Listen

Wird eine Liste, z.B. die Partienliste einer Datenbank geéffnet, findet man alle
Informationen der Liste fein sauberlich in Spalteneintrage unterteilt und sortiert sind.

Tipp: Rechtsklick Listenfenster - Listenformat - Spalten - Alle Spalten schaltet in der
Listenansicht alle verfligbaren Spalteneintrédge ein.

Zeige 'Gesendet’
Zeige Teit Weil'
Zeige Zeit Schwarz'
Zeige 'Top Partie'

R e R R B b= b L

Far alle Listenansichten gilt, daB man die Spalteneintrage mit gedriickter linker
Maustaste benutzerdefiniert umsortieren und einstellen kann.

Elo W  Schwarz Elo 5 Ergebnis
2733 Shirov,A 2706 1-0
2733 Shirov,A 2706 0-1

Ein Klick auf einen Spalteneintrag sortiert die Information im Spalteneintrag, ein
erneuter Klick auf einen Spaltentitel kehrt das Sortierkriterium um.

Beispiel: Ein Klick auf WeiB sortiert alphabetisch, ein erneuter Klick kehrt die Sortierung
um.

Klick auf Elo W sortiert die Liste nach den stdrksten Spielern, ein erneuter Klick auf den
Spaltentitel kehrt die Sortierfolge um.

Tipp: Rechtsklick auf die Leiste mit den Spaltentiteln ruft ein Kontextmeni auf. Hier
kann man die Anzeige der angezeigten Spalten benutzerdefiniert einstellen, z.B.
einzelne Spalteneintréage ein- oder ausschalten.
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2.9.25

2.9.2.6

Tgp Partie Fln & Frnehniz Fiine Ei"y Turnier Natimn
Spalten optimieren Strg-+

- Alle Spalten

- Verberge ‘Top Partie'
Spalte anpassen (Top Partie')

Spalten weiter rechts verbergen ('Top Partie' -= ... ]

Zeige 'Runde’
- Zeige 'Mannschaft Weil'

Zeige 'Mannschaft Schwarz'

1
e

Die Spaltentrennung zwischen in der Titelzeile kann mit der Maus verschoben werden.
--> Siehe auch Sortierung fixieren

Top Partie Partienliste

'I'nnerhalb der Partienliste einer Datenbank gibt es sehr nitzliche informative
Spalteneintrage.

Theoriegewicht  Top Partie
(=] Top Partie

Die Sortierung nach einer Toppartie basiert auf dem Kriterium Wertungszahl, also Elo.

Bei der Sortierung Uber den Spalteneintrag Theoriegewicht bericksichtigt das
Programm zusatzlich zur Wertungszahl das Kriterium Datum. Hier wird also zusatzlich
der Zeitraum, in dem die Partien gespielt wurden, bertlicksichtigt.

Partienliste

In jeder Partienliste gibt es ein umfangreiches Rechtsklickmeni, dessen Eintrdge davon
abhdngen, ob eine oder mehrere Partien ausgewahlt, d.h. durch einen schwarzen
Balken markiert sind.

|Teu‘t | Partien |Spieler | Turniere I Kommentatoren I Quellen | Mannschaften I Partietitel | Eraffnungen |Themer‘| | Taktik | Strategie I Endspielel

Nummer  Weill EloW  Schwarz Elo S Ergebnis  Zige ECO  Turnier Daturn VCés  R. Me
3617308 Klein, A 1484  Dassinger,0 1100 1-0 ADD  Bad Wiessee Seni.. 21.04.2006 5
3617309 Lainburg,V 36  Bad Wiessee Seni.. 21.04.2006 5
3617310 Krischok H 1529 Lang, U 1989 0-1 MDD Bad Wiessee Seni. 21.04.2006 3
3617311 Maczollek,H Bad Wiessee Seni.. 21.04.2006 5
3617312 Meinhardt,G - AQ00  Bad Wiessee Seni.. 21.04.2006 5
3617313 Mueller W B Bad Wiessee Seni.. 21.04.2006 5
3617314 Oser,T 1860 Pracht H 2049 Y-V AQD  Bad Wiessee Seni.. 21.04.2006 5
3617315 Bad Wiessee Seni.. 21.04.2006 5

Auswahl von Partien: Zwei Klicks mit gehaltener Shift-Taste markieren alle
dazwischenliegenden Partien. Klicks mit gehaltener Strg-Taste markieren einzelne
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Partien.
Eintrage im Rechtsklickmenii:
i - -
Eearbeiten
EC
- Eraffnungsreferenz aus Partien Strg+Alt+Eingabe .
Ausgewdhlte Partien verschrmelzen Eingabe EC
- Buch aus ausgewahlten Partien Urmnschalt+Eingabe 5
A Partien autornatisch vorspielen NEC
Ausgabe » MEL
Turniertabelle T VEL
VEL
Statistiken 5
L NEL
Figurenaufenthalte... Umschalt+5 VEL
Uberblick O Wer
Partietitel erzeugen...
Taktische Analyse
Listenformat »
N SchlieBen
| TmnsbmAidne | whll ruiellenda | Tamic Ciannn- bm e |
Bearbeiten
Das Menu Bearbeiten enthalt Funktionen zum Auswahlen, Kopieren und Bearbeiten der

Liste.

Eroffnungsreferenz aus Partien
Erzeugt eine Er6ffnungsreferenz ausschliesslich auf der Basis der markierten Partien.

Buch aus ausgewadhlten Partien
Erstellt einen Positionsbaum mit eingebetteten Statistiken aus den selektierten Partien

Ausgewadhlte Parien verschmelzen
Erstellt eine Notationsilibersicht. Abweichende Partien werden als Varianten in die
Notation eingefiigt. Siehe ...

Ausgabe
Das Menl Ausgabe enthélt die Druck- Text- und E-Mail-Funktionen.

Turniertabelle
Erzeugt Tabelle des angeklickten Turnieres

Statistik
Ergebnisstatistik fir ausgewahlte oder alle Partien
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Figurenaufenthalte
Graphik der Figurenaufenthalte fir ausgewahlte oder alle Partien

Uberblick
Uberblick der ausgewéhlten Partie in mehreren Diagrammen

Partietitel erzeugt
Generiert automatisch einen Partietitel

Taktische Analyse
Die markierten Partien werden mit Hilfe der taktischen Analyse analysiert.

Listenformat
Meni zur Auswahl der Anzeigeformen und Eigenschaften der Liste.

Schlie3en
SchlieBt die Fensterflache.

Tipp: Die Listenansicht ist in Spalteneintrdge unterteilt. Uber die Spaltensortierung
kann man die Listen sortieren.
Die Partienliste im groBen Listenfenster besitzt eine umfangreiche Tastatursteuerung.

2.9.2.7 Gute Partien bestimmen

Partienliste - Extras -

ChessBase bietet die Mdéglichkeit, Gber die Suchmaske oder die Listenansichten eine
automatisierte Vorselektion hinsichtlich der Qualitét der angezeigten Partien zu treffen.

Damit diese Mdéglichkeit zur Verfligung steht, muss das Programm zuerst die
entsprechende Zuordnung innerhalb der benutzten Datenbank durchfiihren.

Laden Sie eine Datenbank. Die Zuordnung erfolgt in der Partienliste unter Partien
Starke Partien.

Partien Spieler Eroffnungsschldssel Ansicht
1 - U
al Weik Schwarz Starke Partien Im Web sortierung
llung veroffentlichen fixieren

Damit kann man die Anzeige hinsichtlich der Qualitat der angezeigten Partien deutlich
optimieren. Die Funktion berilicksichtigt z.B. nur Partien, bei denen mindestens ein
Spieler eine Elozahl von 2350 hat oder mindestens ein Spieler Inhaber eines IM / GM
Titels war. Die Funktion berlcksichtigt keine Blitz-, Schnellschach-, oder
Simultanpartien und beachtet Partieléangen ( mindestens 7 Ziige miissen in einer Partie
gespielt worden sein).

Kurzremisen unter 20 Ziigen werden ebenfalls nicht beriicksichtigt.
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2.9.2.8

Rechtsklickmenii Ausgabe in Partienliste

In einer Partienliste ausgewahlte Partien kdnnen gedruckt, per E-Mail versandt, in
HTML umgesetzt oder in Textdateien verschiedener Formate gewandelt werden.

(] LIW §W SLlIvane Liw LI SR Ly (IS [T RIT~) [T TRIvI— wawd

7
Reassis) Cal  Vienna op 7 199¢
Ergffnungsreferenz aus Partien Strg+Alt+Eingabe AD9  Vienna op 7 100¢
e Ausgewdhlte Partien verschmelzen Eingabe E94 Vienna op 8 199¢
Buch aus ausgewdhlten Partien Umschalt+Eingabe B40 Vienna op 8 199¢
Partien automatisch vorspielen D31  Vienna op & 199€
Ausgabe » Partien drucken...
Turniertabelle T Trainingsdruck...
Statistiken > Seite einrichten...
Iilgurenaufenthalte... Umschalt+5 P el
Uberblick a
E-Mail...
i 4
Listenformat Textdatei...
ag Schliefen Irn Web verdffentlichen...
il"l UW, P 2 0 1w e L ooy VICrrry UF o

B 251N Nnicchnk A FARNG n-1 20 IR Wfiormmna An a

Partien drucken
Zeigt die Druckvorschau der ausgewdhlten Partien. Drucken Sie von dort per Klick auf
Drucken.

Trainingsdruck

Falls die ausgewahlten Partien Trainingsaufgaben enthalten, kbnnen diese mit
getrenntem Lésungsblatt zu Papier gebracht werden. Fuhrt zur Druckvorschau, dort
auf Drucken klicken.

Seite einrichten
Hier kbnnen Sie das Layout der Seiten flr den Ausdruck einstellen.

Druckereinstellungen
Offnet den Dialog, der alle Druckeinstellungen von ChessBase verwaltet.

E-Mail
Die ausgewahlten Partien werden in einem Block als E-Mail versandt.

Textdatei
Textdatei der markierten Partien in verschiedenen Formaten.

Im Web veroéffentlichen

Dies ermdglicht Einklick-Publikation von einer oder mehreren Partien im Web. Optional
mit "Link teilen" auf Facebook.

Aufruf im Brettfenster GUber Meni Datei - Im Web verdéffentlichen.

© ChessBase GmbH 2016



54 Anleitung ChessBase 14

{A} Im Web veroffentlichen

Aufruf in Datenbankliste fiir mehrere ausgewahlte Partien. Menil Datei - Im Web
verdffentlichen.

2.9.2.9 Rechtsklickmenii Bearbeiten in Partienliste

In ChessBase kann man Partien von nahezu jeder Partienliste in jede andere kopieren.
Dies geht via Rechtsklick, erstes Unterment im Rechtsklickmeni der Liste.

Kopieren Strg+C
Einfigen Strg+V
Laschen Entf
Alle auswihlen Strg+A
Auf Clipdatenbank F5

Ersetzen mit ... <Kein Partiefenster gedffnet=

Partien suchen... Strg+F
Bearbeiten ...

Details 3

Kommentiere Fehler und Taktik mit Let's Check

Let's Check Engine-Ubereinstimmung

Alternativ stehen die Funktionen direkt Uber die Ribbons zur Verfligung.

I’I] [¥ Laschen EE |Volle Kenndaten -
] " Kopieren Segoe LI (13 -
Einfugen
- L| Auf Clipdatenbank | Erster Zug 0 =
Kopieren

Merkt die ausgewahlten Partien zum Kopieren vor. Sie kdnnen dann auf einem
Datenbanksymbol oder in einer anderen Liste eingefligt werden.

Einfligen
Hangt aus einer anderen Datenbank zum Kopieren vorgemerkte Partien an die
Datenbank an.

Loschen
Markiert ausgewahlte Partien als geldscht.

Alle auswahlen
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2.9.2.10

Markiert alle Partien der Liste. Wird oft vor Kopieren aufgerufen, um alle Partien zu
kopieren.

Auf Clipdatenbank
Die ausgewahlten Partien werden an die Clipdatenbank angehangt.

Partien suchen

Bestimmung von Filterkriterien mit der Suchmaske. Praktisch, wenn die Liste bereits ein
gréBeres Suchergebnis enthdlt, das so voriibergehend nach verschiedenen Kriterien
nachgefiltert werden kann.

Kenndaten dndern

Die Kenndaten der ausgewahlten Partie werden editiert. Sind mehrere Partien markiert,
wird geprift, ob ein Spieler in allen vorkommt und der Name dieses Spielers sowie seine
Elozahl bearbeitet.

Namen, Turnier, Ergebnis | Kommentator und Mannschaften |

Weil Dibyendu
Schwarz Hracek Zbynek
Turnier FIDE-Wch k.o.
Ergebnis
[V]ECO-Code:  EB7D [¥] Jahr: 1997 =
_ 1.0 s1- - =
[¥] Elo Weit: 2515 = - : =
= @ Wty () == 7] Monat PG
Elo Schwarz: 2605 [V] Tag: g =

[¥] Runde: 1
gnterrunde: 1

LA ENLAUEN L] IEX L.
[
o
i
U

;
|

Ricksetzen

Details

In dem Untermeni kann man flir markierte Partien die Quelle, Kommentator, Turniere
setzen. Zusatzlich kann flir ausgewahlte Partien eine redaktionelle Anmerkung oder die
Elozahl geléscht werden.

Partieliberblick
Partieliste Rechtsklickmeni - Uberblick (Taste O).

Zeigt eine Partie mit mehreren Diagrammen im Uberblick, so daB man auf einen Blick alle
Partiephasen gleichzeitig erfassen kann.
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Zwischen den Diagrammen des Partieliberblicks liegt die gleiche Zugzahl.
Der Schalter Brett verandert die BrettgroBe.
Ein Einzelklick auf ein Brett Iadt die Partie mit der aktuellen Brettstellung.
2.9.2.11 Turniertabelle

Partienliste, Rechtsklickmendi - Turniertabelle.

Listenfenster, Menii Start - Turniertabelle oder Taste T

)

Turniertabelle MNachstes
Turnier

Turniere

it

ChessBase erkennt die folgenden Turniertypen und erzeugt daraus korrekte Tabellen:

Rundenturniere (Kreuztabelle)

Zweikampfe (Matchtabelle)

Schweizer System (Fortschrittstabelle)
Mannschaftskampfe (Auflistung der Einzelergebnisse)
Scheveninger System (Doppelte Kreuztabelle)
KO-System (KO-Baum)

Simultanvorstellungen (Auflistung der Einzelergebnisse)
Unvollstéandiges Turnier (Einfache Rangliste)

Bei installiertem Spielerlexikon werden die Fahnen der Spieler integriert:
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Vienna 1888

1 2 3 4 5 L] T B L] 1o 11 12 12 14 15 16 17 18 14
1 ™8 Tarrasch Sieghet " 01| 01| vl Wl i 14 WM | Wil 1| W] 11 11 11 14| w1l i1 11 %1 | 275/36 #6150
2 E Pillsbary, Harry Melsos 10 L 01 1% | %1 10| %0 1% 10| %1 11 11 w1 w1 11 11 11 11 11 27536 4950
3 Bl Pesowsio Dowid Markelowse | 10 | 10| =« 11 4| 01 %1 | 00 WM 11| 0M) 11| w1 11| 11 00| w1 11 11| 255/ 3%
4 E Eaginite, William WO | D% DO b1 01| %% 11 1% | 1% | %%| 10 11 11 10| %1 1% 11 11] 235/36
5 = Schleckier Cas Ml w0 M| WO e M| D1 WM WM AM | 0M| Wl Wl I 11| vl Wl 11 11 M5/
& g Chigerin Madsd o 01 [ ] 10| %% | «» 01 01 1% 1% | %0 01 10 11 10 11 01 10 11 200 /36 32700
T == Burn.Amas 04 W1 | wd| W] 00| 30| «« | W1 | 0| W4 Wd| w0 | w0 11 10 11 1] 11 11 200736 3195
£ Liphoe Paul Wl 0% 11 oo | %% 10| %0 L W | YW | w0 1% 11 1% | %0 | %1 g 11 Wy | 195736 33250
1 = Marcory, e MO 01| WM 0M| WM 0M | I WM e Bl | W P11 M| 10| 0% ) 01| w1 | WM 11 195736 32650
10 gy Blagin,Simen 0% | %O| 00| 0%| D% | O% | Y% | %% | W] 1% | 1% 11 (1] 10 11| %1 01 11 13,0/ 36
11 == Blackburne Joseph Henry Wit 00 Pvh | wad | AW w1 W Wl Wl | 0| e M| 0W| MO 0M| Wk 00 11 1% | 170736 207.00
12 gy SchiMers Esanuel Stepanawichl 00 oo [ ] 01 E1] 10| %1 0% | o0 0% | Wi | =« 10 1% 11 1 1% 11 1 170738 B1E
13 o= Marce, Gearg 00| WO | wd | 00| wd | 01| W1 00| Ws| 00| IM| 01 o~ 11 Wl 1%) 14| Wi 10| 165/ 36
14 E Showalter, Jacdiion Wiipps 00| %o (] oo 0% | o0 oo 0% | 01 11 1 0% | 0D L w1 11 11 01 11 150/ 36
15 M Walnrodt Carl Asgurt O | 00| 00| 01 00| 01| 1] w1 | A% 01| AW 00| WO WO e | 00| B | B4 B[ M5/
15 = Halpsis, Alesssder wo| o0 11| %0 | %1 oo | 00| %0 10| OO | %% | %0 0%)| OO 11 L iy | w1 1% | 140/ 36
17 == Carg Horaso 00| 00| wd | 0| WO | 10| 08| Wi WO w0 | 11| 0M) 0| 00] 00| W] =x 11 %1 | 125,36
18 E Baird David Graka= oo oo [ ] oo [ ] 01 [ ] 00| %% 10 oo 00| %O 10 1% | w0 [ ] - 1% 2.0/ 36
19 == Treschard Herbert Willas MO 00| 00| 00| 00 ) 00| 00| WM 00 00| 0M| WO 01| 00 00| 04 WO| 04| e 50/ 36
1342 Pasterd

Doppelklick auf ein Ergebnis ladt diese Partie in ein Brettfenster.

Turniertabellen kénnen per ASCII in die Windows-Zwischenablage kopiert werden.

Tabelle sortieren
Turniertabellen sind in ChessBase nach Spieler oder Ergebnis sortierbar:

Z %l |5c|rtiere nach Ergebnis |~r|

Sortiere nach Ergebnis

Feinwertung
festlegen

Sartiere nach Spielername

Die Funktion ist Uber Sortiere nach Ergebnis verfligbar.

Uber den Schalter Feinwertung kann man bei Punktgleichheit die Kriterien fir die
Feinwertung definieren.

Per Klick auf den Turniereintrag eines Partiekopfes im Notationsfenster kann man
ebenfalls die dazugehorige Tabelle starten.

Motation | Referenz | Tabelle | Training I Partieformular | LiveBuch | Buch |
a == Spielmann,Rudolf - Bernstein,Neil ¥2-¥2

C39 Berlin-ch 1903

-

e5 2.f4 exf4 3.5f3 g5 4.h4 g4 5.5e5 5f6 6.Lc4d d5 T.exd5 [
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Berlin-ch 1903

Bernstein, Neil
Spielmann,Rudolf
Hoffmann
Blumenfeld, Benjamin Markovich
Caro,Horatio
Brueck, Paul
Heilmann, Ernst
Cohn, Erich

Kunze, Otto
Lange,Max2
Wagner,Alfred

[Ra e« TN o TR R O L e
Il I

(B R

[
et

(2 Partien)

20/3
15/2
10/1
10/1
10/1
10/2
05/2
00/1
0o0/1
0o0/1
00/1
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2.9.3 Brettfenster
2.9.3.1 Brettfenster

Im Brettfenster geben Sie Partien ein, spielen nach, analysieren, kommentieren und
suchen nach Vergleichsmaterial.

p— p

Vi .. = P MegaDatabase 2016 = ¥ § Standardkiebite e
| Partie kopieren Lal ‘1 ™ & wienttz ninzuhaolen
[& Stellung kapieren F_,h;[:f. pu | Online

Iwischenablage Pantie Stelung suchen Engines

| Natatian - Buth

nfaus 4 ¥ Partiedaten

B 4 vornerige Portie taden W vorwans

uel b Machste Partie laden

Datenbank

| Notation ._ Reﬁel!nzl Tabell:l Tr.mng Purtmfnlmulnlﬂudl |
Christiansen,Larry Mark 2560 - Shamkovich,Leonid 2460 Va-14
E12 World op Philadelphia 1985

&

& Zeige Patienverlauf
Fartierveriaut

* X

B nifs 2.c4 e6 3.Nf3 b6 4.33 Bb7 5.Nc3 Ned 6.Nxed Bxed 7.Nd2
Bb7 B.ed Q6 9.d5 BeS 10.NR d6 11.8d3 Nd7 12,00 0-0 13.Qc2

1.Mf3 177357
led 118937
lgd 14706

1 3 A354
«

MeS 14.Mxe5 dxe5 15.Bd2 cb
Ya-Va

N R AR R R RN
UiveBudh ) v x
[ Yanante lschen

Zug —  FEmem Ergebnis  Elo-Av  Datum Bewertung  Besuche  [%] *
led 760478 4% 2422 2016-Nov-2 22440024 47 |B

59 2016-Nov-2 = 3 30
55% 2437 2016-Nov-2 = 318284 B
56% 2440 2016-Now-2 = 3378405 7
36% 2426  H016-Now-2 = 487610 1
Thas i WA R 30413 4 =
] v
1007 ——

Das Brettfenster besteht aus den folgenden Fensterflachen, die Sie frei anordnen und
wegschalten (unter Ansicht) kénnen:

+| Motation Referenz Fotos
Eroffnungsbuch +| LiveBuch Chess Media System
Online-Datenbank Buchanalyse [v| Statuszeile

Fensterflichen

Brett
Eingabe von Ziigen

Notation

, Suchmeni per Rechtsklick.

- °

Standardlayouts

Al 1

Extra Buchfenster auBerhalb der Motation ein/ausschalten (Umschalt+5trg+F12) ch
Ao .. Sa=N ..
i i @ m Barda:

Sechs Reiter: Notation, Tabellen, Training, Partieformular, Buch und Referenz

Fotos

Zeigt bei installiertem Spielerlexikon Fotos, Fahnen, korrekte Schreibweisen und Alter

der Spieler.
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Buchfenster
Gesondertes Buchfenster als eigene Fensterflache, falls Notation und Buch verglichen
werden sollen.

Buchanalyse
Das Buchanalysefenster berechnet ganze Varianten aus dem Buch.

Referenz
Such in Onlinedatenbank

Alte Referenzsuche
Zeigt das Suchergebnis aus Referenzdatenbank.

LiveBuch
Fenster mit Anzeige des Livebuchs

Online-Datenbank
Zeigt das Suchergebnis aus Referenzdatenbank.

Suchergebnis
Suchergebnis bei beliebiger Suche. Per Drag&Drop als Partiemerker verwendbar.

Statuszeile
Bietet Informationen zu ausgefiihrten Operationen am unteren Bildschirmrand

Uber den Ribbon Standard - Kiebitz ein-ausschalten schaltet man die Default-Engine
oder eine per Hand ausgewahlte Analyse-Engine hinzu.

P P 3
€2 4 3
. , ¥ Engines verwalten
Standardkiebitz  Kiebitz
ein/aus hinzuholen Wzl U Engine erstellen

Engines

Unter Menl Ansicht - Layout finden Sie vorgefertigte Anordnungen der
Fensterflachen.
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2.9.3.2

E B speichere Layout

o Lade Layout

Standardlayouts |
- [= Alle Einstellungen ricksetzen

Groke Motation (5trg+1)
Mur Brett [Strg+2)
Groke Engine [5trg+3)
Groke Fotos (5trg+5)

Mini-Brett [5trg+6)
Buch durchsuchen [5trg+8)

Mit Ansicht - Layout - Speichern/Laden sichern Sie ein einmal eingestelltes Layout mit
allen Analyse-Engines.

OEEEEE

Erweiterte Information im Partiefenster
In der Kopfzeile zu einer Partie im Brettfenster kann man nun deutlich mehr
Informationen abrufen.

Neben den Spielernamen wird- falls vorhanden - die Landesflagge sowie ein Photo aus
dem Jahr der Partie angezeigt.
Tabelle | Training | Partieformular I Buch |

E B Kasparov,Garry 2812 - Anand,Viswanathan 2781 %2-17
. E34 Siemens Giants Frankfurt rapid (12) 02.07.1999

Per Klick auf die einzelnen Elemente werden weitere Informationen angezeigt.
Z.B. ein vergroBertes Bild des Spielers.

Doppelklick auf den Namen startet den Personalausweis.
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Machname. Kasparow
Yomame. Gamy
Geburtstag. 1963 (53)
Titel. WCH, GM

2812 (11.2016) Trend: 000

Russland

Eloprofil

Dossier

Photo: Andss Schulz
ca. 2014

2/160 —

SchlieBen

I II |
a

Beim Doppelklick auf das Turnier die dazugehdrigen Tabelle

Fir die Bilder und Flaggen ist es notwendig, ein Lexikon installiert zu haben oder den
Zugriff auf das Onlinelexikon zuzulassen.

2.9.3.3 Partieformular

Im Notationsfenster finden Sie den Reiter "Partieformular".

Damit schalten Sie auf eine klassische Ansicht eines normalen Partieformulars um, die
Sie von Mannschaftskampfen oder Turnieren her kennen.
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Stellung suchen Engines Latenbank Fartienverlaut
Motation + Buch -
| MNotation | Referenz | Tabelle | Training | Partieformular |Buch ‘
O Kasparov,Garry (281.2) W Anand Viswanathan (2781)
Turnier Slemens Giants rapid
Runde 12 _ — Datum 02.07.1999 Ergebnis Yot
eco E34: Nimzoindisch (4.0c2)
+ - 5 a L2 ho 4 1
2 ¢4 eb 2 Sed 42 52
3 S5¢3 L4 2 43 &3
4 De2 5 2 14 64
5 cxdd Dxds 25 45 65
s a3 cd % 16 66
t X 1% & @l RNt = e 2FF 2@
LiveBuch -
Zug Partien Ergebnis  Elo-Av | Datum Bewertung Besuche  [%] 4
l.ed4 761333 54% 2422 2016-Nov-7 22537204 47

621056 2016-Nov-7 = 14438413 30
1.5f3 177485  355% 2437 2016-Nov-7 = 3837595 8
l.c4 120024 56% 2440 2016-Nov-7 = 3303449 7

Angezeigt werden die Zige, aber keine Bewertungen, Textkommentare oder Varianten.

Beim Nachspielen oder Eingeben einer Partie erscheint jedoch wie gewohnt die
Variantenauswahl.

Textkommentare kdnnen ganz normal eingegeben und editiert werden. Die Anzeige von
Textkommentaren ist nur in der Ansicht "Notation" mdglich.

Bei umfangreichen Notationen finden Sie unterhalb der Notation die genaue
Seitenanzahl. 1 / 2 bedeutet, daB die Notation auf zwei Formulare verteilt ist.
Momentan spielen Sie die Zige von Blatt 1 nach.

Mit Hilfe der Symbole << und >> unter der Notation wechselt man zwischen den
einzelnen "Blattern" des Formulars.

Tipp: Brettfenster -Men( Datei - Druck - Partieformular drucken ermdglicht einen
Ausdruck mit der Formularansicht.

‘_/. Meu r ,- Partie drucken
- Offnen 4 ﬁ Diagramm drucken
[ . 1 /
Speichern r i Partieformular drucken

[y
t? Als neue Partie speichern H. Repertoire Drucken

. Druck b 't Seite einrichten

m
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2.9.3.4 Notationsfenster

Im Notationsfenster wird die Partienotation mit eingebetteten Kommentaren angezeigt.

Motation = Buch v X
Motation |Referenz | Tabelle | Training | Partieformular | Buch |
a- Kramnik,Vladimir 2751 - Kasparov,Garry 2812 -1, =
D36 Siemens Giants Frankfurt rapid (11) 02.07.1999 [Baburin]

[14.b5 =
A) 14..h6 15.Lxh6 (15.Ixf6 Dxf6 16.bxct bxc6 17.e4 Sf4! 18.e5 Detbw)
HSMGHRB| 16..xg6 fxg6 17.Dxg6+ Kh8 18.bxc6 bxcé 19.Dxh6+ Sh7;

B) 14..lxa3?" 15.bxce bxco 16.Dad Le7 17.Dxcb;
C) 14..1g4 15.bxct bxc6 16.Tb77 Lxf3 17.gxf3 Dc8 18.Tfbl Dh3-+ ] -
A 2
t X 1 1 & @117 N+t =@ FF 2
LiveBuch v X

Ein Rechtsklick auf die Notation 6ffnet ein Menu, Uber das zu einem Zug Text- oder

Symbolkommentare eingegeben und geléscht werden.

< <

Ins Weissrepertoire...

Ins Schwarzrepertoire...

Meue Variante
Variante aufwerten

Laschen

Text vor Zug...
Text nach Zug...

Symbol vor Zug
Spezialkommentar
Bedenkzeit...

Diagramm einflgen

Faltung
Material anzeigen
Tocltips anzeigen

Zeichensatz wihlen...

Schliefen

Umschalt+5Strg+ Alt+ A
Umschalt+5trg+Alt+D

T
Alt+Mach-Oben

Umschalt+5trg+A
Strg+ A&

Le

=k

5k

P
Strg+J
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Weiterhin ist Uber das Rechtsklickmeni das Einfligen von Diagrammen fir den Ausdruck
oder die Anzeige einer Materialbilanz in der FuBzeile moglich.

Im Brettfenster steht eine Werkzeugleiste zur Verfliigung. Diese Werkzeugleiste stellt

die wichtigsten Funktionen flr die Bearbeitung/Kommentierung der Notationen zur
Verfligung. Man hier schnell Kommentare bearbeiten oder die Partiestruktur der
Notation verandern.

t X 1 3 @07t = e 2 FF 42
LiveBuch [Diagramm einftlgr:n] - X
Zug Partien Ergebnis  Elo-fwv  Datum Bewertung Besuche  [%]

1 0% 2400 1979 - 115 28

15.bxcé o - - 2012 --- 19 3

15.1Lxf6 o - - 2015 = 283 68

Ein einfacher Klick auf einen Zug in der Notation bringt die betreffende Stellung auf
Brett.

Tipp: Doppelklick auf einen Zug oder Textkommentar 6ffnet die Texteingabe.

2.9.3.5 Anzeige der Eréffnungsbezeichnung

Nachdem Sie eine komplette Partie in das Brettfenster geladen haben, wird die
Er6ffnung namentlich angezeigt.

22.Dxh6 Tfe 23.Dg5 Df8 24.5eB Tf7 25.5c7 f4 26.Tf3 Th8 27.5xeb Dd6 28.Lh7+
Kxh7 29.Txd6 Sf8 30.5xf4 Txfd 31.Txf4 .. 35 (mate)
1-0

Skandinavische Verteidigung

t XK 1 % 4 ™I ? 4+ £ o= o @ T o+ 2 @

Hi

Die Information finden Sie unmittelbar ber der Toolbar mit den Funktionen zur
Bearbeitung der Notation. In dieser Zeile finden Sie auch die Information Uber
Unterschiede in der Materialkonstellation der aktuellen Partie.

Notation = Buch - X
Motation  Referenz | Tabelle | Training | Partieformular | Buch
@ I} Albin,Adolf - Marco,Georg 1-0 — E
*  B12 Kolisch mem Vienna (10) 1890
l.ed cb 2.dd d5 E.E'Sd.EI:H Bxdd 5.0xd3 e6 6.c3 Qb6 7.MNe2 5 8.0-0 Nt =
9.a3 RcB 10.b4 odd 11.oxdd a6 12.Mbc3 Nge7 13.Be3 NfS 14.Mxd5S Qa7
15.Mdc3 Rd8 16.Rfdl Nxe5 17.dxe5 Rxd3 18.Bxa7

1-0 :
Caro-Kann (VorstoB-Variante)
1 ¥ 11 LB | RA? R+t =B FT2P
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2.9.3.6 Flexible Kopfzeile im Notationsfenster
Die Darstellung der Kopfzeile wurde in ChessBase 14 flexibler gestaltet.

“ B Kasparov,Garry 2825 - Svidler,Peter 2690 1-0 ==
ﬁ 4 €85 ICC blitz m ICC INT (1) 26.05.1998

Sie umfasst jetzt drei Zeilen und bietet damit speziell beim Einsatz hochauflésender
Monitore die Méglichkeit, Photos aus dem Spielerlexikon gréBer darzustellen.

2.9.3.7 Farbig markierte Varianten innerhalb der Notation

Intensiv mit Varianten kommentierte Partien, wie z.B. Er6ffnungsanalysen, sind mit
ChessBase 14 deutlich Ubersichtlicher strukturiert und besser lesbar.

Das Programm ermdglicht eine deutlich bessere Orientierung in tief verschachtelten
Variantenbdaumen, ermdglicht wird dies durch die Unterstitzung mit Farben.

Die Einstellungen flr die Ansicht der Notation nimmt man unter Meni Datei Optionen
Notation vor.

) Gegliederte Varianten | Textfarbe

) Leicht strukturiert

@ Eingerdckte Varianten | Variantenfarbe

Aktuelle Variante farben
Material

[¥] Training | Zeichensatz

Hier existiert der Eintrag “Aktuelle Variante fdrben”. Den Effekt kann man durch
Ausprobieren selbst leicht herausfinden.

Nachstehend eine Abbildung mit der Einstellung “Gegliederte Varianten” ohne
Einfarbung der aktuellen Variante.
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Motation | Referenz | Tabelle | Training | Partieformular | Buch |

King's Indian Attack - 5.d4 cd4 6.cd4
A04 Survey 2007 [Ftacnik,L]

¢5 2.93 Sc6 3.lg2 g6 4.c3 Lg7 5.d4 cxdd 6.cxdd d5

[6..Db6
A) 7.d5 Lxb2 (7..5d4 8.0-0 Sxf3+ 9.exf3 d6 10.5c3 Ld7 11.Tel Sf6 12.Db3
Dxb3 13.axb3 a6 14.Lf4 Kf8 15.Te2 Tc8 16.Ld2 58 17.Te4 f5 18.Tb4 Tc7
19.Tc4 Txcd 20.bxcd Sfé6 21.Sa4 Kf7 22.5b6 Lc8 Kirov,N-Pirisi, G/Dieren op (03)/
1990/0.5(23)) 8.Lxb2 Dxb2 9.Sbd2 Sd4 10.0-0 Sxf3+ 1l.exf3 d6 1254 Df6
(12..0b5 13.0d4 f6 14.Tfel Kf8 15.Te3 Dc5 16.Dxc5 dxc5 17.Ta3 b5 18.5h6 b4
19.Ta5 Tb& 20.Txa7 Txb6 21.Ta8 Shé 22.Txc8+ Kg7 23.Txc5 Ta8 Kirov,N-Tatai,S/
Rom/1986/0.5(49)) 13.Tel h5 14.Dad+ Ld7 15.Da3 Kfg 16.5b6 Td8 17.Dxa7
Kg7 18.Dxb7 Lf5 19.a4 h4 20.Dc7 Te8 21.Ta3 hxg3 22.hxg3 Dg5 23.g4 She -

t % 12 L@ IR+t E= e

]

+Hil

F o+ 2 &

— ar

TR S

Nach Auswahl der Option "Aktuelle Variante fdarben" sieht die Darstellung wie folgt aus:

Motation | Referenz | Tabelle | Training | Partieformular | Buch |

King's Indian Attack - 5.d4 cd4 6.cd4
A04 Survey 2007 [Ftacnik, L]

1.5f3 ¢5 2.g3 Sc6 3.Lg2 g6 4.c3 Lg7 5.d4 cxd4 6.cxd4 d5

[6..Db6 7.e3
a) 7.d5 Lxb2 (7..5d4 8.0-0 Sxf3+ 9.exf3 d6 10.5¢3 Ld7 11.Tel Sf6 12.Db3 Dxb3
13.axb3 a6 14.Lf4 Kf8 15.Te2 Tc8 16.ld2 5g8 17.Te4 f5 18.Tb4 Tc7 19.7c4
Tecd 20.bxcd Sf6 21.5a4 Kf7 22.5b6 Lc& Kirov,N-Pirisi,G/Dieren op (03)/1990/0.5
(23)) 8.lxb2 Dxb2 9.5bd2 Sd4 10.0-0 Sxf3+ 1l.exf3 d6 12.5c4 Dfe (12..Db5
RENRLEY (6 14.Tfel Kf8 15.Te3 Dc5 16.Dxc5 dxc5 17.Ta3 b5 18.5b6 b4 19.Tas
Th8 20.Txa7 Txb6 21.Ta8 Shé 22.Txc8+ Kg7 23.Txc5 Ta8 Kirov,N-Tatai,5/Rom/
1986/0.5(49)) 13.Tel h5 14.Dad+ Ld7 15.Da3 Kf8 16.5b6 Td8 17.Dxa7 Kg7
18.Dxb7 Lf5 19.24 h4 20.Dc7 Te8 21.Ta3 hxg3 22.hxg3 Dg5 23.g4 Shé -

i
t X 1% L @Rt = e

Man erkennt also beim Nachspielen innerhalb der Notation alternative Zige auf der
gleichen Hierarchieebene, weil diese mit der gleichen Farbe markiert sind.
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Motation = Buch

Motation | Referenz | Tabelle | Training | Partieformular | Buch |

B Kramnik,Vladimir 2751 - Kasparov,Garry 2812 -1, =
[14.b5

D36 Siemens Giants Frankfurt rapid (11) 02.07.1999 [Baburin]

A
[

C) 14..1g4 15.bxct bxc6 16.Tb77 Lxf3 17.gxf3 Dc8 18.Tfbl Dh3-+ ]
t X ]

A) 14..h6 15.Lxh6 (15.1xf6 Dxf6 16.bxc6 bxc6 17.e4 Sf4! 18.e5 De6 =)

HSMGHRB| 16..xg6 fxg6 17.Dxg6+ Kh8 18.bxc6 bxcé 19.Dxh6+ Sh7;
B) 14..lxa3?" 15.bxce bxco 16.Dad Le7 17.Dxcb;

2
Toe @y e+ g
LiveBuch

o0

1]

-+l

-+

Alternativen sind, mit welcher Zugfolge die aktuelle Stellung herbeigefihrt wurde und
wie die Fortsetzung ausschaut.

F
Wie mit einem Textmarker wird zur aktuellen Variante hervorgehoben, was die

2.9.3.8 Werkzeugleiste Notationsfenster

Im Brettfenster steht eine Werkzeugleiste zur Verfligung.
Motation = Buch

Motation | Referenz | Tabelle | Training | Partieformular | Buch |

B Kramnik,Vladimir 2751 - Kasparov,Garry 2812 -1, =

[14.b5

- X
D36 Siemens Giants Frankfurt rapid (11) 02.07.1999 [Baburin]

A
[

t X

A) 14..h6 15.Lxh6 (15.1xf6 Dxf6 16.bxc6 bxc6 17.e4 Sf4! 18.e5 De6 =)
C) 14..1g4 15.bxc6 bxc6 16.Tb7? Lxf3 17.gxf3 Dc8 18.Tfbl Dh3-+ ]
]

HSMGHRB| 16..xg6 fxg6 17.Dxg6+ Kh8 18.bxc6 bxcé 19.Dxh6+ Sh7;
B) 14..lxa3?" 15.bxce bxco 16.Dad Le7 17.Dxcb;

2
O O L R L B A L -
LiveBuch

-
+ =

o0

Diese Werkzeugleiste stellt die wichtigsten Funktionen flr die Bearbeitung/

1]

-+l

F oo+ o2

-

b
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nw

’I’<ommentierung der Notationen zur Verfligung.

t X 1 3 @07t =2 FF 42
LiveBuch [Diagramm Einftlgen] - X
Zug Partien Ergebnis  Elo-fwv  Datum Bewertung Besuche  [%]

1 0% 2400 1979 - 115 28

15.bxcé o - - 2012 --- 19 3

15.1Lxf6 o - - 2015 = 283 68

Man kann hier rasch Kommentare bearbeiten oder die Partiestruktur der Notation
verandern.

Alle Textkommentare werden in derjenigen Sprache angelegt, die man zuletzt im
Einstelldialog fiir die Textkommentare festgelegt hat.

Das Programm priift, ob ein Text vorhanden ist, dann wird der Eintrag Alle Uberprift,
ob ein Text vorhanden ist. Dann werden alle Sprachen Uberpriift ob sie einen Text
haben. Gibt es keinen Text, wird wieder die eingestellte Kommentarsprache verwendet.

Alle Deutsch
Englisch
Deutsch
Franzosisch

Gab es Alternativen?

Spanisch
[talienizch
Miederldndisch
Pertugiesisch
Polnisch

oK Hilfe Abbrechen

Die Zugeingabe wurde im Vergleich zu friheren Versionen deutlich vereinfacht. Der
Variantendialog wird seltener eingeblendet und bei der Eingabe eines alternativen
Zuges in der Notation wird fast immer direkt eine Variante - ohne Variantendialog -
angelegt.

Lediglich beim letzten Zug kommt der Variantendialog immer, da erfahrungsgemaB an
dieser Stelle haufig Fehleingaben korrigiert werden.
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2.9.3.9 Eroffnungsreferenz

Brettfenster - Reiter Referenz im Notationsfenster

Klick auf den Reiter Referenz im Brettfenster startet die automatische
Er6ffnungsreferenz. Dabei fihrt das Programm im Hintergrund eine schnelle Suche in
der Referenzdatenbank nach der aktuellen Brettposition durch.

Hinweis: Er6ffnungsreferenzen sind auch mit Datenbanken oder Partielisten
durchfihrbar.

MNotation « Buch X

‘ Notatlonl Referenz |TabeHe | Training | Part\eformularl Buch |

Ziige Partien  Punkte Zuletzt Beste Spieler Mode = | WeiB EloW Schwa *

led-e3 3503 " B0.0% 2015 Kasparov, Anand, Kramnik, Carl.. Il =|| Riazantsev 2671 Fressin

7.D0d1-c2 316 63.6% 2015 Cheparinev, Tomashevsky, Pon., I Andreikin 2723 Artem

7.a2-a3 65 50.0% 2012 Lajthajm Riazantsev 2646 Inarkie

7.92-g3 23 34.8% Karobov 2708 Zvjagir

T =1 o 13 4£2 1 wsvi AT77 Grache ~

< | . | ’ € [ung] +

N=242, 598 7.e3 Le7 2.1d3 0-0 9.Dc2 Ted 10.0-0 S£8 - 3

N=230, €3% 7.e3 Le7 £.Ld3 0-0 9.DcZ Ted 10.h3 =

N=182, 52% 7.e3 Le7 2.Ld3 Sed =

Aktuell gespielt: 7.e3 Le7 8.Ld3 Se4 9.4 Sdf6 10.Dc2, (28 Partien) Filter Kopieren Bearl

tx ]l @Rt =02 F 2@

LiveBuch * X

Zug Partien Ergebnis  Elo-Av  Datum Bewertung Besuche  [%] il
1210 59% 2472  2016-Nov-7 = 44074 82

7.0a2 202 60% 2456  2016-Sep-28 = 6605 12

7.L14 13 73% 2388 2015 = 1460 3 =

7.Db3 3 50% 2435 2015 = 165 o

7.a3 2 25% 2414 2014 = 340 1

7.Dd3 1 50% 2342 2016-Jun-27 - 25 o

7.0 1 0% 2375 2016-Aug-25 = 91 o

7.lcl 1 0% 2489 2001 - 20 o

In der Liste "Partien gefunden = xxx" findet man in den einzelnen Spalteneintragen
nutzliche Informationen.

Ziige
Listet die in dieser Stellung gespielten Zilige auf.

Partien
Anzahl der mit dem angezeigten Zug gespielten Partien

Punkte
Die mit der Partiefortsetzung erzielten Punkte

Zuletzt
Wann wurde die Fortsetzung zuletzt gespielt ?

Mode
Mode zeigt die Trends in der Eréffnungstheorie an. Konkret werden hier aktuell
beliebste Varianten angezeigt.

Zusatzlich findet man eine Auflistung der besten Spieler, in deren Partien die
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Fortsetzung vorkam, Elodurchschnitt oder welche Spieler diese Variante besonders
haufig in der eigenen Praxis angewandt haben.

Zige Partien  Punkte  Zuletzt Beste Spieler Mode =
T.e2-e3 3503 60.0% 2015 Kasparov, Anand, Kramnik Carl.. [l |5
71.0d1-c2 316 63.6% 2015 Cheparinov, Tomashevsky, Pon.. ||

7.a2-a3 65 50.0% 2012 Lajthajm

1.g2-g3 23 34.8% il
"I' - _ A 17 T A Tr:r.l' r

Klick auf eine der angezeigten Fortsetzungen fiihrt den Zug auf dem Schachbrett aus.

Tipp: Besonders komfortabel kann man mit den Cursortasten innerhalb der
Listenansicht navigieren.

Unterhalb der Zugliste findet man eine Ubersicht (iber die haufigsten Varianten.
Die Ubersicht bietet folgende Information:

N = Anzahl der Partien
% = Erfolgsquote in Prozent aus Sicht von Weil3
Variante

Uber die Schalter +/- und Tasten +/- dndert man die Anzahl der Varianten. Ein
Doppelklick auf eine Variante fihrt diese bis zum angeklickten Zug in der Notation aus
(=schnelles Vorspringen).

Kritische Variante zeigt Zugfolge bei statistisch starkstem Spiel beider Seiten.

Siehe auch Parameter zur Referenzsuche .....

Die angezeigte Partienliste listet Partien, die mit der angezeigten Fortsetzung gespielt
wurden. Rechtsklick auf einen Listeneintrag - Kopiere in Notation erleichtert die
Er6ffnungskommentierung der geladenen Originalpartie. Innerhalb der angezeigten

Partienliste steht die Mdglichkeit zur Verfligung, Uber die Spaltensortierung die
Information zu verfeinern.

Neu in ChessBase ist der Filter "Top Partien" in der angezeigten Partienliste.

Virgillito 2200  Slipak 2452 0-1 2009 4,.%g45.d5 2cel 6.h3 2d7 123
Kovchan 2509  Iwanov 2357 0-1 2007 4. .Ee7 5.8c3 £f66.h3 0-0 7.0-0 af
Solomon 2455  Rujewic 2282 1-0 2009 4.Eg4 53S0 6.3 B3 T3 _
Bl aci = TEIA Efimmer ICTIA .1 18a7 I ETERISFE e85 -3 ATA RS
4 m L]

' Filter 2 Kopieren [y Bearbeiten [5] Clip % Loschen () Suche Top-Partien

Damit kann man die Anzeige der Partienliste hinsichtlich der Qualitat der angezeigten
Partien deutlich optimieren. Die Funktion berticksichtigt z.B. nur Partien, bei denen
mindestens ein Spieler eine Elozahl von 2350 hat oder mindestens ein Spieler Inhaber
eines IM / GM Titels war. Die Funktion berlcksichtigt keine Blitz-, Schnellschach-, oder
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Simultanpartien und beachtet Partielangen ( mindestens 7 Ziige miissen in einer Partie
gespielt worden sein). Kurzremisen unter 20 Zigen werden ebenfalls nicht
berticksichtigt.

Siehe auch Buchanalyse

2.9.3.10 Modevarianten anzeigen

Aktiviert man die Referenzansicht des Programms im Notationsfenster, fihrt das
Programm im Hintergrund eine permante Suche nach der aktuellen Brettstellung durch.
Auf der Basis der gefundenen Partien bietet das Programm niitzliche Information fur die
Interpretation einer Variante.

Hilfreich ist der Spalteneintrag , Mode

tzt Made Beste Spieler

Tiviakow, Movsesian, Lupulsay, Be,

| Movsesian, Spasov, Rausis, Vorobi.,

Die Abbildung zeigt eine Standardstellung im Damengam bit.

Notation = Buch - X
I ‘ Notatlonl Referenz |TabeHe | Training | Pameformularl Buch |
= Zige Partien  Punkte  Zuletzt Beste Spieler Mode = | WeiB Elo W Schwa *
T.e2-e3 3503 60.0% 2015 Kasparov, Anand, Kramnik, Carl.. Il __E| Riazantsev 2671 Fressin
7.Dd1c2 316 63.6% 2015 Cheparinov, Tomashevsky. Pon.. | Andreikin 27123 Artem
7.a2-a3 65 50.0% 2012 Lajthajm Riazantsev 2646 Inarkie
7.92-g3 23 34.8% Karobov 2708 Zvjagir
=t 2z Ao 1 wsvi A77 Grache ~
o 1 ] ' | v
K=342, 59% 7.e3d Le7 8.1d3 0-0 9.Dc2 Ted 10.0-0 58 = 7]
N=230, €3% 7.e3 Le7 £.Ld3 0-0 9.DcZ Ted 10.h3 =
W=163, 52% 7.e3 Le7 8.1d3 Sed =
Aktuell gespielt: 7.e3 Le7 §.Ld3 Sed 9.L4 3df6 10.Dc2. (28 Partien) Filter Kopieren Bearl
tx ]l L@t 2FF 2@
LiveBuch * X
Zug Partien Ergebnis  Elo-Av  Datum Bewertung Besuche  [%] i
1210 59% 2472  2016-Nov-7 = 44074 82
7.0a2 202 60% 2456  2016-Sep-28 = 6605 12
7.L14 13 73% 2388 2015 = 1460 3 =
7.Db3 3 50% 2435 2015 = 165 o
7.a3 2 25% 2414 2014 = 340 1
7.0d3 1 50% 2342 2016-Jun-27 - 25 o
7.0a4 1 0% 2375 2016-Aug-25 = 91 o
7.lcl 1 0% 2499 2001 - 20 o

Uber den Eintrag Mode erkennt man aber, daB auf der Topebene die Fortsetzung
7e2-e3 bevorzugt wird. In der parallel angezeigten Partienliste werden die Partien
unter Beteiligung besonders starker Spieler am Anfang der Liste aufgefihrt.

Die komplette aktuelle Modevariante wird dann als Hauptvariante aufgefihrt.
Zusatzlich wird in der Zeile noch die Anzahl der Partien aufgefiihrt, die mit der
aktuellen Modevariante gespielt wurden.

Als Kriterium flr die Klassifikation gilt das Datum der Partien und die Elowertung.
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2.9.3.11 Eroffnungsreferenz auf Datenbank

Er6ffnungsreferenzen kénnen in Kombination mit beliebigen Partiendatenbanken erstellt
werden.

Rechtsklick auf ein Datenbanksymbol im Datenbankfenster 6ffnet das entsprechende

Kontextmend.
' [ 1 ' 7] 1
7 - VAT
Iz - o T “nterne.. Big Book
Offnen Eingabe Combinz
Suche... Strg+F - -
Eroffnungsreferenz... Strg+Alt+Eingabe =7 =7
el s nigssic..  mrl.ck
E-Mail... (CBH)
Bearbeiten k - -
y Entfernen... Entf nstru..  pitterspe
Dateien lgschen... Umschalt+Entf -BH)
Extras r
e Eigenschaften... Alt+Eingabe =3¢ Riesig

Geben Sie auf dem Schachbrett im Brettfenster ihre Zlige ein. Die Ansicht der
Eréffnungsreferenz bietet Ihnen zur aktuellen Brettstellung die entsprechenden
Informationen aus der gewahlten Datenbank. Die anzeigten Statistiken baasieren auf

allen Partien der gewahlten Datenbank.
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2.9.3.12 Eréffnungsreferenz auf Partieliste

Die Eréffnungsreferenz ist auch auf beliebigen Partienlisten durchfiihrbar. Markieren Sie
die Partien in der Liste, die als Basis flr die Eroffnungsreferenz eingesetzt werden
sollen.

Rechtsklick auf die Partienliste startet das entsprechende Kontextmenda.

Bearbeiten k
Eraffnungsreferenz aus Partien Strg+Alt+Eingabe
Ausgewdhlte Partien verschmelzen Eingabe
Buch aus ausgewshlten Partien Umschalt+Eingabe

Partien automatisch vorspielen

Ausgabe 2
Turniertabelle T
Statistiken 3
Figurenaufenthalte... Umschalt+5

5 Uberblick Q

Partietitel erzeugen...

Taktische Analyse
Listenformat 2

- Schliefen

T 1

Hinweis: Eréffnungsreferenz aus Partien generiert die bekannte statistische Ansicht
auf der Basis der ausgewahlten Partien.

2.9.3.13 ‘l;]bergabe an Eroffnungs App

Im ChessBase Brettfenster kénnen Sie eine interessante Partie, die fir das eigene
Eréffnungsrepertoire relevant ist, direkt an die Er6ffnungs App Ubergeben.

Mendi Training  An Eréffnungs App lbergeben.

@Qr O

Gegen Fritz An Eroffnungs-App
ausspielen Ubergeben

ChessBase Account

.,\_.b}.l Aktuelle Partie an Erdffnungs Web App (Repertoireverwaltung) Gbergeben

_ | -r1

Damit wird die komplette Partie direkt an die Er6ffnungs App Ubergeben. Hier kénnen
Sie Partie weiterbearbeiten, z.B. einzelne Zige als relevant fir Ihr eigenes Repertoire
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markieren.
‘< a &= v) w © o a
| |
| & ® = (=T < T = N = R §
Neue Partie  Zug zurick  Zugver  Brettdrehen  Bretter Drill Weizsz  Drill Schwarz  Dril Ende  Wiederholen Zug markieren  Weiss laden
Hotation
Kasparov,G 1-0 Privorotsky,O S

1ed 5 2 573 eﬁm ScE 4Lh? dE Zug P... Ergebnis | El.. % | Besm Players

5.g3 5f6 6.0e2 Le7 7102 0-0 800 147 'K
9.d3 ef 10.c4 Lgd 1
13.Lg2 Sd7 14.5d2 b
b4 17.f5 a5 18.ad bx
20.Lxd4 cxdd 21.h4 ¢ Strong Move

3...b6 830 48% 24.. 26 18578
3...HcE 533 54% 23.. 24 18.069
. 3..ab 468 51% 24.. 16 12248
J..db 606 55% 24.. 16 12238

7 Zug markieren

B Wichtigen Zug markieren

23.g4 TB 24.95 Ld8 Bad Move ! 3..d5 128 58% 23.. 9 6.861
Dxb3 27.7d2 f6 28.SI Briliant Hove 3.NF6 246 54% 4. 7 5500
30.5g4 Sd7 31LF3 D 3..Qc7 1 100% 22 0 228
33.5h6+ Khg 34.5f7+ Blunder | 3..Be7 2 75% 23 0 198
Sxh7 36.Tg2 Dxd3 3 TR LT 3..NeT 1100% 22 0 77
Tgd 39.Sxg8 Kxg7 4( ) |

Khg 42.Dgd De3+ 43 Dubious Move 3...Gb6 0 — 0 o 2
Kg7 45Tb1 Kg8 46.T +— White Is Winning

1-0 + White Is Better

* White: Slight Advantage | vy =

......

£ Weiss laden & Schwarzladen () Restore Game

2.9.3.14 Trainingsnotation

Brettfenster, Notationsfenster - Reiter Training

In der Trainingsnotation werden alle Ziige auBer dem gerade ausgeflihrten verborgen.
So kann man selbst versuchen, den nachsten Zug zu finden.

Motation = Buch w X

| Motation | Referenz | Tabel.l.e| Training | Partieformular | Buch |

Andersson, UIf 2610 - Kasparov,Garry 2675 |
E95 Moscow Interzonal (9) 1982

12...Shf8

tx 1 r s @Rt = e

LiveBuch - X
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Tipp: Per Rechtsklick den Zeichensatz zur Vorfiihrung von Partien groB einstellen.

out Black can generate tactical cha

Zeichensatz wihlen...

Schliefen

2.9.3.15 Tabellennotation
Brettfenster, Notation - Tabelle.
Die Tabellennotation ist fur Partien gedacht, die sehr dichte Er6ffnungskommentare
besitzen. Die erhalten Sie z.B., wenn Sie alle Partien einer Eréffnungsvariante

verschmelzen. Der untere Teil der Tabellennotation ist die FuBnote: Wenn Sie in der
Tabelle auf einen Zug klicken, erscheint dort der Rest der Partie mit allen Varianten.

MNotation + Buch v X

| Notation | Referanzl Tabelle |Trammg | Partieformular | Buch |

E95 1 2 3 4 5 6 7 g 3 W w1z 1B 14 15 16

153 4 503 e4 d4 Le2 00 Tel Dc2 dxeS Le3 Tadl ¢35 | c6 Sad4 Dxcé h3 o
sf6 @6 Lg7 d6 0-0 Shd7 e5 he Sh7 dxe5 Ted il Se6 bxcé g3 Th8 hS

Se6 14.c6 bxcé 15.5a4 g5 16.Dxc6 Th8 17.h3 hS 18.Dcl g4 10.hxgd hxgd 20.5h2 g3 21fxg3 -
Sd4 22.Lc4 Sh6 23.5xb6 Txb6 24.5f3 Le6 25.xd4 exdd 26.e5 ¢S 27.Lxe6 Thxe6 28.0xc5 d3

t X 11 L BN RN TRt =g -+

+i
S5
1
LY

LiveBuch v X

Cursorsteuerung: Beim Nachspielen mit den Pfeiltasten folgt der Cursor einer
Tabellenzeile bis zum rechten Rand und springt dann in die FuBnote.

Ausdruck: Der Repertoiredruck ist der Tabellennotation sehr ahnlich und eignet sich
gleichermaBen fir dichte Eréffnungsvarianten.

Tipp: Die Zeichensatze der beiden Teile der Tabellennotation kénnen gesondert
eingestellt werden.

2.9.3.16 Faltung in der Notation

GroBe Repertoirebdume mit tief geschachtelten Varianten werden in der Notation
unibersichtlich. Besseren Uberblick erhdlt man, wenn Variantendste weggefaltet, d.h.
ausgeblendet werden.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste in das Notationsfenster.

Dort rufen Sie das Faltungsmeni mit folgenden Eintragen auf.
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Training aktivieren

Alle zusammenfalten

Alles auffalten

Machsten Knoten wegfalten Strg+-
Machsten Knoten auffalten

v Faltung abschalten

Strg++

Alles auffalten: Die Notation zeigt alle Varianten. Vor den Knoten erscheinen
Minussymbole. Klick auf ein Minussymbol faltet den nachfolgenden Teilast weg.

77

Alle zusammenfalten: Die Notation zeigt nur ganz kurze Varianten. An Stelle der
weggefalteten Teilaste erscheinen Plussymbole. Klick auf ein Plus faltet den

verborgenen Teilast auf.

Faltung abschalten: Die Notation zeigt alle Varianten ohne Faltungssymbole.

e Beim Nachspielen einer Partie werden Varianten, die man lUber das Variantenmenu
betritt, automatisch aufgefaltet.

e Die Taste ENTF (Delete) faltet den aktuellen Variantenkomplex weg und springt an
den letzten Verzweigungspunkt, dessen VariantenmenU dabei erscheint.

e Falls Fritz nicht mitlauft, falten die Tasten "+" und "-" den nachsten Ast auf oder zu.

2.9.3.17 Buchfenster

Die Spalten des Buchfensters haben von links nach rechts folgende Bedeutung:

Zuge (ungespielte Zugumstellungen erscheinen in grau).

Zug Partien Ergebnis  Elo-Av Datum Bewertung Besuche  [%]
5...a6™ 58729 52% 2447 2016-Nov-7 = 2026113 65
5...5c6 30602 52% 2440 2016-Nov-7 = 602608 13
5...g6 13303 58% 2401 2016-Nov-7 £ 575838 13
5.6 12051 54% 2434 2016-Nov-7 = 294333 7
5..Ld7 851 48% 2439 2016-Nov-3 % 21241 o
5...e5 191 61% 2367 2016-Okt-21 £ 32599 1

Zahl der Partien (Spalte N). In der Titelzeile steht die Gesamtzahl der Partien, in
denen die aktuelle Stellung aufs Brett kam. Rechts neben einem Zug erscheint dessen

Motation + Buch - X
| Notation I Referenz | Tabelle I Training | Partieformu\arl Buch ‘
Q N % Av Perf
e 14458 567 2580 2532
5.6 ] 0203 558 2505 2549 =
5...5¢6 5052 574 2566 2512
5..e6 2207 56.3 2565 2514
5...g6 1610 58.9 2538 2491
5...Ld7? 93 53.8 2568 2529
5...5bd7? 27 55.6 2609 2523 -
140: 3311 =36% N =9203 (10602}
1/2: 3648 = 40%  2589-2636 (8549)
0-1: 2244 = 24%  2595-2549 (3553)
t X 11 L@l R? Rt s 2FF 2@
LiveBuch v X

»

[ m |
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Haufigkeit.

Ergebnis des Zuges (Spalte %) in Prozent aus der Sicht der jeweiligen Farbe. Fallt
die Zahl der Partien unter eine bestimmte Schwelle, erscheint das Ergebnis in grau, da
seine statistische Aussagekraft dann abgeschwacht ist.

Eloschnitt der Spieler (Spalte Av), die den Zug anwendeten. Hat nur ein kleiner Anteil
der Spieler eine Elozahl, so erscheint der Eloschnitt in Grau.

Eloperformance des Zuges (Spalte Perf). Diese Elozahl hatte ein Spieler aus einem
fiktiven Turnier erzielt, in denen er in allen seinen Partien diesen Zug verwendete.

Im Buchfenster navigiert man mit den Pfeiltasten. Pfeil auf/ab wechseln zwischen den
Ziugen. Pfeil rechts (oder Mausklick) fihrt einen Zug aus, Pfeil links nimmt ihn zurlck.

Ein Klick mit der rechten Maustaste auf einen Zug 6ffnet ein Menl, Uber den der Zug
mit Schachsymbolen kommentiert wird.

Motation + Buch - @
| Motation | Referenz | Tabelle | Training | Partieformular | LiveElur_h| Buch |

q N % Av Perf

Fritz13 13965 56,7 2581 2532
4...5067 &3 478 2599 2616 i
4...a67 9 61.1 2569 2314
4...067 [NEN S
4..5f6 \
4..e57 aE= g '
4. 067 Turnierzug 0
Kein Turnierzug 17

7
Zug lgschen

1l
Teilbuch lgschen "

5

Zugzwang |
= Einziger Zug (2)
(2]

[1003 — |

Der Eintrag Kein Turnierzug bezieht sich auf die Verwendung als Er6ffnungsbuch in
Fritz und verbietet die Auswahl dieses Zuges, wenn das Eré6ffnungsbuch im
Turniermodus (dies ist der Normalfall) verwendet wird. Derart gesperrte Zlige
erscheinen rot.

Siehe Erweiterte Buchanzeige ....

Eigenschaften Buchfenster ...
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2.9.3.18 Erweiterte Buchanzeige
In den Buchoptionen kann man mit der Option ,, Zeige ndchsten Zug" zu einer
informativen tabellarischen Ansicht wechseln.

Rechtsklick Buchfenster - Eigenschaften.

Anzahl Stellungen: 4159377
Ungespielte Zugumstellungen
Betroziige

| Elozahlen anzeigen

Zeige nachsten Zug
#| Ergelsnis aws weiBer Sicht

| Statistik

[ oK | Hilfe Abbrechen |

Auch hier erkennt man auf Anhieb weitere mégliche Fortsetzungen inkl. Statistik, die in
dem Positionsbaum gespeichert sind.

Motation + Buch

v B

| Motation I Referenz | Tabelle | Training | Partieformular LiveEuch| Buch |

q N

% Av Perf

Frit=13 14280 obb 2578 2628
4.1lb5+7 4..5d77 4..508!7 4..Ld7
63 52.4% 55 409% 0 e
4..50867 4..e5 4..g67 4...e67
89 47.5% 9 6ll% 3 B33% 28 625
4..5f6 4..dxc3
0 1 00%
4..e5 4..e6

1-0: 5179 = 37%
1/2: 5465 = 39%
0-1: 3321 = 24%

M = 13965 [16612)
2575-2628 [13147)
2581-2532 (13162)

[100% ——— |

Innerhalb der Kastchen mit einem Zug wird die Anzahl der Partien und die Performance
in Prozent angezeigt.

Wird ein Prozentwert mit grauer Schrift angezeigt, sind fir diesen Zug nicht genltgend
Partien flr eine aussagekraftige Statistik vorhanden.

Tipp: Die unmittelbare Zugfortsetzung befindet sich in dieser Ansicht direkt
nebeneinander. Klickt man einen benachbarten Zug an, werden direkt beide Zlge
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2.9.3.19

ausgefiuhrt.

Ein Test mit der Ausgangstellung verdeutlicht das Prinzip. Klicken Sie auf den
unmittelbaren Gegenzug von 1.e4, im Fritz Buch ist das 1...c5. Nach dem Klick auf die
Fortsetzung 1 ...c5 werden beide Ziige direkt auf dem Brett ausgefiihrt.

Buchanalysefenster

Brettfenster - Meni Ansicht - Buchanalyse

Euchanalyse

|:| Fotos
Statuszeile

Das Erdéffnungsbuch zeigt zu einer Stellung die gespielten Zlge. Viel aussagekraftiger

ist jedoch die Ansicht ganzer Varianten. Diese leistet das Buchanalysefenster. Bevor
Sie es nutzen, prifen Sie bitte, ob ein Buch zur Verfligung steht (Schalter Buch in der

Notation).

Hinter jeder Variante steht die Zahl der Partien ("N=") und die Erfolgsquote aus weiBer
Sicht in Prozent. Ein Doppelklick auf eine Variante kopiert sie in die Notation der Partie.

Buchanalyse

H=3,
=3,

=3,
H=3,
=3,
=3,

< [l

Krtisch: 13.Lf4 Lbd+ 14 .5d2 [ xd2+ 15 Kxd?2, 44% Weill (9 Partier

S0%
33%
67%
17%
50%
83%

13.
13.
13.
13.
13.
13.

]
|
]

Lf4
Lf4
Lf4
Lf4

0-0 14.Tel Ldé 15.Lf4 Sxe5 16.!*
0-0 14.0Lf4 Ldé 15.S5xd7 Lxd7 16,
Lb4+ 14.5d2 Lxd2+ 15.Kxd2 0-0 :
Lb4+ 14.5d2 Lxd2+ 15.Kxd2 0-0 °
Lb4+ 14.Kf1 Ldé

Ld6

I

[1003:

Ein Rechtsklick im Fenster 6ffnet ein MenlU mit folgenden Einstellungen:

Min %
Es werden nur Varianten gezeigt, die in mindestens N % der Partien vorkommen.

Kopiere in Notation
Kopiert die rechts angeklickte Variante in die Notation der Partie.

Kopiere alle in Notation
Kopiert alle angezeigten Varianten in die Notation der Partie.
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2.9.3.20

Variantenbrett
Offnet ein kleines Brett, auf dem die SchluBstellung der Variante gezeigt wird, die sie
mit der linken Maustaste anklicken.

Kritische Variante

Die kritische Variante entsteht, wenn WeiB und Schwarz immer den statistisch
aussichtsreichsten Zug machen. Sie wird unten in Rot angezeigt. Klick auf die kritische
Variante zeigt die SchluBstellung im Variantenbrett. Doppelklick fihrt sie auf dem Brett
aus.

Zeichensatz
Der Zeichensatz ist gesondert einstellbar. Oft wird man ihn kleiner als in der
Hauptnotation einstellen.

Siehe auch Kritische Er6ffnungsvarianten erkennen...

Suchergebnisfenster

Im Datenbankfenster starten Sie lGiber Rechtsklick Datenbanksymbol - Suche eine
Suchabfrage innerhalb der Datenbank.

Die gefundenen Partien gelangen in die Fensterflache eines Brettfensters, das
sogenannte Suchergebnis.

Suchergebnis - X
Sucrsatns
WeiB Ele W Schwarz Ele 5  Ergebnis Jahr Notation ol
Kasparov,G 2710 Forbes,C 1890 Ya-3%4 1984 1.cd e6 2.Nf3 b6 3.93 Bl
Kasparov,G 2790 Cagliero,H 1980 1-0 1992 ledc52Nf3d63.c3N
Kasparov,G 2790 Diani,J 2100 1-0 1992 1.d4 d5 2.cd ducd 3.ed (=
Kasparov,G 2790 Garrido Fernan.. 1905 1-0 1992 1.ed c5 2. Nc3 Neb 3.744
Kasparov,G 2790 Gimenez,l 2075 Y- 1992 1.ed c5 2.Nf3 db 3.Bb5+
Kasparov,G 2790 Hutt,A 1960 1-0 1992 1.d4 Nfe 2.Nf3 d5 3.cdd—
Kasparov,G 2790 Maiques,R 1995 1-0 1992 1.d4 Nfb 2.Nf3 eb 3.Bgt
Kasparov,G 2790 Moscovich,F 2095 1-0 1902 1.d4 5 2.Bg5 Nfb 3 Bxft
Kasparov,G 2790 Pereiro,] 1970 1-0 1992 l.ed eb 2.d4 d53.Nd2 ¢
Kasparov,G 2790 Pinus,R 2005 1-0 1992 1.d4d52.cdeb3.Nc3c!
Kasparov,G 2790 Sanchez Lopez,J 2050 1-0 1992 1.d4 Nf6 2.c4 eb 3. Nc3
Kasparov,G 2805 Bartosil, 0 2030 1-0 1993 1.d4 db 2.e4 N6 3.13 gf
Naotation + Buch + x | Kasparov.G 2805 SwolM 2140 1-0 19903 1.d4 Nf6 2.c4 g6 3.Nc3
Kasparov,G 2815 Fontaine,R 2150 1-0 1004 1.cd ¢ 2. Nf2 Nf 3.Nc:
Netation | Referens | Tabelle | Training | Partieformular | Buch | Kasparov,G 2805  Wapner,) 2a75 10 1994 1.d4d5 2.4 c63.Nc3 N
mm Kasparov,Garry 2790 - Moscovich,Fabian 2095 1-0 Kasparov.G 2805 McShaneL a4 10 1995 ledgblg38gi 2.8g2
A80 Cordoba sim 1992 Kasparov,G 2785 Agistriotis,M 2090 1-0 1996 1.ddd52.cdeb 3NcE N
ordoba sim Kasp. G 2785 Pandis,1 2090 1-0 1996 1.ed e5 2.Nf3 Nc6 2.Bb!
1.d4 f5 2.Bg5 Nf6 3.Bxf6 exf6 4.e3 d5 5.c4 Bbd+ 6.NC3 Bxc3+ 7.bxc3 || Kasparov@ 2785  PapathanasiouP 2185 10 1096 1.d4 Ni6 2.4 g6 2.Nc3
Kasparov,G 2785 Politis, D 2090 1-0 1996 l.ed e5 2.Nf3 Nfe 3.d4. -~
0-0 8.Bd3 dxc4 9.Bxcd+ Kh8 10.Ne2 Nc6 11.Qc2 Ne7 12.00 c6 13.24 a] I= . . :
g5 14.Ncl Qc7 15.Nd3 Ng6 pERREN b6 17.a5 Bd7 18.0b2 b5 19.8a2 Fr— —
iveBuc -
Rae8 20.Qb4 Red 21.f3 Rh4 22.93 Rh3 23.f4 Qb8 24.Re2 Kg7 25.c4
Q o ah 9 Q " 3 . Zug Partien  Ergebnis Elo-Av  Datum Bewertung  Besuche  [%)
Re8 26.Rael Rc8 27.Nf2 Rh5 28.R2 Re8 29.Rccl Khé 30.cxb5 gfa ~ . - - — - o
t X 1% L @177t = @ T 4

[1005 |

Ein Klick auf eine Partie kopiert sie in die Notation. Uber das Rechtsklickmenii in der

Partienliste des Suchergebnisfensters kénnen die Partien weiterverarbeitet werden.

Wenn Sie in die Partienliste klicken, werden die Pfeiltasten auf/ab dorthin umgelenkt.
Sie kdnnen damit in der Liste blattern. Jede mit den einfachen Pfeiltasten ausgewahlte
Partie gelangt in die Notation. Dabei wird die Stellung aufgebaut, in der die
Suchkriterien erflllt sind. Spielen Sie die Partie mit Pfeil rechts/links nach und gehen
Sie dann mit Pfeil ab zur néchsten Partie.
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2.9.3.21

Tipp: Uber die Spaltensortierung kénnen Sie die Anzeige der Liste verfeinern.

Suchergebnis in Referenzdatenbank

Brettfenster, Menii Start - Datenbankauswahl

ﬂ|MEga Database 2016 = 7] ﬁ' Standar:

P40 | MyInternetGames “ Kiebitz h
Big Book of Combinations

stelll Opening Engyclopedia 2016

Pecschach |

Mega Database 2016 e | Trair

kasparov

Repertoire Black —

mcﬁ 2.c4 e6 3.5f3 Sf6
N Mm- TRT Aml A7 1 -4 110

Klicken Sie auf den Ribbon Festplatte , um alle Partien zur Brettstellung aufzulisten

Hinweis: Fir die Referenzsuche kénnen Sie per Mausklick die Referenzdatenbank

wechseln.

Das Programm startet den Suchdialog fiir Stellungen, die Brettstellung wird
Ubernommen. Wurde die Referenzdatenbank ausgewahlt, listet das Programm jetzt die

entsprechenden Vergleichspartien mit der Brettstellung auf.

Wenn Sie auf eine Partie im Suchergebnisfenster klicken, wird diese ohne Riickfrage in
die Hauptnotation kopiert. Klicken Sie auf Zur Originalpartie, um die urspriingliche Partie

wiederherzustellen.

Klicken Sie auf den Reiter Notation, um die in dieser Stellung gespielten Ziige zu

sehen.

Suchergebnis - M

[ Zur Originalpartie | Suchergebnis
Ergebnis  Jahr  Motabion "
1-0 1570 1.ed4e5 2.5F5 506 3lcdlc5 4.c3 Del? 5.0-0 dé 6. d4Lbé T.1g5 56 8.a4 a6 5.1d5 SbE10.5bd2 b 11.1a2 g4 12.Db
1-0 1575 1l.ede5 2.5F3 506 3.Lcd L5 4.03 De? 504 LD6 6.a4 a6 T.La3 a6 B.43 576 9.0ed Log4 10.5bd2
-1 1575 l.ede5 LLedLeS 3,503 546 4.3 De? 5.dd el d §.codd Dwed+ T.0e3 Lisd+ B.5c3 d5 9043 De? 1073 516 11.K01 Kf
Line 1580 d1.ede5 15F3 50k 3lcd Leh 4.c3 De? 5.0-0 dé 6.d4 Lbé T.Lg5 576 8.0d5 Sd8.5bd2 <6 10.1b3 Seb
B-1 1590 1.24e52.5F35cE 3lcdlcS 4.3 Del 5.0-0 06 6,04 Lbé 7.1 g5 576 8,05 SbE9.5bd2 Lg4 10.Dc2 hE 11 Lh4 g5 12l
Line 1580 1l.ed4e5 .53 506 3.Lc4 L5 4.03 De? 5.0-0 d6 6.4 Lbé 7.h3 hé 3.1e3 576 9.50d2 0-0 10.Teld 5a5 11.0dF a6 12.5¢1
1-0 1580 l.edeS 2573 506 3.Lcd LeS 4oc3 516 504 eidd f.oodd LB+ T7.5c3 Swed 8.0-0 Sxc3 9.boec3 Lee3 10.0b3 Leald 11.0xf
1-0 1580 d.edeS 15FF 5ok 3lcdleS 4c% 5F6 504 endd . codd L+ 7.5c3 Swed B.0-0 Lucd 0,45 S5 10 bacd Sxcd 11.Ddd !
1-0 1590 1,24e52.5F85c6 3lcdlcS 4.3 Del 5.0-0 06 6,d40bE T.Lg5F8 8104 g5 9.52g% fug5 10,005+ KdT11.1xg5 Dg? :
1-0 1620 l.ede5 1573 506 3.LcqLs 4.03 576 5.04 L6 6.dwel Swed 1.0d5
1-0 1620 1.ed 52503 5c6 3.0¢d L5 4.¢3 DeT 5.0-0 &6 6. 44 L6 7.Lg5 M6 3.1hd g5 9.5295 feg5 10,005+ Kd7 11.10g5 Dg7? 1
1-0 1620 1.e4e52.5F8Sch 3.LcdLc5 4.63 DeT 5.0-0 db 6.d4LbE T Lg5f6 8.1h4 g5 9.5xg5 fugS 10.DhS+ KF 11.LugS Dek 1
1-0 1620 1.ed4e5 L5F3 506 Blcd el 408 566 504 excd4 f.ondd Lbde 7,508 Swed B8.0-0 Sac? 9. bwc® lucd 10.00F Lwdd 10,10 =

Das Zlgefenster verhalt sich wie ein Er6ffnungsbuch. Klick auf einen Zug stdBt eine
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neue Suche fir die folgende Stellung an.

Die wiederholte Stellungssuche in der Referenzdatenbank aus dem Brettfenster wird
durch den Turbospeicher fir die Referenzdatenbank erheblich beschleunigt, falls Sie
viel RAM besitzen.

Uber die Spaltensortierung kann man nach verschiedenen Kriterien sortieren, z.B. nach
Elozahl u.s.w.

Die entsprechenden Ribbons erméglichen verfeinerte Abfragen innerhalb der
angezeigten Teilmenge im Fenster Suchergebnis.

Tipp: Halten Sie beim Klick in ein Suchergebnisfenster die Alt-Taste gedriickt, um das
automatische Laden in die Hauptnotation zu unterdriicken. So kénnen Sie bei
gehaltener Alt-Taste eine Partie aus dem Suchergebnis zum Verschmelzen in die
Hauptnotation ziehen (Drag und Drop).

2.9.3.22 Suchergebnis aus Online-Datenbank

Brettfenster, Ribbon Online

Die Online-Datenbank besitzt im Brettfenster eine eigene Fensterflache. Klicken Sie
dort auf den Schalter Suche, um alle Partien zur Brettstellung aufzulisten. Je nach
Belastung des Servers, Zahl der gefundenen Partien und Geschwindigkeit Ihrer

Internetverbindung sollte die Suche nicht ldnger als einige Sekunden dauern.
Brett Report Analyse Training Ansicht

E [” i..' ﬂ). 37 Mega Database 2016 - @ standardkiebitz einfaus %= ¥ Partiedaten
. i’_" }1 = ‘_3_* Kiebitz hinzuhalen E 4 Vorherige Partie Iz
1e Online Festplatte _
Fo i 4 . Wil b Nachste Partie lad
rtie Stellung suchen Engines Datenbank
i" w X | Onlinedatenban
\1 Verbinde zur Online-Datenbank und suche die aktuelle Brettstellung —
. lle | T4 % | ||Zur Criginalpal
] ] Katalanisch Zige
EO5 09.11..014 - 10..1b7-e4
| 10..Ta8-a7
1l.d4 d5 2.cd4 eb 3.5f3 10..5b8-ch
sf6 4.g3 Le7 5.Lg2 0-0 10..5b8-d7
10..Le7-d6
6.0-0 dxcd 7.Dc2 a6 10.h7-h6
8.Dxcd b5 9.0Dc2 Lb7 10..Lb7-d5
B L4 11.0a1 Ses 10..b5-b4

Wenn Sie auf eine Partie im Suchergebnisfenster klicken, wird diese ohne Rickfrage in
die Hauptnotation kopiert. Klicken Sie auf Zur Originalpartie, um die urspriingliche Partie
wiederherzustellen.

Suche nach Spieler in der Onlinedatenbank ...
Suche nach Positionen in der Onlinedatenbank ....

Tipp: Halten Sie beim Klick in ein Suchergebnisfenster die Alt-Taste gedriickt, um das
automatische Laden in die Hauptnotation zu unterdriicken. So kdnnen Sie bei
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gehaltener Alt-Taste eine Partie aus dem Suchergebnis zum Verschmelzen in die
Hauptnotation ziehen (Drag und Drop).

Suchergebnisse aus der Online-Datenbank sind auf 1000 Partien begrenzt.

2.9.3.23 Neuerung Zeigen/Vergleichen

Rechtsklick Brettfenster - Neuerung zeigen/Vergleichen

Zu einer eingegebenen oder geladenen Partie zeigt ChessBase Ihnen Partien aus der
Referenzdatenbank, die am weitesten mit ihr bereinstimmen.

Diese Partien erscheinen im Suchergebnisfenster des aktuellen Brettfensters.

Motation + Buch w X | Onlinedatenbank * X

Notation | Referenz | Tabelle | Training I Partieformular | LiveBuch | Buch ‘ Zur Origi 4 Partien gefunden
Katalanisch Zige Partien  Zugu.. Punkte
EO05 09.11.2014 18.5a5-c6 3 0 50.0%
| 18.Lg5xf6 1 0 50.0%

1.d4 d5 2.c4 e6 3.5f3 Sf6 4.93 Le7 5.Llg2 0-0 6.0-0 dxcd

7.Dc? a6 8.Dxc4 b5 9.Dc2 Lb7 10.Ld? Led4 11.Dcl Scb 12.1e3
Sb4 13.Sbd2 Lb7 14.Lg5 Tc8 15.a3 Shd5 16.5b3 hé 17.Sa5
18.5c6 Lxcb 19.Lxfe Lb7 20.Lxe7 Dxe7 21.Dc5 Dxc5 22.dxc5
Se7 23.a4 b4 24.54 Lxg2 25.Kxg2 Tfd8 26.Tfdl Td5 27.52 -

4| 1 +

tx L@l Yyt = 2R

Weils EloW Schwarz Elo
Suchergebnis * X | Brunello,§ 2581 Naumkin,I 2442
Suchergebnis KortschnojV' 2610 Kasparov.G 269(

Miciak,E 2221 Chovanec,M 2108
WeiB EloW Schwarz EloS Ergebnis Jahr Notation * | Sueliro Corona.. Surroca Collaz..

KortschnojV 2610  Kasparov.G 2680 Ye-Y 1983 18.5¢6 Luch ll—‘

Hartoch,R 2335 Hawksworth,J Ya-¥2 1984 18.Td15d51¢
Sosonko,G 2560  ZuckermanB 2490 1-0 1984 18.bxa5 Sad 1

Sie werden dort nach dem Grad der Ubereinstimmung sortiert, so daB die obersten
Partien die groBte Ahnlichkeit mit der Ausgangspartie aufweisen.

Tipp: Wenn Sie den Inhalt des Suchergebnisfensters erhalten wollen, fliihren Sie dort
Rechtsklick Bearbeiten -> Alle Partien markieren, dann Rechtsklick Bearbeiten -
Ausgewahlte Partien auf Clipdatenbank aus. Die Partien gelangen auf die unter Meine
Datenbanken erreichbare Clipdatenbank.

Diese Funktion arbeitet nur korrekt, wenn die Referenzdatenbank komplett nach
Er6ffnungen zugeordnet ist. Die Referenzdatenbank sollte weiterhin einen groBen
Er6ffnungsschlissel besitzen.
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2.9.3.24 Enginefenster

Das Enginefenster informiert Gber die Rechnung der Analyse-Engine.

Kiebitz: Fritz15 - X
Fritz 15 o &[S 3cpus | | B2 ﬁ D l ?5 Trennen ‘ l t Einstellungen [v )
- + (0.83) Tiefe=17 29.Th2 (34/35) = |
29.Kc3 Le6 30.5f4 0.82 Tiefe=27 Komodo 10.1

34.e5 Sdc8 35.Led T8 e
Weilt steht besser: = (0.83) Tiefe: 16 00:00:07 2822kN ;:;iz::_";:g 30.bxed 102 Tiefe=27 Komedo 9.1

[ | !
4 4
[100% |

29.Th2

Oberste Zeile von links nach rechts:
Enginename - Berechnung abbrechen.- Zahl der gleichzeitig berechneten Varianten im
Analysemodus erhdhen (+)/erniedrigen(-)

Zweite Zeile von links nach rechts:
Stellungsbewertung - Faillow/Failhigh-Anzeige - Stellungsbewertung - Rechentiefe -
Verbrauchte Zeit - Zahl der berechneten Stellungen pro Sekunde (in Tausend).

Hinweis: Die zugeschalteten Engines zeigen an, ob sie eine Variante schon vollstandig
durchgerechnet haben oder nicht. Ist die Anzeige blass, dann sind noch nicht alle
Untervarianten vollstandig berechnet, wenn die Anzeige schwarz wird, ist die Engine
mit der Berechnung der Varianten auf dieser Suchtiefe fertig. So kdnnen Sie die
Engines zur Berechnung von Positionen 6konomischer und genauer nutzen.

Rechtsklickmenii im Variantenfenster (Analysemodus)

Engine
Engine verriegeln Strg=Alt+L
Anzahl Hauptvananten erhohen .

Anzahl Hauptvananten vernngern
Sucheinstellungen...

Machstbester Zug ]
Drohung analysieren X
Analyse in Zwaschenablage

Kopiere in Motation

v Hasuptvananten als Liste

v Erweiterte Suchinformationen
Mur bei nevern Zug blattern

v  Alte Zige anzeigen (Nachstbester)

Vanantenbrett

Engine: Wahlt die Analyse-Engine aus.

Engine verriegeln: Normalerweise folgt die Engine im Analysemodus automatisch der
Brettstellung. Sie kann auf der aktuellen Stellung verriegelt werden und ignoriert dann
auf dem Brett ausgefliihrte Zlge.
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=
B ick auf den kleinen Button verriegelt ebenfalls die Engine.

Mehr/Weniger Varianten: Im Analysemodus kdnnen die besten N Zlige gleichzeitig
berechnet werden.

Nadchstbester Zug: Nur von Fritz-Engine unterstitzt. Im Einvariantenmodus wird die
Engine gezwungen, den gerade berechneten Zug zu ignorieren und eine Alternative zu
berechnen.

Drohung: Berechnet die Drohung.

Analyse in Zwischenablage: Kopiert die Varianten in die Windows Zwischenablage.

Kopiere in Notation: Kopiert die beste Variante in die Notation der Partie (Strg-Leer).

Hauptvariante als Liste: Immer wenn eine neue Hauptvariante kommt, wird diese
unten angehangt und weitergeblattert ("scrollen").

Erweiterte Suchinformationen: Zeigt Stellungsbewertung, Rechentiefe und Zahl der
untersuchten Knoten = Stellungen in zweiter Zeile.

Nur bei neuem Zug blattern: Es wird nur geblattert, wenn sich der erste Zug der
Hauptvariante andert.

Variantenbrett: Schaltet ein Brett zu, auf dem die gerade gezeigte beste Variante
nachgespielt werden kann.

Zeichensatz wahlen: Bestimmt den Zeichensatz.
Eigenschaften: Stellt Engine-Parameter ein.
SchlieBen: SchlieBt das Fenster.

2.9.3.25 Neue Engineinformation

Im Analysemodus von ChessBase bietet die Standardengine zusatzliche Informationen
im Enginefenster. Mit einem Rechtsklick in das Enginefenster wird das Kontextmenu
geodffnet.
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Engine
Engine verriegeln Strg+Alt+L
Anzahl Hauptvarianten erhShen +

Anzahl Hauptvarianten verringern =
Machstbester Zug Y
Drohung analysieren A
Analyse in Zwischenablage

Kopiere in Motation

Hauptvarianten als Liste

Variantenbrett

feichensatz wihlen

Eigenschaften

SchlieBen
Engine: Wahit die Analyse-Engine aus.
Engine verriegeln: Normalerweise folgt die Engine im Analysemodus automatisch der
Brettstellung. Sie kann auf der aktuellen Stellung verriegelt werden und ignoriert dann auf dem Brett

ausgefuhrte Ziige.

Alternativ kann die Engine auch mit einem Mausklick auf das kleine Schlossicon im Enginefenster
verriegelt werden.

-

Mehr/Weniger Varianten: Im Analysemodus koénnen die besten N Ziige gleichzeitig berechnet
werden.

Nachstbester Zug: Im Einvariantenmodus wird die Engine gezwungen, den gerade berechneten
Zug zu ignorieren und Alternativen zu berechnen.

Drohung: Berechnet die Drohung.
Analyse in Zwischenablage: Kopiert die Varianten in die Windows Zwischenablage.
Kopiere in Notation: Kopiert die beste Variante in die Notation der Partie (Strg-Leer).

Hauptvariante als Liste: Inmer wenn eine neue Hauptvariante kommt, wird diese unten
angehangt und weitergeblattert ("scrollen™).

Erweiterte Suchinformationen: Zeigt Stellungsbewertung, Rechentiefe und Zahl der
untersuchten Knoten = Stellungen in zweiter Zeile.

Nur bei neuem Zug blattern: Es wird nur geblattert, wenn sich der erste Zug der Hauptvariante
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2.9.3.26

andert.

Variantenbrett: Schaltet ein Brett zu, auf dem die gerade gezeigte beste Variante nachgespielt
werden kann.

Zeichensatz wahlen: Bestimmt den Zeichensatz.

Eigenschaften: Stellt Engine-Parameter ein.

SchlieBen: Schlielt das Fenster.

Néachstbester Zug Damit berechnet die Schachengine die Alternativen zur
Hauptfortsetzung. Wahrend die Engine rechnet, kann man diese Information schneller
mit der Taste Y abrufen.

Diese Anzeige funktioniert nur dann, wenn Sie eine Hauptvariante anzeigen. Am Anfang
des Enginefensters findet man in grau unterlegter Schrift die bisher als am besten

bewertete Varianten.In der Folge werden im Fenster die berechneten Alternativen
angezeigt.

Fritz 12 stop| | || B | 2 1 CPU
@ =073 Tiefe=15 9. Tef (1/41) 1616 kMis
Tipp: Diese Informationen steht am Anfang der Listeanzeige. Wird die Information nicht

angezeigt, scrollen Sie mit Hilfe des Schiebeschalters zum Anfang der Liste.
Mehrfaches Dricken der Y Taste erhéht die Anzahl der angezeigten verworfenen
Varianten am Anfang der Liste.

Anzeige aktuelle Hauptvariante

Am unteren Rand des Enginefensters wird die gerade berechnete Variante angezeigt.

14.. Dxch 15.5g93 Scd = (0.71) 16.0e2 b5 17.Tfd1 Sdb6 18.c4 bd 19.e4 Dad 20.e5 Sb7 -
21.5ed Lfs 22 Tal Lxed

Erledigt - Standardkiebitz ein/aus

Der Vorteil dieser Anzeige ist, dass sie aktualisiert wird, wenn bei langerer Berechnung
die Hauptvariante unverandert bleibt.
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2.9.3.27 Pfeile unter dem Brett
Rechtsklick Schachbrett -> Brettdesign - Nachspielpfeile unter Brett

Blendet eine kleine Leiste mit Schnellschaltern unter dem Schachbrett ein. Damit wird
die Navigation innerhalb der Notation erleichtert.

Die Pfeile haben folgende Bedeutung:

Zum Anfang der Notation springen
Zug zurlcknehmen

Zug ruckgangig machen(Blauer Pfeil)
Zug ausfihren

Zum Ende der Notation springen.

Siehe auch Schieberegler ...

Mit einem Klick auf den Button Ubernehmen kénnen Sie vorgenommene Einstellungen
direkt Gberprifen und fest bernehmen.

2.9.3.28 Schieberegler Brettfenster

ChessBase verfligt zusatzlich Gber eine intuitive Navigationsmdglichkeit fur Partien,
den Schieberegler. Damit lasst sich durch gezielte Klicks oder Verschieben des Griffs
eine bestimmte Partiephase schneller anspringen als Gber die Notation. Das ist gerade
bei langen und kommentierten Partien nitzlich. Den Schieberegler erhalten Sie per
Rechtsklick auf dem Brett unter Brettdesign -Schieberegler oder per Rechtsklickmeni
unter dem Brett.

Die unterschiedlichen Optionen stehen im Dialog Brettdesign zur Verfligung. Den Dialog
kann man per Rechtsklick auf oder unter dem Schachbrett aktivieren.

Machspielpfeile unter Brett
(7 Keine
@ Schalter

(71 Schieberegler

Folgende Optionen stehen zur Verfigung:
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2.9.3.29

Schalter : Damit schalten Sie eine kleine Leiste mit Pfeiltasten unter dem Schachbrett
ein. Die Bedeutung der Funktion der einzelnen Pfeiltasten wird mit Hilfe von Mouseover
erklart. Wenn man mit dem Mauszeiger Uber einer Taste verharrt, wird die Bedeutung
angezeigt.

Schieberegler : Uber den Schieberegler kann man besonders schnell innerhalb der
Partienotation navigieren. Mit dem Schalter ldsst sich durch gezielte Klicks oder
Verschieben des Griffs eine bestimmte Partiephase schneller anspringen als iber die
Notation. Das ist gerade bei langen und kommentierten Partien nitzlich.

Siehe auch "Mausrad" .....
Drohungen auf Brett anzeigen
Brettfenster - Training - Drohung als Pfeil oder Drohung aufstellen als Pfeil

Im Brettfenster gibt es eine eingebettete Schachengine, die Drohungen in der aktuellen
Position mit farbigen Markierungen auf dem Schachbrett kennzeichnet.

Drohung aufstellen als Pfeil n ! ‘-}

Drohung als Pfeil b

Gegen Fritz An Erdffnuncg
ausspielen ubergeb:

Tipps ChessBase Account

l Drohung aufstellen und mit Pfeilen darstellen F

Die aktuelle direkte Drohung wird mit einem orangen Pfeil auf dem Brett
gekennzeichnet.

Optional wird mit einem schwarz/grauen Pfeil der Zug angezeigt, der die
unangenehmste Drohung verursacht. Das wird nicht immer der starkste Zug sein, ist
aber hilfreich, um mdgliche taktische Motive besser zu verstehen.
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Siehe auch Optionen - Engine ....

2.9.3.30 Ziige ausprobieren

Beim Nachspielen von Partien ist vor allem die Frage interessant, welcher Gegenzug auf
eine bestimmte Fortsetzung zu erwarten ist.

Im Brettfenster bietet das Programm eine niitzliche Information, die rasch eine Antwort
auf diese Frage gibt.

Nehmen wir als Beispiel folgende Ausgangsstellung:
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Was passiert, wenn WeiB jetzt mit dem Springer auf e2 den schwarzen Bauern d4
nimmt? Ziehen Sie jetzt den weiBen Springer auf das Feld d4 ohne die Figur
loszulassen. Auf dem Schachbrett wird jetzt folgende Information mit Pfeilen
angezeigt.

Nach Ansicht des Programms waren die plausibelsten Fortsetzungen jetzt Sb8-a6 oder
Sd7-b6. Diese Information wird mit den griinen Pfeilen auf dem Schachbrett angezeigt.
Die Anzeigen stimmen nicht immer die der tatsachlichen Hauptfortsetzung Uberein,
bieten aber eine nitzliche Orientierungshilfe bei der Eingabe oder dem Nachspielen von
Partien.

Damit Sie diese Funktion nutzen kénnen, schalten Sie unter Optionen - Engines die
Option "Drohnungen erzeugen" an.

Drohung
Drohungen
Drnhungen erzeugen '

2.9.3.31 Partienverlauf im Brettfenster

Ergénzend zum Partienverauf im Datenbankfenster kann man auch direkt im
Brettfenster auf die zuletzt geladenen Partien der aktuellen Arbeitssitzung zugreifen.

Der Zugriff ist Uber die beiden Ribbons im Menu Start verflgbar.
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nw

14

L
'ﬂ Worwdrts
1." Zeige Partienverlauf

Partienverlauf

‘- Alle geladenen Partien werden im Verlauf gespeichert, Hier sehen sie die heutigen Partien.

Boris V2580 1-0 5N

Uber die beiden groBen Pfeiltasten kann man direkt auf die zuletzt geladenen Partien
zugreifen, diese werden direkt im Notationsfenster geladen.

Ein Klick auf die kleine Markierung neben dem Partienverlauf startet die Listenansicht
mit den in der Arbeitssitzung geladenen Partien.

| Text | Partien |Spie\er |Tumiere | Kommentatoren | Quellen | Mannschaften | Partietitel | Erﬁffnungen|

Nummer  Weil3 Elo W  Schwarz Elo S Ergebnis  Zige ECO  Turnier Datum VCs
1 Kasparov,G Anand,V Ya-Yo 22 E34  Siemens Giants r. 02.07.1999

2 Kramnik, V 2751 Kasparov,G 26812 Ya-Y2 25 D36 Siemens Giants r..  02.07.199% VCS
3 Kasparov,G 2675 Garcia Gonzale.. 2500 Ya-Y2 23 E1l  Moscow interzon. 1982

4 Andersson,U 2610 Kasparov,G 2675 YoV 28 E95  Maoscow interzon. 1982

5 Neue Partie ein.. Line 5

3 Katalanisch Line 41 E0S 09.11.2014

7 Brunello,S 2581 MNaumkin,I 2443 Ya-Y2 37 E0S  Biella op 3rd 30.09.2012

8 Kasparov,G 2775 Spassky,B 2580 1-0 52 D35 World Cup Barcel. 03.198%

2.9.3.32 An Fritz tibergeben

‘Brettfenster - Menii Datei - An Fritz (ibergeben

* An Fritz dbergeben

* Aktuelle Partie an Fritz Gbergeben i

L i —_—

10 Kasparov,

Startet das Schachprogramm Fritz und Ubergibt die komplette Partie. Fritz besitzt
fortgeschrittene Analysefunktionen wie Fehlersuche, sprachliche Kommentierung und
Stellungsanalyse flr Fernschach. Oder Sie spielen zu Trainingszwecken eine Stellung
gegen das Schachprogramm.

Diese Funktion setzt eine eine aktuelle Version von Fritz voraus.

Aus diesem Programm heraus ist der Rickweg zu ChessBase méglich: Mendi Datei - An
ChessBase (bergeben.

Damit diese Option funktioniert, ist es zwingend erforderlich, daB beide
Programmversionen (ChessBase und Fritz) parallel im gleichen Verzeichnis ChessBase
installiert sind.

Alternativ kbnnen Sie eine Partie an die Webversion von Fritz Online Gbergeben. Mehr
Informationenen finden Sie unter Partien an Web Fritz (ibergeben.
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2.9.3.33 Partien an Web App Fritz iibergeben

Sie haben mehrere Mdéglichkeiten, eine geladene Partie gegen ein Schachprogramm
praktisch zu erproben. Im Brettfenster kénnen Sie unter Meni Datei - An Fritz
libergeben die Partie mit Fritz analysieren oder weiterspielen.

Innerhalb vom Programm ist eine durchgehende Verknipfung zu unseren Web Apps
integriert. Ein Beispiel dafiir ist die Moglichkeit, eine geladene Partie an die
Onlineversion von Fritz zu Gbergeben.

Menti Training Gegen Fritz ausspielen

¥eil 9 r“}

Gegen Fritz An Eroffnungs-App
ausspielen Ubergeben

ChessBase Account

ﬂ Diese Stellung gegen Fritz (Stdrke Vereinsspieler) ausspielen

Achten Sie darauf, daB Sie_‘im Datenbankfenster mit IThrem ChessBase Accountnamen
eingeloggt sind! Sollte die Ubergabe mit dem Benutzernamen nicht funktionieren, geben
Sie vor der Fortsetzung der Partie ihren Nutzernamen und die Stufe Vereinspieler ein.

Sie kdnnen die Partie jetzt gegen die Onlineversion fortsetzen.

] & ® ¢ S 0@ v 8
NeueParie  Zugzurick Zugvor Stellingaufbauen  Ziehejetzi  Aufgeben  Analyse | Stufe Rechentraining  Flip Board Anmelden Sprache Weitere Apps

WILLKOMMEN, PITTERS

Notation | Live Buch (Free)

Pitters - Fritz
@ Stufe Vereinsspieler (=]

1.e4 ¢5 2.5f3 d6 3.d4 cxd4 4.Sxd4 Sf6 5.Sc3 ab 6.Le3 e5 7.5b3
Le6 8.f3 Sbd7 9.94 b5 10.Dd2 Sbé 11.5a5 b4 12.5e2 d5 13.g5
Sfd7 14.c3 bxc3 15.bxc3 Lc5 16.Lxc5 Sxc5 17.0e3 Dc7 18.5g3 00
19.5b3 Scad 20.Tc1 Tfd8 21.Le2 Sc4 22.Df2 De7

PGN 4r Text T Aufwerten 3§ Loschen | Schneiden | g% 1 7 11 7

i

* Machen Sie einen Zug oder klicken Sie auf "Analyse”.

« Klicken und halten Sie eine Figur, um Tipps zu bekommen.

* Mit "Stufe” stellen Sie die Spielstirke ein

* Premiumanwender: lhre Partien werden bei mygames.chessbhase.com
gespeichert.

W
am
o

4
i

Warum diese Ubergabe an die Onlineversion, wenn man doch auf den lokal )
gespeicherten und sehr spielstarken Fritz zugreifen kann? Sinn macht diese Ubergabe
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an den ,Onlinefritz"vor allem hinsichtlich der Funktion ,Rechentraining®.

Sie geben beim Rechentraining einfach die Variante via Schachbrett ein, die Stellung
der realen Partie bleibt aber unverandert. Innerhalb der Notation bekommt man
zusatzlich eine Information, wie das Programm die Stellung bewertet. Per erneutem
Klick auf Rechentraining kehren Sie direkt zur Partie zuriick und kdnnen Sie einfach
fortsetzen.

Das Programm bietet mit dieser Funktion eine wertvolle Unterstitzung fir die Schulung
der exakten Variantenberechnung, eine der wichtigsten Vorausetzungen fir
erfolgreiches Turnierschach!

210 Einstellungen
2101 Reales 3D-Brett

Brettfenster -Brett - 3D Brett - Klick aus eines der angebotenen Vorschaubretter

|

Schaltet auf eine detailgenaue, praxistaugliche Darstellung des 3D Brettes um. Diese
Darstellung sieht sehr naturgetreu aus, stellt aber hohe Anforderungen Ihre
Grafikkarte.Sie kdnnen die Darstellung Uber den Schalter Einstellungen unter dem 3D-
Brett anpassen

© ChessBase GmbH 2016



96 Anleitung ChessBase 14

Einstellungen =8 Bildschirmfoto

Mit Hilfe der Buttons "+" und "-" kdnnen Sie die GroBe der Ansicht verandern.

Steuerung 3D-Brett
Mit einem Rechtsklick auf das Brett oder einem Linksklick auf den Brettrand kdnnen Sie
das Brett mit dem Mauszeiger beliebig in dem Fenster positionieren.

Mit Strg -Rechtsklick auf ein Feld setzen Sie den Blickpunkt.

Das Brett kann mit der Tastatur gesteuert werden.

Mit den Tasten Punkt (rechts) und Komma (links) wird das Brett gedreht.
Weitere Navigationstasten sind:

9: Blickpunkt links

0: Blickpunkt nach rechts

STRG + rechte Maustaste setzt den Blickpunkt
STRG + Mausrad zoomt das 3D-Brett

2.10.2 Reales 3D-Brett einstellen

Uber den Button "Einstellungen" wird der Einstelldialog fiir das 3D-Brett geladen.

Uber diesen Schalter startet man ebenfalls den Dialog Einstellungen 3D Brett, in dem
man die Darstellung der 3D - Ansichten benutzerdefiniert anpassen kann.Die Bedienung
des zweigeteilten Dialogfensters ist analog zum Windows — Explorer. In der linken
Fensteransicht finden Sie strukturiert die Inhalte. Ein Pluszeichen vor einem Eintrag
bedeutet, dass noch Untereintrdge vorhanden sind.
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Klicken Sie auf das Plussymbol, um die weiteren Optionen sichtbar zu machen. Mit
einem Klick auf ein Minussymbol schalten Sie die Untereintrage wieder aus.

Klick auf einen Eintrag zeigt im rechten Fensterbereich die entsprechenden Optionen
und Inhalte an.

Beachten Sie, dass je nach 3D Ansicht abweichende Optionen angeboten werden.

Einstellungen Brett

- General Brett
System Info
=- GPU Infa AuflEsung Brett
(e
b Hals -2ps @ Nl:drlg Hoch
Figuren
E Sichtfeld
Render-Einstellungen
Eng Wit
Feldgraide
Klein Grofl

Auflosung Brett Beeinflusst die Auflésung und damit die Qualitat der
Brettdarstellung.

Sichtfeld Bestimmt die perspektivische Darstellung des Sichtfeldes. Uber den
Schiebeschalter und den Button Ubernehmen kénnen Sie die Auswirkungen testen.

FeldgroBe Legt die GroBe der Schachfelder auf dem Brett fest.

Animation Bestimmt die Zuggeschwindigkeit der Figuren.

Render Einstellungen

e Schatten Legt die Schattenbildung der Figuren auf dem Brett fest. Diese Einstellung
ist sehr rechenintensiv.

e Figuren reflektieren Legt die Reflektierung der Figuren fest.

e Brett spiegelt Simuliert eine glanzende Brettoberflache mit reflektierenden Figuren in
der Brettansicht.

Bildschirm Foto
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2103

Unter der 3D Ansicht befindet sich der Button Bildschirmfoto.

Sie kénnen Uber diese Funktion eine Abbildung der aktuellen 3D Ansicht anfertigen. Die
Hbhe der Bildauflésung flir den Screenshot legen Sie mit der Eingabe einer Zahl in dem
nach der Aktivierung eingeblendeten Dialog fest.

Einstellungen Notation

Einstellungen zur Partienotation. Siehe auch: Notation einer Schachpartie

Die erforderlichen Einstellungen werden unter Meni Datei - Optionen - Notation
vorgenommen.

@ 1,44 1.d2-d4 1.P-04 1.4244
K O L |T (B |. |[x [+

| KDSLTE Figurinen
@ Gegliederte Varianten IE

Leicht strukturiert

Eingerdckte Varianten | Variantenfarbe
o | Aktuelle Variante farben
| Material

| Training | Zeichensatz

1.d4

Algebraische Kurznotation.

1.d2-d4

Langnotation.

1.P-Q4

"Descriptive Notation" (alte englische Schachblicher).

1.14244

Fernschachnotation

KDSLTB

Notation mit Buchstaben fir Figuren.

Figurinen

Notation mit Symbolen fir Figuren.

Blocksatz

Der rechte Rand der Notation wird durch Einfligen von Leerzeichen geglattet.
Absatze

Jede neue Hauptabweichung von der Partie beginnt in einem neuen Absatz.
Alternatives Format

Alte Struktur der Varianten, wie sie das Programm ChessBase 6.0 vornahm.
Material

Anzeige der Materialbilanz am unteren Rand der Notation. WeiBer Turm und schwarzer
Springer bedeutet z.B. Weill hat einen Turm flr einen Springer (=die Qualitat) mehr.
Training

LA
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Aktiviert eingebettete Trainingsfragen innerhalb der Notation

Textfarbe

Farbeinstellung der Textkommentare.

Variantenfarbe

Farbeinstellung der Varianten ab Schachtelungstiefe Zwei.

Zeichensatz

Zeichensatz flr die Hauptnotation. Die Zeichensdtze der Tabellen- und
Trainingsnotation sind gesondert per Rechtsklick im jeweiligen Fenster einstellbar.

Weitere Informationen finden Sie hier ....

2.10.4 Notation/Varianten stukturieren

ChessBase bietet einige Optionen, um die Ansicht der Notation zu untergliedern. Haufig
wird nach der Méglichkeit gefragt, die Darstellung der Variantenstruktur nach dem
Schema Al, A2 etc. zu strukturieren. Dazu ein Ansichtsbeispiel einer kommentierten
Partie:

7.5f4 c5 8.dxc5 The newer continuation,
introduced into serious practice by Svidler.
[B.hd cxdd 9.5b5 Sect 10.h5 Led 11.f3
ab!
A) 12fxed axb5 13.exd5 exd5 14.h617
5d7! 15.e6 fxe6 16.Sxe6 De7 17.De2
Sde5 18.hxg7 Lxg7 19.Sxg7+ DxgTr
20.Lh&é DeT7= 21.Th57 (21.Kd1/)
21..Tgd 22.a3 b4 23.Lh3 Tg6 24.a4 d3
25.cxd3 Txhé! 0-1,Malakhov,\V-Galkin A/
Lausanne YM/2000/ ;
B) 12.5d6+ Lxd6 13.exd6 g5 14.5h3 hi
15.fxed dxed 16.Lg2 5 17.0-0 0-0
18.gxf5 exfS 19.Lxed! fxed 20.Lxg5!
Txf1+ 21.Dxf1 hxg5 22.Df5 Dd7
23.0g6+ Dg7 24.Deb+ Dfe=
This perpetual occured in quite a few
games during 1999 and 2000. ]
8...8d717? Unusual, but not so bad.
[More often Black played 8..Sec6 9.h4 Dci
10.Lg2 Dxe5+
A) 11.Kf1 d4
A1) 12.h57! Shirov,A-Bareev,E/FIDE
WCh Mew Delhi/2000/ dxc3! 13.hxgb
cxb2 14.Th1 ( 14.Lxb27! Dxfd+ )
14..bxc1D 15.gxf7+ Kxf7 16.TxbT+
Le7+ White's compensation for the piece
is rather vague. ;

Wie kann man nun die Strukturierung mit mit den Marker gekennzeichneten Passagen
einstellen ?
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Die L6sung findet sich im Optionendialog des Programms. Unter Meni Datei - Optionen
- Notation kann man das altere CB 6 Format einstellen, mit dem diese Ansicht realisiert
wird.

@ 1,44 1.d2-d4 1.P-04 1.4244
K O L |T (B |. |[x [+

| KDSLTE Figurinen
@ Gegliederte Varianten | Textfarbe

Leicht strukturiert

Eingerdckte Varianten | Variantenfarbe

| Aktuelle Variante farben
| Material

| Training | Zeichensatz

LA

2.10.5 TableBases einstellen

Endspieldatenbanken enthalten flr bestimmte Endspieltypen mit wenigen Steinen
(Vier-,Funf- und einige Sechsteiner) jede moégliche Stellung und ihre Bewertung, d.h.
die Information ob die Stellung remis oder in einer bestimmten Zugzahl gewonnen ist.

Das Programm unterstiitzt alle gangigen Endspieldatenbanken Formate, z.B von Eugene
Nalimov, die als TableBases bezeichnet werden.

Die Syzygy-Tablebases haben sich zum Zeitpunkt dieser Dokumentation als Standard
herauskristallisiert. Wir empfehlen Ihnen den Endspielturbo 4, der eine
Zusammenstellung der praxisrelevanten Syzygy-Tablebases bietet.

Die Gaviota Endspieldatenbanken kénnen Sie zum Zeitpunkt dieser Dokumentation im
Internet unter folgender Downloadadresse herunterladen:

http://www.olympuschess.com/egtb/gaviota

Laden Sie alle 145 Dateien herunter und speichern Sie diese in einem beliebigen
Verzeichnis auf Ihrer Festplatte. Die Anbindung zu diesen Endspieldatenbanken erfolgt
unter Meni Datei Optionen TableBases - Details.

Die TableBases sollten von der Festplatte aus betrieben werden. Da einiges an
Festplattenkapazitat bendétigt wird, sollten und kénnen Sie die Daten in verschiedenen
Verzeichnissen oder Partitionen speichern.

Den Pfad gibt man unter im Brettfenster unter Meni Datei - Optionen - TableBases ein.
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Malimov (GUT) Syzyay (Engine)
Malimeov (Engine)
Syzygy (GUI) Verzeichnis 1

Syzygy (Engine)
Gavicta (Engine)
Verzeichnis 2

Verzeichnis 3

Verzeichnis 4

O U E

Leeren ‘

Sie kdnnen den Pfad zu den jeweiligen Verzeichnissen, in denen die TableBases
gespeichert sind, mit der Maus Uber Durchsuchen auswahlen.

Klicken Sie auf Durchsuchen und wahlen die entsprechenden Verzeichnisse aus.
Sie kédnnen maximal 4 Pfade in der Dialogbox einstellen.

Der Cache beschleunigt den Zugriff und muB angegeben werden. Hier sind je nach
Speicherausstattung Werte zwischen einem und acht MB sinnvoll.

Bei Programmstart laden - Die TableBases werden vor jedem Programmstart initialisiert
und geladen.

2.10.6 Gaviota Endspieldatenbanken

Das Programm unterstiitzt neben den Syzygy/Nalimov Datenbanken ein weiteres
Datenformat flir den Zugriff auf Endspieldatenbanken.

Die Gaviota Endspieldatenbanken kénnen Sie zum Zeitpunkt dieser Dokumentation im
Internet unter folgender Downloadadresse herunterladen:

http://www.olympuschess.com/egtb/gaviota

Laden Sie alle 145 Dateien herunter und speichern Sie diese in einem beliebigen
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210.7

Verzeichnis auf Ihrer Festplatte. Die Anbindung zu diesen Endspieldatenbanken erfolgt
unter Menii Datei Optionen TableBases Gaviota.

Motation | Engines | Ordner I Grenzen
Spielerlexikon Misc | Anwender Design I Sprache
Tablebases Tablebases Gaviota Fwischenablage

Verzeichnis | Durchsuchen...
Verzeichnis Durchsuchen...
Yerzeichnis Durchsuchen...

Verzeichnis Durchsuchen...

1]

Cache 1 = MEB

-

Ehai Programmstart laden

0K ] [gbbrechen ] [Ugernehmen] [ Hilfe

In dem Dialog kénnen Sie den Pfad zu diesen Endspieltabellen per Mausklick auf "
Durchsuchen" setzen.

Syzygy-Tablebases

ChessBase unterstlitzt ein relativ neues Datenformat flir Endspieldatenbanken, die
Syzygy Endspieldatenbanken. Die friiheren Programmversionen unterstitzten vor allem
die Nalimov Endspieldatenbanken, dieses Datenformat wird auch weiter von der
Programmoberflache unterstitzt.

Das neue Datenformat wurde von Ronald de Man aus Holland entwickelt und die
meisten aktuellen Schachengines unterstiitzen dieses neue Datenformat.

Die Syzygy Endspieldatenbanken binden Sie Uber den Optionendialog im Programm ein.

Meni Datei Optionen TableBases Details.
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nw

Nalimov (GUI) Syzygy (GUI)
Malimov (Engine)

Syzygy (GUI) VYerzeichnis 1
Syzyqgy (Engine) Di\syzgy

Gaviota (Engine) Verzeichnis 2

Verzeichnis 3

Verzeichnis 4

Bei Programmstart laden

Leeren

QK Hilfe Abbrechen

Geben Sie unter GUI und Engine einfach den Pfad zu den Datenbanken ein. Per Klick
auf den Button mit den drei Punkten starten Sie den Windows Dateidialog, aus dem Sie
das Zielverzeichnis auswahlen kdnnen, in dem Sie die SyzygyTableBases gespeichert
haben.

Mit OK bestatigen Sie die Vorgabe und das Programm bertcksichtigt nun die
Informationen aus den Datenbanken.

Ob die Einbindung und der Zugriff funktioniert, kbnnen Sie einfach mit einer
mitlaufenden Schachengine testen.

Engine: Houdini 4 @54

Houdini 4 x64 | [stop] [ 4 | [=] [acrus | [(Z]

@| + (388 | Depth=28 |  35Rc3(120) | 8521kNis

+- (3.88) Depth: 25/55 00:00:12 100MN
35.Rc3 Kb6 36.a4 f5 37.Kc4 Be3 38.Kd3 BoARES g4 40.hxgd hxgd 41,
+- (3.88) Depth: 26/55 00:00:16 132MM
35.Rc3 Kb6 36.a4 5 37.Kcd Be3 38.Kd3 BCoales
+- (3.88) Depth: 27/55 00:00:21 181MM

4l

g4 40.hxg4 hxgd 41.

Die in der Beispielgrafik markierten Eintréage ,tb= xxx) zeigen die Zugriffshaufigkeit der
analysierenden Houdini Schachengine auf die Endspieldatenbanken an.
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Ein riesiger Vorteil der Syzygy Endspieldatenbanken ist der deutliche geringere
Ressourcenverbrauch. Auf der Festplatte bendtigen die Datenbanken um die 150 GB
Plattenspeicher, wahrend fir die Nalimov-Tablebases Uber ein TB bendtigt wird.

Die Syzygy Endspieldatenbanken berlicksichtigen bei der Suche die 50 Zug Remisregel.
Wenn bei mindestens 50 Ziigen beider Seiten keine Figur geschlagen oder ein Bauer
gezogen wurde, ist die Partie Remis. Da der Zugriff auf die im RAM geladenen
Informationen extrem schnell und effektiv ist, werden die Syzygy Endspieldatenbanken
von vielen aktuellen Schachengines ausschlieBlich genutzt.

Z.B. benutzt die Komodo Schachengine in der Suche ausschlieBlich die Syzygy-
Tablebases, die Programmoberflache unterstlitzt aber auch die Nalimov-Tablebases,
sobald eine entsprechende Stellung auf dem Brett ist. Es ist davon auszugehen, daB
viele Engineentwickler kiinftig verstarkt die Syzygy Endspieldatenbanken unterstitzen.

Der Bezug flr die praxisrelevanten Syzygy Endspieldatenbanken geht am einfachsten
ohne aufwandige Downloads Uber den Erwerb des Endspielturbos 4 aus unserem
Onlineshop.

Aufgrund der Datenmenge flr die Endspieldatenbanken empfiehlt es sich, diese
auBerhalb des Dokumentenordners in der Hauptebene des Computers zu installieren, z.
B. unter C:/Tablebases/.

Zum besseren Verstandnis der Datenstruktur und der angebotenen Informationen muB3
man zwischen zwei Formen der Syzygy-Tablebases unterscheiden.

WDL (Win-Draw-Loss). In diesen Dateien wird die Information gespeichert, wie
eine Stellung ausgehen wird. Nur diese Informationen werden in der Suche benutzt.
Die entsprechende Schachengine kann also auf der Basis der gelieferten
Informationen nicht beurteilen, in wie vielen Zliigen gewonnen wird. Die Engine
bekommt lediglich die Information, wie der Status fir die Position (Gewinn, Verlust,
Remis) ausschaut.

DTZ (Distance to zero). Diese TableBases werden von der GUI
(=Benutzeroberflache) benutzt um einen Wert zu generieren. Manchmal verwenden
Engines diese Information bereits an der Wurzel des Suchbaums.

Die Syzygy-Bases unterstlitzen also Bitbases mit der Info win/draw/loss zum Zugriff
wahrend der Suche, und Tables mit Mattdistanzen nach der sog. DTZ-Metrik (distance
to zeroing move). Auf letztere wird aber nur zugegriffen wenn ein vorhandener X-
Steiner bereits auf dem Brett existiert. Dabei wird allerdings nur die Anzahl der Zlge bis
zum Erreichen eines anderen Endspiels (oder manchmal auch Matt) ausgegeben. Ein
anderes Endspiel entsteht nach der 50-Zige-Regel. Nach jedem Bauern- oder
Schlagzug beginnt die Zéhlung und Auswertung von neuem. Wenn ein Bauernzug
gewinnt, ist die Bewertung also 1. Wenn ein Bauer einfach durchlauft, ist die
Bewertung bei jedem Zug 1. Also immer ein Zug, dann hat sich die Stellung irreversibel
verandert.

Die Syzygy Endspieldatenbanken verhalten sich also etwas anders als die bisher
bekannten Endspieldatenbanken. Es werden nicht mehr die Zlige bis zum Matt
angezeigt, sondern die Ziige bis zum Ubergang in ein anderes Endspiel. Bei der
Sortierung kommen Bauern-, Schlag- und Umwandlungsziige nach vorne, da diese
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immer einen Ubergang darstellen und die Stellung voranbringen.

2.10.8 Zusatzinfo Syzygy Datenbanken
Frage: ich habe bei Ihnen den "Endspiel Turbo 4" bestellt.

Ich weiB nicht was die Zahl in der Klammer in der Anzeige bedeuten soll?

- = (0.00)
ﬁ 1.= (0.00): 3..Txc3

2.+ (B): 3..TdB+
3. +- (B): 3...ThG

4. +- (3):3..Tf6
3.+ (3): 3..Tgb

6. +- (3): 3..Tc8

7 +- (2): 3..Ka5

Antwort: Der Wert in den Klammern bietet Ihnen eine Zusatzinformation. Angezeigt
wird der Gewinn in Zligen bis zum Ubergang in anderes Endspiel.

2.10.9 Zwischenablage einstellen

Meni Datei - Optionen - Zwischenablage

In dem Dialog kénnen Sie festlegen, in welchem Textformat Partien oder Stellungen in
die Windows-Zwischenablage Gibernommen werden, wenn Sie Notationen oder
Stellungen Uber Kopieren in einen Texteditor ibernehmen.

© ChessBase GmbH 2016



106 Anleitung ChessBase 14

Misc Anwender | Design

Sprache

Zwischenablage
Partie Stellung
Text Text
@ PGN; @ FEN

) Altes Format ) Altes Format

PGM
) Meues Format
@ Altes Format

|:| HTML Format kopieren

Partie/Text - Kopiert die Notation wahlweise im PGN-Format oder im Standardformat

in die Zwischenablage.

Stellung/Text - Kopiert die aktuelle Brettposition wahlweise im FEN-Format oder im

alten Format.

PGN - Der PGN-Standard wurde vor einiger Zeit erweitert. Hier legen Sie fest, ob der
Export des PGN-Formates in der besser lesbaren adlteren Form oder nach den neuen

Richtlinien exportiert wird.

2.10.10 Design

Meni Datei - Optionen - Design

Notation | Emgines | Ordner | Grenzen | Tablebases

Zwischenablage | Misc Armwender | Design | Sprache
Hintérgrund
Brettdesign
Ereft
Holz - Einstellungen 30 Brett

[#] Matation in hoher Qualitat

Hintergrund - Fenster

Der Hintergrund aller Fenster und der Meniileiste ist einstellbar. Wahlen Sie
"Einheitsfarbe" aus, wenn Sie einen klassischen Windows-Stil bevorzugen. "User BMP"
erlaubt die Auswahl einer beliebigen Bitmap fir den Fensterhintergrund.

Brettdesign

Startet den Dialog fir die Einstellung des Brettdesigns

Einstellungen 3D Brett

Hier kdnnen Sie den Dialog zur Einstellung der 3D Ansichten starten.
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Notation in hoher Qualitat
Bei Problemen mit der Anzeige der Schriften deaktivieren Sie bitte die
Darstellungsoption

2.10.11 Diverse Einstellungen

Meni Datei - Optionen - Misc

Tablebases Tablebases Gaviota I Zwischenablage
Motation l Engines | Crdner | Grenzen
Spielerlexikon Misc | Anwender I Design | Sprache

[¥] Immer in Dame umwandeln

[] Rechtsklick = Zug zurdck
PGHM registrieren

[ ziage ansagen
[] Brettgerdusche
|:| Bewertungsgerdusche

|:| Eroffnung zeigen
Partienverlauf

Themenschlﬂssel nutzen

[ OK ] [Abbrechen ] [Ubernehmen] [ Hilfe

Immer in Dame umwandeln
Wandelt automatisch immer in eine Dame um, wenn ein Bauer bei der Zugeingabe die
letzte Reihe erreicht hat.

Rechtsklick = Zug zuriick

Ein Rechtsklick auf dem Brett 6ffnet normalerweise das Suchmeni. Beim Eingeben von
Partien ist es praktisch, per Rechtsklick auf dem Brett den gerade gespielten Zug zu
I6schen, um ihn dann ohne weitere Rickfrage zu Uberschreiben.

PGN registrieren

ChessBase meldet seine Datenformate, im Explorer an. Doppelklick auf eine Datenbank
offnet dann ein Listenfenster in ChessBase. Wenn Sie dieses Verhalten fir die PGN-
Dateien nicht wiinschen, schalten Sie es hier ab.

Ziige ansagen
Beim Nachspielen oder der Eingabe von Zigen wird die Notation des letzten Zuges Uber
den Lautsprecher angesagt.
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Brettgerausche
Naturalistische Wiedergabe von Brettgerauschen

Bewertungsgerausche
Akustisches Signal, wenn sich die Bewertung einer Schachengine drastisch andert

Eroffnung zeigen
Zeigt den Namen der gespielten Erdffnung in der Statuszeile des Programms unter dem
Brett an

A

D05: Albins Gegengambit

Partienverlauf
Schaltet das Protokoll der schachlichen Aktivitaten im Partienverlauf ein oder aus.

Themenschliissel nutzen

Die Themenklassifikationen flir Strategie, Taktik oder Endspiele werden nur dann
angezeigt, wenn Sie unter Optionen - Misc den Schalter "Themenschlissel nutzen"
aktivieren. Die Suche nach dhnlichen Endspielen, Mittelspielen oder Mandvern bietet
genauere Ergebnisse.

2.10.12 Partien nachspielen via Mausrad

Wenn Sie rasch durch eine Partienotation navigieren mdchten, geht das sehr schnell
mit dem Mausrad.

Mausrad fahrt ZOge aus

Diese Funktion kédnnen Sie unter Menii Datei Optionen Misc Mausrad fiihrt Ziige
aus aktivieren.
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2.10.13 Eigenschaften Buchanzeige

‘Buchfenster Rechtsklickmenii - Eigenschaften.

Anzahl Stellungen: 4443678
Ungespielte Zugurnstellungen
Retrozige

/| Elozahlen anzeigen

| Zeige ndchsten Zug
| Ergebnis aus weilier Sicht

Statictik

[ oK ] | Hilfe | Abbrechen

Ungespielte Zugumstellungen
Zeigt Zuge, die nicht in Partien vorkamen, jedoch in eine bekannte Stellung fihren
wirden.

Retroziige
Zeigt alle Zlge, die aus bekannten Stellungen zur Brettstellung Stellung fihren.

Elozahlen anzeigen
Integriert die Information Uber die durchschnittliche Wertung der fir die Statistik
benutzten Partien

Zeige ndichsten Zug

Wechselt zu einer informativen tabellarischen Ansicht. Hier kann man auf Anhieb
weitere mdgliche Fortsetzungen inkl. Statistik erkennen, die in dem Positionsbaum
gespeichert sind.

Ergebnis aus weiBer Sicht
Die Ergebnisanzeige zu jedem Zug ist immer auf die Sicht von WeiB bezogen.

Statistik

Graphische Darstellung der Erfolgsstatistiken. Genaue Zahlung der elogewerteten
Partien.

1-0r 32124 = 36% N = B¥963 (10712E)
1/% 37421 = 47%  I573-26271 (B523E)
0-1- 2418 = 23%  2575-20.20 (E5310)
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2.10.14 Name des Anwenders

Meni Datei - Optionen - Anwender.

Machname Schreiner

Yorname Peter|

| Bin ich im Spielerlexikon? |

| Spielerlexikan korrigieren/erganzen |

Das Programm verwendet an einigen Stellen Ihren Namen: Bei Versenden von E-Mails,
beim Kommentieren von Partien, bei der Pflege Ihrer Repertoiredatenbank, usw.

Bin ich im Spielerlexikon?
Startet eine Suchabfrage im Spielerlexikon

Schalter: Spielerlexikon korrigieren/erganzen

Wenn Sie sich selbst im Spielerlexikon vermissen, senden Sie einfach Ihr Foto und Ihre
schachlichen Daten an die Redaktion des Lexikons. Dann sind Sie im nachsten Update
mit dabei.
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2.10.15 Eigenschaften einer Datenbank

Datenbankfenster - Rechtsklickmeni Symbol - Eigenschaften

C:MChessBase DatenDatenbanken Mega Database 2016.chh

Studien - [ Training |
BElitz
Computerschach & [
Problemschach

Patzer
Gambit [
BdF
Match
Bicgraphie 6466288 Partien

Multimedia
Wichtig 106707 Schiossel, 100333
Text Klassffikationsstellungan

Importprotokell ]

Protokoll léschen ]

Download
E-Mail
Eraffnungsbuch
Chess Media Referenzdatenbank

Referenz -

= [] Repertoire Weiss

Name ["| Repertoire Schwarz
Mega Database 2016

[] Text immer &ffnen

Datenbanktyp
Aus der Liste wéahlen Sie den Typ der Datenbank aus. Oben wird das zugehdrige
Datenbanksymbol gezeigt.

Name

Jede Datenbank tragt einen Klartextnamen, der von ihrem Dateinamen unterschieden
sein kann. Wenn Sie die Dateinamen selbst umbenennen wollen, rufen Sie Menl
Wartung - Alle Dateien umbenennen auf.

Training
Einstellungen flr Datenbanken mit Trainingsaufgaben.

Importprotokoll
Das Importprotokoll vermerkt die bisher in diese Datenbank importierten anderen
Datenbanken.

Protokoll I6schen
Loscht das Importprotokoll, z.B. vor Publikation einer Datenbank.
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Referenzdatenbank/Repertoiredatenbank
Setzt diese Datenbank als Referenz- oder Repertoiredatenbank.

Text immer 6ffnen

Wenn der erste Eintrag in einer Datenbank ein Datenbanktext ist, dann wird er beim
ersten Ansprechen der Datenbank auf ihrem Computer automatisch geéffnet - quasi
zur BegriBung - und dann nie wieder. Aktivieren Sie diesen Schalter, wenn der Text
bei jedem Ansprechen der Datenbank gedffnet werden soll.

2.10.16 Brettdesign
Rechtsklick Schachbrett - Brettdesign

Der Dialog Brettdesign stellt Farben, Figuren, Randdicke und Hintergrund des 2D-

Brettes ein.

Farbschema: Ahorn -

Anwender; Neili Helle Felde

Figuren: | Fritz - |
Proportion Randbreite

Animation
| Schatten | Gerundet
Feste GroBen | Kantenglattung
| Koordinaten
Hintergrund: |H|:|Iz ~

Machspielpfeile unter Brett

Ubernehmen @ Keine

Schalter
Schieberegler

Hilfe Abbrechen

Farbschema:
Wahlt vorgegebene Farben fir die hellen und dunklen Felder des Brettes aus. Falls Sie
selbst Farben vorgeben wollen, wahlen Sie Einheitsfarbe. Dann betatigen Sie die
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Schalter WeiB, Schwarz, WeiBe Felder und Schwarze Felder, um die Farben
festzulegen.

Weiterhin kdnnen Sie auch das Material der Brettfelder und des Randes selbst
bestimmen: Wahlen Sie unter Farbschema den letzten Eintrag User BMP, und geben Sie
im nachfolgenden Dialog drei Bilddateien im BMP-Format an.

Anwender:
Die Farben fir die Schachfiguren und die Schachfelder sind benutzerdefiniert
einstellbar.

Figuren:

Es stehen unterschiedliche Figurensatze zur Verfigung: Fritz ist die Voreinstellung,
USCEF ist ein Figurentyp, der in amerikanischen Schachpublikationen haufig zu finden
ist. Oldstyle sind Figuren im alten Stil wie man sie haufig in antiquarischen
Schachbiichern sieht.

Proportion:
Regelt die GroBe der Figuren relativ zur FeldgréBe.

Randbreite:
Das Brett besitzt einen Rand variabler Dicke.

Animation:
Bestimmt die Geschwindigkeit, mit der die Figuren beim Nachspielen liber das Brett
gleiten.

Schatten:
Gibt den Figuren einen leichten Schatten und laBt sie damit plastisch hervortreten.

Gerundet:
Die Figuren erscheinen leicht gerundet, um das Brett optisch lebendiger zu gestalten.

Feste GroBen:
Schaltet einen Figurensatz ein, der auf festen Bildern und nicht auf Zeichensatzen
beruht. Dabei stehen Hintergrundmuster und optische Effekte nicht zur Verfliigung.

Hintergrund:
Wahlt das Material des Bretthintergrundes aus. Auch hier stehen die von Ihnen
festzulegenden Einheitsfarben oder User Bitmaps zur Verfligung.

Koordinaten:
Versieht das Brett mit den Koordinatenbeschriftungen a-h, 1-8, auf denen die Notation
der Schachpartie beruht.

Nachspielpfeile unter Brett:

Setzt sieben Pfeile unter das Brett, die von links nach rechts die Bedeutung haben -
Zum Anfang springen, Zug zuriicknehmen, Zug riickgangig machen, Zug ausfihren,
Zum Ende springen. Zwei griine Pfeile laden die letzten Partien in das Brettfenster.

Schieberegler
Ladt den Schiebregler flr die Partienavigation
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2.10.17 Standardengine und Heumas einstellen

Unter Optionen Engines finden Sie folgenden Einstelldialog vor.

Zwischenablage I Spielerlexikon | Plisc

| Anwender | Design | Sprache

Notation |i  Engines ™|  Ordner

Grenzen Tablebases

Standardengine
Fritz 15 [207ME)

[ Durchsuchen... ]

Heumas

[¥] Assisted Analysis
Legale Zdge

[¥] Ein-Klick Eingabe

|:| Eingabe einziger Zige

Heumas Rechentiefe [1-6): ‘

Drahung

[Tl Drohungen
|:| Drohungen erzeugen

Die Standard-Engine ist die Analyse-Engine, die beim Klick auf den Standard-Engine-
Schalter im Brettfenster gestartet wird. Wahlen Sie die Standard-Engine hier aus und
legen Sie eine GroBe fur die Hashtabellen fest. Der vorgeschlagene Wert ist meistens

vollig ausreichend.

Heumas ist die Engine, die bei der Zugeingabe mit Einzelklick die Zugvorschlage
berechnet. Je tiefer Heumas rechnet, desto langer miissen Sie nach Anklicken einer
Figur auf einen Zugvorschlag warten, doch desto héher ist die Qualitat der Vorschlage.

Heumas aktiv

Schaltet die Zugvorschlage fiir Einzelklickeingabe ein.

Heumas

Heumas Rechentiefe [1-6): ‘ D

Heumas Rechentiefe legt also die Rechentiefe flir die Heumas Funktion fest.

Assisted Analysis: Schaltet diese Analysefunktion ein oder grundsatzlich aus.

Legale Ziige flihrt eine Prifung auf legale durch.

Ein-Klick-Eingabe: Dies entspricht der in alteren Versionen implementierten Version
der Heumasfunktion. Diese funktioniert mit oder ohne Assisted Analysis. Mit der
Assisted Analysis wird die Funktion per Rechtsklick bei gedriickter linker Taste aktiviert.
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Sollte Assisted Analysis deaktiviert sein, kdnnen statt dessen die legalen Zlige einer
Figur angezeigt werden. In diesem Fall haben alle Felder dieselbe graue Markierung.

Eingabe einziger Ziige Hat eine Figur nur einen einzigen Zug, kann man die Ein-Klick-
Eingabe hierdurch sofort aktivieren.

Crohung
[ orohungen
|:| Drohungen erzeugen

Berechnet die alternativ anzuzeigenden Drohungen bei einem Gegenzug auf dem Brett.

2.10.18 Grenzen

Meni Datei - Optionen -Grenzen

Zwischenablage | Spielerlexikon | Pdisc | Anwender | Design | Sprache

Motation I Engines | Ordner | Grenzen | Tablebases
Maximale BEretifenster 3 :

Maximale Listenfenster 3 :

RAMN: 3265MEB

Turbospeicher far 700 =

Referenzdatenbank

Maximale Brettfenster
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Obere Grenze fir gleichzeitig gedffnete Brettfenster. Wenn Sie eine neue Partie laden,
ersetzt ChessBase automatisch die zuletzt geladene Partie, falls dieser Wert
Uberschritten wirde. Damit halten Sie Ihren Arbeitsplatz Ubersichtlich und sparen
graphische Resourcen.

Maximale Listenfenster

Zahl der maximal gleichzeitig ge6ffneten Datenbanklistenfenster. Wenn Sie eine neue
Datenbank laden, ersetzt ChessBase automatisch die Datenbank im letzten
Listenfenster, falls dieser Wert Gberschritten wirde.

Aktuelle Partien merken
Obere Grenze fir die Eintrage unter Aktuelle Partien im Menl Datei - Brettfenster

Aktuelle Datenbanken merken
Obere Grenze flr die Eintrage unter Aktuelle Datenbanken im Meni Datei -
Datenbankfenster.

Siehe auch Aktuelle Partien/Datenbanken

RAM
Gibt die Speicherausstattung Ihres Computers an. Dies ist der eingebaute, nicht der
freie RAM-Speicher.

Turbospeicher fiir Referenzdatenbank

Wiederholte Zugriffe auf die Referenzdatenbank werden durch die Einrichtung eines
Turbospeichers erheblich beschleunigt. Wenn Sie sehr viel RAM besitzen, kdnnen Sie
groBe Teile der Referenzdatenbank im Hauptspeicher halten. Ab der zweiten Suche in
einem Brettfenster braucht das Programm dann nicht mehr auf die Festplatte
zuzugreifen, was mindestens Faktor Zehn an Geschwindigkeit bringt.

2.10.19 Einstellungen Ordner
Meni Datei - Optionen - Ordner

Hier kdnnen Sie die Pfadangaben fir ChessBase einstellen, wenn Sie die Vorgaben des
Programms nicht Gibernehmen wollen.

| Motation | Engines | Ordner | Grenzen | Tablebases |

Datenbankpfad

SUsers\Schreiner\Documents\ChessBas e QBT T aa s |

Tempordre Bacher

D:ZTempTree Durchsuchen |

Datenbankpfad

Wahlen Sie einen Ordner fiur die Datenbankpfade aus. Hier legt ChessBase
Unterverzeichnisse fir die Instalation von Datenbanken an. Hier werden auch Partien
gespeichert, die aus dem Internet geladen werden. -> Menu Hilfe -> Neue Partien
holen
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Temporare Biicher

In der Partienliste kdnnen ausgewahlte Partien per Rechtsklick zu einem temporaren
Buch zusammengefligt werden. Hier legen Sie den Pfad flr diese tempordren Dateien
fest.

Spielerlexikon
Der Pfad zum Spielerlexikon. Kann auf DVD oder Festplatte (empfohlen) liegen.

2.10.20 Format einer Partienliste

Wird eine Liste, z.B. die Partienliste einer Datenbank gedffnet, findet man alle
Informationen der Liste fein sauberlich in Spalteneintrage unterteilt und sortiert sind.

Mummer  Weill Elo W  Schwarz Elo S Ergebnis  Zige ECO  Turnier

Tipp: Rechtsklick Listenfenster - Listenformat - Spalten - Alle Spalten schaltet in der
Listenansicht alle verfligbaren Spalteneintrage ein.

Siehe auch Listenansicht, Listenfenster und Spaltensortierung.

2.10.21 Spielerlexikon Zugriff

@ Spielerlexikon vom Server
Spielerlexikon nur lokal

Spielerlexikon abschalten

Aus = Kein Spielerlexikon
Diese Einstellung eignet sich fir langsame Rechner mit sehr wenig freiem
Festplattenspeicher

Lokal = Installiertes Spielerlexikon verwenden
Diese Einstellung sollten Sie dann benutzen, wenn Sie das Programm auf einerm
Rechner benutzen, der lber keine oder eine sehr langsame Internetverbindung verfligt.

Server = Das Spielerlexikon greift auf die Daten vom Server zu und aktualisiert
allméhlich ein bestehendes Lexikon.

Verzeichnis = Lage des lokalen Spielerlexikons. Pfad kann leer sein, dann wird ein leeres
Lexikon angelegt, das sich mit der Zeit vom Server fillt.

Hinweis: Falls man mit einem leeren Spielerlexikon startet, wird bei Spielerlexikon
auflisten im Hauptfenster nur der Anteil der Daten gezeigt, die man bereits vom Server
erhalten hat (der ,Cache"™). Im Zweifelsfall nehmen Sie einfach das installierte Lexikon,
es verbessert sich dann automatisch durch Serverdaten.
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2.10.22 Partienabonnements

Die Anmeldung fir Aktualisierung der Referenzdatenbank erfolgt automatisch.

Den Download starten Sie im Datenbankfenster per Klick auf den Button, Neue
Partien .

) Suche =3 GroB

Meue Partien

playchess.com

Sollten Sie Ihre woéchentlichen Partielieferungen bereits unter Ihrem ChessBase
Account registriert haben, besteht kein weiterer Handlungsbedarf.

B 52 Angemeldet n
4"'—) Lﬁ Derfmateur B8
Abmelden Konto .
bearbeiten

ChessBase Account

Die Downloads laufen wie gewohnt ab.

Besitzen Sie flr die Partielieferungen stattdessen noch einen alten Zugang, der mit
einer Mailadresse und einem Passwort registriert wurde, , so gibt es nun zwei
Mdéglichkeiten:

Um sich mit dem alten Zugang anzumelden, missen Sie sich zuerst in Ihrem ChessBase
Account abmelden.

Sie finden im Panel einen weiteren Button "Mit alten Daten anmelden".

o*

Mit alten Daten
anmelden

QA Mit alten Daten anmelden

Geben Sie in dem Dialog Ihren alten Zugangsdaten ein. Die Anmeldung erfolgt dann wie
bisher.

Sie kdnnen aber auch Ihre bisherigen Partieabonnements auf Ihren ChessBase Account
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Ubertragen. Dafiir finden Sie ebenfalls einen Button im Panel. Sie missen dazu mit
Ihrem ChessBase Account, auf den Sie die Abonnements Ubertragen wollen,
angemeldet sein. Im Dialog geben Sie ihre alten Daten ein.

8

Abonnements
transferieren

— | sbonnements transferieren l

Nach der Bestatigung werden alle Abonnements auf den ChessBase Zugang
Ubertragen.

Wenn Sie Ihr Passwort nicht mehr wissen, so kénnen Sie im Anmeldedialog fir Ihren
alten Zugang auf Ihre EMail Adresse ein neues anfordern.

Bitte beachten Sie, das Sie sich zuerst vom ChessBase Account Zugang abmelden
missen, um diesen Dialog aufrufen zu kdnnen.

2.10.23 Aktualisierung Referenzdatenbank

Frage: ich habe versehentlich das Bases Verzeichnis mit den heruntergeladenen
Partien geléscht. AnschlieBend habe ich wieder die Megabase neu installiert. Sie lasst
sich nicht updaten (Neue Partien...), weil ich die Updates schon mal heruntergeladen
habe, bevor ich die Megabase geléscht habe (Status "heruntergeladen"). Kann ich den
Status irgendwie wieder zurlicksetzen, bzw. die Daten noch einmal herunterladen?

Antwort: Die Partien kénnen nicht nur einmal heruntergeladen werden. Man kann
einfach die zu ladenden Partien markieren und dann ,Ausgewahlte Eintrage laden"
anklicken.

Der Download von Partien kann in folgenden Schritten durchgefihrt werden:

1. Nach der Anmeldung auf dem Update-Server markieren Sie das Partien-Update, das
Sie herunterladen wollen (mit der linken Maustaste anklicken bzw. Shift-Linksklick ftr
Mehrfachauswabhl).

2. Im nachsten Schritt klicken Sie im oberen Menl auf "Ausgewahlte Eintrage laden".
3) Jetzt sammelt das Programm alle markierten Updates, was je nach
Rechnergeschwindigkeit eine Weile dauert. Diesen Schritt bitte abwarten und keine

anderen Aktionen starten.

4) SchlieBlich erscheint die Dialogbox ,,Datenbank auswahlen®, in der Sie auswahlen
kénnen, ob die Partien an die Referenzdatenbank angehangt werden sollen (hier
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Mega2015) oder ob die Partien als Einzeldatenbanken erhalten bleiben sollen. Sie
kénnen, wenn gewinscht, in diesem Dialog auch eine andere Datenbank anwahlen,
indem Sie auf die drei Punkte klicken und dann eine Datenbank im erscheinenden
Windows-Auswahldialog angeben.

5) Klick auf OK startet dann den Importvorgang.

Wichtig: Das Anhangen der Updates an eine grosse Datenbank wie die Mega Database
kann, abhangig von der Rechnergeschwindigkeit, bedingt durch die Klassifikation recht
lange dauern!

Tipp: es empfiehlt sich beide Vorgange durchzufihren. Also zundchst die Daten an die
Mega anhdngen und dann spater noch einmal Einzeldatenbanken erhalten. Das hat den
Vorteil, dass man alle Update-Datenbanken Ubersichtlich noch einmal in einem Ordner
auf der Festplatte hat.

Diese werden automatisch im Ordner Download - Subscription abgelegt.

2.10.24 Sprache einstellen

‘Menu Datei Extras - Optionen

Mit dem Dialog , Sprache einstellen™ wahlen Sie nicht nur die Sprache, in der Meldungen
und Hilfetexte des Programmes erscheinen, sondern auch die Sprache von
Textkommentaren zur Partie. Textkommentare erscheinen in der laufenden Notation.

ChessBase erlaubt die parallele Eingabe von Textkommentaren in verschiedenen
Sprachen.

Textkommentare in Partien erscheinen in der Hauptsprache. Hier kann eingestellt
werden, in welcher zweiten Sprache Kommentare - falls vorhanden - erscheinen.

In der Auswahl Eine , ,Beide", ,Alle" regeln Sie weiterhin, ob bei Verfligbarkeit von
Textkommentaren in mehr als einer Sprache nur Ihre erste Wahl, beide, oder alle
vorhandenen Sprachen angezeigt werden sollen.
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Zwischenablage Spielerlexikon Misc Anwender Design sprache

Erste Sprache
[EDeuts ch [ - ]

Zweite Sprache

[Deutsch v]

(71 Eine @ Beide i Alle
Umsetzen

7 [Kein) @ Kyrillisch () Griechisch

Enthalt die Partie keine Kommentare in Ihren ausgewahlten Sprachen, werden immer

alle anderen Sprachen angezeigt, so daB3 Ihnen nichts entgeht.

"Kyrillisch umsetzen" wandelt in kyrillische Sprachausgabe um.

Siehe auch Sprachwechsel ....

2.10.25 Zeichensiatze

ChessBase installiert eine Reihe von TrueType-Zeichensatze auf Ihrem System.

DiagramTTElind DiagramTTElindB DiagramTTElind
All Standard lack Standard white Standard

Z.B.

Zeichensatze fir Notation mit Kommentierungssymbolen:
FigurineCB AriesSP

FigurineCB LetterSP
FigurineCB TimeSP

Zeichensatze fur Diagramme:
DiagramT TFritz

DiagramT TUSCF

DiagramT TOldStyle

Die Zeichensatze sind auf der Program-DVD im Verzeichnis Fonts enthalten und kénnen
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2.1
2111

bei Problemen manuell tber die Systemsteuerung nachinstalliert werden.

Tastaturbelegung
Stellung eingeben

Eingabe von Taktikstellungen, Endspiele oder Schachproblemen.

Taste S startet den Dialog.

Rachade
o Weils -0

o Weild §-0-0
| Schwarz 0-0
| Schwarz 3-40-0

‘Wer ist am Zug?
@ Weil

Scheearz

| ASCH kopieren |
I EEM kopseren |
| ascuginfogen |

FEM einfugen

QK Bibckietzen Brett jeeren Hulfe ibbrechen

Die Figuren werden in der Auswahlleiste am rechten Brettrand per Klick aufgenommen.
Wahlt man eine weiBe Figur, so setzt die linke Maustaste weiBe Figuren, die rechte
Maustaste dagegen schwarze Figuren ab. Bei schwarzen Figuren ist es umgekehrt.

Weif3 0-0, 0-0-0, Schwarz 0-0, 0-0-0: Gibt an, ob in der Stellung noch rochiert
werden darf. Méglicherweise haben Kénig oder Turm bereits gezogen, so daB die
Rochaderechte verwirkt sind.

ASCII, FEN, kopieren, einfiigen: Fir Experten: Eine Beschreibung der aktuellen
Stellung kann in verschiedenen Formaten die Windows-Zwischenablage kopiert, bzw.
von dort eingefligt werden.

Zugnummer: Start der Zugzahlung in der Partienotation.

En passant: Die Seite, die nicht am Zug ist, hat gerade einen Bauern um zwei Schritte
gezogen, so daB die andere Seite nun "En Passant" schlagen kdnnte. Geben Sie hier
die Linie an, in die geschlagen wiirde.

Zuriicksetzen: Baut die Grundstellung einer Schachpartie auf.
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Brett leeren: Alle Figuren vom Brett.

Figuren kénnen per Klick und niedergehaltener Maustaste auf dem Brett verschoben
werden. Ein einzelner Klick auf eine Figur mit derselben Zielfigur 16scht diese. Um eine
Figur zu l6schen, zieht man sie aus dem Brett heraus.

Unterhalb der Figurenauswahlbox befinden sich zwei Schalter:

| Weili<-»5chwarz |

| Kénig=->Dame |

WeiBB <-> Schwarz fihrt eine vertikale Spiegelung der Stellung durch
Konig <-> Dame flhrt zu einer horizontalen Spiegelung der Stellung

2.11.2 Benutzerdefinierte Shortcuts

Viele Funktionen lassen sich flissiger und intuitiver Uber die Tastatur mit Hilfe von
"Tastaturkirzeln" abrufen.

Beispiel: mit der Tastenkombination Strg - N starten Sie die Funktion Neue Partie.

Uber Menii Datei- Anpassen kdnnen Sie eine komplette Auflistung mit der aktuellen
Zuordnung Uber die Funktionsbelegung der Tastatur einsehen.

€ Uber morefritztest onehour.cbh kaufml.cbf  mr2.cbf mr3.cbf  guckmal.c
3 (CEH] (CEBH) (CEH) (CEH]
G : W : T 1
B s :
) ial  Tastaturkirzel an die eigenen Winsche anpassen .
i‘ of ~ ) Clipdaten... TESTSETS REPERTOIF
—I Black White Databaze.... SCHWAR:

Unter dem Abschnitt Kommandos finden Sie eine Auflistung aller Programmfunktionen,
denen Sie eine Tastenkombination zuweisen kdénnen.
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2113

Tastaturkdrzel

Kommandos: Aktuelle Tasten:

Aktiwieren - Programm aktiwieren - Umschalt~F5
Aktivierung rickgangig machen - Aktivierung ruckgangig macheny—

Alle auswahlen - Wahle alle Partien der Liste aus =

Alle Einstellungen ricksetzen - Alle Benutzereinstellungen auf ur Heue Tasten eingeben:
Alle maximieren - Alle Fenster auf maximale Grofe bringen

Alle Partien - Klastifiziert alle Partien der aktiven Datenbank im ak!

Alle Schiassel zuordnen - Ordne alle Schiussel der akiven Datenb

Allgemeine Suche - Allgemeing Suche

Anpassen - Tastaturkurzel an die eigenen Wuansche anpassen Tugeordnet zu:

Auf Clipdatenbank - Auf Clipdatenbank kopieren oder von dort e
Auf Festplatte installieren - Eomplette Datenbank von CD in Verze
Brett - Meues Brettfenster zur spateren Partiespeicherumg im ausg:
Buch aus ausgewdhnlten Partien - Verschmelze ausgewahite Partie

Clipdatenbank leeren - Alle Partien aus Clipdatenbank entfernen
Clipdatenbank off nen - Offme die Clipdatenbank (zum YVormerk

[micht zugeardmet]

Datenbank - Einé neue leere Datenbank anlegen Zhswsisan |
Datenbank - Offne eine Datenbank in dieser Datenbankliste

Datenbank archivieren - Archiviere gine Datenbank in einer einzel -

A Ll ; Voreinstellung J

Im Einstelldialog haben Sie folgende Mdglichkeiten:

Klicken Sie unter Kommando die Funktion an, der Sie ein Tastaturkiirzel zuweisen
wollen.

Existiert fir ein Kommando bereits ein Tastenkirzel (Hotkey), wird dieser unter
Aktuelle Tasten aufgelistet. Unter Neue Taste eingeben kénnen Sie den Eintrag
modifizieren und einen neuen Hotkey vergeben. Sollte der neue Hotkey bereits einer
anderen Funktion zugeordnet sein, wird dies unter Zugeordnet zu angezeigt.

Mit einem Klick auf Zuweisen wird der neu definierte Hotkey der selektierten Funktion
zugewiesen.

Tipp: Neue oder modifizierte Zuordnungen werden im Fenster Tastaturkiirzel
Ubernommen und angezeigt.

Tastaturbelegung im Datenbankfenster

Tab Wechselt zwischen Fensterflachen
F3 Zur nachsthéheren Verzeichnisebene
Strg-F12 Meine Datenbanken anzeigen

Enter Ausgewahlte Datenbank 6ffnen/Training
starten.

Strg-F Partien in ausgewadhlten Datenbanken
suchen.

Strg-Alt-L Direktliste ein/aus.

Strg-0O Datenbank 6ffnen und zu Meine
Datenbanken hinzuftigen.

Strg-X In diesem Verzeichnis neue Datenbank
anlegen.

Strg-Z Ausgewahlte Datenbank archivieren.
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Strg-L Partienliste der ausgewahlten
Datenbank.

Strg-P Spielerverzeichnis der ausgewdhlten
Datenbank.

Strg-T Turnierverzeichnis der ausgewahlten
Datenbank.

Strg-A Kommentatorenverzeichnis der
ausgewahlten Datenbank.

Strg-S Quellenverzeichnis der ausgewahlten
Datenbank.

Strg-K Erdéffnungsschlissel der ausgewahlten
Datenbank.

Strg-C Alle Partien der Datenbank zum Kopieren
vormerken.

Strg-V Zum Kopieren vorgemerkte Partien an die
ausgewahlte Datenbank anhangen.

Strg-D Datenbanksymbole in Detailansicht.
Strg-I Datenbanksymbole groB.

2.11.4 Tastaturbelegung in Partienlisten

Pos1/Ende | Springt zum Anfang/Ende der Liste

Shift-Pfeil runter . .
oder Strg + Klick Markiert Partien
Shift-Pfeil hoch

oder Strg + Klick Demarkiert Partien

Shift-Bild ab
Shift-Ende
Strg-A

Return

F10 / Strg F10

Strg-Pfeil links/
rechts

Pfeil links/rechts

Bild ab/auf

Markiert Partien seitenweise

Markiert alle Partien bis zum Ende der Liste
Markiert alle Partien

Ladt/verschmilzt die markierte(n) Partie(n)

Nachste/vorige Partie aus Liste laden

Automatisches Scrollen

Liste nach rechts/links scrollen

Blattert seitenweise
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Pfeil hoch/runter

Strg-G

S
Shift-S
F5

(o]

T
Strg-F
Tab
Entf
Strg-C

Strg-V

Verschiebt den Markierungsbalken mit Scrollen
Gehe zu Zeile Nr.
Statistik fur markierte/alle Partien

Figurenaufenthaltsanalyse fiir markierte/alle Partien

Markierte Partien auf die Clipdatenbank bringen

Partie-Uberblick in mehreren Diagrammen.

Turniertabelle erzeugen

Suchmaske definieren und als Listen-Filter einsetzen

Springt zum Spielerindex
Kennzeichnet markierte Partien als geldscht.
Markierte Partien in Zwischenablage (zum Kopieren)

Zwischenablage an Partieliste anhangen (Kopieren)

2.11.5 Tastaturbelegung im Brettfenster

Strg-F | Brett drehen

Pfeiltasten| Zlige vor- und
zurlickspielen.

* | Partie vorfihren
Strg-G| Zu Zug Nr. x springen.

Strg-0| Zur Grundstellung
springen

Strg + Zug| Zug ohne Rickfrage als
Variante eingeben

Shift + Zug | Nachfolgende Zlige ohne
Riickfrage Uberschreiben

T| Zug zuricknehmen,
abweichende Variante
eingeben
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Strg-Alt-0 | Nullzug eingeben
Strg-Q | Variante léschen

Strg-Alt-C | Partie in
Referenzdatenbank nach
Eréffnung klassifizieren

Strg-Shift-C | Partie nach Themen
klassifizieren

Shift-F6 | Vergleichen/Neuerungen
zeigen in
Referenzdatenbank

Shift-F7 | Brettstellung suchen in
Referenzdatenbank

Tab | Notation umschalten

Entf| Letztes Variantenmeni
anzeigen (zurlck zum
letzten Knoten);
bei eingeschalteter
Faltung zusatzlich:
Variantenkomplex
wegfalten

M| Variante abschlieBen.

+ / —| Analyse-Engine: Zahl der
Varianten andern. Falls

keine Engine mitlauft und
Faltung eingeschaltet ist
(Rechtsklick auf
Notation): nachste
Variante entfalten/
wegdfalten.

Bild auf/ab| In der Notation eine Seite
vor/zurlick

Posl / Ende| Zum Anfang/Ende der
Notation

Joderz| Restliche Zilge
abschneiden

[| Vorherige Ziige I6schen

Strg-Shift-Y | Alle Varianten und
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Strg-A

Strg-Alt-A

Shift-1 bzw. "I"

Strg-Alt-X

Strg-Alt-M

Strg-Alt-w

Strg-W

Strg-Alt-R
Strg-S
Strg-R

Strg-Einfg

F10

Strg-F10

Alt-F2

Leertaste

Strg-Leertaste

Kommentare loschen

Textkommentar hinter
Zug eingeben

Textkommentar vor Zug
eingeben

I, ? etc. setzen

Grafische Kommentare
[6schen

Trainingskommentar
eingeben

Fernschach-Kenndaten
eingeben

Fernschach-Zug
kommentieren

Tonaufnahme
Partie speichern
Partie ersetzen

Diagramm in die
Zwischenablage

Nachste Partie aus Liste
laden

Zurick zur letzten
geladenen Partie.

Startet/Stoppt Default-
Engine

Besten Zug der Engine
ausfihren.

Beste Varianten aller
laufenden Engines in
Notation kopieren.

Nachstbesten Zug
berechnen (nur Fritz-
Engine).
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Shift-R| Fensterflache
Referenzdatenbank auf/
Zu.

Strg-Alt-P| Fensterflache Photos auf/
zu

Strg-Alt-N | Fensterflache Notation
auf/zu

Strg-Shift-T| Trainingsfragen ein/aus
Strg-Alt-Q | ChessBase verlassen
Esc| Fenster schlieBen

Strg-Z | Ldschung in Notation
rickgangig machen.

F12| Zum Datenbankfenster

211.6 Tastaturbelegung im Schliisselfenster

Im Schllsselfenster gelten die Tastaturklrzel der Partienliste, sofern anwendbar. Hinzu
kommen

Return | Schlisselinhalt anzeigen

Bachspace / F3| Zum Oberschlissel zurtickspringen
F4 | Anzeige Schlisselstruktur
Shift-F3 | Schliissel-Normalanzeige (keine Struktur)
ARR-N | Partienzdhlung ein-/ausschalten.
Alt-W | Markierten Schlisselnamen &ndern
(Themenschliissel: zusatzlich Suchbedingungen

bearbeiten)

F5| Partien der markierten Schlissel auf Clipdatenbank
bringen

S| Statistik der markierten Schlissel und Partien

Einfg | Neuen Schlissel unter Auswahlbalken einfligen

Entf| Markierte Schlissel [6schen
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Strg-M | Markierten Schlissel ins Memo nehmen

Shift-Einfg | Memo-Schllssel einfligen

211.7 Tastaturbelegung fiir Kommentarsymbole

In den Eingabefeldern fiir Kommentare, Schliisselnamen und der Speichermaske kénnen
per Tastatur die Figuren- und Kommentierungssymbole eingegeben werden.
Voraussetzung flr die Verwendung der Sonderzeichen ist jedoch, daB die richtigen

Zeichensatze installiert und ausgewahlt wurden.

Die folgenden Symbole sind eine internationale Kurzsprache zur Kommentierung von
Schachpartien.

STRG-SHIFT-W Schwacher Punkt, Weak

point.
STRG-O

STRG-K & Konig,
STRG-Q 1] Dame, Queen
STRG-N & Springer, kNight
STRG-B g Laufer, Bishop
STRG-R = Turm, Rook
STRG-P A Bauer, Pawn
STRG-A N Angriff
STRG-I 0 Initiative
STRG-SHIFT-C 2 Gegenspiel, Counterplay
STRG-ALT-I A Idee
STRG-S O Raumvorteil, Space
STRG-SHIFT-Z @ Zeitnot
STRG-ALT-D O Entwicklungsvorteil,
Development

STRG-L — Linie
SHIFT-STRG-D Y Diagonale
STRG-ALT-Z ® Zugzwang
STRG-ALT-C H Centrum

X

H

Einziger Zug, Only move
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STRG-W L Einschl. , with

STRG-ALT-W ] Ausschl., without

STRG-ALT-Q « Damenfliigel, Queenside

STRG-ALT-K » Kdnigsflagel

STRG-E \Y; Endspiel

STRG-ALT-P LauferPaar

STRG-ALT-O L Ungleiche Laufer, Opposite
bishops

STRG-ALT-E i Gleiche Laufer, Even
bishops

STRG-M x Mit Kompensation flr das
Material

STRG-1 + WeiB steht besser

STRG-2 s WeiB steht etwas besser

STRG-3 © Unklar

STRG-4 T Schwarz steht etwas
besser

STRG-5 ¥ Schwarz steht besser

STRG-ALT-B a) Besser ist

STRG-ALT-R 1/2 Remis

STRG-SHIFT-P d Freibauer, Passed pawn.
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3.1
3141

Funktionen

Partien eingeben und kommentieren
Zuge eingeben
Brettfenster - Neue Partie

Hﬁ Py ih g 1 Mega Database 2
- ‘i

Meue - Online
Partie =
Partie Stellung suchen
% M Partie starten (St M] ll
eue Partie starten [Strg+
i . Erenz | Tabelle

= Bad

Datenbankfenster - Brett

Do "-1 Online a P S'
- ) Festplatte !! al "i

Erett Auf Spieler | Spieler Spielerlexikor
vorbereiten  suchen auflisten
Erett Finde Partien Spieler
T - /) -
ﬁ Offne ein neues Brettfenster [Strg=M])
- - ne.. BigBo
=18 Mmaninar rarnmneln b

Zum Eingeben von Zigen klickt man eine Figur an und fihrt diese mit gehaltener
Maustaste auf das Zielfeld. Beim Anklicken schldagt ChessBase mit Hilfe von Heumas
bereits einen plausiblen Zug vor. Wenn es der gewlinschte ist, kann man die Maus
loslassen.

Alternativ klickt man das Zielfeld direkt an, worauf ChessBase eine Figur umrandet, die
dorthin ziehen kénnte.

Wenn der Vorschlag nicht paBt, geht man mit gehaltener Maustaste auf die richtige
Figur oder driickt die rechte Maustaste, um den ndachsten Zugvorschlag abzurufen.

Gibt es bereits einen Zug, wir der neu eingegebene Zug als Variante eingefligt.
Lediglich bei der Endstellung einer Partie erscheint ein Auswahlmen:

¢ Neue Variante. Der Zug beginnt eine Variante.

¢ Neue Hauptvariante: Der Zug wird neue Hauptvariante.

e Einfligen: Ersetzt den Partiezug durch den eingegebenen Zug und erhalt alle
Folgezige, die dabei legal bleiben.
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3.1.2

« Uberschreiben: Alle nachfolgenden Ziige und Varianten werden geldscht.

Tastaturkiirzel:

T
Zug zurlicknehmen und nachsten Zug als Variante interpretieren ("Takeback").

STRG
Uberschreibt man einen bestehenden Zug durch Neueingabe bei gehaltener STRG-
Taste, wird der neue Zug ohne weitere Rickfrage als Variante gestartet.

SHIFT
Halt man die SHIFT-Taste, wird der alte Zug ohne Rilickfrage durch den neuen
Uberschrieben. Alle nachfolgenden Ziige gehen verloren.

Nachtrdgliche Korrekturen bei Partieeingabe

Partieingabe mit dem DGT -Brett

Spezieller Eingabemodus fiir Partien

Die Assisted Analysis ist nicht kompatibel mit der EinKlick Eingabe. Wenn die Funktion
aktiv ist, wird haufig der wahrscheinlichste Zug nicht ausgefiihrt. Die Ursache dafir
besteht darin, daB die Assisted Analysis dazu fihrt, daB der Anwender nacheinander
mehrere Figuren zur qualitativen Priifung anklickt. Um diese Konflikte zu vermeiden,
wurde ein neuer Eingabemodus implementiert, der ausschlieBlich flr die schnelle
Erfassung von Partien gedacht ist.

Wichtig: Sie kénnen flr die schnelle Partieeingabe ChessBase 14 in einen speziellen
Eingabemodus schalten.

g = W &

Brett Online Festplatte  Auf Spieler | Spieler £
vorbereiten  suchen

e

Brett Finde Partien Spieler

T

ﬁ Offne ein neues Brettfenster [Strg+N)
y - '

Starten Sie im ersten Schritt ein neues Brettfenster. Entweder per Klick auf den
Ribbon Brett im Datenbankfenster oder Uber die Tastenkombination Strg-N. Hier
finden Sie jetzt den Ribbon , Eingabemodus “.
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:iﬁ [# Eingabemodus i’;‘l = §1 Mega Database 2016 ~ | ¥

!
% 5F

-

‘ﬂ Rilckgangig
Heue Online
Partie =

Partie 5tellung suchen

u Das Programm in einen besonderen Eingabemodus fir viele Partien schalten r

é a

Die Funktion steht auch nach dem Laden einer beliebigen Partie aus einer Datenbank
zur Verfligung.

Start Einflgen Erett Report Analyse

X H O w @

Meue Eingabemodus Partie Als neue Partie Bedenkzeit
Partie speichern  speichern

Partie

111. . .

Die Unterschiede zur Standardeingabe sind:

e Die Analysefunktion ,Assisted Analysis" ist ausgeschaltet.

e Der Variantendialog wird bei Zugabweichungen im Unterschied zur Standardeingabe
konsequent eingeblendet.

Es gibt die Mdglichkeit Bedenkzeiten zu erfassen.
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Bedenkzeit m:dﬂ:ﬂﬂ G

Bedenkzeit (Schwarz) 01:40:00 =

(") Bedenkzeit @ Restzeit

‘ 0 Min | ‘ 1 Min ‘ ‘ 2 Min ‘ ‘ 3 Min ‘ ‘ 4 Min ‘

‘ 5 Min | ‘ & Min ‘ ‘ 7 Min ‘ ‘ & Min ‘ ‘ 9 Min ‘
‘ Lischen ‘

Das Programm behalt in diesem Modus nach Mdoglichkeit die Turnierinformationen

nachdem man eine neue Partie gestartet hat.

Deshalb ist dieser Eingabemodus ideal flir Anwender geeignet, die z.B. fortlaufend
Partien des gleichen Turniers erfassen méchten.
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3.1.3 Neuen Zug eingeben

Die Zugeingabe fir die Notation wurde jetzt deutlich vereinfacht. Der Variantendialog
wird seltener eingeblendet und bei der Eingabe eines alternativen Zuges in der Notation
wird fast immer direkt eine Variante - ohne Variantendialog — angelegt. Lediglich beim
letzten Zug kommt der Variantendialog immer, da erfahrungsgemaB an dieser Stelle
haufig Fehleingaben korrigiert werden.

Schneller Eingabemodus: Der Variantendialog wird bei Zugabweichungen im Unterschied
zur Standardeingabe konsequent eingeblendet!

Tipp: Uber Start - Riickgédngig kénnen Sie vorgenommene Modifiaktionen
rickgangig machen.

a9 B w @

Rickgdngig Partie  Als neue Partie Bedenkzeit
speichern  speichern

Partie

|
6 Macht die letzte Loschoperation in der Partie riackgangig (S5trg+2) E
artie

A1 4 CLf M el af PO I AMa

Wenn Sie einen bereits bestehenden Zug Uberschreiben, erscheint im Variantendialog
folgende Auswahl:

Alte Zuge

19.Dxb3

Meue Variante

Meue Hauptvariante

Uberschreiben

| l
| l
| l
| l

Einfigen

Liste Alte Ziige
Die bisher verfligbaren Varianten. Die Hauptfortsetzung steht am Ende.

Neue Variante
Der eingegebene Zug wird zum ersten Zug einer Variante.

Neue Hauptvariante
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Der eingegebene Zug wird Hauptvariante. Die bisherige Hauptvariante erscheint als
Variante.

Uberschreiben
Alle folgenden Zige und Varianten werden geldscht.

Einfiigen
Alle folgenden Ziige und Varianten, die nach dem eingegebenen Zug legal bleiben,
werden bewahrt.

3.1.4 Zugeingabe mit Einzelklicks

Hinweis: Die Assisted Analysis ist nicht kompatibel mit der EinKlick Eingabe. Wenn die
Funktion aktiv ist, wird haufig der wahrscheinlichste Zug nicht ausgefihrt. Die Ursache
daflr besteht darin, daB3 die Assisted Analysis dazu fihrt, daB der Anwender
nacheinander mehrere Figuren zur qualitativen Prifung anklickt. Um diese Konflikte zu
vermeiden, wurde ein neuer Eingabemodus implementiert, der ausschlieBlich fir die
schnelle Erfassung von Partien gedacht ist.

Menii Start - Eingabemodus

Alternativ kdnnen Sie einfach fir die schnelle Zugeingabe das Zielfeld anklicken.

Die Zugeingabe mit einzelnen Klicks auf Start- oder Zielfeld spart enorm Zeit. Dieses
von ChessBase entwickelte Verfahren nennen wir "HEUMAS" = HEUristic Move
Assistant.

Heumas

Heumas Rechentiefe [1-6): ‘ D

Klick auf Zielfeld

Klicken Sie auf ein leeres Feld oder eine gegnerische Figur und halten Sie die
Maustaste nieder. Wenn mehrere Figuren auf dieses Feld ziehen kdnnen, rechnet ein
kleines Schachprogramm den starksten Zug aus und markiert die vorgeschlagene
Figur.

Wenn Sie jetzt die Maustaste loslassen, wird der Zug ausgefiihrt. Wenn eine andere
Figur ziehen soll, driicken Sie so lange auf die rechte Maustaste, bis die richtige
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ausgewdhlt ist. Alternativ ziehen Sie direkt die gedriickte Maus auf die richtige Figur.

Klick auf Figur

Wenn Sie auf eine Figur klicken, wird das nach Meinung von HEUMAS starkste Zielfeld
markiert. Falls es das richtige ist, lassen Sie die Maustaste los. Wenn nicht, schalten
Sie so lange mit rechten Mausklicks weiter, bis sie das richtige Feld haben. Alternativ
ziehen Sie direkt die gedriickte Maus auf das richtige Zielfeld.

Die Rechentiefe von Heumas kann unter Meni Datei - Optionen - Engines eingestellt
werden. Dort kénnen Sie Heumas auch ganz deaktivieren.

3.1.5 Assisted Analysis

Neu in ChessBase 14 ist Funktion , Assisted Analysis®, die dem Anwender wahrend der
Zugeingabe mittels farbiger Markierungen auf dem Schachbrett wertvolle Hinweise zu
den taktischen Konsequenzen eines moglichen Zuges gibt.

-]

-

=n

5

Brettfenster - Menii Analyse Assisted Analysis
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i h v Assisted Analysis

ge Analyseauftrag Taktische
hinzufagen Analyse
Je Taktische Analyse Assisted Analysis

lotation = Buch

Assisted Analysis aktivieren oder deaktivieren P
Motation | Referenz | Tabelle | Training [ Partieformular [ BUCH |

B ®m Kasparov,Garry - Privorotsky,Oleg 1-0

Hinweis: Achten Sie darauf, daB diese Funktion auch im Optionendialog unter Engines

aktiviert ist!
Zwischenablage I Spielerlexikon | Plisc | Anwender | Design | Sprache
Notation || Engines |  oOrdner | Grenzen |  Tablebases

Standardengine
Fritz 15 [E07ME)

[ Durchsuchen... ]

Heumas
Heumas Rechentiefe [1-6): ‘

Assisted Analysis
Legale Zage

[¥] Ein-Klick Eingabe

|:| Eingabe einziger Zuge

Drohung

|:| Drohungen
DDrohungen erzeugen '

Die Funktion steht wahrend der Eingabe von Partien oder bei der Analyse gespeicherter
Partien zur Verfligung, wahrend man beispielsweise eigene Varianten eingibt. Klickt man
wahrend der Zugeingabe eine Figur an, werden die mdglichen Zielfelder der Figur mit
unterschiedlichen farbigen Markierungen dargestellt.
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Die Idee dieser Analysefunktion basiert darauf, dass die aktuellen Schachengines
haufig in taktisch komplexen Stellungen in Millisekunden den besten Zug ermitteln.

Beim Anklicken einer Figur wird fir alle Zielfelder eine Zugbewertung erstellt und diese
Bewertung wird auf dem Brett farbig angezeigt.

Die Abbildung zeigt die mdglichen Zielfelder fiir den weiBen Sringer. Griin markierte
Zielfelder sind sicher und deuten auf einen guten Zug hin. Gelbe Markierung deuten auf
mittelmdssige, aber noch spielbare Zlige hin, rote markierte Zielfelder deuten auf einen
klaren Fehlzug hin.

Blaue Markierungen zeigen Zlige aus einem Eréffnungsbuch an, schwarze Markierungen
zeigen Mattzlige an. Neutrale Zlige werden mit einer orangen Umrandung angezeigt.

Diese Funktion erweitert die bislang bekannte, klassische Form der Analysengines bei
der Zugeingabe. Der Anwender gibt einen Zug ein, wahrend die Schachengine im
Hintergrund mitlauft und die Bewertung zur aktuellen Brettstellung anzeigt. Erst dann
fallt der Anwender die Entscheidung, ob eine Zugrliicknahme erfolgt oder die Variante
vertieft wird. Der entscheidende Unterschied zur neuen Assisted Analysis besteht
darin, daB die Bewertung des ausgeflihrten Zuges erst nach dessen Ausfiihrung

verfigbar ist.

Die neue Funktion nutzt also die Analysefahigkeiten moderner Engines effizienter aus
und zeigt dem Anwender eine Bewertung vor der Ausfiihrung auf dem Brett. So wird
schnell klar, ob es einen besseren Zug als den urspringlich geplanten gibt. Dieses
Verfahren ist weniger umstandlich, um alternative Fortsetzungen zu entdecken. Ein
zusatzlicher positiver Effekt besteht darin, dass der Anwender standig zum
Rechentraining aufgefordert wird. Wenn man eine Figur anklickt und sieht dafB ein
vermeintlich plausibles Zielfeld rot umrandet ist, flhrt dies dazu, daB man nach der
Widerlegung des Zuges sucht und schachlich stimuliert wird, wahrend die klassische
Enginebewertung eher zu schachlicher Passivitat verfihrt.

Fassen wir die Vorzlige der Funktion Assisted Analysis zusammen:

e Sie erkennen auf Anhieb wie ein Zug qualitativ einzuschatzen ist.
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e Wahrend der Zugeingabe kénnen Sie sich vollstandig auf das Schachbrett
konzentrieren, ohne andauernd auf die Anzeigen im Bewertungsfenster einer
mitlaufenden Engine zu achten.

e Die Funktion regt die Variantenberechnung an und férdert/trainiert damit die
schachlichen Fahigkeiten des Anwenders.

Hinweis: Die Assisted Analysis ist nicht kompatibel mit der Ein Klick Eingabe. Wenn die
Funktion aktiv ist, wird haufig der wahrscheinlichste Zug nicht ausgefiihrt. Die Ursache
dafur besteht darin, daB die Assisted Analysis dazu flihrt, daB der Anwender
nacheinander mehrere Figuren zur qualitativen Priifung anklickt. Um diese Konflikte zu
vermeiden, wurde ein neuer Eingabemodus implementiert, der ausschlieBlich fir die
schnelle Erfassung von Partien gedacht ist.

3.1.6 Nachtragliche Korrektur bei Partieeingabe

Falscher Zug:

Klick in die Notation vor den falschen Zug. Richtigen Zug eingeben. Im Auswahlmen
Uberschreiben anklicken. Alle nachfolgenden Ziige, die jetzt noch legal sind, bleiben
erhalten.

Mehre falsche Ziige:

Klick in die Notation vor den falschen Zug. Ersten richtigen Zug eingeben. Im
Auswahlmeni Neue Variante anklicken. In die Variante alle richtigen Zlige
vervollstandigen. Klick vor den Start der Variante. Variante - Ziige austauschen
aufrufen. Die Zlige der Variante kommen in die Partie, die alten Ziige werden zur
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3.1.7

Variante.

Nachtraglich Zugpaare einfiigen:

Klick in die Notation vor die fehlenden Zlige. Alle fehlenden Zlige als Variante eingeben.
Die Zahl der Zlige muB gerade sein. Auf den erste Zug der neuen Variante klicken.
Variante -In Partie einfiigen.

Anderungen riickgiéngig )
Wie in anderen Windows Programmen kénnen Sie mit Strg-Z Anderungen an der
Notation rlickgangig machen.

Verschmelzen von Partien

Wahlt man in einer Partieliste mehrere Partien aus (Strg-Klick) und driickt Enter, so
werden sie zu einem einzelnen Variantenbaum verschmolzen.

= & e s i A |Mega Database 2016 - |“¥ = & standardkiebitz einfaus %% [ Partiedaten
«i O &
"\ Partie kopieren = ‘ﬁ = ‘l i § Kiebitz hinzuholen § 1 Vorherige Partie laden
: Neue Online Festplatte Partienverlauf
[@ Stellung kopieren  partie~ ™ d . @2 » Machste Partie laden o

Zwischenablage Partie Stellung suchen Engines Datenbank
Motation + Buch * X
Notation ‘ Referenz | Tabelle | Training | Par‘tie‘FormuIarl LiveBuch | Buch |
u am Andersson,Ulf 2610 - Kasparov,Garry 2675 - =
E95 Moscow Interzonal (9) 1982 [Kasparov]

1.5f3
[1.d4
Al) 2.c4 e6 3.5f3 b6 4.a3 Lb7 5.5¢3 d5 6.oxd5 Sxds 7.0c2 5 8.e4 Swc3 9.bxc3
Le7 10.Lb5+! Lch 11.Ld3 X £c6 Sd7 12.0-0 he?! (12..0-0 13.d5)
Ala) [l 0-0 14.0e2+
Alb) 13.d5 exd5 14.exd5 Lxd5 15.Td1 Le6 16.led (16.Lf5 S 17.0xf5 Dc8!) S

t X 12 6 @1 1 RP2A? N+t t=02FFee
[100%

Zieht man eine Partie oder eine markierte Partienmenge per Drag&Drop in die Notation
eines Brettfensters, so werden diese Partien mit der Notation verschmolzen.

Einfligen von einzelnen Varianten (Teilbaumen) aus einer
kommentierten Partie

Hat man zwei kommentierte Partien und will aus der ersten nur eine einzelne Variante
in die zweite einarbeiten, so geschieht das per Drag & Drop direkt aus der Notation

heraus, indem man den Zug mit der Maus ergreift, der die Wurzel des zu kopierenden
Teilbaumes ist. Dieser wird in die Notation der Zielpartie gezogen.

Anwendungsbeispiel:
Aus einem Repertoirebaum des ChessBase-Magazins mdchte ich in den Repertoirebaum,
der mein eigenes WeiBrepertoire beschreibt, einen Teil einfligen:

1. Lade das WeiBrepertoire.

2. Lade den Repertoirebaum des Magazins.

3. Dricke die Taste F8, um die Notation beider Baume parallel auf den Schirm zu
bringen.

4. Greife im Magazin-Baum den Zug, von dem aus sich der gewlinschte Teilbaum
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3.1.8

3.1.9

entfaltet.

5. Verschiebe ihn mit gehaltener Maustaste auf die Notation des eigenen
Repertoires und lasse ihn dort fallen.

6. Speichere den erweiterten Baum mit "Ersetzen" wieder ab.

Verschmelzen identischer Partien

Natzlich, wenn eine Partie von mehreren Kommentatoren vorliegt. Die erste Partie wird
als Stammpartie gesetzt. Ihr Kommentator gilt als Hauptkommentator. Beim Einbauen
der anderen Anmerkungen wird an der ersten Abweichung der betreffende
Kommentator im Text (Strg-A) zitiert. Alle Nebenkommentatoren werden schlieBlich im
Text zum ersten Zug aufgefihrt.

Partien werden als identisch angesehen, wenn WeiB, Schwarz, Ergebnis und Zugzahl
Ubereinstimmen.

Strukturierung fiir Verschmelzen

Anwendungsbeispiel

Ein Anwender méchte Kommentare und Varianten eingeben und anschlieBend die
Partien verschmelzen, um einen kompletten Variantenbaum zu bekommen. Leider
wurden die Anfangsziige haufig umgestellt, um eine einheitliche Darstellung zu
ermoéglichen. Wie kann man beim Verschmelzen unerwiinschte Variantendarstellungen
vermeiden?

Man muB auf die Anfangsposition gehen, in diesem Fall die Grundstellung, und von dort
aus dann die gewiinschte Zugreihenfolge als Variante eingeben. Danach geht man auf

den Anfang der Variante und ruft unter dem Menu "Einfligen" => "Varianten" den Punkt
"Zlge ersetzen" auf.

DGT-Brett

Brettfenster - Brett - DGT-Brett

Erlaubt das Eingeben von Partien auf einem richtigen hdélzernen Schachbrett.
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Die Verbindung zwischen Computer und Brett geschieht beim DGT-Brett in der Regel
Uber ein Kabel, das technisch problemlos (ber zehn Meter lang sein kann. Damit
werden Sie weitgehend unabhangig vom PC-Bildschirm.

Beachten Sie zum AnschlieBen des Brettes die vom Hersteller des Brettes mitgelieferte
Dokumentation.

Es gibt unterschiedliche Treiber fir die 32 Bit und die 64 Bit Versionen unserer
Programme. Die passenden Treiber kénnen Sie direkt von den Supportseiten von DGT
Herunterladen.

3.1.10 Kommentieren

3.1.10.1 Kommentieren

Die nachstehenden Optionen stehen fiir die Kommentierung zur Verfigung:

Varianten
Alternative Zlge eingeben.

Textkommentare
Text in die Partienotation einfigen.

Symbole
Zug- und Stellungsbewertung in internationaler Symbolsprache.

Farbige Felder und Pfeile
Auf dem Brett Felder markieren und Pfeile einzeichnen.
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Trainingsfragen
Aufgaben mit Hilfestellungen einbauen.

Kritische Stellungen
Kritische Eréffnungs-, Endspiel- oder Mittelspielstellung.

Bauernstruktur und Figurenpfad
Bauernstruktur oder Pfad einer Figur gesondert visualisieren.

Medaillen
Einem Zug oder einer Partie eine besondere Auszeichnung verleihen.

3.1.10.2 Kommentierungspalette

Brettfenster - Einfligen - Klick auf Kommentare - Kommentierungspalette. Taste Strg-

Alt-S
Siehe auch ...
T A Text nach Zug I Zugbewertung ~ I Varian
& Diagramm einfligen ,TJ Stellungsbewertung - }5 Varian
Text — Meue ]
vor Zug % Kommentare L ! Vorabsymbol *  variante T Varian
Kommentare

= Ein Fenster mit Kommentierungssymbolen &ffnen (Strg+Alt+5)
v - mmurrpumwrmmjorl

== Andersson,Ul

FaLs Mnarr

NGRS
o] )] &)
& B)E] &
B E]
B REE

ENCENE]

Text

[ Vor Zug ] [ Mach Zug ]
Variante

[ Start | | Abschliegen |
’ Aufwerten ] ’ Laschen ]

Die Kommentierungspalette enthalt alle Kommentierungssymbole fiir Zlige, die hier mit
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einem einzelnen Klick gesetzt werden kdnnen.
Die Symbole der ersten Zeile sind Zugbewertungen. Sie stehen direkt hinter der
Zugnotation.

Die Symbole der zweiten und dritten Zeile sind GUberwiegend Stellungsbewertungen. Sie
stehen in der Notation nach die Zugbewertung.

Die Symbole der vierten Reihe gelangen vor den Zug.
Der Schalter (Kein) entfernt alle Symbole zum ausgewdhlten Zug.

Text vor Zug / Text nach Zug
Eingabe von Textkommentar vor oder nach dem in der Notation hervorgehobenen Zug.

Variante starten
Nimmt den aktuellen Zug auf dem Brett zuriick. Sie geben danach einen Alternativzug,
der ohne Rickfrage zur Variante wird. (T-Note).

Variante aufwerten
Die ausgewahlte Variante wird Hauptfortsetzung in der ndchst héheren Ebene. Kann
mit Menl Bearbeiten -> Rickgdngig rickgangig gemacht werden.

Variante l6schen
Léscht die ausgewahlte Variante und alle Untervarianten. Kann mit Menl Bearbeiten ->
Rickgédngig rickgangig gemacht werden.

Variante abschlieBen
Beendet die Eingabe einer Variante und geht zur Stellung nach dem Hauptzug, so daB
mit Eingabe der Hauptvariante fortgefahren wird.

3.1.10.3 Varianten

Brettfenster - Meni Einfligen

L’ : % f 2 Mullzug

%1 YVarianten umsortieren
Meue  Variante Variante Variante ) B
Variante abschlieBen I&schen aufwerten 4y Varianten aufraumen

Varianten, d.h. Alternativziige sind die wichtigste Kommentierung von Schachpartien.

Neue Variante
Nimmt den gespielten Zug zurlick und beginnt die Eingabe einer Variante.

Variante abschlieBen
Beendet die aktuelle Variante

Variante léschen
Entfernt die aktuelle Variante. Kann mit Menid Start - Rickgangig revidiert werden.

Variante aufwerten
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3.1.10.4

Macht die aktuelle Variante zur Hauptvariante.

Nullzug
Zur Demonstration einer Idee kann es nitzlich sein, mehrere Ziige ohne Gegenzlge fiir

eine bestimmte Seite in die Notation einzufligen.
Sie kdnnen jetzt flr eine Partei mehrere Ziige hintereinander ohne Antwortzlige
eingeben.

Varianten umsortieren/aufraumen
Damit kdnnen Sie die eingebetteten Varianten weiter bearbeiten.

Kommentierungssymbole

Die Kommentierung von Schachpartien erfolgt oft in einer international verstandlichen
Symbolsprache. In ChessBase kann deshalb in der Notation jeder Zug mit vorstehenden
oder nachfolgende Symbolen kommentiert werden. Diese Symbole werden Uber die

Kommentierungspalette eingegeben.

Alternativ per Rechtsklickmenl in der Notation. In einem Textkommentar fligen Sie die
Symbole Uber spezielle Tastaturkiirzel ein.

| Starker Zug

Il | Sehr starker Zug
1?7 | Interessanter Zug
?1 | Zweifelhafter Zug
? |Ein Fehler

Ein grober Fehler
Konig,

Dame, Queen
Springer, kNight
Laufer, Bishop
Turm, Rook
Bauer, Pawn
Angriff

Initiative

N 2> B e S E B3

Gegenspiel, Counterplay
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Idee

Raumvorteil, Space

Zeitnot

Entwicklungsvorteil, Development

Linie

Diagonale

Zugzwang

Centrum

Schwacher Punkt, Weak point.

Einziger Zug, Only move

Einschl. , with

L mOXHOY{ g O® OP

Ausschl., without

Damenfligel, Queenside

Konigsfligel

<

Endspiel

|LéiuferPaar

@ Ungleiche Laufer, Opposite bishops

gl Gleiche Laufer, Even bishops

© |Mit Kompensation flr das Material

+— |WeiB steht auf Gewinn.

+ | WeiB steht besser

+ |WeiB steht etwas besser
Ausgeglichene Stellung

o |Unklar

F |Schwarz steht etwas besser

F Schwarz steht besser

—+ |Schwarz steht auf Gewinn.
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) Besser ist
1/2 Remis

& |Freibauer, Passed pawn.

3.1.10.5 Textkommentare

Bei der Eingabe von Kommentaren kann man Uber die Tastaturkilirzel Figuren- und
Kommentierungssymbole eingeben.

STRG-A startet das Texteingabefenster, man verlaBt den Dialog tUber ALT-O ("OK"),
wahrend die Taste ENTER nur einen Absatz einfligt. Dieser Absatz wird auf dem
Bildschirm und im Ausdruck berticksichtigt.

ChessBase bietet die Mdglichkeit, Textkommentare einer bestimmten Sprache
zuzuordnen und zu einem Zug Kommentare parallel in verschiedenen Sprachen
einzugeben. Der Anwender kann dann fremdsprachige Kommentare ausblenden.

10.Lb5+! Lc6 11.Ld3 X &c6 Sd7 12.0-0 he?! (12..0-0
AlaiDas sieht ganz gut aus! 0-0 14.De2+;
Alb) 13.d5 exd5 1l4.exd5 Lxd5 15.Tdl Le6 16.Led

AT 1 LA AT T I u B B M B N of

Klicken Sie in der Auswabhlleiste unter dem Texteingabefeld auf einen der
Sprachschalter, um Kommentar in einer bestimmten Sprache einzugeben. Soll Thr
Kommentar sprachneutral sein, wahlen Sie ,All". Dann erscheint der eingegebene Text
immer in der Partienotation.

Liegen zu einem Zug sprachgebundene Texte vor, wird der betreffende
Auswabhlschalter kursiv dargestellt.

Wie in allen Windows-Texteingabefeldern, kann auch hier Text aus der Zwischenablage
per STRG-V oder STRG-EINFG eingefligt werden. So ist es méglich, Absatze aus einer
Textverarbeitung oder einem anderen Editor (oder einer anderen Partie) schnell als
Textkommentar einzusetzen. Auch zwischen den einzelnen Sprachen kann Uber die
Zwischenablage Text verschoben werden.

Diagramme: Soll ein Partieausdruck eingebettete Diagramme enthalten, geben Sie im
sprachneutralen Kommentar einen Diagramm-Kontrollzeichen ein, indem Sie STRG-D
tippen. ChessBase erzeugt dann ein Diagramm nach dem Zug, zu dem der Kommentar
gehort.

Tipp: Das Eingabefenster kann durch Ziehen mit der Maus am Fensterrand
benutzerdefiniert eingestellt werden. GréBe und Position des Textfensters werden
gespeichert.
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3.1.10.6

t X 1 3 @07t = e 2 FF 42
LiveBuch [Diagramm Einf'ugen] - X
Zug Partien Ergebnis  Elo-fwv  Datum Bewertung Besuche  [%]

1 0% 2400 1979 - 115 28

15.bxcé o - - 2012 --- 19 3

15.1Lxf6 o - - 2015 = 283 68

Im Brettfenster steht eine Werkzeugleiste zur Verfliigung. Diese Werkzeugleiste stellt
die wichtigsten Funktionen flr die Bearbeitung der Notationen zur Verfligung. Man hier
schnell Kommentare bearbeiten oder die Partiestruktur der Notation verandern.

Alle Textkommentare werden in derjenigen Sprache angelegt, die man zuletzt im
Einstelldialog fiir die Textkommentare festgelegt hat.Jetzt priift das Programm, ob ein
Text vorhanden ist, dann wird der Eintrag ,Alle™ Uberpriift, ob ein Text vorhanden ist.
Dann werden alle Sprachen Uberprift ob sie einen Text haben. Gibt es keinen Text,
wird wieder die eingestellte Kommentarsprache verwendet.

Die Zugeingabe wurde jetzt deutlich vereinfacht. Der Variantendialog wird seltener
eingeblendet und bei der Eingabe eines alternativen Zuges in der Notation wird fast
immer direkt eine Variante - ohne Variantendialog — angelegt. Lediglich beim letzten
Zug kommt der Variantendialog immer, da erfahrungsgemaB an dieser Stelle haufig
Fehleingaben korrigiert werden.

Sprachwechsel per Klick

ChessBase bietet die Méglichkeit, Textkommentare einer bestimmten Sprache
zuzuordnen und zu einem Zug Kommentare parallel in verschiedenen Sprachen
einzugeben.

Das Programm bietet damit eine komfortable Mdéglichkeit, zwischen mehrsprachigen
Textkommentaren umzuschalten.

Motation | Referenz | Tabelle | Training | Partieformular | LiveBuch | Buch |
-. B8 Anpderssen,Adolf - Dufresne,Jean 1-0
‘ i €52 Berlin 'Evergreen’ 1852 [Kasparov]

Heute werden wir eine Partie betrachten, die ihre Zeitgenossen bezaubert hat und als "Tmmergrine” in = E:
die Geschichte eingegangen ist. Dufresne war ein deutscher Jurastudent und Journalist, dessen E
"Kleines Lehrbuch des Schachspiels” ganze Generationen von Schachspielern begleitet hat. e5
2.5f3 Sc6 3.Lcd4 Lc5 4.b4 Lxb4 5.c3 La5 6.d4 exd4 7.0-0 d3 8.Db3 Df6 9.e5 Dgé 10.Tel
Sge7 1l.la3 b5 12.Dxb5 Th8 13.Dad4 Lb6 14.Sbd2 Lb7 15.5e4 Df5 16.Lxd3 Dh5

Direkt neben der Notation werden die existierenden Sprachkommentare mittels kleiner
Flaggen angezeigt.
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E Per Klick auf ein Flaggensymbol wechselt man zu einer anderen Sprache.

3.1.10.7 Farbige Felder und Pfeile

Das Programm bietet die Mdglichkeit, mittels farbiger Symbole bestimmte
Zusammenhange auf dem Brett transparent zu verdeutlichen.

Y

&

So setzen Sie eine Feldfarbe:

Alt-Taste + Klick Griines Feld
Alt-Ctrl + Klick Gelbes Feld
Alt-Shift + Klick Rotes Feld

So ziehen Sie einen farbigen Pfeil:

|AIt-Taste + Ziehen |Gr£]ner Pfeil
Alt-Ctrl + Ziehen Gelber Pfeil
Alt-Shift + Ziehen Rotes Pfeil

So entfernen Sie eine einzelne Markierung:
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Fihren Sie die Markierung oder den Pfeil ein zweites Mal aus.

So entfernen Sie alle farbigen Felder und Pfeile in einer Stellung:
Dricken Sie Strg-Alt-X.

3.1.10.8 Was bedeutet der runde farbige Kreis in der Notation?

In der Notation finden Sie haufig eine farbige Markierung.

the black king as a target before taking the rook. This over-confidence =
give Anderssen excellent counter-chances. ]
11..Nfé 12.Bc4 Nd4! 13.Nxfé+ m .3 Es ist unwahrscheinlich, dal
Anderssen samtliche Varianten nach It is unlikely that Anderssen had
calculated all the variations after v

&0 i}

Welche Bedeutung hat dieser Kreis?
- {Esis

Mit diesem Symbol werden innerhalb der Notation grafische Kommentare angezeigt. Per
Klick auf dieses Symbol werden umgehend die entsprechenden grafischen Kommentare
auf dem Schachbrett angezeigt.
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3.1.10.9 Kritische Stellungen

‘Notation - Rechtsklickmeni - Spezialkommentar

Kritische Eraffnungsstellung
Kritische Mittelspielstellung
Kritische Endspielstellung

Kritische Stellung lGschen

Kritische Eroffnungsstellung
Markiert den aktuellen Zug Blau.

Kritische Mittelspielsstellung
Markiert den aktuellen Zug Rot.

Kritische Endspielsstellung

Markiert den aktuellen Zug Griin.

Nach diesen Farbmarkierungen ("kritischen Stellungen") kann in einer Datenbank
gesucht werden: Suchmaske -> Reiter Kommentare.

3.1.10.10 Medaillen

Wenn eine Partie sich in besonderer Weise auszeichnet, erhalt sie eine Medaille.

Xie Jianjun 2365 - Landa,Konstantin 25¢
B22 Lee Cup 4th (1) 23.08,1997 [Har Zv(

B PRT] 5 2.563 6 3.c3 SF6
4.5 Sd5 5.d4 cxdd 6.cxdd d6
7.Lcd Ld7

Medaillen erscheinen als Farbmuster in allen Partienlisten, so daB die betreffenden
Partien direkt ins Auge fallen.

Tipp: Per Klick auf den Spalteneintrag "Medaillen" kann man schnell alle Partien
auflisten, die mit einer Medaille gekennzeichnet sind.

| Tet | Pertien | Spieler | Tumniere | Kommentatoren | Quellen | Mannschaften | Partietitel | Eroffnungen|

Nummer  WeiB EloW  Schwarz Elos Ergebnis  Zige ECO  Turnier Datum VCs R.. Medail.

1697670 Degraeve,) 2540 Neiman,E 2315 10 47 D00 FRA-ch Narbonne 21.08.1997 VCS 6 "I’}

1697857 Yakovich,Y 2610 Liang,C 2360 1.0 40 E14  [ee Cup 4th Bejjin. 25.08.1997 VCS 3 [T

1681000 Freisler,P 2365 Movsesian,5 2630 0-1 23 D01 CZE-ch Zlin 1997 VCs 4 H i

1685757 Hoefker, M 2270 Bischoff K 2535 0-1 42 E11  Recklinghausen 1997 S 6 [ "Il

1888084 Avrukh,B 2565 Zueger,B 2425 1-0 35 AS7  Elista ol (Men) 33. 11.10.1998 VS 124 H

1697927 Atalik,5 2590 Alterman,B 2615 0-1 48 E15  Lee Cup 4th Befjin.. 31.08.1997 VC§ 7 [ TN

3100313 Reiz,M 2544 Godena,M 2515 1-0 35 D13 Aosta op 12th 13.02.2004 rCS 7 [ FH

1724434 Sahl,B 2430 Hellsten,J 2495 10 45 B22  Asker 75th 24111997 VCS 3 [~

1698320 Browne, W 2530 Ivanov,A 2270 1-0 32 E15 USA-ch GI Chan. 27.08.1997 r(S 4 [ 1N

1697435 Sermek,D 2565 Zhu,C 2515 1-0 42 B22  Tan Chin Nam C. 11.08.1997 VCS 2 N

1704047 Pedzich,D 2465 Kogan, A 2500 1-0 36 B30 EU-Cup Gr7 Kryn. 15.09.1997 VCS 1 N

1678785 Atalik,5 2555 Farage,l 2470 1-0 64  E14  Ljubliang 1997 s 4 il

1838912 Spangenberg,H 2530 Semil ,J 2320 1-0 22 BO7 ARG-ch Buenos A. 19.04.1998 VCS 4 [ N [Xie Jianjun 2365 - Landa,Konstantin 25¢
1840237 Atlas,D 2315 RogicD 2445  0-1 40  B22 Dresdenzt12 01.05.1998 VCS 4 [T B22 Lee Cup 4th (1) 23.08.1997 [Har Zvi]
1840347 Lutz,C 2595 Huzman,A 2610 1-0 41 BGE  Dresden zt 1.2 08.05.1998 rCS 10 [T N m ‘ <5 2.5f3 6 3.c3 Sf6
1840331 Mohr,G 2455 RogicD 2445 0-1 46 B350  Dresden zt 1.2 07.05.1998 VCSt 29 il 4.65 Sd5 5.d4 cxdd 6.cxdd d6
1705053 Zifroni,D 2500 Kengis.E 2500 10 41 BO6  FU-Cup Gr2 Fupe. 22.021997 ves 1 [N 7.Led Ld7
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Es gibt die folgenden Medaillen:

Beste Partie - Turnierentscheidend - Musterpartie - Wichtige Neuerung -
Bauernstruktur - Strategie - Taktik - Angriff - Verteidigung - Opfer - Materialverteilung
- Endspiel - Figurenspiel - Taktischer Patzer - Strategischer Patzer - Anwender.

So setzt man Medaillen:

Rechtsklick auf Zug - Spezialkommentar - Medaille vergeben.
Tastaturkirzel " (Ausrufezeichen)".

So sucht man nach Medaillen:

Suchmaske - Tab Medaillen.

3.1.10.11 Bauernstruktur und Figurenpfad

Rechtsklick Notation - Spezialkommentar - Bauernstruktur/Figurenpfad.

raining | Pa
n,Adolf -

n ‘Evergr

me that t
me know
rtie betra
at und al:
st. Dufres
Jurastudent und Journalist, dessen
Schachspiels” ganze Generationen
begleitet hat. 1.e4 e5 2.5f3 Sc
5.c3 La5 6.d4 [2GEY a: 7.0-0
Dg6 10.Tel Sge7 lax 11.La3

Betont beim Nachspielen die Bauernstruktur oder den Pfad einer Figur in einem
gesonderten Diagramm. Dieses Diagramm verschwindet durch Klick oder beliebigen
Tastendruck (z.B. Pfeil rechts beim Nachspielen).
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3.1.10.12 Diagramme in Notationen

Diagramme stellen eine wertvolle Ressource zur Kommentierung einer Partie dar. In der
Regel wird immer dann ein Diagramm in die Notation eingefligt, wenn eine besonders
bemerkenswerte Position auf Anhieb hervorgehoben werden soll.

Sie kdnnen per Mausklick an einer beliebigen Stelle der Notation ein Diagramm
positionieren. Dies geht lUber die Kommentierungsleiste unterhalb von der Notation.

Bc8 24.Rd8 Rxd8 25.Bxd8 b5 26.Rxed4 Beb 27.Ref

MNimzoindisch (Moderne Variante)

t % 1 % L@ 2?7
LiveBuch

| Diagrarnm einfigen |
Zug Partien Ergebnis  Elo-Av  Datum Bewe

Das Ergebnis schaut so aus.

Notation = Buch
Motation | Referenz | Tabelle | Training | Partieformular | Buch
E ®mm Kasparov,Garry - Smyslov,Vassily 0-1 ms [*38
ah C60 Team GM/Young Pioneers Leningrad 1975 "

1.e4 e5 2.Nf3 Ncb6 3.Bb5 g6 4.d4 exd4 5.Nxd4 Bg7 6.Be3 Nf6 7.Nc3 0-0 8.0-0 Re8 9.f3 Ne5 10.h3
a6 11.Be2 d5 12.84 Ncd 13.Bxcd dxcd 14.Qf3 ¢S5 15.Nde2 Bd7 16.e5 Bco 17.Qf2 Nd7 18.Bxc5 Nxc5
19.Qxc5 Rc8 20.Rad1 felE!

21.Qe3 g5 22.Nd5 gxf4 23.Rxf4 Qg5 24.Nfe+ Kh& 25.Qf2 Rxe5 26.Nd4 Bxfe 27.Rxf6 Bxg2 28.Kh2
Re3 29.Qxg2 Qxfé 30.Qxb7 Qf4+
0-1

&y A s 0o

t % 1 2 L@ RN ? N+ 2t =

L -+

e
+Il
+I
13
\\

LiveBuch

Hinweis: Sie kdnnen das zuletzt eingefligte Diagramm mit der Tastenkombination
~STRG-Z" wieder entfernen.
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3.1.10.13 Feedback zu Lésung eingeben

Bei der Eingabe einer Trainingsaufgabe kann zu jedem L&sungszug ein Feedback
vorgegeben werden.

Datei Start Einflgen Brett Report Analyse Training
Training aktivieren Drohung aufstellen als Pfeil "';
Hiall Drohung als Pfeil "
Trainingskommentar Gegen |
ausspie
Training Tipps C

Yor dem ndchsten Zug eine Trainingsfrage einfdgen (Strg+Alt=M)

Falls kein gesondertes Feedback eingegeben ist, liefert ChessBase eine
Standardantwort.

Im Eingabefeld oben links geben Sie den Antworttext in der eingestellten Sprache ein.
Uber den Mikrophonschalter zeichnen Sie ein optinales Audio-Feedback auf. Auf dem
Brett kbnnen Sie mit gehaltener Alt-Taste und Mauszligen farbige Felder und Pfeile
setzen.

3.1.10.14 Trainingsaufgaben
3.1.10.14.1 Trainingsaufgaben eingeben

Rechtsklick Notation - Spezialkommentar - Trainingskommentar

Alternativ geht es auch Uber das Meni Training im Brettfenster.

Datei Start Einflgen Brett Report Analyse Training
Training aktivieren Drohung aufstellen als Pfeil ﬂ
Hgll Drohung als Pfeil —
Trainingskommentar Gegen |
ausspie
Training Tipps C

Vor dem nachsten Zug eine Trainingsfrage einfugen [5trg+Alt= M)

Eine Trainingsaufgabe verlangt vom Nachspielenden, den nachsten Zug selbstandig zu
finden.

Geben Sie oben die Fragestellung in der ausgewahlten Sprache ein. Soll die
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Fragestellung auch vorgesprochen werden, kann Sie per Mikrophon (Schalter)
aufgezeichnet werden. Optional geben Sie Hilfestellung in zwei Schwierigkeitsgraden,
deren Aufruf beim Nachspielen zu Punktabzug fihrt.

Frage
(En [pe [ e [m  [Ne [P |
Wie geht es jetzt weiter? -

Zug
@ Zugeingabe
(") Multiple Choice

[ Standard falsch ]

b3
[ Hilfel |
[
| Hilfe2 | | — ]
Ersetzen

Selunden 300 : ’ Laschen ]

’ Feedback ]

Punlte =

Entfernen Hiffe Abbrechen

In der Zugliste sind auch Alternativziige mdglich, die Sie im Zugeingabefeld in
Kurznotation eingeben und per Schalter Neu an die Liste anhangen. Zu jedem Zug
vergeben Sie eine Punktzahl, die bei krassen Fehlern auch negativ sein kann. Weiterhin
erhalt jeder Zug per Feedback eine geschriebene oder gesprochene Riickmeldung.

Fir nicht in der Liste berlicksichtigte Ziige ist eine generelle Falschantwort
vorgesehen: Standardfalsch.

Bei Standardfalsch, Hilfel, Hilfe2 und Feedback ist die Markierung von Feldern und
Figuren mit Farben und Pfeilen wie auf dem normalen Brettfenster mdglich. Zur
Kontrolle erscheint dabei die Stellung, die jedoch nicht abgedndert werden kann.
Beachten Sie, daB bei allen Eingaben die richtige Sprache eingestellt ist.

© ChessBase GmbH 2016



158 Anleitung ChessBase 14

Es gibt 2 Arten von Trainingsfragen. Zum einen die Frage nach einem Zug oder nach
Zugen, die der Anwender dann auf dem Brett eingeben muss. Zum anderen Multiple
Choice Fragen, bei denen der Anwender aus einer Reihe vorgegebener Antworten
auswahlen muss.

Bei beiden Arten der Trainingsfrage muss zuerst der Zug eingegeben werden, bevor die
Frage zu dem Zug formuliert werden kann.

Zu einer Trainingsfrage gehoért natlrlich die Frage selber, die in verschiedenen
Sprachen formuliert werden kann. Zu jeder Frage in jeder

Sprache kdnnen Hilfestellungen und Fehlerhinweise eingegeben werden. Auch ein
Audio-Feedback ist mdglich. Hilfen, Fehlerhinweise und Audios sind allgemein flir diese
Frage. Dieser allgemeine Fehlerhinweis kommt, wenn der eingegebene Zug uUberhaupt
nicht vorgesehen war.

Die Zeit in Sekunden gibt an, wieviel Zeit der Léser flir diese Aufgabe zur Verfligung
gestellt bekommt.

Im rechten Teil erscheint normalerweise der vorher eingegebene Zug als Lésungszug.
Das Programm nimmt an, dies ist der korrekte Zug. Es kénnen weitere Losungszliige mit
verschiedenen Punktzahlen eingegeben werden. Die Zlge gelten flr alle Sprachen.
Schaltet man auf Multiple Choice um, gehéren die Antworten zur eingegebenen
Sprache.

Es sind keine Punkte vorgegeben, da das Programm nicht wissen kann, welche Antwort
korrekt ist. Versucht man den Dialog zu schlieBen, ohne eine Punktzahl vergeben zu
haben, weist das Programm darauf hin und schlieBt den Dialog nicht.

Zu jedem Zug bzw. zu jeder Antwort in jeder Sprache kann ein Feedback eingegeben
werden.

Training (Léser)

FUr den Loéser ist alles einfacher. Entweder muss er einen Zug eingeben oder eine
Antwort aus einer Liste anklicken, die mit A, B, usw.

durchnummeriert sind. Flr verschiedene Antworten kann es unterschiedlich viele
Punkte geben, die Maximalpunktzahl ist immer angegeben.

3.1.10.14.2 Trainingsdatenbank

Datenbankfenster, Rechtsklick Datenbanksymbol - Eigenschaften - Schalter 'Training'.

Zeigt die Zahl der in dieser Datenbank bearbeiteten Partien mit Trainingsaufgaben und
die erzielten Punkte.
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Bearbeitete Lektionen 0

Erzielte Punkte 0,/0=0%

Zufallstraining Ricksetzen
OK Abbrechen

Wenn der Schalter Zufallstraining aktiviert ist, gelangen Sie beim Offnen der Datenbank
nicht in die Datenbankliste, sondern es wird eine zufallig ausgewahlte Trainingsstellung
prasentiert.

Doppelklick oder Enter auf Symbol einer Trainingsdatenbank liefert Trainingsstellungen.
Das Programm speichert, welche Partien schon bearbeitet wurden und wiederholt diese
erst, wenn alle anderen probiert sind. Dieser Mechanismus ist ideal zur Nutzung von
Datenbanken, die z.B. nur Taktikstellungen enthalten.

Riicksetzen l6éscht alle Trainingsdaten, d.h. die Information, welche Partien bearbeitet
und wieviele Punkte erzielt wurden.
3.1.10.14.3 Ldsen von Trainingsaufgaben

Mit Trainingskommentaren erzeugt man Trainingsaufgaben in der laufenden Partie. Beim
Nachspielen ist der nachfolgende Teil der Notation verdeckt und wird erst nach
Bearbeiten der Aufgabe sichtbar.

Trainingsaufgaben haben ein Bedenkzeitlimit.

Tmining. Schwarz am Eug L5 ]

Lisung: d7-d5
F!i-;hrig. Schwiart schriankt die F.-1|:|glichl.{~|f{~r' des weilen Laufers ein,

Schiiefen Mochmal
Ihre Punkte fir diesen Zuge o3
Punktzahl in Parse: 013 = 0%
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Eine Besonderheit sind Trainingsdatenbanken, die beim Offnen nicht die Partienliste
zeigen, sondern eine zufallig ausgewahlte Aufgabe bringen.

Brettfenster - Training - Training aktivieren schaltet bei unbearbeiteten

3.1.10.14.4 Trainingsfragen mit Diagrammen

Dazu ein Beispiel:

Motation + Buch
Motation | Referenz | Tabelle Training | Partieformular | Buch

@ k== Jasim,AR Saleh 2259 - Faisal,Kishwani
B21 Abu Dhabi ADCF Masters (3) 14.08.2002 [Mueller,Karsten]

Trainingsfragen die volle Notation ein. Das Tastaturkulrzel ist Strg-Shift-T.

Mit Hilfe der Diagramme kénnen jetzt vorhandene Trainingsfragen dem Anwender
eleganter und Ubersichtlich prasentiert werden.

Welches typische Motiv hatte Schwarz vernachlassigt?

Lésung

1.e4 c5 2.4 d5 3.Nc3 dxe4 4.Nxed Nd7 5.Nf3 Ngfé 6.Nf2 Qc7 7.3 b6 8.Bg2 Bb7 9.0-0 e6
10.Qe2 Be7 11.b3 0-0 12.Bb2 Rfe8 13.c4 Rad8 14.Nd3 Qb8 15.Nde5 [R¥g

Eine Trainingsfrage enthalt nun immer ein Diagramm und anklickbare Links fir eine

integrierte Hilfestellung oder die Lésung der Aufgabe.
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Motation = Buch w X

Motation | Referenz | Tabelle Training = Partieformular | Buch

@ k= Jasim,AR Saleh 2259 - Faisal,Kishwani
B21 Abu Dhabi ADCF Masters (3) 14.08.2002 (Mueller,Karsten]

1.ed4 c5 2.f4 d5 3.Nc3 dxed 4.Nxed Nd7 5.Nf3 Ngfé 6.Nf2 Qc7 7.93 b6 8.Bg2 Bb7 9.0-0 e6
10.Qe2 Be7 11.b3 0-0 12.Bb2 Rfe8 13.c4 Rad8 14.Nd3 Qb8 15.Nde5 Qa8?

Welches typische Motiv hatte Schwarz vernachlassigt?

ANl — 7 Kxf7 17.Ng5+ Kgé
[17..Kf8? 18.Qxe6+- £3] =

t K1 2L @I 22?7+t =

I8
+Il
+l
I
I
T
\\

3.2 Partien speichern
3.21 Partien speichern

Hinweis fiir Anwender fritherer Versionen: Es gelten nun geanderte Konventionen
flr das Speichern und Ersetzen von Partien!

In allen friiheren Programmversionen (bis einschlieBlich Version 13) wurde beim
Speichern von Partien zwischen Speichern und , Ersetzen™ unterschieden. Diese
Vorgehensweise wurde mit ChessBase 14 geandert!

Beim Speichern in friheren Versionen wurde die modifizierte Version der Partie an das
Ende der Datenbankliste angefligt. Ersetzen éanderte die Partienotation ohne die Partie
zu duplizieren. Diese Funktionalitat entspricht nicht dem Windows Standard und der
Vorgehensweise, die Anwender von anderen Windows Programmen her kennen.

Aus diesem Grund wurde jetzt ab der Version 14 ein radikaler Schnitt gemacht und die
Routine zum Speichern von Partien geandert.

Wenn Sie eine Partie editieren und modifizieren, bewirkt Menii Datei Speichern
Partie speichern (Tastaturkombination STRG-S), dass die Partienotation/
Listeneintrag ersetzt wird.
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172

o

r 3 . ~ %% & standardkiebitz ein/aus %
/ Meu ’ H Partie speichern [ -
wd & Kiebitz hinzuholen ¥
- Offnen 4 ﬁ Diagram| gga
H Ersetze die aus der Datenbank geladene Partie mit dieser Version (Strg+5)
4 o | =
peichern [eer -
Textdat - —]
| g 'eMoatE MNotation | Referenz | Tabelle | Traini
i . m Kaspar
w Als neue Partie speichern Q Buch abspeichern P
C04 |
In Cloud ich
¢ 1n Cloud speichern l.e4 e6 2.d4 d5 3.Nd2 Nc

Der bislang bekannte Shortcut Strg-R flr das Ersetzen einer Partie existiert und
funktioniert deshalb nicht mehr.

Um eine Partie an das Ende der Partienliste als neuen Partieeintrag zu speichern, ist
folgende Vorgehensweise notwendig.

Meni Datei  Als neue Partie speichern".

& Portisch,F-Rigo,), HUM-ch Budapest 1976
w Als neue Partie speichern

7 Horvath,T-Karsa, L, HUM-ch Budapest 1976
est 1976
(D L8 w Partie in eine ausgewdhlte Datenbank speichern

dapest 1976

l-q Druck k

TOSHAUTets, G-POlero, &, ROTme 1590

Wenn Sie diese Option auswahlen, bietet Ihnen das Programm eine Datenbankauswahl
in einem Ubersichtlichen Dialog an. Hier kdnnen Sie die Datenbank festlegen, in der die
Partie gespeichert werden soll.

| Datenbank auswihlen

kasparov

Mega Database 2016
bs2830
CleudClip

Sollte die gewilinschte Datenbank nicht dabei sein, starten Sie mit einem Klick auf den
Button mit den drei Punkten den Windows Dateiauswahldialog.
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=] Bilder m MName Anderungsdatum Typ
| Dokumente
J._ O ﬂ AutoSave.cbh 16.11.201519:49 ChessBaze Database
@' Musi
é o “ buffer.chcloud 0711.201513:02 NOTEXT
ideos
“ kasparov.cbcloud 0711.201513:04 MOTEXT )
B New Database.cbh 111120141015  ChessBase Database ' oin S1€
ﬁg Heimnetzgruppe ) ) i eine Datei
L 8 sammeln.cbh 09.11.2014 11:16 ChessBase Database  fir die
T Verschau
/M Computer aus.
;;, System (C:)
iy Datenl (D:)
w Datend (E:)
- 4 1 3
RNl Dotabase.coh ~ | Datenbanken(*.CBH,".PGN,".CBV, *|

[Neux’@f‘fnen |v] | Abbrechen |

Hier kénnen Sie jetzt eine beliebige Datenbank auf Ihrem System zur Speicherung der
Partie auswahlen.

Im Rahmen der Anderungen an der Speicherungsroutine wurde {ibrigens das
Datenbankformat fir schnelleres Speichern optimiert. Dies ist insbesondere bei den
immer umfangreicher werden Datenbanken mit mehreren Millionen Partieeintragen
wichtig. Das Speichern/Ersetzen innerhalb einer riesigen Datenbank wie der Mega
nimmt nun deutlich weniger Zeit in Anspruch.

Anmerkung zum Speichern

Zum besseren Verstandnis der neuen Speicherfunktion noch ein praktisches Beispiel.
Ein Anwender ladt beispielsweise eine gespeicherte Position und modifiziert diese
mittels der Stellungseingabe. Nun mdchte er den existierenden Partieeintrag/Position
ersetzen. Dies wird nicht funktionieren, weil nach der Modifikation die Verbindung zur
geladenen Positon nicht mehr existiert. Damit wurde also eine neue Partie generiert,
die keine Entsprechung innerhalb der Datenbank hat. Man kann in dem
Anwendungsbeispiel also nicht ersetzen!

Wenn der Anwender die neue Partie/Position ladt und nur die Kenndaten andert, kann
die Originalpartie ersetzt werden.

Zusammenfassung: ab CB 14 entspricht "Partie speichern" ersetzen und "Als neue
Partie speichern" speichert einen neuen Partieeintrag, so wie es Windows Standard ist.
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3.2.2 Speichermaske

In der Speichermaske legen Sie die Kenndaten einer Partie fest. Sie erscheint beim
Abspeichern von Partien.

Die Kenndaten kénnen auBerdem jederzeit im Brettfenster Uber Start - Partiedaten
festgelegt werden.

¥ Partiedaten ¥
& vorwarts
i Zeige Partienverlauf

Datenbank Partienverlauf

? Setze Spielernamen, Turnier, Ergebnis usw. in dieser Partie (F2) } |

FETErErorTTTIaOTdaT [TEmEDuTTT TR

In der Partieliste andern Sie Kenndaten direkt ohne Laden von Partien:
Rechtsklickmen( - Bearbeiten - Kenndaten dndern.

| Eommentator und Mannschaften I Wertungszahlen I Partietitel |
Mamen, Turnier, Ergebnis

Weil Lepelletier Benoit
Schwarz Fontaine Robert
Turnier FRA-ch

Ergebnis
[V ECO-Code:  B1B [ Jahr: 1997 =

@ )+
[¥] Elo weis: 2430 ¥10 € [¥] Monat: g

.-.].-'E_]__.-'E -:-=:=
Elo Schwarz: 2395 @01 @ e [¥] Tag: 22
[¥] Runde: 7 :

(00
|:|Llr1terrur1de:

Al|k{f 4] (*

AL (]

| ok || abbrechen | [ Hilfe |

WeiBB, Schwarz

Nachnamen, Vornamen der Spieler.

Bei vorhandenem Spielerlexikon tberpriifen Sie mit dem Schalter "?" die Schreibweise
des Spielernamens.

Turnier

Der Titel des Turniers. Weitere Turnierdaten geben Sie im Turnierdatendialog unter
Details ein.

Jahr/Monat/Tag
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Oft ist das genaue Partiedatum nicht bekannt. Sie kénnen z.B. nur das Jahr ankreuzen
und eingeben, die Anzeige von Monat und Tag in der Liste wird dann unterdrickt.

Ergebnis

Neben den Ergebnissen 1-0, Remis und 0-1 sind auch unvollendete Partien mdglich, die
mit einer Stellungsbewertung enden. Wahlen Sie die Stellungsbewertung aus der Liste
unter den Ergebnisschaltern aus. Die Stellungsbewertung geschieht mit den

internationalen Kommentierungssymbolen.

ECO-Code
Beim Speichern schlagt ChessBase automatisch die richtige ECO-Eréffnungskennung
vor, der fest in die Kenndaten eingetragen wird.

Runde/Unterrunde

Stammt die Partie aus einem Turnier geben Sie die Runde ein, in der sie gespielt wurde.
Turniere mit mehreren Durchgangen oder Minimatches besitzen Unterrunden. Bei
Mannschaftskampfen bezeichnet die Unterrunde das Brett.

Riicksetzen
Leert alle Eingabefelder auf beiden Seiten der Speichermaske.

3.2.3 Speichermaske (zweite Seite)

| MNamen, Turnier, Ergebnis |
Kommentator und Mannschaften | Wertungszahlen | Partictitel |

Kommentator Schreiner

Mannschaft Weil
Mannschaft

Schwarz

oK | | Abbrechen | | Hilfe
Kommentator
Name des Kommentators der Partie. Erscheint im Kommentatorenverzeichnis der
Datenbank.
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Mamen, Turnier, Ergebnis

Partietitel

2395

Kommentator und Mannschaften | Wertungszahlen
White Elack

[ wertung: 2420 [ wertung:
[Internatinnal v] [Internatinnal
|Elo -| |Elo

[Nnrmal v] [Normal

[¥]Typ unterschiedlich:

| ok || abbrechen | |

Hilfe

Mannschaft Wei3/Schwarz

Falls die Partie einem Mannschaftskampf entstammt, tragen Sie hier die Namen der
Mannschaften von WeiB und Schwarz ein. Uber den Schalter Details geben Sie die
Startnummer und die Saison dieser Mannschaft ein. Die Mannschaften erscheinen im

Mannschaftenverzeichnis der Datenbank.

Mamen, Turnier, Ergebnis

Fartietitel

2395

Kommentator und Mannschaften | Wertungszahlen
White Elack
Wertung: 2480 WErtung:
[Internatinnal v] [Internatinnal
|Elo - |Elo

[Nnrmal v] [Nnrmal

[¥]Typ unterschiedlich

| ok || abbrechen | |

Hilfe

Quelle

Jeder Partie kann eine Quelle zugeschrieben werden. Der Name der Quelle (desjenigen,
der die Partie veroffentlicht) erscheint hier, Uber den Schalter Details werden weiter
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Quellendaten eingegeben. Die Quelle erscheint im Quellenverzeichnis der Datenbank.

Zusatzlich kénnen Sie Wertungszahlen und ihre eigene Klassifikation setzen.

Mamen, Turnier, Ergebnis |

Kommentator und Mannschaften | Wertungszahlen | Partietitel
Deutsch v]
Meine besten P'artien!| #

| ok || abbrechen | | Hirfe

3.24 Partie ersetzen

In allen friheren Programmversionen (bis einschlieBlich Version 13) wurde beim
Speichern von Partien zwischen ,, Speichern® und ,, Ersetzen ™ unterschieden. Diese
Vorgehensweise wurde mit ChessBase 14 geandert.

Wenn Sie eine Partie editieren und modifizieren, bewirkt Meni Datei Speichern
Partie speichern (Tastaturkombination STRG-S), dass die Partienotation/Listeneintrag
ersetzt wird.

o

i bl ﬂ,} standardkiebitz ein/aus £
/ Meu 4 H Partie speichern | -
& Kiebitz hinzuholen b
M Offnen Y ﬁ Diagram| g _ o .
H Ersetze die aus der Datenbank geladene Partie mit dieser Version (5trg+5)
B e .
peichern 1xt :
Textdat - —]
g e MNotation |Referenz|TabeIle|Tra|n|
i - B Kaspar
t? Als neue Partie speichern Q Buch abspeichern . P
Co4 |
In Cloud ich
@D in Cloud speichem led e6 2.d4 d5 3.Nd2 Nc

Sieh auch Partien speichern ....
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3.2.5 Spielersuche bei der Partiespeicherung

Beim Speichern von Partien kann man mit dem Button ? alle Spieler aus dem
Spielerlexikon auflisten, die mit den eingegebenen Zeichen beginnen.

Mamen, Turnier, Ergebnis

Weit Mireya L2
Schwarz Urh Zala | ?

Diese Option ist wichtig fir die Vereinheitlichung der Schreibweisen innerhalb einer
Datenbank. Nur einheitliche Schreibweisen garantieren prazise Resultate bei der Suche
und den mdglichen Statistiken.

Die Suche nach den passenden Schreibweisen kann man auf die aktuelle Datenbank
oder das aktuelle Turnier begrenzen.

Quelle (") Spielerlexikon (@) Datenbank () Turnier () lch
Linge des Suchprefixes
Der Vorzug dieser Option besteht darin, daB man bei regionalen Turnieren, deren

Teilnehmer oftmals nicht im Lexikon aufgefiihrt sind, die Namen nicht immer neu
eingeben, bzw. nach der Erfassung des Turnieres nacheditieren muB.

3.2.6 Flexibles Handling von Ratingwerten

Alle friheren Versionen des Programms unterstitzten bei der Erfassung von
Partiedaten aus schlieBlich Elozahlen.

ChessBase unterstitzt nun beliebige Ratings, daflir wurde der Speicherdialog
erweitert. Wichtig ist hier auch die Unterstitzung des in Deutschland
etablierten DWZ Systems.

Unter ,Erweiterte Wertung* im Speicherdialog findet man als Grundeinstellung
fUr die Eingabe einer Wertungszahl den international etablierten Elostandard.

Per Klick auf das PullDown Meni stehen die neu unterstitzten Ratings sowohl
far WeiB und Schwarz zur Auswabhl.
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White
[1El0 weir:

ELC L

ELC

ELO- blitz
ELC- rapid
|CCF- corr

playchess
CB- bullet
CE- blitz
CBE- engine
CB- centaur

Neben dem eigentlichen Wert wahlt man dabei den Ratingtyp aus ( z.B. ELO -
Blitz, DWZ oder Fernschach). In der Partienliste und im Partieheader im
Notationsfenster wird die Wertung entsprechend der Vorgabe dargestellt.

4284 Kasparov,G 2795 Anand,V 2725 Y-
4285 Schneider H DWZ 1900 Miiller, O DWZ 1800 e -Ye

Motation + Buch
Motation | Referenz | Tabelle | Training | Partieformular | LiveBuch | Buch
Schneider,Heinrich D\WZ 1900 - Miiller,Otto DWZ 1800 13-4
A02 Match New York 29.10.2014

ERZl 5 2583 d6 3.c4 g6 4.5c3 Sf6 5.0c2 Lg7
Y5-1

Hinweis: Alle Statistiken, die auf dem ELO Standard beruhen, ignorieren
die anderen Werte!

3.2.7 Zum Repertoire hinzufiigen

Flgen Sie Ihrer Repertoiredatenbank eine Partie hinzu, die eng mit einer bereits dort
gespeicherten Variante verwandt ist, bietet ChessBase zwei Alternativen:

Als neue Partie speichern:
Die aktuelle Partie ans Ende der Repertoiredatenbank neu gespeichert.

Einbetten in:
Die aktuelle Partie wird als Variante in die zitierte Partie aus der Repertoiredatenbank
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eingefiigt.

Nach dem Speichern oder Einbetten kénnen Sie die Repertoiredatenbank im
Datenbankfenster 6ffnen und die Partie nachkommentieren.

3.2.8 lllegale Stellungen eingeben

ChessBase unterstiitzt im Gegensatz zu friiheren Versionen die Eingabe und das
Abspeichern von illegalen Positionen. Dies kann zu Demonstrationszwecken und zur
Veranschaulichung sinnvoll sein.

Wenn Sie eine nach den Schachregeln irregulare Position erfassen mdéchten, wird in

einem Dialog explizit darauf hingewiesen, dass die betreffende Stellung nach den Regel
irregular ist.

P Bestétigenj - ﬁ-‘

:I Die Stellung ist illegal, denncch weitermachen?

oK ] [ Abbrechen

Sie kdnnen danach illegale Stellungen eingeben und dazu beispielsweise eine passende
Notation. Im nachstehenden Beispiel finden Sie eine Position ohne die Kdnige flr beide
Seiten.
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Motation | Referenz | Tabelle

Die Notation kann genau wie die Position eingegeben und in einer Datenbank
gespeichert werden.

3.3  Zugriff per Verzeichnis/Schlussel

3.3.1 Spielerverzeichnis einer Datenbank

In der Partienliste startet ein Klick auf den Reiter Spieler den Spielerindex.

Der Spielerindex ist in drei unterschiedliche Fenster unterteilt.

| Text | Partien | Spieler |Turniere | Kommentatoren | Quellen | Mannschaften | Partietitel | Erﬁﬁ‘nungen|
Nachname Vorname Total Elo Titel rr ~ |Partien hd
Karpov Alexander 324 2216 M m Weill Elo W  Schwarz Elo 5 Ergeb.. Jahr
Karpov Alexey 7 1885 m Kalinkin, B Karpov, A Ye-2 1961
Karpov Anatoly 3886 2619 [Tl | LezarevicM Karpov.A 01 1961
Karpov Anatolv? 1 m Schneider A Karpov, A 01 1961

P _Y [ ]| Shusharin Karpov, A 0-1 1961
Karpov Arkadiy 164 2066 m Karpov,A Maksimov 1.0 1961
Karpov Egor 16 1759 m < o | >
Karpov GeorgyV 9 1814 i — -
Earpov ;90' 231 i;;i Mmoo Titel Ort Datum Typ Nation |+
Ka'po" r:la'; L e ™ |48 World Champi. Moscow 10091984 Wettk.
harpov Vvkela s .42 WchBlizSth Moscow 16112009 Tumie. mm )
Cl o | ' |38 WchBlitz3rd Moscow 21112007 Tumie. ==
Suche: | 196 < I | b

1005
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Die Informationen innerhalb der Listen in den drei Fenstern sind Ubersichtlich in Spalten
unterteilt. Sie kénnen in allen drei Fenstern die gewlinschte Information durch Ein -
oder Ausblenden eines Spalteneintrages individuell einstellen. Beachten Sie die
Hinweise im Kapitel Spaltensortierung und Listenansichten.

Im linken Fenster steht eine Auflistung aller Spieler, die mit Partien in der ausgewdhlten
Datenbank vertreten sind. Ein Klick auf den Spalteneintrag Nachname sortiert
entsprechend den Spaltenintrag.

Tipp: Rechtsklick in die Liste ruft ein Kontextmeni zur Weiterbearbeitung auf

Am unteren Bildrand des Spielerverzeichnisses steht eine Eingabezeile. Geben Sie die
Anfangsbuchstaben eines Spielernamens ein.

Suche: | Tarra

In der Liste wird umgehend der entsprechende Spielereintrag aufgelistet. Bei der
Eingabe des oben angegebenen Beispiels wird der Spielereintrag "Tarrasch Siegbert"
angezeigt. Markieren Sie den Eintrag in der Listenansicht.

Tarrant Georgina 7 6 w
Tarrasch Siegbert 796 m . 1lée2 1934
Tarrin Eric 1 1607 m il

Doppelklick auf den Listeneintrag ruft den Personalausweis auf und man kann direkt
von Imdex aus ein Dossier starten.

Im Fenster Partien werden alle Partien des Spielers Tarrasch aufgelistet, darunter
findet man im Fenster Turniere eine Auflistung aller Turniere, an denen Siegbert
Tarrasch teilgenommen hat. Uber die Spaltensortierung kann man die Darstellung der
Listen anpassen und die gewtlinschten Informationen darstellen.

Uber die Ribbonleiste ruft man zahlreiche Zusatzfunktionen im Spielerindex auf.

t B B @ & Q & =

— s

Gegen Weil Gegen Schwarz Zeige Zeige Spieler Liste Personalausweis Dossier
vorbereiten  vorbereiten  WeiBpartien Schwarzpartien Statistik  filtern
Partien Filter Spin
|TE:1.1Z | F'artier'|| Spieler |Turr1iere | Kommentatoren | Guellen | Mannschaften | Partietitel | Eréffnung
Machname Vorname Total Elo Titel = | Partien
Karpov Alexander 324 2216 M m | Weib Elo W
Karpov Alexey 7 1885 m | Kalinkin, B |

Rechtsklick auf einen markierten Spielereintrag ruft weitere Funktionen auf:

Nur WeiBpartien/Schwarzpartien abrufen
Rechtsklick Listeneintrag -> Zeige ......
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3.3.2

Personalausweis zeigen
Rechtsklick - Personalausweis. Flr Spieler, die im Spielerlexikon enthalten sind.

Dossier anlegen
Rechtsklick - Dossier.

Spezielle Spielerstatistik
Rechtsklick - Statistik. Erzeugt schnelle Spielerstatistik mit wichtigen Gegner,
Turniererfolgen, etc.

Spielernamen @ndern
Rechtsklick Bearbeiten - > Spielernamen andern. Taste F2.

Tipp: Liegt ein Spielername in mehreren Schreibweisen vor, markieren Sie alle im
Spielerverzeichnis und rufen dann Rechtsklick- Bearbeiten auf. Die eingegebene
Schreibweise (Lexikon mit "?" priifen!) gilt dann fir alle ausgewahlten Namen.

Achtung: Wenn mehrere Spieler die gleiche Schreibweise erhalten, kann die Operation
nicht mehr riickgéangig gemacht werden, d.h., es ist spater nicht mehr zu
unterscheiden, welche Partien von welchem Spieler stammten.

Tipp: Die Engabezeile filtert auch Spielereintrage, die mit einem kleingeschriebenen
Buchstaben beginnen.

Spielervorbereitung per Mausklick

ChessBase bietet zusatzlich zum Dossier eine weitere Option, sich schnell auf einen
bestimmten Spieler vorzubereiten.

Offnen Sie den Spielerindex in einer Datenbankliste und wahlen Sie den Spieler aus,
gegen den Sie sich vorbereiten wollen.

t 8 B % & QA w =

Gegen Weik Gegen Schwarz Zeige Zeige Spieler Liste Personalausweis Dossier
vorbereiten  vorbereiten  WeiBpartien Schwarzpartien Statistik = filtern
Partien Filter Spin
|TE:-rt | Partier1| Spieler |Turr1iere | Kommentatoren | Quellen | Mannschaften | Partietitel | Eréffnung
Machname Vorname Total Elo Titel o = | Partien
Karpov Alexander 324 2216 Mmoo | Weib Elo W
Karpov Alexey 7 1885 m ¢ Kalinkin B '

Alternativ geht es auch Ulber das Kontextmenu in der Liste mit den Spielern.

Per Rechtsklick auf den Spielereintrag 6ffnet sich ein Kontextmen, das jetzt u.a. die
Option Vorbereiten gegen WeiB/Schwarz bietet.
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Spieler |Turr1iv.=_-re I Kommentatoren | Quellen I Mannzchaften

Machname Yorname Total

Ciocaltea

Ciocan Gegen Weill vorbereiten Strg+W

Ciocanaru Gegen Schwarz vorbereiten Strg+B

Das Programm bietet jetzt die gleiche Ansicht und Information wie die

Er6ffnungsreferenz. Die Inhalte der Anzeige beziehen sich je nach Farbauswahl auf das
WeiBB - bzw. Schwarzrepertoire des ausgewahlten Spielers.

3.3.3 Turnierverzeichnis einer Datenbank

Partieliste - Turniere

Der Turnierindex ist wie der Spielerindex in drei unterschiedliche Fenster unterteilt.

|Te:d: | Partien | Spieler| Turniere | Kommentatoren | Quellen I Mannschaften | Partietitel I Eriif'fnungen|

Titel Ort Datum Typ Nation K « |Partien w X
Kostic Memor.. Vrsac 07.09.1979 Turnier @™ [ | WeiB EloW  Schwarz EleS  Ergebnis  Jahr
LAT-ch Riga 1979 Turnier mm Polovodin,I 2355 Tseitlin,M 2505 1-0 1979
Las Palmas Las Palmas 1979 Turnier = v | Pelovedinl = 2355  TseitlinM 2505 Ve 1579
Lefkos Pyrgos. Thessalonik 26111879 Tumier i I:::::::: == :::::::::: 2255 a1
Leipzig BKL Leipzig 03121979 Turnier =V

Leipzig BKL+  Leipzig 03121979 Turnier == | m | C
Leipzig clock. Leipzig 24.09.1979  Simul = Spieler At
Leningrad-ch  Leningrad 04.01.1979 Turnier == 3 Machname Vorname Total Elo Titel m/w Larl

Leningradch.. Lleningrad 1979  Wettk. = [EMEESRDY MarkD 1309 2276 GM m -
Linares Linares 1979 Turnier = i Polovodin Igor A 412 2447 M m uf
:Il_“J-n__l- - I”;_J__ = T ! 3

Suche: 4 [Tl | 3

[100% |

Die Informationen innerhalb der Listen in den drei Fenstern sind Ubersichtlich in Spalten
unterteilt. Sie kénnen in allen drei Fenstern die gewlinschte Information durch Ein -
oder Ausblenden eines Spalteneintrages individuell einstellen. Beachten Sie die
Hinweise im Kapitel Spaltensortierung und Listenansichten.

Im linken Fenster steht eine Auflistung aller Turniere, von denen Partien in der
ausgewahlten Datenbank enthalten sind. Ein Klick auf den Spalteneintrag "Titel"
sortiert alphabetisch den Spaltenintrag mit den Turnierbezeichnungen.

Am unteren Bildrand des Turnierindex steht eine Eingabezeile. Geben Sie die
Anfangsbuchstaben eines Turnieres ein.

Das Suchfenster unten in Turnierliste unterstitzt jetzt Volltextsuchen.
Z.B. Eintippen: ,Candidates 1953" oder ,Bonn 2006" oder ,Linares™. Gut eine Sekunde
nach dem letzten Tippen startet die Suche automatisch.

Rechts im Fenster Partien werden alle Partien des ausgewahlten Turniers gelistet,
darunter findet man im Fenster Spieler eine Auflistung der Teilnehmer des Turniers.
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3.34

Uber die Ribbonleiste finden Sie jeweils eine fiir die Liste individuell angepasste
Suchfunktion In der Spielerliste startet ein Klick auf Filter beispielsweise eine Suche
nach Spielern. Beachten Sie, daB3 sich die Suche immer auf die angezeigte Teilmenge
der jeweils angezeigten Eintrage bezieht.

Beispiel: Klick in das Fenster mit den Turnieren. Button "Liste filtern" startet jetzt
den entsprechenden Suchdialog flir de Turniere. Genauso funktionert die Abfrage fir
die Partien oder die Spieler.

Pt

Liste
filtern

Tipp: In allen Listen kdnnen Sie mit einem Rechtsklick kontextbezogene Funktionen
abrufen.

Niutzliche Funktionen via Rechtsklick in der Listenansicht der Turniere sind:

Tabelle

Rechtsklick Turnier -> Turniertabelle.

Bearbeiten

Dialog mit den Kenndaten des Turniers. Wahlen Sie mehrere Turniere aus, um sie zu
einem Turnier zu verschmelzen.

Auf Clipdatenbank

Kopiert die Partien des Turniers in die Clipdatenbank

Turniere sortieren

Klick auf den Spaltentitel "Titel".

Liste von Turnieren aus mehreren Jahrgangen

Klick auf Spalteneintrag "Komplett" sortiert nach Turnieren, die in der Datenbank
komplett erfasst worden sind.

Kommentatorenverzeichnis einer Datenbank

Listenfenster - Kommentatoren

Der Kommentator einer Partie wird in den Kenndaten beim Speichern oder Ersetzen
eingegeben. Er befindet sich auf der zweiten Seite der Speichermaske.

Bei unkommentierten Partien lassen Sie diesen Eintrag frei. Wenn Sie selbst eine Partie
kommentieren, die noch keinen Kommentator hatte, tragt ChessBase Ihren Namen in
der Speichermaske ein.

Die Ansicht des Kommentatorenindex ist zweigeteilt.

Im linken Fenster sieht man eine Auflistung aller Kommentatoren inkl. der Anzahl der
vom Kommentator kommentierten Partien.
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Klick auf die Spalteneintrage Name und # sortiert die Liste.

Unterhalb der Liste ist die Eingabezeile, mit der man rasch den gewlinschten

Kommentator findet.

| Text | Partien I Spieler | Turnierel Kornmentatoren | Quellen | Mannschaften | Partietitel Eriif'fnungen|
MName z + | Partien - X
Komarov 10 Weil EloW  Schwarz Elo S Ergebnis  Jahr Turnier |~
Kondratiev,P/P. 3 Kortschnoj,V Suetin A 1-0 1953 URS-chT final 3rd : E
Konikowski 178 Kortschnoj, V Szabo S 1-0 1954 Bucharest
Konik KiJ/Pr.. 1 Ciocaltea, V Kortschnoj,V 0-1 1954 Bucharest
on OW% LAET- | Kortschnoj,V Sliwa,B 1-0 1954 Bucharest
Konstantinopol.. 1 A Kortschnoj, V Stahlberg,G 1-0 1954 Bucharest
Kopylov,N 1 Wade R Kortschnoj,V 0-1 1954 Bucharest
Kormeev,O 1 Kortschnoj,V Balanel,I 1-0 1954 Bucharest
Kortschnoj 262 Filip,M Kortschnoj, V 0-1 1954 Bucharest
Kortschnoj/Fta. 1 Kortschnoj, V Voiculescu P 1-0 1954 Bucharest
Koscielski 1 Kortschnoj,V Pachman,L 1-0 1954 Bucharest
) Tal,M Kortschnoi 0-1 1958 URS-ch25 Riga
KosintsevaN 6 - | Nezhmetdinov.. Knrtsc 0-1 1959 URS-ch26 Thilisi
Suche: Larsen, B 2565 Kortschnoj,V. 2625 0-1 1987 Brussels n

[100%:

Die Eingabe listet u.a. auch den Kommentator Robert Hibner auf.

Mame #

Huebner,R

# zeigt an, dass in der Datenbank 683 von GM Hibner kommentierte Partien enthalten

sind.

Klick auf die Spalteneintrage startet die Spaltensortierung. Die von Robert Hiibner
kommentierten Partien werden im rechten Fenster angezeigt.

Uber die Schnellschalter unter den Listenfenstern und per Rechtsklick kann man die

Partien weiter bearbeiten.

Quellenverzeichnis einer Datenbank

Listenfenster, Reiter Quel

len

Jede Partie kann einen Quellenvermerk tragen, der ihre Herkunft angibt. Das
Quellenverzeichnis listet alle Quellenvermerke auf.
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| Text | Partien | Spieler | Tumniere | Kommentatoren | Quellen | Mannschaften | Partietitel | Ergffnungen |
Titel Herausgeber Verdffentlicht Datum = |Partien v X
EXT 2016 ChessBase 08.10.2015 08.10.2( | WeiB EloW  Schwarz EloS  Ergebnis  Jahr =
Fischer ChessBase 01.07.1999 01.07.1¢ | Kasparov,G Lutikev, A 2540  1-0 197
GER ChessBase 01.07.1999 0107.1¢ | Kasparov.G Palatnik§ 2420 10 1o
Gor e olgim oo SRS e s
GER-chT2 ChessBase 01.07.1999 0L07.1¢ | aricz 2165 Kesparov.G 2630 01 108
HCL ChessBase 01.07.1999 01.07.1¢ Speelman,J 2535 Kasparov,G 2630 0-1 198
IZT ChessBase 01.07.1999 01.07.1¢ Sunye Neto,)] 2435 Kasparov,G 2630 0-1 198
Juniors ChessBase 01.07.1999 01.07.1¢ Kasparov,G 2630  Petrosian,T 2585  0-1 198
Kasparov ChessBase 01.07.1999 01.01.2 tspa""xg ﬁiiﬂ :::'d"[fx'“_r ;:;2 ig 13:
sparov, rosian, - ]
o Chessose  OLOTI9  OLOTIC | (Gl 2355 KampwouG 260 01 1
< i J b Timman,J 2625 Kasparov,G 2630 Ya-Y2 198 _
Suche: <_|- - - - o

L}

[100% ———————

Die Weiterbearbeitung via Spaltensortierung entspricht der Funktionalitdt im Spieler -

oder Turnierindex.

Mannschaftsverzeichnis einer Datenbank

Listenfenster, Reiter Mannschaften

| Text | Partien I Spieler |Turniere I Kommentatoren | Quellen | Mannschaften | Partietitel | Ergffnungen

Titel Rang Saison  Jahr Nati... Anzahl = |Spieler v X
Trier X 15/16 T Machname Yorname Total Elo Titel m/w  *
Trier 2010 = 7 Seger Ruediger 581 2363 M m E
Trier 2012 = )5 Becker Marc 248 2474 M m
Trier 2013 = g Wiedenkeller  Michael 651 2374 M m -
Trier I x 03/04 — 72 ‘| I | D
Trier (W) 2011 = 47 Partien - X
Trier (W) 2012 |l Weild EloW  Mannschaft Weil  Schwarz Elo S|:|
Trieste 2011 il 28 Andreadakis,G 2134 Ludwigshafen L. Kolbus,D 2315 —
Trieste CC 2013 TR o Baerwinkel T 2245 Mutterstadt I 0. Koerholz,L 2323
Barpiyeva, G Trier 1 03 /04 Mueller,R

Ir?esﬁna EE}E EE 3? = Bastpi:n,Hl ;;Zi Saarbrueclfen L Seger,Rl ;i;i
4 1 | » Becker,M 2301 Trier I 03,704 Zimmermann, K 2257 _
Suche: | Trier <-| S— o = | T - v U

[ Doppelcick sttnet oge |

Verzeichnis der Partien, die von Mitgliedern der aufgeflihrten Mannschaften gespielt

wurden.

Bei Eingabe einer Partie aus einem Mannschaftskampf legen Sie auf der zweiten Seite
der Speichermaske die beiden Mannschaften fest.

Wenn alle Mannschaftskampfe das gleiche Turnier haben ("Bezirksliga West"), dann
kann im Turnierverzeichnis eine korrekte Tabelle der Mannschaften erzeugt werden.

Die Informationen im Quellindex findet man in drei Fenstern.

In der linken Ansicht steht eine Auflistung aller in der Datenbank erfassten
Mannschaften. Die Informationen in den unterschiedlichen Spalten sortiert man mit

Hilfe der Spaltensortierung.
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3.3.7
3.3.71

3.3.7.2

Im Fenster Spieler steht die Auflistung der Mannschaftsspieler, das Fenster Partien
listet die entsprechenden Partien auf.

Wie im Spieler- oder Turnierindex kann man Uber die Ribbons die entsprechenden
Suchfunktionen aufrufen, um das Ergebnis verfeinern.

Eroffnungsschlissel

Was sind Schliissel

Im Listenfenster stehen die Reiter Eréffnungen, Themen, Strategie, Taktik und
Endspiele fir sogenannte Schllissel. Das sind hierarchische Klassifikationssysteme, in
die Partien automatisch einsortiert werden.

|Text I Partien | Spieler ITumiereI Kommentatoren I Quellen I Mannschaften | Par‘tiat\tel| Er&ffnungen
5211 - 212 low.. 26 Z.-—- Reti-Slav 34675 -
§@mAll - 2.-—- 808
| @mAll - 2.g3 --—- 1561
| @mAll - 2.4f3(d5 3.e3 Qf6 4.---) 1088
{omeall - 4.8e3 —-—- 1472
L oEmeall - 4.... =6 (5.d4 - D45) 1537
| omeall - 3.93 (&g4 4.2g2 e6 5.-—-) 1106 -

Eréffnungsschliissel sind mit Stellungen verknlUpft. Die spateste in einer Partie
gefundene Klassifikationsstellung entscheidet, in welchen Eréffnungsschlilissel eine
Partie klassifiziert, d.h. einsortiert wird.

Themenschlissel sind mit Suchmasken verknlpft. Alle Partien, die zur Suchmaske
passen, werden in den zugeordneten Themenschlissel klassifziert. Im Lieferumfang von
ChessBase sind fertige Schlissel verschiedenen Umfangs flir groBe und kleine
Datenbanken enthalten.

Hinweis: Die Themenklassifikationen flr Strategie, Taktik oder Endspiele werden
nur dann angezeigt, wenn Sie unter Optionen - Misc den Schalter
"Themenschlissel nutzen" aktivieren.

Experimentierfreudige Anwender kdnnen die Klassifikationssysteme selbst verandern,
was besonders im Bereich der Themenschlissel sehr spannend ist.

Themen-Schliissel in eine andere Datenbank transferieren ?

Funktioniert nur mit dem Eré6ffnungsschlissel. Beim Themen-Schlissel bleibt im
Kontext-Menu der Menlpunkt "Transfer" ausgegraut(nicht anwahlbar). Auch bei den
anderen Schlisseln (auBer Eréffnungsschlissel) klappt der Transfer nicht. Das
Transferieren von Themenschlisseln wird vom Programm nicht unterstitzt.

Eréffnungsschliissel
Listenfenster Datenbank, Reiter Erdffnungen
Er6ffnungsschlissel sind ein Inhaltsverzeichnis der Datenbank flir Eréffnungsvarianten.

ChessBase installiert auf Wunsch automatisch grobe oder feine Er6ffnungsschliissel zu
einer Datenbank.
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Ein Er6ffnungsschliissel ist erweiterbar. So passen Sie einen bestehenden Schlissel
leicht an Ihr Repertoire an. Klicken Sie im Listenfenster auf den Reiter "Eréffnungen”,
um den Eréffnungsschlissel einzusehen.

|Tex1: I Partien I Spieler I Tumierel Kommentatoren I Quellen I Mannschaften | Partietitel | Eréffnungen

All:1.c4 cb 2.5f3 d5 3.Dc2
All: Reti-Er6ffnung

ER11 - 2.40£3(d5 3.3 Qf6 4.---) 1088 =
L2 .&F3(8F6 - B15) 24
2....d5 3.-—- Reti — 3lav 59
3.cd5 cd5 T4
3.Waq 40
3.%e2 ——- 30
3 . &fe(4.d4 - D11) 46 -
Partien * X
Weild EloW  Schwarz Ele 5 Ergebnis  Jahr Notation - Mandl,Robert 2280 - Strobe
Mandl,R Strobel,M 10 1989 3..Lg4 45e5 Lh5 5.cxd5 Dxd5 6. ALL BL2-Sued 880 [Regenst
Daudzvardis,) Shabalov,A 01 1989 3..06 4.b3 Lg7 5.Lb2 d4 6.d3 e5. L 4cf_ 24'5;35:'55 s =
Cejic,D Milicic,T 2025 %t 1993 3..h6 4.3 576 5.Lg2 26 6.0-0 Le. S s 6 0F
Benjamin,J 2570 Comp Chessma.. 0-1 1995 3..e64.93 Lb4 5102 5f6 6.0-0 5. $d7 7.Dxd7+ Dxd7
Sukuba,Z Minich,P 2230 1-0 1996 3..06 4.d3 Lg7 5.5¢3 dxcd 6.dxcd. B.5xd7 Kxd7 O.d4 e | v
eotan B TYRra T e i e W e lmie £ an cfe et e

. o D Reti-Ergffnung

Wenn Sie das Schnellbrett hinzuschalten, kdnnen Sie direkt in der Liste navigieren und
die Partien direkt nachspielen, ohne ein Brettfenster zu 6ffnen! Das geht lber Ansicht -
Schnellbrett.

Zum "Inhalt" eines Schllsselbegriffs gehdrt eine Liste aller Partien, die unter diesem
Begriff eingeordnet sind. Meist finden Sie jedoch zusatzlich weiterfihrende
Schlisselbegriffe, unter denen wiederum Partien oder weitere Schllissel zu finden sind.

Die Zahlenwerte im rechten Bereich zeigen die Anzahl der jeweils pro Schliissel
enthaltenen Partien an.

Die Partien, die unter einem bestimmten Schllsselbegriff eingeordnet stehen, passen
zu diesem Begriff, jedoch nicht zu einem der weiterfihrenden Unterschlissel. Das
gesamte System ist gut mit der Datei/Verzeichnis-Struktur Ihrer Festplatte zu
vergleichen. Die Unterschlissel sind dabei die Verzeichnisse und die Dateien die
Partien.

3.3.7.3 Schliisselfunktionen

ChessBase klassifiziert Partien wahlweise in sogenannte Schlissel.

Diese gibt es zu Erdffnungen, allgemeinen Themen, Strategie, Taktik und Endspielen.
Fortgeschrittene Anwender kdnnen die Klassifikationssysteme dndern und erweitern, d.
h.in die Struktur der fertig mitgelieferten Schliissel eingreifen.

Erdffnung zeigen

Partienverlauf |:| Letzte Partie in CloudClip speichern
Themenschlﬂssel nutzen
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Hinweis:Achten Sie darauf, dass Sie unter den Optionen den Zugriff auf die
Themenschlissel aktivieren!

Die Funktionen werden per Rechtsklickmeni auf einem Schliisselbegriff angesprochen:

Neuen Schliissel einfligen
Flgt an der Stelle des Auswahlbalkens einen neuen Schlissel ein. Bei

Ero6ffnungsschlissel muB ein Brettfenster mit der zugehdorigen Klassifikationsstellung
gedffnet sein.

Namen dndern )
Eingabe eines neuen Schlisseltitels. Bei Themenschlissel auch Anderung der
zugehorigen Suchmaske.

Klassifikation
Alle Partien des mit rechts angeklickten Schliissel werden neu einsortiert. Kommt nach
Anlegen neuer Unterschlissel zur Anwendung, damit sich die Partien darauf verteilen.

Loschen
Léscht den rechts angeklickten Schliissel mit allen Unterschliisseln.

Ins Memo nehmen, Memo hier einfligen
Das Schliisselmemo dient zum Umhdngen von Schlisseln.

Neue Stellung verkniipfen

Ein Er6ffnungsschliissel kann mehr als eine Klassifikationsstellung besitzen. Damit
verbessert man seine Treffsicherheit bei Zugumstellungen. Flhren Sie die neue
Stellung vorher in einem Brettfenster herbei. Der zugehérige Schliissel muB im
Schlisselfenster ausgewdhlt sein.

Transfer

Der ausgewahlte Schliissel wird mit allen Unterschliisseln in die im Datenbankfenster
ausgewahlte Datenbank transferiert und erscheint dort in der Hauptebene. Verwenden
Sie dort das Schlisselmemo, um ihn an die richtige Stelle zu bringen.

Manuell zuordnen
Historische Funktion, heute selten verwendet, da alle Schlissel automatisch: Ordnet
eine gedffnete Partie (Brettfenster) per Hand in den rechts angeklickten Schliissel ein.

Manuell entfernen
Historische Funktion, heute selten verwendet: Entfernt die rechts angeklickte Partie
aus einem Schlissel.

Eroffnungsklassifikation

Unter Eréffnungsklassifikation wird in ChessBase die Zuordnung einer Partie zu einem
bestimmten Schlisselbegriff im Eréffnungsschliissel verstanden.

Diese Zuordnung geschieht automatisch nach folgendem Mechanismus:

Zu jedem Schllsselbegriff hat ChessBase eine oder mehrere Klassifikationsstellungen
gespeichert. Soll nun eine Partie klassifiziert werden, spielt das Programm sie
rickwarts nach und vergleicht jede Stellung mit allen Klassifikationsstellungen des
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3.3.7.5

3.3.7.6

Eré6ffnungsschlissels. Die Partie wird dem Schlisselbegriff zugeordnet, der zur ersten
gefundenen Stellung gehort.

Wenn Sie einen neuen Erdffnungsschliissel zu einer Datenbank installieren (Report -
Eréffnungsklassifikation im Datenbankbrowser) werden automatisch alle Partien nach
diesem Verfahren in die einzelnen Schliisselbegriffe eingeordnet.

Das Zuordnungsverhalten eines Eréffnungsschliissel wird also durch Hinzufligen und
Léschen von Klassifikationsstellungen beeinfluBt.

Einer Eréffnungsklassifikation der aktuellen Partie im Eréffnungsschlissel der
Referenzdatenbank geschieht Gber Menl Report - Eréffnungsklassifikation

% Oberblick in Diagrammen % # ﬁ' &, Ins Weissrepertoire = j :
S = d
*& Eraffnungsklassifikation £ = == &, Ins Schwarzrepertoire

eport Ahnliche Ahnliche Ahnliche Turniertabelle | Fernschachzug
?Themenklassifikatiun Endspiele Strukturen Ziige &7 Markiere Zug blau zeigen
eport Ahnliche Partien Repertoiredatenbank Turniertabelle F¢

o Zeige den Ergffnungsschlassel (Klassifikation) in der Referenzdatenbank far diese Partie [Strg=Alt+C)

1§ D als

Komplette Datenbank in Schliissel einordnen

Beispiel Listenfenster Datenbank - Eréffnungsschliissel

Alle Partien der Datenbank werden in den ausgewdhlten Schlissel (Eréffnung, Themen,
Strategie, Taktik, Endspiele) einsortiert. Falls ein friiherer Zuordnungslauf vorzeitig
gestoppt wurde, bietet ChessBase die Fortsetzung bei der ersten nicht zugeordneten
Partienummer an. Geben Sie "1" ein, um komplette Neuzuordnung aller Partien zu
erzwingen.

Schliisseltransfer

Listenfenster, Reiter Eréffnungen,
Kopiert einen Schlissel mit allen Unterschlisseln in eine andere Datenbank.

1. Datenbanksymbol der Zieldatenbank im Datenbankverzeichnis anklicken.
2. Im Schlisselfenster Rechtsklick auf den zu transferierenden Schllssel, dann
Schliisseltransfer.

Selbst erstellte Themen-Schliissel in eine andere Datenbank transferieren. Leider
klappt dies nur mit dem Eréffnungsschlissel. Beim Themen-Schlissel bleibt im Kontext-
Meni der Menlpunkt "Transfer" ausgegraut(nicht anwadhlbar). Auch bei den anderen
Schlisseln (auBer Eréffnungsschlissel) klappt der Transfer nicht.

Das Transferieren von Themenschlisseln wird vom Programm nicht unterstitzt.
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3.3.7.7

3.3.7.8

Neuen Schiliissel einfiigen

Anlegen eines neuen Erdoffnungsschliissels:

1. Stellung in einem Brettfenster herbeiflihren.

2. Im Listenfenster Reiter Eréffnungen anklicken. Rechtsklick ins Fenster -> Neuen
Schliissel einfligen.

3. Stellung mit OK bestdtigen, Schlisseltitel in der folgenden Eingabezeile eintippen.

Anlegen eines neuen Themenschliissels:

1. Im Listenfenster gewiinschten Reiter fiir Themen/Strategie/Taktik/Endspiele
anklicken. Rechtsklick ins Fenster -> Neuen Schliissel einfligen.

2. Suchmaske fir Themenschliissel setzen.

3. Schilisseltitel in der folgenden Eingabezeile eintippen.

Klassifikationsstellungen zeigen

Ein Eréffnungsschlisselbegriff besitzt eine oder mehrere Klassifikationsstellungen, die
sie hier durchblattern kénnen.

AD%: 1503 gb 203 La7 3La2 d6 4.0-0 &5 5.04 [ Kassifkationzssetung E‘t
A0S Holl@ndisches System ohne I'Jbargam n aniere 'E.-.-:rﬂlg. e
AOA - R I — Lisschen
1. 843 ——- 1
..... eb (2.cd - ALl3;Z.d4 - AAO;2._ed Verknopfung
i 1.... Ecé(2 . 8c3 a3 - ADD;Z.cd - R10;
4 1.... d6 (3.cd - ALD;E.dd - AdO;3.ed 4 sy
1.... g6 (2.g% Hg7 3. @g? ——-:2.d4 -
1_-_-
i.gy -—
2.... &g 3.8g2 (Ef6 - ROS) - -
3.... #5% [d.dd - AB1)
3.... ¢5 [d.cA - A3O)
4.e1
3.... dé [4.dd - Ri1;4.d
4.0-0[<f6 - A0
4. ... &9 5. ad|
1.... e85 4.-—|
i 1.... £5 (Z.cd - ALD;Z.d4 - ABD) ..
.43 -—
| Austahnen - Kassdikabnsstebungen - _]
—r |
1 Lesnard,G
ﬁ Zu Schacihce N [r—
Loschen

Léscht eine Stellung. Wenn ein Er6ffnungsschlissel keine zugeordneten Stellungen
mehr besitzt, werden keine Partien in ihn einsortiert. Schliissel, die zur Aufnahme von
weiterfliihrenden Unterschliisseln dienen, brauchen keine Klassifikationsstellungen.

Verkniipfung
Hangt die Stellung an den Schlissel um, der sich im Schliisselmemo befindet. Partien,
in denen diese Stellung vorkommt, werden kinftig in den anderen Schlissel einsortiert.
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3.3.7.9

3.3.7.10

3.3.8
3.3.8.1

Schliissel auswahlen

Sie wollen einen Eréffnungs- oder Themenschlissel installieren:

Leer
Der neue Schlissel soll leer sein, damit Sie selbst Schlisselbegriffe hinzufligen kdnnen.

Klein
Wahlt einen kleinen Schlissel fir kleine Datenbanken.

Grof3

Installiert einen groBen Schllssel. Beim Er6ffnungsschlissel beruht er auf dem ECO-
Code und umfaBt rund 55000 Klassifikationsstellungen.

Durchsuchen
Sie wdhlen selbst einen bestehenden Schliissel von einer anderen Datenbank aus.

Schliisselmemo setzen/einfiigen

Das Schliisselmemo wird per Rechtsklickmenl auf dem ausgewdhlten Schllissel gesetzt.

Dann kann dieser Schlissel an einer anderen Schlissel per Schiisselmemo einfigen
(Shift-Einfg) eingefligt, d.h. umgehangt werden. Praktisch auch zur Anderung der
Reihenfolge von Schlisseln.

Das Umhangen per Schlisselmemo klappt nur innerhalb ein- und desselben
Erdffnungsschlissels. Um Schliissel anderer Datenbanken einzufligen verwenden Sie die
Funktion Schliisseltransfer.

Themenschliissel

Themenschliissel

Die Schlissel Themen, Strategie, Taktik und Endspiele im Listenfenster sind
sogenannte Themenschliissel. Jedem Eintrag im Themenschliissel ist eine Suchmaske
zugeordnet. Bei der Klassifikation einer Datenbank wird flr jede Partie geprift, ob sie
die Bedingungen der Suchmaske erfillt. Falls ja, gelangt sie in den zugeordneten
Schlisselbegriff.

Eine Partie wird nur dann in einen Unterschlissel eingeordnet, wenn Sie in alle
Suchmasken der Oberschlissel paft.

Wenn Sie im Themenschlissel einen Schlisselbegriff anklicken und Kontextmenii
Bearbeiten -Bearbeiten aufrufen, so erscheint die zugeordnete Suchmaske.

Hinweis: Themenschlissel ist nur noch optional verfiigbar. Die Suche nach
ahnlichen Endspielen oder ahnlichen Strukturen ist praziser und liefert deutlich exaktere
Resultate.
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3.3.8.2 Strategieschliissel
Listenfenster, Reiter Strategie.
Der Strategieschlissel ist ein Themenschliissel, d.h. jedem Schlisselbegriff ist eine

Suchmaske zugeordnet. Die Eintrdge im Strategischliissel behandeln vor allem
Bauernstrukturen, die mit Stellungsfragmenten in der Suchmaske eingegeben sind.

Hinweis: Themenschliissel ist nur noch optional verfiigbar. Die Suche nach dhnlichen
Endspielen oder ahnlichen Strukturen ist praziser und liefert deutlich exaktere
Resultate.

Siehe auch ...

3.3.8.3 Taktikschliissel
Listenfenster, Reiter Taktik
Der Taktikschlissel ist ein Themenschlissel, d.h. jedem Schlisselbegriff ist eine
Suchmaske zugeordnet. Die Eintrage im Taktikschliissel behandeln vor allem

Opfermotive, die mit Stellungsfragmenten und Manévern in der Suchmaske eingegeben
wurden.

Siehe ...

3.3.8.4 Endspielschliissel
Listenfenster, Reiter Endspiele
Der Endspielschliissel ist ein Inhaltsverzeichnis fir die Endspieltypen einer Datenbank.
Er stellt technisch einen Themenschliissel dar. Wenn Sie eine Partie aus einem

Endspielschlissel laden, wird die Klassifikationsstellung, d.h. das betreffende Endspiel,
angesprungen.

Hinweis: Themenschllssel ist nur noch optional verfiigbar. Die Suche nach ahnlichen
Endspielen oder ahnlichen Strukturen ist praziser und liefert deutlich exaktere
Resultate.

Siehe auch ....

3.3.8.5 Definierbarer Schliissel
Beim Speichern einer Partie kann man dieser einen beliebigen beschreibenden Text
sprachabhangig zuweisen. Der Speicherdialog wurde daflir entsprechend erweitert.

Unter Partietitel kann man jetzt den beschreibenden Text und die anzuzeigende
Sprache eingeben.
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nw

p/4

MNamen, Turnier, Ergebnis
Kommentator und Mannschaften Extended Rating Game title

Deutsch W ?

Meine Lieblingsvariante. Fihrt zu scharfem Spiel.

Abbrechen Hilfe

Mit Hilfe dieser Texte kann man schnell auf bestimmte Partiemotive zugreifen. Die
selbst erstellten Texte kdnnen Sie im Partie — und im Spielerindex abrufen und damit
schnell auf das Partienmaterial zugreifen.

Text Partien | Spieler | Turniere | Kommentatoren | Quellen | Mannschaften | Sondertitel | Ergffnungen
Mumrmer  Weill Elo W Schwarz Elo 5
4246 Weinstein CB- bullet 1316 DerAmateur CB- bullet 1574

Diese Texte werden dann angezeigt, wenn man im Spieler - Partien - Turnierindex den
Schalter Sondertitel anklickt. >endertitel
Es besteht somit die Méglichkeit, Partien frei und benutzerdefiniert zu klassifizieren,

ohne dafir den Umweg Uber den Spielernamen gehen zu missen. Damit ist eine weitere
Méglichkeit fir einen schnellen Zugriff auf bestimmte Partien mdglich.

Text Partien | Spieler | Turniere | Kommentatoren | Quellen | Mannschaften | Sondertitel | Eraffnungen
Titel Anzahl

Komplexes Positionsspiel mit Isclani! 2

Matt in 2 1

Meine Lieblingsvariante. Fihrtzu scharfem Spiel. 1

Doppelklick auf einen Texteintrag listet die Partienliste mit den dazugehdrigen Partien
auf. Beispiele waren eine Einteilung nach Matt in x oder Schwierigkeit von
Trainingsaufgaben. Der neue Index eignet sich also hervorragend flr einfache
Klassifikationen, um rasch auf die Partien zugreifen zu kénnen, die sich beispielsweise
nur schwer oder gar nicht tber die Suchmaske realisieren lassen.
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Tipp: In dem Dialog finden Sie neben dem PullDown Meni fir die
Spracheinstellungen ein kleines Fragezeichen. Damit kénnen Sie die

Vereinheitlichung der Schreibweisen der eigenen Klassifikationsbeschreibung
sicherstellen.

MNamen, Turnier, Ergebnis

Kommentator und Mannschaften Extended Rating Game title

Deutsch

Meine Lieblingsvariante. Fihrt zu scharfem Spiel.

Abbrechen Hilfe

Wahlen Sie jetzt einfach den passenden Klassifikationstext aus und bestatigen mit
OK. Die Partie wird umgehend klassifiziert und Sie kdnnen Sie jederzeit aus dem
Index heraus mit einheitlicher Schreibweise Ubersichtlich verwalten.

3.3.8.6 Endspielklassifikation im Listenfenster

Im Listenfenster unter Partien gibt es einen neuen Menupunkt Endspiele

Datei Start Statistik Partien Spieler Eroffi
ddw !.l.'t.
ECO I 1 [ S, )

Top-Partien ECO-Codes Material

Endspiele -
bestimmen nachtragen 5chlussstellung el =

EBearbeite Partien

Text Partien |5pieler | Turniere I Kx = Endspicle len | Pl
— Elo 5

Kasparov,G 2675

Mummer  Weil Elo W

361 Christiansen L 2575
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A\

Damit werden alle Partien der Datenbank an Hand eines festen Endspielschliissels

klassifiziert.

+ Name Erw. Groke Datum Altr.

A L] <DIR=> 30.10.2014 11:55—
Final ck3 19.004_560 13.10.2014 18:50-a—
Final cp3 18.966 13.10.2014 18:50-a—

Der Eroffnungschliissel wird fest unter dem Pfad Eigene Dokumente\ChessBase\Key
gespeichert.

Die Klassifikation wird dabei nicht im Schllissel eingetragen sondern direkt in der Partie.
In der Partienliste gibt es eine neue Spalte Endspiel , in der man das jeweils langste
Endspiel der Partie sieht z.B. TL-TS. Uber die Spaltensortierung kann man - wie in allen
Listenfenstern — auf- und absteigend sortieren.

Dieses Klassifikationsschema wird verwendet in der Er6ffnungsiibersicht und im
Spielerreport. Hier gibt es jeweils ein neues Kapitel Endspiele .

Dargestellt werden die in der jeweiligen Partiemenge am haufigsten vorkommenden
Endspiele sowie die prozentuale Abweichung gegentber der Partiemenge in der
Referenzdatenbank. AuBerdem sieht man auch die Abweichung der Lédnge der jeweiligen
Endpiele gegenliber der Referenzdatenbank.

TL-TS ( 48,9 ) bedeutet also, das das Endspiel TL-TS ca 9% haufiger vorkommt als in
der Gesamtdatenbank. Es wird damit eine Aussage dariber getroffen, ob eine
bestimmte Eréffnungsstellung eine Tendenz zu einem bestimmten Endspiel hat oder ob
ein Spieler x bestimmte Endpielvorlieben hat.
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3.4
3441

Zugriff per Suche
Referenzdatenbank

Die Referenzdatenbank ist die Standarddatenbank fir alle Suchvorgange,
Klassifizierungen, Eréffnungsreports, Dossiers, etc.

Normalerweise sollte Ihre groBte Datenbank mit den besten Kommentaren und dem
feinsten Eroffnungsschlissel die Referenzdatenbank sein (z.B. Big Database oder Mega
Database).

Mega Database 2016

Legen Sie die Referenzdatenbank im Datenbankfenster wie folgt fest:

1. Rechtsklick auf Datenbanksymbol.
2. Eigenschaften anklicken.
3. Referenzdatenbank aktivieren.

Die Referenzdatenbank ist immer unter 'Meine Datenbanken' eingetragen. Wahlen Sie im
Datenbankfenster unter Ansicht - Details, um in der Spalte Format den Eintrag
Referenzdatenbank zu sehen.

Tipp: Falls Sie keine groBe Datenbank auf Platte besitzen, legen Sie die Produkt-DVD
ein und rufen Sie im Datenbankfenster Meni Datei- Datei - Installiere - Installiere
Datenbank von DVD/DVD (automatisch) auf.

| Mega Latabase LD Upening Encyclopedia Frtzls.ctg
e
', Installiere P = ] I ¥, i
# §=") Ausgewdhlte Datenbank auf Festplatte i -
i | _‘
'\ e oai 2 L7
) E-Mail 3_’ Datenbank von CD/DVD (automatisch) '-1-‘ -
E Ober ook of MyInternetKibitzing.cbh Positionstest (C
i Anpassen 95-' Spielerenz 3_' Installiere eine groBe Datenbank von CO/DVD (z.B. die Mega Database)
&4 SchlieBen [EISS _—
- . | = .y - = =

Schneller Wechsel der Suchdatenbank fiur die ,,Referenz" im
Brettfenster
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Training Ansicht

LA

e bar

2014_11_7_Friday
2014 10 18 Samstag L Ki
- 2014 11 & _Donnerstag

Mew Database

Mega Database 2014 E”z |
illegal jars
kasparov

-|1.d4 Stohl Sfé .

Wechselt mit einem Klick die Suchdatenbank fir die Referenzanzeige im Brettfenster.
So kann man schnell priifen, welche Partien zur aktuellen Brettstellung in einer anderen
groBen Datenbank vorhanden sind.

3.4.2 Repertoiredatenbank

Die Repertoiredatenbank ist eine Sammlung kommentierter Partien oder Varianten, die
Ihr Eréffnungsrepertoire bilden. Die systematische Pflege des eigenen Repertoires ist
Grundlage jeder erfolgreichen Vorbereitung.

In ChessBase verwalten Sie Ihr Eréffnungsrepertoire in zwei Datenbanken, eine fir
WeiB, eine fir Schwarz.

Es empfiehlt sich, das Eréffnungsrepertoire in der Cloud zu verwalten. So kann man es
auf jedem Rechner, der ChessBase besitzt, mit einfacher Anmeldung einsehen.

% —Q® 4 = e

Repertoire Schwarz CloudClip - Recent Meine Partien pitterspositicnen Repertoire Weil
Garnes

Beim ersten Start der Cloud bietet das Programm an, automatisch fur Wei und
Schwarz eine Repertoiredatenbank zu generieren.

ChessBase unterstiitzt die Pflege Ihrer Repertoiredatenbank durch folgende
Funktionen:

Eine Partie automatisch der Repertoiredatenbank hinzufiigen
Brettfenster, Rechtsklick - Ins Repertoire aufnehmen.
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5 [ dxes 2 DxdR TwdR Ala5 TeR 10Sds
Ins Weissrepertoire... Umschalt+5trg+Alt+4
Ins Schwarzrepertoire... Umschalt+5trg+Alt+D
Meue Variante T

ChessBase durchsucht nun die Repertoiredatenbank nach der aktuellen Variante. Ist
sie schon in einer Partie enthalten, schlagt das Programm vor, auch die aktuelle
Variante dort einzubauen. Wird sie noch nicht im Repertoire gefunden, schlagt das
Programm vor, sie neu abzuspeichern und liefert einen Namensvorschlag.

In Repertoiredatenbank suchen

Brettfenster, Rechtsklick - Finde Stellung in Repertoire. Offnet das
Suchergebnisfenster und zeigt alle Partien Ihrer Repertoiredatenbank, die die aktuelle
Brettstellung enthalten.

Alternativ funktioniert die Suche innerhalb der Repertoiredatenabnk auch per Klick
unter Start - Repertoiredatenbank.

Repertoiredatenbank manuell festlegen
Wenn Sie bereits eine Datenbank besitzen, die (ausschlieBlich) Partien und Varianten
zu Ihrem Repertoire enthalt, teilen Sie dies ChessBase wie folgt mit:

Rechtsklick auf das Datenbanksymbol.
Eigenschaften wahlen.
Repertoiredatenbank aktivieren.

Referenzdatenbank
| Repertoiredatenbank

Repertoiredatenbank manuell bearbeiten

Die automatische Erweiterung der Repertoiredatenbank ist zur groben
Materialsammlung gedacht. Natirlich kdnnen Sie die Partien der Repertoiredatenbank
jederzeit laden, durch eigene Analysen ergénzen und ersetzen.

Wenn Sie selbst neue Partien in die Repertoiredatenbank einfligen, gibt es zwei
Méglichkeiten, zu bestimmen, ab welchem Zug die Partie Ihr Repertoire darstellt.

1. Der erste Zug, zu dem es Varianten gibt, gehort in Ihr Repertoire.
2. Falls keine Varianten vorkommen, setzen Sie den Kommentar Kritische
Eréffnungsstellung.
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Medaille setzen... "

Kritische Eraffnungsstellung
Kritische Mittelspielstellung
Kritische Endspielstellung

Kritische Stellung l&schen

Das geht Uber Rechtsklick Notation - Spezialkommentar - Kritische Eréffnungsstellung

Repertoirebericht

Sie erhalten neue Partien, z.B. ein neues Turnier, ChessBase Magazin oder aktuelle
Partien aus dem Internet. Report - Repertoirebericht im Datenbankfenster erstellt
einen Bericht zu allen darin enthaltenen Partien, die zu Ihrem Repertoire gehdren. Der
Report ist ein Datenbanktext, und die zitierten Partien sind nach Spieler-Elo und dem
Grad ihrer Kommentierung sortiert.

Repertoiresuche
Weitere Anwendungen zur Repertoiredatenbank:

Repertoire in der Suchmaske aktivieren. Das Suchergebnis ist eine Liste aller Partien,
die zu Ihrem Repertoire gehéren.

Tipp: Die nach einiger Zeit dicht kommentierten Partien (Eré6ffnungsbaume) der
Repertoiredatenbank lassen sich gut mit der Tabellennotation betrachten und per
Repertoiredruck ausdrucken.

3.43 Sofortzugriff Repertoiredatenbank

Ein schneller Zugriff auf die Repertoiredatenbank ist jetzt ebenfalls direkt aus dem
Brettfenster heraus moglich.

Training Ansicht

al ﬂ Mega Database 2016 x| 7% f_,l\ Standare
= 2016_11_07_Montag & Kiebitz h
stplatte
: bs2830 =
stelll pyInternetGames E
ch Big Book of Combinations |
ferenz | Tal Opening Encgyclopedia 2016 LiveBuch |
Peschach irt 2595 -
Mega Database 2016 uzern ol (
kasparov

2.4 G6 Lo g veersnweeel 0-0 6.
kd5 6 12.Lc4 oxd5 13.Lxd5 Sc6

Ein Klick auf den Eintrag Repertoiredatenbank fihrt umgehend eine Suche nach der
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344

aktuellen Brettstellung innerhalb der Repertoiredatenbank durch.

Eine geladene Partie kann komfortabel in die Repertoiredatenbank ibernommen werden.
Rechtsklick auf das grafische Schachbrett.

5 [l xS 2 DyrR TwdR Q1S TeR 10Sds
Ins Weissrepertoire.., Umschalt+5trg+Alt+4
Ins Schwarzrepertoire... Umschalt+5trg+Alt+D
Meue Variante T

Mit In Repertoire aufnehmen wird die Partie in die Repertoiredatenbank eingefiigt.

Suche in der Online-Datenbank

Auf dem Server www.chesslive.de befindet sich die neu konzipierte Online-Datenbank
mit weit tber 5 Millionen unkommentierten Partien, die regelmassig mit aktuellen und
historischen Partien erweitert wird.

Hinweis: Fir die regelmassige Nutzung der Onlinedatenabnk ist es erforderlich, das

Programm online zu registrieren !

Im Unterschied zum friheren Zugriff auf die Onlinedatenbank ist der Zugriff dank
optimiertem Server je nach Internetanbindung extrem schnell. Der Server bearbeitet
die zugesandte Suchabfrage verzogerungsfrei. Damit steht ein machtiges Instrument
zur Spielervorbereitung oder zur Turnierabfrage zur Verfiigung.

Spielervorbereitung oder Abruf von Turnieren aus der Online-Datenbank
Datenbankfenster: Klick auf Ribbon Online

l™h 3 P

Online Festplatte  Auf Spieler  5Spieler Spielerlexikon  Abmelden  Konto
vorbereiten  suchen auflisten bearbeiten

Finde Partien Spieler ChessBase Account

l_ i':\i Suche in der ChessBase Online Datenbank [via Internet) (Umschalt+5trg=Alt+ 0]

b= - - - - ositicnstest WM-
-EH] Partien Dpenings zammeln Combinati... (CBH)

Damit kdnnen Sie in der Onlinedatenbank Suchabfragen starten.

© ChessBase GmbH 2016


http://www.chesslive.de

Funktionen 193

Spieler/Turnier

Text Kasparow 2000

‘ Erweitert ‘

‘ Bicksetzen ‘

Geben Sie in die Textzeile einmal folgenden Text ein: Kasparov 2000

Ergebnis sieht wie folgt aus:

Suchergebnis - X
129 Partien gefunden
Weil EloW Schwarz EloS Ergebnis Jahr Notation |«
Kasparov.G 2849 Kramnik,V 270 Y2 2000 1.d45f6 2.c4 €6 3.93d5|=
Kramnik,V/ 2770 Kasparov,G 2849 %% 2000 1.5f35f6 2.c4 b6 3.3 ¢5 |
Kasparov,G 2849 Kramnil,V 2770 ¥ 2000 l.ed4e5 2,53 5c63.Lb5¢
Kramnil,V 2770 Kasparov,G 2840 1a-ih 2000 1.d4 5f6 2.cd eb 3.5c3 LI
“iasparov.G 2849 KramnikV I A 2000 T.ed 25 2,53 ScB 3.0b51
Kramnik,V/ 2770 Kasparov,G 2849 1-0 2000 1.d4 5f6 2.c4 6 3.5¢3 LI
Kasparov,G 2849 Kramnil,V 2770 ¥ 2000 l.ed4e5 2,53 5c63.Lb5¢
Kramnil,V/ 2770 Kasparov,G 2849 ¥ 2000 1.d45f6 2.cdeb 3.5c3 LE
Kasparov.G 2849 Kramnik,V 270 Y2 2000 Ll.c4c52.5f35f6 3.ddex
Kramnik,V/ 2770 Kasparov,G 2849 %% 2000 1.d4 d5 2.c4 dxed 3.5f3
Notation + Buch ¥ X | Kasparov,G 2849 Kramnil,V 2770 ¥ 2000 1.c4¢52.5f35f6 3.g3dZ
ﬁ == Kasparov,Garry 2849 - Kramnik,Vladimir 2770 2-% s ﬂ KramnikV 2770 Kasparov,G 2849 %% 2000 1,04 d5 2.c4 dicd 3,53
|| Kasparov.G 2849 Kramnik,V 270 Y2 2000 lede5 2,53 5c63Lb5 ¢
14.Lg5 dxed 15.dxe4 Dxdl 16.Txdl b4 17.Lxf6 bxc3 18.bxc3 gxf6 19.5d7 Kramnik,V 2770 Kasparov.G 2848 1-0 2000 1.44 56 2.c4g6 3.5c3d
— Kasparov,G 2849 Kramnil,V 2770 ¥ 2000 l.ed4e5 2,53 5c63.Lb5¢
Ld6 20.5xf8 Kxf8 21.f3 h5 Mgty Ke7 23.Kf2 Lb7 24.c4 Le5 25.Td2 Lc8 | AnandV 2769 Kasparov,G 51 s 2000 1.edc5 2,52 06 2.dd ot
oA oA Kasparov.G 2851  AnandV 27168 Y-z 2000 1.e4c52.535c63.d4 ¢
== = 1 '!' Kasparov,G 2851  Kramnik,V 27158 ¥-¥% 2000 1.e4c52.535c63.d4 e ~
t X 1 L @At = e @ FF (] i '
[200% ]

Stellungssuche - Brettfenster - Klick Ribbon Online
Offnet eine Fensterflache flr die gefundenen Partien. Klicken Sie auf den Schalter
Suchen, um alle Partien aus der Online-Datenbank zur Brettstellung aufzulisten.

Rechtsklick auf das Brettfenster - Klick auf den Ribbon Online startet eine Suche nach
der Brettposition. Alternativ geht es auch Uber das Kontextmenl des Brettfensters. -
Online anklicken

Spielersuche Onlinedatenbank

Positionsuche Onlinedatenbank )

Hinweis: Der Server der Online-Datenbank liefert als Uberlastungsschutz maximal 1000
Partien zuriick. Schranken Sie Ihre Suchkriterien ein, wenn Sie genau 1000 Partien
erhalten.

Problembehandlung (z.B. keine Verbindung).
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3.4.5

Intelligente Suchzeile fiir Online-Datenbank

Datenbankfenster - Online

o SR I N R

Online Festplatte  Auf Spieler  Spieler Spielerlexikon  Abmelden  Konto

vorbereiten | suchen auflisten bearbeiten
Finde Partien Spieler ChessBase Account
e | | | e |
= '.1 Suche in der ChessBase Online Datenbank [via Internet) (Umschalt+5trg+Alt+ 0] =
bk - o - o ositionstest WM-
-BH] Partien Openings sammeln Combinati... (CBH)
—m — — — — — -

Ahnlich einer Google-Suche interpretiert das Programm automatisch, was mit den
einzelnen Suchtexten gemeint ist.

Beispiel
Eingabe " Kasparov Linares ".

Spieler/Turnier

Text Kasparov Linares

‘ Erweitert ‘

‘ Ricksetzen ‘

Das Programm filtert automatisch die Partien aus der Onlinedatenbank, auf die dieses
Suchkriterium zutrifft.

Suchergebnis v X
168 Partien gefunden
WeiB EloW Schwarz EloS Ergebnis Jahr Notation I
Kasparov,G 2804 AnandV 2786 Y-%2 2005 1.4 5 2,53 56 3.5xe5 | &
Anand,V 2786 Kasparov,G 2804 %% 2005 1.84¢52.5635¢6 3.dd e
Topalov,V 2757 Kasparov,G 2804 10 2005 1.e4¢52.5(35¢6 3.5c3 ¢
Kasparov,G 2804  Topalow,V 27571 %% 2005 1.ede5 2.5f35c63.Lb5 2
Kasparov,G 2804  LekoP 79 %Y 2005 1.e4¢52.5(35¢6 3.5c3 ¢
Adams,M 2741 Kasparov,G 2804 01 2005 1.ed4c5 2.5f3d63.dd c
Leko,P 2749 Kasparov,G 2804 %Y 2005 1.edc52.53d63.dd
Kasparov,G 2804  AdamsM 7 10 2005 1.d4 566 2.c4 €6 3.5c3 Lt
Kasparov,G 2804  VallejoPonsF 2686  1-0 2005 1.d4.d5 2.c4 c6 2,563 S
Vallejo Pons,F 2686 Kasparov,G 2804 01 2005 1.5f3 d5 2.d4 &6 3.c4 dx
Hotation + Buch ¥ X | Kasimdzhanov.. 2678  Kasparov,G 2804 01 2005 1.d4.d5 2.c4 ¢62.5¢3 S
. m Kramnik,Vladimir 2777 - Kasparov,Garry 2831 Y2-; W ﬂ Kasparov.G =~ 2804  KasimdzhanovR 2678 ‘2% 2005 L4 e5 2,512 576 3 Sxed
— | Kramnik.V 2777 Kasparov.G 2831 %-Ya 2004 1.ddd5 2.c4 dwed 3.563
1.d4 d5 2.c4 dxcd 3.513 e6 4.e3 a6 EAREY c5 6.0-0 Sf6 7.dxc5 Lxcs Kasparov.G 2831 Kramnik.V 71 % 2004 1.d456 204263562 be
Kasparov.G 2831 Topalov.V 2735 Y% 2004 1ede5 2,53 5c63.Lb5:
8.Dxd8+ Kxd8 9.5e5 Ke7 10.Le2 Ld7 11.Lf3 Sc6 12.5xc6+ Lxco 13.Lxc6 /| Kasparev,G 2831 Shirov.A 7% vw 300 1ed o5 2,571 506 2.5 :
Topalov,V 2735 Kasparov,G 2831 %% 2004 1.d4d5 2.c4 c6 3,53 5f¢
Shirov,A 2736 Kasparov,G 2831 %% 2004 ledc52.52d63.dd cun -
t %13 L @I L1227Vt =@ ®F T ' '

[100%  s—— |
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3.4.6 Spielersuche Onlinedatenbank

Der Zugriff auf die Onlinedatenbank ist dank optimiertem Server je nach
Internetanbindung extrem schnell. Der Server bearbeitet die zugesandte Suchabfrage
verzégerungsfrei. Damit steht ein machtiges Instrument zur Spielervorbereitung oder
zur Turnierabfrage zur Verfiigung.

Spielervorbereitung oder Abruf von Turnieren aus der Online-Datenbank
Datenbankfenster: Klick auf den Ribbon Online.

o SR I N R

Online Festplatte  Auf Spieler  Spieler Spielerlexikon  Abmelden  Konto
vorbereiten | suchen auflisten bearbeiten

Finde Partien Spieler ChessBase Account

l: i'ii Suche in der ChessBase Online Datenbank [via Internet) (Umschalt+5trg+Alt+ 0]

bk - o - o ositionstest WM-
-BH] Partien Openings sammeln Combinati... (CBH)

Klick auf Erweitert.

Die Suchkriterien legt man in der Suchmaske fest.
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Spieler
Spieler Kasparowv

Elo == ] =

[¥] WeiB [¥] Schwarz
Siege [#] Rernisen Niederlagen

Gegner

Gegner Karpou

Elo >= 0 -

Turnier

Turnier

Jahr
Jahr 0 = - 06 =

Bicksetzen

Die Suche ermdglicht zahlreiche praktische Anwendungen. Filtern Sie z.B. die aktuellen
Partien eines Spielers mit einer bestimmten Farbe aus der Onlinedatenbank. Per
Rechtsklick in die Partienliste bekommt man Uber den Eintrag Eréffnungsreferenz einen
informativen Uberblick Gber das Erdffnungsrepertoire des ausgewéhlten Spielers. Das
geht auch per Klick auf den Reiter Referenz im Notationsfenster.

Motation + Buch

Motation | Referenz |Tabe|le I Training | Partieformular | =11
Fiige Partien  Punkte Zuletst Mode =
3.d2-d4 247805 52.2% 2010 [
3.LF1-b5 28090 51.4% 2010 |
323 15201 54.1% 2010
3.5b1-c3 1697 43.6% 2010
3.Lf1-c4 6133 44,9% 2010
3.d2-d3 2968 43.0% 2010
3.g2-g3 1528 48, 7% 2010 i
-|‘ -1 = rrr A a A A mns LN r

Unterhalb der Referenzanzeige findet man eine Darstellung haufig gespielter Varianten.
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Uber die Schalter + und - &ndert man die Anzahl der angezeigten Varianten.

N=22507, 52% 3.d4 cxd4 4. 8xdd ££6 5.4c3 a6 6. 505 e6 =y
N=13381, 48% 3.d4 cxdd 4, 5xdd £f6 5.5c3 a6 6.5ez2 ef —
N=21236, 54% 3.d4 cxd4 4. 8xdd ££6 5.5c3 a6 6. %e3 = 2,
L ¥

Hauptvariante: 3.d4 cxd4 4.5xd4 &6 5.5.c3 ab 6.2e3, (21236 Partien)

Ein Doppelklick auf eine Variante fihrt diese bis zum angeklickten Zug in Notation aus
(=schnelles Vorspringen).

Hauptvariante zeigt die Zugfolge bei statistisch starkstem Spiel beider Seiten.

3.4.7 Positionssuche Onlinedatenbank
Brettfenster: Klick Ribbon Online

In der Onlinedatenbank kann man aus dem Brettfenster heraus gezielt nach Partien mit
der aktuellen Brettstellung suchen.

Offnet eine Fensterflache fir die gefundenen Partien. Klicken Sie auf den Schalter
Suchen, um alle Partien aus der Online-Datenbank zur Brettstellung aufzulisten.

Rechtsklick auf das Brettfenster - Klick auf Online startet ebenfalls eine Suche nach
der Brettposition.

Das Suchergebnis bietet in zwei Fenstern folgende Informationen:

1. Listenfenster (Suchergebnis)

Im Listenfenster finden Sie eine Liste mit Partien, in denen die Brettstellung
vorgekommen ist. Mit der Spaltensortierung kénnen Sie die Darstellung der Partieliste
anpassen. Ein Klick auf ELO W sortiert die Liste nach dem Kriterium Elo fir Wei3. Es
werden jetzt am Anfang der Liste vor allem Partien gelistet, in denen der WeiBspieler
ein hohes Rating hatte.
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3.4.38

Notation + Buch ~ @

Notation | Referenz | Tabelle | Training [ Particformuler | LiveBuch | Buch |
!.— i

mm Kasparov,Garry 2690 - Kortschnoj,Viktor 2610 0-1 E3
kS E12 Candidates sfl London (1) 21.11.1983 [ChessBase] |

1.d4 Sf6 2.c4 e6 3.5f3 b6 =
[3..Lb4+] -
4.5¢3 Lb7 5.a3 d5 6.cxd5 Sxd5 7.e3 g6!? 8.Lb5+
[8.5xd5 Dxd5 (8..exd5)9.Dc2 Dd8? (9.5d7 10.Dxc7 Tc8
11.Dg3 Ld6 12.Dg5 e52)10.e4 Lg7 11.Lg5 Dd7 12.lcd+
Timman-Short/1982/1-0/]
8..c6 9.Ld3 [iyj 10.e4
[10.Sxd5 exd5= Tarjan-Adorjan/1983/]
10..5xc3 1l.bxc3 c5!
[ 11...0-0 Ftacnik-Adorjan/1983/1-0/ ]

Onlinedatenbank > B 1295
202 Partien gefunden [12.Lle3 0-0 13.0-0=]
Zige Pattien  Punkte  Zuletzt Wil EloW Schwarz flo + |12..Dd6
10.0-0 73 514% 2014 Grischuk,A 2783 Karjakins 2| [12.Dc7]
0,324 55 g AT Grischulc A 2783 KarjakinS 27t |13.e5
105c3 a4 38 S3mE 2014 Radjabov,T 2713  Karjakin,S 27t [13.00]
10.h2-h4 23 60.8% 2013 Riazantsev,A 2700  Karjakin,S 27 :
10Sc3xds 10 450% 2014 Korobov,A 2702 WojtaszekR  27: |13..Dd7 14.dxc5?!
105c3-ed 5 0.0 2014 Mamedyarov.S 2760  Carlsen,M 273 | [14.00 0-0 15.0e2 oxd4 16.cxd4 Sc6 17.De3w (17.Ledw)]
105c3-e2 2 50.0% 2008 Mamedyarov,5 2760  Karjakin,S 27l Vo
10.Dd1-e2 1 0.03% 1998 Sanikidze,T 2524 NavaraD 270 - *
Grischule,A 2720 AnandV 27¢ [14..bxc57 15.Lb5 L6 16.24%] o
Najer,E 2652 PonomariovR  27: .
4| i | 3
t X 1 % P77+t e 2 FF
(1007 ]

2. Referenzanzeige
Es wird eine Liste mit allen méglichen Fortsetzungen angezeigt, die in den gefunden
Partien ausgehend von der aktuellen Brettstellung mdglich sind.

Die Zugauswahl erfolgt komfortabel mit den Pfeiltasten. Das Programm bietet fast
verzdgerungsfrei Informationen zu einem ausgewahlten Zug:

e Anzahl der Partien
e Erzielte Performance
e Jahreszahl der gespielten Partie

Tipp: Die Suche in der Onlinedatenbank steht beim Kiebitzen auf Schach.de ebenfalls
zur Verfligung.

Begrenzung der Anzeige in der Onlinedatenbank

Frage: Ich spiele zur Zeit eine Partei mit der Sizilianisch Bauernraubvariante B97. Bei
der Abfrage der Onlinedatenbank ist mir aufgefallen, dass die Partien nur bis zum 21.
WeiBzug angezeigt werden. Nach Abfrage von 21. Ld6 von WeiB3 zeigt die Datenbank
an, dass noch 9 Partien von Schwarz mit 21. Tfe8, 28 Partien mit 21. Sbc6, 9 Partien
mit 21. F5 und 76 Partien mit 21. Tfd8 vorhanden sind. Sobald ich eine Variante davon
abfragen will kommt der Hinweis "Keine Partie anzuzeigen".

Bei allen anderen Datenbanken kann noch weiter abgerufen werden. Ist die
Onlinedatenbank auf den 21. WeiBzug beschrankt?

Antwort: Die Vermutung trifft zu. Die Onlinedatenbank ist in der Tiefe begrenzt.

Allerdings ist diese Begrenzung nicht fest fixiert, sondern bezieht sich auf die ECO
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349

3.4.10

Klassifikation der ausgewahlten Er6ffnungsvariante. In der Praxis bedeutet dies, dass
eine Partie mindestens bis zu der Stellung aufgenommen wird, die fiir die ECO
Klassifikation relevant ist. Ab der Klassifikationsstellung kommen dann noch x Halbzilige
dazu. Es ergibt sich somit eine Tiefe von ECO + x Halbzligen.

Bei haufig gespielte Theorievarianten ist die ECO Stellung natirlich schon relativ tief
verschachtelt, bei selteneren Abspielen wie z.B. 1. b4 wird schon relativ friih in die
Partie Uibergeleitet.

Zur Zeit ist die Begrenzung auf ECO+12, ggf. 10 Halbzilige. Die Anzeige kann sich aber
in beide Richtungen @ndern. In der Regel sind es dann so wenige Partien, dass weitere
Anzeigen nicht mehr sinnvoll sind. In diesem Fall schaut der Anwender sich dann die
angezeigten Partien an.

Aktualisierung der Suchfensters der Onlinedatenbank

Beim Nachspielen einer Partie ist es nutzlich, den Zugriff auf die Onlinedatenbank
einzuschalten.

Rechtsklick Schachbrett - Online
Wenn im Brettfenster das Suchfenster der Onlinedatenbank geéffnet ist, dann wird es

bei jeder Aktion und Anderung auf dem Brett umgehend aktualisiert und man bekommt
die Partien aufgelistet, die die aktuelle Brettstellung enthalten.

Erett drehen Strg+F

Finde Stellung in Mega Database 2016... Umschalt+F7

Finde Stellung in kasparov...

Online...

Finde Stellung in Repertoire Weil... Umschalt+5trg+Alt+F

Ins Weissrepertoire... Umschalt+5trg+ Alt+ A ——

Finde Stellung in Repertoire Schwarz... Umschalt+5trg+Alt+L E-
- T [l | v - L] 1 n i~ Ay ™ * h

In friheren Versionen musste man dazu explizit auf Suchen klicken, dieser Schritt
fallt jetzt weg und gestaltet die Suche nach schachlicher Information noch einfacher.

Suchmaske

Mit der Suchmaske bestimmen Sie die Bedingungen, nach denen Partien gefiltert und
gesucht werden.

Datenbankfenster - Rechtsklick auf ein Datenbanksymbol - Suche startet eine
Suchabfrage in der ausgewahlten Datenbank.

Klick auf den Ribbon Festplatte startet eine Suche in der Referenzdatenbank.
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= SN I UL U T

Online Festplatte  Auf Spieler  Spieler Spielerlexikon  Abmelden Konto

vorbereiten | suchen auflisten bearbeiten
Finde Partien Spieler ChessBase Account
! ﬁl Suche nach Partien in der Referenzdatenbank (Umschalt+5trg+F) E I
18ch.. - - - - et... Posil
BH) Partien Openings sammeln Combinati... (t

Sie hat unterschiedliche Rubriken.

| Partiedaten | Kommentare | Stellung | Medaillen | Material | Manﬁver|

Partiedaten
Suche nach Namen, Jahr, Ergebnis, etc.

Kommentare
Suche nach den verschiedenen Kommentartypen in Partien

Stellung
Suche nach Stellungsfragmenten, Motiven und Opferkombinationen.

Material
Suche nach Materialverteilungen und -bilanzen.

Mandver
Suche nach Mandvern.

Medaillen
Suche nach Medaillen.

Die Abteilungen sind durch ein logisches "Und" verknlipft. Sind mehrere Eintrage
vorhanden, missen alle erflllt sein, damit eine Partie gefunden wird. Wenn in einer
Abteilung Eintrage bestehen, erhalt das zugehdrige Feld unten automatisch ein
Hakchen. Umgekehrt schalten Sie die Abteilung durch Entfernen des Hakchens per Klick
komplett ab.

In Varianten suchen
Durchsucht auch alle Varianten in den Partien. Dauert daher etwas langer.

Riicksetzen
Alle Abteilungen der Suchmaske werden zuriickgesetzt.
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3.4.11

Einsatz der Suchmaske

Datenbankfenster - Ribbon Festplatte - Partien suchen in -Referenzdatenbank.
Datenbankfenster Rechtsklick DB Symbol - Suche - Partien suchen in der
Datenbankauswahl.

Listenfenster, Menl Bearbeiten -> Partien in Liste filtern.

Jede Partienliste, Rechtsklickmeni Bearbeiten -> Partien in Liste filtern.
Brettfenster, Rechtsklick - Finde Stellung in Referenzdatenbank.

Brettfenster, Rechtsklick - Finde Stellung in in ausgewahlter Datenbank.

Suchmaske - Partiedaten

Aufruf der Suchmaske, Reiter Partiedaten.

Hinweis: Das Programm bietet die Mdglichkeit, vordefinierte Suchabfragen dauerhaft
abzuspeichern und bei Bedarf wieder zu laden. Das erspart vor allem bei haufig
genutzten Suchabfragen viel Zeit und beschleunigt die Arbeit mit dem Programm.

Starten Sie entweder die Partienliste der zu durchsuchenden Datenbank oder
Rechtsklick auf ein Datenbanksymbol - > Suche. Definieren Sie die Suchkriterien.
Klicken Sie im Suchdialog auf den Schalter ,Speichern®™. Es wird jetzt der Dateidialog
eingeblendet, in dem Sie die Sucheinstellungen abspeichern kénnen. Die
Dateierweiterung flr die Suchdateien ist *.dbsearch, der Standardpfad zur
Speicherung der Suchkriterien befindet sich in dem Unterverzeichnis ,SearchMask" im
Benutzerverzeichnis.

© ChessBase GmbH 2016



202

Anleitung ChessBase 14

Partiedaten I(or'nr'nentarel Stellung | Medaillen | Material | Manﬁver|

Weilk: . Mur Siege
Schwarz:

Farben ignorieren

Elo
Tumiier:
2500 = - 3500 =
Kommentatar:
@) (keine) () Eine 1 Beide 1 Schnitt
: 016 = - 2016 = . =
[“ldahr ° = v [7] Differenz 0 =
[ Eco: A0 - | E99/99
[ Zage: 0 ] = Ergebnis
- = s -0 [Jo1 %% [0
] Matt [ Patt [T 5chach

Im Repertoire
@ Nein ") Wei ") Schwarz 7] Text ["] Gute Partien

[] Partiedaten [ Kommentare [~ Stellung [] Material [] Mapaver Medaijllen

[ 1In Varianten suchen

WeiB3, Schwarz

Suche nach einem Spieler Gber Nach- und Vornamen. Beispiele:

Alle WeiBpartien von Kasparov: "kasparov" unter WeiB eintragen. Farben ignorieren
ausschalten.

Alle Partien von Kasparov: "kasparov" unter Wei3 eintragen, Farben ignorieren
einschalten.

Alle WeiBpartien Kramniks gegen Kasparov: WeiB = "kramnik", Schwarz = "kasparov",
Farben ignorieren = aus.

Alle Partien Kramniks gegen Kasparov: WeiB = "kramnik", Schwarz = "kasparov", Farben
ignorieren = ein.

Nur Siege
Listet nur Gewinnpartien auf.

Turnier
Suche nach Titel des Turniers. Falls der Suchtext nicht im Titel, sondern im Ort der
Turnierdaten enthalten ist, gilt die Suchbedingung auch als erfillt.

Elozahl
Eingabe eines Elobereiches, der entweder flir einen Spieler, beide Spieler oder den
Durchschnitt beider gelten soll.
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Jahr
Nur Partien aus einem bestimmten Zeitraum

ECO
Partien aus einem Intervall von Eréffnungsklassifikationen nach dem ECO-Code.

Ziige
Partien bestimmter Lange.

Ergebnis
Endergebnis der Partie.

Matt
Alle Partien, in denen die SchluBstellung Matt ist oder forciert Matt wird.

Patt
Alle Partien, in denen die SchluBstellung Patt ist.

Schach
Alle Partien, in denen der letzte Zug ein Schach ist.

Text
Alle Datenbanktexte

Im Repertoire
Alle Partien, die eine Stellung enthalten, die in der Repertoiredatenbank vorkommt.

Irgendein Text
Erméglicht Volltextsuche innerhalb der Partiedaten

Gute Partien
Damit kann man das Suchergebnis hinsichtlich der Qualitat der angezeigten Partien
deutlich optimieren.

Riicksetzen
Entfernt alle Eingaben unter Partiedaten
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3.412 Suchmaske - Kommentare

Aufruf der Suchmaske, Reiter Kommentare.

Partiedaten | Kommentare |5te||ung | Medaillen | Material | Mani:h.rer|

Tex1: Meine [¥] Ganzes Wort
Text2:
Lodis [7] Gelascht
[ Stellung 960: 0 :
[] Farben Varianten
[7] Training [7] Beliehiger Text
[] Multimedia [] Beliebiges Symbol
Bauernstruktur ritische Eréffnungsstellun
e et [] Kritische Eréffnungsstellung
gurenpfa ritische Mittelspielstellun
[ Fig pfad [] Kritische Mittelspielstellung
[] Kritische Endspielstellung

[7] Partiedaten Koemmentare [ Stellung [ Material [ Manéwver Medaillen

[]1In Varianten suchen

Textl, Text2
Sucht nach Textstellen in den Kommentaren. Ganzes Wort fordert, daB die
eingegebenen Texte mit ganzen Wdrtern im Textkommentar tbereinstimmen.

Symbole
Sucht nach einem Kommentierungssymbol. Eingabe Uber spezielle Tastaturbelegung.

Geloscht
Sucht als geléscht markierte Partien.

Stellung
Sucht Partiefragmente, die nicht mit der Grundstellung beginnen.

Farben
Training
Multimedia
Bauernstruktur
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Figurenpfad

Kritische Eréffnungsstellung

Kritische Mittelspielstellung

Kritische Endspielstellung

Sucht Partien, die einen der obigen Spezialkommentare enthalten.

Varianten
Partien, die mindestens eine Variante enthalten.

Beliebiger Text
Partien, die mindestens einen Textkommentar enthalten.

Beliebiges Symbol
Partien, die mindestens einen Symbolkommentar enthalten.

3.4.13 Suchmaske - Material

Aufruf der Suchmaske, Reiter Material.

| Partiedaten | Kommentare | Stellung | Medaillen | Material | Manover

=]
L3

]
=]
L3

0 =l- o - [] Farben ignorieren
= [T Differenz
0 =~ |0 : [7] Total

Dgngleiche Laufer
[7] Gleiche Laufer

- o B o &
, ~Ar = . ~ A = [] Guter Laufer
2 —[- = =1 - [T Schlechter Laufer

=
Ll L)
i
=
Ll )

=

m,

™

o

-

|
=
Ll )
|
=
Afr

Leicht- 0 =]- | 4 = o =]- | 4 = [T Blockiert

figuren figuren [] Micht blockiert
Total 1 =(-8 = Total 1 =I- |8 =
ot = = = = [T symmetrisch
[ Doppelt ]! Doppett [T Doppelt [C]! Doppelt ["] Asymmetrisch
[T Frei ]! Frei [ Frei [T]! Frei [ Beide Flagel
[IVerbunden [ ]! Verbunden [Verbunden  []!Verbunden ("] Ein Flagel
— : : : Linge 1 = [ Riicksetzen ]
[ Beliehige Figuren ] [ Keine Figuren ] =
Letzter 999 = [ Brett holen ]
[T Partiedaten Kommentare [ Stellun [T] Material [] Manéwver Medaillen
g

[]1In Varianten suchen

So definieren Sie eine Materialverteilung:
Sie kdnnen fir jede weiBe oder schwarze Figur die "Figurenanzahl" separat einstellen.
Bei weien Bauern bedeutet "0-8", z.B., daB3 es keine Rolle, wie viele auf dem Brett
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stehen. Bei "3-4" galte nur jene Stellungen, in denen mindestens drei und héchstens
vier weiBe Bauern vorhanden sind.

Weiterhin legen Sie die Anzahl der weien und schwarzen Leichtfiguren sowie die
Gesamtzahl der weiBen und schwarzen Figuren fest.

Hinweis: Klicken Sie auf den Schalter einer Figur. Dann setzt das Programm eine
Figurenanzahl von "1-1", also genau eine Figur.

Doppelt, Frei, Verbunden

Fir WeiB und Schwarz getrennt legen Sie fest, ob Doppelbauern, Freibauern oder
verbundene Bauern vorhanden sein miissen. Wenn Sie nicht vorhanden sein drfen,
klicken Sie !Doppelt, bzw. !Freiund !Verbunden an.

Farben ignorieren

Der Schalter "Farben ignorieren" sucht nach farbunabhdngigen Materialverteilungen.
Beispiel: Sie geben ein Weil3 "Springer 1-1" und Schwarz "Laufer 1-1". Dann werden
Endspiele wS gegen sL und wlL gegen sS gefunden.

Differenz

Ermdglicht Fragen wie "Schwarz hat einen Bauern fiur die Qualitat" oder "Dame gegen
drei Leichtfiguren". Falls Differenz angeklickt ist, haben die Figurenzahlen bei Schwarz
eine andere Bedeutung. Sie geben dann ein Intervall fiir die erlaubte Differenz
zwischen der jeweiligen Anzahl von schwarzen und weiBen Figurentypen wieder.
Beispiel: Schwarz hat einen Bauern weniger. Differenz anklicken. Schwarze Bauernzahl
="-1..-1".

Total
Bewirkt eine Anderung des Suchverhaltens. Siehe Beispiel - > Figurenanzahl suchen.

Ungleiche Laufer, Gleiche Laufer
Beide Seiten besitzen je einen Laufer. Die Laufer stehen auf Feldern ungleicher bzw.
gleicher Farbe.

Guter Laufer

Eine Seite hat mindestens einen Laufer. Die Mehrheit der gegnerischen Bauern steht
auf Feldern der Farbe des Laufers und die Mehrheit der eigenen Bauern steht auf
Feldern der anderen Farbe

Schlechter Laufer
Das Gegenteil von Guter Laufer. Sind beide Schalter aktiviert, besitzt eine Seite einen
guten Laufer, die andere einen schlechten Laufer.

Blockiert
Alle Bauern einer Seite missen blockiert sein

Nicht blockiert
Die Mehrheit der Bauern darf nicht blockiert sein. Sind beide Schalter aktiviert, miissen
mindestens 2/3 aller Bauern einer Seite blockiert sein.

Symmetrisch
WeiB und Schwarz haben auf jeder Linie die gleiche Anzahl von Bauern.

Asymmetrisch
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3.4.14

WeiB und Schwarz haben auf mindestens einer Linie eine ungleiche Anzahl von Bauern.

Beide Fliigel
Auf beiden Brett-Fligeln befindet sich mindestens ein Bauer.

Ein Fliigel
Alle Bauern sind entweder auf dem Damenfliigel (a- bis d-Linie) oder alle auf dem
Kdnigsfligel (e- bis h-Linie).

Beliebige Figuren
Stellt alle Figurenzahlen so ein, daB3 beliebig viele Figuren auf dem Brett sein durfen.

Keine Figuren
Stellt alle Figurenzahlen fir ein Bauernendspiel ein. Spart Eingabearbeit.

Linge
Die Materialverteilung muB eine Mindestzahl von aufeinanderfolgenden Halbziigen
vorkommen.

Suchmaske - Manover

Aufruf der Suchmaske, Reiter Mandver.

Partiedaten | Kommentarel Stellung | Medaillen | Materia|| Mandver |

Einfigen/neu
| 2 | [] Micht
’ Laschen ] o B WE
[] Schach
- ? -
N - [] Doppelschach
[T Urnwandlung |:|Matt
[ Patt
[C] Opfer N
Leeren
Reihenfolge priifen Ziige 5 = 2
[] Spiegeln Horizontal gl=g8 Linge 0 [
[] Partiedaten Kommentare [ Stellung [] Material [T] Mapndwver Medaillen

[]In Varianten suchen
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Die Mandéversuche findet bestimmte Zugfolgen. Sie untersucht im Gegensatz zur
Stellungssuche auch die Herkunftsfelder von Figuren.

Auf der linken Seite der Eingabemaske befindet sich eine Liste, in der die Ziige des
Mandvers erscheinen. Hier setzt man die einzelnen Zlige ein (soll die Zugreihenfolge
beachtet werden, aktivieren Sie Reihenfolge priifen, sollen auch farbsymmetrische
Manéver gefunden werden, z.B. B??xh7 findet auch B??xh2, aktivieren Sie Spiegeln).

Rechts definieren Sie Zlige, die Sie mit dem Schalter Einfligen an die Liste hangen.

Farbe
Die Schalter W, B und WB wahlen aus, welche Seite den in Frage stehenden Zug
ausfihren soll.

Figur
In der Figurenliste (englische Figurenbezeichner) wird die Figur ausgewahlt. Soll die
Figur beliebig sein, nimmt man das Fragezeichen.

Felder

Start- und Zielfeld werden in Langnotation ("e2-e4") eingegeben. Das Fragezeichen
bezeichnet beliebige Felder: "?3-?3" meint einen Zug auf der dritten Reihe. Ldschen Sie
das Fragezeichen I6schen, bevor Sie es mit Zahl oder Buchstaben lberschreiben.

Schlagzug:

Falls das kleine Kastchen rechts von der Felder-Box angekreuzt ist, spielt die
geschlagene Figur eine Rolle. In der folgenden Liste legen Sie die zu schlagende Figur
fest. Dabei bedeutet "?" eine beliebige Figur und "0", daB nur Nicht-Schlagzlige gelten.

Umwandlung
Ankreuzen und eine gesuchte Umwandlungsfigur eingeben.

Opfer
Der Zug ist ein Opfer - eine Kombination.

Das Zugfenster

Das Zugfenster legt den Bereich der Partie fest, in dem das Mandver gesucht werden
soll. Der Wert "Lange" ist die Zahl von Halbzligen, die das gesamte Mandver maximal
dauern darf.

Not

Wird das "Not"-Kastchen angekreuzt, sollen die Mandver gesucht werden, in denen der
betreffende Zug nicht vorkommt. Beispiel: Wei3 wandelt in Springer um und Schwarz
schlagt in den folgenden fiunf Zigen nicht einen Springer auf der achten Reihe.

Beispiele:

a) Lauferopfer auf f7 mit anschlieBendem Springerschach auf g5
wB??-f7xP
bK??-f7xB
wN??-g5
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Zugfenster z.B: 5-40, Lange 3.
b) Koénigsangriff mit Dg3/Dg4 und Lh6
wQ??-g?
wB??-h6
Zugfenster z.B: 5-40, Lange 8.

c) Springerwanderung f3-e1-c2-e3-d5
wNf3el

wNelc?2
wNc2e3
wNe3d5
und vielleicht noch:
b???d5xN
wP??d5x?
Zugfenster z.B: 5-50, Lange 20
d) Unterverwandlung ohne direktes Geschlagenwerden

wP????=N

Zugfenster wie vor.

209
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3.4.15 Suchmaske - Medaillen

Aufruf der Suchmaske, Reiter Kommentare.

| Partiedaten | Kommentarel Stellung | Medaillen | Material | Manﬁver|

Beste Partie’ [C] Opfer
[¥] Turnierentscheidend DEerteidigung
Mu:udellpartie [7] Material
Meuerung [C] Figurenspiel
[¥] Bauernstruktur DEngspieI
Strategie [7] Taktischer Patzer
Taktik [] Strategischer Patzer
it Angriff [7] Anwender
[T] Partiedaten Kommentare [ Stellung [ paterial [] Manaver Medaillen

[ In Varianten suc

hen

Sucht nach Medaillen. Wenn Sie mehrere Medaillen anklicken, missen alle in der Partie
enthalten sein. In den kommentierten Partien des ChessBase Magazins werden
konsequent Medaillen vergeben.
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3.4.16 Suchmaske - Stellung

Aufruf der Suchmaske, Reiter Stellung.

| Partiedaten | Kummenta.re| Stellung | MMedaillen | Material | Ma.nﬁver|

@ Suchbrett

(") Oder-Brett

() Ausschlussbrett
Spiegeln
[T Herizontal
[T] Vertikal

4o [ 6|
© be nt o B (E: -

Erster 5 =

Linge 1

Letzter 9 =

[C] opfer
[ Brett holen ] [ Ricksetzen ]
[T] Partiedaten [ Kommentare Stellung [] Material [] Man&ver [] Medaillen

[]In Varianten suchen

["] Filter benutzen

Die Suche nach Stellungsfragmenten findet strategische und taktische Motive mit
bestimmten Bauernstrukturen und Figurenkonstellationen.

Die Stellungsmotive werden durch drei Bretter bestimmt:

Suchbrett

Bauern und Figuren werden hier auf die Felder gesetzt, auf denen Sie in den gesuchten
Stellungen stehen missen.

Oder-Brett

Das Oder-Brett erlaubt unscharfe Stellungsdefinitionen. Setzt man z.B. einen weiBen
Laufer auf c2 und b1, werden alle Partien gefunden, in denen ein Laufer auf c2 oder bl
steht.

AusschluBbrett:

Legt fest, welche Bauern und Figuren in den gesuchten Stellungen nicht auf
bestimmten Feldern stehen duirfen.
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Zur Besetzung von Feldern mit Figuren klickt man in der Figurenleiste den betreffenden
Schalter an. Ein Klick auf dem Brettfeld setzt die Figur dort ab. Befindet sich bereits
eine Figur auf einem Feld, so wird diese geldscht.

Das Kreissymbol bedeutet einen "Joker", der flir eine beliebige Figur oder Bauern steht.
Im AusschluBbrett kénnen bis zu vier verschiedene Figuren fir ein Feld ausgeschlossen
werden. M6échte man eine einzelne Figur wieder entfernen, klickt man sie bei
gehaltener Strg-Taste an.

Auch auf dem Oder-Brett stehen bis zu vier Figuren auf einem Feld und werden mit
Strg-Klick entfernt.

Horizontal Spiegeln
Erfasst Farbvertauschung: al = a8.

Vertikal Spiegeln
Erfasst Seitenvertauschung: al = hl.

Die Felder Erster, Ldnge und Letzter legen das "Zugfenster" fest. Sie bestimmen, wann
und wie lange das gesuchte Stellungsmotiv in einer Partie auf dem Brett stehen soll.

Erster/Letzter

Zugzahlen, zwischen denen das Motiv auftreten soll. Falls die Figurenkonstellation z.B.
spater als Letzter Zug erscheint, wird die Partie ignoriert. So begrenzt man das
Auftreten von strategischen Motiven auf das Mittelspiel.

Lange
Die minimale Zahl von aufeinanderfolgenden Halbziigen, die ein Motiv auf dem Brett
stehen muB.

Opfer
Testet, ob in der beschriebenen Stellung ein Opfer geschieht (nicht: geschehen ist).

Brett holen
Ubertragt die Stellung aus dem zuletzt aktivierten Brettfenster in Such- und
AusschluBbrett.
Beispiele flr strategische Motiven:
a) Turm in offener c-Linie
Suchbrett: wTcl.
AusschluBbrett: weiBe und schwarze Joker auf den Feldern c2-c7
b) WeiBer Isolani auf d4
Suchbrett: wBd4
AusschluBbrett: wBc2-c7,e2-e7,d5-d7
C) WeiBer Freibauer auf e5
Suchbrett: wBe5
AusschluBbrett: bBd6,d7,e6,e7,f6,f7
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3.4.17 Suche nach Opferkombinationen

3.4.18

Suchmaske: Reiter Stellung, Opfer.
Opferkombinationen kdnnen alleine oder in Verbindung mit anderen Kriterien gesucht
werden.

[ Brett haolen ] ’ Riicksetzen

Ein Opfer ist eine Abwicklung, bei der eine Seite Material aufgibt und danach in Vortelil
gelangt. Dabei werden auch die einfachsten taktischsten Elemente bericksichtigt. Die
Opfersuche beruht auf einem von Dr. Chrilly Donninger entwickelten Algorithmus. Sie
bendtigt mehr Zeit als alle anderen Suchkriterien.

Nackte Opfersuche
Suchmaske zuriickgesetzt, Reiter Stellung, Schalter Opfer angeklickt.
Findet alle Opfer einer Datenbank ohne weitere Einschrankung.

Alle WeiBkombinationen von David Bronstein

Datenbankfenster, Menl Bearbeiten, Partien suchen in -> Referenzdatenbank,
Spielerverzeichnis, Bronstein, Rechtsklick, WeiBpartien. Suchmaske -> Stellung,
Schalter Opfer. Partiedaten, 1-0.

Opfer bei offener h-Linie
Im Suchbrett unter Suchmaske -> Stellung:

Direktsuche aus Partienliste

Innerhalb der Partienliste kann direkt der Dialog flr die Suche nach Spielern gestartet
werden.

Ergffnungsschidssel Ansicht
= ﬁ 1 / & Alle auswihlen == ‘

7 4 Gehe zu Zeile —

N Brett Liste Kenndaten Turniertabelle MNa:
- filtern editieren Tu
Brett Filter Bearbeiten Turniere

len | Mannschafte

l Bedingungen zur Filterung dieser Liste setzen F——
Elo S Ergebni WS

Ein Klick auf den Ribbon , Liste filtern" startet den Dialog zur Eingabe der Suchkriterien
innerhalb der ge6ffneten Datenbank.

Diese Anwendung demonstriert Gbrigens die Vorzlige des Bedienerkonzepts Uber die
Ribbons. Ist z.B. der Spielerindex gedffnet, wird Gber den Ribbon der Dialog zum Filtern
von Spielern gestartet.
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3.4.19

3.4.20

Suche nach ahnlichen Endspielen

Brettfenster: Report - Ahnliche Endspiele.

bz o B

Ahnliche Ahnliche Ahnliche
Endspiele Strukturen Zlge

Wenn Sie im Brettfenster ein interessantes Endspiel vor sich haben, kénnen Sie mit
einem Klick alle vergleichbaren Endspiele aus der groBen Datenbank anzeigen.

Die Sortierung erfolgt nach nach Ahnlichkeit. Dabei beriicksichtigt das Pogramm
Bauernstrukturen (Freibauern, blockierte Bauern, verbundene Bauern, Ketten,
Bauerninseln, Isolanis, rliickstandige Bauern) und die relevante Postierung der Figuren
(Tarme hinter Freibauern, Turm schneidet Kénig ab, Kénig im Quadrat, falscher Laufer,
etc). Sehr schnell 1auft die Suche auf aktuellen Multiprozessorsystemen mit 64Bit, weil
die Suche dann Uber mehrere Prozessoren verteilt wird.

Suche nach dhnlichen Mittelspielstrukturen

Brettfenster: Report - Ahnliche Strukturen.

bz o %,

Ahnliche Ahnliche Ahnliche
Endspiele Strukturen Zoge

Das Programm I&dt zur aktuellen Brettposition mit einem Klick alle vergleichbaren
Bauernstrukturen aus der groBen Datenbank, sortiert nach Ahnlichkeit zur
Partiestellung.

; # ﬁ 3, Ins Weissrepertoire = 2 . o,
‘E':-": — — =2 -

%, Ins Schwarzrepertoire

Ahnliche Ahnliche Ahnliche . Turniertabelle  Fernschachzug Fernschachkenndaten
Endspiele Strukturen Ziige 4/ markiere Zug blau zeigen
Ahnliche Partien Repertoiredatenbank Turniertabelle Fernschach
on + Buch

. Findet Partien aus der Referenzdatenbank, die dhnliche Struktruren aufweisen,
1on | Refere -

a s Kasparov,Garry 2775 - Renet,Olivier 2480 1-0 I i
E37 Evry sim (1) 06.1989 >

56 2.cd4 ef 3.5c3 Lbd 4.Dc2 d5 5.a3 Lxc3+ 6.0uc3 Sed 7.0c2 o5 8.dxcs Scé 9.oxd

L e T e I I L | - a oaoa -~ - P L T T S el

Als Suchkriterium berticksichtigt das Programm die verwandte Postierung von Figuren
(Tdrme auf offenen Linien, Dame oder Laufer auf gleicher Diagonale, Stellung der
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Kénige). Auf aktuellen Multiprozessorsystemen lauft die Suche extrem schnell, da die
Arbeit von mehreren Prozessoren parallel abgearbeitet wird.

3.4.21 Suche nach ahnlichen Ziigen
Brettfenster: Report - Ahnliche Ziige.

r = &, Ins Weissrepertaire = : . [

- : 4 -~

= . == 4, Ins Schwarzrepertoire —

the  Ahnliche ) Turniertabelle  Fernschachzug Fernschachkenndaten
iren  Zige l.f Markiere Zug blau zeigen

‘artien Repertoiredatenbank Turniertabelle Fernschach

-3
ﬁ ﬁ_’ Findet Partien aus der Referenzdatenbank, die diesen Zug [dieses Manover] enthalten.
elle -

™\ ™= Kasparov,Garry 2775 - Renet,Olivier 2480 1-0

Findet mit einem Klick gleiche Mandver wie in der geladenen Partie im Brettfenster mit
ahnlicher Bauernstruktur.

Das Ergebnis wird nach Ubereinstimmung mit der Ausgangsstellung sortiert.

3.4.22 Interaktive Suche nach Strukturen

%' # ﬁ ¥, Ins Weissrepertoire z ' E
e —_— —

##, Ins Schwarzrepertoire

Ahnliche Ahnliche Ahnliche _ Fernschachzug Fernschac
Endspiele Strukturen Zige 1/ markiere Zug blau
Ahnliche Partien Repertoiredatenbank Turniertabelle Fernschach

# Findet Partien aus der Referenzdatenbank, die dhnliche Struktruren aufweisen. L
W

Im Brettfenster kann man unter Report Ahnliche Strukturen Partien aus der
Referenzdatenbank herausfiltern, die ahnliche Strukturen, z.B. in der Bauernformation,
aufweisen.
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”

Bei ChessBase 14 wird jetzt automatisch der entsprechende Eintrag aus der
Suchmaske mit dem Eintrag Stellung gestartet.

@ Suchbrett
() Oder-Brett

(1 Ausschlussbrett

Spiegeln
[T Herizental
[] Vertikal

Erster 1 H
lsnge 2 H
Letzter 100 E

o[ 1 16

[

© be fnf o )7 (E: 8-

O

[C] Opfer
[ Brett holen ] ’ Ricksetzen ]
[T Partiedaten [ Kernmentare Stellung [T] Material [T] Man@ver [ Medaillen

[]In Varianten suchen

Sie kdnnen in der Suchmaske im Unterschied zu friheren Versionen konkret sehen,
nach welchen Stellungsmotiven das Programm die Referenzdatenbank filtert. Zusatzlich
haben Sie in dem Dialog die Mdglichkeit, Modifikationen am Suchkriterium Stellung
durchzufihren.
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3.4.23 Gleiche Spieler
Brettfenster: Report - Gleiche Spieler.

%‘; &= Uberblick in Diagrammen %. # ﬁ._ %, Ins Weissreperto
1 —
1 *% Eraffnungsklassifikation = = =

*"'-.'.;Ins Schwarzreper

] Gleiche Eréffnungsreport Ahnliche Ahnliche Ahnliche
1 Spieler 3Themenklassifikatinn Endspiele Strukturen Zige &7 Markiere Zug bla
Report Ahnliche Partien Repertoiredatenbz

Li

-
%' Findet Partien der beiden Spieler aus der Referenzdatenbank, die dhnliche Eréffnungen aufweisen. t

l b pe——— F

Diese Funktion berticksichtigt Partien der Spieler gegeneinander oder einzeln, die mit
gleicher oder entgegengesetzer Farbe gespielt wurden. Das Suchergebnis wird sortiert
nach Ubereinstimmung zur Ausgangspartie.
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Motation + Buch - @
Motation |Heferenz | Tabelle | Training | Partieformularl LiveBuch | Buch |

7 mm Kasparov,Garry 2690 - Kortschnoj,Viktor 2610 0-1 k4 '»..i

g E12 Candidates sfl1 London (1) 21.11.1983 [ChessBase]

1.d4 Sf6 2.c4 e6 3.5f3 b6
[3..Lbd+]

4.5c3 Lb7 5.a3 d5 6.cxd5 Sxd5 7.e3 g6!? 8.Lb5+
[ 8.5xd5 Dxd5 (8...exd5)9.Dc2 Dd8? (9..5d7 10.Dxc7 Tc8
11.Dg3 Ld6 12.Dg5 e52)10.e4 Lg7 11.Lg5 Dd7 12.LcA+
Timman-Short/1982/1-0/]

8..c6 9.Ld3 10.e4 il
tx 1 4 & 11?27 7+ttt =w2FF
Suchergebnis v [H]
Weil3 Elo W Schwarz Ele 5  Ergebnis Jahr Motation i
Kasparov,G 2690 KortschnojV 2610 0-1 1983 1.d4 5f6 2.cd el =
Kasparov,G 2690 KortschnojV 2610 ¥-% 1983 1.d4 5f6 2.cd el
Kasparov,G 2800 KortschnojV 2630 1-0 1940 1.d4 5f6 2.cd el
Kasparov,G 2740 KortschnojV 2650 - 1986 1.d4 5f6 2.cd el
Kasparov,G 2812 KortschnojV 2600 1-0 2006 1.d4 56 2.cd el
Kasparov,G 2775 KortschnojV 2635 1-0 1989 1.d4 56 2.cd el
Kasparov,G 2690  KortschnojV 2610 Y- 1983 1.d4 5f6 2.c4 et
Kasparov,G 2690  KortschnojV 2610 1-0 1983 1.d4 5f6 2.c4 et
Kasparov,G 2690  KortschnojV 2610 1-0 1983 1.d4 56 2.c4 et
Kasparov,G 2690  KortschnojV 2610 1-0 1983 1.d4 56 2.cd el
W acnarme i3 2817 Warno A IRAR LA .14 INNE 1AACER 7, el
4 ] P

Die Funktion verwendet tagesaktuelle Partien aus der Onlinedatenbank, der Zugriff auf
die Onlinedatenbank via Internet muss also gewahrleistet sein.
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3.4.24 Gezielte Suche nach Partien zwischen Spielern mit grosser Elodifferenz

Bas Programm bietet in der Suchmaske die Mdglichkeit, gezielt nach Partien zu
recherchieren, die zwischen einem besonders starken Spieler und einem Gegner mit
einer drastisch niedrigeren Wertung gespielt wurden.

Diese Recherchen realisiert man mit Hilfe des Schalters Differenz in der Suchmaske.
Nehmen wir an, Sie interessieren sich fir Partien von Garry Kasparov, die dieser in
seiner aktiven Laufbahn gegen Spieler ausgetragen hat, die eine deutlich niedrigere
Elowertung hatten.

Dazu ein Beispiel:
Partiedaten | Kommentare | Stellung | Medaillen | Material | Mangver

Weilk: Kasparov .G Mur Siege

Farben ignorieren

Elo
Tumier:
2500 = - 3500 =
Kommentataor:
(keine] @ Eine Beide Schnitt
. 016 = - 206 = M =
Sah ° = v = /| Differenz 600 =
ECO: 00 - E99/99
Ergebni
Zige: 0 =] . [ [E N
1-0 0-1 Ya-Ye 0-0
Matt Patt Schach

Damit suchen wir alle Partien von Kasparov, die er gegen Spieler mit einer um 600
Elopunkte niedrigeren Wertung gespielt hat. Das Suchfenster der Mega liefert
umgehend entsprechende Partien aus der Datenbank.
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Suchergebnis - X
Suchergebnis
WeiB Elo W Schwarz Ele5 Ergebnis Jahr Notation i
Kasparov,G 2710  Forbes,C 1890 v 1984 1.c4 e6 2.NF3 b6 3.3 B
Kasparov,6 2790  Cagliero,H 1980 1-0 1992 Ledc5 2N d6 3.c3N
Kasparov,G 2790  DianiJ 200 1-0 1992 1.4 d5 2.c4 decd 3.e4 |2
Kasparov,G 2790  Garrido Fernan.. 1905 1-0 1992 1.e4.c5 2,Nc3 N6 .64
Kasparov,G 2790  Gimenezl W75 ww 1002 1.e4.c5 2,72 d6 2.8b5+
Kasparow,G 2790 HuttA 190  1-0 1092 1.d4 N6 2.Nf3 05 3.ch
Kasparov,G 2790 _ Maiques,R 1995 1-0 1092 1.d4 N6 2.2 e6 3,Bgt
Kasparov,G 2790 WMoscovichF 2095 1-0 553 174 53 Bg5 M6 2Bt
Kasparov,G 2790 Pereiro,) 1970 1-0 1002 Ted c62.04d53.Nd2 ¢
Kasparov,G 2790 PinusR 005 1-0 1092 1045 2.4 e63.Ne3c!
Kasparov,G 2790  SanchezLopez) 2050  1-0 1092 1.04 N6 2.c4 ¢6 3 N3
Kasparov,G 2805  Bartosik,0 030 10 1092 1.04 06 2,64 NF6 2.3 gt
Notation = Buch - x | Kasparov.@ 2805  SwolM 40 10 1092 1.04 N6 2.c4 g6 2.Nc3
Kasparov,G 2815  Fontaine.R 2150 10 1004 1.c4.¢6 2,NF3 Nf6 3.Nc:
Notation | Referenz | Tabelle | Training | Partieformuar | Buch | Kasparov,G 2805  Wapner,) 2a75 10 1994 1.d4.d52.c4 c63.Nc3 N
B Kasparov,Garry 2790 - Moscovich,Fabian 2095 1-0 Kasparov.G 2805  McShanel a4 10 1995 ledgol.g38g7 2.8g2
o Kasparov,G 2785  AgistriotisM 2090 1-0 1095 1.04d5 2.c4 66 3.Nc3 N
Ag0 Cordoba sim Kasparov,G 2785  Pandis] 090 10 1095 1.ed €5 2.3 Ne6 2.8t
1.d4 5 2.Bg5 Nf6 3.Bxi6 exf6 4.e3 d5 5.c4 Bbd+ 6.NC3 Bxc3+ 7.bxcd | * | Kasparov.G 2785  PapathanasiouP 2185 1.0 19% 1.d4 Ni6 2.c4 g6 2.Nc3
0-0 2.Bd2 dxc4 9.Bxc4+ Khg 10.Ne2 Nc6 11.Qc2 Ne7 12.00 c6 13.34 "‘f"a"""ﬁ 765 PoliisD 0010 wl% Skl e
g5 14.Ncl Qc7 15.Nd3 Ng6 i 28 b6 17.a5 Bd7 18.Qb2 b5 19.Ba? T —
Rae8 20.Qb4 Red4 21.f3 Rh4 22.g3 Rh3 23.4 Qb8 24.Re2 Kg7 25.c4 Zug Partien  Ergebris Elo-Av Datum Bewettung  Besuche (%]

Re8 26.Rael Rc8 27.Nf2 Rh5 28.R2 Re8 29.Rccl Kh6 30.cxb5 gxf4

t K 15 A8 I RA? V-t t- s -+

+
=l

[100%

Spannend ist im Zusammenhang mit dieser Funktion die Frage, ob Kasparov in seiner
aktiven Laufbahn einmal gegen einen deutlichen schwacheren Gegner verloren hat,

eventuell sogar als Anziehender?

Also in der Suchmaske , Farben ignorieren® deaktivieren und als Partieergebnis 0:1

(Sieg flr Schwarz) setzen.

Motation + Buch v X
| Notation |Referanz I Tabelle | Training | Partieformular I LiveBuch | Buch |
9‘“ mm Kasparov,Garry 2785 - Lurie,Michael 2070 0-1
7 A16 Jerusalem sim 15.10.1996

l.c4 Nfe 2.Nc3 d5 3.cxd5 Nxd5 4.Nf3 g6 5.e4 Mxc3 6.bxc3 Bg7 7.8Ba3 =
0-0 8.Bc4 ¢5 9.0-0 Qc7 10.Qe2 Bg4 11.h3 Bxf3 12.Qxf3 Ne6 13.Qe2

Qa5 14.Bb2 Rfd8 15.4 b5 16.Bd5 c4 17.Kh1 Rac8 18.24 eb 19.Bxcb

Rxc6 20.axb5 Qxb5 21.Ba3 Rc7 22.e5 Red7 | Bfg 24.Rfbl Qc6

25.Rb2 Bxd6 26.exd6 Rxdé 27.Rxa7 Rd3 28.Kh2 Qc5 29.Rab7 Qf5 -

t X 1 4 L @0 1177 7t = 2T F

Suchergebnis - X
Suchergebnis
WeiB EloW Schwarz Elo5 Ergebnis Jahr Notation
Kasparov,G 2785 Lurie,M 2070 0-1 199% 1.c4 Nf6 2 Nc3d5 3.cxdd N
«
< i l b
[100% 1

Das Ergebnis ist beeindruckend, denn in der Mega wird lediglich eine Partie aus dem
Jahr 1996 gefunden, natiirich aus einer Simultanveranstaltung und nicht in einer

echten Turnierpartie.

Kasparov hat sich also in seiner Laufbahn nie einen Aussetzer in Turnierpartien gegen

deutlich schwachere Gegner gehabt.
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3.4.25

3.4.26

Suchabfragen Partiedaten

'I'=rage: Wenn ich z.B. in der Big Database mit Strg+F das "Suchfenster" 6ffne und
unter dem Reiter "Partiedaten" beispielsweise alle Partien von Karpov(w) gegen
Kasparov(w) suchen mdchte, muss ich die exakte Schreibweise der Spieler kennen (ich
behaupte mal, die meisten Namen schreibt man nicht fehlerfrei). Das ist sehr
umstandlich, weil man erst einmal nach der "richtigen" Schreibweise suchen muss. Bei
der Speicherung von Partien gibt es ja diese Fragezeichen, welches sehr hilfreich ist.
Ware hier nicht so etwas auch denkbar oder gibt es einen Trick? *

Antwort: Das Programm bietet vielfaltige Optionen um eine Suche innerhalb von
Datenbanken durchzufiihren. Die Suchfunktionen sind also nicht auf die Suchmaske
begrenzt. Es besteht keine Mdéglichkeit, aus der Suchmaske heraus die Informationen
aus dem Lexikon aufzurufen. Daflir gibt es aber beispielsweise das Spielerverzeichnis
einer Datenbank. Dies hilft enorm, wenn Sie sich die Schreibweisen der Spieler nicht
merken kénnen und ermdglicht einen blitzschnellen Zugriff.

Beispiel Suchkriterium Karpov.

e Partienliste der Datenbank starten.
e Spielerindex via Klick auf den Reiter Spieler starten.

In der Eingabezeile am unteren Rand Karpov engeben. Schon beim Eintippen werden
alle Spielereintrage angezeigt, die zu der Texteingabe passen. Im der rechten
Fensteransicht finden Sie nun eine Liste mit allen Partien des Spielers Karpov.

Mit Hilfe der Spaltensortierung, z.B. Jahr, kénnen Sie die angezeigten Ergebnisse weiter
eingrenzen. Generell sind wir der Meinung, dass die Schreibweisen relativ einfach zu
merken sind. Zudem kénnen Sie auch Platzhalter fir die Suche vergeben, wenn Sie
hinsichtlich der Schreibweise unsicher sind.

Die Eingabe ,*arpo* “ beispielsweise filtert Ihnen aus der Datenbank ebenfalls Partien
des Spielers Karpov heraus.

Suche nach Sonderzeichen

Frage: Ich meine mich daran zu erinnern, dass man frueher die Megabase nach dem
Kommentar "I!" filtern konnte. Ich habe nun danach unter "Annotations" gesucht, aber
wurde nicht findig...... ?

Mit der nachstehend beschriebenen Vorgehensweise ist das méglich.

e Rechtsklick auf die Mega - Suche startet den Suchdialog.
e Tab ,Kommentare®™ anklicken.
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e Unter ,Symbole™ zwei Ausrufezeichzen setzen und mit OK die Suche starten.

3.4.27 Suchabfragen abspeichern

Das Programm bietet die Mdglichkeit, vordefinierte Suchabfragen dauerhaft
abzuspeichern und bei Bedarf wieder zu laden. Das erspart vor allem bei haufig
genutzten Suchabfragen viel Zeit und beschleunigt die Arbeit mit dem Programm.

Starten Sie entweder die Partienliste der zu durchsuchenden Datenbank oder
Rechtsklick auf ein Datenbanksymbol - > Suche. Definieren Sie die Suchkriterien.

Klicken Sie im Suchdialog auf den Schalter Speichern .

Dateiname:  meinepartien.dbsearch

Dateityp: | Partien suchen (*.dbsearch)

Es wird jetzt der Dateidialog eingeblendet, in dem Sie die Sucheinstellungen
abspeichern kénnen. Die Dateierweiterung fir die Suchdateien ist *.dbsearch, der
Standardpfad zur Speicherung der Suchkriterien befindet sich in dem Unterverzeichnis
~SearchMask" im Benutzerverzeichnis.

Achten Sie darauf, dass bei der Bezeichnung ein aussagekraftiger Name ausgewahlt
wird, damit bei vielen Eintragen die Ubersicht gewahrleistet bleibt.

Uber den Schalter ,Laden" in der Suchmaske kénnen Sie die vordefinierte Suchabfrage
wieder laden und dann fir die Suche in der ausgewahlten Datenbank anwenden! Dies
gilt far alle méglichen Kriterien der Suchmaske.

e

Mame Anderungsdatum Typ Grake

|| Damenindisch.dbsearch 02.11.201612:24 DBSEARCH-Datei 1 KB
| KasparovgegenKarpov.dbsearch 02.11.2016 12:23 DBSEARCH-Datei 1KB
| kasparovgegenschwicherespieler.dbsear.. 0211.201612:16 DBSEARCH-Date 1 KB

Die Speicheroption dirfte vor allem fir Schachfreunde interessant sein, die mit dem
Programm haufig nach bestimmten Material — oder Positionskonstellationen suchen. Die
Maoglichkeit, diese Suchkriterien dauerhaft zu speichern und wieder zu laden, spart
kostbare Zeit.

Im Dateimenii steht jetzt unter Offnen auch die Méglichkeit zur Verfiigung,
vordefinierte Suchmasken direkt zu laden.
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3.5
3.5.1
3.5.1.1

Hilfe

Ansicht

Report Wartung

_/ Neu 5 . (ﬁ\ Micht angemeldet:
— — = = oo DerAmateur
: epertoire Cloud
A Offnen " i ST die Cloud Engines
- Engine Cloud ChessBase A
I = lx
I | Clipdatenbank &ffnen — B s
=k . '
Aktivierung  » E . .
Chess Media Datei...
/ ﬁ (WELEEELEEUNE]  Opening Ency
' 2016
- Installiere F
B |,¢.;f; Fernschach-Server Partien - -
—
) Email —
3_1 Suchmaske
- = Positionstest (CEH] WhA-Tests
ﬂ Uber [
i___‘] Anpassen CHWARZ El 1 Lddt eine gespeicherte Suchmaske
¥ schlieBen YEISS -
1 oOptionen ‘ - -
Datenbanktechnik

Partien kopieren

Datenbanken

Alle Partien und Stellungen, die Sie mit ChessBase verwalten, werden in Datenbanken
gespeichert.

ChessBase verwaltet die Datenbanken im Datenbankfenster, in dem jede Datenbank ein
Symbol besitzt, (ber das sie schnell per Doppelklick ge6ffnet werden kann.

E B » » ®

Mega Opening  Fritzl3.ctg kasparov  Peschach...
Databa.. Encyclope.. (CBH)

m m , m m

pitterspos..  PC-Test  endgame... yazgac.chf Sunepos..
2000.cbh (CEH) (CEH)

Es gibt zwei Arten von Datenbanken: Partiedatenbanken und Erdffnungsbicher. In
Er6ffnungsblichern werden nur Stellungen gespeichert, Partiendatenbanken enthalten
komplette Partienotationen oder Partiefragmente.
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3.5.1.2

Partiendatenbanken werden als Listen angezeigt. Neu gespeicherte Partien gelangen
immer ans Ende einer Datenbankliste. Mit dem Partienservice bekommt man Partien aus
aktuellen Turnieren.

Dateinamen und Endungen

Partien kopieren

Der Dialog Partien kopieren erscheint, wenn Sie im Datenbankfenster per Drag&Drop ein
Datenbanksymbol auf ein anderes ziehen oder Rechtsklick Bearbeiten-Kopieren/
Einflgen verwenden.

Der Dialog zeigt die Namen der Quell- und der Zieldatei.

Quelle: pittersserver
Partien 1] £ . 25369 “ = 25369 Partien
Anhdngen guckmal.cbf (CEH)
Klassifikation | Update Ref Booster
Doppelte Partien nicht kopieren VCs immer kopieren
| Kopiere Multimedia-Dateien Auch in Arbeitsbuch kopieren
Thernenklassifikation
Partien:

Der zu kopierende Partienbereich. Voreingestellt ist die komplette Datenbank.

Eroffnungszuordnung, Themenschliissel:

Besitzt die Zieldatenbank einen Eréffnungsschliissel, ist das Feld "Er6ffnungszuordnung”
ankreuzbar. Wenn Sie die kopierten Partien gleich in den Eréffnungsschliissel und
Themenschlissel der Zieldatenbank einsortieren lassen wollen, aktivieren Sie bitte die
entsprechenden Felder.

Doppelte Partien nicht kopieren

Soll beim Kopieren von Partien Uberpriift werden, ob einzelne Partien schon vorhanden
sind, aktivieren Sie den Schalter "Doppelte Partien nicht kopieren". Dann dauert das
Kopieren jedoch deutlich langer, weil Partie fiir Partie einzeln Uberprift werden muB.

VC's immer kopieren
Bei Uberprifung, ob doppelte Partien schon vorhanden sind, werden kommentierte
Partien immer kopiert.

Kopiere Multimedia-Dateien
MultiMedia Kommentare kénnen besonders bei Videos viele MegaByte groB sein.
Deswegen will man sie moglicherweise nicht kopieren.
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Auch in Arbeitsbuch kopieren
Wenn die Zieldatenbank die Referenzdatenbank ist und sie ein Arbeitsbuch bestimmt
haben, kann dieses automatisch nach dem Kopieren der Partien mitaktualisiert werden.

3.5.1.3 Importprotokoll

Das Importprotokoll einer Datenbank ist ein Verzeichnis der der dort hineinkopierten
Datenbanken. Wenn Sie versehentlich eine Datenbank zweimal in eine andere
Datenbank kopieren wollen, gibt ChessBase anhand des Importprotokolls eine Warnung
aus.

Das Importprotokoll wird in der "INI-Datei" zur Datenbank gespeichert. Sie kénnen es
unter Datenbankeigenschaften (Datenbankfenster: Rechtsklick - Eigenschaften -
Importprotokoll) einsehen oder leeren.

Importprotokoll ]

3.5.1.4 Datenbanktypen

Der Typ einer Datenbank wird im Datenbankfenster per Rechtsklickmeni auf ein Symbol
und Eigenschaften gesetzt.

B e <~ = G =

s Fritzl3.ctg kasparov Peschach..., Meine Coll
= = ] e N Y . i I Open
Offnen Eingabe -
= Suche... Strg+F |
PC-Te Eraffnungsreferenz... Strg+Alt+Eingabe  #F  koenig
2000.cl _
- E-Mail... -
=] Bearbeiten 2 -
mr3.c| 5. Sune
(CEH Entfernen... Entf
% Dateien laschen... Umschalt+Entf
Clipdats Extras 4
Eigenschaften... Alt+Eingabe

Der Typ der Datenbank bestimmt ihr Symbol.

Datenbanksymbole fiir Clouddatenbanken

Unter Eigenschaften im Datenbankfenster kann man kein Symbol fir eine
Clouddatenbank dauerhaft zuweisen. Die Anzeige der Symbole sind vom Login
abhangig. Sobald man eingeloggt ist, stehen alle Cloudsymbole automatisch unter
~Meine Datenbanken." Beim Ausloggen werden sie dann entfernt.
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3.5.2

Unbekannt
Arbeitsdatei

Eigene Partien
Clouddatenbank
GroBe Datenbank
Informator
Eroffnungen
ChessBase Magazin
Klassische Turniere
Aktuelle Turniere
Fernschach

Taktik

Analysen

Training

Endspiele

Studien

Blitz- und Schnellschach
Com puterschach
Problemschach
Patzer

Gam bit

BdF

Match

Biographie

Multim edia

Wichtig

Text

Internet

E-Mail

weitere Einteilungen und alle Nationalitaten (Fahnen).

Datenbankformate

ChessBase kann Datenbanken in verschiedenen Formaten lesen und schreiben:

Datenbankformat (Endung CBH)

Schnelle Suchzugriffe Uber Verzeichnisse, vielfaltige Kommentierungsméglichkeiten,
einschlieBlich Texten und Multimediafunktionen. Siehe auch -> Dateinamen. Im
Windows-Explorer erscheinen die CBH-Dateien mit einem Symbol. Ein Doppelklick auf
das Symbol im Explorer oder auf dem Desktop 6ffnet in ChessBase ein Listenfenster
dieser Datenbank.

Tipp: Eine ChessBase-Datenbank kann direkt mit dem Windows Explorer erzeugt
werden. Rechtsklick -> Neu -> ChessBase Datenbank.

Buchformat (Endung CTG)

Das Format der Eréffnungsbiicher

PGN-Format
PGN ist ein international gebrauchliches Textformat flir Schachpartien.
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3.5.3

CBF-Format

CBF-Dateien stellen das alte ChessBase-Datenformat dar.

So konvertieren Sie eine Datenbank von PGN- oder CBF in das moderne Format:
Datenbanksymbol im Datenbankfenster: Rechtsklickmenii -Konvertiere ins neue
Format.

Format cbone

Der Vorzug dieses Datenformates besteht darin, daB die Datenbank im Unterschied zum
CBH Format in einer einzigen Datei gespeichert wird. Damit eignet es sich exzellent flr
Sicherungskopien oder wenn Sie eine Datenbank weitergeben/versenden wollen.

Format CBCLOUD

Datenbanken mit der Erweiterung *.cbcloud stellen eine komplette Funktionalitat
hinsichtlich der Editierung und Bearbeitung zur Verfigung. Man kann wie mit den
anderen Datenformaten Partien speichern,ersetzen, kopieren oder I6schen (auch
Dubletten). Suchabfragen und Sortierung der Partielisten sind ebenfalls vorgesehen.

Das CBCloud-Format besteht aus nur vier Dateien. Es hat keine Index-Dateien fir
Spieler/Turnier, etc. Es kann alle Daten speichern wie im CBH-Format, hat jedoch
wegen der fehlenden Index-Dateien weniger Zugriffsfunktionen.

So erzeugen Sie eine PGN-Datenbank:

Datenbankfenster, Menu Datei -> Neu -> Datenbank. In der Dateiauswahlmaske geben
Sie unter Dateityp PGN an. Per Drag & Drop kopieren Sie dann Partien aus einer
anderen Datenbank.

Chess Media Format (Endung WMV)

ChessBase unterstiitzt ein Prasentationsmodul fir Schachunterricht und Training.
Videos und Audiokommentare laufen synchron zur Vorfihrung auf dem graphischen
Schachbrett ab. Siehe auch Chess Media System ....

Dateinamen und Endungen

Alle Dateien, die zu einer Datenbank gehéren, tragen denselben Namen, jedoch mit
verschiedenen Nachsilben:

NAME.CBH
NAME.CBG
NAME.CBA
NAME.CBP
NAME.CBT
NAME.CBC

NAME.CBS
Diese sieben Dateien enthalten die Partien: CBH = Partiekopf, CBG = Zlige und
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Varianten, CBA = Kommentare, CBP = Spielernamen, CBT = Turniere, CBC =
Kommentatoren, CBS = Quellen.

NAME.CKO

NAME.CPO

Diese beiden Dateien enthalten den Eréffnungsschliissel zu einer Datenbank. Die CKO-
Datei wachst, wenn Partien zugeordnet werden. Die CPO-Datei bleibt konstant. In ihr
befinden sich die Klassifikationsstellungen.

NAME.CKN
NAME.CPN

Diese beiden Dateien stellen den generellen Themenschlissel dar. Im Themenschlissel
kann die Suchmaske mit einzelnen Schlisselbegriffen verknlpft werden. Weitere
Themenschllssel sind Taktik (CK1, CP1), Strategie (CK2, CP2) und Endspiele (CK3,
CP3).

NAME.CTB
NAME.CTG
NAME.CTO

Diese drei Dateien bilden ein Eréffnungsbuch.

NAME.CBB

Der Suchbeschleuniger. Enthalt zusatzliche Informationen Uber die Partien (52 Bytes
pro Partie), die erheblich schnelleren Zugriff (Faktor 50) bei Positions-, Material- und
Mandversuche erlauben. Bei knappem Plattenplatz kann man ihn I6schen.

NAME.CBGI
Ein zusatzlicher kleiner Suchbeschleuniger.
NAME.INI

In dieser Textdatei, werden Name und Typ der Datenbank vermerkt. Weiterhin
speichert ChessBase hier das Importprotokoll und das Layout der Partielisten.

NAME.CBV

Eine archivierte Datenbank, die komprimiert die Partien, Schliissel und
Multimediadateien enthalt. Die CBB- und CBD-Datei werden nicht archiviert.

Name.CBZ
Eine archivierte und verschlisselte Datenbank.

Name.cbcloud

ﬂ BlackRepertoire.chelatt 0511.2014 13:03 ChessBase Datenb... 0 KB
“ BlackRepertoire.cbelhdr 0511.2014 13:03 ChessBase Datenb... 0 KB
ﬂ BlackRepertoire.chclmowv 0511.2014 13:03 ChessBase Datenb... 0 KB
ﬂ BlackRepertoire.chcloud 08.11.2014 11:09 ChessBase Datenb... TKB
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3.54

3.5.5

Datenbankauswahlmaske

Mit der Datenbankauswahlmaske 6ffnen oder erzeugen Sie Datenbanken.

m Report Wartung Cloud Ansicht
P
f'l ‘l'\
A N 'l /2w B O
i Cloud C
_a Offnen 3 i Datenbank Jatenbanken
k

Neben dem Offnen Dialog vom Menii Datei geht es auch (iber die Ribbonleiste im
Datenbankfenster.

Jetzt startet der Auswahldialog flir Datenbanken.

Organisieren v Meuer Ordner =y H @
¢ Favoriten *  Name i Anderungsdatum Typ Sl c
' Big Book of Combinations.cbh 10.03.2004 11:38 ChessBase Datenb...
4 Bibliotheken B bs2830.cbh 14.10.2001 00:20 ChessBase Datenb... L4
=] Bilder B bi2630.cbh 11.07.2004 23:33 ChessBase Datenb... |E
=] Dokumente B bugg.cbh 12.06.2001 03:43 ssBase Datenb...
o Musik B8 endgame.cbh 24.01.2001 1347 Wahlen Sie
B videos £ B guckmal.cbh 24.01.2001 13:46 .. U eine Datei
& kaufmi.cbh 15042003 1231 H““r(‘f .
) Heimnetzgruppe B koenigssicherheitl.cbh 07.11.2001 19:19 VC:;UCLM |
B LCT2.cbh 12.06.2001 16:12
™ Computer B mobil.cbh 13.10.2001 17:47
L, System [C) B moretest.coh 30.05.2001 00:42 s
ml Datenl (D:) W 8 mrl.cbh 12.06.2001 22:00 ChessBase Datenb..,
ma Daten2 (E) . mr2.cbh 24,05.200212:48 ChessBase Datenb., <
- i v
Dateiname: ~ [Datenbanken (".cBH,~pPaN,.C -]

Datenbanken (*.CBH,*PGN,*.CBV,*.CBZ *.CBONE,*.CBCLOUD)
PGH files (*.PGN])
Single file (*.CBOME)
7= Cloud (*.CBCLOUD)
5 Datenbanken old (*.CBF)
Bicher (*.CTG)
Archiv (~.CBV, *.CBZ)
Alle Datenbanken (~.CBH, *.PGN, *.CBV, *.CBZ, *.CTG, .CBONE, ~.CECLOUD, ~.CBF)
Media Files (*.cms;*wmv)

Arda 46 lebova,A 6 0
i Badzgaradze.E 1691 Vuller,V 1397 1-0
3 Bucur,D 1579 Maksimovic,M 0-1

I, | +

Ein Doppelklick auf eine Datenbank 6ffnet sie direkt. Ein Einzelklick bringt sie ins Feld
Dateiname. Klicken Sie schlieBlich auf den Schalter Offnen.

Tipp: Die GroBe der Auswahlmaske kann durch Ziehen der unteren rechten
gestrichelten Ecke gedndert werden.

Datenbanken libersichtlich verwalten

ChessBase unterscheidet sich von unseren Schachprogrammen u.a. durch die
erweiterten Verwaltungsfunktionen fir Partien und Datenbanken. Innerhalb einer
Datenbank werden mit Partien oder Schachpositionen mit Texten und
Textkommentaren gespeichert. Generell empfiehlt es sich, mit themenorientierten
Datenbanken zu arbeiten. Das Datenbankfenster, also der Startbildschirm des
Programms, bietet die Mdglichkeit, verschiedene Datenbanken Ubersichtlich zu
verwalten und zu ordnen. Datenbanken kdnnen historischen Partien, aktuelle Turnieren
oder eigene Partien enthalten. Die Sortier — und Ordnungskriterien werden von dem
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individuellen Anwendungsverhalten bestimmt.

Damit man die Partiensammlungen besser strukturieren und verwalten kann, wird vom
Programm zwischen unterschiedlichen Datenbanktypen unterschieden. Typische

Kategorien sind z.B. die Referenzdatenbank, Analysen, Taktik, Endspiele, Training u.s.
w. Im Datenbankfenster wird der Typ der Datenbank mit einem entsprechenden Icon
zur besseren Ubersicht angezeigt.

Mega Database Dpening

2016 Encyclopedia 2016

oy I

MylnternetKibitz.., Positionstest

Bei neuen Datenbanken kann man benutzerdefiniert ein Icon fir den Datenbanktyp
vorgeben. Mit einem Rechtsklick auf einen Datenbankeintrag im Datenbankfenster -
Eigenschaften - startet man den entsprechenden Dialog flir die Auswahl des

Datenbanktyps.

C:\ChessBase Daten\Datenbanken ' Mega Database #016.cbh

Blitz

Problemschach
Patzer

Gambit

BdF

hatch
Multimedia
Wichtig

Text

Download
E-Pail
Ergffnungsbuch
Chess Media

Studien -

Computerschach L

Referenz -

Mame

Mega Database 2016

[ Training

]

[ Importprotokell

]

[ Protokoll lGschen

]

6466288 Partien

106707 Schiissel, 100335
Klassfikationsstelungen

Referenzdatenbank
["] Repertoire Weiss

[] Repertoire Schwarz

[ Text immer &ffnen
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3.5.6

Es gibt viele Mdglichkeiten, an neue Partien oder Datenbanken heranzukommen. Neue
Partien kann man entweder selbst eingeben und speichern oder man importiert neue
Partien aus dem Internet oder von CD/DVD, z.B. vom ChessBase Magazin.

Die meisten Anwender setzen eine der sorgfaltig editierten Referenzdatenbanken wie
die Big — oder Megabase ein. In diesen Datenbanken steckt ein gewaltiger
Arbeitsaufwand hinsichtlich der Vereinheitlichung der Schweibweisen von Spielernamen,
Turniere u.s.w. Nur eine sorgféltig editierte Partiendatenbank ermdglicht
aussagekraftige Statistiken und Auswertungen.

Viele Anwendern importieren neue Partiedaten, z.B. aus dem Internet, in diese
sorgfaltig bearbeiteten Datenbanken. Davon ist aus mehreren Griinden abzuraten:

e Die Big-/Mega Database garantiert saubere statistische Auswertungen, weil die
Partiedaten mit hohem Aufwand vereinheitlicht sind. Beim Import neuer Partiedaten
besteht die Gefahr, dass z.B. mehrere Eintrage fir den gleichen Spieler in die
Datenbank kommen und die Statistik nicht mehr alle Eintrage berticksichtigt.

e Die Reorganisation einer riesigen Datenbank beim Import neuer Daten ist
zeitaufwendig. Klassifikation, Zuordnung und Reorganisation einer riesigen Datenbank
mit Uber 7 Millionen Partieeintragen benétigt natdrlich sehr viel Zeit.

e Verwaltet man seine Partiien Ubersichtlich in kleineren, themenbezogenen
Datenbanken ist das Handling deutlich Gbersichtlicher und schneller.

Ein haufig vorgebrachtes Argument fir das Verwalten samtlicher Partiedaten in einer
einzigen Partiendatenbank besteht darin, dass man in diesem Fall nur einmal eine
Suchabfrage definieren und durchflihren muss. Bei mehreren Datenbanken besteht das
Problem, die Suche mehrfach nacheinander in den unterschiedlichen Datenbanken
durchzufihren? Das ist definitiv nicht richtig. Im Unterschied zu den
Schachprogrammen kann ChessBase mehrere Datenbanken gleichzeitig nach den
vordefinierten Suchparametern durchforsten.

Im Datenbankfenster markiert man mit gedriickter STRG-Taste und per Mausklick die
Datenbanken, die das Programm mit den vorgegebenen Suchparametern der
Suchmaske durchsuchen soll. Per Rechtsklick auf eines der markierten
Datenbanksymbole startet man ein Kontextmen, in dem die Option ,,Suche™ zur
Verfliigung steht.

Wer Tastaturkirzeln bevorzugt, kommt mit dem Shortcut Strg-F ebenfalls rasch zum
Ziel. ChessBase beschrankt sich dann bei der Suche nicht auf eine Datenbank,
sondern berilicksichtigt alle ausgewdhlten Datenbanken mit dem vordefinierten
Suchkriterium.

Sortierung von Datenbanken

Mit ChessBase kdnnen Sie die Anzeige der Listen flexibel darstellen.

Am haufigsten werden Sie in der Praxis eine voriibergehende Sortierung der Partienliste
vornehmen wollen. Laden Sie mit einem Doppelklick ihre Partiendatenbank. In der
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Partienliste kdnnen Sie jetzt mit einem Klick auf die Spalteneintréage unter vielfaltigen
Sortieroptionen auswdahlen und die Sortierung, z.B. nach WeiBspieler, durchfiihren.

Die Fixierung bezieht sich nur auf die Darstellung der Liste; die Inhalte und der Aufbau
der Datenbank werden dabei nicht verandert.

E Partien in der Reihenfolge der Listensortierung auf Platte schreiben

Wenn Sie die Sortierung dauerhaft fixieren wollen, wahlen Sie im Menl Partien die
Funktion Sortierung fixieren.

Doppelte Partien I6schen

Beim Import/Kopieren von neuen Partien kénnen Sie Uber die nachfolgend
beschriebenen Optionen den Import festlegen.

Erste Partie

Wenn Ihre Datenbank chronologisch sortiert ist, und nur Partien aus einem bestimmten
Zeitraum neu hinzugekommen sind, kdnnen Sie die Dublettenerkennung durch Eingabe
einer Startpartienummer beschleunigen.

Zigezahl

Der Vergleich von sehr kurzen Partien (insbesondere mit null Zigen) kostet viel Zeit
und ist meist Uberfllissig. Setzen Sie hier ein Minimum flr die zu betrachtende
Partielédnge.

Dubletten in Clipdatenbank
Bringt alle erkannten doppelten Partien auf die Clipdatenbank. Zum Vergleich jeweils die
Originalpartie und die zur L6schung markierte Dublette.

Ergebnis ignorieren

Bei schlechter Qualitat der untersuchten Datenbank kdnnen Partien mit verschiedenem
Ergebnis abgespeichert sein. Der Test lauft dann deutlich langsamer, es werden jedoch
mehr Dubletten gefunden.

Jahr ignorieren

Wenn die untersuchten Daten aus wild verschiedenen Quellen stammen, kann die selbe
Partie mit verschiedenen Jahreszahlen abgespeichert sein. Jahr ignorieren findet mehr
Dubletten, macht den Test jedoch langsamer.

Namen exakt - dhnlich - ignorieren

Bei Uberpriifung &hnlicher Spielernamen werden verschiedene Schreibweisen von
Namen als identisch akzeptiert, z.B. Miiller = Muller, Yussupov = Jussupow, Kortschnoj
= Korchnoi, etc. GroB/Kleinschreibung wird ebenfalls ignoriert.

Turnier exakt - ahnlich - ignorieren
Verschiedene Schreibweisen werden wie bei Spielernamen als identisch akzeptiert.

Ziige exakt - ahnlich - ignorieren
Wenn Sie die Zlige der Partie ignorieren, wird nur der nackte ECO-Code verglichen.
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3.5.8
3.5.8.1

Immer erste/zweite Partie Ioschen

Falls sie gerade neue Partien ans Ende einer gut gepflegten Datenbank kopiert haben,
I6schen Sie am besten immer die zweite Partie, damit ihre Originaldaten zusammen
bleiben.

Bessere Partie bewahren

Wenn doppelte Partien Uber die ganze Datenbank verteilt sind, wahlen Sie Bessere
Partie bewahren. ChessBase vergleicht Vornamen, Elozahlen, Kommentierung, etc. um
zu entscheiden, welche Partie geléscht wird.

Kommentierte Partien lI6schen
Falls angekreuzt, werden auch doppelte Partien, die beide kommentiert sind, zum
Léschen vorgemerkt.

Kommentierte Partien verschmelzen
Doppelte Partien, die beide kommentiert sind, werden verschmolzen und die bessere
Partie in der Datenbank ersetzt.

Kommentierte Partien ersetzen

Wenn eine Dublette einmal unkommentiert und einmal kommentiert vorliegt, dann
gelangt die kommentierte Partie an die Stelle der unkommentierten. Praktisch, wenn die
Reihenfolge einer Originaldatenbank erhalten bleiben soll.

Die Dublettenerkennung markiert erkannte Partien als geléscht. Wenn Sie diese
endgliltig I6schen wollen, rufen Sie Im Datenbankfenster Wartung - Geléschte Partien
entfernen auf.

Tipp: Die doppelten Partien werden immer beide auf die Clipdatenbank gebracht. Dort
kénnen Sie die Entscheidungen des Programms Uberpriifen, bevor Sie endglltig
I6schen.

Datenbankwartung

Patenbank Abonnement

Das Programm ermdglicht eine automatisierte Aktualisierung der im Programm
angemeldeten Referenzdatenbank. Im Lieferumfang des Programms ist eine
Seriennummer mit der dieser Service freigeschaltet werden kann.

Hinweis: Der Downloadservice ist immer fir ein Kalenderjahr giiltig.

Die Aktualisierung startet man im Datenbankfenster mit dem Button , Neue Partien .

+ Suche

MNeue Partien

Das Programm startet den Dialog Anmeldung.
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Anmeldung ot

Anmeldung
E-Mail Adresse

Kennwort

/| Kennwort speichern

I Meues Konto anlegen

l Meues Kennwort anfordemn

I Kennwort andern

oK [ Hilfe | Abbrechen

b

Damit der Service genutzt werden kann, missen Sie sich zuerst anmelden und den
Zugang anlegen. Klick auf Neues Konto anlegen und der nachste Dialog wird gestartet.

Anmeldung ﬁ
Anmeldung
E-Mail Adresse pitters_von_daheim@yahoo.de
Kennwaort LIITTT T
Kennwort ssssanen

[ hife | [ Abbrechen |

Hier ist die Angabe einer glltigen Mail Adresse und des Passwortes erforderlich. Das
Programm gibt eine Information, ob die Anmeldung erfolgreich war.

Loggen Sie sich erneut mit den Zugangsdaten (Mailadresse und Passwort) ein. Das
Programm bietet jetzt eine Ubersichtliche Auswahl der zur Verfligung stehenden
Downloads an.
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5039 Partien ( 13.07.2009 -
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Upd. 5878 mitht. B LIS, Shanghai M
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Upd. 5810 mitht. B .. Arvteiden M
Upd. SE21 nicht. 1§ L. CHM-AUS S
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Upd. 5878 mithit. B AR, Dostwsisnd 5
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Im Fenster links finden Sie die Downloads, die verfiigbar sind. Uber die Spalteneintrige
Anzahl der Partien , Status , Datum u.s.w. bekommen Sie konkrete Informationen zu
den verfiigbaren Downloads.

Im Informationsfenster rechts finden Sie einen Text, der Detailinformationen zu einem
ausgewahlten Download bietet.

Wurde ein Download im linken Fenster markiert, zeigt das Fenster rechts unten alle
Datenbanken an, die Sie mit diesem Download bekommen. Auch hier bietet die
Listenansicht Detailinformationen Uber die Anzahl der enthaltenen Partien, Datum u.s.
w.

Nachdem ein Download im linken Fenster ausgewahlt wurde, muB der Download mit der
Seriennummer freigeschaltet werden. Klick auf Lieferungen aktivieren startet den
Eingabedialog der Seriennummer.

Abonnement aktivieren: ﬁ

Alcthvierungsschlissel:

PATME 63587 AXAME 939TW 420V ABOD
_ |
Bitte die wvier obigen Buchstaben eingeben: M.'SLH |

| Sehiissel kaufen |

QK | Abbrechen |
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”

Nach der Eingabe der Seriennummer erkennt man die Zugriffsberechtigung lber den
Spalteneintrag Status .

Anzahl Partien State Parts  Date Prodult Info
239564 nicht abonniert 49 19.12.2007 Benidorm Bali rap rapid 2007 / Solir
269565 nicht abonniert 46 02.01.2009 Manjing Pearl Spring 2008 / Elista FI

Hier steht jetzt die Zuordnung abonniert .

Jetzt kdnnen Sie Uber Ausgewdhlte Eintrdge herunterladen den Download starten.

® & Z

Meue Partien | Ausgewshlie Lieferungen
laden Eintrige laden aktivieren
| Hole newe Fartien Produkt aktivieren

—— é Ausgewdhlte Eintrage herunterladen
Anzahl Partien wrts o eure ukt Info

235564 nicht abonniert 49 18.12.2007 Benidorm Bali rap rapid 2007 / Sol
269565 nicht abonniert 46 02.00.2009 Manjing Pearl Spring 2008 / Elista |

Games | Playerbase

Title Arizakil Fartin

. . Aktualisierung |
UpdaeBue o st e 010
P | 5017 Partien ( 2008 -
s 5.01.2010)
- | Zunick =k Wor L) Stop £ Akhualisieren

Anzakd Partienn State
L. 500 hertergeladen

L. heuntergeladen
L. §01% hetunegeladen

L. 5013 hewrtergeladen
L. 4763 heuntergeladen
Upd.. 5074 hemtergeladen

Nach dem Download kann der Anwender entscheiden, was genau mit den Daten
passieren soll.
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Datenbank auswahlen lﬁ

Bestimmung: Anhingen an...
@ Einzeldatenbanken erhalten

Bestimmung:
ChLADocumentst ChessBase\Bases\Work |

|

Anhdngen an ist die bequemste Vorgehensweise. Die neuen Daten werden
automatisch an die Referenzdatenbank angefiigt und eine entsprechende
Klassifizierung wird vorgenommen. Das passiert ohne weiteren Eingriff des Anwenders.

Hinweis: Achten Sie darauf, dass Sie im Programm eine Referenzdatenbank definiert
haben.

Anwender, die das Material vor dem Import in der Referenzdatenbank manuell sichten
mdchten, wahlen die Option Einzeldatenbanken erhalten®. Die Datenbank wird im
Dokumentenverzeichnis des Benutzers auf die Platte kopiert und zusatzlich wird ein
Datenbanksymbol im Datenbankfenster angelegt. Sie kénnen jetzt vor dem Import die
Datenbanken explizit aufrufen und Uberprifen.

Das Partienmaterial enthalt hauptsachlich Partien aus aktuellen Turnieren, aber auch
Daten aus historischen Turnieren. Neue Partien werden in relativ kurzfristigen
Abstanden angeboten, sobald diese entsprechend editiert und dann verfigbar sind. Die
angebotenen Partien entsprechenden dem Datenmaterial, das die Editoren der Mega- /
Big Database fur kiinftige Versionen der Datensammlung benutzen.

© ChessBase GmbH 2016



238 Anleitung ChessBase 14

3.5.8.2 Integritatstest

Datenbankfenster - Wartung - Integritdtstest

T;" aé Doppelte Partien 16schen E“ 4
= }‘ Sortiere Datenbank
Integritatstest 9 = - Ausschlachten | Dateityg
3 : erarbeiten anmeld
Uberarbeiten Update Pri

[ |
l'l" Teste eine Datenbank auf Fehler und versuche Reparaturen

Com = F = (

(CBHI Partien Cpeninas zammeln Comb

In der Praxis kénnen Datenbanken immer beschadigt werden. Viren, Stromausfall in
einem Schreibvorgang, defekte Datentrager, fehlerhafte Datenlbertragung,
versehentliche Manipulation an Dateien auBerhalb von ChessBase sind mdgliche
Ursachen.

Der Integritatstest prift eine Datenbank auf Fehler. Er kann (bei méglichem
Datenverlust) eine ganze Reihe von Fehlern beheben. Weil hier nach
Plausibilitatsverfahren vorgegangen wird, sollten Sie vorher jedoch unbedingt eine
Sicherheitskopie anlegen.

3.5.8.3 Datenbankwartungsfunktionen

Datenbankfenster, Meni Wartung oder Rechtsklick auf Datenbanksymbol, Extras.

Sicherheitskopie/Archiv erzeugen
Sicherheitskopie der Datenbank in einer Datei.

E Speichere alle Teile einer Datenbank in eine einzelne komprimierte Datei [Strg+2Z)

Geldschte Partien entfernen
Zur Léschung markierte Partien werden endgliltig entfernt

-
Entferne als geldscht markierte Partien endgiltig aus Datenbank

Integritatstest
Fihrt einen Integritdtstest durch.

Sortiere Datenbank
Sortiert die Datenbank chronologisch nach Jahren und Turnieren. Weitere
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Sortierfunktionen stehen in der Liste zur Verfligung.

}‘ Datenbank chronologisch sortieren

Doppelte Partien markieren
Erkennt doppelte Partien und markiert sie als geléscht.

Entkommentieren
Entfernt alle Kommentar aus der Datenbank

= Alle Kommentare aus den Partien der ausgewdhlten Datenbank entfernen r

Ausschlachten

Schreibt alle Partien der ausgewadhlten Datenbank, die nicht in der Referenzdatenbank
enthalten sind, in eine neu angelegte dritte Datenbank. Siehe auch Datenbanken
ausschlachten ...

Alle Dateien umbenennen
Auf der Platte werden alle Dateien der Datenbank einschlieBlich der
Multimediaverzeichnisse umbenannt.

E¥  Alle Dateien der ausgewdhliten Datenbank umbenennen f

Suchbeschleuniger anlegen/léschen
Vervollstandigt oder I6scht den Suchbeschleuniger.

3.5.8.4 Datenbank archivieren

Die ausgewahlte Datenbank wird komprimiert in eine einzelne Datei, das Archiv,
geschrieben. Die Kompression ist abhangig vom Inhalt der Datenbank und spart
zwischen 20% und 50% Platz.

E Speichere alle Teile einer Datenbank in eine einzelne komprimierte Datei (Strg+2)

Das Archiv ist eine praktische Sicherheitskopie. Sie sollten Datenbanken, in denen Sie
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3.5.9

viel andern, moglichst oft archivieren.

Mit der Funktion Offnen im Menl Datenbank 6ffnet man ein Archiv. Die Datenbank des
in der Dateiauswahlmaske eingegebenen Archivs (".CBV") wird im Verzeichnis des
Archivs wiederhergestellt und die Archivdatei geléscht.

Datenbank archivieren |

@ Verschldsselt ) Unwerschliszelt

Kennwort:

Kontrolle;

Bei starken Turnierspielern stellt das zu Turnieren mitgenommene Notebook mit der
Er6ffnungsvorbereitung einen groBen Wert dar. Daraus ergibt sich ein
Sicherheitsproblem, das ChessBase mit den verschllisselten, per Passwort geschutzten
Archiven I8st. Verschlisselte Archivdateien enden auf ".CBZ".

Suchbeschleuniger

Der "Suchbeschleuniger" reduziert Suchzeiten bei Stellungs- Material- Mandver- und
Spielersuche per Suchmaske um bis zu Faktor 100. Er besteht aus einer zusatzlichen
Datei, die die Nachsilbe ".CBB" tragt und zu jeder Datenbank erzeugt werden kann.
Diese Datei bendtigt 52 Bytes pro Partie.

Wenn zu einer Datenbank eine Stellungssuche gestartet wird, fragt das Programm
nach, ob es zuerst einen Suchbeschleuniger installieren soll. Dieses Anlegen des search
boosters kann jederzeit unterbrochen werden. Ein unvollstandig angelegter
Suchbeschleuniger ist unproblematisch, die Suche wird dann nur fir einen Teil der
Datenbank beschleunigt. Der Beschleuniger kann zu einem spateren Zeitpunkt
fertiggestellt werden.

Falls Sie neue Partien in Ihre Datenbank kopieren, wird das Programm bei der nachsten
Suche anbieten, die CBB-Datei fir die neuen Partien zu vervollstandigen.

Datenbankfenster - Datenbanksymbol markieren - Wartung - Suchbeschleuniger
anlegen/léschen

B¢ Eigenschaften E¥ 4lle Dateien umbenennen e 1
1 Suchbeschleuniger anlegen = Entkommentieren :
Geldschte Integ

n 2 Suchbeschleuniger lGschen 'm Dateien lGschen Partien entfernen

Wartung

il Suchbeschleuniger [groBe Indexdateien) fir schnelle Stellungssuche anlegen F
= .

; I

[ — I roea e [, [ T
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Im Datenbankfenster Rechtsklickmenl auf ein Symbol, Extras - Suchbeschleuniger
anlegen/léschen.

3.5.10 Datenbankdateien l6schen

Aus dem Datenbankfenster heraus kénnen existierende Datenbanken vollsténdig
geléscht werden.

Dazu sind folgende Schritte notwendig.

Markieren Sie die zu l6schende Datenbank im Datenbankfenster. Dazu geniigt ein
Mausklick auf das entsprechende Icon.

Wahlen Sie jetzt unter Wartung den Eintrag Dateien I6schen.

ﬁ} Losche alle Teile der ausgewadhlten Datenbank von Festplatte (Umschalt+Entf)

Alternativ gentligt ein Rechtsklick auf das Datenbanksymbol. Im Kontextmeni steht der
Eintrag Dateien I6schen ebenfalls zur Verfligung.

. - p— -
W [ PR [ ellect Cesffun
Offnen Eingabe me
Suche... Strg+F
Eraffnungsreferenz... Strg+Alt+Eingabe e
Y3 rl.ck
( E-Mail... BH!
Bearbeiten L L
m Entfernen... Entf  pdCl
[ ent (
Dateien ldschen... Umschalt+Entf
Extras r
RER
5C Eigenschaften... Alt+Eingabe

Wenn Sie die Funktion zum Ldschen aufgerufen haben, bietet das Programm in einem
kleinen Dialogfenster folgende Optionen:
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n

Léschen: Eréffnungen sammeln &J

@ Endgiiltig laschen:

In Papierkork verschieben

oK | | Abbrechen

b s

~Endgliltig I6schen l6scht alle zur Datenbank gehérenden Dateien unwiderruflich von
der Festplatte. Diese kann nicht mehr restauriert werden.

Sicherer ist die Option In Papierkorb verschieben . Damit wird die Datenbank in den
Windows Papierkorb verschoben und kann bei Bedarf noch einmal benutzt werden.

3.5.11 Netzwerkfiahigkeit von ChessBase

ChessBase ist netzwerkfahig: Eine Datenbank im Netz kann von mehreren Programmen
gleichzeitig gelesen und durchsucht werden. Will man jedoch in eine Datenbank
schreiben, d.h. Partien speichern, ist dies nur mdglich, wenn niemand anders die
Datenbank nutzt.

Auch Fritz-Versionen haben diese Fahigkeit. Lauft z.B. auf einem Rechner ein
Enginematch oder -turnier, so kann man mit ChessBase Ubers Netz Partien daraus
laden oder die Turniertabelle 6ffnen.

Wenn Sie unter Windows Netzwerklaufwerke verbinden/trennen (Desktop: Rechtsklick
auf Netzwerkumgebung), so werden automatisch die Eintrdge unter Laufwerke im
ChessBase Datenbankfenster aktualisiert.

ChessBase kann schreibgeschiitzte Datenbanken auf Festplatte lesen. Lediglich beim
Speichern oder Ersetzen von Partien erscheint eine Fehlermeldung.

3.5.12 Schreibweise von Spielernamen

Die einheitliche Schreibweise von Spielernamen ist flr die praktische Nutzbarkeit einer
Datenbank eminent wichtig. Alle Funktionen, die mit Spielern arbeiten, sind auf die
eindeutige Schreibweise angewiesen.

In den groBen Datenbanken von ChessBase, der Big Database und der Mega Database,
wird peinlich genau recherchiert, um die veroffentlichten Partien den richtigen Spielern
zuzuschreiben.
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3.5.13

Verbindlich ist die Schreibweise im Spielerlexikon. Deswegen kénnen Sie an allen
Stellen, wo ein Spielername gespeichert wird, tber den Schalter "?" direkt auf das
Lexikon zugreifen.

| Kommentator und Mannschaften I Wertungszahlen I Partietitel |
Mamen, Turnier, Ergebnis

Weib Bareev Evgeny

schwarz Kasparov Garry

Turnier Linares 12th

Beim Speichern von Partien kann man mit dem Button ? alle Spieler aus dem
Spielerlexikon auflisten, die mit den eingegebenen Zeichen beginnen.

Spieler identifizieren[Evgeny,Bareev]

Machname Yorname ELO  Jahr

Bareev

Diese Option ist wichtig fur die Vereinheitlichung der Schreibweisen innerhalb einer
Datenbank. Nur einheitliche Schreibweisen garantieren prazise Resultate bei der Suche
und den mdglichen Statistiken.

Die Suche nach den passenden Schreibweisen kann man auf die aktuelle Datenbank
oder das aktuelle Turnier begrenzen.

Automatische Korrektur von Spielernamen

Der Wert einer Datenbank hinsichtlich aussagekraftiger Statistiken hangt ganz
entscheidend von einer sorgfaltigen Editierung der Schreibweisen fir die Spielernamen
ab. Die Statistiken stehen in engem Zusammenhang mit der Zuverlassigkeit der Daten.

Mit ChessBase kénnen die Schreibweisen der Spielernamen im Spielerindex automatisch
verbessert und korrigiert werden.

Starten Sie den Spielerindex einer beliebigen Datenbank. --> Klick auf den Eintrag
~Spieler" in der Liste.

Die Funktion findet man Uber den Ribbon - Schreibweise verbessern.
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L= Schreibweise verbessern
| Spielerlexikon benutzen

| Spielerlexikon vom Server

Nach dem Durchlauf informiert das Programm in einer Infobox tber die vorgenommenen
Anderungen.

3.6 Clouddatenbanken
3.6.1 Einfuhrung Clouddatenbanken

Als Cloud Computing bezeichnet man die Bereitstellung von diversen Ressourcen wie
Anwendungen, Rechenleistung, Speicherkapazitaten auf rdumlich weit entfernten EDV-
Systemen. Die Verbindung wird Uber das Internet mit dem vor Ort befindlichen
Endgerat hergestellt. Das kann ein Desktop PC, ein Smartphone oder ein Tablet sein.

Ein typisches Beispiel fir Cloud Computing ist die Nutzung unseres Engine Cloud
Servers.

Man kann via Internet auf Schachengines zugreifen, die auf anderen Computern laufen
und diese fur eigene Schachanalysen einsetzen oder Uber die Engine Cloud die eigene
Systemkonfiguration anderen Anwendern zur Verfligung stellen.

Mit ChessBase kénnen Sie Ihre Datenbanken jetzt nicht nur lokal auf der Festplatte
Ihres Rechners speichern, sondern zusatzlich direkt auf den ChessBase Servern
auslagern. Diese Option bietet den Vorteil, daB Sie auf Ihre Daten direkt von
verschiedenen Geraten und beliebigen Orten zugreifen und diese benutzen kénnen.
Damit entféllt die Notwendigkeit, existierende Datenbanken zu kopieren oder neu zu
installieren.

O

CloudClip - Recent
Games

Darliber hinaus bietet diese Lésung den Vorzug, daB man die Datenbanken anderen
Anwendern zur Verfligung stellen kann und diese die Clouddatenbank auch bearbeiten
kénnen.

Alternativ kann man naturlich mit externen Cloudspeichern wie ,OneDrive" von
Microsoft alle herkdmmlichen Datenbanken im CBH Format als Dateien in die Cloud
auslagern. Das wird von ChessBase unterstiitzt und es ist eine gute Ldsung flr sehr
groBe CBH-Datenbanken.

Mit der in ChessBase eingebauten Clouddatenbank erhalten Sie jedoch viel
weitergehende schachliche Funktionen: So werden z.B. Uber einen Webbrowserzugang
alle Plattformen unterstitzt.
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3.6.2

Diese Lésung bietet folgende Vorziige:

e Sie kdnnen von Uberall auch ohne ChessBase Ihr Eréffnungsrepertoire oder Ihre
eigenen Partien abrufen.

e Alternativ bieten Sie ihren Mannschaftskollegen Partien Uber die Cloud, die dieser zur
Vorbereitung Uber seinen Webbrowser abrufen kann.

e Sie veroffentlichen eine Datenbank mit einem Klick im Web.
Das sind neue Funktionen, die den schachlichen Datenaustausch erheblich erleichtemn.

Im Datenbankfenster ist in der linken Verzeichnisansicht der Eintrag Clouddatenbanken
hinzugekommen.

Ordner - X - - - “ “
6 Netzwer . % o L & %
: | Partienverlauf Mit mir Repertoire  CloudClip - Meine pitterspos...  Repertoire
£, 2016 - November geteilt Schwarz  Recent G... Partien Wei

m Gekaufte Daten

4 Clouddatenbanken

B Meine Datenbanken 3 = Affnen

£ Netaile ¥ Kacheln =32 Kleine Sumbale  w: Mittel  x3 Grof x2s Sehr GroR 256 Riesin

Hier kénnen Sie direkt auf die Clouddatenbanken zugreifen und diese anzeigen.

Anmeldung zur ChessBase Cloud

Die Anmeldung ist kostenlos, die volle Funktionalitdt der Cloud steht mit einem
registrierten und aktivierten Schach.de Konto zur Verfiigung.

Benutzen Sie also flir den Login die Zugangsdaten ihres aktuellen Schach.de Kontos.

Ment Start Cloud Datenbanken (Alt + F12)

o, # BT G @

Meine Cloud DVD-Inhalt Brett Online Festplatte  Auf Spieler  Spielel

Datenbanken Datenbanken anzeigen vorbereiten  sucher
Datenbank Brett Finde Partien Spiele

I

5,1 o
'\_{?' § ':. Mit Server verbinden und Cloud Datenbanken anzeigen [Alt+F12)

1ir Repertoi. - - - -
It Schwarz Recent G... Partien Weild

Weiterer Zugriff ist via Meni Cloud moglich.
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Datei Start Report Wartung Cloud Ansicht Hilfe

o - i - S AT Angemeldet:

( ] (- ] y 1 L/

— =~ ) do Pitters
Cloud Offline  Cloud Datenbank Mit Nutzern  Repertoire Cloud
Datenbanken arbeiten anlegen teilen in die Cloud Engines
ChessBase Cloud Engine Cloud ChessBase Account
Ordner X - - - - -
T oo (== T ( . ] ol
...&g Metzwerk - _T:? _G 1 == _ﬁ
- Partienverlauf Mt mir Repertoire  CloudClip - Meine pitterspos...  Repertoire
#2016 - Novemnber geteilt Schwarz  Recent G... Partien WeiB
Falls Sie noch kein aktiviertes ChessBase Konto besitzen, kénnen Sie sich entweder
einfach Uber den Schalter ,,Gast" anmelden oder Sie rufen unter dem nachstehenden
Link die folgende Webseite auf, auf der man sich umgehend registrieren kann.
http://playlogin.chessbase.co laychesslogin/Create.aspx
Informationen zum ChessBase Account finden Sie hier ....
Diese Zugangsdaten kdénnen Sie Ubrigens auch dazu benutzen, um andere
Onlineangebote von uns auszuprobieren und zu testen.
Die Anmeldung ist kostenlos.
3.6.3 Neue Cloud Datenbanken anlegen

w

nS'ie kdénnen abhangig von Ihrer ChessBase-Mitgliedschaft eine begrenzte, aber hohe
Zahl von Datenbanken anlegen und diese jederzeit wieder |6schen.

Die Datenbanken Meine Partien , Repertoire WeiB und Repertoire Schwarz
sind immer fest installiert. Wenn Sie diese Datenbanken Iéschen, werden alle Partien
entfernt, doch die Datenbanken selbst bleiben immer erhalten.

Mit einem Gastzugang kann Datenbanken ansehen, (derzeit historische Partien), jedoch
nicht selbst speichern oder neue Datenbanken anlegen.

In der Informationszeile unterhalb der Datenbanksymbole finden Sie Informationen zum
Kontonamen und dem verbrauchten Speicherplatz auf dem Server.

Eine neue Cloud Datenbank legen Sie wie folgt an. Klick auf den Schalter Cloud
Datenbank anlegen .
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4

Cloud Datenbank
anlegen

Damit rufen Sie den Dateidialog von Windows auf und kdénnen die neue Datenbank mit
der Erweiterung *.cbcloud anlegen.Die neue Datenbank wird jetzt sowohl lokal auf der
Festplatte Ihres Rechners und auf dem Server generiert. Sie kénnen vorab lokal mit der
Datenbank arbeiten und die entsprechenden Partien importieren.

Anwendungsbeispiel
Mendi Cloud - Cloud Datenbank anlegen

Loggen Sie mit Ihrem Account ein.

Im konkreten Beispiel soll jetzt eine Datenbank angelegt werden, die mindest 80 Zlige
oder mehr aufweisen.

Dateiname: Iangepartienlcbcloud

Dateityp: ’CBCLDUD—meat (*.CBCLOUD)

Die Datenbank wird jetzt sowohl lokal als auch online erzeugt und muB3 nun mit den
entsprechenden Inhalten gefiillt werden. Das kann durchaus offline passieren. Laden
Sie nun die neu angelegte Clouddatenbank aus dem Benutzerverzeichnis.

. Datenbank auswahlen

Organisieren « Meuer Ordner =« = @
.0 Favoriten Mame And
“ ElackRepertoire.cbheloud 09.1:
- Bibliotheken il blitzpartien.chcloud 09.1°
[=] Bilder 2 |“ langepartien.cbhcloud 09.1:
i Dokumente &l MyGames.chcloud 091 ooy
JI' Musik “ pitters.chcloud 0817 Vorschau
B videos “ WhiteRepertoire.cbcloud po.1; Vverfigbar

Wir suchen nun entsprechende Partien nach der oben gemachten Vorgabe. Nachdem
die Partien in die Zwischenablage kopiert wurde (markieren und STRG-C) importiert
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wurden, verbinden Sie sich mit dem Cloudserver.

Offnen Sie die Cloud Datenbank und fiigen Sie die Partien mit Strg-V ein.

3.6.4 Partie direkt in Clouddatenbank speichern

Geben Sie im Brettfenster eine neue Partie ein oder laden Sie eine Partie aus einer
Datenbank, die Sie in einer Clouddatenbank speichern wollen.

Menl Datei - In Cloud speichern

— 4 KROCN,J-LBSKI N, FHA
8 Lepelletier,B-Fontai
(2) In Cloud speichern
9 Beliavsky, A-Kasparc
i Druck Q} In Cloud speichern ’asp
<t

Wahlen Sie jetzt die Clouddatenbank zur Speicherung in dem Dialog.
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Bitte eine Clouddatenbank auswﬁhlenv ’ &

Datenbank
7 Repertoire Schwarz

&% Meine Partien

B pitterspositionen

A Repertoire Weild

'l 1} | »

QK Abbrechen

3.6.5 Speicherplatz fiur die Clouddatenbanken
Der Speicherplatz ist von der Art Threr Schach.de Mitgliedschaft abhangig. Ein frei
angelegter und unregistrierter ChessBase-Account verfligt Gber 20 MB. Das sind rund
10.000 Partien.
Eine Basis-Mitgliedschaft von Schach.de bietet 100 MB.
Eine Premium-Mitgliedschaft bietet deutlich mehr Speicher, insgesamt 250MB.

Diese Werte sind nicht verbindlich.

Informationen zu den Seriennummern fiir Schach.de Konten finden Sie unter http://
shop.chessbase.com/de/categories/42

Wenn die Speicherkapazitat fur Ihren Zugang erschopft ist, I6schen Sie nicht mehr
bendtigte Datenbanken. Alternativ markieren Sie Partien in Clouddatenbanken als
geléscht und rufen Sie dann die Funktion ,Geléschte Partien entfernen® in den
Wartungsfunktionen einer Datenbank auf.

Eine neue Cloud Datenbank legen Sie wie folgt an. Klick auf den Schalter Cloud
Datenbank anlegen .
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14

- “ W/ s Ang
i ! ] 1 \ﬁ/
— == 7% Pitte
Cloud Datenbank Mit Mutzern  Repertoire Cloud
anlegen teilen in die Cloud Engines
ChessBase Cloud Engine Cloud C

f % Meue Cloud Datenbank auf Server und lokal anlegen.

T Lo r FI

Damit rufen Sie den Dateidialog von Windows auf und kdnnen die neue Datenbank mit
der Erweiterung *.cbcloud anlegen.

Bl Neue Datenbank
1 . <« Dokumente » ChessBasze » Cloud » DerAmateur v Derimateur” durchsuchen pe]
Organisieren « Neuer Ordner == - (7]
- Favoriten -~ Name Anderungsdatum Typ
I~
B Desktop “ BlackRepertoire ChessBase [
4. Downloads “ MyGames ChessBase [
= Zuletzt besucht il pitters ChessBase [
“ WhiteRepertoire ChessBase [
B Desktop vl >
Dateiname: | blitzpartien.cbcloud) w
Dateityp: | CBCLOUD-Format ']

“ Ordner aushlenden Abbrechen

Die neue Datenbank wird jetzt sowohl lokal auf der Festplatte Ihres Rechners und auf
dem Server generiert. Sie kdnnen vorab lokal mit der Datenbank arbeiten und die
entsprechenden Partien importieren.

Im Beispiel wurde die neue Datenbank blitzpartien.cbcloud angelegt. Das
Datenbanksymbol der Datenbank ist im Datenbankfenster aufgenommen und man kann
jetzt wie mit jeder anderen Datenbank Partien importieren, z.B. Uber die Clipdatenbank.
In die neue Datenbank wurden im Beispiel in der lokal gespeicherten Kopie der
Datenbank 18376 Partien importiert.

5 sergeishipov Schreiner,P
f Schreiner P Solist
<

JChessBase\CloudDerAmateuriblitzpartien.cbhcloud = 18376 Partien

Der Server fiihrt nach einer Anmeldung zum Server mit den Clouddatenbanken nun
einen Abgleich mit der lokal gespeicherten Datenbank durch und kopiert die
entsprechenden Daten in die Cloud Datenbank, auf die nun Zugriff via externer Gerate
oder via Webbrowser mdglich ist. Die Daten werden also umgehend synchronisiert.
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3.6.6 Clouddatenbanken offline benutzen

Clouddatenbanken kénnen offline genutzt werden. Alle offline vorgenommenen
Anderungen werden bei der nachsten Verbindung mit der Cloud automatisch
synchronisiert.

m Start Freigeben Ansicht 0

:(-} - 1 . » Dieser PC » Dokumente » ChessBase » Cloud » Derfimateur AN ] DerAmateur” durchsuchen 2

» | Desktop *  Name Anderungsdatum Typ GraBe ~

4 | Dokumente
. Benutzerdefinierte Office-Vc

4 |, ChessBase

“ BlackRepertoire
“ BlackRepertoire
“ BlackRepertoire

ChessBase Datenb...
Ches
ChessBase Datenb...

ase Datenb...

J Analysis
8 v “ BlackRepertoire ChessBase Datenb...
| Bases
Book 4 | BlackRepertoire Konfigurationsein...
. Books
Cloud “ blitzpartien ChessBase Datenb...
4 ) Clou
e | “blitzpartien ChessBase Datenb...
. DerAmateur
G “ blitzpartien ChessBase Datenb...
J Guest
pi “ blitzpartien ChessBase Datenb...
. Pitters
4 | blitzpartien Konfigurationsein...
, CompBase ; o o
“ MyGames 27 014M ChessBase Datenb...
. Download _
v Bl mvGames 27.10.2014 01:38 ChessBase Datenb...
25 Elemente

Die Clouddatenbanken werden auf der Festplatte des Computers im
Dokumentenverzeichnis des Nutzers in dem Unterverzeichnis Cloud gespeichert.

3.6.7 Datenbankfunktionen mit der Cloud

Datenbanken mit der Erweiterung *.cbcloud stellen eine komplette Funktionalitat
hinsichtlich der Editierung und Bearbeitung zur Verfiigung. Man kann wie mit den
anderen Datenformaten Partien speichern,ersetzen,kopieren oder I6schen (auch
Dubletten).

Suchabfragen und Sortierung der Partielisten sind ebenfalls vorgesehen.

Das CBCloud-Format besteht aus nur vier Dateien.

“ pitters.cbeloud 30.10.2014 20:38 ChessBase Datenb... 7336 KB
“ pitters.cbclmowv 25.10.2014 00:21 ChessBase Datenb... 46,620 KB
“ pitters.cbelhdr 26.10.2014 11:44 ChessBase Datenb... 4,939 KB
“ pitters.cbclatt 26.10,2014 11:44 ChessBase Datenb... 4,334 KB

Es hat keine Index-Dateien flir Spieler/Turnier, etc. Es kann alle Daten speichern wie
im CBH-Format, hat jedoch wegen der fehlenden Index-Dateien weniger
Zugriffsfunktionen.
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3.6.8

3.6.9

Clouddatenbank lokal loschen

Was passiert, wenn eine Clouddatenbank lokal von der Festplatte des Computers
geléscht wird, diese jedoch weiter auf dem Server gespeichert bleibt?

Das Programm fragt vor dem endgililtigen lokalen Léschen von der Festplatte nach, ob

die Datenbank auch vom Cloudserver geléscht werden soll.

Bestdtigen

g Datenbank auch auf Cloudserver [Gschen

la Mein

Beim nachsten Offnen der Clouddatenbanken wird das Symbol wieder angezeigt und ein
Klick darauf legt wieder eine lokale Kopie der Daten auf ihrem Rechner an.

Das lokale Loéschen hat den Sinn, daB Sie auf einem fremden Computer Ihre
Datenbanken voriibergehend ansehen und dann wieder komplett entfernen kénnen.

Externer Zugriff von Fremdrechnern

Ein Vorzug der Clouddatenbanken besteht darin, daB man Zugriff auf seine Daten von
jedem Rechner mit einem Internetanschlu3 hat. Wenn man von einem anderen Rechner
die eigenen Clouddatenbanken 6ffnet, werden dann alle Partien komplett
heruntergeladen?

Es werden nur die Kopfdaten der gerade in der Liste sichtbaren Partien geladen. Erst
wenn man eine Partie anklickt, wird diese umgehend geladen.

Der Download aller Partien einer Clouddatenbank ist natirlich auch mdglich, wenn man
damit rein offline arbeiten mdchte. Da geht mit einem Rechtsklick auf das
Datenbanksymbol -> Clouddatenbank herunterladen.
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£ [ P
( Offnen Eingabe < Q

Suche... Strg+F
Eraffnungsreferenz... Strg+Alt+Eingabe pitters Repertoire Weil
E-Mail...
Bearbeiten »
Dateien laschen... Umschalt+Entf
Extras b

Cloud Datenbank herunterladen
DerAn Mit Mutzern teilen Umschalt+Strg+Alt+5  §05.76MB = 52% of 200MB

=T Eigenschaften... Alt+Eingabe

rofi  a122 Sehr GroB =23+ Riesig

Direktliste: MyGames

Tipp: Der parallel gleichzeitige Zugriff von zwei Rechnern auf eine Clouddatenbank
ist ebenfalls mdglich. Alle Anderungen werden in Echtzeit synchronisiert.

3.6.10 ‘Qlouddatenbanken freigeben

Die Clouddatenbanken kénnen fiir andere Anwender freigegeben werden. Verbinden Sie
sich mit dem Cloudserver und markieren Sie die freizugebende Datenbank mit einem
Klick.

. ) Bestimmen sie die anderen Mutzer, mit denen sie die ausgewdhlte Datenbank teilen machten, (Umschalt=5trg=Alt+5)

==

- T = [ [ -

Klick auf Mit Nutzern teilen (alternativ Rechtsklick -> Kontextmendii-> mit Nutzern
teilen ) startet den entsprechenden Dialog, in dem Sie die nutzungsberechtigten
Anwender hinzufiigen kdnnen.

Clouddatenbanken die zur externen Nutzung freigegen wurden erkennen Sie auf Anhieb

an dem grinen Icon fir die Freigabe.

© ChessBase GmbH 2016



254 Anleitung ChessBase 14

”

Repertaire in die Cloud ﬂ‘“}/

k Mit Mutzern Anmelden
teilen . .
Cloud Datenbank mit anderen Anwendern teilen H
Anwender Rechte
|z Matthias Laden {
| Pitters Laden/Speichern
Repertoire Rey
Laden
[ |Speichern
Hinzufiigen Entfernen

Klicken Sie auf Hinzufligen und geben Sie den ChessBase (Schach.de)-Spielernamen
des Nutzers ein. Dieser wird automatisch auf Glltigkeit geprift. Existiert der
Spielername nicht, kommt ein konkreter Hinweis.

Info

o Anatol Karsow - Unbekannter Kontoname

Man kann einem anderen Nutzer der Clouddatenbank drei Stufen von Rechten
einraumen:

1. Keine Rechte - d.h. nur Aufruf der Datenbankliste.
2. Leserechte, d.h. Laden von Partien.

3. Schreibrechte, d.h. Speichern von Partien.
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3.6.11

nw

Soll der Nutzer keine Rechte fiir die Datenbank bekommen, entfernt man aus dem
Dialog beide Hakchen (Laden/Speichern).

Setzt man ein Hakchen hinter Speichern , verfiigt der Anwender lber Schreibrechte
fur die freigegebene Datenbank. Ansonsten kann er die Partie lediglich laden, aber in
der Cloud nicht editieren oder verandern.

Der Status wird in dem Dialog sowohl Giber den Spalteneintrag ,Rechte™ und mit kleinen
Symbolen vor dem Benutzernamen angezeigt.

Anwender Rechte
|:z] Matthias Laden
= Pitters Laden/Speichern

In der Exploreransicht des Datenbankfensters finden Sie den Eintrag
Clouddatenbanken/Mit mir geteilt"

Ordner + B

[#- 7| Datenbankpfad ‘ ‘ ‘
---;‘.i Dieser PC

i) |, Offentliche Dokumente

&».* Metzwerk Piper - My Games DerAmateur - pitters Derﬁmat@ur -
i blitzpartien

‘2, Partienverlauf
f Gekaufte Daten
Clouddatenbanken

B Mit mir geteilt

i fr Meine Datenbanken

Pitters: Clouddatenbanken verbunden. Belegter Plattenplatz: 0.02MB = 0% of 200MB

Hier kdnnen Sie auf Anhieb anhand der griin eingeférbten Datenbanksymbole die zur
gemeinsamen Nutzung freigegebenen Datenbanken und die Relation zu den jeweiligen
Anwendern einsehen.

Datenbanksymbole fiir Clouddatenbanken

Unter Eigenschaften im Datenbankfenster kann man kein Symbol fir eine
Clouddatenbank dauerhaft zuweisen. Die Anzeige der Symbole sind vom Login abhdngig
. Sobald man eingeloggt ist, stehen alle Cloudsymbole automatisch unter ,Meine
Datenbanken.™ Beim Ausloggen werden sie dann entfernt.

Clouddatenbanken im Web veroffentlichen

Klicken Sie auf den Reiter Cloud . Dann klicken Sie auf eine Clouddatenbank und rufen
Sie Mit Nutzern teilen auf. Klicken Sie in dem Dialog unten auf Offentlich im Web
und setzen Sie einen kurzen Beschreibungstext.
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3.6.12

14

Description:

Meing| schlechtesten Partien

Public Web Database
URL: httpelicloud.chessbase.com/86/download.html

Test URL

Klick auf Webseite aufrufen zeigt Ihnen, wie Ihre Datenbank im Web verdffentlicht
wird.

Der Standardbrowser wird inkl. Nachspielfunktion geladen, zusatzlich stehen die Partien
als PGN Datei zum Download bereit.

Hinweis: Wenn Sie die Datenbank andern, also z.B. weitere Partien dort speichern,
wird die Web-Fassung der Datenbank automatisch aktualisiert. Sie brauchen die
Freigabe nicht erneut aufzurufen, es werden dabei keine Dateien hochgeladen.

Repertoiredatenbank in Cloud verwalten

Die Repertoiredatenbank ist eine Sammlung kommentierter Partien oder Varianten, die
Ihr Eréffnungsrepertoire bilden. Die systematische Pflege des eigenen Repertoires ist
Grundlage jeder erfolgreichen Vorbereitung.

In ChessBase verwalten Sie Ihr Eréffnungsrepertoire in zwei Datenbanken, eine fir
WeiB, eine flir Schwarz.

Repertoire Black  Repertoire White

Es empfiehlt sich, das Eréffnungsrepertoire in der Cloud zu verwalten. So kann man es
auf jedem Rechner, der ChessBase besitzt mit einfacher Anmeldung einsehen.

Beim ersten Start der Clouddatenbanken bietet das Programm an, automatisch fur
WeiB und Schwarz eine Repertoiredatenbank zu generieren.
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Anwender = Derfimateur

Wollen Sie [hr Eréffnungsrepertoire in der Cloud
wverwalten? Sie kénnen es dann ven dberall aufrufen
und im Web spezielle Trainingsfunktionen nutzen,

[ ] Micht wieder anbieten

| Ja Mein

Bestadtigen Sie das Angebot und Sie kdnnen die Datenquelle/Datenbank flir den
automatisch generierten Aufbau festlegen.

Repertoiredatenbank automatisch aufbauen

() Aus meinen Schach.de-Partien erzeugen
(®) Datenbank mit eigenen Partien auswihlen
() Leere Datenbank anlegen

] Abbrechen

Sie kdnnen jederzeit die Repertoiredatenbanken erzeugen, wenn Sie im
Datenbankfenster Report -> Repertoire erzeugen auswahlen und auf die Datenbank mit
ihren eigenen Partien zugreifen.

Wenn Sie bereits eine einzelne Repertoiredatenbank ohne Farbtrennung aus ChessBase
12 verwalten, bietet das Programm Ihnen Aufruf von Report -> Repertoire erzeugen
an, diese automatisch nach WeiB/Schwarz zu zerlegen. Dabei orientiert sich ChessBase
an den Zlgen, die Sie blau markiert haben.

Zwecks besserer Ubersicht wird dringend empfohlen, das Repertoire nach WeiB/
Schwarz zu trennen.

5, Ins Weissrepertoire

=%, Ins Schwarzrepertoire

lf Markiere Zug blau

Sie markieren Repertoireziige blau im Brettfenster unter Report -> Repertoiredatenbank
-> Markiere Zug blau.
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' Turniertabelle| Fernschachzug Fer
.U‘Markierezug blau m:—:i;:,: e e
Repertoiredatenbank Turniertabelle Fernst
1)“ Markiere Zug for das eigene Repertoire (blauer Eug]h
_ [ Motation | Referenz | Tabelle | T
Damit legen Sie fest, ab wann die Zige der Partie zu Ihrem Repertoire gehdren sollen.
Darauf baut der Repertoirebericht fiir neue Partiesammlungen oder das Suchen in der
Repertoiredatenbank auf. Es macht ja keinen Sinn, alle Partien mit 1.e4 im
Repertoirebericht zu zitieren, nur weil 1.e4 in Ihrer Repertoiredatenbank z.B. einen
Variantenbaum zu Spanisch einleitet.
Sie kdnnen Uber die Cloud von verschiedenen Geraten jederzeit auf Ihre Eréffnungen
zugreifen. Weiterhin sind verschiedene Browser-Applikationen in Vorbereitung, mit der
sie jederzeit auch auBerhalb von ChessBase Ihr Repertoire nutzen, erweitern und
gezielt trainieren kdnnen.
3.6.13 Clipdatenbank fiir webbasierte Anwendungen

Es existiert eine fest angelegte, neue Clouddatenbank: die “Cloud Clip”.

CloudClip - Recent
Games

Diese Datenbank finden Sie unter "Clouddatenbanken".

Hier werden automatisch alle Partien gespeichert, die Sie mit einigen der Web Apps
gespielt oder nachgespielt haben.

In der ,Cloud Clip* finden Sie beispielsweise Partien, die Sie auf unserer Newsseite mit
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nw

dem PGN Replayer nachgespielt haben oder Partien/Stellungen gegen die Webversion
von Fritzoder dem Taktiktraining.

Der Aufruf erfolgt in CB 14 via Menl Cloud.

Datei Start Report Wartung Cloud Ansicht Hilfe
g . - — I,/"\ Angemeldet:
. == » B Pitters
Cloud Offline  Cloud Datenbank Mit Nutzern  Repertoire Cloud
Datenbanken arbeiten anlegen teilen in die Cloud Engines
ChessBase Cloud Engine Cloud ChessBase Account

Alternativ klicken Sie auf "Clouddatenbanken" in der Verzeichnisansicht im
Datenbankfenster.

[+, Partienverlauf

..... 1) 2016 - November

----- j Cekaufte Daten

(= E-I Clouddatenbanken

- | Mit mir geteilt

= ¢y Meine Datenbanken

Wenn Sie beispielsweise Playchess.com anklicken, sehen Sie ihre Serverpartien. Klick
auf Taktik zeigt die bisher bearbeiteten Taktikstellungen an, wahrend der Klick auf ,,
Website alle Partien anzeigt, die Sie mit dem PGN Replayer auf unserer Newsseite
nachgespielt haben.

Damit das funktioniert, ist es zwingend notwendig, sich mit einem gultigen ChessBase
Account anzumelden. Dies gilt sowohl fir die Anmeldung unter CB14 als auch mit der
ausgesuchten Web App.

Sollten keine Inhalte angezeigt werden, miissen zuerst Partien dort gespeichert
werden.

Das geht so:

e Auf Nachrichtenseite angemeldet sein und eine Partie im Nachspielbrett anklicken.
e Eine Partie gegen fritz.chessbase.com spielen.

e Taktikstellungen auf tactics.chessbase.com I6sen.

Diese Funktion ist besonders nitzlich beim Nachspielen von Partien mit dem PGN
Replayer von unserer Newssite. Per Mausklick steht die Partie direkt in CB 14 zur

Weiterbearbeitung zur Verfligung!!!

Mittels ALT-TAB kdnnen Sie zwischen beiden Anwendungen wechseln, damit sind keine
weiteren Downloads notwendig, um die Partien in CB 14 direkt zu nutzen.

Dazu ein praktisches Beispiel.
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Loggen Sie unter ChessBase 14, falls noch nicht geschehen, mit ihren Zugangsdaten
ein. --> Meni Start Anmeldung.

Parallel starten Sie ihren Internetbrowser und loggen Sie mit den Zugangsdaten bei
ihrem ChessBase Account ein und starten Sie die Newseite mit dem aktuellen
Nachrichten aus der Schachwelt.

Schauen wir uns einen Beitrag Uber das Bundesligadebiit von Anatoly Karpov und
natirlich die Gewinnpartie des Exweltmeisters an, die man im PGN Replayer nachspielen
kann.

Karpov, 1-0 Kempinski,
Anatoly 2628 Robert 2600
(@] Bundesliga 2016-17 (@]
Hamburg
GER 15.10.2016 [KBesenthal]

| Lxe4 26.Dxe4 Dc7 pEAE] Diagramm .

Die schwarzen Bauern sehen beeindruckend aus, doch der L
Nachziehende kann nichts erreichen: Das Einbruchsfeld d3 ist
vollkommen sicher gedeckt; ein Angriff auf den Ba4 ist nur
umsténdlich durch die Dame mdglich, was wiederum zu
riskant ware wegen der Vernachlassigung der d-Linie und des

Hallo Pitters, gefihrdeten Be4. TFd87? Aber jetzt leistet sich Kempinski 2
» Spielen Sie die Partie mit den vier Pfeiltasten und Enter nach. einen einzigen Missgriff und hat danach bereits keine Chance
» Maximieren Sie das Brett. mehr gegen den Exweltmeister. 28.Td6! Tab8
« Geben Sie selbst Ziige ein, um zu analysieren. [ 28...Txd6 29.exd6+-]
# Strg-B dreht das Brett. 29.Tcb Db7 30.Txc4 Td5 31.Td4 Lf8 32.Txd5 exd5
« F11 ladt die nachste Partie einer Datenbank. 33.Dd3 Dcb 34.Dd4 Tc8 35.Td1 Le7
» Alle nachgespielten Partien werden im Clipboard von MyGames [ Oder 35..L¢5 36.Dxch Dxch 37.Lxch Txch Hier hitte
gespeichert (falls eingeloggt). . L .
Karpov vollkommen ungestért mit seiner Mehrheit am i
Xt @ O Rauh vis

Jetzt wechselt man via Alt-Tab zum parallel gedffneten Datenbankprogramm und klickt
auf die Datenbank Cloud Clip. Die Partie findet man jetzt in der Datenbankliste der
Cloud Clip, kann diese direkt im Cb14 Programm laden und bearbeiten.

Zur Erweiterung der eigenen Partiensammlungen sind mit CB 14 also keine weiteren
Downloads oder Konvertierungen via PGN mehr notwendig!
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3.6.14 Letzte aktuelle Partie in Cloud Clip speichern

In den Optionen kénnen Sie einstellen, ob die zuletzt gedffnete Partie in der Cloud Clip
Datenbank gespeichert werden soll.

Mentl Datei Optionen Misc

[#|iLetzte Partie in CloudClip speichern;

3.7 Ausgabe
3.71 E-Mails aus ChessBase versenden

ChessBase verschickt Stellungen, Partien, Partiemengen und Datenbanken als E-Mail.
Diese Funktion setzt die Einrichtung eines "Default E-Mail Client" auf Ihrem Computer
voraus. Wenn Sie Ihr E-Mail-Konto Uber Outlook Express oder Outlook verwalten wird
die Versendung von Mail aus ChessBase in der Regel auf Anhieb klappen.

Datenbankfenster - Rechtsklick auf Datenbanksy m bol - E-Mail.
Verschickt ganze Datenbank (Bei Dateildangen > 10MB erscheint eine Warnung).

'6 Diece E-Mail wird ziemlich fett: 1215ME.

' Trotzdem senden?

Ja | [ Mein

Rechtsklickm enii in Partienliste - Ausgabe - E-Mail.
Verschickt die ausgewahlten Partien.

Brettfenster - Menl Datei- Partie senden

|'\ Partie senden
-

t Stellung sens

¥

|'\ Partie per Mail senden
| |

Verschickt die aktuelle Partie.
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3.7.2

Brettfenster - Menii Datei - Stellung senden
Verschickt die aktuelle Stellung.

Tipp: Wenn Sie eine Partie versenden, klicken Sie auf Format = HTML, entfernen alle
anderen Formate und stellen in Outlook unter Optionen -> Mailformat die Vorgabe
HTML-Format ein. Wichtig ist, daB kein anderes Format verschickt wird. Dann sieht der
Adressat Ihre Partie-Mail elegant formatiert in seinem Eingangsfenster.

Export Textdateien

ChessBase bietet die Mdglichkeit, Partien in verschiedenen Formaten als Textdatei
auszugeben.

Sie erreichen dies durch Markieren von Partien in der Partienliste - STRG-Taste
gedriickt halten und mit der linken Maustaste die gewlinschten Partien auswahlen -,
dann ein Rechtsklick im Listenfenster und unter Ausgabe die Funktion Textdatei.

Text PGM EBook
Format Zeichensdtze RTF HTMIL
Format Variantenformat
@ RTF @ Standard

HTRAL Alternativ

Text

PGM

EBook

ChessBase unterstltzt die Dateiformate RTF (Rich Text Format), HTML (HyperText
Markup Language), PGN und einfacher Text (Ansi) zur Verfligung. Das PGN-Format
dient vor allem als universelles Austauschformat flir gangige Schachsoftware.

EBook bietet eine Exportfunktion fiir EBooks.

Um eine Partie per E-Mail zu verschicken, gibt es einen einfacheren Weg: Kopieren +
Einfigen Uber die Windows-Zwischenablage. PGN ist auch die optimale Wahl, wenn Sie
mehrere Partien als Textdatei verschicken mdchten.

RTF kann als Grundlage zur Weiterverarbeitung der Partien mit jeder gangigen
Textverarbeitung dienen. Der Vorteil gegenliber eines einfachen Textes ist das
automatische Setzen von Fett- und Kursivschrift nach schachlichen Kriterien.

Dasselbe gilt grundsatzlich auch fir HTML, das von modernen Textverarbeitungen
ebenfalls gelesen werden kann. HTML ist grundsatzlich flr die Publikation von Partien
im Internet gedacht. In RTF werden z.B. Diagramm Uber entsprechende Schriftarten
eingebunden, in HTML werden sie als Bilder (Bitmaps) abgelegt. Wer sich speziell fur
das HTML-Format und die Onlinepublizierung von Schachpartien interessiert, sollte sich
einmal unter Ausgabe mit der Javascript-Schnittstelle von ChessBase beschaftigen.

Siehe auch Diagrammliste ....
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3.7.3

EBooks erstellen

Mit ChessBase kdnnen EBooks erstellt werden. Ein Ebook ist das elektronische
Pendant zum klassischen Buch. Es gibt unterschiedliche Formate und Unterschiede bei
der Nutzung. Manche Formate setzen zwingend ein Lesegerat aus, andere Formate
kénnen mit einem Reader Programm eingelesen werden. Mit einem Readerprogramm sind
Ebooks auch mit PDA"s. Notebooks oder dem Desktop PC nutzbar.

Innerhalb von ChessBase wird der Export fir EBooks auschlieBlich fiir Schachpositionen
oder Taktikaufgaben unterstiitzt. Die Ausgabe von kompletten Schachnotationen ist
aus unserer Sicht nicht sinnvoll und ist deshalb nicht méglich.

ChessBase unterstitzt EBooks in zwei aktuellen Formaten. Einmal das offene Format
Epub und dann das Mobi Format, das von Amazon fir die Publikation von EBooks
genutzt wird.

Schauen wir uns einmal anhand eines konkreten Beispiels an, wie der Export
funktioniert.

Im ersten Schritt laden wir eine Datenbank mit Schachpositionen. Markieren Sie die
Partieneintrage innerhalb der Partienliste, die exportiert werden sollen.

Rechtsklick Ausgabe Textdatei Tab EBook startet folgenden Dialog.

F b
Einstellungen Textdatei lﬁ

Format | Zeichensitze | RITF | HmaL |
Text | PGN | EBook

774 ... ChProgram Files\7za.exe

Internet ...

KindleGen ... | CWProgram Files\kindlegen.exe
" Internet ...

[ DK ] lgbbrechen I Ubernehmen

e

Aktivieren Sie jetzt zuerst einmal den Eintrag Epub, den wir fir den ersten Versuch
nutzen wollen. Damit der Export in dieses offene Format funktioniert, muB3 zuerst noch
eine externe Software installiert werden. Flr die EBooks im Epub Format ist das die
Kommandozeilenversion von 7z (7za).
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Mit einem Klick auf Internet ... gelangt man direkt zur Downloadseite dieses externen

Programms.
B Downland - Mozilla Feefou [= [ (5] ]
| Datei  Eaibaien  Ansichl  Chronik  Lesesichen  Extrac  Hille
- c 4\ L a | hipveww. T-pip o downlcad. himl = | | - 2
A Maivbsiuchis Saiten .‘ Eribe Schedte o, Aklusls Nackrichien

Dovenbsad -|

|
|
Download
’ m Download 7-Zip for Windows:

L AR e eem sescronen

Home

7z Formal Deoweninad S e L

LEHA 0K —— :

Download 7:Zip

FADQ Beomnload -msi bl

Support Denlgad Li-84

Links L

_— Drownload Bp 32-bit T-Zip Command Ling Version

Sourceforge Download tarJhzz vy 7-Zip Sourps code

Forum Devnload Tz 53-bit 7z Library, SFa for installars, Plugin for FAR Manage:

Donload Atarlbhz2 Ay LZMA SDH (T, C++, C2, Jawa)

English

Bulganan Download links redirect to & download page on SourceForge. et

Chnese Simol,

Chinmes Trad Downdoad F-Fip 9.15 beta (20010-06-20]:

Eranch - -

G rman Z-Zip files gt Source Forgs

WE" Othr vergions can ba found at the Sourcs Forgs site:

Portyguess Bragl 7- Source For

Bussian
| Searsih Downdmad n?xim for Posied Limas fwid banaries and snarre onede ) 6

Fertig

Laden Sie jetzt die Kommandozeilenversion des Programms herunter und installieren Sie
die Datei.

Download Eip 32-bit 7-Zip Command Line Wersion

Im ndéchsten Schritt binden Sie das Programm unter ChessBase ein.

Dazu genigt ein Klick auf den Button , 7za"“. Damit starten Sie den Windows
Dateidialog und wahlen jetzt den Pfad zu dem Kommandozeileninterpreter.
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—_ — W
- | ow X} wm Files ¥ 7- v w | 44 W chen ol
@u | System () ¢ Progrem Fi 1-Tip +
e ——
Hame Andeungsdatum Typ Grofe
B Zuletzt bevuchite Crbe _lang
(s
M Desitop e
" {7z,
i Computer b .
- B 72F ML — —
Nehers 1 =t =.I.:'|_.::::. chesibung: 7-Zip Stendekone
Crdner ¥ | @ Uninstall e } c 46500
B Eile _ Er arn: 0409 2000 1102
resgrarm Files == =%
T-Ip
Lang
Al =
. 1| Tza.exe Anwendung fndeungsdetume Q3022009 1221 Grofle 523 KB
Dateiname:  Tzm mee -
= = =

265

Damit sind die Bedingungen flr den Export erfillt und es kann direkt exportiert werden.

Ordner w
| PlayBase o
. PocketFritz3Converter
. ServerTournament |:|
. Stats
J Temp
. Textfile i
Dateiname: m -
)

Dateityp: | EBook files (*.EPUB, *.MOBI)

< Ordner aushlenden [ Meu anlegen ] [Abbremen l

Das Mobi Format von Amazon wird ebenfalls unterstiitzt. Die Vorgehensweise @hnelt

dem zuvor beschriebenen Verfahren.

Aktivieren Sie in dem Dialog fir die Erstellung der Textdatei die Option , Mobi". Klick
auf den Schalter Internet und Sie kommen direkt zu der Downloadseite von Amazon.

Laden Sie das Programm herunter und installieren Sie es auf Ihrem System.
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(T T S —

| Dot Bwwbaian sricht Cheonik Lescsichan Extres Hilfe
= O fA " B |0 it e e com putesare Nm e d- 1000088 7 v | - B

& Mekitesuchie Seten @ Erste Scheitie o Sktuelle Machichben

: B penazon Kidhe's Publishing Progeam | -+

| Jowaksd KindlaGan vi.1
HirdlaGan ip & command lins bool used bo build aBocks that can ba sold through Amaezon’s Kindle plstform. Thie bool e bet far

pubtishers and ndidusls who ane Temiiar with HTML Bnd wanl 10 carrer her HTML, XHTML, XML (CEF/IDRF Tormat), or ePub
EwrTe inka & Mindle Book

¥ [ apreeio lammg of uge

irdbedan far Windaws | 208, KP WiEe, 7 wnload M

wirdleGan far Linux 2.4 038 | Dosload How i)
wirdleGen far Lime 2.6 im0 | Dosmivad Mo iy

KirdleGan far Mac 05 10.5 and sbeenizee | Dosmisad Mow )

e Kindle Praviesar 1.

Kirdla Praviasar in s bzol that smulstas how bocka display on Kindle devices and spplications. Kindla Previesar mskes it sany ko
praview the Lot of B boak and make sune its iR dsplees properly Tor sy aneniston o Tont sz, This ool & recammended

4 n L
|h|1p.-'.153 comikind egenkindbsgen_mni2 ol 1.3p
= = ——

Uber den Schalter KindleGen legen Sie den Pfad zu dem Programm fest. Jetzt kénnen
Sie direkt die ausgewahlten Stellungen in das Mobi Format exportieren.

Dateiname:  [FEIRGE

Dateityp: | EBook files (*EPUB, *.MOBI) -
“ QOrdner ausblenden | Mew arlegen | ’Abbredmn ]

Die erzeugte Mobi Datei kann man weitergeben und z.B. mit dem von Amazon

angebotenen kostenlosen Kindle-Previewer anschauen.
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3.7.4 Einklick-Publikation von Partien im Web

Sie haben die Mdglichkeit, eine oder mehrere Partien im Internet zu veréffentlichen.
Das geht lbrigens optional mit dem Verweis "Link teilen" auf Facebook.

Brettfenster - Datei - Im Web veréffentlichen.

{A} Im Web verdffentlichen

Damit verdffentlichen Sie die aktuell geladene Partie im Brettfenster.
Mehrere Partien verdffentlichen Sie wie folgt.

Datenbankliste - mehrere Partien mit STRG - Mausklick markieren - Datei - Im Web
veroffentlichen.
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m Stat  Statistik  Partien  Spieler  Eroffnungssehlissel  Ansieht 173
D [ Léschen F& |volle kenndaten - ﬁ . 1 , & Alle auswihlen =} o
I Kopieren Segoe UT 13 - = 4 ) Gehe zu Zeile = -
Einfagen = Brett Liste Kenndaten Turniertabelle Machstes
- [] Auf Clipdatenbank  Erster Zug b= filtern | editieren Turnier
Iwischenablage Listenformat Brett Filter Bearbeiten Turnigrs
Tea | Partien | Spieles | Turniere | Kommentatoren | Quellen | Mannschatten | Ersffnungen

MNummer  Weil EloW  Schwarz Elo 5 Ergebnis  Zuge ECO n n r- [-q
2673785 Calistri, T 2279 CossinS 2230 Y% 63 BT F n n 1 n
2673786 Onkoud,A 2288 BrihS 0-1 u M
2673787 Romieux,sS Draoui,N 226 ! . . ...
1) I.l ||

2673789 ) Bif:A:i A
Mandarin,V 5 B = [T FlaE
2673791 Justum, 5 4

2673792 Labat,A 1340 Larrat,P 2154 0-1 40 A9 F I . Marvin 7193 - Do, Huu Thi 2131 €
2673793 '-T“’“"a“ 2284 “’“_‘;’J"E‘?“ 2485 W% 286 ELS F ) p62 FRA-chT250203 [Creteil-AECE] (1.5) 13,
2673794  Clery,N 2333  Saiboulatov,D 2288 %% s9  Al2 F ,
—oes SR e B 56 256 <6 3.63 66 4.q2 La7
SDioisa  BOUCL. i 5.0-0 0-0 6.04 d6 7.5¢3 Da5 B.5el
2673796  Maitesian,5 2315 P!“!',E 2228 1-0 35 Be7 F Saff 0.a3 DhS 1063 Lef 11.0d3 Das
2673797 Bianchi,G 2218 Flament,F 2131 1-0 36 Edd F 12.5c2 d5 13.c5 Ddi 14.b4 5d7 15.24
2673798  Therkildsen, T TeB 16.La3 LfS 17.04 chied 18.fued -
2673799 StawiarskiE 2235 Fonsecal 2085  1-0 28 E6L FT
4 L1} *

[100%

Das Ergebnis schaut im Browser wie folgt aus.

| { ! ChessBase Game

& & % & 2 | @ wwwviewchess.com/chreades/2012/11/15/Gamel 2153140 html & | |2~ Google 2 ®

Romieux, Sebastien 2218 - Draoui, Najib 2265 0-1
B98 FRA-chT2S 0203 (1.3) 13.10.2002

1.e4 c5 2.8f3 d6 3.d4 cxdd 4.Exdd &f6 5.8c3 a6 6.405 o6 714
“b6 8.4b3 &ch 9.¥f3 fe7 10.0-0-0 ¥c7 11.g4 h6 12 ¥h3 &d7

13 4xf6 &xf6 14.95 1596 0-0 16.f5 exf5 17.gxf7+ &h8 18.6d5
43 19.exf5 205+ 20.Eb1 Exf7 21.8d3 Ec8 22.Ehg1 a5 23.8¢4 a4
24.5d4 &ixdd 25.Exd4 Ef§ 26.8d3 Ec5 27 ¥gd4 @a5 28.h4 Exd5
29 hxg5 &xf5 30.Exd5 Wxd5 3194 Yxd3 32.gxh6 gb 33.%al Yd5
34 ¥xad b5 35.Wa7 Ef7 36%e3 &h7 37 ¥ci Ea7 38.a3 bd

0-1

PGN runterladen

Das Programm generiert also automatisch eine nachspielbare Partienotation, die dem

© ChessBase GmbH 2016



Funktionen 269

3.7.5

Anwender viel Komfort bietet. Per Mausklick in die Notation wird die entsprechende
Brettstellung aufgerufen. Wenn mehrere Partien zum Nachspielen bereitgestellt wurde,
kann der Nutzer diese komfortabel aus dem PullDown Menl auswahlen.

-

@ ChessBase Game - Mozilla Firefox ]

Datei Bearbeiten &nﬂ;rt Chronik  Lesezeichen Extras  Hilfe
’J I ChessBase Game

¥ - - @, & v viewchess.com/ chreader/2012/11/15/ Gamel 2467328 hir

Romieux, Sebastien-Draoui. Najib - Romieux, Sebast

Romieux, Sebastien-Draoui, Najib BY98 FR
Lepan, Marvin-Do, Huu Thi

Guez, Fabien-Justum, Sebastien
Bauduin, Etienna-Wallart, Adrien 104 c5 2.503 d6 3.d4
Therkildsen, Thomas-Lemeauws, David Whé 5.&5b3 Sich 993

| B Coupet, Pascal-Bemard, Vincent 4

Qlivier, Pierre-Shoker, Samy 13.5xf6 2xi6 14.95 ﬁe_
Toma, Michal-HKarim. Ismael Wda 19.exfs fg5+ 20%
24 &d4 Sixdd 25 Exd4
29.hxgd Exf5 30 ExdS !

34 ¥yxad b5 35Wa7 EFf

0-1

Hinweis: Nach Aufruf der Webseite steht der Link in der Windows-Zwischenablage. Sie
kénnen jetzt den Link fir Mitteilungen im Netz und die Publikation von Partien
einsetzen.

Damit kann jeder Webmaster auf besonders einfache Weise seinen Lesern schachliche
Inhalte zuganglich machen. Der entsprechende HTML Code wird einfach von der
Windows Zwischenablage GUbernommen und innerhalb der HTML Seite integriert.

Veroffentlichen von Partien im Internet

Dazu dient die EinKlick Publikation. Das entsprechende Applet und die hochgeladenen
Partien werden auf eine Website von ChessBase hochgeladen.

Damit kann jeder Webmaster auf besonders einfache Weise seinen Lesern schachliche
Inhalte zuganglich machen.
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3.7.6

3.8
3.8.1

@) Ein-Klick-Versffentlichung
(") HTML-Datei erzeugen

’ Abbrechen

Der entsprechende HTML Code wird einfach von der Windows Zwischenablage
Ubernommen und innerhalb der HTML Seite integriert.

Repertoiredruck
Meni Datei - Brettfenster, - Druck - Repertoire drucken

=Y
i Ausdruck einer tief kommentierten Partie im Obersichtlichen enzyklopddischen Format

Die Notation dicht kommentierter Partien wird im mehrseitigen Ausdruck schnell
unibersichtlich. Deshalb stellen Bicher wie die Enzyklopadie der Schacheréffnungen
(ECO) des Belgrader Schachinformatorverlags Eréffnungsvarianten in Form von Tabellen
dar.

Der Repertoiredruck ist fur Partien mit sehr dichten Eréffnungskommentaren gedacht
und erzeugt einen Ubersichtlichen tabellarischen Ausdruck.

Tipp: Verschmelzen Sie Partien einer Eréffnungsvariante in eine einzelne groBe
Notation und rufen Sie damit den Repertoiredruck auf. Die praktische Druckvorschau
verschafft lbrigens auch einen Uberblick Uiber die Varianten, ohne daB tatséchlich
gedruckt wird (in Druckvorschau Schalter VergréBern und Zwei Seiten) klicken.

Engines
Analyse-Engine

Eine Analyse-Engine ist ein mitlaufendes Schachprogramm, das immer an der aktuellen
Brettstellung rechnet. Die Analyse-Engines sind austauschbar. Mit ChessBase werden
z.B. automatisch die Engines Fritz und Crafty installiert.

Rufen Sie im Brettfenster die Funktion Kibietz hinzuholen auf, um eine Engine zu
starten.
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Wenn Sie mehrere Analyse-Engines zu einem Brettfenster hinzufligen oder mehrere
Brettfenster mit verschiedenen Engines 6ffnen, teilen sich diese die Prozessorleistung
und laufen entsprechend langsamer.

Ladedialog fir die gewlinschte Analyse-Engine:

f‘ Den 5tandardkiebitz ein- oder ausschalten [Alt+F2)

D S I s o A

Ladt die Standardengine

Sie sind bei der Nutzung von Engines nicht ausschliesslich auf lokal gespeicherte
Engines beschrankt.

Sie haben via Engine Cloud Zugriff auf externe Software/Hardwarekonfiguration, die
Cloud Engines.

Weitere Viefalt bieten die UCI Engines, von denen Sie viele kostenlos im Internet
bekommen kénnen.

3.8.2 f‘o«nalyseauftrége

f&nalyseauftrége sind Sammlungen von Stellungen, die vom Programm selbstandig
abgearbeitet werden. Die Rechenergebnisse der Schachengines werden in einer
Datenbank gleichen Namens gesammelt, damit Sie diese nachtraglich in Ruhe ansehen
und auswerten kdnnen.

Die Funktionen stehen im Brettfenster -> Analyse -> zur Verfligung.

7 = 4 X

Meue Analyseauftrage Analyseauftrag Taktische
Analyseauftriage offnen hinzufagen Analyse
Analyseauftrige Taktische Analyse

} Eine neue Sammlung von Analyseauftragen anlegen

o= |

Klick auf Neue Analyseauftrdge legt eine Datei an, in der die zu analysierenden
Stellungen festgelegt werden. Geben Sie in dem Dateidialog den Pfad an, unter dem die
Datei mit der Erweiterung *.analysis gespeichert werden soll.
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14

| Flaybase L3050 18 U433 Lateiordn
. CBDaten . .
, TB3 12.12.2013 23:34 Dateiordn
. cuecards e o .
) TB4 27.05.2013 16:27 Dateiordn
. DokudatenvonW7 I, - .
) TB3 27.05.2013 16:36 Dateiordn
. Downloads e .
. | Testsets 26.10.2014 22:31 Dateiordn
System Velume Information . P, .
) Twic 03.07.2013 17:08 Dateiordn
¢ syzgy
1) _deinstaller
>
¥
Dateiname: | [EeEall I EEH v
W

Dateityp: | Analysis queue (*.analysis)

= Ordner ausblenden

In dem Dialog Analyseeinstellungen kodnnen Sie folgende Einstellungen vornehmen.
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@ 17..5df6 18.5¢4
@ 12.0-013.Tael
@ 30.0f6 d3

@ 24.Tb4 Tac

Titel Setup

@ 2.56 3L Yoreinstellung

@ 25631 Woreinstellung

a 12.0e3 Dd7 Zeit = 0:02:00:Varianten = 2
- 15.Lxg5 Das WYoreinstellung

Yoreinstellung
Feit = 0:02:00:Varianten = 1
Yoreinstellung
Zeit = 0:01:00:Varianten = 2
Yoreinstellung
Yoreinstellung
Yoreinstellung

273

Stellung hinzuflgen

Voreinstellung

Zeit = 0:02:00;Varianten = 2; Engines = Deep Fritz 14
Gesamtzeit = 0:21:00; Verbleibende Zeit = 0:17:00

‘ Ergebnisse anzeigen ‘

‘ Starten/Weiter ‘ ‘ Meu starten ‘

[ oK | | Hilfe | | Abbrechen |

Sie kdnnen jetzt parallel zu dem gedéffneten Dialog Partien in ein Brettfenster laden,
sichten und direkt via , Hinzufligen™ zur Postionsanalyse hinzufligen.

Stellung hinzufiigen Fligt die aktuelle Brettstellung fir die Analyse zu der Sammlung
von Positionen hinzu. Der Dialog kann ged6ffnet bleiben, wenn Sie Analyseauftrage
offnen, und Sie kénnen schnell via Stellung hinzufiigen die zu analysierenden
Stellungen hinzufligen. Der Dialog muB aber nicht gedtffnet sein. Aus dem Brettfenster
kann man mit "Analyseauftrag hinzufligen" ebenfalls Stellungen zur Analyse aufnehmen.

Entfernen Das geht via Rechtsklick auf einen Positionseintrag.
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14

Titel Setup

@ 25631 Voreinstellung

@ 25631 Voreinstellung

a 12.0e3 Dd7 Zeit = 0:02:00:Varianten = 2
@ 18.Lxg5 Das Voreinstellung

@ 17..5df6 18.5¢4 Voreinstellung

@ 30.Df6 d: Meu starten

@ 21TAT Uberspringen ianten = 2
- -

[~ Entfernen

@ - Eigenschaften

Stellung hinzufdgen

Damit 16schen Sie die ausgewahlte Positon wieder aus dem Analyseauftrag.

Bearbeiten Sie kénnen fir jede Stellung im Analyseauftrag individuelle Einstellungen
auswahlen, wenn Sie nicht auf die Voreinstellungen des Programms zuriickgreifen
mochten. Diese Einstellungen nimmt man ebenfalls via Rechtsklick auf einen Eintrag
vor. Wahlen Sie hier Eigenschaften

Markieren Sie eine der Positionen in dem Dialog -> Klick auf Eigenschaften.

Titel 12..0-013.Tael
Analyseform @ Varianten
() Tiefe Analyse
Engines
Anzahl Hauptvarianten 1 =
Zeit 00:02:00 =

Ergebnis mit Originalpartie verschmelzen

[ oK ] [ Abbrechen

In dem Dialog kénnen Sie den Titel festlegen, die Analyseform oder die gewlinschte
Schachengine auswahlen.

Zusatzlich legen Sie fest, wieviel Zeit fir die Analyse aufgewandt werden soll und ob
die Ergebnisse mit der Originalnotation verschmolzen werden.
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nw

Die vorgenommenen Modifikationen werden in dem Dialog unter Setup angezeigt.

Titel Setup

@ 2.5 3.Lcd Voreinstellung

@ 2.5¢0 3.Lcd Voreinstellung

e 12.0e3 Dd7 Zeit = 0:02:00:Varianten = 2
@ 18.Lxg5 Da5 Voreinstellung

@ 17..54f65 18.5¢4 Voreinstellung

a 12..0-013.Tael Zeit = (:02:00;Varianten = 1; Engines = D...
@ 20.Df6 d3 Voreinstellung

~ 24.Tb4 Tach Zeit = 0:01:00:Varianten = 2
@ - Voreinstellung

@ - Voreinstellung

@ - Voreinstellung

Fir jede Stellung wird die Zeit vorgegeben und die Art der Analyse: einfach eine oder
mehrere Varianten rechnen lassen oder eine tiefe Analyse. Jede Stellung kann mit bis
zu sechs Engines gleichzeitig bearbeitet werden.

Als Titel wird die Partiefortsetzung gewahlt. Sie kdnnen aber im Kontextmenl durchaus
auch einen aussagekraftigen Text dafiir eingeben.
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a
Analyse
off
Analysei
5
Titel Einstellungen “
@ A
@ 1¢ Titel Genialer Zug | |
@ _
@ Analyseform i®) Varianten
® () Tiefe Analyse
@ -
@ 21 Engines
e
Anzahl Hauptvarianten 1 = N
Zeit 00:02:00 :
Ergebnis mit Originalpartie verschrnelzen
0K Abbrechen (
Zeit = R0LDEVananten = T; Engines = Ueep Fritz 14 x64 c
Gesamtzeit = 0:15:00; Verbleibende Zeit = 0:15:00 .
Ergebnisse anzeigen =

Der neue Titel wird dann dementsprechend im Dialog angezeigt.

W 149.h3 Lgb Vorenstellung

T 1. Tcdd 22195 Voreinstellung
a Genialer Zug ! Feit = 0200 Varianten = 1

Stellung hinzufigen

Entfernen Das geht per Rechtsklick und damit I6schen Sie die ausgewahlte Position
wieder aus dem Analyseauftrag.
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5::*

-I s |
i o'
Tited Setup
ﬂ 19.Tab1 axh5 Vioreinstellung
ﬂ 22.c4 25 Zeit = (p0Z:00:Varianten = 2
13.bxed Dd3 Meu starten
@ 27.5d5 Leb Uberspringen anten = 2
@ 29.abd Ted
@ 0. Tubde 31 Kal Entfernen
Eigenschaften

Stellung hinzufigen

Voreinstellung

Zeit = (:02-00: Tiefe Analyse: Engines = Kemode B 64-bit, Stackfizh DD &4
Gesarntzeit = (:14:00; Verbleibende Zeit = (:14:00

Die mit einem grinen Symbol gekennzeichneten Eintrage wurden bereits abgearbeitet,
rote Symbole zeigen, daB die Stellung noch nicht analysiert wurde.

2

analyseauftrag
hinzuflgen | Einzelne Auftrége kann man ohne Dialog schnell zu den zuletzt benutzten
Auftrdgen hinzufliigen. Daflir muss man einmal Auftrage angelegt haben.

Jede Datei mit Auftrdgen hat Einstellungen, die fir alle Stellungen gelten. Anderungen
hier betreffen immer alle Stellungen! Diese kann man bei den einzelnen Stellungen
modifizieren. M6chte man mehrere Stellungen mit anderen Einstellungen bearbeiten
lassen, legt man eine neue Datei mit diesen als Grundeinstellung an.

Tipp: Sie kdnnen ChessBase 13 auf einem modernen 64 Bit Rechner mehrfach
starten und damit mehrere Analyseauftrdge parallel abarbeiten lassen!

Abgespeicherte Analyseauftrage haben die Dateierweiterung *.analysis und kdnnen
jederzeit geladen, modifiziert oder geléscht werden.

Starten/Weiter. Damit starten Sie die Analyse oder Sie setzen eine unterbrochene
Analyse fort.

Neu starten. Damit wird die Analyse der selektierten Stellungen komplett neu
gestartet.
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Tiefe Analyse | Karpov,Anatoly (2688) - Kasparov,Garry (2838), New York x3dworld m rapid 2002 D92 (FtacnikL), 0-1 = =
Tiefe Analyse 7
P .
| @  »
Prozess | Cloud Engines Durchgang

anhalten offnen dberspringen
Cloud Engine Info

Analyse: Zeit = 0:02:00, Varianten = 2

Spieler L x|

Karpov, Anataly (51)

Motation + Buch L x|

LR T R S S B Y G 4 B S P el s T

Kiebitz: Deep Fritz 14 x64 - B3
1.

= (0.29): 40.5b6 "
% (-0.93) 40 Ld2 Dgd 41 Sc3 Tg8 42 DF1 Dg3+ 43 Kh1 Tg4 44 S¢

&)

100 ——— |

Durchgang iiberspringen Erhoht die benutzte Rechenzeit und startet gleich einen
einen neuen Durchlauf der Analyse.

Tiefe Analyse

| @ | » ,

Prozess | Cloud Engines Durchgang
anhalten offnen Uberspringen

Cloud Engine

W Erhaht die Rechenzeit und beginnt gleich mit neuem Durchgang.

Ergebnisse anzeigen

Das Programm zeigt die Resultate der bereits vorgenommenen Analysen in einer
separaten Datenbank an. Am einfachsten und schnellsten kann man die Analysen im
Schnellbrett anschauen.
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3.8.3

Statistik Partien Spieler Erdffnungsschidssel Ansicht '@
[=] X Laschen EE |volle Kenndaten - % | 1 & Alle auswihlen B o ool
— I”| Kopieren Segoe UL 13 - = 3 Gehe zu Zeile = — /
Einflgen . ) - = Brett Liste Kenndaten Turniertabelle Nachstes Fritztrainer
© [E] Auf Clipdatenbank | Erster Zug 0 = filtern editieren Turnier | aktivieren/deaktivieren
Zwischenablage Listenformat Brett Filter Bearbeiten Turniere Aktivieren

|Tex‘t | Partien |Erﬁffﬂuﬂgen

Nummer  Weif Elo W  Schwarz Ela S Ergebr Kasparov,Garry 2851 - Reynelds,Oriana 1-0

1 Kasparov,G 2851 Reynolds,0 1-0 €54 Lisbon Festival sim 20.11,1999

2 Kasparov,G 2851  Reynolds,0 1-0 1l.ed e5 2.5f3 Sc6 3.Lod 1) Deep Friiz 14:5f6 =
3 Kasparov,G 2851 Reynolds,0 10 [2) Deep Fritz 14: 3..Lc5 4.d3 5f6 5.5¢3 d6 ||
4 Kasparov,G 2851 Reynolds,0 1-0 b.le3 Lxe3 7.ixe30.02/21]

o Masparog L Remelds 10 T ot 10wt e

6 Avrukh,B 2620  Kasparov,G 2851 YYa . 12 s:g(ds s 1’3 b5 56 14.0 !:DED

. .Lb5+ - E
7 Avrukh,B 2620 Kasparov,G 2851 %% c b €
0.01/22
1-0
4| 1] 3
[100%
Taktische Analyse

Das Programm bietet mit der Funktion , Taktische Analyse™ eine zusatzliche Funktion
an, um Partien automatisiert auf Fehler und taktische Ungenauigkeiten zu untersuchen.

Brettfenster Analyse Taktische Analyse
h w| Assisted Analysis
Taktische
Analyse

Taktische Analyse Assisted Analysis

h Analyse der Partie auf Fehler und kleine Taktik (Umschalt+5trg+Alt+L)

_|
Al

Zusatzlich fligt das Programm Kommentare ein und berticksichtigt die nachstehend
aufgeflihrten Faktoren:

e Eréffnungstheorie
e Taktische Motive wie starke Zige, Kombinationen, Opfer und Doppelangriffe

 Fehler, Ubersehen oder andere kritische Wendepunkte innerhalb der Partie
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[ I

Schwache Zuge die nicht gespsielt wurden (warum kann ich die Figur nicht
nehmen?), oft mit Ubergang zur taktischen Widerlegung

Drohungen und Angriffsmotive

Verteidigungsideen, Initiative, Angriff, Mandver,Endspielklassifikation und unlogische
Partieresultate

Die Einstellungen nehmen Sie in dem Dialog , Taktische Analyse™ vor.

Zeit[s] 19] 2
Empfohlen 19s
@ Fein Mittel Grob

Bewertungen in Motation

| Bestehende Kommentare |Gschen

[ Training

[ oK ] | Abbrechen

Die Eintrage sind selbsterklarend, der Eintrag Training bewirkt, dass das Programm
Trainingsfragen in die Notation einbettet, die beim Nachspielen der Partie eingeblendet
werden.

Die Bedenkzeit sollten Sie nicht zu hoch einstellen, damit die Analyse zigig
durchgefihrt wird. Auf einem modernen schnellen Rechner bekommen Sie fiir diese
Form der Analyse auch mit kurzen Bedenkzeiten plausible zuverlassige Ergebnisse. Mit
funf bis acht Sekunden pro Zug sind Sie hier auf der sicheren Seite.

Hinweis: Achten Sie darauf, daB das Programm in dem Einstelldialog eine Empfehlung
fur die Zeitvorgabe gibt!

Nachstehend ein Beispiel mit einer Empfehlung fir einen langsamen Rechner.
Zeit[s] 19] =
Empfohlen 19

Das Programm startet die Analyse mit der als Standardengine definierten Engine.
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Kiebitz: Fritz 15 -
Fritz 15 O] &||&8] 3crus | | o
@ =00 Tiefe=16 24._Kf8 (4/4)

//_\\
1800 kN/s

1.=(0.00): 24...Kh8 25.Qf2 Rxe3 26.Ng3 Qg6 27.Ng4 Reb 28.Nf5 Bxb2 29.Rb1Ba3 30.Ngh6 Bc5 31.Nxf7+ Kg8 32 N7h6+ Kh8 33.Mf7+ Kg8 34.N7h6+ K =
2.=(0.13): 24...Bxf6 25.Rg40 Qxg4 26.hxgd Rxe5 27.Qf2 Bg5 28.Kh2 Rcef 29.Nd4 Be3 30.Qf6 Bxdd 31.Rxdd c3 32.bxc3 Re2 33.Qg5+ K6 34.Qh6+ K
Die Stellung ist ausgeglichen

hJ

-

»

Die Partien werden mit Varianten, Text, Diagrammen und Kommentierungssymbolen
kommentiert.

Motation | Referenz | Tabelle | Training | Partieformular | Buch

g B Kasparov,Garry - Smyslov,Vassily s

flimis
€60 Team GM/Young Pioneers Leningrad 1975 [Taktische Analyse 1.00 (4s)]

1.e4 e5 2.Nf3 Nc6 3.Bb5 g6 4.d4 exdd 5.Nxd4 Bg7 6.Be3 Nf6 7.Nc3 0-0 8.0-0 LiveBook: 15 Partien Re8 9.f3 Ne5
10.h3 Droht f4.Die Stellung ist ausgeglichen a6 11.Be2 zielt auf f4 ab. d5 12.f4 Nc4

Bitte fuhren Sie einen weilen Zug aus

FER(EH dxcd 14.Qf3 -0.66/15
[14.e5=0.17/15 Nd5 15.Qd2]
14..¢5 0.09/14

Sie kdnnen mehrere Partien aus einer Datenbank auf einen Schlag mit der Funktion

analysieren. Markieren Sie dazu die gewlnschten Partien in der Partienliste mit STRG +
Mausklick und 6ffnen Sie dann per Rechtsklick das Kontextmend.
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nEspaIUY, 3 VR AR, T - 40 wuo IusLUY
Bearbeiten
Sarkisov,R Eraffnungsreferenz aus Partien Strg+ Alt+Eingabe ;
Kasparov,( Ausgewdhlte Partien verschmelzen Eingabe
Pavlenko,( Buch aus ausgewshlten Partien Umschalt+Eingabe  §&
1 Kasparov,( Partien automatisch vorspielen 8  Leningr
12 Romanishi Ausgabe , B Roman
ﬁ- :;:Lt{ Turniertabelle T ; :EEE E
15 Kasparov,( Statistiken > b Teamc
16 Rizvonov,: Figurenaufenthalte... Umschalt+5 5  gs-ch
17 Kasparov,( Uberblick 0 T  URS-ch
1a Einoris,E Partictitel erzeugen.. 0 URS-ch
19 Kasparov,( 0 URS-ch
4 Taktische Analyse
Zeige die ausgewihlte P Lictenformat Y
2825
Schliefien 2740
R 1738 [ ——— 2R75
3.8.4 Engine laden

Die Auswahl Engine laden erscheint, wenn Sie z.B. im Brettfenster per Kiebitz
hinzuholen eine Engine starten wollen.

i £ Partledaten
< B e O
L '+ Michste Partie laden e e
Kiebitz Zurick Vonwirts
hinzuhalen| %' 1 Vorherige Partie laden

L
|| },f' Ein Engine-Kiebitzfenster offnen zur Analyse oder UnterstUtoung in einer Fartie [Strg+ K

© ChessBase GmbH 2016



Funktionen 283

Die Liste zeigt alle auf Ihrem System installierten Engines.

Beachten Sie dass Sie bei Verbindung mit dem Server Engine Cloud auch Cloudengines
laden kdnnen.

Sl T =

Engine Auter

“ Chess Tiger 14.0 Christophe Théron
il crafty 23.01 Robert Hyatt

il Crafty 23.04 w32 Robert Hyatt

“ Deep Fritz13 Frans Morsch

“ Deep Hiarcs Paderborn 2. Mark Jehn Uniacke
Fritz 11 5E Frans Morsch

Fritz13 Frans Morsch
“ Fritz & Frans Morsch
“ Fritz & Light Frans Morsch
UCi ProDeo 1.5 Ed Schroeder

Engine Parameter: Viele Engines lassen sich in ihrem Spielverhalten durch duBere
Einstellungen beeinflussen.

Hashtabellen l6schen: Initialisiert die Hashtabellen, in denen sich méglicherweise
vorher geleistete Rechenergebnisse befinden, neu. Nur fir Experten wichtig.

HashgroBe: Legt fest, wieviel RAM der Engine zur Zwischenspeicherung von
Rechenergebnissen zur Verfigung gestellt wird.

Auf Gegnerzeit rechnen: Man bezeichnet die Fahigkeit, wahrend der gegnerischen
Bedenkzeit weiterzurechnen, auch als Permanent Brain. Wenn Sie diese Einstellung
ausschalten, rechnet die Engine nicht langsamer, aber berechnet weniger Stellungen
und spielt etwas schwacher.

Endspieltabellen: Wenn die Endspieldatenbanken installiert sind, kann die Oberflache
unter Umgehung der Engine direkt durch Abruf der besten Zlige aus den
Endspieldatenbanken spielen, sofern sich eine Stellung mit drei bis finf Steinen auf
dem Brett befindet.
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3.8.4.1

‘ Engine-Parareter ‘

‘ Hashtabellen lGschen ‘

Hashgréfe
Maxirmum 1536 MB

-

Hashgrofe 1152 -

Standardengine
| Endspieltabellen

| Intelligente CPU-Mutzung

oK ] | Hilfe | | Abbrechen

Intelligente CPU Nutzung

Eine Deep-Engine startet damit auf einem Rechner mit Hyperthreading (i7 4 Cores + 4
Hyperthreading) nur mit 4 Threads/Porzessen. Auf einem Rechner ohne Hyperthreading
(i5, AMD) wird sie mit n-1 Threads/Prozessen starten. Schaltet man die Option aus,
erhalt man das alte Verhalten.

Ausnahme: Der Benutzer hat explizit die Anzahl der Threads/Prozesse definiert. Z.B.
durch Anlegen einer UCI-Engine.

Cloud wechselt zum Hauptfenster von Engine Cloud, damit Sie dort Cloudengines laden
kénnen.

Wenn Sie in der Liste eine Engine markieren, die nicht als Standardengine definiert ist,
wird das Hakchen vor dem Eintrag entfernt.

Hinweis: UCI Engines sind ebenfalls als Standard Engines unter ChessBase einsetzbar.

Engines mehrfach laden

Viele Engines kdnnen jetzt mehrfach im selben Fenster geladen werden. Bei der
Analysestufe Tiefe Analyse " erweitert diese Option die Analysemdglichkeiten. Mit
dieser Option ist es mdglich, eine Engine sowohl mit einer Variante als auch mit
mehreren Varianten gleichzeitig laufen zu lassen.
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3.8.5 Installierte Engines

ChessBase teilt sich mit anderen Programmen wie Fritz, Shredder, Hiarcs ein
gemeinsames Engine-Verzeichnis. Dies liegt parallel zu den jeweiligen

Programmverzeichnissen.

Siehe Cloud Engines ...

Das Engine Interface des Programms wurde an die Spezifikationen der aktuellen
Windows Versionen angepasst. Dies bedeutet, dass die aktuelle und kiinftige Engines
nicht mehr in dem Verzeichnispfad /Programme / ChessBase / Engines, sondern unter /
Programme / Gemeinsame Dateien / ChessBase / Engines gespeichert werden.

@le . % Program Files » Common Files » ChessBase » Engines »

Ansicht  Extras 7

Datei  Bearbeiten

Organisieren = In Bibliothek aufnehmen =

4 | Common Files
J Acronis
4 || ChessBase
> | Engines
. Engines.uci
) InstallUserDocs
J microsoft shared
J Services
J SpeechEngines
| System
. TechSmith Shared
, COMPUTERBILD-Abzockschutz

10 Elemente

Freigeben far « Brennen

-

Mame

. FritzBases
| Crafty 23-04.engine
|| Crafty 23-05.engine
|| Deep Fritz 13.engine
|| Deep Fritz 14.engine
%/ DeepHiarcsPB2007.dII
|| DeepHiarcsPB2007 .engine
|| Fritz11 5E.engine
|| Fritz12.engine
| | Fritz13.engine

- | +3 | | Engines durchsuchen jol |

=~ 0 @

Anderungsdatum Typ Gre *

Meuer Ordner

22102013 12:55
18.12.201113:30
0711.201311:14
22.05.2012 20:36

0.06.2014 09:54

Dateiordner |
ENGINE-Datei
ENGINE-Datei |
EMGINE-Datei |
ENGINE-Datei

m

813:11 Anwendungserwe...
04,2008 12:22 ENGIMNE-Datei
1¢ 01011:14 EMGIMNE-Datei
16.02.2012 18:04 EMGINE-Datei
22,05.2012 20:35 ENGINE-Datei 2

mn k

Zusatzlich haben die neuen Engines eine andere Dateiendung mit der Bezeichnung *.

engine.

Die alteren Schachengines friiherer Programmversionen verbleiben wie bisher in dem
Pfad /Programme / ChessBase / Engines. Diese haben die Erweiterung *.eng.

Hinweis: Die Engines mit der Erweiterung *.eng sind 32 Bit Engines. Diese werden
von der 64 Bit Version des Programms nicht unterstitzt!

UCI Engines kénnen nach wie vor von einem beliebigen Verzeichnis auf einer beliebigen
Partition aus im Programm eingebunden werden. Die Konfigurationdateien mit der
Dateiendung*.uci werden jetzt immer im Verzeichnispfad / Dokumente und
Einstellungen / Benutzername / Anwendungsdaten / ChessBase / Engines.UCI

gespeichert.
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3.8.6 Default-Engine

Die Standard-Engine ist die Analyse-Engine, die Sie mit einem Klick auf den Standard-
Engine-Schalter im Brettfenster starten. (oder Taste Alt-F2).

& Den standardkiebitz ein- oder ausschalten [Alt=F2)

Eiq

Ll e o e b R s

Sie wird unter Meni Datei - Extras - Optionen - Engines bestimmt.

Standardengine
Fritz15 [307ME])

Curchsuchen...

Dort stellen Sie auch die Hashtabellen fir die Standard-Engine ein. (Dialog - Erweitert)

‘ Engine-Pararneter ‘

‘ Hashtabellen léschen ‘

Hashgrafie
Maximum 1536 MB
HashgroBe - 307 -

-

Im Menl Fenster des Brettfensters erscheint der Name der Standard-Engine.

Uber den_Ladedialog der Schachengines kann man die Standardengine ebenfalls
festlegen.

3.8.7 Engineparameter

Eine Funktion flir Computerschachexperten. Engineparameter beeinflussen das
Analyseverhalten der Engine. Viele Engines bieten zahlreiche Parameter, die direkt auf
die verwendeten Suchalgorithmen einwirken.

Wenn Sie mit F3 den Ladedialog fur die Engines aufrufen, kénnen Sie Gber den Schalter
Engine-Parameter einen Dialog aufrufen, Uber den die enginespezifischen Parameter
modifiziert werden kdénnen.
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3.8.8

‘ Engine-Pararneter ‘

‘ Hashtabellen ldschen ‘

Hashgrale
Maximum 15356 MEB

Y

Hashgrale 1152 -

Standardengine
| Endspieltabellen

o Intelligente CPU-MNutzung

oK ] | Hilfe | | Abbrechen

Speichern - Speichert die Modifikationen ab. Es wird ein Dialog geladen, indem Sie die
Anderungen speichern kénnen. Die Dateiendung flr die Konfigurationsdatei lautet *.
param.

Laden - Ruft den Dateidialog auf, um eine modifizierte Version der Engine zu laden. Die
Parameter werden im Verzeichnis EngineParameter gespeichert.

Voreinstellung - Stellt die Standardeinstellungen wieder her.

Hashtabellen

Die Analysestarke der Engines hangt von der GroBe der sogenannten Hashtabellen ab.
Das sind Tabellen im Hauptspeicher, in denen einmal berechnete Stellungen
zwischengespeichert werden. Bevor das Programm zu einer Stellung einen
Variantenbaum berechnet, priift es in den Hashtabllen, ob diese Stellung bekannt ist
und kann dort méglicherweise sofort eine bereits friiher gerechnete
Stellungsbewertung abrufen, was erhebliche Zeit spart.

Fir die meisten Engines gilt, daB sie mit groBeren Hashtabellen an Spielstarke
gewinnen. Deshalb sollte man nicht mit RAM sparen.
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3.8.9

Hashgrifie
Maximum 1536 MB

Hashgrafie

Standardengine
Endspieltabellen
[/]Intelligente CPU-Nutzung

oK ] [ Hilfe
oK Hilfe
g NWaksimovic, IVl o-I

Beim Hinzufligen von Engines im Brettfenster wird ein Richtwert in Abhangigkeit vom
verfigbaren RAM vorgeschlagen. Wenn Sie diesen Uberschreiten, kann es vorkommen,
daB Windows lange "swappen" muB, bis der gewinschte Speicher zur Verfliigung steht.
Dann lauft die Festplatte und die Engine kann zunachst nur im Schneckentempo
rechnen. Falls bei Ihnen wahrend einer Rechnung dauernd die Festplatte aktiv ist, sind
moglicherweise die Hashtabellen zu groB eingestellt.

Einige Programme "lernen" Uber ihre Hashtabellen. Wenn man ihnen eine Kombination
"vorfuhrt" und sie dann in die Ausgangsstellung zurliickkehren, finden Sie die Losung viel
schneller. Dieses Lernverhalten verbessert das Analyseverhalten und die interaktive
Suche nach Verteidigungsmdglichkeiten.

UCI-Engines einbinden

Brettfenster - Start - UCI-Engine erstellen

wea U Engine erstellen b MNdchste Partie

ines Datenbank

wer  UCI Engine erstellen r

Rigo,Janos 2200 1-0 ___ %Eﬁ
L7) 23.12.1976 "Jg

Die grafische Benutzeroberflache und das eigentliche Schachprogramm
(=Schachengine) sind strikt voneinander getrennt sind und kommunizieren Uber eine
vordefinierte Schnittstelle.
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UCI steht fur Universal Chess Interface und ist ein von Stefan Meyer-Kahlen
entwickeltes Protokoll. Das UCI-Interface orientiert sich eng an dem Winboard-
Protokoll. Dies bedeutet, dass bereits existente Winboard-Engines von den Autoren mit
relativ geringem Arbeitsaufwand an den Betrieb unter dem Programm angepasst werden
kénnen.

Hinweis: UCI Engines sind ebenfalls als Standard Engine unter ChessBase einsetzbar.

UCI-Engine erstellen
Dieser Dialog leistet zweierlei:

e Eine neue UCI-Engine kann Uber den Dialog unter der Gui eingebunden werden.
e Die Parameter einer bereits eingebundenen Engine kdnnen modifiziert und geandert
werden. Die modifizierte Engine kann mit einem anderen Namen gespeichert werden.

Hinweis: Bei der Namensgebung gibt es Einschrankungen, die unbedingt zu beachten
sind. Der Originalname der Engine muss im Engine-Namen vorkommen.

Wird die Engine mit den Standardparametern eingebunden, muss der Name dem
Originalnamen entsprechen. In diesem Fall lasst sich der Engine-Name nicht editieren.
Werden die Parameter verandert, muss der Name erganzt werden, wobei der
Originalname der Engine im neuen Namen enthalten sein muss. Auch der Originalname
des Engine-Autors kann nicht entfernt werden. Dieser muss jedoch nicht mit den
Parametern verandert werden.

Beispiel: Nehmen wir an, Sie haben die UCI-Version von Shredder unter der Gui
eingebunden und einige der Parameter geandert. Diese modifizierte Engine soll im
Ladedialog mit einem anderen Namen angezeigt werden. Die Standardvorgabe fir die
Engine lautet “Shredder ”. Ein gliltiger Name ware z.B. “"Shredder Taktikmonster”, weil
hier der Originalname der Engine integriert ist.

Nicht glltig ware z.B. ein Phantasiename wie “Meine Engine”.

Einbindung einer UCI-Engine

Bevor eine UCI-Engine im Ladedialog angezeigt wird, muB sie zuerst unter der
ChessBase eingebunden werden. Die Einbindung erfolgt in mehreren Schritten.

1. Wahlen Sie im Menil Engine die Option UCI Engine erstellen ....
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W Cw T, £ Alle Kiebitze weg
P4 k‘;} 4 ?_v. = Alle Kiebitze weg
o L= .
o E Engines verwalten
Standardkiebitz  Kiebitz Kiebitz =
ein/aus hinzuholen wegschicken |¥£ UCI Engine erstellen

Engines

2. Im nachsten Schritt missen Sie vorgeben, unter welchem Pfad oder auf welcher
Partition die UCI-Engine gespeichert ist. Diese Informationen kdnnen Sie komfortabel
Uber den automatisch geblendeten Dialog eingeben.

|!-'J§.| UCI Engine erstelleni

3. Klicken Sie auf den Schalter “"Durchsuchen”, um den Pfad fir die UCI-Engine zu
bestimmen. Das Programm muss wissen, wo die Engine auf dem Computer gespeichert
ist.

— | Autor

Offnen
\(—) - 4 .« sources b UCI v & UCI" durchsuchen
Organisieren » Meuer Ordner =~ [
. - v Gar
[@ Documents and Settings ~ Mame
Dokumente und Einstellungen Ei
= J 7] WildCat_7.exe = Bu
M50Cache n | Re
| PerfLogs
q P‘ -
ProgramData |
| Programme v £ > e
Dateiname: | WildCat_T.exe w | | Exe (*.exe] < i
LLxcE
Abbrechen
> b
1 1 I 1 I 6.5¢

Hinweis: die UCI-Engine kann in einem beliebigen Pfad auf einer beliebigen Partition
gespeichert sein !

4. Nach dem Klick auf “Durchsuchen” erscheint der Dateiauswahldialog von Windows.
Hier kdnnen Sie den Pfad zu der UCI-Engine festlegen.

5. Nachdem dieser Schritt durchgefiihrt wurde, werden Enginename und Autor der
Engine automatisch in den Dialogfeldern erganzt. Der Schalter "Parameter..." flr die
spezifischen Einstelloptionen einer Schachengine ist jetzt ebenfalls aktiv.
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Engine
C\sources\UCNWildCat_7.exe [ - ]
Autor Igor Korshunow
Name WildCat 7 UCI
Parameter

6. Bestatigen Sie die Vorgaben mit dem Schalter OK.

Engine Autor

il Crafty 23.05x64 Robert Hyatt

il Crafty 23.08 x64 Robert Hyatt

ﬂ Deep Fritz 13 Frans Maorsch

“ Deep Fritz 14 x64 Gyula Horvath

“ Fritz 11 5E Frans Morsch

UCi Houdini 3 Pro x64 Rebert Houdart

UCI Houdini 3 x64 Robert Houdart

UCi Kormodo 8 64-bit Don Dailey, Larry Kaufman, a...
UCh Stockfish 3 64 Tord Romstad, Marco Costal...
UCh Stockfish DD 64 55E4.2 Tord Romstad, Marco Costal...
UCi Strelka 5.7 MP Jury Osipov

Wl I L CIEHE L CREST] R CFY

Die UCI Engine steht jetzt mit den Standardeinstellungen unter dem Programm zur
Verfligung. Sie kénnen die Engine jederzeit mit STRG-K unter der Oberflache zur
Analyse laden.

Engines modifizieren

Viele UCI Engines bieten die Méglichkeit, die Parameter einer Engine und damit das
Spielverhalten zu verandern. Klicken Sie dazu auf den Schalter "Parameter...". Hinweis:
je nach UCI Engine werden unterschiedliche Optionen zur Verfligung gestellt.

Sollten Sie Parameter oder Einstellungen @ndern und mit einem Klick auf "Ok"
bestatigen, werden im UCI-Dialog die Felder "Name" und "Autor" zum Editieren
freigeschaltet. Bei UCI-Engines kdnnen Zeichenketten-Parameter im Parameter-Dialog
der Engine bearbeitet werden.

Mit OK wird die modifizierte UCI Engine unter der grafischen Oberflache angemeldet.

Hinweis: Beachten Sie, dass bei Namensgebung immer der Originalname enthalten sein
muss!
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3.8.10 Tiefe Stellungsanalyse

Die meisten Schachspieler analysieren ihre Partien interaktiv. Sie probieren Varianten
auf dem Brett und lassen diese durch mitlaufende Engines bewerten. Das hat in der
Eréffnungsarbeit den Vorteil, dass man mit den Motiven der Stellung vertraut wird.
Nicht immer reicht jedoch die Zeit, die Engine dabei in sichere Rechentiefen vordringen
zu lassen. Das Gegenmodell ist die unbeaufsichtigte Analyse, bei der eine Engine sehr
lange an derselben Stellung rechnet.

Hier hilft die tiefe Analyse.

Brettfenster - Analyse - Tiefe Analyse

*ﬁ Tiefe Analyse iEI:

Bei der tiefen Analyse erzeugt eine einzelne Engine einen geordneten Variantenbaum.

Man lasst diese Analyse beliebig lange laufen. Je langer die Laufzeit, desto stichhaltiger
die angezeigten Varianten. Weiterhin wird die Schachtelungstiefe mit der Laufzeit
etwas gréBer, jedoch nicht beliebig komplex, damit das Ergebnis Ubersichtlich bleibt.
Varianten, die sich bei héherer Rechentiefe nicht bestdtigen, werden automatisch
entfernt. So entsteht eine Kommentierung mit Analyse der wichtigen Kandidatenzlge.
Diese Funktion ist eine Verbesserung der tiefen Stellungsanalyse in Fritz, weil sie ohne
Zeitvorgabe unendlich lange lauft und den Variantenbaum dynamisch mit
fortschreitender Tiefe umbaut. Nachdem die Funktion gestartet wurde, rechnet das
Programm unendlich lange und erzeugt einen Analysebaum der besten Kandidaten und
Gegenzige. Der Baum andert sich dynamisch, schwachere Varianten fallen mit der Zeit
wieder fort.

Das Programm analysiert Kandidatenzige und fihrt dann die besten Zige zur weiteren
Analyse aus, so wie es ein Mensch mit Engine machen wirde. Dabei entsteht ein
Variantenbaum, der sich von Durchgang zu Durchgang verdndert. Bei jedem Durchgang
steigt die Rechenzeit.

In der Notation erscheinen Varianten in grau, die im aktuellen Durchgang nicht mehr
bestatigt wurden. Falls eine Variante zwei Durchgange lang nicht bestatigt wird,
verschwindet sie aus der Notation, damit immer nur die starksten Fortsetzungen
analysiert und angezeigt werden.

Wahrend des Rechenvorgangs haben Sie folgende Mdglichkeiten, um die Tiefenanalyse
zu beeinflussen.
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S| & | »
Prozess | Cloud Engines | Durchgang

anhalten offnen Uberspringen
Cloud Engine

Prozess anhalten: Damit stoppen Sie die Analyse und kdnnen das Ergebnis als
separate Partie speichern oder die vorhandene Notation ersetzen.

Cloud Engines 6ffnen: Sie kdnnen in die laufende Tiefenanalyse Cloud Engines
hinzuschalten um die Analyse weiter zu verfeinern. Damit greift die Funktion auf parallel
laufende Engines zu.

BT Tiefe Analyse o

.
[ ) 1
e vy s
Prozess | Clowd Engines | Durchgang I
anhalten &ffnen aberspringen

Tiefe Analyse: Durchgang = 7, Zeit pro Zug = 975

| Matation + Buch - [§]
| Hetation :Ra‘smz] TahuleJ Training | Partieformular | LiveBuch | Buch
Fischer,Robert James 2785 - Spassky,Boris V 2560 1-0
C95 5t Stefan/Belgrade m (1) 1992

'

[1ed e5 25f3 Scb 3.Lb5 ab 4.lad 56 5.0-0 Le? 6Tel b5 7.1b3

dé B.c3 0-0 9h3 5b8 10.d4 Shd7 11.5bd2 Lb7 12.Lc2 TeB 135f1

Lf8 14593 g6 15.1g5 h6 16.1d2 Lg7 17.a4 ¢5 18d5 c4 19b4 Sh?
20.Le3 h3 21.Dd2 Tf8 22.Ta3 Sdfe 23.Teal Dd7 24.T1a2 TfcB

25.0cl Lfg8 26.0al De8 275f1 Le7 2851d2 Kg7 29.5bl Sxed

30.lxed f5 31.Lc2 Lxd5 32.axb5 axb5 33.Ta7 Kf6 34.5bd2 Txa?

35.Txa7 TaB 36.g94 hxgd 37hxgd Txa7 38.Dxa7 f4 39.1xf4 exfd =

| Kiehitz Fritz 13 - [@

== s iz ool [(R][R] 10w ]3] @ -
Houdini 3 Pro x64 | [stop] [ | (ecos (2] |@ =0 Tiefe=23 1..d5 [1/20) 1B02 kM
[*] = (0.19) Tigfe=29 1.04 (1/20) 1...d5 2.503 5i6 3.cd ef 4.5¢3 Scb 5.e3 LeT 6.Ld3 5bd 7.0.0 0.0 8.Le? 5 9.cxd5
cxdd 10, 5xdd Sfed5 11.e4 Sxcd 12.bxe3 e5

1 = (0191 1.64 S5 7 od o6 1573 Lbd+ 4 Ld? DeT 5.3 Lz = | | = (047) Tiefa: 2242 00:00:32 5T111kN

L 2 1,05 2.53 56 3.c4 e6 4.5c3 Scb 5.Lg5 Le7 G.cxds exds T.e3 0-0 8.0b3 Sas 9.0ad cf

Took Candidates from Hisedni 3 Pro sG4 [100%  e—

Eine andere Engine (,Analysesteuerung") flihrt die Kandidatenzlige aus und erzeugt
damit einen Variantenbaum. In der Darstellung wird diese Funktion von der Fritz 13
Engine Gbernommen.

Die zusatzliche geladenen Cloud Engines berechnen gleichzeitig Antworten auf die
Kandidatenziige, die dann ebenfalls ohne Zeitverlust ibernommen werden. Im Beispiel
fihrt diese Funktion die Houdini Engine durch.

In der Titelzeile des Enginefensters wird die Funktion der Engine klar gekennzeichnet.
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3.8.11

Kandidaten-1 (@]
Houdini 3 Pro x64 | [stop| & | [ S | [6cpus | [ 52 |
@ = (016 Tiefe=29/64 1.8f3 (2/20)

(0.16): 1.
(0.16): 1.5f
1

(013

3.ed cxdd 4 Dxdd Scb 5.0d3 d5

exd5 exd5 4.d4 56 5.Lb5+ b _

Ll [d =k
Il

Die Kandidatenengine lauft im Multivariantenmodus weil sie vertieft mehrere
Zugkandidaten berechnet.

Wahrend die Tiefenanalyse lauft kdnnen zusatzliche Engines Uber den Cloud Server
zugeschaltet werden, ohne die Analyse zu stéren. Diese Gbernehmen dann automatisch
die richtigen Rollen. Fallen Cloudengines aus, lauft die Analyse ungestért weiter, sofern
man mit einer lokalen Steuerengine arbeitet.

Durchgang iiberspringen: Damit Uberspringen Sie eine Analysestufe und erhdéhen die
Rechnezeit und damit die Analysetiefe der Engines.

Hinweis: Ziige, die ein Fragezeichen haben, werden nie analysiert.

Cloudanalyse

Brettfenster - Analyse - Cloudanalyse

e
\-_-al Tiefe Analyse mit parallel laufenden Cloud Engines [schneller und genauer).

Schachspieler analysieren in der Regel ihre Partien oder Schachpositionen interaktiv.
Sie probieren Varianten auf dem Brett und lassen diese durch mitlaufende Engines
bewerten. Nicht immer reicht jedoch die Zeit, die Engine dabei in sichere Rechentiefen
vordringen zu lassen. Das Gegenmodell ist die unbeaufsichtigte Analyse, bei der eine
Engine sehr lange an derselben Stellung rechnet. Fir solche Langzeitanalysen gibt es
zwei Funktionen in ChessBase: Die tiefe Analyse und die Cloudanalyse.

Die Cloudanalyse ist eine tiefe Analyse, bei der mehrere Engines parallel arbeiten, was
enorm Zeit spart und die Genauigkeit der Analysn erhéht. Diese Engines laufen
entweder auf anderen Computern, wo man sie mit wenigen Klicks bereitstellt. Oder man
lasst auf einem leistungsfahigen Rechner mehrere lokale Engines parallel arbeiten, die
sich dann allerdings die verfligbaren Resourcen, also die Prozessorkemne, teilen missen.
Der grosse Vorzug der Analyse via Engine Cloud besteht u.a. auch darin, dass diese
Engine/Hardwarekonfigurationen ohne Ressourcenverlust genutzt werden kénnen.

In der Cloudanalyse Ubernehmen die zusammengeschalteten Engines verschiedene
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Rollen: Eine Engine steuert immer die Analyse. Eine andere berechnet die ganze Zeit
ausschlieBlich die Kandidatenziige in der Grundstellung, damit hier optimale Rechentiefe
erreicht wird. Dann gibt es eine oder beliebig viele Engines die Gegenziige auf je einen
der Kandidatenzlige suchen. Ihre Suche d@ndert sich nur, wenn sich die Kandidaten
andern.

Eine praktische Konfiguration besteht aus zwei bis vier Engines: Eine zur Steuerung,
eine flr die Kandidaten und optional ein bis zwei fiir die Antworten auf die starksten
Kandidaten. Man kann auch mehrere Kandidatenengines betreiben, was Sinn macht,
wenn sich deren Zugvorschlage unterscheiden.

Wird mit Cloudengines auf anderen Rechnern gearbeitet, lauft die Analyse robust
weiter, wenn einzelne Engines ausfallen. Das kann passieren, wenn die
Internetverbindung gestort ist oder man eine fremde Engine benutzt. Voraussetzung
ist, dass mindestens die Steuerengine auf dem lokalen Rechner arbeitet. Weiterhin
kann man jederzeit weitere Cloudengines hinzunehmen, die dann automatisch
eingebaut werden.

Die Funktion bietet also eine tiefe Analyse einer einzelnen Stellung mit mehreren
parallel laufenden Engines. Kann mit Cloudengines (von anderen Computern) oder mit
lokalen Engines durchgefiihrt werden. Lokale Engines miissen sich allerdings die
Resourcen teilen, was sie ausbremst. Cloudengines kdnnen privat von eigenen
Computern stammen oder angemietet werden.

Die Funktion macht - wie zuvor beschrieben - nur Sinn, wenn mehrere Engines zum
Einsatz kommen.

Bestatigen . Lﬂhj

@% Sie sollten mindestens zwei Engines verwenden,
| ] . . - - .
"' Die besten Ergebnisse erzielt man mit Cloud Engines.

oK ] | Abbrechen

Nach dem Start kénnen Sie die Funktionen festlegen, die die ausgewahlten Engines
Ubernehmen sollen.
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| Cloud Engine:
Houdini 3 Pro x64 (lateef)
@ Analysesteuerung () Kandidaten ) Antwortziige
M Varianten 3 =
Cloud Engine:

Deep Fritz 13 (gerakus)

() Analysesteuerung @) Kandidaten () Antwortziige
M Varianten 3 =
|
oK | | Hilfe | | Abbrechen

Bei der Cloudanalyse rechnet eine Engine die ganze Zeit ununterbrochen an den
Kandidatenzigen der Ausgangsstellung. Eine andere Engine (,Analysesteuerung") fihrt
die Kandidatenzlige aus und erzeugt damit einen Variantenbaum. Im Gegensatz zur
tiefen Stellungsanalyse (s.0.) Ubernimmt die steuernde Engine bei jedem neuen
Durchgang ohne Zeitverlust die Kandidatenzige.

SchlieBlich kdnnen zusatzliche Engines gleichzeitig Antworten (Option Antwortzlige)
auf die Kandidatenzlige berechnen, die dann ebenfalls ohne Zeitverlust ibernommen
werden. Diese Engines rechnen auch ununterbrochen, nur wenn sich die
Kandidatenziige andern, starten sie die Suche neu. So kann man sich selbst einen
kleinen ,Cluster" bauen.

Wahrend die Cloudanalyse lauft kdnnen zusatzliche Engines lber die Cloud (Cloud
Engines) zugeschaltet werden, ohne die Analyse zu stdéren.

//- -\\
@ i |-'\’
Prozess | Cloud Engines | Durchgang

anhalten offnen uberspringen
Cloud Engine

Diese Ubernehmen dann automatisch die richtigen Rollen. Fallen Cloudengines aus, lauft
die Analyse ungestort weiter, sofern man mit einer lokalen Steuerengine arbeitet.
Wenn man mehrere Engines vorab ladt, kdnnen die Rollen vorab konfiguriert werden. Es
macht z.B. Sinn, mit zwei sehr unterschiedlichen Kandidatenengines zu arbeiten, damit
kein analytischer Einheitsbrei entsteht.
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Cloud Analyse mit lokal gespeicherten Schachengines
Sie kdnnen diese Analyse auch ohne Cloud Engines durchfihren, mit einem

leistungsfahigen Rechner ist das auch mit lokal gespeicherten Schachengines sinnvoll.
Dazu starten Sie im Brettfenster den Standard Kiebitz und mehrere Kiebitz Engines.

Lokale Engine:

Fritz 13
@ Analysesteuerung Kandidaten Antwortzdge
M Varianten 3 =

Lokale Engine:

Chess Tiger 14.0
Analysesteuerung @ Kandidaten Antwortziige
M Varianten E =

Lokale Engine:

Fritz 6
Analysesteuerung Kandidaten @ Antwortzdge
M Varianten 1

Hinweis: Varianten, die beim Start der Analyse in der Notation stehen, werden nie

geldscht (es sei denn, sie stammen von einer friiheren Cloud-Analyse) und immer
analysiert.

Zige, die ein Fragezeichen haben, werden nie analysiert.
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3.9
3.9.1

Cloud Engines
Engine Cloud

Uber den Server Engine-Cloud.com steht Ihnen eine Erweiterung des Angebotes fir die
Analyse mit Schachengines zur Verfigung. Man kann_via Internet auf Schachengines
zugreifen, die auf anderen Computern laufen und diese flir eigene Schachanalysen
einsetzen. Ideal eignet sich die Engine Cloud fir Anwender, die mehrere Computer
besitzen und diese beim Analysen zusammenfiihren und gemeinsam nutzen méchten.
Weiterhin ist es mdglich, eine auf dem eigenen Computer laufende Engine anderen

Nutzern der Cloud anzubieten.

Zugriff auf die Cloud Engines ist im Programm jederzeit mdglich, z.B.:

Datenbankfenster - Cloud Engines

Brettfenster - Analyse

A AT } &

2 (es) ; -

Cloud = Cloud Engines Meue Analyseauftrage Ar

Analyse offnen Analyseauftrage offnen |
Tiefe Analyse Analyseauftrige

/"’F -\\
L' Zeigtalle verfligbaren Cloud Engines.
torr

— | B

Das System bietet folgende Vorziige:

Erhdéhen Sie die Qualitat Ihrer Analysen, indem Sie unterschiedliche Schachengines von
verschiedenen Computern mit voller Rechenpower in einem einzigen Brettfenster laufen

lassen.
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amro m 4th 2016 Ef

Report lyse  Training

Standardkiebitz einfaus &5 ¥ Partiedaten &

[# Eingabemodus ix.‘i El F1 Mega Database 2015~

7| Partie kopieren o # Riickgangig =
Neue Online Festplatte
[# Stellung kopieren  partie = :

& Kiebitz hinzuholen ¥ 4 Vorherige Partie laden | 4 Vorwarts

®) Kiebitz wegschicken & » Nichste Partie laden (il Zeige Partienverlauf
Zwischenablage Partie Stellung suchen Engines Datenbank Partienverlauf
Motation + Buch v X

ﬁ- Karpov,Anatoly 2628 - Timman,Jan H2565 1:-15 — ‘

Be6 9.d5 cxd5 10.cxd5 Bd7 11.h3 Na6 12.Nd3 Qc8 13.Kh2 Nc5 14.Be3
Nxd3 15.Qxd3 Bf5 16.Qb5 h5 17.Bd4 a6 18.Qb4 b5

-

t X 1%L @N YVt s 02 FF 2
Kiebitz: Stackfish 7 &4 BMI2 full Syzygy B - x

Stockfish 7 64 BMIZ full Syzygy TB | Q& &, | 4cpus o

1.=(0.21): 19...Qb8 20.e3 Bd7 21.Ne2 Qb7 22 e4 Rac8 23.Qd2 Rxc1 24.Rxc1 Re8 25 Rxc8+ Qxct ™
2.=(0.21): 19...Bd7 20.Nd1 Qb7 21.e4 RacB 22 Ne3 Rxc1 23.Rxc1 Rcf 24.RxcB+ Qxcf 25.Qd2 Ne
Die Stellung ist ausgeglichen

!

4 .4
Kiebitz: Houdini 4 Pro x64A v x
Kiebitz: Komoda 10.2 64-bit syzyay X
Houdini 4 Prox64A | | Q| | &, sceus | [G2] @ N ; 1
Komodo 10.2 64-bit syzygy T Einstell
@| :(038) | Tefe=2148 19_Qd8(338) | 5151 ks wif 0 [ & oo ! EoEE v
19...Qb7 20.e4 a5 21.Qxb5 Qxb5
19...Qb3 20.e4 Bd7 21.Ne2 Red 22.Qc3 h4 23.gxh4 a5 24.a3 Kh7 25.Qc7 Rc8 26.Qxb8 Raxb8 27.b4 22.Nxb5 Nxed 23.Rc7 Bxd4 19...Qb7 20.e4 a5 037 Tiefe=29 Komodo 10.2
Rc4 28.Rxc4 bxc4 29.bxa5 Ra8 30.Bc3 Nh5 31.Rc1 Bxe3 32.Rxc3 Rxa5 33.Rxc4 Rxa3 34.RcT 24.Nxd4 Nxf2 25.Rf1 Nd3 26.Ncb6 19...Bd7 20.Nd1Qb7 030 Tiefe=27 Stockfish 3008
Weild steht etwas besser £ (0.38) Tiefe: 21/48 00:00:14 B84374kN KgT 27.NxeT Rae§ 28.b3 Bcs 19...Qb8 20.e4 a5 0.35 Tiefe=20 Komodo 10.1
e m e e mdem o 1 ¥
LiveBuch - x
Zug Partien  Ergebnis Elo-Av  Datum Bewertung  Besuche  [%]
Ausfiihren - Cloud Engines affnen 100%

In der Abbildung sehen Sie eine typische Anwendungssituation. Im Brettfenster laufen
mehrere unterschiedliche Cloud Engines mit voller Analysepower. Ein Blick auf den
Windows Taskmanager bietet folgende Information.

Anwendungen | Prozesse | Dienste | Lesung  Netrwerk | Benutzer

CPU-Augasting verlauf der CPU-Auslashing

Arbeitzspeidher Verwendungsveriauf des physikal. Speichars

Physicalscher Speicher (ME) Cysbe=m

Irsgesamt Handes 14868
Im Caiche Threads &07
Verfghar 1742 Praresse A
Frei 204 Laufeit 0:00:41:43

Zugesichert (MEB) 17636522
Kermel-speicher (MB)

Ausgelagert 110
Kicht su=gelagert | A Ressourcenmonitor. ..
'rozesse: 49 CPU-Auslastuna: 0% Phivsikalischer Soeicher: 46%

Vorteile von Engine Cloud

Der Prozessor des eigenen Rechners wird nicht beansprucht und die CPU Last wird mit
0 % ausgewiesen. Damit kdnnen Sie z.B. auch auf einer langsamen Maschine via
Engine Cloud qualitativ hochwertige Analysen durchfihren.
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Die Kommunikation via Engine Cloud funktioniert genauso bequem, als beféanden sich
diese Engines lokal auf Ihrem Computer.

Falls Sie mehrere Computer besitzen, kdnnen Sie diese via Engine Cloud fir eine
gemeinsame Analyse einsetzen. Auch in dieser Anwendungssituation stehen Ihnen die
vollen Ressourcen der angebotenen Hard-/Software zur Verfligung.

Es ist moglich, via Fernzugriff auf Birocomputer zuzugreifen und die darauf geladenen
Schachengines unter der Fritz Oberflache wie eine lokal gespeicherte Schachengine fir
die Analyse einzusetzen.

FlUr Turnierspieler bietet das System erhebliche Vorteile. Es reicht aus, wenn Sie mit
einem relativ leistungsschwachen Notebook zu einem Turnier fahren. Fir die Analyse
zwischen den Partierunden greifen Sie einfach via Engine Cloud auf leistungsstarke
Rechner zu, die bei Ihnen zu Hause stehen und mit dem System sind.

Schachengines sind extrem rechenintensive Anwendungen und fordern vom System
Maximalleistung. Damit geht ein erhdhter Energieverbrauch einher. Falls Sie haufig mit
einem Notebook arbeiten, kénnen Sie durch die Nutzung der extern genutzten Cloud
Engines die Laufzeit des Akkus verldangern und bekommen trotzdem maximale
Analysepower. Ein weiterer Vorzug besteht darin, dass der Lufter fir die Kihlung
weniger benutzt wird und ein leiseres Arbeiten wahrend der Analyse mdéglich ist.

Leistungsfahige Rechner kosten viel Geld. Via Engine Cloud haben Sie fiir eine kleine
Nutzungsgeblhr Zugriff auf Topengines, die auf extrem leistungsfahiger Hardware
laufen. Sie entscheiden selbst, wann und wie hdufig Sie diese Ressource nutzen und
missen nicht in teuere Hardware investieren, um erstklassige Analysen durchzufihren.

Fir komplexe Analysen kénnen Sie auf direkt auf mehrere Maschinen zugreifen, die als
Kiebitz ohne Einschrdankungen mit voller Leistung laufen.

Falls Sie im Besitz von schneller Hardware und Topengines sind, kdnnen Sie diese
Ressource anderen Anwendern via Engine Cloud gegen Bezahlung zur Verfliigung
stellen.

Sie kdénnen mit den Cloud Engines genau wie mit ihren lokal gespeicherten Engines

analysieren und diese flr die Analyse, Enginematches oder im Maschinenraum von
Schach.de einsetzen.

3.9.2 Listenansicht Engine Cloud
Starten Sie den Zugriff auf Engine Cloud Uber

Datenbankfenster - Cloud Engines
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Brettfenster - Analyse

Nachdem Sie sich auf Engine Cloud mit Ihren Zugangsdaten von Schach.de eingeloggt
haben, gelangen Sie zu dem Startbildschirm des Servers. Hier kénnen Sie Uber die
Funktionsleiste Engines anbieten und eine Liste mit den angebotenen Cloud Engines
einsehen und ggf. Engines auswahlen.

Engine Cloud - DerAmateur

- - e = Segoe Ul -z - é—r_ﬁ - Angemeldet
4 - L J —
* + DerAmateur |

Engine privat Engine 6ffentlich Dukatenkonto  Rangliste Abmelden Konto

anbieten anbieten abrufen Anbieter bearbeiten
Engine laden Anbieter Dukaten Rangfolge Zeichensatz ChessBase Account
Name Anbieter Erfahrung  Maschine Mation Aktuell.. MN/s  Taktfre.. Thread.. Keme Gef.. Festpreis DauerFestpr.. Buchun.. Wart.. Autor ®
& Komodo 10.2 64-bit s rechenschiet Dual Xeon E3-2699 = 050 4282  280GHz 36 +4096 36/36(2 0,50 600 Min 0,00 - Don Dz
@ Komode 10.2 B4-bit sy rechenschieb Dual Xeon E = 05 52.53 290 GHz 36 + 2048! 0 0,55 600 Min 0,00 - Don De
W asmFishW_2016-10-17 rechenschieb: Quad Xeon = 022 57.34 280GHz 64+ 2048 1 022 600 Min 0,00 - Typing
@ Komodo 10 84-bit + MV shambi BE o0 5.14 240GHz 2+ 257TMI & 2 0,10 1200 Min 0,00 - Config
@ Komeodo 101 64-bit deseep xp im 008 21,90 3ATGHz 24+ 12281 0 008 &0 Min 0,00 InVerws Don De
@ Komode 10.1 B4-bit  deeeep xp a=m 009 23.84 3.00GHz 32+ 24571 0 0,09 60 Min 0,00 InVerws Don De
@ Komodeo 10.1 B4-bit  deeeep xp am 008 19.16 347 GHz 24 + 3276 0 0,08 B0 Min 0,00 InVerws Don De
@ Komode 10.2 64-bit sy abdul h = 009 2948 16 + 81921 0 0,09 600 Min 0,00 - Don Dz
@ asmFishW_2016-10-17. abdul h = 009 3878 32 + 20481 0 0,09 600 Min 0,00 - Typing
@ Stockfish 8 64 POPCN™ rechenschieln ., =010 19.82 16 + 40961 0 010 600 Min 0.00 InVerwe T.Rom
@ asmFishW_2016-10-17, rechenschieb: Dual Xeon E3-2696 = 050 89.20 36+ 81921 3 0 0,50 600 Min 0,00 - Typing
@ Komodeo 10.1 84-bit  shambi AMD Opteron 6176 BE o 199 3+ 1024N 47401) 0 0,10 6000 Min 0,00 - Don Dz
@ asmFishW_2016-11-04. rechenschieb Duall Xeon E3-2606 =@ 0,72 10587 290GHz 44+ 8192 44/88(2) 0 072 6000 Min 0,00 In Verwe Typing
[ Komodo 102 84-bit  doctor smart Intel Core i7-2600, = 00 9.03 3.39GHz 8+ 2048 4/8(1) 1 0,03 6000 Min 0.00 InVerws Don Dz w
< >
s Engine laden ydg Engine gefallt mir X Gebot zuriickziechen % Ping Anbieter £ Information [ Mur private Engines
- -
Listenansicht

Das Hauptfenster mit der Listenansicht ist mit Spalteneintragen strukturiert.

MName Anbieter Efahrung Maschine Mation Aktuell.. MN/s
l Houdini 3 Pro @ gasbarof ml Intel Corei7-3930K o  Frei 1258
“ Komodo 5 64-b gasbarof Intel Core i7-36100Q0 ==

@ Houdini 3 Prow akulgm = AMDFX-4170 Quac &5 0.4 6.72

Per Rechtsklick auf die Spalteneintrage kénnen Sie die Liste benutzerdefiniert

anpassen.
Name Enginebezeichnung die vom Anbieter angeboten wird
Anbieter Benutzername des Anwenders von Schach.de. Rechtsklick

Benutzerinformation zeigt Details an.

Erfahrung Damit wird die Erfahrung eines Anbieters gekennzeichnet. Die

Einstufung erfolgt auf der Basis der Enginenutzung, der Anzahl unterschiedlicher
Nutzer, Zahl der ,Gefallt"-Wertungen und die eingenommenen

Dukaten. Zusatzlich wird die Verbindungsqualitat jedes Teilnehmers mit farbigen
Symbolen gekennzeichnet.

Griin markierte Symbole weisen auf eine gute Leitungsanbindung
hin. Gelb ist noch ausreichend, das rote Symbol kennzeichnet eine schlechte
Anbindung.

Maschine Hier sehen Sie welche Hardwarekonfiguration vom Anbieter
offeriert wird.
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Nation Anzeige der Nationalitat des Anbieters

Threads + Hash Zeigt die parallelen Prozesse an, die von der Engine genutzt
werden. Dahinter steht die GréBe der vom Anbieter eingestellten Hashtabellen.

Kerne Zeigt an, wieviele Kerne und Threads vom Anbieter bereit gestellt
werden. Die Beispielgrafik bietet folgende Information. Es werden 4 Kerne mit 8
Threads genutzt, (1) in einem Prozessor.

MN/s Zeigt die Performance der Clound Engine in Meganodes/sec an.
Gefallt Zeigt die Anzahl positiver Bewertung der Anbieterkonfiguration an
Aktuelle Rate Zeigt den vom Anbieter festgelegten Minutenpreis fir die

Nutzung der Engine an.
Festpreis Hier sehen Sie den vom Anbieter definierten Festpreis pro Minute.

Dauer Festpreis Zeigt das durch den Anbieter gesetzte Zeitlimit fir die Nutzung
unter Festpreis an. Nach Ablauf dieser Frist kann man wieder Uberboten werden.

Buchung Zeigt die Buchungsgeblihr an, die unabhangig von der
Nutzungsdauer fallig ist.

Wartend Zeigt die Anzahl der Nutzer an, die sich fir die Nutzung der
Engine angemeldet haben und nach Gebotshéhe in einer Warteschlange stehen.

Autor Zeigt den Namen des Entwicklers der Schachengine an
Let s Check Hier sehen Sie den Speedindex flr den Zugriff auf dem Let's

Check Server. Je hoher der Index, desto schneller erfolgen die , griinen™ Eintrage in
Let’s Check.

Farbige Markierungen innerhalb der Liste

Einige Informationen werden innerhalb der Liste durch farbige Markierungen des
Engineeintrags in der Liste angezeigt.

Wenn Sie eine Cloud Engine fiir die eigene Nutzung einsetzen, wird diese in griner
Schrift und unterstrichen angezeigt. Die Beispielgrafik zeigt, dass momentan die Engine
LHoudini* zur Analyse eingesetzt wird.

Deep Friz 11 gfroberg Intel Core i7 870 - 293GHz 4
Houdini 2.0 w32 kioeller Intel Core2 Quad = 233GHz 3
Stockiish 2.2.2 JASSE421C sxb Intel Core i5-2430 = 239GHz 1
Houdini 1.5a x64Michi keimer AMD PhenomNlX ™=  331GHz §
Deep Junior 12 x64 ben Intel Core i5-2430 B 239GHz 2
Deep Friz 10 deramateur & Intel Core2 Duo E 2
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Steht eine Engine ausschliesslich fir private Nutzung zur Verfligung, wird sie innerhalb
der Liste mit blauer Schrift und unterstrichen dargestellt.

Die Schriftfarbe in der Liste andert sich in rot, wenn auf eine bereits genutzte Engine
geboten wird.

& DeepJunior 12 =64 ben Intel Core i5-2430M = 239GHz 2

deramateur & - J.00GHz 1
W Fritz 13 sundiver Intel Core i7 870 W 293GHz 1
W Friz13 nag kings Intel Pentium(R) Dual-Core = 300GHz 1

Dies passiert dann, wenn flr eine Engine mehrere Angebote vorliegen und eine
Warteschleife existiert.

Wartend Autor Let's ...
In Verwendung Reobert Houdart 118
In Verwendung Robert Houdart 81
In Verwendung Reobert Houdart 93

- Robert Houdart 121

Ist hier Angebot nicht hoch genug, wird die Engine dann automatisch geladen, wenn
die Nutzung durch andere Anwender abgelaufen ist. Diese Vorgehensweise empfiehlt
sich dann, wenn Sie nicht dauerhaft am Rechner sitzen und die Héhe der Kosten
begrenzen wollen.

Wird die vordefinierte Hardwarekonfiguration von einem Anbieter geandert, wird dies
mit hellgrauer Schrift unter dem Spalteneintrag Maschine angezeigt.

Erfahrung Maschine Maticn  Taktfr.. Threads
Intel Xeon E31260L = 240GHz 1
Intel(R) Xeon(R) CPU ES520 @ 2. — 226GHz 8
Intel Core i7 870 — 2893 GHz 4
Intel Core i5-24300M = 239 GHz 2
AMD Phenom I X6 11007 [ 370GHz 6
AMD Phenom I X6 1100T [ 320GHz 6
Intel Core2 Quad QE200 4+ 233 GHz 3
Intel Core2 Quad QE300 = 249 GHz 3
AMED Phenom I X6 = 3 GHz 1
AMD Phenom I X6 = 32 GHz 6
AMD Phenom I X6 = 32 GHz 6
AMD Phenom I X6 = 32 GHz 6
AMD Phenom I X6 = 32 GHz 6
AMD Phenom I X6 11007 = 3B2GHz 6
LMD Phennm T XA 1090T = A2 GHF B
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Farbige Symbole
Links neben dem Enginenamen finden Sie verschiedenfarbige Symbole.

Alle Engines mit griinem Symbol kénnen umgehend fiur die Analyse geladen werden, z.B.
mit einem Doppelklick auf den Engineeintrag.

W Houdini 3 F

Wird links neben der Engine ein gelbes Symbol angezeigt, wird sie aktuell von einem
anderen Anwender genutzt. Méchten Sie diese Engine trotzdem fir eigene Analysen
einsetzen, kédnnen Sie versuchen, den aktuellen Nutzer zu Uberbieten.

Houdini 3 Pro x

Eine Engine die fir die Warteschleife angemeldet ist, wird mit roter Schrift in der Liste
gekennzeichnet.

@ Houdini3

Steht vor dem Enginenamen ein rotes Symbol, wurde die Engine zu einem Festpreis pro
Minute gebucht.

Unterhalb des Listenfensters gibt es eine Funktionsleiste mit haufig genutzten
Funktionen.

Engine laden Ladt die in der Liste markierte Cloud Engine.

Engine gefallt mir Damit kdnnen Sie zeigen, dass Ihnen die Engine gefallen
hat.

Gebot zuriickziehen Damit nehmen Sie ein Gebot aus der Warteschlange
zurlck.

Ping Anbieter Misst die Geschwindigkeit der Internetverbindung des
Cloud Anbieters.

Information Ruft den Dialog ,Persédnliche Informationen™ des Anbieters
auf.
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3.9.3

Brettfenster mit Cloud Engine

Sie kdénnen Ihre Systemkonfiguration (Hardware + Schachengine) anderen Anwendern
offentlich anbieten. In der Funktionsleiste existiert dazu die Eintrdge Engine éffentlich
anbieten und Engine privat anbieten.

z.-:-\.\ z'+'-\
Engine privat |Engine offentlich
anbieten anbieten

Nachdem Sie eine Engine 6ffentlich angeboten haben, wird flir diese Engine ein
separates Brettfenster gestartet.

Falls ein anderer Anwender die von Ihnen bereit gestellte Engine benutzt, kénnen Sie
im Brettfenster sehen, welche Stellung von dem Anwender aktuell zur Analyse genutzt
wird. Zusatzlich finden Sie hier Angaben Uber den Nutzer, die Analysezeit und den
Dukatentransfer. Uber das Chatfenster kénnen Sie direkt Kontakt mit dem Anwender
aufnehmen.

Wenn Sie das Fenster schlieBen, wird die angebotene Engine entladen und steht
anderen Nutzern nicht mehr zur Verfiigung.

Angebot bearbeiten bietet Ihnen die Mdéglichkeit, die Konditionen flr die angebotene
Engine nachtraglich zu editieren.

Ed [ o
. . 4 ;
Angebot Fing VWisitenkarte
bearbeiten User und Info
=/

= Bearbeitet die Informationen zur angebotenen Engine. (5trg+F2)

Wenn Sie das Fenster schlieBen, wird die angebotene Engine entladen und steht
anderen Nutzern nicht mehr zur Verfiigung.
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394

Fenster Engineverbindung

Nachdem eine verfliigbare Engine im Hauptfenster von Engine Cloud per Doppelklick fir
eigene Analysen geladen wurde und die Zahlungskonditionen festgelegt wurden, wird
das Verbindungsfenster flr die Schachengine eingeblendet.

[

Rybka Cluster 64 Cores<rechenschieber> reserviert durch deramate...

Die Engine wurde erfolgreich reserviert,
Bitte laden Sie sie nun in einem Brettfenster

Altuelle Rate: 1,00 Dukaten/Min
Chberes Limit: 1,00 Dukaten/Min

Dukaten gesamt

1,90

Verbleibende: 300,31 Dukaten
Budget: 301,00 Dukaten
Stop

Hier wird der Status der zuvor geladenen Schachengine angezeigt. In dem Fenster
bekommen Sie Informationen Uber die Zahlungskonditionen und den Betrag, der bisher
fur die Nutzung der Engine verbraucht wurde. Zusatzlich finden Sie eine Information
Uber das verbleibende Dukatenbudget.

Mit einem Klick auf den Button ,,Stop"™ beenden Sie die Aktivitat der geladenen Engine
im Brettfenster und alle Zahlungen werden unverziglich eingestellt.
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3.9.5 Cloud Engine privat benutzen

Falls Sie mehrere Computer besitzen, kdnnen Sie diese via Engine Cloud verbinden und
flr eine gemeinsame Analyse einsetzen.

Um dies zu realisieren starten Sie den Computer, auf dem die Engine installiert ist. Im
Datenbankfenster auf Meni Ansicht Cloud Engines é6ffnen.

Loggen Sie sich jetzt mit einem existierenden Schach.de Zugangsnamen ein. In dem
Einstellfenster fir die Engine Cloud Engines wahlen Sie die gewiinschte Engine aus und
jetzt die Option Engine privat anbieten .

.z.-g(-\.\. z'+"\
Engine privat |Engine offentlich
anbieten anbieten

Starten Sie nun das Einstellfenster fir die Cloud Engines auf dem zweiten Rechner, den

Sie flr die gemeinsame Analyse nutzen wollen und loggen Sie sich hier ebenfalls mit

den gleichen Zugangsdaten flr Schach.de ein. Ihre zuvor geladene private Engine wird

mit einer blauen Markierung in der Liste angezeigt. Damit Ihnen nur die privat

angebotenen Engines in dem Dialog angezeigt werden, setzen Sie ein Hakchen hinter
Nur private Nutzer sehen diese Engine .

Ein Doppelklick auf die Engine in der Liste startet das Verbindungsfenster und die
Engine steht nun im Brettfenster fir Analysezwecke zur Verfiigung.

[

Rybka Cluster 64 Cores<rechenschieber> reserviert durch deramate...

Die Engine wurde erfolgreich reserviert,
Bitte laden Sie sie nun in einem Brettfenster

Altuelle Rate: 1,00 Dukaten/Min
Chberes Limit: 1,00 Dukaten/Min

Dukaten gesamt

1,90

Verbleibende: 300,31 Dukaten
Budget: 301,00 Dukaten
Stop

MIt diesem Verfahren steht Ihnen ein Autoplayer fiir das Testen eigener
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Konfigurationen (Schachsoftware + Hardware) zur Verfligung.

3.9.6 Cloud Engine o6ffentlich anbieten

Sie kdnnen jede Schachengine, die dem mit Fritz 11 eingefiihrten erweiterten
Enginelayout entspricht, als Cloud Engine anbieten. Diese Engines erkennen Sie an der
Erweiterung *.engine. Ebenfalls zuldssig sind alle UCI Engines.

Hinweis: Beachten Sie insbesondere beim Einsatz von UCI Engines auf
die Lizenzbedingungen des Anbieters der UCI Engine!

Die alteren Schachengines kdnnen Sie zwar unter der GUI weiter benutzen, sie werden
aber nicht als Cloud Engine akzeptiert. In der Praxis werden Ihnen nur die angepassten
Engines im Ladedialog angeboten.

Nachdem das Programm gestartet wurde, wahlen Sie im Datenbankfenster Ansicht
Cloud Engines éffnen.

o .f"’.__.l“‘\ __./- -\\
Q Q| e
Tiefe Cloud | Cloud Engines
Analyse Analyse offnen

Im ndchsten Schritt missen Sie sich mit Ihren Zugangsdaten von Schach.de
einloggen.
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nw

"Anmeldung - Engine Cloud — . |

g0

Bitte melden Sie sich mit Thre Schach.de Zugangsdaten an.

MName DerAmateur

Kennwaort I

Kennwort speichern |

‘ Zugang als Gast ‘

oK ] [ Abbrechen

Hinweis: Der Zugang mit dem Status Gast ermdglicht Ihnen lediglich eine
Ubersicht Uber die Aktivitdten des Engine Cloud Servers. Sie kénnen aber keine

Engines laden und damit nicht direkt an den vielfaltigen Analyseangeboten
partizipieren.

Nachdem Sie mit dem Server verbunden wurden, fuhrt ein Klick auf den Schalter Engine
Offentlich anbieten weiter.

:;2:\: :/...I-..\:
Engine privat |Engine offentlich
anbieten anbieten

Anbieter

Wahlen Sie jetzt aus dem Dialog Engine laden die gewlinschte Engine aus und
bestadtigen Sie die Auswahl mit OK.

In dem Konfigurationsdialog flir die angebotene Cloud Engine existieren folgende
Optionen:

Engine
Unter dem Abschnitt Engine legen Sie die Grundeinstellungen fir die Anzeige der Engine
innerhalb des Hauptfensters fest.
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14

Engine

Bitte priifen Sie, dass thre Engine Software Lizenz
die Bearbeitung externer Analyseauftrdge gestattet.

Mick Name: Deep Hiarcs
Autor: Mark John Uniacke
Beschreibung: Deep Hiarcs Paderborn 2007 by Mark Jochn Un
Hashgrafe (MEB): 192 =
Web URL: hitp://www.fritzcloud.com
Computer

Hier legen Sie die Einstellungen fiur die Hardwareressourcen fest. ,Diese Maschine®™
Ubernimmt die Informationen/Einstellungen aus der Systemsteuerung.

Computer

Intel Core? Quad Q8300

‘ Voreinstellung

@ | dialogZcomputer i Cluster Controller

Taktfrequenz [MHz] 2493 =
Anzahl Gehduse 1 =
Anzahl CPUs 1 =
Anzahl Kerne 4 =
Anzahl Threads 4 =

Uber Cluster Controller kdnnen Sie bei Einsatz eines Clusters benutzerdefinierte
Einstellungen an den Ressourcen vornehmen, die Sie zur Verfligung stellen wollen, z.B.

die Anzahl der genutzten Kerne oder Threads.

Einnahmen

Hier legen Sie die Zahlungsbedingungen flir potentielle User der Engine fest.
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nw
n”

Einnahmen

duecats

Buchungsgebiahr 0 .10 Dukaten
Minimurn pro Minute 0 . 05 Dukaten/Min
Festpreis pro Minute (kein Uberbieten) 0 .10  Dukaten/Min
Max. Zeit for Festpreis [Min] &0 =

Die Bedeutung der einzelnen Eintrége wird an anderer Stelle in der Hilfe beschrieben.

Private Benutzer/ Ignorierte Benutzer
In diesem Dialog kénnen Sie Benutzer hinzufiigen, die Sie an Ihren privaten Analysen
teilhaben lassen méchten.

Aktivieren Sie ein Hakchen hinter Nur private Nutzer sehen diese Engine , wenn nur
diesen Anwender die geladene Engine zur Verfligung stehen soll.

Alternativ ist auch das Sperren bestimmter Nutzer moglich. Dazu missen Sie in dem
Dialog den Eintrag Liste scharf schalten aktivieren.

Hinweise fiir Anbieter von 6ffentlich verfiigbaren Engines

Bei den ersten Versuchen mit Engine Cloud sollten Sie nach Mdglichkeit einen mdglichst
niedrigen Wert fir die Buchungsgebuhr einstellen. Damit stellen Sie sicher, dass
mdglichst viele Anwender Thre Hard- und Softwarekombination ausprobieren und damit
experimentieren. Sie werden auf jeden Fall Dukaten fir die Bereitstellung der Cloud
Engine bekommen, wenn z.B. andere Anwender das Angebot zu einem Festpreis
annehmen. Unserer Einschatzung geht es bei den ersten Versuchen vor allem darum,
sich einen guten Namen bei den Anwendern zu verschaffen, die bevorzugt
Langzeitanalysen mit den Engines durchfihren wollen.

Der Server identifiziert die angebotene Engine anhand vom Benutzernamen, dem
Enginenamen und dem Hardwareschllissel. Das System berechnet die
Durchschnittsgeschwindigkeit und fasst flr andere Anwender die positiven Eintrage in
der Rubrik ,,Gefallt™ zusammen.
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3.9.7 Offentlich verfiigbare Cloud Engines

Um eine der 6ffentlich verfligbaren Cloud Engines nutzen zu kdnnen, bendtigen Sie in
der Regel einen Grundstock an Dukaten. Dukaten stellen die interne Wahrung auf
Schach.de dar. Damit kann man Dienstleistungen wie Simultanvorstellungen, privates
Training oder eben auch die Nutzung der Cloud Engines bezahlen. In der Regel finden
Sie aber auch Anbieter, die Ihre Engine und den benutzen Rechner kostenlos zur
Verfligung stellen. Diese Engines sind in der Liste unter Buchungsgebihr mit dem
Zusatz Frei gekennzeichnet.

Buchungsgebdhr  Wartend

Frei In Verwendung
Frei -

0,00 In Verwendung
gaog |

Es besteht immer die Mdglichkeit, dass ein anderer Anwender diese Engine durch ein
Dukatengebot diese Engine Ubernimmt. Dukaten kénnen Sie jederzeit im ChessBase
Onlineshop unter www.chessbase.de bestellen.

Unter Name werden die verfigbaren Engines angezeigt. Falls eine Engine mit einem
grinen Punkt vor dem Enginenamen angezeigt wird , kann sie direkt per Doppelklick
geladen werden. Geben Sie ein Gebot ab und danach steht die Engine dann flr die
eigene Anwendung zur Verfigung.

Wenn Sie eine Engine 6ffentlich anbieten, kdnnen Sie in dem Einstelldialog unter
Einnahmen die Konditionen flr die potentiellen Nutzer festlegen.
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Engine Einnahmen
Computer
Einnahmen

Private Benutzer
Ignorierte Benutzer

Buchungsgebdhr 0 .0 Dukaten
Minimum pro Minute 0 . 02 Dukaten/Min
Festpreis pro Minute (kein Uberbieten) 0 . 05 Dukaten/Min
Maz. Zeit far Festpreis [Min] 60 =

Die Buchungsgebiihr wird immer berechnet, wenn eine Engine genutzt wird. Es ist
zulassig, den Wert hier auf Null zu setzen.

Unter Minimum pro Minute sollte man einen moderaten Wert eintragen, aber andere
Anwender kénnen jederzeit die Cloud Engine durch die Abgabe eines hdheren Gebotes
Ubernehmen und die Engine steht dann nicht fir die eigene Analyse zur Verfigung. Sie
kdnnen eine obere Grenze flr das Angebot festlegen, es wird aber nur die existierende
Rate abgebucht, wenn kein anderer Nutzer die Cloud Engine Ubernimmt. Diese
Einstellung empfiehlt sich, wenn eine relativ niedrige Nachfrage vorherrscht.

Auf Nummer Sicher geht man mit Festpreis pro Minute. Die Gebuhr ist hier etwas
hoher als die zuvor beschriebene Standardrate, aber andere Anwender kénnen hier die
selbst genutzte Cloud Engine nicht Gbernehmen und sie steht dauerhaft zur Verfigung.
Diese Vorgehensweise empfiehlt sich bei einer hohen Nachfrage auf dem Engine Cloud
Server. Wahrend der Analyse zahlen der Nutzer vorab nie mehr als den Preis fir eine
Minute. Als Benutzer kénnen Sie jederzeit die laufende Engine stoppen, wenn Sie mit
den Resultaten der Engine nicht zufrieden sind. Auf diese Weise kdnnen Sie viele
Engines risikolos ausprobieren.

Farbige Symbole vor dem Enginenamen

Anhand der kleinen farbigen Symbole vor dem Enginenamen kdénnen Sie den aktuellen
Status der Engine auf Anhieb erkennen.

@ Houdini 3
Steht vor dem Enginenamen ein rotes Symbol,wurde die Engine zu einem Festpreis pro

Minute gebucht. Wie zuvor beschrieben kann eine Engine mit einem héheren Gebot
Ubernommen werden, man kann also den bisherigen Anwender Uberbieten.
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% Gebot fiir Deep Rybka 4.1 SSE42 x64<tryme> ot S

1

Die Engine ist derzeit zum Festpreis gebucht. Sie kinnen ein
Gebot in Wartestellung bringen.

Aktuelle Rate: 0,05 Dukaten/Min
Buchungsgebdhr: 0,00 Dukaten
Thre Lirnits:
Max. Rate: 0 , 05 Dukaten/Min
Budget (Dukaten]: 34i =

Nachdem eine Engine Ubernommen wurde, startet das Fenster fir die Engineverbindung
, das den Anwender Uber den Status der geladenen Engine, das Angebot und das
Dukatenbudget informiert.

Rybka Cluster 64 Cores<rechenschieber> reserviert durch deramate...

Die Engine wurde erfolgreich reserviert.
Bitte loden Sie sie nun in einem Bretifenster

Altuelle Rate: 1,00 Dukaten/Min
Oberes Limit; 1,00 Dukaten/Min

Dukaten gesamt

1,90

Werbleibende: 300,31 Dukaten
Budget: 301.00 Dukaten
Stop

Mit einem Klick auf den Button ,,Stop"™ beenden Sie die Aktivitat der geladenen Engine
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im Brettfenster und alle Zahlungen werden_unverziglich eingestellt.

3.9.8 Dukaten

Die Wahrung flur Zahlungen auf schach.de ist die Dukate. Damit kann man
Dienstleistungen wie Simultanvorstellungen oder privates Training bezahlen.

Der Brutto-Kurs ist 1:10. FUr 1 EUR erhdlt man 10 Dukaten. (Stand: November 2012).

Das eigene Konto ( Kontostand) fillt man durch Bestellung im ChessBase Shop auf.

Schach.de

o Titel

300 Dukaten 500 Dukaten
30,00 € 50,00 €

Uber Dukatenkonto abrufen kénnen Sie sich (iber das existierende Guthaben
informieren.

o Segoe UI - |12 <
—t

Dukatenkonto| Rangliste
abrufen Anbieter

j "“-':_, S5tand des Dukatenkontos von schach.de einsehen.

—T

Es erscheint ein Infofenster.
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Dukatenguthaben von deramateur LiE-J

1}

Konto: 300,13 Dukaten

‘ Dukaten jetzt auffillen |

[ oK ] | Abbrechen |

Uber Dukaten jetzt auffiillen wird ein direkter Browserzugriff zum ChessBase Onlineshop
gestartet. Hier kbnnen Sie neue Dukaten bestellen.

In den Dialogen fir Angebote oder Einnahmen finden Sie immer Informationen Uber
anfallende Kosten und das aktuelle Guthaben.

3.9.9 Ubersicht Auktionssystem

Es ist fur das Verstandnis des Systems wichtig, dass zwischen Anbieter und Nutzer
unterschieden wird.

Innerhalb von Engine Cloud kénnen Sie gleichzeitig als Anbieter und Nutzer aktiv sein.

Mieten einer Cloud Engine zum Festpreis

Hier ist eine Buchungsgebihr + eine feste Minutenr