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Presentacion

Aqui podra jugar al ajedrez a través de Interet. En el servidor
mas grande del mundo, Playchess.com se dan cita amigos
del ajedrez provenientes de todo el mundo. Aqui encontrara a
amigos ajedrecistas con fuerza de juego similar a la suya, sin
problema alguno. También podra seguir las partidas de los
grandes maestros, ser espectador en primera fila de los
torneos de elite mundial, recibir clases de ajedrez o jugar
unas simultaneas contra algun gran maestro. Hay una sala
especial para principiantes y aficionados donde también
podran disputar partidas sin reloj, si lo prefieren.
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8 Preambulo

Preambulo

Este manual esta basado en la funcion de ayuda del programa, que es la fuente de informacion mas
completa del mismo.

En la pagina web de ChessBase se publican videos, resefas y articulos que pueden ampliar o
mostrar de otra manera lo aqui resefado.

Con el uso del programa, ira adquiriendo soltura y maestria en su manejo. jNo hay mejor forma de
aprender que con la practica!

Notas.-

No todas las opciones indicadas estan disponibles en todos los programas de acceso a
Playchess.com

Las funciones de Let Check y nube de modulos son mas amplias en la parte tradicional de Fritz y
ChessBase.
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1.1

1.2

Acceso

Acceso a Playchess.com

Para jugar al ajedrez en el servidor necesita estar conectado a Internet, es decir, que
debe haber iniciado su conexidn de red o por marcacion telefénica. Si no esta
conectado, el programa empleara la conexidon que tenga sefalada por defecto en
Windows para establecer la comunicacion.

| Playchess.com

Se abre una pantalla de acceso, en la que podra crear una cuenta, acceder con una
gue ya posea o entrar como invitado, si quiere echar primero un vistazo. En este ultimo
caso, tendra limitada su funcionalidad en el servidor. Al cabo de un tiempo accediendo
como invitado, deberia crear su propia cuenta y emplearla con regularidad.

Registro

Para entrar en el servidor puede hacerlo como invitado, usando una cuenta existente
(que se almacena con la contrasefia) o creando una nueva cuenta.

[ Registro ) Iﬁ

i . Usuario |
’-II“ Contrasefia Por favor, introduzca la clave

[] Recerdar clave

—

«

Registro

Crear nueva cuenta

f Recibir pista sobre la clave

il ‘ Entrar como invitado ‘

P  Usuario: Introduzca su nombre (o apodo) con el que quiere jugar en el servidor y
aparecer en las listas de jugadores y escalafones. Sera su identificaciéon en el servidor.

© 2014 ChessBase



Acceso 11

Escéjalo cuidadosamente pues no podra cambiarlo. Debe evitar usar nombre de
jugadores famosos o de programas de ajedrez (p. e., “Kasparov” o “Fritz").

» Contraseiia: Introduzca por aqui su contrasefia elegida al dar de alta la cuenta.
Puede guardar la contrasefia de forma permanente, de forma que sodlo tenga que pulsar
OK o Intro cada vez que aparezca este didlogo para entrar inmediatamente en el
servidor.

» Entrar como invitado: Para probar y realizar sus primeras incursiones en el
servidor también puede acceder como invitado. En este caso no necesitara ninguna
contrasefia. Es la forma ideal de familiarizarse con las actividades en el servidor sin
mas formalidades ni requisitos. Pero como invitado no tendra todas las posibilidades de
juego y no podra disfrutar de todas las funciones del programa.

P Crear nueva cuenta: Sirve para crear una cuenta.

» Recibir pista sobre la clave: Si se olvida de su contrasefia puede pedirnos una
indicacidon sobre la clave que le permita volver a recordarla. Por esta razén es
importante que introduzca su direccion de correo electrdnico correcta al facilitar los
datos de usuario. La pista que recibird es la que usted haya programado a la hora de
establecer la contrasefia.

1.3 Numero de serie

Cuenta Introduzca elnimero de serie

ot

=

Introduzca el
numero de serie

Introduzca el numero de serie

o:f_ Introduzea su numero de serie personal [p.e. de la portada del manual)

ternet

Hay muchos derechos y privilegios en el servidor Playchess.com que sélo estan a
disposicidn de los jugadores identificables. Para registrarse correctamente debe
introducir el nimero de serie de su programa. Puede encontrarlo en la portada del
manual o le sera enviado por correo electrénico si lo ha comprado por Internet. Con un
numero de serie tendrd acceso pleno al servidor con una cuenta durante un afo.

Puede encargar un numero de serie en la tienda ChessBase, empleando su tarjeta de
crédito. Le sera enviado rapidamente. Haga clic aqui para pedirlo

Haga clic en Introduzca su numero de serie en la paleta Cuenta y escriba los cinco
grupos de letras y niumeros. Cuando realice esta operacién debe estar conectado con
el servidor.

© 2014 ChessBase
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1.4

e AT TUMS KD 1sUD B oo

Activar programa

Clave de activacion:

KKK RO AR RO AR F12

Escriba el cédigo mostrado: FYUM -

arprar una clave de activacic

Cancelar

-

Si es usuario del programa cliente Dispone de un plazo de prueba para registrarse con
su numero de serie. Pasado ese tiempo se revocaran sus privilegios y su status sera
reducido a "Invitado" ("Guest").

» Sitiene una cuenta en el servidor creada con una versidon anterior del programa,
se le pedira el nimero de serie cuando intente conectar con la nueva versién. Si no
realiza el registro correctamente, su cuenta se rebajara al rango de invitado al cabo de
30 dias. De todas formas, podra seguir conectando con la versién antigua.

» Guarde su numero de serie en lugar seguro. Es su prueba de compra y no puede
reemplazarse en caso de pérdida.

»No permita que otras personas tengan acceso a su numero de serie. Causara
conflictos en el acceso al servidor y puede ocasionarle la pérdida de su cuenta.

Nota: los contenidos y ofertas compeltos del servidor de ajedrez solo estaran
disponibles después de que haya activado la cuenta con un nimero de serie. Si ya
dispone de una cuenta en Playchess.com, puede conectar inmediatamente con su
nombre de usuario y contrasenfa.

Creacion de una cuenta

Cuando entre en el servidor puede hacerlo como invitado, con una cuenta existente
(cuya clave puede guardar en el ordenador) o crear una nueva cuenta.

Cuando hace clic por primera vez en “Crear nueva cuenta” e introduce algunos datos,
no se preocupe si alguno quedan incompleto. Podra modificar o afiadir la informacion
posteriormente (Excepto el apodo o nick).

© 2014 ChessBase
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F -
Datos del usuario [ihj

Identidad Su fotografia. (<= 100kB)

Apodo dnico:

E-rail:

MNombre: John
Apellidos: Doe
Macidn: {Minguno)

Situacién geografica:  00°00°00" M 000°00'00" W

Buscar coordenadas

Cambiar foto

Puntos y titulacian

Sewo: Sr. Sra. Ord.
Macidao: 25/10/2010 B informacion personal
Titule FIDE EM iy GM

| HAoyuda Cancelar

» Apodo Gnico = Determina el nombre que aparecera en la lista de jugadores.
Escdjalo y escribalo con cuidado porque es una de las cosas que no podra cambiar
luego. Deberia evitar el uso de nombres de jugadores famosos o de programas de
ordenador (p.e., “Kasparov” o “Junior”).Es un sobrenombre de su eleccién con el cual
se identificara en el servidor de ajedrez, a la vez que se le protege su intimidad. No
debe violar los derechos de terceras personas con respecto a derechos de autor o de
marcas y no debe contravenir la moral.

» E-mail = La direccién de correo electrénico serd necesaria en el caso de que se
olvide de su contrasefia. Al mismo tiempo sirve para identificar al jugador y para
proteger a los demas jugadores de abusos en el servidor. Las fichas sin una direccién
de correo electrdnico valida seran borradas al cabo de unos instantes. Aviso: La
direccién de correo electrénico nunca sera empleada con fines publicitarios o
comerciales, no se mostrara en su ficha ni se cedera a terceros.

» Nombre y apellidos = La cumplimentacion de estos datos es voluntaria. Sin
embargo el ambiente social serd mucho mejor si todos damos nuestro nombre
verdadero. La usurpacion de identidades puede llevar consigo la anulacion del acceso.
Los datos serdn accesibles para los adversarios cuando juegue una partida.

» Nacion, situacion geografica = Estas entradas tampoco son obligatorias.
Rellenandolas podra ver en los listados la bandera de su pais y su localizacién figurara
en el mapamundi. Para cubrir esos datos haga clic en "Buscar coordenadas"

» Buscar coordenadas = Puede comprobar si su ciudad esta entre las que se
listan, cuyos datos geograficos no necesitara introducir. En el caso de que no sea asi,
puede introducir los valores de latitud y longitud en forma decimal o el nombre de la
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ciudad mds cercana. De esa forma aparecera en el globo en el sitio donde vive. Es
posible escoger la nacionalidad de forma manual, para ver su bandera en la lista de
jugadores.

» Puntos y titulacién = No es obligatorio tampoco indicarlos. Necesitaremos estos
datos para las clasificaciones y para adjudicar premios especiales, p. e., al mejor
jugador adolescente, a la mejor jugadora, etc.

» Foto = Si quiere, puede enviar una foto al servidor. El tamafio maximo para el
retrato, en formato BMP o JPG, no deberia exceder 100 KB. Un buen tamafio es 130 x
180 pixels. Guardaremos la foto en el servidor y la podra ver su adversario durante la
partida.

» Informacion personal = Aqui puede introducir opcionalmente unas indicaciones
personales para presentarse a los demas usuarios: aficiones, preferencias...

P Clave o contraseiia: Después de configurar los datos del usuario aparecera un
didlogo para establecer una contrasefia. Hay que teclearla dos veces para mayor
seguridad. Si pone una marca de comprobacién en Recordar clave se guardara su
contrasefia en el disco duro de su ordenador. Ya no hara falta que introduzca la
contrasefia cada vez que arranque el programa.

P No descarga de mis partidas: si un jugador quiere evitar que sus partidas sean
descargadas, puede hacerlo también en la pestafia Cuenta, Editar datos del usuario.

Pista: Por favor, apunte la contrasefia y guardela con esmero. Por razones de
seguridad, el servidor no almacena las contrasefias de forma transparente, de manera
gue ni los operadores de sistema puedan mirarla. Si olvida su contrasefia puede
pedirnos una “pista sobre la clave” que le permita volver a recordarla. Por esa razon es
importante que piense lo que pone en ese campo. Si no puede recordar la contrasenfa
ni con la pista, perdera su cuenta de usuario.

Aviso: Usted mismo puede cambiar la contrasefia o clave y la pista en cualquier
momento, desde dentro del programa, estando conectado al servidor con la cuenta de
que se trate.

Situacién geografica
Cuenta Editardatos delusuario Buscar coordenadas
Aqui puede facilitar su situacion geografica, de forma que aparecera como un punto

rojo en el globo. También le permite localizar a la gente mas cercana en el listado de
jugadores.
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| situacién geografica &J
Buscar una ciudad préxima a la suya
| [Hollywun-d_ Estados Unidos v]
]
[ Seleccion en el mapa ]
| I
Latitud
g 5= 77986 @N @S
3 ;
I Lengitud
80 L= 13309 @wW @©EF
L

23%6'47" N 080°07'59" W

| ’Espaﬁa v] a;_
[SCm—i
[ Ok ] ’ Ayuda ] ’ Cancelar

» Buscar una ciudad préxima a la suya: le permite seleccionar aquella poblacién
que esté mas cercana a su lugar de residencia. Con el transcurso del tiempo se van
afiadiendo nuevas ciudades.

» Latitud/Longitud: Se establecen automaticamente cuando escoge una ciudad,
pero también puede modificarlas para dar su posicién exacta. Una forma de conocer
sus coordenadas geograficas, si no tiene un receptor GPS, es consultar el sitio web

Google Maps.

» Pais: permitird que se muestre la bandera correspondiente en los listados.

1.6 Cortafuegos

Un cortafuegos o "firewall" es una barrera de seguridad entre su ordenador (o LAN) y la
red. Sirven para evitar que los virus, gusanos, troyanos y otras criaturas de esa calafia
puedan apoderarse del control de su ordenador. Hay "firewalls" personales que corren
en su ordenador en forma de algun tipo de programa residente y servidores o routers
con "firewall" independientes.

A) Cortafuegos personales
Un programa "firewall" (como Internet Security de Symantec o Zone Alarm) protege su
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ordenador privado contra los accesos no autorizados desde la red. La primera vez que
acceda al servidor Playchess el cortafuegos le pedird su conformidad para que el
programa acceda a la red. Ese permiso sdlo sera valido para éste programa y no influird
en los demas ajustes de seguridad. Normalmente existe una opcion para activar el
permiso siempre, de forma que no se le pregunte cada vez que quiera entrar en el
servidor.

B) Cortafuegos para proteger redes de area local (LAN)

Para proteger las redes de area local se usan ordenadores firewall, configurados por el
administrador de la red. Si accede a Internet desde una red de area local posiblemente
tendra que pedir al administrador de la red que le permita el acceso a través del puerto
6002 a las direcciones de www.playchess.comy www.schach.de (el servidor
alternativo)

Actualizaciones por Internet

menu archivo Actualizar

Periddicamente nuestros programas se mejoran y amplian. Para asegurarse de que
dispone de la Ultima versidon del programa, conéctese al servidor Playchess.comy
active Actualizar en el menu archivo.

Los archivos actualizados se instalaran automaticamente sobre la versién del programa
gue tenga. En ciertos casos puede ser necesario reiniciar el ordenador, pero recibira un
aviso si fuera necesario.

Importante: Su cuenta de usuario debe estar respaldada con un numero de serie para
tener derecho a recibir las actualizaciones.
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2.2

Para empezar

Introduccion

| Playchess.com

Retar a un jugador

Jugar en el servidor

Charlar

Sequir lecciones de entrenamiento o retransmisiones
Inscribirse en un torneo

Entrenamiento tactico

Coémo conseguir un numero de serie

Sitio web de Playchess.com

Noticias de ajedrez, soporte técnico, descargas, nuevos productos

Nota.- No todas las opciones indicadas estan disponibles en todos los programas de
acceso a Playchess.com

Paletas de funciones

El programa ofrece un disefio completamente nuevo basado en las directrices de la
interfaz del usuario fluida de Microsoft (Microsoft Fluent UI). Las llamadas paletas o
bandas las desarrolld primeramente Microsoft en Office 2007. Se trata de un concepto
de presentacion grafica que combina menus e iconos. Ofrece muchas ventajas al usar
un programa complejo.

L | Inicio Cuenta Sociedad Wista @
== Bala = | € Openentes Mas & menos igual - (%) (i)
R | 2 o . & 1 ¥ e
& Lento = | 4 control de tiempo [Biitz -
Emitit | Puntuacién  Blitz - pa Mejor Partidas del Esouchar Entrenzmienta
Ping - % Repetir Gitima bsqueda Fausa partida eumde real la sadie téctico
Conexion Mi Elo Busca Mirar Entrenamiento tactica
il S % % ¢
- _Archivo BT TTal) Cuenta Sociedad Vista
£+ Editar datos del usuario | S Partidas jugadas N o " Hacer efectivo un vale U“
= o= o =
* Informacidn de rango -'1.«,. Partidas miradas . Ampliar suscripcion
Sobre . = . e Ver Rellenar . Introduzca el
mi @ Cambiar clave =, Posiciones tacticas | gyenta cuenta ™= Comprar con ducados numero de serie

renta VEr paridas Intr

roduzea el ndmero de serie

Esto significa el fin de los dias en que los usuarios tenian que hacer clic a través de
diversos niveles de menus y submenus para encontrar las funciones. En vez de eso, se
muestran iconos sencillos que activan las funciones del programa y dependen del
contexto en el que esté el programa.

En la parte superior de la ventana del programa hay, como en los menus tradicionales,
palabras que agrupan varios tipos de érdenes, como por ejemplo, “Inicio”, “Insertar” o
A\ ”n
Tablero”.

Al hacer clic en una de ellas, sin embargo, no se abre un menu sino una banda que
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contiene las funciones relevantes. Es decir, cada "menu" tiene su propia banda con
simbolos.

!I sz 1l €% € % =|Salvamento (Encuentros)
|

ol Archivo (D TTat Cuenta Sociedad Vista

i Infa Jugadores | Partidas | Mapa
|
|

Las paletas ocupan mas espacio en la pantalla que la combinacién clasica de menus e
iconos. Los simbolos que se agrupan en las paletas dependen de la resolucion del
monitor y del tamafo de la ventana. Dado que se pueden afiadir comandos a las
paletas, cada vez es menos necesario el uso de ventanas de didlogo. También se
pueden minimizar las paletas. Para ello haga clic derecho sobre la paleta y escoja
Minimizar la cinta.

Con ello solo se presentan las palabras de los elementos principales y su contenido solo
se muestra cuando se hace clic sobre ellas.

Una funcién muy importante en este concepto es el llamado mend archivo. Esta en la
esquina superior izquierda de la ventana del programa.

Por medio de él se puede acceder a los ajustes mas importantes y a las funciones
primarias del programa, por ejemplo, para abrir el didlogo de opciones.

| __Arch '-',-'ri'-i Inicio Cuer

, Muevo 4 C?'}

N Blitz

- Abrir k

4% Cerrar  fartidas | b
ﬂ Sobre Playchess

) Personalizar teclas
i@ Opciones

 Bikbeddly
LSRN )

Otro componente importante es la barra de herramientas de acceso répido, por medio
de la cual se puede acceder con solo un clic a las funciones usadas con frecuencia.
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il & & %[

| Archi _| Ini¢ Personalizar acceso rapido

v | Mostrar estadisticas del servidor

' ﬁ Emitir Ping

Emitir Funtuac Convertir hora del servidaor
Ping _
Erert e Mi Elc v | Buscar amigos
v | Buscarjugador

Info Jugadores
Buscar jugadores titulados

Puntuacion

Editar lista de amigos
Jugadores a ignarar
Mejor partida
Escuchar la radio
Partidas del mundo real

Mejores Blitz

ENGLISH PAGE

Mejores Bala
Mensaje
Retransmitir

Torneo

PARA CONTACTA Bajo la cinta
DISTRIBUIDDRES

Minimizar cinta

El usuario puede decidir si quiere que la barra de herramientas de acceso rapido se
muestre en la parte superior del programa o bajo las paletas. También se pueden
afadir o quitar funciones a la misma.

Este nuevo concepto ofrece muchas ventajas en el uso diario del programa. Por
ejemplo, muchas instrucciones pueden darse facilmente. Puesto que las funciones
estan ordenadas en funcién de la frecuencia de uso, la operatividad es mas facil y
rapida.

Al trabajar con el programa el usuario debe prestar atencién si algin elemente consta
de una pequefa flecha. En ese caso, significa que haciendo clic en ella hay mas
funciones disponibles.
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Sociedad Vista

* t. ¥} Editar lista de amigos
=]

9+ Jugadores a ignaorar

dores Partidas Buscar — 1| M
g del jugador | amigos % |nformar entrada de rango ™
Torre
Dama
Rey

Este ejemplo muestra la seleccién de rangos. Al hacer clic en la flecha pequefia se
abre un submenu con opciones adicionales.

El empleo de las paletas hace mucho mas facil usar el programa. Es cierto que los
nuevos conceptos requeriran del usuario cierta adaptacion si estaba acostumbrado a la
antigua estructura de menus. Sin embargo, el nuevo concepto es mucho mas simple y
hace mas facil el acceso a muchas funciones.

Anclaje de paneles

El programa ofrece una nueva forma mas intuitiva de anclar y liberar paneles. Para ello
haga clic sobre la barra de titulo del panel y mantenga pulsado el botén derecho del
raton mientras lo arrastra por la ventana. Asi se libera el panel. En el siguiente ejemplo,
el reloj se ha situado encima del tablero.

[ddm+0=  (Fre) 4 4 W
| E-J Bullet {Fre] 3 3 -
Ed5m+1s  (Fre) 3 3 D % g
[A2ms2s  (Fre) 4 3 =1 zr‘. :
L— ilk 25 {Fre.) 2 2 ] [ L
IJ 3 Erosc
T 4 13y Toun
Black ElcBlack Fesult Moves Eibitzers Toumarment Teme control Start teme Twoe Foyund ECD i f Ea
Pawergur Challenges. ® i O
Martin Kr.| Chalanges | Eveni Calendar L
Thigalkg - P
Aikiign Opponent Conditions Elo Clocks Yourcol., Ducats Conne.. Type i T
Wivwe & Faruki Rated 1582 3Im+0s Automatic = Seek AP
Taoitoine * Zaferan Rated 1352 3Im+2s Automatsc = Seek n P
Toitoine W Marninal? Rated 118 S5m+ 23 Automatsc = Leek ingir
Aikiigm & AlterHund  Rated 1428 3Im+0s  Automastic = Seek o W
Meb3 . n o anam s - - . P ;
o Bcoe elete | Mod Seek Formula Pause  [rain
Golden ey = tRD B . o E i
Parut 2458 1-0 14 1 Im = 0 10:11 Rated A T

Mientras se mantiene pulsado el botén del ratéon, aparecen varios botones con flecha
en la pantalla, que permiten situar el panel con mas precision.

Kibitzers ~ Tournament Tim
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Para anclar un panel, mueva el raton hasta la parte sombreada de uno de los botones,
manteniendo pulsado el botén derecho. Eso mostrara la posicion prevista del panel
antes de soltar el boton.

Ha2g -

IAPEAPEAFEA

En en ejemplo, moveremos el reloj de ajedrez colocando el ratéon sobre el botén que
tiene la flecha apuntando hacia arriba. Eso situara el reloj justo encima del tablero. Al
ver el drea sombreada en azul, puede soltarse el boton del raton.

r

Asi se sitUa el reloj justo en la posicidon que aparecia sombreada.

Ba g

Clade: Bz dm -

0:04.00
=

Este método de situar los paneles es facil de usar si se recuerda que la posicion del
panel siempre se muestra con el drea sombreada que aparece en la direccion del
botdn. Con un poco de practica, podra configurar la pantalla con mucha rapidez.

Salas

Playchess dispone de distintas salas, estructuradas de forma ramificada. En la esquina
inferior derecha de la pantalla inicial se pueden ver todas las salas disponibles en el
servidor.
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iSI x

| Aﬁ Jugar Ajedrez

i £y Encuentros (15)

----- A Torneos

% Escuela de Ajedrez playchess.com (1)

b m Campeonatos Escolares Comunidad de Madrid

- 42y FMA - Tecnificacién i

» % Islas Canarias J
1 -m Ciudad de Linares
] > -@ Capakhine

b -#a} Escuela Online Pontevedra )

4¢3y Mirary jugar

] - A Sala principal (2555)
1 ----- A Principiantes (86)
. A Café (1248) ?
J .. & Sala de nifios (8)

----- [-] Retransmisiones (23]

. ﬁ Torneos (27)

b #ar Computer Chess (140)

e Chess Media Streaming (1)

----- % Entrenamiento y ensefianza (13)

L= e R == <y L )

----- * Escuela de ajedrer de Fritz
b #o% Salas de Simultaneas

p -#at Ajedrez temdtico

" #2t Clubes y Federaciones (52)
.[E] Noticias (3)

L Moticias y pistas de Playchess.com (1) i

&4 Actualizar 3941 online

Cada una tiene un propésito distinto y van afiadiéndose nuevas salas y modificandose
las existentes conforme van variando las necesidades del servidor. El nimero que
figura a continuacién del nombre de la sala es el de los visitantes que estan en ella.

Para entrar en una sala basta con hacer doble clic sobre ella. Cuando haya entrado,
podra charlar con otros visitantes, retarlos a jugar, mirar las partidas, etc.

La sala principal es a la que se entra normalmente nada mas registrarse en el servidor.
El servirse de ordenadores como ayuda ajedrecistica para jugar esta estrictamente
prohibido. El servidor esta continuamente siguiendo las partidas e informara de las
actividades sospechosas de cualquier jugador. De hecho, puede desposeerle de su
rango o cancelar la cuenta de usuario, en el caso de infracciones graves.

Si quiere jugar con un ordenador, puede hacerlo en la Sala de Maquinas, pero sélo si
posee el programa Fritz completo. En las salas Noticias encontrara informacion sobre
los acontecimientos ajedrecisticos de actualidad, en varios idiomas. "Entrenamiento y
ensefianza" es precisamente para eso, En "Retransmisiones" se dara cobertura de los
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grandes acontecimientos ajedrecisticos y se retransmitirdn partidas. Visite "Noticias y
pistas" periddicamente para leer las respuestas a las preguntas realizadas mas
frecuentemente.

Observe que los paises, federaciones de ajedrez y clubes pueden tener sus propias
salas.

Lista de visitantes
La lista de visitantes de la sala en la que se encuentre se mostrara normalmente en la

esquina superior izquierda de la ventana principal. En este panel encontrara cuatro
pestafias en la parte superior con las cuales puede acceder a distintas informaciones.

|Infa | Jugadores | Partidas | Mapa |

Mombre Bliz Bala Tit.. Estado Ma.. Grade Distancia Social Len...:*
2 VideodrOme 1962 Jugande B Afil+! 9585 km

g IGWT7777 1686 1679 BE  Alfil++™ 6343 km 1760

£ Ramana 2053 2065 Jugande B Alfil++* 1276 km

§ Beloborodov 1715 1410 - Alfil++* 1993 km 1818

2 PacoPerer 1578 1423 Mirando/In... = Alfil++* 669 km

£ GATROM 1865 1819 Jugando = Alfil+* 384 km 1867

£ Birefsane 1756 1685 Jugando B A 3344 km

£ Appell 1718 1560 . A 1387 km

£ Super GM 2614 2751 Inactivo B Alfil++ 6343 km 1583

£ Klappspaten 2311 2273 B Afil++ 1328 km

£ Johnlennon.. 2281 2300 FM  Inactivo B Affil++ 1489 km

$ Manhunter 2246 2260 Inactivo/Pa.. BN Alfil-+ 1213 km T
4 T I

@ Retar o= Seguir 28 Imagen 7 Puntuacién &g Mostraren el mapa % Ping

Advierta que al mover el ratén sobre un nombre de la lista, se mostrara un pequefio
icono con su foto (si esta disponible) Si coloca el ratéon sobre la columna de distancias,
se mostrara la ubicacién del jugador en un planisferio en miniatura.

» Info - Mostrarad una descripcion breve sobre las actividades que hay en la sala
correspondiente. También puede facilitar instrucciones nuevas o comunicar novedades.
Se muestra en un navegador HTML y puede contener enlaces a otras paginas

» Jugadores - Mostrara una lista con todos los presentes en la sala, facilitando los
datos de nombre, puntuacién, titulo, estado, nacién, social, mddulo, grado y distancia.
Haciendo clic en la cabecera de una columna se ordenara el listado ordenador segin
los datos recogidos en la columna, en orden directo o inverso. Las columnas pueden
cambiarse de orden arrastrandolas por su cabecera o modificar el ancho de las mismas
arrastrando el limite entre cabeceras. Haciendo clic derecho sobre las cabeceras
aparece un menu contextual que permite optimizar la forma en que se muestran las
columnas. Al hacer clic derecho sobre el nombre de un jugador se accede a un menu
contextual con el que se puede ampliar la informacion sobre el mismo, ademas de influir
en su status social.

» Partidas - Mostrara un listado de todas las partidas en juego (o terminadas
recientemente). Haciendo doble clic sobre una de ellas se cargara para que pueda
mirarla También se pueden ordenar el listado o cambiar su disposicion de forma similar a
lo explicado para el listado de jugadores.

» Mapa - Se presenta un globo terraqueo virtual en el que puede ver la localizacion
geografica de los presentes con un punto rojo.
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2.6 Informaciéon ampliada en las columnas

En la lista de jugadores hay una columna titulada "Grado". Sus entradas muestran el
rango de cada jugador. Haciendo clic en las cabeceras de las columnas, puede
ordenarse la lista por rango ascendente o descendente

Nombre Macidn | Grado
W Megastaru Il Dama
e Dlink, = Dama
¥ Eldermann B rorret+
¥ Donatells B Torret
¥ upiteraa — Tore+
¥ Camille Claudel Bl Tore+
W Treag4rtt B Tore+
2 HarryPotterz i= Torre
= Bizoo I I Tarre

Junto al rango aparecen a veces otros simbolos: signos mas y/o asteriscos.

Un signo mas indica que el jugador se ha conectado con el servidor al menos 500
veces.

Dos cruces indican que el jugador se ha conectado al menos 1000 veces.

De este modo, con los signos mas, se identifica a los jugadores especialmente activos.

Mornbre Distancia | Macidn = Grado
o ar 1747 km Tarre

@ Alabi-alaba 377 km Al
# PacoPerez 671 km T Al
8 GeronimoS4it 1216 km | | i
@ MealSchon 994 km E3 i

& Goall 741 km Bl i+
@ saerdna 1301 kmn B A+
# Good_Games 1207 km El  afFil++
& Mariode Monti 1313 km B i+

Un asterisco indica que el jugador ha organizado y realizado al menos 100 torneos en el
servidor de ajedrez.

B Sycop++* B00O

=  Alfil+ 7403
A Revaa #7327

Una estrella distingue a los suscriptores Premium.
2.7 Retos

En el panel de jugadores puede ver a todos los visitantes que estan en ese momento
en una sala. Puede retar a cualquiera que no esté jugando resaltando su nombre y
haciendo clic en Retar o haciendo doble clic sobre su nombre. O también puede enviar
una invitacion general para echar una partida con el botén "Buscar".
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En el didlogo que aparece puede sugerir los controles de tiempo, pedir las piezas
blancas o las negras, etc. “Retador envia partida” le permite enviar las jugadas
iniciales, por ejemplo, para reanudar una partida aplazada.

Retos - X

| Retos | Calendario|

Oponente Condicicnes  Elo Relojes Tu color Ducados  Conexi Tipo =
¥ Knighttour  Sinevaluar 1413 5m+0s  Automaético A Buscar

¥ Kydwn Evaluada 1272 1m+0s  Autorndtico s Buscar

¥ Lasdamasn.. Evaluada 4m +1s Automatico = Buscar 3
¥ Norberto3d  Evaluada 1572 12m+12s Automatico = Buscar 1
¥ Obersteiger  Evaluada 1126 5m+0s  Autornatico = Buscar

¥ Duvetdave Evaluada 1122 2m+1s Automdtico E=A Buscar

¥ Capell Sinevaluar 1339 8m+0s  Automatico E==A Buscar

¥ Khazars Sin evaluar 1784 2m+2s Automatico = Buscar

¥ E2509 Evaluada 995 2Zm+0s Automatico = Buscar i
L~ e P Arin __an 1 PR — n

id Aceptar & Borrar ) Modificar Buscar Ec Farmula [7] Pausa

Cuando reciba un reto directo oird un redoble de tambores y en el panel de retos
aparecera en nombre de su retador junto con una flecha roja. Puede ver también alli
un resumen de las condiciones del reto, Elo del retador, etc.

P Puede aceptar, declinar o modificar (es decir, contraofertar las condiciones) el
reto.

»  “Buscar” le permite enviar retos generales a todos los que estén sin jugar en un
momento dado. Los retos generales aparecen con flechas negras y los directos con
flechas rojas.

»  En “Férmula” puede establecer determinadas condiciones (controles de tiempo,
fuerza del oponente, etc.) Los retos que no entren dentro de los limites especificados
seran rechazados automaticamente.

P "Pausa" le permite visitar una sala sin ser retado por otros visitantes. No obstante,
los retos generales apareceran igualmente en el listado. Naturalmente, usted tampoco
podra retar a jugadores que hayan hecho una pausa.
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2.8

x

[ I
Retar |

Retar | Ducados

Oponente

Bfri

Belojes Color

Tiempao 5 [= i@ Automatico

Incremento 3
por jugada

4|k

Condiciones
EEualuada Con relaj

Retador envia partida

Ok ] I Cancelar Aplicar Ayuda }

o

»  Cuando usted reta a un jugador, usted sugiere los controles de tiempo. Los bandos
pueden ser asignados automaticamente por el servidor o puede el retador escoger.

P En su reto, puede ofrecer el jugar una partida evaluada. Significa que su resultado
se empleard para calcular su fuerza de juego, de acuerdo con el sistema Elo. Hay tres

tipos de clasificaciones: una para “bala” (madximo de tres minutos para toda la partida),
otra para blitz o reldmpago (entre 5 y 15 minutos) y otra para las partidas mas largas.

También hay clasificaciones especiales para el juego con ordenadores.

»  "Retador envia partida" le permite empezar la partida en una posicion distinta de la
normal. Puede emplearse para retomar una partida aplazada o para jugar una partida
tematica. Puede cargar la partida desde la base de datos o introducir las jugadas en el
tablero antes de retar a su oponente.

Nota: cuando hace clic en un reto entrante, el programa le muestra como podria variar
su puntuacion en caso de victoria, tablas o derrota frente al jugador en cuestién, asi
como el tiempo actual de retardo de la conexion del retador.

(4 Aceptar & Borrar | Modificar " Buscar Ji Férmula [ Paus
Framby == Evolucion de su Elo: Victorias = 1857 {+2), Tablas = 1840 (-15), Derrotas = 1823 (32} [Lag0.155]

Charla

En todas las salas se puede charlar con otros visitantes. Haga clic sobre el nombre de
su interlocutor, escriba el texto que quiere enviarle y pulse Intro.

© 2014 ChessBase



28

Playchess.com

Charla w

Charla | Canales | Buzdn de entrada | Erwviado I Charla B|

imultaan uitvoeringen
rtin 1min

Lars Bernhofen - ]

* | Teclee aqui el mensaje de charla

OB O®0ReRRF @

Funciones de charla

»  Puede hacer Ctrl+clic sobre varios visitantes para charlar con todos ellos. También
puede hacer clic sobre un mensaje para responder a su autor.

P Todos los contertulios de la sesion actual se almacenan en una lista desplegable,
de forma que pueda volver a dirigirse a ellos de forma rapida.

P  Cuando aparece "A todos" en la lista de tertulianos, su mensaje se hara llegar a
todos los visitantes. Esto debe emplearse solamente si tiene que hacer algun anuncio
general. Esta posibilidad esta restringida en determinadas circunstancias.

P Haga clic derecho y escoja "Propiedades" para establecer mensajes normalizados
gue se mostraran automaticamente si alguien le envia un mensaje y esta usted
jugando una partida o si esta inactivo. Por ejemplo: "He salido un momento. Volveré a
las 19:00".

»  Cuando esté jugando una partida, podra charlar con su oponente directamente en
la ventana de tablero, sin tener que hacer clic sobre ningin nombre o mensaje. Esta
conversacion sera privada y no puede ser vista por los visitantes.

P Puede hacer clic derecho sobre la ventana de charla y copiar todo el texto o una
sola linea. También puede cambiar el tipo y tamafio de letra.

P Haciendo clic derecho en la ventana de charla y escogiendo "Denunciar abusos" si
alguien se esta comportando mal en el servidor, toda la charla se envia, sin editar a los
administradores del sistema.

»  "Evaluar jugador" le permite dar a visitantes concretos una recomendacién positiva
0 negativa.
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210

P Con clic derecho y Edicion Ignorar usuario se bloquea la charla de visitantes
desagradables. Puede desbloquearlos en el menu Edicién (Editar lista de amigos).

P Con clic derecho y Edicién Filtrar charla a todos... aparece una ventana para
que establezca el rango minimo de la gente con la que quiere hablar.

P Sidispone de Windows XP puede hacer que la charla le sea leida. Para hacerlo
active "Charla para el narrador" en el menlt de Opciones de charla.

Véase también Canales de charla y Emoticonos

Iconos en los paneles

El programa incorpora ahora iconos adicionales para los paneles mas importantes de las
ventanas.

X |

Al hacer clic sobre el simbolo X se cierra el panel.

Al hacer clic en la flecha que apunta hacia abajo se abre un pequefio menu. Este menu
permite al usuario ocultar o mostrar rapidamente los paneles.

g [ % | | . L. % Eceu
« | Charla Im
|v‘ Salas na
as

+ | Retos
e — [
| i

Jugar en el servidor

Cuando juegue en el servidor:
P No puede enmendar las jugadas.

P Sus partidas son publicas, es decir que otras personas pueden verlas. Podra ver a
los observadores en el panel "Espectadores".

Durante la partida puede emplear algunas técnicas especiales para ahorrar tiempo
como introducir jugadas con un solo clic y los ajustes del servidor.

Comandos relacionados con las partidas

En la parte superior de la ventana de tablero, dispone de unas paletas de funciones,
con aquellas relacionadas directamente con el juego. Si sitUa el puntero del ratén
sobre uno de ellos recibird una indicacion sobre la funcion que desempenfa.
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| Archivo (LT Tablera Vista
;. % > £ &5 e = ' % Puntuar al oponente :‘1 [i
4= J p‘ b .. & .- ) — .
£| Informacion del rival
Reconectar  Rendirse Aplaudir  Ofrecer | Ofrecer Acepta Cfrecer Aceptar Redamarvictoria | Retardo del _ Andlisis | Publicar

rival revancha tablas tablas cancelacion cance si desconedta oponente Ofrecer enmienda en fa web

“onexian Decidir partida et e Walisis | Publica

Las funciones que pueden necesitar alguna explicacion son:
P Reconectar en caso de que se produzca un problema con su acceso a Internet.

P Ofrecer tablas: envia automaticamente un mensaje en el panel de charla y el
botdn de tablas de su oponente parpadeara.

P Aceptar tablas: haga clic en el botdn que representa un signo de admiracion
parpadeante para aceptar una propuesta de tablas.

P Rendirse: use este botén cuando no tenga ninguna esperanza en su posicion.

P Aplaudir: puede aplaudir a su oponente por una partida. El servidor lleva cuenta de
los aplausos, que mejoran el status social.

P Reclamar victoria por desconexidn: si su oponente se mantiene desconectado
durante mucho tiempo puede reclamar que le adjudiquen la victoria.

P Ofrecer revancha: es la forma mejor para ponerse a jugar otra partida con los
colores cambiados.

P Anélisis: para ponerse a analizar la partida con su oponente. Es lo que
normalmente se llama "post mortem".

P Retardo del oponente: envia una sefal al ordenador de su oponente y muestra el
tiempo de retardo en la ventana de charla.

Reglas de la FIDE sobre tablas

Se aplican las reglas de la FIDE a las partidas que se juegan en el servidor. A veces no
se conocen todos los detalles necesarios para reclamar una victoria. Por ejemplo, ées
correcto reclamar una victoria por tiempo en una posicidon en la que se dispone sélo de
rey y alfil? Mucha gente asume que por regla general eso no esta permitido, ya que no
se cuenta con suficiente material para dar mate.

Pero consideren la siguiente posicion:
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Las blancas pueden reclamar la victoria por tiempo, de acuerdo con las reglas de la
FIDE. La razén es que el oponente puede perder si juega mal: 1...c1=C 2.Rc2 Ca2 3.
Ab2#. Eso es lo que se tiene en cuenta: la posibilidad teérica de un bando de perder
la partida.

211 Introduccién de jugadas

Al introducir jugadas en el tablero 2D se indican las casillas de origen y destino
mientras se estd sujetando la pieza con el raton.

Veamos un ejemplo.

Las blancas seleccionan el pedn e2 y lo arrastran manteniendo pulsado el botén del
raton. La casilla de origen e2 se indica con un circulo. Cuando el ratéon se mueve sobre
la casilla e3, aparece coloreada.
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Si las blancas siguen moviendo el ratéon, hasta e4, entonces es esa potencial casilla de
destino la que se resalta en color. El programa emplea estas ayudas graficas para
evitar jugadas ilegales.

Resulta muy Util en las partidas evaluadas y en las que se disputan en el servidor.
Es en el menu archivo - Opciones -_Partidas se puede activar o desactivar la opcién

"Marcadores de casillas" para que la casilla de origen de una pieza aparezca resaltada
con un circulo durante la ejecucién de una jugada.

Partidas
Solo un clic
(@) Apagado () Normal ) Agresivo
Prejugar
() Apagado (®) Normal () Agresivo

[] Siempre promaocionar a dama
Marcar jugada con flechas
Marcadores de casillas

[ ] Forzar tablero 2D partidas bala servidor

Bloquear conexiones directas (aumenta el retardo)
[ ] Usar tablere DGT

Ping a retos entrantes

[ ] Espia
Indicar apertura
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212 Seguir sesiones de entrenamiento o retransmisiones en

directo

Las lecciones de entrenamiento o la retransmision de acontecimientos en directo se

realizan en unas salas especiales. Se llaman "Entrenamiento y ensefianza" y

"Retransmisiones".

1) Entre en la sala haciendo clic sobre su nombre en el panel de salas.

| | salas

Aﬁ Mirar y jugar
. A Sala principal (2696)
----- A Principiantes (74)
A Café (1236)
... A Sala de nifios (8)
----- E-] Retransmisicnes (253)
[ ﬁ Tormeos (20]
1@‘ Computer Chess

o £ Torneos (2)
[+ e Chess Media Streaming (5]
----- % Entrenamiento y ensefianza (12)

2) Seleccione la pestafia Partidas en el panel de listados.

|Ir1fo |Jugadores| Partidas | Mapa

Torneo Ronda Partidas Enjuego Observ... Retrans.. Resultad *
Todas las partidas 80 54 561 |E|
eutsche Schachbundesliga 2009/10 1 (5at.) |
Deutsche Schachbundesliga 200910 (5at.) 16 16 161
13e Univé Schaaktoerncoi Hoogeveen ... 2 (5at.) 6 6 65
29th Open Dutch Computer Chess Ch.., 5 (5at.) 1 1 29
-1 Deutsche Schachbundesliga 2009/10: ... 7 (Fri.) 8 2 S¥e-2%e [T
Fi — i | b
Blancas EloBla... Megras EloMe.. Result.. Observado.. Torneo Contro... | [*
1 Rabiega ... Mc Shane 261... En juego 36 Deutsche S5ch... I|E|
1 Lauber 2... Ghaem Magha... En juego 14 Deutsche Sch... i ==
2 Baramidz... Polzin 2491 (5F... En juego 22 Deutsche Sch..,
2 Efimenk... Stern 2501 (TEG) En juego 19 Deutsche 5ch..,
3 Kraerner ... Rogozenco 25.. En juego 9 Deutsche 5ch...
3 Muse,M ... Fressinet 2658 ... En juego 19 Deutsche Sch...
4N}rl::léick2... von Herman 2... En juego 14 Deutsche Sch..,
ﬂ 5Berndt 2... Ftacnik 2532 (... En juego 12 Deutsche Sch.., i
1 | n | 3
@ Mirar

3) Haga clic sobre el torneo para que se muestren las partidas correspondientes y
seleccione luego la que le interese haciendo doble clic sobre ella 0 marcandola y

apretando luego en el botén Mirar.
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213

214

Incorporarse a un torneo

Los torneos se desarrollan en las salas de torneo. Haga clic en una sala de torneo en el
panel de salas para entrar en ella. Para acceder a la mayor parte de esas salas se
necesita el rango de caballo.

Haga clic en el botédn Incorporarse al acontecimiento que esta en la parte inferior de
la lista de jugadores:

i m

i Incorporarse al acontecimiento | a8 Seguir 28| Imagen 334 Punt

Retos = - et =
S— — | Solicitar la inscripcidn en un acontecimiento |

| Retas | Calendarinl

El director del torneo recibe automaticamente un mensaje indicando que quiere
incorporarse a la actividad. También su estado en la lista de jugadores cambia a Quiere
entrar.

Tan pronto como el director del torneo acepta su peticién, su estado cambia a
Registrado.

Si tiene un rango de alfil o superior, podrad organizar torneos.

Numero de serie

Cuenta Introduzca elnimero de serie

ot

=

Introduzca el
numero de serie

Introduzca el numero de serie

0?_‘__ Introduzeca su numero de serie personal [p.e. de la portada del manual)

ternet

Hay muchos derechos y privilegios en el servidor Playchess.com que sélo estan a
disposicién de los jugadores identificables. Para registrarse correctamente debe
introducir el nimero de serie de su programa. Puede encontrarlo en la portada del
manual o le sera enviado por correo electrénico si lo ha comprado por Internet. Con un
numero de serie tendra acceso pleno al servidor con una cuenta durante un afio.

Puede encargar un numero de serie en la tienda ChessBase, empleando su tarjeta de
crédito. Le serad enviado rapidamente. Haga clic aqui para pedirlo

Haga clic en Introduzca su numero de serie en la paleta Cuenta y escriba los cinco
grupos de letras y nimeros. Cuando realice esta operacién debe estar conectado con
el servidor.
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AT+ UMD KM LU B o= |

Activar programa

Clave de activacion:

KKK RO AR RO AR F12

Escriba el cédigo mostrado: FYUM -

arprar una clave de activacic

Cancelar

-

Si es usuario del programa cliente Dispone de un plazo de prueba para registrarse con
su numero de serie. Pasado ese tiempo se revocaran sus privilegios y su status sera
reducido a "Invitado" ("Guest").

» Sitiene una cuenta en el servidor creada con una versidon anterior del programa,
se le pedira el nimero de serie cuando intente conectar con la nueva versién. Si no
realiza el registro correctamente, su cuenta se rebajara al rango de invitado al cabo de
30 dias. De todas formas, podra seguir conectando con la versién antigua.

» Guarde su numero de serie en lugar seguro. Es su prueba de compra y no puede
reemplazarse en caso de pérdida.

»No permita que otras personas tengan acceso a su numero de serie. Causara
conflictos en el acceso al servidor y puede ocasionarle la pérdida de su cuenta.

Nota: los contenidos y ofertas compeltos del servidor de ajedrez solo estaran
disponibles después de que haya activado la cuenta con un nimero de serie. Si ya
dispone de una cuenta en Playchess.com, puede conectar inmediatamente con su
nombre de usuario y contrasenfa.

215 Suscripciéon ampliada

Hay dos niveles de suscripcion en Playchess.com.

Cuenta Sociedad Vista Admin

3r datos del usuario i Partidas jugadas A _ ** Hacer efectivo un vale 0’6
= o= =

rmacign de rango 5_.7 Partidas miradas ﬂ‘j__ Ampliar suscripeion

. o o Ver Rellenar———— Introduzca el

biar clave %, Posiciones tacticas || cyenta cuenta = Comprar con ducados numero de serie

uenta Ver partidas Ducadaos Introduzea el numero de serie

2 | Partidas i Mapa | T Pague con sus ducados para ampliar un afio la funcionalidad plena de su cuenta un afio t

™
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2.16

Cuenta - Hacer efectivo un vale sirve para acreditar un vale de ducados en su cuenta,
que pueda haber recibido, por ejemplo, como premio en un torneo.

Cuenta - Ampliar suscripcion se emplea para prolongar su suscripcion a Playchess.com.

Un afio de suscripcidn &J

Crédito para pagos: 1 Ducados

Un afio de suscripcion

Fecha de caducidad: 25.07.2010 Caraniar Lare

o]

Ducados 299

Un afio de suscripcian (Premium}

Fecha de caducidad:

Ducados

| Cerrar

Los suscriptores Premium tienen derechos y ofertas adicionales:
+ Entrenamiento gratis en directo, por ejemplo con Daniel King y Dennis Breder
 Radio/TV: Monokrossus, ChessBase TV

- Comentarios en directo durante los torneos importantes, por ejemplo con Daniel King
y Leontxo Garcia

- Participaciéon en los nuevos torneos de liga en el servidor, a partir de enero de 2010.
- Los usuarios Premium tienen una marca especial en los listados de jugadores

Los usuarios normales tienen que pagar por las ofertas premium con ducados.
Importante: el nimero de serie de ChessBase no sirve para respaldar

cuentas en Playchess.com. Si quiere suscribirse a Playchess.com mas

alla del periodo de prueba gratuito o una vez agotado el periodo de

suscripcion disfrutado, debera adquirir un nimero de serie. Haga clic
aqui para pedirlo.

Estadisticas de uso

Es util recoger informacion sobre cémo se usa el programa para desarrollarlo en el
futuro. ¢Qué funciones se usan a menudo? ¢Qué funciones a penas se emplean? éQué
le interesa a la mayoria de los usuarios?

El programa pregunta al usuario si esta de acuerdo en que se envien sus datos.
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> 'z = : T Tnuitacif

| ¢ Quiere participar en la recogida andnima de datos scbre el uso del
' programa?

[ i || Ne

Si el usuario esta de acuerdo, el programa solo envia datos sobre el uso de funciones
concretas. No envia ningun dato personal del usuario. Esta caracteristica es una
valiosa fuente de informacién que puede emplearse para el desarrollo futuro del
programa.

En las opciones del programa, puede activarse o desactivarse permanentemente esta
opcion.

Si quita la marca de la casilla "Permite enviar estadisticas del programa", se detendra el
envio de datos.

Opciones

[¥] Permite enviar estadisticas del programa

217 Ver cuenta

22 o2 E2% Hacer efectivo un vale a’?
= | —
-?f_:_. Ampliar suscripcion ;
Ver |Rellenar 5 Introduzca el
cuenta cuenta %< Comprar con ducados numero de serie
Ducados | Introduzca el numero de serie

:‘ ':"—'_-—__ Comprobar los pagos realizados en el servidor con su cuenta (Mayusculas+Ctrl=Dj)

Cuenta - Ver cuenta muestra la situacion actual de su cuenta, incluyendo el saldo de
ducados.

Informacion sobre la cuenta
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I Comprobar cuents

Crédito para pagos: 180 Ducados

Fecha de caducidad: 31.12.2040

La suscripcidn Premium caduca:

Rellenar cuenta Enviar clave Comprar 1 afio

Hay dos tipos de suscripcidon a Playchess.com.
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3.1
3.1.1

Referencia

Jugar
Jugar en el servidor
Cuando juegue en el servidor:

P No puede enmendar las jugadas.

P Sus partidas son publicas, es decir que otras personas pueden verlas. Podra ver a
los observadores en el panel "Espectadores".

Durante la partida puede emplear algunas técnicas especiales para ahorrar tiempo
como introducir jugadas con un solo clic y los ajustes del servidor.

Comandos relacionados con las partidas

En la parte superior de la ventana de tablero, dispone de unas paletas de funciones,
con aquellas relacionadas directamente con el juego. Si sitUa el puntero del ratén
sobre uno de ellos recibird una indicacion sobre la funcién que desempenfa.

[ Archivo  [IETTT Tablero Vista
;. e foc ) | o~ o = ' &= Puntuar al oponente j‘1 [i
£| Infarmacion del rival
Reconectar Rendirse Aplaudir Ofrecer | Ofrecer Acepta Mrec R ar victor Retardo del __ Andlisis | Publicar

rival revancha | tablas tablas oponente Ofrecer enmienda en fa web

Las funciones que pueden necesitar alguna explicacion son:
P Reconectar en caso de que se produzca un problema con su acceso a Internet.

P Ofrecer tablas: envia automaticamente un mensaje en el panel de charla y el
botén de tablas de su oponente parpadeara.

P Aceptar tablas: haga clic en el botédn que representa un signo de admiracion
parpadeante para aceptar una propuesta de tablas.

P Rendirse: use este botén cuando no tenga ninguna esperanza en su posicion.

P Aplaudir: puede aplaudir a su oponente por una partida. El servidor lleva cuenta de
los aplausos, que mejoran el status social.

P Reclamar victoria por desconexién: si su oponente se mantiene desconectado
durante mucho tiempo puede reclamar que le adjudiquen la victoria.

P Ofrecer revancha: es la forma mejor para ponerse a jugar otra partida con los
colores cambiados.

»  Andlisis: para ponerse a analizar la partida con su oponente. Es lo que
normalmente se llama "post mortem".

P Retardo del oponente: envia una senal al ordenador de su oponente y muestra el
tiempo de retardo en la ventana de charla.

Reglas de la FIDE sobre tablas
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Se aplican las reglas de la FIDE a las partidas que se juegan en el servidor. A veces no
se conocen todos los detalles necesarios para reclamar una victoria. Por ejemplo, ées
correcto reclamar una victoria por tiempo en una posicion en la que se dispone sélo de
rey y alfil? Mucha gente asume que por regla general eso no esta permitido, ya que no
se cuenta con suficiente material para dar mate.

Pero consideren la siguiente posicion:

Las blancas pueden reclamar la victoria por tiempo, de acuerdo con las reglas de la
FIDE. La razén es que el oponente puede perder si juega mal: 1...c1=C 2.Rc2 Ca2 3.
Ab2#. Eso es lo que se tiene en cuenta: la posibilidad tedrica de un bando de perder
la partida.

3.1.2 Introduccion de jugadas

Al introducir jugadas en el tablero 2D se indican las casillas de origen y destino
mientras se esta sujetando la pieza con el ratéon.

Veamos un ejemplo.

Las blancas seleccionan el pedn e2 y lo arrastran manteniendo pulsado el botén del
raton. La casilla de origen e2 se indica con un circulo. Cuando el raton se mueve sobre
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la casilla e3, aparece coloreada.

Si las blancas siguen moviendo el ratéon, hasta e4, entonces es esa potencial casilla de
destino la que se resalta en color. El programa emplea estas ayudas graficas para
evitar jugadas ilegales.

Resulta muy Util en las partidas evaluadas y en las que se disputan en el servidor.

Es en el menu archivo - Opciones -_Partidas se puede activar o desactivar la opcién
"Marcadores de casillas" para que la casilla de origen de una pieza aparezca resaltada
con un circulo durante la ejecucién de una jugada.

Partidas

[] Siempre promocionar a dama

[]5dlo un clic

Prejugar

b arzar jugada con flechas

Farzar tablera 20 partidaz bala servidor
Bloquear conexiones directas [aumenta el retard
[]Usar tablera DGT

b arcadores de casillas

3.1.3 Modo de juego

Mend archivo - Modo de juego

Esta opcién no estd disponible en el programa cliente gratuito ni en el acceso de
ChessBase.
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Modo de juego

ng

Incremente por

[7] Retos automaticos
[] Aceptaciones automaticas
[¥] Enviar valeraciones

[¥] Enwiar jugada esperada

[7] Pausa
1 Humano @ Ordenador () Centauro
Hurmano
T
Lisar tablero DGT £
Crdenador
Madulos l | Avanzado
Relojes
Tiempo =

Cancelar

43

Ejemplo: Vaya a la Sala de Maquinas para jugar contra otro ordenador y haga clic en
“Ordenador”.

Seleccione el modo Centauro si quiere jugar asistido por un médulo de ajedrez.

Haga clic en "Mddulos” para escoger el que desea emplear.

Puede fijar un tiempo por partida (minutos) y un incremento por jugada (en segundos)

Si quiere que el programa rete o acepte retos automaticamente, seleccione las

opciones de retos y aceptaciones automaticos.

Si quiere que las valoraciones de su modulo y las jugadas que esperaba como
respuesta se envien a sus oponentes, ponga una marca en dichas casillas.

Los modos Centauroy Ordenador sélo se admiten en determinadas salas en las que
esté permitido el empleo de mddulos de ajedrez.
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314

Retos

En el panel de jugadores puede ver a todos los visitantes que estan en ese momento
en una sala. Puede retar a cualquiera que no esté jugando resaltando su nombre y
haciendo clic en Retar o haciendo doble clic sobre su nombre. O también puede enviar
una invitacion general para echar una partida con el botén "Buscar".

En el didlogo que aparece puede sugerir los controles de tiempo, pedir las piezas
blancas o las negras, etc. “Retador envia partida” le permite enviar las jugadas
iniciales, por ejemplo, para reanudar una partida aplazada.

Retos
| Retos | Calendario|
Dponente

¥ Knighttour
¥ Kydwn

¥ Lasdamasn...
¥ Morberto3d
¥ Obersteiger
¥ Duvetdave
¥ Capell

¥ Khazars

¥ E2500

L~ I

b Aceptar &

Condiciones  Elo

Sin evaluar
Evaluada
Evaluada
Evaluada
Evaluada
Evaluada
Sin evaluar
Sin evaluar
Evaluada

= | L

Borrar _\ Modificar

1413
1272

1573
1126
1122
1339
17584
0a5

4 an

Relojes

S5m+ 0=
1m+ 0=
dm +1s
12m + 12s
Sm + 0=
2m+1s
Em + 0=
2m + 2z
2m + 0s

4 4

Tu color

Automatico
Automatico
Automatico
Automatico
Automatico
Automatico
Automatico
Automatico
Automatico

A

Buscar Farmula
X

Ducados

IR ERODEREN S
g

w  Tipo

Buscar
Buscar
Buscar
Buscar

m

Buscar
Buscar
Buscar
Buscar
Buscar

[

|| Pausa

Cuando reciba un reto directo oird un redoble de tambores y en el panel de retos
aparecera en nombre de su retador junto con una flecha roja. Puede ver también alli
un resumen de las condiciones del reto, Elo del retador, etc.

P Puede aceptar, declinar o modificar (es decir, contraofertar las condiciones) el

reto.

P “Buscar” le permite enviar retos generales a todos los que estén sin jugar en un
momento dado. Los retos generales aparecen con flechas negras y los directos con

flechas rojas.

P En “Fdérmula” puede establecer determinadas condiciones (controles de tiempo,
fuerza del oponente, etc.) Los retos que no entren dentro de los limites especificados
seran rechazados automaticamente.

P "Pausa" le permite visitar una sala sin ser retado por otros visitantes. No obstante,
los retos generales apareceran igualmente en el listado. Naturalmente, usted tampoco

podra retar a jugadores que hayan hecho una pausa.

© 2014 ChessBase



Referencia 45

x

[ I
Retar |

Retar | Ducados

Oponente

Bfri

Belojes Color

Tiempo r [= @) Autom

Incremento 3
por jugada

4|k

Condiciones
@Eualuada Con relaj

Retador envia partida

Ok ] I Cancelar Aplicar Ayuda *

o

»  Cuando usted reta a un jugador, usted sugiere los controles de tiempo. Los bandos
pueden ser asignados automaticamente por el servidor o puede el retador escoger.

P En su reto, puede ofrecer el jugar una partida evaluada. Significa que su resultado
se empleard para calcular su fuerza de juego, de acuerdo con el sistema Elo. Hay tres

tipos de clasificaciones: una para “bala” (madximo de tres minutos para toda la partida),
otra para blitz o reldmpago (entre 5 y 15 minutos) y otra para las partidas mas largas.

También hay clasificaciones especiales para el juego con ordenadores.

»  "Retador envia partida" le permite empezar la partida en una posicion distinta de la
normal. Puede emplearse para retomar una partida aplazada o para jugar una partida
tematica. Puede cargar la partida desde la base de datos o introducir las jugadas en el
tablero antes de retar a su oponente.

Nota: cuando hace clic en un reto entrante, el programa le muestra como podria variar
su puntuacion en caso de victoria, tablas o derrota frente al jugador en cuestién, asi
como el tiempo actual de retardo de la conexion del retador.

(4 Aceptar & Borrar | Modificar " Buscar Ji Férmula [ Paus
Framby == Evolucion de su Elo: Victorias = 1857 {+2), Tablas = 1840 (-15), Derrotas = 1823 (32} [Lag0.155]

3.1.5 Foérmula

Una foérmula filtrard los retos y las busquedas que se recibe, por ejemplo en funcién de
la fuerza de juego de los adversarios y/o del control de tiempo ofrecido. Los retos que
no incluyan las condiciones requeridas por usted seran filtrados y rechazados
automaticamente
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= I g SN |
Farmula .
[¥] Sin evaluar [ Mo ordenadores
[¥] Evaluada [ Mo centauros
x [¥] Ducades []56le conexiones rapidas
! Elo a = - 3500 =
|| Tiempo 1 =] . 1 R
3| Incremento porjugada 0 = - 100 =
Rango min. Invitado -
Ducados min. para saltar 1 =
Elo

Los valores que puede ajustar en la formula son:

P Evaluada / Sin evaluar: sblo aceptara las partidas cuyo resultado cuenteo no para
las clasificaciones.

P Ducados: acepta o rechaza las partidas en las que se juegue con ducados.

P No ordenadores / No centauros: es (til en las salas en las que pueden jugar
ordenadores, para rechazar enfrentarse directamente a ellos.

P Solo conexiones répidas
P Elo: para establecer el entorno de la fuerza del juego requerida del adversario.

P Tiempo / Incremento por jugada: para seleccionar los controles de tiempo que
resultan aceptables.

P  Rango minimo: el rango del adversario minimo requerido. El rango o grado del
adversario depende de su experiencia en el servidor.

» Ducados minimos para saltar Elo: si un jugador mas débil le ofrece jugar a cambio
de ducados, puede no tener en cuenta el que esté por debajo del Elo minimo.
Establezca aqui la cantidad minima de ducados necesaria para ello.

P Activar: hace que funcionen los filtros recogidos en la formula.

© 2014 ChessBase



Referencia 47

P Poner a cero: elimina todos los limites introducidos en la formula, bien para
reescribirla bien para aceptar todos los retos.

b Existe una férmula de juego especifica para jugar como ordenador/centauro en las

salas en que eso esta permitido.

Ejemplo:

Quiere jugar partidas reldampago sin evaluacion contra cualquier jugador con una fuerza
de juego de unos 1500-1700.

Ponga una marca de comprobacion en sin evaluar (no hay que poner marca de
comprobacion en evaluada)

Elo 1500-1700,

Tiempo 5-5,

Incremento por jugada 0-0.

Por Ultimo, hay que colocar la marca de comprobacién en Activar.

Si la férmula rechaza un reto dirigido directamente a usted (es decir, que no sea un
reto genérico o de blsqueda) aparecera un aviso en la ventanilla de charla y su
adversario recibird los datos de su féormula como mensaje de texto. Las busquedas
recibidas seran filtradas automaticamente.

3.1.6 Foérmulas separadas para humanos y ordenadores

El programa cliente ofrece la posibilidad de crear distintas férmulas para jugar contra
humanos y ordenadores, excepto en la versidn de descarga gratuita y en la de
ChessBase.

Vaya a la sala de maquinas.

Mend archivo Modo de juego

Seleccione el modo "Ordenador" y fije los ajustes para jugar como tal.
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Modo de juego ﬁ
[7] Pausa
1 Humano @ Ordenador () Centauro
1.
Humano
m -
Ta. | Usar tablero DGT
Crdenador
rﬂ l Madulos l l Avanzado
Relojes
Tiempo 5 =
'l = .
Incremento por 0 =
[7] Retos automaticos
ng
[] Aceptaciones automaticas
Enviar valoraciones
Enviar jugada esperada
fa.

Use el boton "Médulo” para seleccionar el motor ajedrecistico a emplear.

Haga clic en el botdén de la formula en el panel de retos. Vera entonces el didlogo para

la definicion de la formula en ese entorno.
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200181 N =T=1 = e

Formul - Ordenador/Centauro SN

[¥] Sin evaluar [ Me ordenadores
[¥] Evaluada [T Mo centauros
[¥] Ducades []56le conexiones rapidas
Elo 0 = - 3500 =
Tiempo 1 : - 120 :
Incremento por jugada 0 = - 100 =
Rango min. e =
Ducados min. para saltar 1 =

Elo

Es importante tener en cuenta que esos ajustes se guardardan de modo permanente,
incluso si vuelve al modo humano. El programa recordara adecuadamente los ajustes y
cambios en la formula cuando cambie de un modo de juego a otro.

3.1.7 Filtrado de retardos

A los jugadores que disputan partidas bala o reldmpago les gusta que sus rivales
tengan buenas conexiones a Internet, de forma que las partidas transcurran con
fluidez.

Las conexiones lentas son especialmente molestas cuando se juegan partidas con
controles de tiempo muy breves.

Los retrasos causados por los tiempos de espera en Internet se denominan
normalmente "lag".

Es posible hace un ajuste en la férmula de retos que permite evitar las conexiones con
retardo:
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romu [
[¥] Sin evaluar [ Mo ordenadores
[¥] Evaluada [ Mo centauros
x [¥] Ducades []56le conexiones rapidas
! Ela 0 = - 3500
|| Tiempo 1 =] . 1 R
J- Incremento por jugada 0 = - 100 =
Rango min. Invitado -
Ducados min. para saltar 1 =
Elo
Puede dejar fuera a los usuarios con mucho retardo poniendo una marca de
comprobacion en "Sdlo conexiones rapidas". El servidor de ajedrez emplea este ajuste
para bloquear los retos de los jugadores con una velocidad de conexion lenta o de
poca calidad.
3.1.8 Elrelojde ajedrez

Los jugadores de ajedrez emplean un reloj doble para registrar el tiempo consumido por
cada bando.

El reloj de la izquierda muestra el tiempo de las blancas y el de la derecha el de las
negras. Haciendo clic derecho sobre el panel del reloj se puede cambiar a un reloj
analdgico.
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Ml

Hay dos tipos de reloj analdgico: uno sencillo y otro de realidad fotografica que
representa un reloj Garde.

Relojes: Blitz 5m * X

El reloj digital doble muestra el tiempo total en la parte superior y en la inferior el
consumido en la ultima jugada. El reloj de la izquierda muestra el tiempo de las blancas
y el de la derecha el de las negras.

Se pueden fijar los controles de tiempo para partidas reldmpago o largas en el menu
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contextual que se muestra al hacer clic derecho sobre el reloj.

Cugit=l
Digital doble
v Diferencia horaria
Analogico
Garde
Logo
¥ o Maostrar Blancas Megras

v BELx
Larga

Cerrar
B

En partidas bala y reldmpago, la opcién Diferencia horaria muestra su tiempo vy la
diferencia con el de su rival. Haga clic derecho sobre el reloj y escoja Diferencia
horaria. De este modo el reloj de la izquierda muestra su tiempo y el de la derecha la
diferencia con el de su oponente. En la imagen superior, usted tiene 9 segundos de
ventaja. Si usted tuviera menos tiempo la diferencia se presenta como un ndmero
negativo y en color rojo.

3.1.9 Elo, clasificaciones y listas

Las puntuaciones Elo, inventadas por el estadistico hingaro Arpad Elo, expresan la
fuerza de juego de los ajedrecistas. Los jugadores fuertes de club pueden alcanzar los
2000 puntos, los Maestros Internacionales estan normalmente entre 2300 y 2500, los
Grandes Maestros alcanzan y sobrepasan los 2700 (Garry Kasparov fue el primer
jugador en la historia del ajedrez que sobrepasdé los 2800)

He aqui una lista de las categorias de puntuacion

Fuerza de juego Categoria del jugador
1000-1600 Jugador de club medio
1600-2100 Jugador de club fuerte
2100-2300 Jugador internacional
2300-2450 Maestro Internacional (MI)
2450-2600 Gran Maestro (GM)
2600-2850 Super Gran Maestro, Campeon

Mundial

3.1.10 Opciones de juego

En las opciones del servidor puede activar la ejecucion de movimientos con un solo
clic:
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Partidas
S6lo un clic
(®) Apagado () Normal () Agresivo
Prejugar
() Apagado (®) Normal () Agresivo

[ ] Siermpre promocionar a dama
Marcar jugada con flechas
Marcadores de casillas

[ | Forzar tablero 2D partidas bala servidor

Bloquear conexiones directas (aumenta el retarda)
[ ] Usar tablere DGT

Ping a retos entrantes

[_] Espia
Indicar apertura

» Sihace clic en una casilla a la que sélo puede ir una pieza, el programa ejecutara
ese movimiento. Si mas de una pieza puede realizar la jugada debe hacer un segundo
clic para indicarle al programa que pieza desea mover, excepto si una de las piezas ha
ejecutado una de las dos Ultimas jugadas, en cuyo caso se escoge automaticamente
dicha pieza. Ello permite, por ejemplo, dar series de jaques muy rapidamente.

» Sihace clic en las casillas g1 o g8 y el enroque corto es legal, se ejecutara.

Dejadas

Hay una técnica especial que se llama "Dejada" ("dropping"). Conlleva coger una pieza
mientras piensa su oponente y mantenerla sobre la casilla de destino. Tan pronto como
mueva su oponente, puede soltar la pieza, con lo que practicamente no se consume
tiempo. Es una técnica ligeramente peligrosa si su oponente juega algo inesperado,
pues tendra que soltar la pieza y enfrentarse a las consecuencias. De todas formas es
una técnica ampliamente utilizada en el servidor en las partidas de ritmo mas rapido.

Prejugar

Mientras piensa su rival, puede realizar su jugada o jugadas, especialmente cuando son
continuaciones obvias o forzadas. Quedan sefialadas con una flecha verde y se
ejecutan inmediatamente en cuanto sea su turno. Ahorra mucho tiempo y es
especialmente util en los finales, donde se pueden ejecutar series completas como a2-
a4-ab5-a6-a7-a8. Al hacer clic derecho sobre el tablero se borraran todas las
prejugadas.

3.1.11 Mirar partidas

Puede seguir el progreso de las partidas de otros jugadores con el botdn Seguir que
esta en la parte inferior del listado de jugadores o con el botédn Mirar bajo la lista de
partidas.
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Info Jugadores | Patidas | Mapa

Maombre Blitz Bala Tit.. Estado Ma.. Grade [hstancia

W Bullmover 2395 2466 FM  Inactivo B Dama++ 1307 km
W PikeHunter 3004 2804 Inactiva B Dama+ 18354 km

2646

Dama+ 1521 km

l W Freddybaer 2607 2289 lugande =
W Haribalu 2601 2367 ww Dama+ 8714 km
'H"E_Grandic 2585 2541 Inactive/Pa.. mm Dama+ 1953 km
W AchuManoj 2583 2603 IM  Jugando El Dama+ 1111 km
W Geepo 2485 2462 Mirande == Dama+ 969 km
W Openingtes... 2433 2567 FM  Jugando Il Dama+ 1331 km
W BARBIKA 2313 2634 FM  Jugando m= Dama+ 1694 km

7| 1

Con el primer sistema, se le mostrara automaticamente la siguiente partida del mismo
jugador cuando se inicie.

i Retar | = Seguir |38 Imagen 37 Puntuacion ¥ Mostrar en el mapa §

Advertencias

P Siquiere mover las piezas sobre el tablero debe antes desconectar la transmision
quitando la marca de Recibir jugadas. También puede pulsar Ctrl + U para conectary
desconectar la transmision.

([ o i e mip] | “&3 § Afadir apuntado
V| Regleta il &Y Quitar apuntado
Apuntador
Recibir jugadas por defectg “ix Quitar todos las
Jugadas [ Madulos

I Recibe jugadas de la retransmisian del servidor [Cri= L)) I

P También hay un tablero de analisis (paleta Vista) independiente, que se puede
abrir en un panel separado.

P Para guardar la partida debe primero desconectar la transmision.

P En la paleta Inicio de la ventana encontrara diversos botones especificos para
seguir partidas:

h;li.r.-;i'.x"c'r.ﬂ{ Inicio Insertar Tablero Vista

(== [%] Pegar posicion | |[4= o= de~ = ;:—; # ARadir apuntador & ‘9 i )
| Copiar partida [] Regleta — ®\ Quitar apuntador s &

Pegar . . i Apuntador | ) Imagen Aplaudir Analisis

partida @} Copiar posicion Recibir jugadas por defecto &+ Quitar todos los apuntadores | director al ponente
Paortapapeles Jugadas Modulos Ponente Analisis

Sirven para arrancar un modulo, para aplaudir al jugador que lleva las blancas o al que
lleva las negras; para obtener informacién sobre el jugador que conduce las blancas;
idem sobre el de negras, para conectar y desconectar la transmisién, para enviar al
servidor sus valoraciones personales sobre los contendientes...

Mirar partidas en la sala de maquinas
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Al guardar partidas que se han observado en la sala de maquinas, la primera valoracion
se guarda como comentario. En versiones anteriores esto solo sucedia cuando era una
partida jugada por usted.

3.1.12 Base de datos de Internet

Mientras se mira una partida, en segundo plano el programa realiza una rapida
blusqueda en la base de datos de Internet de la posicion del tablero en ese
instante. La informacion se muestra con mucha mas rapidez que en versiones
anteriores.

Hay informacion util en las distintas columnas.

U Inicio Ingeitar Tablera Wista L7l

[ maiay [ tibrn estra ] omzervasores I I [ I ETop 2 vemical |' ,-I
[#] Motacién [] Tablero d analisis || Sistema Chess Media [ 7op 2 Harmantal

P MHsposidanes Drganizar Fartalla
[#] Baze ge intermet [+ charia | Barra de ertaco ,ﬁ,nd,,- ?:dc [ 7op 2 Dagonal l-,._,,“;\,m

aneles Disposidon por defecte Ameglar ventanss principsles
Hataddn « Libra bt - |
Motacsin | Tabla | Evtrenarmienta | Planilla | LiveBock | Libra
Granda Zuniga,.Julio E 2641 - Orti Boix Miguel Lluis 1826
E92 VI Open Augusta Aragdn 2012 (1) 22.12.2012 [Rebot 3]

Lento 90m+30s 1.cd4 Cf6 2.Cc3 g6 3.ed db 4d4 Ag7 5.Cf3 0-0
6.2 e5 TAe3 Cco 8d5 Ce7 o.cdz [BER 1004 5 11463 Cfe
1284 Ad7 13.c5 f4 14Af2 ab 1504 CeB 16.g4 dxch 17bxcd
Cfe 18003 Rh& 19h3 AeB 20.0-0 Cd7 21.Tfd1 Dcg 22.d6 Cco
23.0d5 Cd4 240b2 Cxc5 25.0xc7

]
T
&
5
4
3
?
1

| Base de Internet ~d
Festaurar partida 70 partedar encontragdaz Bustar o
Jugadas Partidas  Purtu_. | Blancas EloB Megras Elo.. Resuftade Afio Mota *
i- 10.b2-bd 274 BT % Shishkin, ¥ 2455 Aldeal 2340 1-0 12-Cc.. 1064
| 1000 4 BAT%  loneseuM 1330 MiroiuG FEETIN 8 H12-Oc. 104
10.f2-F3 43 T6% Gordan,5 2531 Rudd,] 2275 1-0 2 10hd
10.92-g4 ki §83% | Del Rio Ang.. 2533 ZasypkinA 2233 1-0 2012-Ap.. 100-
10.0d1-c2 4 813% Del Rio Ang.. 2333 Zasypkin A 233 10 2012-Ap.. 100
10:0a1-1 & #13% Piasetski, L 2250 Chen,H 2357 1-0 2012-Jul 10k4 7 :
10.hZ-hd 1 0% Bluebaum, M 2459 Cofman W 1% 1-0 212-5e. 1004 ot - ndprix Turnuvasy
10.a2-a3 1 1000%  Shechekache.. 2384 Jakubowic, N 237 10 M5 10bs re Sistemi. Her! etlidi
10.c4-c5 1 115 Keic, D M2 Rmus A He W% 208 104 v dsrde girenlera kg
10.0d2-b3 1 100% | Pavlewic, M 748 RavieN w0 10 104
10.Tad-bi 1 0% | Wezzosi P 2374 Valsecchi,A 2353 1-0 2008 100-C
10.Ce3-b5 1 1000% | Meins, G 2433 Raeumiler,| 265 1-0 2000 100
Darvid, & 2622 GavasheliA 2153 1-0 2010 1062
Iskuisriyh, S 2474 Krutke,A 235 1-0 2005 b
- . aars  ma o oma- - R e ama s Dbservadores |
< ¥ -
1< 3 = | Tedee agul el mensaje de charla e
Jugadas

Lista todos los movimientos realizados en la posicion.

Partidas
Es el nUmero de partidas en las que se ha dado la jugada mostrada.

Puntuacién
Son los puntos conseguidos con ese movimiento.

Jugada por ultima vez
¢Cuando fue la vez mas reciente en la que se ejecutd el movimiento?

Pista: al hacer clic en una de las continuaciones mostradas, se realiza la jugada en el
tablero. Con las teclas de flecha se puede navegar por el listado, realizando y
deshaciendo movimientos.
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3.1.13 Clasificaciones

o~ ' Pt ' ' ] nor P

i Retar = Sequir |28 Imagen 327 Puntuacion g Mostraren el mapa % Ping

La razdén para jugar partidas evaluadas en el servidor es para obtener una puntuacién
mas alta. El sistema de clasificacién se fundamenta en el bien conocido sistema Elo,
empleado en ajedrez desde hace bastante tiempo.

El servidor calcula y mantiene diversas listas de puntuacion diferentes:

» Bala: para partidas a un ritmo de hasta 3 minutos + 0 segundos para todas las
jugadas.

»  Blitz: partidas jugadas a un ritmo de 15 minutos o menos para todas las jugadas.
» Largas: partidas a mas de 15 minutos para todas las jugadas.

P Ordenador: tiene en cuenta los resultados obtenidos jugando con el ordenador, lo
gue sélo es posible en la sala de maquinas.

P Centauro: se calcula con las partidas entre humanos con ayuda del ordenador (o
viceversa).

Haga clic en Puntuacién o pulse Ctrl-E para ver sus puntuaciones. Para ver las de otro
jugador, haga clic en su nombre, en la lista de jugadores y luego haga clic derecho y
escoja Ver rating. También puede emplear el botén "Puntuacién" que esta debajo de la
lista de jugadores.

Hay distintos listados y graficos disponibles, por ejemplo:
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Resultados de partidas evaluadas: TigerTAD
otz
l Total partidas 7622 Oponente Resul Elo Bando # Macion
E matrixfighter 1 3027 Black Te22, - ﬂ
Resultados almacenados 98 | [#] matrixfighter 1 3045 White 7821, -
Blancas 49 E powerguru 1 2548 White 7620, il
. |#] powerguru 1 2858  Black 7619 i
|| Victarias 51 e ]
| [#] powerguru 1 2860 White 7618 ii
: Tablas 10 |[#] powerguru 1 2880  Black 7617 ii
||| Derotas 37 % nigel short 1 3024 White 7616, B
I L g
| short 4] 3007 Black TE15.
|| Resultado 56.0/98 = 57.1% | 19T N0 o ’h
E nigel short a 2939 White  T78l4, [ 1)
|| Oponentes Elo 221 |[#] nigel short 1 3007  Black 7613, et
|| N Oponentes 26 |[#] 1eberiube 1 2816  White 7612, e
e E sergei azarov 1 2849 White 7811, o
Puntuacion 3068 E sergei azarov ¥ 25843 Black Ta10, -
| Clasificacion = E SErgei azarov 1 2855 White  To09, |
? SErMf ATArOY FRAR Rlark ThOA. | i
Fecha 22/8/2009 L 1 | »
[ Imagen ] ’ Histograma del Elo ] [Distrlbuci;én del Eml [ Grafica ]
[ Ok ] [ Cancelar ] [ Ayuda ]

Este les muestra las partidas mas recientes, indicando el oponente, su Elo, el bando
que dirigia y el nUmero de partida en su historial. Puede hacer clic en los titulos de las
columnas para ordenar el listado de acuerdo con el criterio correspondiente.

También puede ver un histograma del Elo, con el rendimiento contra los jugadores en
las distintas categorias, o un grafico con la distribucion del Elo de los oponentes.
Quizas la mads interesante sea la grafica con la evolucion del Elo:

Punituacian Btz

250

145

20

2530

25300+

225

1M

2L V \

210

2050+
T T T T T T T T T T T T T T T 1
L£1] I g 40 =11 &0 6l -l o0 100 TED 120 E30 140 150 10 170 1] ]

" —
Zuom ] Qk
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'Wimm:i .

Victerias: 107, Tablas: 7, Derrotas: 102, Opp Elo-&: 2183

. T T T T T T T
! 1630 1750 1350 1930 2050 2130 z250 23150 2450 1550 2650

| ——

L ——rre—rr———

Mas datos

P Sihace clic derecho sobre un jugador y escoge "Mostrar historial" podra ver su
puntuacién individual contra el citado jugador. La opcion esta inactiva si no ha jugado
contra él.

P En Sociedad dispone de diversos botones para obtener las clasificaciones de los
mejores jugadores en cada categoria.

En la ventana con las puntuaciones, puede ver también la siguiente informacion:
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Bala Blitz Tactica

Total partidas 9203
Resultados almacenados 205
Elancas 105
Wictorias [
Tablas 14
Derrotas T3
Resultado 85.0/205 = 41.5%
COponentes Elo 2276
M Oponentes 65
Puntuacion 2225
Clasificacion = 1134/25257
Fecha 20122012

Clasificacion +/- indica su ubicacion en la lista en relacién con los demds jugadores.
En el ejemplo anterior, esta aproximadamente en el puesto 1330 de un total de 16063
jugadores evaluados.

Nota: La clasificacidén se indica para cada tipo de ritmo de juego. Para conocer la
ubicacién en otros tipos de partidas, tiene que hacer clic en la pestafia
correspondiente, en la parte superior de la ventana de didlogo.

Véase también Clasificaciéon de un jugador

3.1.14 Ducados

Hay ciertas transacciones monetarias que puede acometer en el servidor Playchess.
Por ejemplo, puede pagar por el privilegio de jugar en una sesién de simultdneas o por
una clase particular con un Gran Maestro.

Los Ducados son la moneda del servidor Playchess. Puede comprar ducados en la
tienda de ChessBase o puede ganarlos prestando servicios a otros visitantes. Incluso
es posible ganarlos como premios en torneos y otros acontecimientos del servidor.

Etimologia: la palabra proviene del
latin ducatus que a su vez se deriva
de dux que significa duque o jefe. El
primer ducado, de plata, lo mandd
acufiar Roger II de Sicilia en 1140. De
Italia pasdé a Hungria, Bohemia,
Austria, Alemania, Rusia, Espafa,
Dinamarca y Holanda.

Una importante condicién preliminar para las transacciones con ducados es que se
debe estar adecuadamente registrado, con nombre, direccion de correo electrdnico y
numero de serie. Una vez hecho eso tiene las siguientes funciones:
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3.1.15

o Cuenta Sociedad Vista

litar datos del usuario & Partidas jugadas s pas *** Hacer efectivo un vale
S— u_-!‘

formacion de rango -?_-; Partidas miradas q'j. Ampliar suscripcidn

i o L Ver Rellenar -,
ambiar clave % Posiciones tacticas || cyenta cuenta %= Comprar con ducados
Cuenta Ver partidas Ducados

_—

» Rellenar cuenta - Para comprar ducados en la tienda de ChessBase.

Int

P  Vercuenta - Le muestra el estado de su cuenta: el crédito de que dispone y las

ganancias obtenidas.

» Clic derecho - Ofrecer pago - Para transferir ducados al jugador seleccionado
en el listado. Se ofrecen ducados al jugador. La opcidn solo esta disponible si el
jugador esta en disposicion de recibir los ducados. La oferta de ducados no implica la
realizacién del pago, sino que la otra persona debe aceptar el pago y luego se vuelve a

pedir la confirmaciéon del usuario que hace la oferta.

Advertencias:

Un ducado vale unos 8.6 céntimos, 11.6 ducados equivalen a un euro (que
aproximadamente vale lo que un dodlar). La conversion incluye el VAT / IVA requerido
por la legislacién alemana. Puede comprar ducados en la tienda de ChessBase a ese

cambio.

Los jugadores o entrenadores pueden realizar contratos con ChessBase para poder

convertir los ducados en euros.

Pagos

Clic derecho sobre un jugador en la lista de jugadores Ofrecer pago

Retar

Resumir partida interrumpida

Wer rating
Imagen
Maostrar en el mapa

Enviar mail

At r<t bt
Mostrar hi

Edician »
Ofrecer pago

Estadisticas...

Se abre una ventana en la que se puede especificar el concepto del pago y la cantidad
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Concepto clases en el 5ewidnr|

Cantidad 2

Si se pulsa en OK, al otro jugador se le abre una ventana en la que se informa de la
propuesta:

r

Aceptar pago

Salvarmmento ofrece pagarle:

Cantidad: 5

Concepto: prueba

‘

Si esta de acuerdo, debe pulsar en OK. En el panel de charla queda constancia de la
transaccion y de su referencia. Es conveniente tomar nota de la misma en el caso de
eventuales reclamaciones.

Es aconsejable facilitar una razén descriptiva del motivo del pago, para poder
acordarse con el tiempo de los motivos o causas del mismo. Por ejemplo, "partidas
simultaneas" o "Clase particular".

En Cuenta - Ver cuenta se puede consultar el saldo de ducados.
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3.1.16 Jugar con Ducados

Jugar con Ducados tiene muchas aplicaciones:

+ Sies usted un maestro, puede cobrar automaticamente a otros jugadores por
jugar partidas con ellos.

+ Si es usted un aficionado, puede ofrecer a los maestros una cantidad si quiere
jugar contra ellos.

+ Entre jugadores de igual nivel, simplemente pueden poner en juego una cantidad
de ducados en funcién del resultado de la partida.

Como conseguir Ducados:

+ Puede adquirirlos en la tienda de Internet: en la ventana principal active Cuenta -
Rellenar cuenta.

Cuenta Sociedad Vista

datos del usuario i Partidas jugadas o A % Hacer efectivo un vale Q"
— | — e,
acion de rango 5,5. Partidas miradas L Ampliar suscripcion
- o fo Ver |Rellenar| -, Introduzca el
ir clave = Posiciones tacticas || cyenta | cuenta | % Comprar con ducados nidmero de serie
nta Ver partidas Ducados Introduzca el nimero de serie

. i':.';rti'cia& -M apé ‘

A . L
— lj_" Encargar nuevos ducados para realizar pagos en el servidor i:
Ronda Partidas  EN forss -

+ Puede ganarlos como premio en torneos oficiales o privados.

Como convertir ducados en moneda del mundo real:

Los entrenadores registrados pueden contratar con ChessBase el convertir los Ducados
en dinero, especialmente si organizan sesiones de entrenamiento o de simultaneas.
ChessBase no garantiza automaticamente esta conversion.

Otros jugadores pueden comprar productos en nuestra tienda al cambio de 10 Ducados
por 1 Euro.

Apuestas y honorarios

Para jugar a cambio de ducados puede ofrecer una apuesta y un honorario fijo. La
apuesta es lo que se lleva el ganador. El honorario fijo es lo que se paga sin importar
cual sea el resultado. Si ofrece una partida con un honorario fijo positivo, su oponente
le pagara por jugarlo. Si pide una partida con un honorario fijo negativo es que usted
esta dispuesto a pagar esa cantidad por jugar.
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3.1.17

Ejemplo: Reta a un Gran Maestro con unos honorarios fijos de -10 Ducados y una
apuesta de 4 Ducados. Los pagos serian:

e Si usted gana, pagaria 6 Ducados al GM

e En caso de tablas, pagaria 10 Ducados

e Si pierde, transferird 14 ducados a la cuenta del GM.

Véase también suscripciéon Premium...
Emoticonos

Se ha convertido en costumbre en Internet que la gente use combinaciones de
caracteres especiales para expresar sus emociones. Por ejemplo, si alguien escribe :)
indica que esta especialmente de buen humor.

Bajo el campo de introduccion de texto de charla hay una barra de botones con iconos
que pueden emplearse para demostrar sus sentimientos. Los botones se muestran tras
hacer clic en el emoticono que esta a la derecha del campo.

-=Ben: One Moment 1 89

G C ORI e S < B

Si se pasa el puntero del raton por un botén, se mostrara una pequefa indicacion
sobre su significado. Al hacer clic en un botén, se incorporara el emoticono
correspondiente a la linea de charla. Al pulsar Intro se enviara a la(s) persona(s) a
quien(es) nos dirijamos.

Nota: los iconos sdlo se recibirdn correctamente por los usuarios de la versién 9 o
posteriores de Fritz. Quienes usen versiones mas antiguas sélo podran recibir esa
informacion en forma de texto.

En el mend archivo Opciones Charla se puede activar un filtro de emoticonos, para
bloquearlos en charlas privadas o publicas o en ambas.

Filtrar emoticonos
[T En charla piblica

["] En charla privada

[] Traducir emoticonos mecancgrafiados
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También se puede establecer que los smileys escritos en forma de texto sean enviados
a los demas como iconos.

3.1.18 Multitablero

El Multitablero es una forma comoda de ver varias partidas a la vez en una misma
ventana. Es especialmente (til en el caso de retransmisiones de competiciones por
equipos o para seguir a la vez las partidas de los mejores jugadores de un torneo.

= o . . . o . . . o = 0
8 & @ 7 sase de nemet =| Mirando: Granda ZunigaJulio E (2641)-Orti BoixMiquel Liuis (1826); Vi Open Augusta Aragén 2012 Ex
Hﬁiu‘.’t_ﬂ Inicio Tablera Entrenamiento Wista 7]
™ Copiar partida % ﬁ % % 6:3 % afiadir apuntadeor 4= 4= 0 =p s
& Copiar posicidn & £ Quitar apuntadar [ Recibir jugadas
Rotar Maximizar Siguiente Cerrar tableros  Apuntador
tablero fableros tablero  finalizados par defecto 2 Quitar todos los apuntadaores
Partapapeles Tableros Mbdulas ligadas

randa Zuniga-Orti Boix Mirzoev-Torcal Aldoz: 1-0

;uo!.!:lén =+ Libra » @ ohana » [ Espectadores L x|
| Motacion | Tabla | Entrenarmiento | Planilla | LiveBo * | * | | | Nombre Btz Bala Ti. Estado Na... Gl
Granda Zuniga,Julio E 2641 - Orti BoixMiq =
i | | f E1Capi 1384 1113 = A
E92 VI Open Augusta Aragon 2012 (1) 22.12.20 | |3 Robot 3 Ponenten.. [ Sy
21.Tfd1 Dc8 22dé6 Ccb 23.Cd5 Cd4 a4 & Masciarelli M ?mndo.-'l ne. Bl Pe
24.Db2 €xc5 25.0xc7 Cxad 26Txad J cusnione R B
? Guest1352224 Mirando B Im

Axad 27.Txdd exdd [EENERE

w | Obeervaderes: Granda Zuniga-Orti Boix L |

% @ E E :l- ; Tedee aqui el mensaje de charla @ < >
km?\sum.;:m_:mm i)

En el Listado de partidas seleccione las partidas que desea seguir. Al hacer clic en
Mirar, se cargan en la ventana Multitablero. También se puede activar haciendo clic
derecho sobre las partidas seleccionadas y escogiendo Mirar en el menld contextual.

| @ Mirar
Retos Mirar ]

L
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El Multitablero esta disponible en todas las salas de juego y puede emplearse para
seguir hasta 12 partidas al mismo tiempo, en funcion de la resolucion de pantalla.

Pista: Seleccione un tablero haciendo clic sobre él. Asi se conectara con la notacion
de la partida y la charla de los espectadores. Si tiene un modulo funcionando,
comenzara a analizar la partida. Pulse Ctrl-F para girar el tablero seleccionado.

Funciones

Haciendo clic sobre cualquiera de los tableros se carga la notacion de la partida en el
panel de notacion.

Al hacer clic derecho sobre cualquiera de los tableros se abre un menu contextual que
ofrece las siguientes funciones:

Desconectar

| Maximizar tableros Fa

Cerrar tablero

Conectar/Desconectar enlaza o suspende la transmision de las jugadas para el caso de
que se quieran realizar jugadas sobre el tablero o para guardar la partida.

Cerrar tablero elimina la partida seleccionada de la ventana multitablero.
Maximizar tableros redistribuye el espacio libre entre los tableros restantes para que

tengan el mayor tamafio posible.

3.1.19 Mostrar la diferencia de tiempo en la vista multitablero

Inicie una sesidn como espectador en la vista multitablero, que le permite seguir varias
partidas a la vez.

Al hacer clic en Diferencial se activa la vista que muestra la diferencia de tiempo entre
los contendientes en los relojes de ajedrez.

(’9 [] piferencial
Relojes

-

Eelojes

F El reloj muestra la diferencia de tiempo con el rival L
+ | e S

La apariencia del reloj de ajedrez pasa a ser como la siguiente:
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3.1.20

3.1.21

A la izquierda se muestra el tiempo de las blancas y a la derecha la diferencia que
tienen las negras, en mas (verde) o en menos (rojo).

Cargar partidas miradas

Cuenta Partidas miradas

Cuenta Sociedad Vista
r datos del usuario a Partidas jugadas e na %. Hacer efectivo un vale
o F
macion de rango |§_> Partidas miradas | - ; ?ﬂ Ampliar suscripcion
; e e Ver Rellenar -
tiar clave : ‘?_}* Posiciones tacticas | cyenta cuenta %= Comprar con ducados
enta | Ver partidas | Ducados
Partidaz b apa [ '%;;. Abrir la lista de las partidas miradas archivadas automaticamente h

~
Es posible aprender mucho ajedrez mirando las partidas de los jugadores mas fuertes.

Es facil seguir sus partidas en el servidor Playchess.com.

Todas las partidas que observe como espectador se guardaran automaticamente en la
base de datos "MylInternetKibitzing", que normalmente se encuentra en Mis
documentos\ChessBase, excepto que configurase otra ruta durante la instalacion.

Por medio de Cuenta Partidas miradas accede directamente a las partidas
almacenadas en dicha base de datos.

Al abrir una base de datos en el servidor, la base de datos escogida depende de la sala
en que se esté, por ejemplo MylInternetMachineGames en la sala de maquinas,
MylInternetGames-960 en la sala de ajedrez 960, etc. En las versiones anteriores
siempre se abria MyInternetGames.

Retos flexibles

Es posible retar a un jugador de la lista de jugadores. Para ello debe seleccionarlo
haciendo clic sobre su nombre y luego sobre el botdn Retar. Las condiciones de la
partida se especifican en la ventana de didlogo que se abre:
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: L@ Retar | m Seguir 38 Imagen 3 Puntuacién

Retos | Retar a un jugador a una partida ]
T

FPoea. =

e — " "
b —
| Retar ﬁ
S ——
Retar | Ducados
Oponente
Salomon Flohr
Relojes Color
| Tiempo i@ Automatico
.I Blancas
| Incremento o
por jugada Megras
| |
Condiciones
Evaluada .' Con relaj
! | Retador envia partida

I [ Cancelar .. Aplicar ..

67

Ademas, en el panel de Retos puede hacer clic en el botéon Buscar para enviar una

proposicion de juego a todos los presentes en la sala.

Se abre una ventana de didlogo con el siguiente formato:
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. LELL 1
Buscar - “ = ﬂ
Buscar | Ducados
1 Relajes
1 Tiempo g k&l 5 L=
Incremento 7 Bl 7 [=
1 por jugada = s
| Bala | | Rapido | [ Medio | [ Lento
1
i Condiciones Color
@ Evaluada @ Automatico
; Con reloj Blancas
4 Megras
3
¥ &
; [ Ok J [ Cancelar Aplicar .

b

En ella se puede definir un margen de controles de tiempo con los que esta dispuesto a
jugar. En el ejemplo anterior se buscan solo partidas de 5 minutos, con 2 segundos de

incremento de tiempo por jugada.

Los botones Bala, Répido, Medio y Lento sirven para cargar rapidamente opciones
predefinidas (que pueden modificarse, en caso necesario)

Nuevas opciones del servidor

Menu archivo Opciones

Todos los ajustes principales pueden cambiarse en el didlogo de Pardmetros de

servidor.

A la izquierda de la ventana hay una lista con las categorias de ajustes que pueden

cambiarse. Haciendo doble clic en una categoria se muestran los ajustes

correspondientes.

Pueden ajustarse los siguientes parametros:
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Partidas
Solo un clic
(®) Apagado () Normal () Agresivo
Prejugar
() Apagado (®) Normal () Agresivo

[ ] Siermpre promocionar a dama
Marcar jugada con flechas
Marcadores de casillas

[ | Forzar tablero 2D partidas bala servidor

Bloquear conexiones directas (aumenta el retarda)
[ ] Usar tablere DGT

Ping a retos entrantes

[_] Espia
Indicar apertura

Partidas

Siempre promocionar a dama: El pedn siempre se convierte en dama aunque en algun
caso pudiera ser mejor otra pieza.

Sélo un clic: Las jugadas se ejecutan con sdlo hacer clic en la casilla de destino.

Prejugar: Permite ejecutar una jugada antes de la respuesta del rival a la previa. Es
util cuando la jugada del rival es obvia y ahorra tiempo en partidas reldampago y bala.
La jugada se indica con una flecha verde sobre el tablero y se ejecuta inmediatamente
gque se reciba la respuesta del oponente.

Marcar jugadas con flechas: La Ultima jugada realizada se resalta sobre el tablero con
una flecha amarilla.

Forzar tablero 2D partidas bala servidor: La velocidad es esencial al jugar partidas
bala y con el tablero 2D puede ahorrarse el tiempo que consumen los graficos 3D.

Blogquear conexiones directas: Normalmente el servidor ajusta una conexion directa
(peer-to-peer) entre los jugadores. Con ello se reduce el retardo y significa una menor
tiempo de respuesta, lo que es importante en las partidas bala. Estas conexiones
directas no son tan importantes cuando se juegan partidas con controles de tiempo
mas amplios y a veces no son posibles si la conexién esta bloqueada por un
cortafuegos.

Usar tablero DGT: Activa el empleo de un tablero DGT externo.

Marcadores de casillas
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Charla
Charla

Informar entrada de Top GM b

[ | Charla para &l narrador

Filtrar emoticonos
[ 1En charla publica
[_1En charla privada

[ ] Traducir emoticonos mecanografiados

[] Filtrar insultos
Mensajes astronomicos y metecrolégicos

Blertas de escritorio

Informar entrada de rango: Muestra un mensaje en el panel de charla anunciando la
entrada en la sala de los jugadores con el rango indicado o superior.

Charla para el narrador: Windows incorpora un sistema de lenguaje hablado. Si se
activa esta opcion, los mensajes que se reciban en el panel de charla se trasladaran a
lenguaje hablado y se oiran en los altavoces del equipo.

Filtrar emoticonos: Puede decidir si los emoticonos se usaran en las charlas publicas,
en las privadas o en ambas. Ademas puede determinar si los smileys mecanografiados
se enviaran como iconos.

Filtrar insultos: el sistema bloqueara automaticamente los mensajes que contengan
insultos.

Mensajes astrondmicos y meteoroldgicos: Sirve para activar o desactivar la
presentacion de los datos meteoroldgicos y astrondmicos.

Alertas en el escritorio: presenta las entradas de jugadores importantes o amigos en la
sala como una alerta del escritorio de Windows.

Respuesta automaética

Hay dos situaciones tipicas en las que no respondera a los mensajes de la charla:

1. mientras juegue una partida

2. si hace una pausa, aunque permanezca con la sesién activada en el servidor.

En esos casos es posible programar la emisidon de una respuesta automatica, que
informe a quienes intentan comunicarse con usted de las circunstancias por las que no
puede responderles.
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Respuesta automatica

Auto respuesta inactivao

[ ] Activar

Auto respuesta jugando

[ ] Activar

Auto respuesta rango inferior

Rango minimo Invitado b

La Auto respuesta rango inferior significa que todos los usuarios por debajo de un
determinado rango a especificar recibirdn una respuesta automatica cuando se dirijan a
usted y su texto no se mostrara en la ventana de charla.

Jugadores

Sirve para determinar si se mostraran pequefos recuadros de informacion con la
situacion de un jugador en el planisferio y/o con su foto, al pasar el puntero del ratén
sobre su entrada en la lista de jugadores o en la de partidas.

Jugadores

|¥| Indicador mapa

¥{Indicador foto

Sonido
Sonido

[ Anunciar jugadas

[v] Jugadas

Un amigo entro en la sala
[ ]Retos

[+] Charla

[+] Mueva partida

[+] Aplauso

Anunciar jugadas: Los movimientos se anuncian de viva voz por los altavoces del
ordenador.
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Jugadas: Las jugadas se acompafian de efectos sonoros realistas.

Un amigo entrd en la sala: La entrada de amigos en la misma sala se anuncia con un
mensaje en el panel de charla y con una sefal acustica.

Retos: Los retos se avisan con una sefial de advertencia.
Charla: Al permanecer inactivo durante un tiempo (y su estado en la lista ha cambiado
a "pausa") el siguiente mensaje

dirigido especificamente a usted se avisard con un timbre de teléfono.

Nueva partida: El principio de una partida se acompafia con el sonido de colocacion de
las piezas.

Aplauso: Suena un aplauso cuando gana una partida.
Muasica
No esta disponible en el programa cliente gratuito ni en el de ChessBase. El programa

cliente de los programas de juego puede acompafar diversos acontecimientos con
musica.

. N

Partidas Miisica
Charla

: Respuesta automatica @ Sin musica

... Filtro () Anunciar amigos con ritmao
Jugadores ~ Anunciar amigos con misica
Sonido () Musica Fritz continua

Globo

. Dibujado

‘.- Fotografico
Idizma

. Unidades
Opciones
Disefic

Sin musica: Se suprimen completamente los efectos musicales.

Anunciar amigos con ritmo: El programa genera un ritmo de tambor cuando un jugador
con el atributo de Amigo conecta con el servidor.

Anunciar amigos con musica: El programa reproduce una pequefa sintonia cuando un
jugador con el atributo de Amigo conecta con el servidor.

Mdisica Fritz continua: Esta es la opcidn ideal para los ajedrecistas que quieren oir
musica de fondo mientras juegan.

Globo

Puede variar la forma en el que se muestra el globo terraqueo.
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Parametros del servidor - Lﬂ
Partidas Fotografico
Charla
Respuesta automatica [ Estrellas
- Bltro [] Planetas
Jugadores B
Sonida [ Textura alta res.
. Musica [¥] Mubes en tiernpo real
Globo
- Dibujado Imagen
Fotografico Ch A ChessBase'\ 3d\Textures'\bigEarth.jpg )
Idiema
i Unidades
Opciones
Disefio

Dibujado/Fotografico alterna entre la representacion del mundo dibujada vy la
fotografica.

Noche muestra en sombra la zona en la que es de noche.

Sol/Luna: Muestra la posicién actual del sol y/o la luna, es decir, el punto de la Tierra
donde estan en el cénit.

Mapa dibujado

Hay mas opciones disponibles para el caso de que se elija la representacion dibujada.
Ciudades muestra la ubicacion y el nombre de las ciudades mas importantes.

Mostrar ISS muestra la posicién de la Estacion Espacial Internacional.

Mostrar meteo activa o desactiva la representacién de los datos meteoroldgicos.
Mapamundi con gradiente ofrece detalles adicionales al hacer zoom.

Idioma

Aqui puede elegir el idioma en el que quiere usar el programa.

Idioma

Idioma Esparfiol x

Transcribir

) (Mingunao) @ Cirilico () Griego

Transcribir: Si una persona emplea un ordenador con el conjunto de caracteres cirilico
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0 griego, las letras se convierten de tal forma que los textos resulten legibles.

Unidades
Unidades

Distancia

@ Km 1 Millas

Temperatura

@ °C “F

En este didlogo puede escoger entre el sistema métrico o el anglosajon, por ejemplo
para mostrar la distancia entre jugadores en millas o kildmetros.

Opciones
Diseno

Aqui pueden ajustarse los cambios en la interfaz grafica.
Diseno

Fondo

Tablero Madera b4

Diserio del tablero

Opcicnes Tablero 30

Fondo Tablero: Aqui puede seleccionar distintos colores y texturas para el fondo del
panel de tablero.

Disefio del tablero: Abre el didlogo para configurar el tablero 2D.
Opciones tablero 3D: Abre la ventana de didlogo para ajustar el tablero 3D.

3.1.23 Entrenamiento tactico

Unas buenas habilidades tacticas son un factor importante para aumentar en la
practica la fuerza de juego. Con el entrenamiento tactico en el servidor, se puede
entrenar especificamente la visidon tactica y, con ella, la fuerza de juego en general.
Las posiciones son en general sencillas e incluyen mates en una jugada. Son del tipo
de las que se dan en una partida reldmpago en el servidor Playchess.com.
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(/]
Entrenamiento
tactico
Entrenamiento tactico

.‘I@ Sesion evaluada de problemas de tactica resueltos contrarreloj

Inicie la sesién por medio de Inicio - Entrenamiento tdctico. Entonces el servidor le
pondra durante cinco minutos tantos problemas tacticos como usted sea capaz de
resolver. Cuando aparezca una posicion, solo tiene que realizar la jugada que la
resuelve. El servidor enviard entonces una nueva posicién, sin comentarios, o
ejecutara una respuesta que debera contrarrestar.

El tiempo maximo para cada posicion depende de su puntuacidon en tactica. La mayor
parte de las posiciones son bastante faciles. Se trata de resolverlas tan rapidamente
como sea posible porque el servidor calcula el Elo en funcién de la velocidad de
resolucién. En los relojes de ajedrez de la ventana de resolucién de problemas vera a la
izquierda el tiempo empleado en el problema en curso y a la derecha el tiempo total de
la sesidn.

Al final de la sesidn, el servidor le mostrara la estadistica de resultados y su
rendimiento Elo, que también puede consultar en su puntuacién (CTRL+E):

| Bala | Blitz | Ordenador | Ta'ctica_l

Sesiones: 8
Posiciones: 114
Resueltas: a9
Puntuacién: 1522
Fecha: 4/9/2009

Haga clic en Cuenta - Posiciones tacticas para abrir la base de datos en la que se
guardan las posiciones. Estan en Mis documentos\ChessBase\MyInternetTactics.

Si falla al resolver una posicion, se convertira automaticamente en una pregunta de
entrenamiento. Eso le permite volver a echarle un vistazo sin presion de tiempo antes
de verificar cual es la solucion correcta. La base de datos de posiciones tacticas del
servidor se actualiza continuamente.

Vea las puntuaciones mas altas de todo el servidor por medio de Sociedad - Los
mejores en tactica.
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3.1.24 Fotoiconos

Al mover el puntero del ratdn sobre el nombre de un jugador sobre el listado de
jugadores o de retos podra ver un pequefio icono con su foto, si esta disponible y si ha
activado esta opcién.

2 DIGetshi 2028
W Martin Kramer 2900
¢ RuznaMamuna 2847
s Café Liegeois 2837
| & Aligator 4 2794
o Ciller-K 2772
&y Beerfest 2770

Estas fotos sdlo estan disponibles si el jugador en cuestién ha subido la imagen
adecuada al servidor cuando completd su ficha de usuario.

3.1.25 Informacién de rango

Cuenta Informacion de rango

Al activar esta funcién obtendra informacién sobre su propio rango y puntuacién en el
servidor de ajedrez.

—
I
o Informacion de rangoc ﬁ
1

Grade: Pedn

Rango siguiente: Caballo

Lentao Partidas necesarias = 0

Mo hay partidas recientes evaluadas

Dias de conexion:

P Pt = ~ . L — " -

Grado: Su rango actual.
Rango siguiente: El rango al que puede evolucionar mejorando.

Lento/Bala/Blitz: El servidor selecciona el tipo de partida en el que ha jugado con mas
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éxito hasta el momento. En el ejemplo era Lento. En él se informa de que se necesita
jugar mas partidas evaluadas para recuperar el nivel Caballo, después de un tiempo sin
jugar en el servidor.

3.1.26 Jugadores locales

En la parte superior del panel Jugadores hay un separador llamado Mapa.

En el mapa del mundo se muestra la localizacion exacta de los jugadores que estan
conectados, por medio de puntos rojos.

Al mover el puntero del ratdn sobre uno de esos puntos se mostrara el nombre del
usuario en el servidor. Al hacer clic derecho se tendra acceso a otros datos sobre él,
como su puntuacién y fotografia.

El mapa puede abrirse directamente desde la lista de jugadores. Si se hace clic
derecho sobre el nombre de un jugador y se selecciona Mostrar en el mapa, se abrira
éste con una flecha roja apuntando hacia la posicion del jugador seleccionado.

Se puede hacer clic derecho sobre el nombre de un jugador en el mapa y seleccionar
Usuarios que viven aqui (<10km). Esto genera una lista de todos los jugadores que
viven en el vecindario del jugador seleccionado.

Haciendo clic en la opcién del mend Imagen se abre el didlogo con la informacion
personal.
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3.1.27

3.1.28

Usuarios que viven agquil< 10 Km )

Retar

]
o Zoom +
Zoom -
v Ciudades
Animacidn

Wer rating

Imagen

Afiadir a la lista de amigos

]f"-: Ignorar usuario
i Cambiar vista del globo (Directx) f
:i Maostrar en Google Earth 3
Tu| .
u! Mostrar en MS Virtual Earth
i
bu Anadir ciudad al mapa
AUTOTTaTe, .| BUOECar

Informacion de estado en charlas

Cuando esta charlando con otro jugador de Playchess.comy tarda mucho en escribir
su respuesta, su contertulio puede dudar si continda la charla.

En la barra de estado, en la parte inferior de la pantalla, siempre recibird un mensaje si
alguien esta escribiéndole un mensaje.

(4 Aceptar 3K Borrar | Modificar ' Buscar J§ Férmula

Salvamento esta escribiendo un mensaje para ti

Aviso sobre el retardo

La informacion en el panel de Retos se lista en columnas. Si coloca el puntero del ratén
sobre el nombre del rival en la columna Oponente podra ver un fotoicono, si esta
disponible.

Si mueve el puntero del ratén sobre otra de las columnas se le mostrard una etiqueta
con el retardo que tiene la conexién del oponente con el servidor.

Distancia Social Lento Internet  Médulo
5803 km 1618 =

1261 km 1737 ==

1597 km 1849 =

1654 km =

1376 km 1524 =

1323 km 1753

1800 km 1693
BBA kem =
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3.1.29

3.1.30

Pista: Si hace clic sobre una oferta en el panel de Retos verd un resumen de las
posibles variaciones del Elo en funcién del resultado de la partida:

(4 Aceptar & Borrar | Modificar ' Buscar Ji Férmula [ Paus
Framby == Evolucion de su Elo: Victorias = 1857 {+2), Tablas = 1840 (-15), Derrotas = 1823 (32) [Lag0.155]

También se indica, al final, el retardo actual.

Calendario

En el servidor de ajedrez Playchess.com hay muchos acontecimientos todos los dias:
torneos, retransmisiones, sesiones de entrenamiento...

Para que no se pierda nada interesante hay una pestafa en el panel de Retos llamado
Calendario. Al hacer clic sobre él se le mostrara una lista con los acontecimientos
programados.

Retos

Fetos | Calendario |

Acontecimiento Sala Tipo Fecha Tiempo
@ Bulgarian FIDE rnaster Valeri Lilov, rated 2411, star... Retransmisiones Media Lunes 20:00
E‘ 8:00 prn (Server time, GMT+2) - MONDAYS TOUR... Torneo Lunes 20:00
£§| 7:45 pm (GMT +1) - Tuesday-Bullet 1+0, 13 round... Torneo Martes 19:45
&% Training with IM Dennis Breder (german language)  Retransmisiones Entrenamiento Martes 21:00
E dpm/6pm/Bpm/10pm (Server time, GMT+2) - PL... Torneo Miércoles 16:00
@ Wednesday to Thursday night Playchess lecture b... Retransmisicnes Media Jueves 03:00
E‘ 10,00 pm (GMT +1): Fast-Blitz Tournament 3+0, 9 ... Torneo Jueves 2200
@ TV ChessBase with André Schulz and IM Oliver Re... Retransmisiones Media Viernes 17:00
R 20:00 pm (Server time, GMT+2) Friday-Might-Blitz... Torneo Viernes 20:00
@ Visitar acontecimiento Mueva | # Editar < Borrar

Como en los demds paneles, la informacién aparece dispuesta en columnas.

Acontecimiento es el nombre del mismo y suele incluir una breve descripcion.
Sala indica donde tendra lugar.

Tipo describe el contenido del acto.

Fecha/Tiempo especifica el dia y la hora en la que se producira.

Sala Tipo Fecha Tiempao
Retransmisiones Entrenamiento Martes 2100
Retransmisiones Media lueves 03:00
Retransmisiones Media Yiernes 17:00
Tornec Domingo 20:00

Etiqueta con la posicion en el mapamundi

En el Listado de jugadores se puede ver donde vive cada uno de ellos por medio de
una etigueta en la que se muestra la posicién sobre un pequefio mapamundi. Puede
activar esta informacion en las Opciones.

Mueva el puntero del ratdon sobre la columna de distancia y el programa mostrara la
localizacion del jugador correspondiente con una cruz amarilla sobre una etiqueta que
contiene un mapamundi en miniatura.
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Chat
Mat... Rank Distance Social Slow Internet En * Lhat | Cha
Sysop+* L4 .
= Bishop+
#HEOVIP++

®®  King++ 39°37'18" N 002°40'18" E
im  King++

M King++

B King+

=+ King+

3.1.31 Estadisticas del servidor

Sociedad Mostrar estadisticas del servidor

S & 1), e o

Inicio

[ }_[, Ofrece datos estadisticos generales del servidor (Chrl+5) ]
|Er Fditar datns del 1isuarin ™ Darfidas IL0A0As | .

Serser Satishcs. Server Version » 154 . — e
Uptime {deyi) 3
Registerad Users 2T
Totsl Gemes 3IB566GIT2
Teiimarrsnts a7
Sarvces 1705 2008 0:00:29
Wisitowy 15434
Garnes Played 13T
Peaic Lisers 4706
S0
4500
_ |
3500
i
1500
R
1500+
[Dieg
S+
T T T T T T T T T 1
2 i L] ] 1% a2 14 L] 5 1 2 |
|
|

Esta ventana le da una visidn general de la actividad diaria del servidor: cuanta gente
tiene cuentas, cuantas personas se han conectado desde la medianoche anterior, la
mayor cantidad de usuarios conectados simultaneamente, el nimero total de partidas
jugadas...

La version del programa del servidor se indica en la parte superior. El servidor necesita
un mantenimiento periddico de programas y ordenadores. Tiempo (dias) indica el lapso
transcurrido desde la Ultima sesién de mantenimiento.
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3.1.32 Descarga de partidas del servidor de ajedrez

Es posible descargar del servidor las Ultimas 40 partidas de un jugador en forma de
base de datos.

Si hace clic en el nombre de un jugador, vera el siguiente menu contextual:

E“_:'il-:'ih-l" _mﬁ

Jen Seguir |
Dd . _ i
sal er rating i
ric Imagen
el Muostrar en el mapa |
sr : : |
i Enwviar mail .
shaz i
lial Muostrar historial del oponente |
" Edicién ¢
o L
et Ofrecer pago ¢
B Estadisticas... |_
] Partidas del jugador

Al seleccionar Partidas de jugador se descargan en una base de datos las ultimas 40
partidas del usuario seleccionado. Si un usuario quiere evitar que se descarguen sus
partidas, puede hacerlo en la cinta Cuenta - Editar datos de usuario - No descarga
de mis partidas.

[ ] Mo descargar mis partidas

3.1.33 Ajedrez tematico y otras variantes

El servidor Playchess permite jugar diversas variantes de ajedrez. Para jugarlas hay
qgue acudir a las salas de Ajedrez Tematico.
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----- % Escuela de ajedrez de Fritz *
- £3y Salas de Simultineas

4. @ Ajedrez tematico

-[] Ocheo peones

--[&] Torneos de oche peones

|| Partidas ternaticas

-.[d] Torneos tematicos

- |&] Ajedrez reflejado

-|E] Tornees de ajedresz reflejado

-J&] Chess 960

-.[Ed] Chess 960 Tournaments

|| Ajedrez mezclado [ anadic ey
-.[&] Torneos de ajedrez mezclado

-[&l] Giveaway Chess

-.[d] Giveaway Chess Tournaments

|| Ouk Chatrang

-|&] Ouk Chatrang Tournaments

-J&] Twin Chess
-[Ed] Twin Chess Tournaments
ot Clubes y Federaciones (6) x
ctualizar 2953 online
4 Actuali

P Enla sala de los Ocho peones las partidas se juegan con 8 peones, sin otras
piezas o con una pieza adicional.

P La sala de Ajedrez 960 es para jugar partidas de ajedrez aleatorio de Fischer, sin
las reglas especiales de enroque. Hay 960 posiciones diferentes de partida y cada dia
se escoge al azar una.

P Las Partidas temaéaticas comienzan con una apertura especifica. Cualquier jugador
qgue tenga al menos el rango de "Alfil" puede introducir las jugadas tematicas iniciando
una nueva retransmisién en la sala de Partidas tematicas. También puede introducir
una posicion desde la que dar comienzo a la partida.

Las salas tematicas no son visibles para los que empleen versiones antiguas del
programa.

Ajedrez mezclado

La Unica diferencia entre el ajedrez mezclado y el tradicional es la posicion inicial. Las
piezas pueden colocarse de cualquiera de las 2880 posiciones iniciales posibles, que
pueden seleccionarse por medio de una ventana de didlogo. En esta variante del
ajedrez los conocimientos tedricos no son tan importantes como la flexibilidad a la hora
de valorar una posicién. Pueden aparece posiciones muy poco frecuentes sobre el
tablero, lo que demanda gran capacidad de analisis tactico por parte de los jugadores.

Ouk Chatrang (Ajedrez camboyano)

El Ouk Chatrang se parece al ajedrez que conocemos en Occidente. Sin embargo,
existen algunas diferencias.

Las partidas se juegan en un tablero de 8x8, pero las casillas no tienen necesariamente
colores diferentes. El objetivo del juego es dar mate al rey. El ahogado se considera
tablas, como en nuestro ajedrez.
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Comencemos por las piezas. El rey, la dama, la torre, el alfil, el caballo y el pedn se
conocen respectivamente como: Ang o Sdaach (rey), Neang (reina), Tuuk (barco),
Koul (general), Ses (caballo) y Trey (pez)

La posicion inicial tiene dos diferencias: todos los peces (peones) se sitUan en las filas
tercera y sexta y el ang (rey) se sitla siempre a la izquierda de la neang (dama):

I E;
a2
A & [s5) U fel A

Las jugadas:

1. El trey (pez) mueve como los peones del ajedrez: avanza una casilla y captura en
diagonal. No hay doble avance inicial y, por consiguiente, tampoco captura al paso.
Al alcanzar la vanguardia enemiga, es decir, la fila 62 para las blancas y la 32 para
las negras, el trey se convierte en trey bak (pez coronado o promocionado), que de
hecho es idéntico a una neang (reina) excepto por el nombre.

2. El ses (caballo) mueve como el del ajedrez.

3. El koul (general) mueve una casilla en diagonal en cualquier direccion o una casilla
hacia adelante. Es decir, normalmente tiene cinco posibles jugadas legales.

4. El tuuk (barco) mueve como la torre.

5.La neang (reina) mueve una casilla en diagonal en cualquier direccion. En la primera
jugada puede mover dos casillas hacia adelante, es decir, desde el a e3.

6.El ang (rey) mueve como el del ajedrez. No existe el enroque. El rey puede mover
como un caballo en su primera jugada, si no esta en jaque.

7.Cualquier jugada legar puede ser una captura. Las capturas se materializan de la
misma manera que en el ajedrez, es decir, ocupando la casilla de la pieza enemiga.

Reglas adicionales

Las tablas pueden lograrse de varias formas.
. Mutuo acuerdo.

. Material insuficiente para dar mate.

. Ahogado.

. Reglas de jugadas en el final.

. Tres repeticiones.

uabrwWNH

En las reglas originales no hay una referencia explicita a las tres repeticiones, pero
para mayor simplicidad se ha adoptado.

Las reglas de jugadas en el final se aplican si uno de los bandos se queda sdlo con el
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ang (rey) y todos los trey (peces) se han promocionado. Siempre la pieza mas
importante que queda determina la regla a aplicar, dejando aparte una inconsistencia.
El bando mas fuerte tiene que dar mate en el nimero sefialado de jugadas o la partida
sera tablas.

1. Regla de 8 movimientos si quedan dos tuuk (barcos)

2. Regla de 16 movimientos si queda un solo tuuk.

3. Regla de 22 movimientos si quedan dos koul (generales)

4. Regla de 44 movimientos si queda un solo koul.

5. Regla de 32 movimientos si quedan dos ses (caballos)

6. Regla de 64 movimientos si queda un solo ses.

7. Regla de 64 movimientos si quedan al menos tres 3 trey bak (peces coronados), no
todos del mismo color.

Hay que advertir que el ses (caballo) es mas potente que el koul (general), pero aun
asi al jugador se le asignan mas jugadas para dar mate al rey.

Ademas, la cuenta comienza con el nimero total de piezas sobre el tablero mas una. Si
una partida esta con ang + 2 tuuk + 2 trey bak contra ang, la cuenta comenzara en 7,
con lo que el bando mas fuerte dispondra de sélo dos jugadas para dar mate al rey.

Twin Chess (Ajedrez gemelo)

La posicion inicial del ajedrez gemelo es la misma que en el ajedrez clasico, con una
diferencia importante: ningun bando tiene dama; ambos tienen un segundo rey,
ubicado en la posicion de la dama. Un jugador sélo puede conseguir una dama
promocionando un peon.

Es posible capturar al rey, es decir, puede ser eliminado del tablero. El primer jugador
que pierde ambos reyes, pierde la partida. El resto de las reglas son las mismas que en
el ajedrez clasico. Ambos reyes pueden enrocar corto en sus respectivos flancos. El
enroque largo es posible si previamente se ha desviado al rey intermedio
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Ganapierde (Giveaway chess)

También se conoce con otros nombres, como ajedrez suicida. Es una de las variantes
del juego mejor conocidas. Las reglas especiales que lo rigen son sencillas:

P Capturar es obligatorio

P Siun jugador puede capturar de mas de una forma, puede elegir cual de ellas
prefiere.

P El rey no tiene ningln papel especial y puede ser capturado como cualquier otra
pieza. No hay jaque, jaque mate ni enroque. Los peones también pueden promocionar a
reyes.

P El primer jugador que pierde todas sus piezas es el ganador.

P Siun jugador queda ahogado también gana.

Consejo

En el ganapierde hay largas secuencias de movimientos bien conocidas que ganan. Los
expertos han demostrado que ciertas jugadas de apertura conducen a la derrota
inexorablemente, p. e. 1.b4, 1.d3, 1.d4, 1.e4, 1.f4, 1.h3, 1.h4, 1.Cf3 y 1.Cc3. Pero
esas secuencias forzadas son dificiles de encontrar y el programa no las tiene
almacenadas. Eso significa que puede divertirse con el juego.

3.1.34 Ajedrez mezclado

Al contrario que el ajedrez clasico, que tiene una posicion inicial predefinida, el ajedrez
mezclado o "Shuffle" tiene la ventaja que no es tan importante saber mucha teoria de
aperturas sino que prima el comprender la posicion de manera flexible.

Al iniciar una partida, las piezas se encontraran en casillas diferentes, de forma
aleatoria, pero guardando simetria para ambos bandos (es decir, si el rey blanco esta
en c1, el negro se colocarad en c8). Los peones se colocan de la forma habitual en las
filas segunda y séptima. El enroque sélo es posible si el rey y una de las torres
coinciden en sus casillas habituales. Esto lleva consigo que apareceran constelaciones
de posiciones extraordinarias para las cuales no son validos los modelos posicionales
conocidos y estereotipados.

Al principio de una partida de ajedrez mezclado puede escoger en la caja de didlogo
entre unas 2880 posiciones posibles o también puede permitir que el programa elija por
usted una de ellas de forma aleatoria.

Visite la zona de Ajedrez tematico para jugar ésta y otras variantes del juego de
reyes:
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----- % Escuela de ajedrez de Fritz *
- £3y Salas de Simultineas

1@ Ajedrez tematico

-[] Ocheo peones

--[&] Torneos de oche peones

|| Partidas ternaticas

-.[d] Torneos tematicos

- |&] Ajedrez reflejado

-|E] Tornees de ajedresz reflejado

-J&] Chess 960

-.[Ed] Chess 960 Tournaments L
|| Ajedrez mezclado [ anadic ey
-.[&] Torneos de ajedrez mezclado

-[&l] Giveaway Chess

-.[d] Giveaway Chess Tournaments

|| Ouk Chatrang

-|&] Ouk Chatrang Tournaments

-J&] Twin Chess

-[Ed] Twin Chess Tournaments
@ Clubes y Federaciones (&) x|
4 Actualizar 2953 online
9 Actual

3.1.35 Otras funciones

P Cuenta Editardatos delusuario: le permite modificar los datos del usuario.

— "ﬂ'-'-'-.—-l Inicio Cuenta Sociedad Vista
5 L Editar datos del usuario i Partidas jugadas 2
* Informacian de rango -?5. Partidas miradas
Sobre - ot
mi @ Cambiar clave =, Posiciones tacticas | o
Cuenta Ver partidas
Info |{E:- Para cambiar sus datos personales en el servidor [F2)

b Cuenta Cambiarclave: para cambiar su contrasefia. No se olvide de guardar
una pista para recordarla en caso de olvido.

- Archivo [T T ) Cuenta Sociedad Vista

r_l Lf_/ Editar datos del usuario -% Partidas jugadas

* Informacion de rango % Partidas miradas
Sobre : = i
mi | @® Cambiar clave ﬂ Posiciones tacticas
Cuenta Ver partidas
Info |a"‘ Cambiar su clave de acceso y la frase nrientatiual

» Meni archivo - Personalizar teclas muestra las pulsaciones de teclas disponibles
y le permite programar las que usted quiera.
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| R ; S
ﬁ:'!slﬁ?ﬂ Inicio Cuerr

/ Muevo L4

- Abrir 3

'E_a' Cerrar
“ Sobre Playchess
._;:1 Personalizar teclas

"& Opciones

3.2 Impartir sesiones de entrenamiento

4

1 Blitz

I

;artidas - i3

3.21 Retransmisiones y ensefanza

Ment archivo Nuevo Retransmitir

87

Hay dos salas especiales llamadas "Retransmisiones" y "Entrenamiento y ensefianza".
Se emplean para difundir acontecimientos en directo, dar charlas o explicar lecciones.

Cualquiera puede iniciar una retransmision, incluso de las partidas de su club. No esta
permitido jugar partidas contra otros espectadores en las salas de retransmisiones y

entrenamiento.

fﬁlw':‘ Inicio Cuenta Sociedad W
1

- Abrir 3

'@‘ Cerrar
“ Sobre Playchess
:;1 Personalizar teclas

"l Opciones

.'/ Muevo L3

Torneo

Sl
e
“";‘."‘*; Simultaneas

{k} Retransmitir

A

‘17 Retransmisién multiple [
) . )
[QJ Mueva emision de audio

" |:| ° 5
[QJ Mueva emision de video
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Blancas [ Elo 0 :

MNegras Elo 0 =

Torneo From Salvamento Ronda: 0 :
[ ]Privado

La funcién especial de la que se dispone en estas salas es la posibilidad de difundir
partidas y discutir las posiciones y jugadas de forma interactiva con otros visitantes.

Asi funciona:
» Entre en la sala.

» Haga clic en mend archivo - Nuevo Retransmitir. Escriba el nombre de los

contendientes o el titulo de la conferencia.

» Luego ya podra introducir las jugadas de ambos bandos y comentarlos. Podra

emplear comentarios graficos para aclarar temas.

Haciendo clic derecho sobre un espectador puede cederle el control.

Sugerir como moderador
Permitir pedir la palabra
Prohibir pedir la palabra
Kick Cut

Imagen

Wer rating
Edician

Estadisticas...

Elija Permitir pedir la palabra para activar la posibilidad de de pasar el control a otro.

Aparecera una ventana de didlogo con un semaforo:
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=
Control de analisis ) Lﬁ
Ceder Control
[ Peticién automatica ‘

La audiencia dispondra de una ventana similar. El botdn central alterna entre Pedir
control, para quienes no lo tienen, y Ceder control, para quien lo tiene en ese
momento. Cuando alguien de la audiencia pide el control, el semaforo cambia de color.

Caontrol de analisis

Sidrina pide Control

Ceder Control

[ Peticion automatica

Al hacer clic en el boton Ceder control se pasara el control a Sidrina, que es quien lo
pide en la imagen superior.

Cuando se marca la casilla Peticién automaética, el control se traspasa
automaticamente cuando la persona que lo tiene hace clic en el boton Ceder control.
Al marcar esa casilla no se envia una sefial naranja a la persona que tiene el control,
asi que es mejor primero activar dicha casilla y ademas apretar el botdn Pedir control si
quiere tener la direccion de la retransmision.

P Tiempo en directo le permite especificar durante cuanto tiempo permanecera la
partida en el listado del servidor.

P El ponente también puede pasar la direccion a alguien de la audiencia, haciendo
clic derecho sobre él y seleccionando Sugerir como moderador. El moderador tiene el
control del tablero y puede expulsar a la audiencia.
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3.2.2

Caontrol de analisis

Salvamento tiene control

Ceder Control ]

[] Peticién automatica

Sesiones privadas

Al iniciar una retransmision tiene la opcién de hacerla privada.

En este caso nadie se puede unir a los espectadores a no ser que haya sido invitado.

Esto se hace haciendo clic derecho sobre un visitante e invitandolo especificamente a
unirse a la retransmisién o a la clase. Puede volver a la lista de jugadores (minimizando
la ventana de tablero, sin cerrarla), para invitar a los usuarios a su sesién privada.

Las retransmisiones privadas soélo estan a disposicion de los miembros registrados que
tengan al menos rango de caballo.

Seguir sesiones de entrenamiento o retransmisiones en directo

Las lecciones de entrenamiento o la retransmision de acontecimientos en directo se
realizan en unas salas especiales. Se llaman "Entrenamiento y ensefianza" y
"Retransmisiones".

1) Entre en la sala haciendo clic sobre su nombre en el panel de salas.

' Salas

4 £} Mirar y jugar
.. A Sala principal (2696)
A Principiantes (74)
A Cafe (1236)
.. Ay Sala de nifies (8)
----- [ Retransmisiones (253)
. ¢y Torneos (20)
4.7 Computer Chess
. A Sala de maquinas (129)
~.[E] Chess 960
> ﬁ Torneos (2)
. {FY Chess Media Streaming (5)
----- % Entrenamiento y ensefianza (12)
..... * FEscuela de aiedrez de Fritz (11

2) Seleccione la pestafa Partidas en el panel de listados.
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|Ir1fo |Jugadores| Partidas | Mapa

Torneo Ronda Partidas Enjuego Observ... Retrans.. Resultad *
[-] Todas las partidas 80 54 561 H
Deutsche Schachbundesliga 2009/10 1 (5at.)

Deutsche Schachbundesliga 200910 (5at.) 16 16 161

13e Univé Schaaktoerncoi Hoogeveen ... 2 (5at.) 6 6 65

29th Open Dutch Computer Chess Ch... 5 (5at.) 1 1 29

ﬂ Deutsche Schachbundesliga 2009/10: ... 7 (Fri.) & 2 5¥-2% 0T

€| i | ;

Blancas EloBla... Megras EloMe.. Result.. Observado.. Torneo Contro... | [*

1 Rabiega ... Mc Shane 261... En juego 36 Deutsche S5ch... I|E|

lLauberE... Ghaem Magha... En juego 14 Deutsche Sch... =

2 Baramidz... Polzin 2491 (5F... En juego 22 Deutsche Sch..,

2 Efimenk... Stern 2501 (TEG) En juego 19 Deutsche 5ch..,

3Kraemer... Rogozenco 25.. En juego 9 Deutsche 5ch...

3 Muse,M ... Fressinet 2658 ... En juego 19 Deutsche Sch...

4N}rbﬁck2... von Herman 2... En juego 14 Deutsche Sch.., :

ﬂ 5Berndt 2... Ftacnik 2532 (... En juego 12 Deutsche Sch.., E

1 | n ol 3
@ Mirar

3) Haga clic sobre el torneo para que se muestren las partidas correspondientes y
seleccione luego la que le interese haciendo doble clic sobre ella 0 marcandola y
apretando luego en el botén Mirar.

3.2.3 Editar y comentar una partida

Haciendo clic derecho sobre el panel de notacion se despliega un mend contextual con
el que se pueden realizar todas las gestiones referidas al mantenimiento de la notacion
y a los comentarios de la misma:

Borrar las jugadas restantes |

Truncar jugadas [

Borrar todos los comentarios  Mayusculas +HC ]+
Borrar comentarios en color  Ctrl+aAlt+Y

Borrar comentarios de Fritz Mayusculas+alt+Y

Texto previo... Mayusculas+Cirl+4
Texto posterior, .. Ctrl+a

L 3
T+ = 3
RR; .14 3

Color de variantes. ..
Insertar diagrama

v Material
v Mostrar tutor de posiciones
Elegir fuente...

Cerrar

Recuerde que tiene que guardar o reemplazar la partida para que los cambios
realizados en la notacién sean definitivos.
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Borrar variante
Elimina una linea y sus derivaciones de la notacion. Se aplica a la variante en la que
esté situado el cursor en ese momento.

Promocionar variante
Eleva la variante actual al nivel inmediato superior. La linea que ocupaba ese lugar
pasa a ser la subordinada.

Borrar jugadas previas / restantes

Elimina todas las jugadas antes o después de la posicion actual del tablero. Si borra las
jugadas anteriores, el programa insertara automaticamente una descripcion de la
posicion de forma que pueda cargar el fragmento de la partida posteriormente.

Borrar todos los comentarios
Elimina todas las variantes y comentarios en forma de texto.

Borrar comentarios en color
Elimina todas las casillas y flechas coloreadas de la partida.

Borrar comentarios de Fritz
Elimina la informacidén que recoge el programa automaticamente si asi se ha dispuesto,
como valoraciones, tiempos de analisis, etc.

Texto previo / posterior

Abre un editor de texto en el que escribir comentarios, que se insertaran delate o
detras de la jugada en cuestidon. Los separadores en la parte superior del editor le
permiten especificar el (los) idioma(s) que estd empleando para comentar la partida. En
el menu archivo Opciones Idioma, puede especificar en que idiomas quiere ver los
comentarios cuando cargue una partida.

,2... / +-,=..., RR, ...

Sirve para insertar simbolos de comentario internacionales para evaluar jugadas (p. e.

11" = jugada excelente, “??” = error grave) o valorar posiciones (p. e. “"+-" = ventaja

blanca, “-/+" = las negras estan mejor), que apareceran en la notacion de la partida y
que se almacenaran con las jugadas. Los comentarios "RR" apareceran delante de una

jugada (p. e. "Mejor es" o "Con idea de")

Color de variantes
Le permite cambiar el color de cada variante por separado.

Insertar diagrama en el listado

Marca la posicion en la que debe incluirse un diagrama a la hora de imprimir la partida.
También puede realizarse con los atajos del teclado Ctrl-A (insertar texto tras la
jugada) y Ctrl-D.

Material
Inserta un pie en la notacion en la que se muestra el desequilibrio material entre los
bandos. En el ejemplo, las blancas tienen un caballo a cambio de un alfil y un pedn.

Escoger letra

Le permite establecer el tamafio y tipo de letra para la notacidén. Aseglrese de elegir
una que empiece con “Figurine...” de forma que las figuritas para representar las piezas
y los simbolos de comentario se muestren adecuadamente.

Comentarios graficos
El programa emplea flechas y casillas coloreadas para ilustrar aspectos tacticos o para
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aclarar temas estratégicos y visualizar mas claramente los planes. Puede introducirlos
manualmente usando una combinacion de teclado y ratén. Pulse la tecla Alt y haga clic
sobre una casilla o arrastre el puntero del ratédn de una casilla a otra. Generara asi una
casilla sombreada en verde o una linea del mismo color. Alt+Ctrl hace lo mismo pero en
color amarillo y Alt+MayuUsculas en rojo. Haciendo clic en la zona que rodea el tablero
se eliminaran las flechas y casillas coloreadas. Es muy Util para las explicaciones y
clases de ajedrez.

3.24 Comentarios con graficos

El programa utiliza flechas y casillas coloreadas para ilustrar aspectos tacticos y
clarificar los temas estratégicos y los planes.

Se dibujan con un uso combinado del ratén y el teclado:

Pulse Alt y marque una
casilla o dibuje una linea
desde “a” hasta “b”

Marcar casilla verde,
dibujar flecha verde

Pulse Alt + MayUs y marque
una casilla o dibuje una linea
desde “a” hasta “b”

Marcar casilla , Pulse Alt + Ctrl y marque
dibujar flecha una casilla o dibuje una linea

Marcar casilla roja,
dibujar flecha roja
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3.25

desde “a” hasta “b”

P Sidibuja encima otra linea del mismo color, la borra.

P  Haciendo clic derecho sobre el drea alrededor del tablero se borran todos los
elementos graficos de la posicion actual.

Los comentarios graficos se almacenan con la partida y aparecen automaticamente al
reproducira.

En el servidor puede usar los comentarios graficos en las lecciones de entrenamiento (
Retransmisiones)

Configuracion de posiciones

Durante una retransmision, en la ventana de tablero, al pulsar la tecla S se abre una
ventana de didlogo en la que se puede introducir una posicién completamente nueva.

La operacidon es muy simple:

e escoja el tipo de pieza en las columnas de la derecha y coloque una o varias de ese
tipo en el tablero haciendo clic en las casillas correspondientes. Con el botdn
derecho del raton se cambia el color de la pieza depositada y con un segundo clic se
anula lo realizado;

e puede arrastrar una pieza de una casilla a otra, manteniendo apretado el botén del
raton durante el proceso;

e puede limpiar completamente el tablero o colocarlo en la posicion inicial (a cero);

e Los botones “Copiar / Pegar ASCII”, “Copiar / Pegar FEN"” se usan para introducir
diagramas que estén en una de esas formas comunes de descripcién de posiciones.
Marque la posicidon en un procesador de textos o navegador y pulse Ctrl + C para
copiarla al portapapeles de Windows. Luego podra ir a configurar una posicion y
hacer clic sobre el botén de pegar. La posicion se mostrara en el tablero. Los
botones de copiar sirven para exportar una descripcion del diagrama en formato
texto al portapapeles de Windows.

FEN proviene de las iniciales de “Forsyth-Edwards Notation” y EPD es el acronimo de
“Extended Position Description”

Ejemplo de descripcion de la posicion en ASCII: wKd6,Rc8,g8,Pg2, bkh7,Qel,Pd4,e3,
h5,h6

Ejemplo de la descripcion de la misma posicion en FEN:
2R3R1/7k/3K3p/7p/3p4/4p3/6P1/4q3 w - - 0 1

Puede hacer la prueba copiando cualquiera de las dos descripciones anteriores y
pegandolas en una configuracion de posicion.

Tras haber configurado la posicién debera informar, si es necesario, de la situacion de
los enroques de cada bando. Mas raramente puede ser importante saber si el bando
que mueve puede comer al paso: escriba la columna en la que se puede producir la
captura. También debe indicarle al programa que bando mueve y si debe empezar a
contar las jugadas desde el 1 o un valor mas alto.

Haga clic en “OK” para terminar la configuracion de la posicion.

NOTA DEL TRADUCTOR: Las descripciones de posicion vistas utilizan las iniciales en
inglés de bandos y piezas:
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w="White"= Blancas.
b="Black" = Negras

Reflejar la posicion
Los botones que estan bajo las piezas, le permiten cambiar la posicion de dos formas:

Blancas <-> Negras refleja la posicion verticalmente, es decir, entre blancas y negras,
y cambia el bando que mueve.

Rey <-> Dama refleja la posicion horizontalmente, de forma que las piezas a la
izquierda pasan a la derecha y las de este lado, al primero.

En el servidor, puede establecer posiciones de entrenamiento en las retransmisiones de
esta manera.

3.2.6 Muestrario de simbolos

Ventana de tablero, Insertar - Anotaciones

L e |nicio Insertar Tablero Vista

¥ * —  Anotaciones L= Prefijo + . . B Borrar variants
;—’_' Fijar marca - Promocionar variante
Mueva Texto | Texto  Insertar B . Insertar Fin de
partida = previo |posterior diagrama .2 Fijar evaluacién = yariante variante 2 Jugada en blanco

P = i b ke e
Mueva partida Anotaciones Jariante

El muestrario de simbolos contiene todos los simbolos de comentarios para las jugadas.
Constituye una alternativa a introducir los simbolos con el teclado o con el menu
contextual que aparece al hacer clic derecho sobre la notacion.

Muestrario de comentarios

Li|lz] 2| 2] ez el
L
+— + x = x F ¥ —_
= = T — B ) M
RR| [ = || = fu Minguno
Texto

Previo Posterior
Variante

Comienzo Finalizar variante

Promowver Borrar

» Los simbolos de la linea superior son valoraciones de jugadas. Se sitUan siempre
por detras de la notacion.

» Los simbolos de la segunda y de la tercera linea estan referidos sobre todo a la
evaluacién de posiciones. En la notacion aparecen por detrds de la valoracion de la
jugada.
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P Los simbolos de la cuarta linea son lo que se llama comentarios editoriales y
aparecen por delante de la jugada.

P El botdn "Ninguno" elimina todos los simbolos descriptivos de la jugada resaltada.
P Al posar el cursor sobre un simbolo se despliega una indicacion sobre su significado

P Texto previo / posterior
Permite abrir un editor para introducir anotaciones en forma de texto en una posicion
relativa a la jugada resaltada.

Variantes

P Comienzo.- Retrocederd una jugada en relacion con la actual. Después puede
introducir una jugada alternativa la cual se convertird en la variante sin demanda de
nuevas informaciones.

P Promover.- La variante escogida ascendera un nivel en el arbol de ramificaciones
de la notacion.

»  Borrar.- Eliminara de la notacién la variante escogida y todas sus subvariantes.

P  Finalizar.- Da por terminada la introduccién de una variante. La siguiente jugada
que se introduzca se considerara que es continuacion de la linea principal.

3.2.7 Comentarios en forma de texto

Si estd realizando una sesion de entrenamiento u otro tipo de retransmisién, puede
comentar sus jugadas con texto.

Insertar Texto previo/posterior

___Archn l'-'-li Inicio Insertar Tablero Vista
See ¥ * —  Anotaciones L= Prefijo + | . Borrar variants
;—’_' Fijar marca - Promocionar variante
Mueva Texto | Texto  Insertar B . Insertar Fin de
partida = previo |posterior diagrama -! Fijar evaluacién = yariante variante 2 Jugada en blanco

I = i ol e TS Pl TSl
HLUEYa partidd ~NOTacCioneas variante

Una anotacion es texto que Vd. aflade para comentar una jugada o una posicion. Asi
se introduce:

» Haciendo clic derecho en la notacion y escogiendo “Texto posterior”. También
puede pulsar Ctrl-A.

» Haciendo clic derecho en la notacion y escogiendo “Texto previo”. También puede
pulsar Ctrl-MayUs-A.

En ambos casos se accede a un editor de texto en el que mecanografiar sus
anotaciones.

Puede usar la mayor parte de las funciones de edicion de Windows al hacer las
anotaciones. Por ejemplo puede pulsar Ctrl-X y Ctrl-C para cortar o copiar trozos de
texto y Ctrl-P para pegarlos. También puede afiadir texto de otros origenes, copiandolo
al portapapeles de Windows y luego pegandolo.
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B ' Introduzca texto de la partida IE@'&J

| ALL | Eng I Deu | Fra Esp Ita | Med | Por fulek

P

La cuestion ";cdmo ganar al ajedrez” la responde Philidor
en 3 pasos:

a) Crear mayorias de peones

b) Crear peones pasados

c) Coronar los peones pasados

Ok ]| Cancelar ]I

También puede usar todos los simbolos ajedrecisticos de anotacién, que pueden
mecanografiarse con el teclado.

Advertencias:

P Los comentarios textuales pueden hacerse en diferentes idiomas. Antes de
mecanografiarlos puede especificar si es neutro o se hace en alguno de los idiomas
considerados: inglés, aleman, francés, espafiol, italiano, holandés o portugués.

P Se puede cambiar el tamafio de la ventana en la que se escribe el texto.

» Enel mentd archivo Opciones Idioma puede determinar que idiomas se
mostraran al cargar una partida. Los escritos en la ventana “ALL"” son independientes
del idioma y se mostraran siempre.

» Puede marcar una posicion para imprimir un diagrama insertando en el texto un
caracter con Ctrl-D (aparece un cuadrado pequefio). Cuando imprima la partida, se
incluird un diagrama en esa posicién.

3.2.8 Simbolos para comentarios

En ajedrez hay un sistema de anotacién que usa unos simbolos especiales con los que
se califican las jugadas o las posiciones. Su gran ventaja es que son universales, es
decir, pueden entenderse en cualquier idioma.

El programa conoce vy utiliza los simbolos internacionales de anotacién ajedrecistica. He
aqui los mas importantes:

Simbolo Significado
! Jugada buena
1l Jugada muy buena

? Jugada mala

77 Jugada muy mala, error
1? Jugada interesante

?1 Jugada dudosa

= La posicién es igualada
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3.3
3.31

3.3.2

I+

Blancas ligeramente mejor
Blancas claramente mejor
Blancas estan ganando

Negras ligeramente mejor

+I T I+

+I

Negras claramente mejor
—+ Negras estan ganando
Con ataque

Con iniciativa

N o

Con contrajuego

Como introducir simbolos de comentario

Configuracién del programa

Opciones del servidor

Menu archivo Opciones

Todos los ajustes principales pueden cambiarse en el didlogo Pardmetros de servidor.

| __Arch '-',-'-i'-i Inicio Cuer

/ Muevo k #

1 Blitz

- Abrir r

4 Cerrar  Partidas | b
“ Sobre Playchess

2 Personalizar teclas l
"75 Opciones
Bl i i

P Sonido: para determinar que tipo de sonidos de alerta quiere
»  Charla: activar o desactivar las respuestas automaticas.
P Globo: para personalizar la apariencia del globo terrestre.

» Idioma: para fijar el idioma por defecto del programa y para los comentarios de las
partidas.

» Disefio: permite modificar la apariencia del programa, etc.

Opciones Partidas

Menu archivo Opciones - Partidas
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Partidas
Solo un clic
(®) Apagado () Normal () Agresivo
Prejugar
() Apagado (®) Normal () Agresivo

[ ] Siermpre promocionar a dama
Marcar jugada con flechas
Marcadores de casillas

[ | Forzar tablero 2D partidas bala servidor
Bloquear conexiones directas (aumenta el retarda)
[ ] Usar tablere DGT

Ping a retos entrantes

[_] Espia
Indicar apertura

» Siempre promocionar a dama: El pedn siempre se convierte en dama aunque en
algun caso pudiera ser mejor otra pieza.

»  Sélo un clic: Las jugadas se ejecutan con sélo hacer clic en la casilla de destino.

P Prejugar: Permite ejecutar una jugada antes de la respuesta del rival a la previa.
Es util cuando la jugada del rival es obvia y ahorra tiempo en partidas reldampago y
bala. La jugada se indica con una flecha verde sobre el tablero y se ejecuta
inmediatamente que se reciba la respuesta del oponente.

» Marcar jugadas con flechas: La Ultima jugada realizada se resalta sobre el tablero
con una flecha amarilla.

P  Forzar tablero 2D partidas bala servidor: La velocidad es esencial al jugar partidas
bala y con el tablero 2D puede ahorrarse el tiempo que consumen los graficos 3D.

» Bloguear conexiones directas: Normalmente el servidor ajusta una conexién directa
(peer-to-peer) entre los jugadores. Con ello se reduce el retardo y significa una menor
tiempo de respuesta, lo que es importante en las partidas bala. Estas conexiones
directas no son tan importantes cuando se juegan partidas con controles de tiempo
mas amplios y a veces no son posibles si la conexién esta bloqueada por un
cortafuegos.

»  Usar tablero DGT: Activa el empleo de un tablero DGT externo.

] Marcadores de casillas
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3.34

3.3.5

Opciones Jugador

Sirve para determinar si se mostraran pequenos recuadros de informacion con la
situacion de un jugador en el planisferio y/o con su foto, al pasar el puntero del ratén
sobre su entrada en la lista de jugadores o en la de partidas.

Jugadores

[#] Indicador mapa
[#]Indicador foto

Opciones Musica

Algunas versiones del programa cliente pueden acompafar diversos acontecimientos
con musica.

Partidas Miisica
Charla
- Respuesta automatica @) Sin musica

. Filtrao () Anunciar amigos con ritmao
lugadores ~ Anunciar amigos con misica
Senido () Musica Fritz continua

Globo

.. Dibujado

Fotografico
Idizma

. Unidades
Opciones
Disefic

P Sin muasica: Se suprimen completamente los efectos musicales.

P  Anunciar amigos con ritmo: El programa genera un ritmo de tambor cuando un
jugador con el atributo de Amigo conecta con el servidor.

» Anunciar amigos con musica: El programa reproduce una pequefia sintonia
cuando un jugador con el atributo de Amigo conecta con el servidor.

P  Masica Fritz continua: Esta es la opcidn ideal para los ajedrecistas que quieren
oir musica de fondo mientras juegan.

Opciones Sonido

Mend archivo - Opciones - Sonido

Determina que efectos de sonido se emplearan cuando esté en el servidor Playchess.
com.
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3.3.6

3.3.7

Sonido

[ ] Anunciar jugadas
.lugal:las

Un amigo entrd en la sala
[ ]Retos

[+] Charla

[#] Mueva partida

[v] Aplauso

P Anunciar jugadas: Los movimientos se anuncian de viva voz por los altavoces del
ordenador.

» Jugadas: Las jugadas se acompafian de efectos sonoros realistas.

P Unamigo entrd en la sala: La entrada de amigos en la misma sala se anuncia con
un mensaje en el panel de charla y con una senal acdustica.

P Retos: Los retos se avisan con una sefial de advertencia.
P Charla: Al permanecer inactivo durante un tiempo (y su estado en la lista ha
cambiado a "pausa") el siguiente mensaje dirigido especificamente a usted se avisara

con un timbre de teléfono.

»  Nueva partida: El principio de una partida se acompafia con el sonido de
colocacién de las piezas.

P Aplauso: Suena un aplauso cuando gana o entabla una partida.

Opciones Unidades

En este didlogo puede escoger entre el sistema métrico o el anglosajén, por ejemplo
para mostrar la distancia entre jugadores en millas o kilémetros.

Unidades
Distancia
@ Km 1 Millas
Temperatura
@ °C 15

Opciones Globo

menu archivo Opciones Globo
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Parametros del servidor

==

Partidas
Charla
Respuesta automatica

Jugadores
Sonido

.. Dibujado
Fotografico
Idicma

. Unidades
Opciones
Disefic

Fotografico

[] Estrellas

[] Planetas
[ Testura alta res,
[¥] Nubes en tiempo real

Imagen
Ch. A\ ChessBased3d\Textures\bigEarth.jpg

Puede variar la forma en el que se muestra el globo terraqueo.

]

]
]

Tierra donde estan en el cénit.

[ ]

Dibujado/Fotogréfico alterna entre la representacion del mundo dibujada y la
fotografica.
Noche muestra en sombra la zona en la que es de noche.
Sol/Luna: Muestra la posicién actual del sol y/o la luna, es decir, el punto de la

Mapa y globo de alta resolucién
Si tiene una tarjeta grafica rapida con aceleracion 3D, ha instalado DirectX y dispone
de suficiente memoria (256 Mb o mds) puede que quiera probar los ajustes detallados y
de realidad fotografica. Las imagenes estan obtenidas a partir de fotografias desde
satélites. Haga clic derecho sobre el globo y seleccione Cambiar vista del globo
(DirectX).
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In_fu:u _ .J_ug!e!dcurgs I_:'art_idas: Mapa

¢ [[] Zoom + Zoom - M Centrar M Cambiar proyeccidn | 0.0000 M, 0.0000 WR

Mapas con mas detalle

Si tiene Fritz Powerbook, dispone de mapas con mas detalle, lagos y zonas habitadas.
Para poder usarlas debe guardar los archivos con extension .cbw en la misma carpeta
que el programa.

3.3.8 Anadir nuevas ciudades al mapa

Haciendo clic derecho sobre el mapa y seleccionando AAadir ciudad al mapa se puede
dar la posicién exacta de un lugar que no conste en la lista de poblaciones.
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Zoom +

Zoom -

Ciudades

Animacian

Usuarios que viven aqui(< 10 Km )

Cambiar vista del globo (Directx)

Mostrar en Google Earth
Maostrar en M3 Virtual Earth

Afiadir ciudad al mapa

Ciudad

Poblacién o coordenadas en el mapa

’ Seleccién en el mapa

Latitud

00"00'00" N 000"00'00" W

El boton "Seleccidén en el mapa" puede usarse para indicar las coordenadas
sefialandolas en un planisferio.
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3.3.9 Opciones Globo dibujado

Hay mas opciones disponibles para el caso de que se elija la representacion dibujada.

Ciudades muestra la ubicacion y el nombre de las ciudades mas importantes.
Mostrar ISS indica la posicién de la Estacién Espacial Internacional.

Mostrar meteo activa o desactiva la representacion de los datos meteoroldgicos.
Mapas regionales detallados ofrece detalles adicionales al hacer zoom sobre el
mapa, con respecto a la resolucién, la representacion de rios y lagos y zonas
densamente habitadas.

. . .

3.3.10 Opciones Globo fotografico

Puede especificar que se representen y se calculen las posiciones de estrellas y
planetas, asi como realizar ajustes de la resolucién de la textura en la representacion

grafica.
Parametros del servidor - L_ﬁ
Partidas Fotografico
Charla
Respuesta automatica [ Estrellas
i ["] Planetas
Jugadores —
Sonido [ Textura alta res.
- Misica [¥] Mubes en tiempo real
Globo
Dibujado Irnagen
Fotografico T AChessBase\3d\Textures\bigEarth.jpg =
Idioma
... Unidades
Opciones
Disefic

3.3.11 Opciones Diseiio

Aqui pueden ajustarse los cambios en la interfaz grafica.
Disefio

Fondao

Tablero Madera W

Dizerio del tablero

Opciones Tablero 30

P Fondo / Tablero: Aqui puede seleccionar distintos colores y texturas para el fondo
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del panel del tablero.
P Disefio del tablero: Abre el didlogo para configurar el tablero 2D.
P Opciones del tablero 3D: Abre la ventana de didlogo para ajustar el tablero 3D.

3.3.12 Opciones Idioma

menu archivo Opciones Idioma

Aqui puede elegir el idioma en el que quiere usar el programa y en el que va a escribir
comentarios en forma de texto.

Idioma

Idicma Esparicl 7

Transcribir

) (Ninguna) @ Cirilico ) Griego

Transcribir: Si una persona emplea un ordenador con el conjunto de caracteres cirilico
0 griego, las letras se convierten de tal forma que los textos resulten legibles.

3.3.13 Personalizar teclas

Ment archivo - Personalizar teclas

| Arch '-',-'r"i-i Inicio Cuer

/ Muevo L4 #

n Blitz

- Abrir k

¥ Cerrar  fartidas | b
“ Sobre Playchess

+ Personalizar teclas
"l Opciones

M DR

Hay muchos atajos con el teclado que hacen que el manejo del programa sea mas
rapido y eficaz. Puede personalizar las combinaciones de teclas asignadas o incluso
establecerlas para las que carecen de ellas.
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Personalizar &J
I Atajos

Ordenes: Combinacion actual:

A ChessBase.es -Ira la web Fl
Abrir - Abrir
Acerca de - Sobre la realizacion de este programa
Activar - Activar programa
Activar sin Internet - Activar el programa sin conexian a Internet
Ampliar suscripcion - Pague con sus ducados para ampliar un afio
AnnounceByRank - MOTEXT
Atajos - Muestra la lista con todos los atajos de teclado

uda - Muestra el contenido del sistema de ayuda en linea Ahora asignado a:
Buscar - Buscar una partida con cierto control de tiempo
Buscar amigos - Comprobar qué amigos suyos estan conectadaos
Buscar jugador - Introducir el apodo de un jugador para localizar
Buscar jugadores titulados - Mostrar todos los jugadores titulado
Cambiar clave - Cambiar su clave de acceso v la frase orientativa
' Cerrar - Cerrar esta ventana principal .

Charla - Activa o desactiva el panel de charla [ Asigoa ]

Codificador de medios - Codificador de medios
Comprar con ducados - Usar sus ducados para comprar producto: -

|

Mueva combinacion:

_'|ﬁ _

[sin asignar]

< | I | B | Por defecto |

Ok ] I Cancelar ] Aplicar

3.3.14 Disposicion de la pantalla

Ventana de tablero Vista - Disposiciones estandar [disposicién]

Cuando arranca por primera vez el programa se usan ciertas especificaciones de
fabrica. Puede cambiar la disposicién de la pantalla y muchos otros aspectos del
programa de distintas formas. También puede optar por alguna de las disposiciones
estandar preestablecidas. Otra opcidn es componer una disposicién propia
manualmente y luego guardarla, para poder recuperarla para futuros usos.

D“" 1 E1op 2y
. Cltop 2t
Disposiciones COrganizar
estandar - todo =Top 21
| Disposician par defecta) Arreglar venta

Disposiciones estandar

Seleccionar una disposicion
estandar de los paneles con un
fin determinado

Las distintas ventanas individuales del programa
(“paneles”) pueden cambiarse libremente. Para

variar el tamafio mueva el cursor hasta el borde & Mirar

de separacion vertical u horizontal. Se convertira %

en un cursor de ajuste de tamafio. Manteniendo gs

apretado el botén izquierdo del ratén podra variar tos

el tamafo de la ventana.

© 2014 ChessBase



108

Playchess.com

3.3.15

3.3.16
3.3.16.1

El programa ajustara los otros elementos automaticamente de forma que nunca
“pierda” ninguna ventana o le quede oculta por otra.

Los “paneles” también pueden moverse a otros lugares de la pantalla arrastrandolos
por la barra de titulo, bien para quedar flotantes sobre otros elementos o bien para

anclarlos en otro lugar

Convertir hora del servidor

Sociedad Convertir hora del servidor

' I_I b
je | Mostrar estadisticas Convertir hora
del servidar del servidor
je Servidor
Charlz

[ Convertir el horario del servidor al horario local y viceversa [Crl+Alt+Z)
Char| - %

m »

La hora del servidor, que se muestra al conectarse con Playchess.com, es la de Europa
Central (MET 6 CET). Es la hora local oficial de Alemania, Francia, Espafia, etc.

Convertir hora del serviidor

Haora del servidor Hara local

23:44:31 : 9 23:44:31

23:44:31

Use esta ventana de didlogo para convertirla a su hora local.

Opciones en las ventanas de tablero
Diseio del tablero 2D

Ventana de tablero, clic derecho sobre el tablero 2D

Los tableros 2D pueden redimensionarse cambiando el tamafio de la ventana de
tablero. Si hace clic derecho sobre el tablero en la opcién Disefio del tablero obtendra
una ventana en la que puede cambiar su apariencia.
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Combinaciones Arce W
Usuario: Blancas Casillas claras
leg 3zilla
Piezas: Fritz W
Proporcidn Margen
Anirmacian
Sombras [+] Redendeado
[[]Sin escalar [+#] Anti aliasing
Coordenadas
Fondo: Madera W

Botones bajo el tablero

Aplicar (®) Minguna
() Botones
() Regleta
Ol . Ayuda Cancelar

Puede escoger distintos materiales (madera, marmol, etc.) y colores para las casillas y
el fondo. Puede visualizar las coordenadas vy situar los botones de reproduccién bajo el
tablero.

Hay también distintos tipos de piezas. Puede mejorar su aspecto activando “Alisar
bordes para las fuentes de pantalla” en el mend de Windows “Propiedades” -
“Efectos”.

En concreto:

P Disefios sirve para seleccionar el color y textura de las casillas claras y oscuras el
tablero. Si quiere utilizar unos personalizados haga clic en “color liso” y elija los que
desee para los escaques y piezas. También puede utilizar sus texturas haciendo clic en
“User BMP” ("BMP del usuario").

P Piezas: al menos hay tres tipos de piezas a elegir. “Fritz” aparece por defecto,
“USCF” tiene el estilo de las publicaciones ajedrecisticas de U.S.A. y “Oldstyle” es un
conjunto nostalgico basado en los usados en los libros de principio del siglo XX.

P Proporcién regula el tamano relativo de las piezas con respecto al tablero.

P Ancho de margen determina la anchura de los bordes del tablero.

P Animacion establece la rapidez con que se mueven las piezas.
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P Sombras da a las piezas dicho elemento, de forma que parecen estar algo
elevadas sobre el tablero.
P Redondeado hace que las piezas aparezcan con los bordes suavizados.
P Sin escalar cambia a las antiguas fuentes para piezas de “Fritz”, con tamafos
fijos. Aqui también puede usar sus propios bitmaps haciendo clic en “User BMP” ("BMP
del usuario").
P Coordenadas activa la presentacidon de las coordenadas en el tablero 1-8 y a-h.
P Botones bajo el tablero coloca unos botones similares a los de una grabadora en la
parte inferior del tablero, con o sin barra de deslizamiento
También se puede activar la regleta y los botones bajo el tablero por medio de:
-='='t-.!:nr~=| Inicio Insertar Tablero Vista
(=) [E Pegar posicion | |Jde | ge | b " t
I"| Copiar partida Regleta 1
Pegar : " Apur
partida E Copiar posician | [_| Recibir jugadas por ¢
Portapapeles Jugadas
Con ellos puede ir directamente al principio o al final de la partida o desplazarse hacia
delante o hacia atras por la misma. El botén rojo le permitird reintroducir una jugada
que se sobrescriba a la deshecha sin ser preguntado por el programa (que normalmente
le preguntaria si desea sobrescribir o introducir una variante)
En la pestafia Tablero también puede realizar algunos de esos ajustes de forma
inmediata:
;'—auil'j"ci.ﬁ{ Inicio Insertar Tablero Vista
sonidos tablero | [l 2“0 . @ Diferencial
[] coordenadas . ." s
Rotar Casillas Piezas Mesa Relajes
tablero Maostrar flechas - - - -
Tablero Tablero 2D Relojes
3.4 Paneles del programa
3.41 Elpanel de notacion

En el panel de notacién se muestran las jugadas que componen la partida.
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Motacidn = Libro - 3

Motacién | Tabla | Entrenamiento | Planilla | LiveBook | Libro

Granda Zuniga,Julio E 2641 - Orti Boix,Miquel Lluis 1826 1-0
E92 VI Open Augusta Aragon 2012 (1) 22.12.2012 [Robot 3]

Lento 90m+30s 1.c4 Cf6 2.Cc3 g6 3.e4 d6 4.d4 Ag7 5.Cf3
0-0 6.Ae2 e5 7.Ae3 Ccb 8.d5 Ce7 9.Cd2 Cd7 10b4 5 113
Cf6 12.24 Ad7 13.c5 f4 14Af2 a6 15Cc4 Ce8 16.g4 dxcS
17.bxc5 Cf6 18.Db3 Rh8 19.h3 Ae8 20.0-0 Cd7 21.Tfd1 Dc8
22.d6 Ccb 23.Cd5S Cd4 24.Db2 Cxc5 25.0xc7 Cxad 26Txad
Axad 27.Txd4 exd4 28.Axd4 D7 29.Cb6 Axdd+ 30.Dxd4+
Dg7 31.Dxg7+ Rxg7 32.Ccxa8 Ac6 33.Cc7 Rf6 34.Cc4 b5
35.e5+

1-0

AR E

Puede contener variantes y comentarios. Para saltar a cualquier parte de la misma solo
tiene que hacer clic sobre el punto deseado de la notacién, para ver la posicién en el
tablero. También se puede usar el cursor para desplazarse por las jugadas.

Planilla

En partidas normales, sin comentarios, puede resultarle mas comodo usar el estilo de
notacion similar al de la plantilla tradicional. Puede seleccionarlo en el tabulador que
aparece en el panel de notacién.

En este modo puede ver las jugadas y los tiempos de cada una, pero no valoraciones,
variantes o comentarios en forma de texto.

3.4.2 Lista de visitantes

La lista de visitantes de la sala en la que se encuentre se mostrara normalmente en la
esquina superior izquierda de la ventana principal. En este panel encontrara cuatro
pestafias en la parte superior con las cuales puede acceder a distintas informaciones.
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343

|Info | Jugadores | Partidas | Mapa |

Mombre Blitz Bala Tit.. Estado Ma.. Grade Distancia Social Len...:*
£ Videoddme 1962 Jugando B AMil+! 9585 km

g IGWT7777 1686 1679 BE  Alfil++* 6343 km 1760

£ Ramana 2052 2065 Jugando B Alfil++* 1276 km

g Beloborodov 1715 1410 - Alfil++* 1993 km 1818

£ PacoPerer 1578 1423 Mirando/In.. o=  Alfil++* 689 km

£ GATROM 1865 1819 Jugandao = Alfil+* 384 km 1857

@ Birefsane 1756 16385 Jugande B A 3344 km

£ Appell 1718 1560 e Y V11 1387 km

£ Super_GM 2614 2751 Inactivo B Alfil++ 8343 km 1883

@ Klappspaten 2311 2273 B Alfil++ 1328 km

£ lohnlennon... 2281 2300 FM  Inactivo B Alfile+ 1489 km

€ Manhunter 2246 2260 Inactive/Pa.. NN Affil++ 1213 km i
P ] I

f Retar ' Seguir (28 Imagen (27 Puntuacidn & Mostrar en el mapa #. Ping

Advierta que al mover el ratén sobre un nombre de la lista, se mostrara un pequefio
icono con su foto (si esta disponible) Si coloca el raton sobre la columna de distancias,
se mostrara la ubicacion del jugador en un planisferio en miniatura.

» Info - Mostrard una descripcion breve sobre las actividades que hay en la sala
correspondiente. También puede facilitar instrucciones nuevas o comunicar novedades.
Se muestra en un navegador HTML y puede contener enlaces a otras paginas

» Jugadores - Mostrard una lista con todos los presentes en la sala, facilitando los
datos de nombre, puntuacidn, titulo, estado, nacién, social, mddulo, grado y distancia.
Haciendo clic en la cabecera de una columna se ordenara el listado ordenador segin
los datos recogidos en la columna, en orden directo o inverso. Las columnas pueden
cambiarse de orden arrastrandolas por su cabecera o modificar el ancho de las mismas
arrastrando el limite entre cabeceras. Haciendo clic derecho sobre las cabeceras
aparece un menu contextual que permite optimizar la forma en que se muestran las
columnas. Al hacer clic derecho sobre el nombre de un jugador se accede a un menu
contextual con el que se puede ampliar la informacion sobre el mismo, ademas de influir
en su status social.

» Partidas - Mostrara un listado de todas las partidas en juego (o terminadas
recientemente). Haciendo doble clic sobre una de ellas se cargara para que pueda
mirarla También se pueden ordenar el listado o cambiar su disposicion de forma similar a
lo explicado para el listado de jugadores.

» Mapa - Se presenta un globo terraqueo virtual en el que puede ver la localizacion
geografica de los presentes con un punto rojo.

Busqueda rapida en las listas de jugadores

Es posible buscar rapidamente a un jugador en los listados del servidor.
Este sistema solo funciona si el listado de jugadores se ha ordenado alfabéticamente

La busqueda se lleva a cabo mecanografiando las primeras letras del nombre del
jugador.
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3.44 Lista de partidas estructurada en Playchess.com

El listado de partidas que ofrece el servidor se ha reestructurado. La presentacion de
los torneos y del tiempo de reflexion es ahora mucho mas facil de comprender.

La estructuracién se ha realizado segun los torneos y el tiempo de reflexién.

|Inf|:| |Jugadu:ures| Fartidaz | bapa

Torneo Ronda Partidas  Enjuego Observadores  Retran *
Todas las partidas 637 602 215 =
1m+0s {Sun.) 72 63 77

[-1 5m + 0s (Sun) 102 98 12

-1 3m+1s (Sun) 13 12 8

-1 2m + 0s (Sun) 21 20 7 =
1| 1] | F
Partidas Indica el total de partidas de cada tipo

En juego El nimero de las que no se ha finalizado
Observadores La cantidad de espectadores

Esta opcion es especialmente util en la sala de retransmisiones.

Infa |Jugau:|n:nres| Fartidaz | papa

Torneo Renda Partidas  Enjuege Observadores  Retran *
-] Todas las partidas 40 1 30 1
US Womens Champg. 2002 7(5un) 5 24 E
7 (5at.) 4
2e Festival International Echecs et Musi 1 (5ung) 4 2 L5
|I| Retransmisign importante 1 1 1
European Club Cup Women 7 (5at.) 12 -
'¢_|| 1 [ F
Blancas EloBla.. Megras EloMe... Result.. Jugadas ECO 2,
Andriasian, Zaven Mamedow, Rauf Y2-%a 255 B51
II' Aronian, Levon Mamedyarow,... 0-1 4 E04 E
Babula,Vlastimil Maiditsch, Arka... 0-1 4 ESE
Bareev,Evgeny Cibullka,Vladirmir 1-0 Doz =
Chabanon Jean-Luc Grachev,Bornis Ya-34 4 D46
Chuchelov, Viadimir Riazantzev Ale... Ya-34 A4
Golod,Vitali Roiz,Michael Yo-Ya 256 D79
Jnachimrﬂven Misipeanu,Livi... 0-1 4 B52 -
'_|' 1] [ b
@ Mirar

Al hacer doble clic en un torneo se cargan todas las partidas de ese torneo en una
ventana multitablero.
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3.4.5 Numero de jugadas al finalizar una partida
Es una nueva columna en el listado de partidas.
La columna Jugadas muestra informacion sobre el nimero de movimientos de las
partidas.
ElcMe... Resultado Jugadas ECO Observado... Torneo
2285 1-0 33 B77 2 LS Worne
2258 1-0 31 EGE LS Worne
2462 0-1 36 A0g 3 US Worne
2320 1-0 47 D17 6 U5 Worne
1935 1-0 35 B18 2 LS Worne

e I

Asi los usuarios pueden saber inmediatamente cuantas jugadas durd cada partida.
En Observadores se puede ver cuanta gente esta siguiendo una partida.

3.4.6 Salas

Playchess dispone de distintas salas, estructuradas de forma ramificada. En la esquina
inferior derecha de la pantalla inicial se pueden ver todas las salas disponibles en el

servidor.
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iSI x

| Aﬁ Jugar Ajedrez

i £y Encuentros (15)

----- A Torneos

% Escuela de Ajedrez playchess.com (1)

b m Campeonatos Escolares Comunidad de Madrid

- 42y FMA - Tecnificacién i

» % Islas Canarias J
1 -m Ciudad de Linares
] > -@ Capakhine

b -#a} Escuela Online Pontevedra )

4¢3y Mirary jugar

] - A Sala principal (2555)
1 ----- A Principiantes (86)
. A Café (1248) ?
J .. & Sala de nifios (8)

----- [-] Retransmisiones (23]

. ﬁ Torneos (27)

b #ar Computer Chess (140)

e Chess Media Streaming (1)

----- % Entrenamiento y ensefianza (13)

L= e R == <y L )

----- * Escuela de ajedrer de Fritz
b #o% Salas de Simultaneas

p -#at Ajedrez temdtico

" #2t Clubes y Federaciones (52)
.[E] Noticias (3)

L Moticias y pistas de Playchess.com (1) i

&4 Actualizar 3941 online

Cada una tiene un propésito distinto y van afiadiéndose nuevas salas y modificandose
las existentes conforme van variando las necesidades del servidor. El nimero que
figura a continuacién del nombre de la sala es el de los visitantes que estan en ella.

Para entrar en una sala basta con hacer doble clic sobre ella. Cuando haya entrado,
podra charlar con otros visitantes, retarlos a jugar, mirar las partidas, etc.

La sala principal es a la que se entra normalmente nada mas registrarse en el servidor.
El servirse de ordenadores como ayuda ajedrecistica para jugar esta estrictamente
prohibido. El servidor esta continuamente siguiendo las partidas e informara de las
actividades sospechosas de cualquier jugador. De hecho, puede desposeerle de su
rango o cancelar la cuenta de usuario, en el caso de infracciones graves.

Si quiere jugar con un ordenador, puede hacerlo en la Sala de Maquinas, pero sélo si
posee el programa Fritz completo. En las salas Noticias encontrara informacion sobre
los acontecimientos ajedrecisticos de actualidad, en varios idiomas. "Entrenamiento y
ensefianza" es precisamente para eso, En "Retransmisiones" se dara cobertura de los
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3.4.7

3.4.38

grandes acontecimientos ajedrecisticos y se retransmitirdn partidas. Visite "Noticias y
pistas" periddicamente para leer las respuestas a las preguntas realizadas mas
frecuentemente.

Observe que los paises, federaciones de ajedrez y clubes pueden tener sus propias
salas.

Sistema Chess Media

El sistema Chess Media, desarrollado por ChessBase, es capaz de mostrar video, audio
y movimientos de ajedrez sincronizados. Mientras ve y escucha a un gran maestro, a la
vez puede ver en su pantalla los movimientos que ejecuta sobre el tablero. Los planes
y las amenazas se muestran con flechas y casillas coloreadas, asi como con diagramas
sobre las estructuras que se presentan. iNunca antes la ensefianza del ajedrez habia
sido tan atractiva!

Radio ChessBase (o TV ChessBase) emite regularmente en la sala Retransmisiones.
También hay una sala llamada Chess Media System en la que puede seguir lecciones o
ver reportajes de torneos importantes. Abra la lista de partidas para ver los archivos
de Chess Media disponibles. Los archivos se transmiten como flujo de video, asi que no
se pueden guardar en el disco duro. Si se trata de video previo pago (en ducados),
podra mirar el mismo video durante un periodo de 24 horas.

Se puede abrir o cerrar el panel de Chess Media en la ventana de tablero, en Vista -
Sistema Chess Media.

” 5 7 i 7 i i
B = = & 1 <] AdamsMichael (2710) - KramnikViadimir (2795), 4th Lendon Chess Classic 2012 €67 (Robot 4) (Miranda) Ea
PO | Inicic  Insertar  Tablera  Vista L
™ [& Pegarposicon | |[l4= d= o = b “!, & ARadir apuntadar s B ,/Q & £ Valorar blancas
| " Copiar partida | Regleta i # Quitar apuntadar b B valorar negras

Pegar : | Apuntador Foto  Foto Aplaudic Aplaudir
| partida ® Copizrposicion | [+ Recibir jugadas por defecto =1 Quitar todes (o5 spuntadarss  plangas negras blancas negras

P I3 lugadas Modulns ugadores

| Metacidn - Libra
| Notacién |Table | Entrenamisnto | Planills | LiveBook | Libra
| Adams,Michael 2710 - Kramnik,Vladimir 2725

Aagic_Dragon (Generaly. ®

! €67 4th London Chess Classic (9) 10.12.2012 [Robot 4] R Dvsee {Geo el

| 120m/40+60m/20+(15m+305) T.ed e5 2Cf3 Ccb 3AbS Cf6 40-0 Cred

|5Tel Cdb 6.Cxe5 Ae7 TAf1 Cxeb 8Txe5 0-0 9.Cc3 Af 10.Tel Ted | .
. = | Tedee aqui el mensaje de charla |
Mapamundi

Clic en la pestafia "Mapa" en el panel de jugadores y partidas

Muestra un globo terraqueo en el que se indican con puntos rojos la situacién de los
jugadores conectados
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Dispone de las siguientes funciones:

»  Clic izquierdo con el ratdn: centra la presentacion en el punto del globo sobre el
qgue esté el cursor.

» Zoom +/-: le permite aumentar o disminuir la escala del mapa. También esta
disponible en un menu contextual con clic derecho.

P Centrar: centra la presentacion sobre su localizacion.

P Mostrar/Ocultar dia/noche: indica con sombra las zonas del globo donde es de
noche.

» Coordenadas geograficas: al mover el ratdn sobre el globo se facilita la latitud y
longitud de la posicidon correspondiente.

P Animacidén: si activa esta opcidén del mend contextual que aparece al hacer clic
derecho, el globo empezara a rotar automaticamente.

» Cuando sitUa el puntero sobre un punto se muestra el nombre del jugador al que
corresponde. Haga clic derecho para acceder a mas datos sobre él (imagen, rating,
etc.).

P Sihace clic derecho sobre un visitante de la lista de jugadores, dispone de la
opcion "Mostrar en el mapa" para que se le indique automaticamente dénde esta
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situado el jugador.

P Enel ment archivo Opciones Globo puede configurar lo que quiere que le sea
mostrado (ciudades, el sol, la luna, etc.)

3.5 Torneos y simultaneas

3.51 Torneos

Puede organizar y participar en torneos en el servidor Playchess. Sin embargo, el iniciar
torneos esta reservado a usuarios adecuadamente registrados que tengan al menos el
rango de Alfil.

Iniciar un torneo
menu archivo Nuevo Torneo

Sélo se pueden desarrollar torneos en las salas dispuestas para ello.
Salas X—h
- £ Capakhine -
| b -#at Escuela Online Pontevedra
€ | £ Mirary jugar (4720)
----- [-] Retransmisiones (198)
AQ Torneos
i b A Emanuel Lasker Arena
R A Oficial A (111)
SR S A Oficial B
|| A Privado 1
----- A Privado 2 (21)
----- A Privado 3
|| A Privado4 (9)
¢ Computer Chess (163)
{B Chess Media Streaming (10]

il | 1 b

L

m

|

4 Actualizar 5353 online
I

Haciendo clic en Nuevo Torneo obtendrd una serie de ventanas de didlogo que le
permitirdn organizar un torneo. De forma asistida, podra ir cumplimentando todas las
formalidades.

© 2014 ChessBase



Referencia 119

1 Settings -
Tipo 5tma. Scheveningen -
Rondas b 2 Rondas dobles
| | Equipos Tableros 4
(@ Victorias requs .
Al mejor de 2 —| Zaronda 2
Max. partidas
Match Evaluado
< Atras [_Siguiente :*_] [ Cancelar Ayuda

Ejemplo de configuracién de un torneo por KO con dos eliminatorias. Las primeras 4
partidas se emplean para eliminar a los jugadores mas débiles y la segunda es al mejor
de 6 partidas. Hay una descripcion de los distintos tipos de torneos en Tipos de

torneos.
El botén he Siguiente le lleva a un didlogo en el que debe establecer los controles de
tiempo:
4 Time settings -

Controles de : Min. 0 = ._ Seg.

| Penalizacion d | 1 = Min./ |2 ~| Tablas
Playoff bonus X = Min.
Pausa 20 —| Segq.
< Atras ][Siguiente:»] [ Cancelar |  Ayuda

Advierta que puede asignar aqui un tiempo de juego adicional (Playoff bonus) para las
blancas en el caso de partidas de desempate.

Al pulsar el botén Siguiente le lleva a la pantalla de anuncio desde donde puede enviar
una invitacion a participar a otros jugadores que estén en el servidor
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Ayudante de tornecs =

ai

Titulo Prueba

Invitacian

< Atras ][ Finalizar ] I Cancelar

Una vez iniciado el torneo, puede decidir que jugadores pueden tomar parte,
afiadiéndolos o eliminandolos de la lista de inscripciones. Para ello haga clic sobre un
jugador y escoja "Anadir" o "Eliminar". También puede hacer Ctrl+clic sobre varios
jugadores para afadirlos a todos a la vez.

€| ]

5‘5‘ Incorporarse al acontecimiento | @& Sequir |28 Imagen 2% Punt

Retos o . SETE s
IH—l_.-__ | Solicitar la inscripcién en un acontecimiento |
etog

Calerdarin

El botén List -> Chat publica la lista actual de participantes en el panel de charla.
Broadcast reenvia el anuncio del torneo.

Una vez inscritos todos los participantes dispondra de un panel para la gestion del
torneo, donde puede dar comienzo a las rondas, enviar mensajes a los participantes,
asignar resultados, etc. No cierre el gestor del torneo mientras esté en
funcionamiento.

@Ruund 2.1 restart <= Back == Mext  §% Gong Lz_"-.-'-.-'atch

Si hubiera problemas de conexién en alguna partida, ambos jugadores deberian cerrar
los tablero y luego podria usted volver a ordenar el reinicio de la partida.

Durante el torneo se genera automaticamente una tabla de resultados en formato
HTML que se actualiza a cada ronda. Se muestra en el panel Info.
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Info Jugadores | Partidas | Mapa

Etchd4's Suizo Sistemi 2012
(TD: Etch4, Time: 1m, 7 rounds)

1| 2 3 A ||
1 FaxeAC W (1841 (01010 [0 19 [ 0122 [0 18 [0 16 [e 03 [0 178 [6017

2 |Kaldauen W (179301712 [0 18 [ com [e 18 (017 [0 18 [0 03 [50/7[22.00

3 |Ramana B 1398 ¢ 112 ¢ 0/ |¢ 110|109 | 011 | 2172 |S.0/6|16.0014.00
4 Etchd (B[ 1703[s 1118 002 [ w08 [0 111 [0 112 [0 177 [0 011 [40/7]16.00[ 1650
5 ReichOelSchaich [J 1683 [61713 |6 115 | & 18 | # 147 |4.07410.00

& |Martina schneil | [1764 (0113 [ o 18 [ ¢ 153 (0022 [w 0n1 | [3.015]18.00

7 |Leuchtturmo3 || 1572| 0 0/8 o 113 [01/10 | 0 1/9 | 02 |« 04 | 0 0/5 |3.0/7|15.00(17.00
& Low performer MM (1834| ¢ 17 | 008 | 0124 |60 [0 111 e 02 3.0/615.00|15.00
9 |Strandpirat7é MM (1789 |+ 1115 | 0 0M 01014 | ¢ 07 |20 | 2065 [+ 1/12(3.0/7|13.00

10 | Alljay Bl [1588| e 01 [0 115 | e 07 |0 03 [0 1014 [0 012[0 1113 [3.047 10,00

11| Amiko 22 P 1513 ¢ 115 | 00/ |+ I3 ¢ 113|31116 [3.0/5 ] 8.00

12 |lvano B[ 1450] e 02 [0 03 [0 34113 [0 114 | e 04 [ 110 [0 08 [2517

13| Kumanovo 251373 | ¢ 06 | 007 ¢ 12| o 05 [0 1116 | 0M1 [« DAD (1547

14| Duckduck M (1191 ] 004 01016 + 09 [0 012 [0 010 [10/5]6.00

15 |Budurupra 1383 0 0/9 |0 0A10| 2 0M1 9116 | » 0I5 1.0/5| 4.00 |

4= fAtrds =p Adelante i) Parar &3 Actualizar f}lnicio

Es posible interrumpir un torneo y reanudarlo posteriormente. Sélo tiene que cerrar el
torneo y cuando quiera continuar, haga clic en menu archivo Abrir  Torneo.

3.5.2 Incorporarse a un torneo

Los torneos se desarrollan en las salas de torneo. Haga clic en una sala de torneo en el
panel de salas para entrar en ella. Para acceder a la mayor parte de esas salas se
necesita el rango de caballo.

Haga clic en el botén Incorporarse al acontecimiento que esta en la parte inferior de
la lista de jugadores:

1 [ m

i Incorporarse al acontecimiento | @ Seguir 28| Imagen 34 Punt

—_—— | Solicitar la inscripcion en un acontecimiento |
| Reto: | Calendarinl

El director del torneo recibe automaticamente un mensaje indicando que quiere
incorporarse a la actividad. También su estado en la lista de jugadores cambia a Quiere
entrar.

Tan pronto como el director del torneo acepta su peticion, su estado cambia a
Registrado.

Si tiene un rango de alfil o superior, podra organizar torneos.
3.5.3 Tipos de torneos

Se pueden organizar cinco tipos distintos de torneos en el servidor:
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f Settings .
il
Tipo 5tma. Scheveningen -
Rondas b - [¥|rRondas dobles
Equipos Tableros 4

2 2a ronda 2
Match [¥] Evaluado
< Atras Siguiente = ] | Cancelar Ayuda

1. Round Robin - Liga

2. Knock out - KO o eliminatorias

3. Swiss system - Sistema suizo

4. Scheveningen system - Sistema Scheveningen
5. Manual pairings - Emparejamientos manuales

Liga

Cada jugador se enfrenta contra todos los demas. La lista inicial es aleatoria. Los
emparejamientos se realizan de forma que a cada jugador le vayan tocando
alternativamente blancas y negras (excepto una vez durante el torneo) y la primera
mitad de los jugadores tienen una partida adicional con blancas y la segunda mitad con
negras.

Se puede hacer una liga a doble vuelta marcando la casilla "Rondas dobles". En ese
caso en la segunda vuelta se invertiran los colores, de forma que se igualan el nimero
total de partidas con blancas y negras para todos los jugadores.

K.O.

En primer lugar los jugadores se ordenan por puntuacion. El mejor jugador se enfrenta
con el mas débil, el segundo mejor con el segundo mas débil y asi sucesivamente. Si
todos los jugadores considerados de partida como los mejores pasan la eliminatoria, los
emparejamientos se realizan de forma similar en la segunda eliminatoria. Si continuasen
cumpliéndose las previsiones de acuerdo con la puntuacién, los jugadores 1y 2
disputarian la final.

Cuando se marca "Victorias requeridas", las partidas que terminan en tablas no
cuentan. Se necesita un numero determinado de victorias para pasar. "Al mejor de" 4
esta claro: El primero que logra 2,5 puntos pasa. Es posible especificar un nimero
distinto de partidas a partir de la segunda eliminatoria, por ejemplo, "al mejor de 6". La
primera ronda sirve para eliminar a los jugadores mas débiles, para lo que puede no
guerer o necesitar muchas partidas. Si necesita una partida de desempate sera a todo
0 nada. Las blancas reciben un tiempo adicional (Playoff bonus), pero deben ganar.

Sistema suizo

La idea basica es que los jugadores que han logrado una misma puntuacién, deben
enfrentarse entre si, si es posible. Para la primera ronda, los jugadores se ordenan por
su puntuacion y el jugador 1 juega contra el que esté en el medio, el jugador 2, contra
el medio+1, etc. Se alternan los colores. Al primer tablero se le asigna de forma
aleatoria el color. Para 100 jugadores seria o bien
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1-51
51 -2
3-53

o bien
51 -1
2-52
53-3

La probabilidad de que el mejor jugador gane el torneo es muy alta, incluso con un
numero pequefio de rondas. Cuantas mas rondas, mejores resultados.

Sistema Scheveningen

Hay dos equipos. Cada jugador del equipo 1 juega contra todos los del equipo 2.
Funciona mejor cuando todos los equipos tienen el mismo tamafio. Los torneos
"veteranos vs mujeres" emplean este sistema. Como en los sistemas de liga, en el caso
de doble vuelta, se cambian los colores con relacidén a la primera.

Emparejamientos manuales

Se emparejan los jugadores seleccionandolos manualmente para jugar un determinado
numero de partidas. Se puede seleccionar un nimero fijo de partidas o un sistema de
KO (Victorias/Al mejor de). Como interpretarlo queda a decisién del director del torneo.
Sirve para jugar con sistemas fuera de los mencionados.

3.5.4 Invitar a una actividad

Ment archivo: Nuevo Torneo

Cuando organice un torneo necesitard hacerlo publico y enviar una invitacion a
participar a los demas jugadores del servidor. El asistente para gestionar torneos le
ayudara a hacerlo cuando inicie el torneo.

Cualquier actividad (torneo, simultaneas, retransmisiones, etc.) permite poner un titulo
y un texto para la invitacién. Dicho anuncio se enviara a todos los que estén
conectados en el servidor. Los mensajes se emiten por medio de los canales de charla
Tournaments y Simuls, que se activan automaticamente la primera vez que se conecta
con el servidor. Si le molestan las invitaciones constantes, puede desconectarse de
dichos canales para dejar de recibirlas.

Nota: la invitacion sélo se envia a los jugadores que tengan el rango de caballo o
superior.

3.5.5 Simultaneas

Las sesiones de simultaneas funcionan de forma similar a los torneos y sélo pueden
desarrollarse en las salas reservadas al efecto (Exhibiciones de simultaneas
Simultaneas con jugadores titulados, Simultaneas A, Simultaneas B, etc.)

Cualquiera que desee participar debe ir a una de estas salas y pulsar el boton
Participar en acontecimiento que estd en la parte inferior de la lista de jugadores. Asi
se inscribird con el director del evento.
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__Archivo IR Cuenta Soc

# MNuevo * Torneo

I Abrir L % Simultaneas

o~

Hay tres tipos de simultaneas:

Con reloj
El jugador de simultdneas tiene el mismo tiempo que cada uno de sus oponentes.
Puede jugar en cualquier orden, en cualquier tablero que quiera.

De recorrido

El jugador de simultdneas va de tablero en tablero. Cuando llega al tablero de un
contrincante, se resalta en rojo, indicando que el oponente debe mover. La jugada
debe realizarse en un plazo de 10 segundos. Si en dos ocasiones el jugador no
mueve en ese plazo, el simultaneador puede reclamar la victoria en ese tablero.

Abiertas

Es una exhibicién de simultdneas sin reloj. El simultaneador va de tablero en tablero
como en las simultaneas de recorrido. La diferencia estriba en que aqui, cuando se
termina una partida, otro jugador puede incorporarse a la sesién. La gente que
quiera jugar se puede inscribir gente en una lista de espera.

Advertencia: las partidas simultdneas no se tendran en cuenta para la puntuacién en
el servidor.

Dar una exhibicion de simultaneas

menu archivo Nuevo Simultaneas

Se requiere una cierta familiaridad con el manejo de la funcién de simultaneas, por lo
gue se aconseja practicar antes con dos o tres tableros frente a oponentes débiles.

En el didlogo que aparece puede establecer el tipo de simultaneas, el control de tiempo
(cuando resulte aplicable) y el rango de Elo que deberan tener los oponentes

© 2014 ChessBase



Referencia 125

p—

Settings lﬁ

Tipo
8 @ Con reloj ) De recorrido ) Abiertas
Controles de tiempo M* max. tableros

3 > Min. 0 z S5eq. B

rango de Elo

|| Todas las partidas con blancas

0 B . Bk

[] Privada

< Afras Siguiente > ] l Cancelar

El nimero maximo de tableros sélo es importante en el caso de simultaneas Abiertas.
En los otros dos casos, el nUmero maximo queda determinado por el nimero de
oponentes cuya inscripcion sea aceptada por quien da la exhibicién. En unas
simultaneas de tipo abierto se puede empezar a jugar con algunos tableros sin ocupar.
Si alguien quiere incorporarse, puede hacerlo y empezara a jugar en alguno de los
tableros vacios.

Al hacer clic en Siguiente se pasa al didlogo de Invitacion por medio del cual se da a
conocer en el servidor, en los canales apropiados, el comienzo de la sesién de
simultdneas y sus caracteristicas.

Tras haber difundido el aviso, aparece la ventana de registro. Se sigue un sistema
similar al de inscripcidén en torneos. Puede incorporar o eliminar jugadores de la lista
resaltandolos y pulsando "Afadir" o "Eliminar". Puede usar la ventana de charla para
aclarar las normas de participacién con los solicitantes antes de incorporarlos a la lista.

Lista -> Charla publica la lista actual de participantes en la ventana de charla. Difundir
reenvia el anuncio de las simultaneas.

Algunas cosas a tener en cuenta:

P Una vez empezadas las simultaneas, se obtiene una ventana en la que se
muestran los tableros de todos los oponentes. Se puede alternar entre la
presentacién multiple y sencilla pulsando F6 (o haciendo clic en maximizar tablero
). El tablero enmarcado en amarillo es el que se maximizara.

P En cada tablero, una luz indica a quien le toca el turno de juego. Si es roja quiere
decir que es el turno del simultaneador y si es verde es la vez del oponente.

P Puede ofrecer tablas, rendirse o abandonar una partida haciendo clic derecho
sobre el tablero o usando alguno de los botones bajo el mismo. Estas acciones sélo
pueden realizarse sobre el tablero resaltado con el marco amarillo.

P Las ofertas de tablas de sus oponentes se indicaran con un fondo verde brillante
en el nombre, en la esquina superior derecha del tablero.

P Sien unas simultaneas de recorrido el oponente no mueve en el plazo de 10
segundos, puede hacer clic derecho sobre el tablero y luego elegir Saltar. Si esto
ocurre mas de dos veces, se puede hacer clic derecho sobre el tablero y reclamar
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la victoria en esa partida.

»  Cuando se termina una partida puede cerrar el tablero. Si es una simultdnea
abierta, un nuevo jugador puede entrar después de haber cerrado el tablero.

P Se puede gestionar la lista de espera.

P Sitiene algun problema durante la exhibicion de simultaneas, por ejemplo, si pierde
su conexidon con Internet, se puede reanudar la sesion con bastante facilidad. Use
menu archivo  Abrir  Simultdaneas. Pero primero debe intentarlo con el botdn
Reconectar que aparece en la ventana de simultaneas. Normalmente esto es
suficiente para restablecer la conexion y poder continuar.

P Los visitantes con versiones antiguas del programa no podran tomar parte en las
sesiones de simultaneas

Charla y mensajeria

Opciones de charla

Menu archivo: Opciones Charla
Charla

Infarmar entrada de Top GM W

[ | Charla para el narrador

Filtrar emeticonos
[|En charla piblica
[|En charla privada

[ ] Traducir emoticones mecancgrafiados

[] Filtrar insultos
Mensajes astrondmicos y meteorolégicos

Alertas de escritorio

Informar entrada de rango: Muestra un mensaje en el panel de charla anunciando la
entrada en la sala de los jugadores con el rango indicado o superior.

Charla para el narrador: Windows incorpora un sistema de lenguaje hablado. Si se
activa esta opcion, los mensajes que se reciban en el panel de charla se trasladaran a
lenguaje hablado y se oiran en los altavoces del equipo.

Filtrar emoticonos: Puede decidir si los emoticonos se bloquearan en las charlas
publicas, en las privadas o en ambas. Ademas puede determinar si los smileys
mecanografiados se enviardn como iconos.

Filtrar insultos: el sistema bloqueara automaticamente los mensajes que contengan
insultos.
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Mensajes astronémicos y meteoroldgicos: Sirve para activar o desactivar la
presentacion de los datos meteoroldgicos y astrondémicos.

Alertas de escritorio: Las entradas y salidas de la sala de amigos y rangos superiores
se presentan como alertas de escritorio en la parte inferior derecha del mismo, en el
area de notificaciones.

Respuesta automatica
Hay dos situaciones tipicas en las que no respondera a los mensajes de la charla:

Respuesta automatica

Auto respuesta inactivao

[ ] Activar

Auto respuesta jugando

[ ] Activar

Auto respuesta rango inferior

Rango minimo Invitado b

1. mientras juegue una partida
2. si hace una pausa, aunque permanezca con la sesion activada en el servidor.

En esos casos es posible programar la emisidn de una respuesta automatica, que
informe a quienes intentan comunicarse con usted de las circunstancias por las que no
puede responderles.

La Auto respuesta rango inferior significa que todos los usuarios por debajo de un
determinado rango a especificar recibirdn una respuesta automatica cuando se dirijan a
usted y su texto no se mostrara en la ventana de charla.

Charla

En todas las salas se puede charlar con otros visitantes. Haga clic sobre el nombre de
su interlocutor, escriba el texto que quiere enviarle y pulse Intro.
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Charla w

Charla | Canales | Buzdn de entrada | Erwviado I Charla B|

imultaan uitvoeringen
rtin 1min

Lars Bernhofen - ]

* | Teclee aqui el mensaje de charla

OB O®0ReRRF @

Funciones de charla

»  Puede hacer Ctrl+clic sobre varios visitantes para charlar con todos ellos. También
puede hacer clic sobre un mensaje para responder a su autor.

P Todos los contertulios de la sesion actual se almacenan en una lista desplegable,
de forma que pueda volver a dirigirse a ellos de forma rapida.

P  Cuando aparece "A todos" en la lista de tertulianos, su mensaje se hara llegar a
todos los visitantes. Esto debe emplearse solamente si tiene que hacer algun anuncio
general. Esta posibilidad esta restringida en determinadas circunstancias.

P Haga clic derecho y escoja "Propiedades" para establecer mensajes normalizados
gue se mostraran automaticamente si alguien le envia un mensaje y esta usted
jugando una partida o si esta inactivo. Por ejemplo: "He salido un momento. Volveré a
las 19:00".

»  Cuando esté jugando una partida, podra charlar con su oponente directamente en
la ventana de tablero, sin tener que hacer clic sobre ningin nombre o mensaje. Esta
conversacion sera privada y no puede ser vista por los visitantes.

P Puede hacer clic derecho sobre la ventana de charla y copiar todo el texto o una
sola linea. También puede cambiar el tipo y tamafio de letra.

P Haciendo clic derecho en la ventana de charla y escogiendo "Denunciar abusos" si
alguien se esta comportando mal en el servidor, toda la charla se envia, sin editar a los
administradores del sistema.

»  "Evaluar jugador" le permite dar a visitantes concretos una recomendacién positiva
0 negativa.
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P Con clic derecho y Edicion Ignorar usuario se bloquea la charla de visitantes
desagradables. Puede desbloquearlos en el menu Edicion (Editar lista de amigos).

b Con clic derecho y Edicion Filtrar charla a todos... aparece una ventana para
que establezca el rango minimo de la gente con la que quiere hablar.

» Sidispone de Windows XP puede hacer que la charla le sea leida. Para hacerlo
active "Charla para el narrador" en el menlt de Opciones de charla.

Véase también Canales de charla y Emoticonos

3.6.3 Segundo panel de charla

Si recibe muchos mensajes de charla publica y privada, emplee el segundo panel de
charla. Por defecto, se incluye como un separador en el panel de charla principal:

Charla *

| Chaila | Canales | Buzén de entiada | Enviado | Charla B |

Gestionando playchess.com
8l Conectado i
M Registro

Puede abridlo como un panel independiente por medio de Vista - Paneles - Segunda
charla o haciendo clic en el botén de la barra de menus:

iﬁi%iilf!i'i:‘{ Inicio Cuenta Sociedad Wista

Charla |:| Jugadores extra Barra de estado

|:| Segunda charla |:| Partidas extra

Salas Retos I
Paneles

Al hacer clic derecho en una ventana de charla (principal o secundaria), tiene la opcién
de activar filtros para controlar el tipo de charla que debe admitirse en el panel en
cuestion.
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3.6.5

Charla w ¥ |Charla B - X

Charla | Canales | Buzdn de entrada | Enviado |

Medina_azahara (Espanol):

[ Helger_Lieske A lH olger_Lieske A ]

» |Teclee aqui el mensaje de charla » |Teclee aqui el mensaje de charla

Filtro k| ¥ Publica

Respuesta v Privada

Imagen v Amigos

Edicién »| ¥ Canales
L HEBUCR) Shir, Charla publica por rango...
E:r? Mo desplazar I
e Fuente » | Teclee aqui el mensaje de charla
- Propiedades n
_____ Charla para el narrador
..... Cerrar

----- * Escuela de Aledrez plavchess.com

Nota: Estos ajustes solo se almacenaran para el primer panel si el segundo esta visible
de forma independiente. De otro modo, se podrian pasar por alto mensajes entrantes
tras reiniciar el programa porque quedarian filtrados en el panel principal.

URL en panel de charla

Si escribe una URL como "http://www.chessbase.com" en la ventana de charla,
quienes la vean podran hacer clic sobre ella para abrirla en el navegador de Internet.

Nota: La URL tiene que comenzar con "http://".

Canales de charla

Normalmente la charla esta restringida a la sala en la que se estd, pero se han creado
una serie de canales especiales que le permiten salvar esa barrera para comunicarse
con grupos de personas especificos.

© 2014 ChessBase



Referencia 131

En la parte superior de la ventana de charla hay un marcador para los canales de

charla.
Charla ®
| Charla| Canales | Buzdn de entrada | Enviada | Charla B | ]
Mombre Estado MN® de ... o
@ Ayuda Espancl  Joined 15
Computer Chess 46
Computer Tour.., 35
Deutsch a9
English 56
@ Espanol Joined 43
@ Events Joined 2686
Flirt 42
Francais 27
Fritz12 49
General 40
@ Help English Joined 66
@ Helpers Joined 1
@ Hilfe Deutsch  Joined 74 =
Israel 8
Italiano 23
Masters 2
Mederlands 25
Mephrologie 3
Politics i |
Seniors = B0 g
@ simuls Joined 2705
Slowenia 11
Sport 16
@ Tournaments Joined 2718
Training 8 |
Tiirkiye 13 -

- - ;
s Incorporarse [ Salir

7 Hablar &9 Actualizar Jy ;Quién?

Muevo

En la parte inferior del panel de canales dispone de varios botones. Haga clic en un

canal y luego apriete el botén correspondiente para:

» Incorporarse - le permite afadir el canal a su seleccion de aquellos en los que

mantener la escucha.
» Salir - deja de escuchar en ese canal.

» Hablar - le permite enviar un mensaje a todos los que mantengan la escucha en

un determinado canal. El Ultimo seleccionado para ese fin se colocara en la parte

superior de la lista y se le asignara el icono correspondiente a la funcién de hablar.
»  Actualizar - muestra el nUmero actual de visitantes en cada canal (Esto no se

hace automaticamente)

» éQuién? - muestra los nombres de los abonados al canal correspondiente.

» Nuevo - crea un nuevo canal. Hay que tener el rango minimo de Alfil para poder

hacerlo.

Los canales de charla activos se mostraran en la lista desplegable que hay en la parte

inferior del panel de charla, donde pueden también seleccionarse facilmente.
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Advertencia: los canales de "Torneos" y "Simultaneas" se seleccionan
automaticamente la primera vez que conecta con el servidor Playchess.com.

3.6.6 Mensajes de correo

El servidor Playchess dispone de su propio servicio de mensajeria electrdnica, que le
permite intercambiar mensajes con otros usuarios.

s I
Mensaje Mostrar estadisticas Ci
del servidor c
Mensaje Servidor

J‘f Mensaje

e e

!_,.\;'\-',/ ! Ervviar a | W
I'.I / Acuse de recibo Il

Asunio
| rnsﬂjc
Estilo Celar del textn
| Subrayado [CHTT
[] MNegrita I *Reze
(_Verde
LI Cursiva (3 Azul
Teto
| Ok Ayuda Cancelar

» Buzon de entrada: haga clic en esta etiqueta para comprobar si ha recibido
mensajes. Haga clic en un mensaje del listado para leerlo. Para responder a uno, haga
clic en el botdn con ese nombre tras haber seleccionado el mensaje entrante.

» Buzon de salida: aqui es donde tiene que ir para escribir mensajes nuevos. Haga
clic en "Nuevo" y escriba el texto. Los mensajes enviados se almacenan en esta
carpeta.

P Mensajes: puede formatear los mensajes con subrayados, negrita o cursiva y
puede emplear también distintos colores. Poniendo una marca en "Acuse de recibo"
recibird una confirmacién cuando el mensaje sea entregado a su destinatario.

» Tamaio: los mensajes no pueden sobrepasar los 1024 caracteres de longitud.
Recibird un aviso bajo el campo del texto si el mensaje es demasiado largo.
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3.71

P RTF: puede formatear sus mensajes con un procesador de texto y copiarlo luego a
la ventana de diadlogo. El texto puede contener cédigos de formateo simples de tipo
RTF.

Para poder enviar mensajes debe haber respaldado su cuenta de usuario con un

numero de serie.

Sociedad

Astronomia y meteorologia

Al conectarse a Playchess.comy cuando ocurre alguna efeméride importante, recibira
en el panel de charla mensajes alusivos a la meteorologia y a los acontecimientos
astrondmicos, si el servidor cuenta con los datos.

Se informa también de las horas del orto y del ocaso del sol y de la luna, ademas de la
temperatura, la direccién del viento y la previsién meteoroldgica.

Las direcciones del viento en general se muestran también en el mapamundi en forma
de flechas verdes.

FIOENG ). -

PEFISG

JMESTOWN

Al hacer zoom sobre una zona del mapa, se muestran informaciones mas detalladas:
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3
aarburg

r-.-‘p;mig

P l;:l ch

. 2
Sargenrath

-
Bingen

Bad FZ'J':: uznach

-
Idar- Oberstain

Imagen / Informacién personal

Clicderecho 1Imagen

Le muestra la informacién personal publica sobre un jugador, incluyendo su puntuacidn
y status social. Puede acceder a ella haciendo clic derecho sobre el jugador
seleccionado y luego escogiendo "Imagen", o haciendo clic sobre el jugador y luego
sobre el botdn "Imagen" en la parte inferior del panel de listado

Jnfg Jugadnres P'art"j_ag _Mapa_

Mombre Blitz

# HeinrichRosb 1488
£ Hidden game 1312
£ Hardplayll

L Hovans 1661
& Maksim101 1143

Bala | Tit..
1251

1204
1167

Estado
Jugando
Jugando
Jugando
Jugando
Jugando

Ma... Grado
B Afile+
e Pedn

Tl

Distancia
7624 km

417 km
7758 km

| Espaiia e+ 6965 km

7948 km

Sociz

4 I

ﬂ Retar < Sequir (28 Imagen 24 Puntuacidn ﬁMﬂs‘tmrenel-mapa & Ping

También puede obtener la informacion de los jugadores que no estén conectados en
ese momento al servidor por medio de Sociedad Ver informacién del usuario y

escribiendo el apodo o nickname del jugador.

© 2014 ChessBase



Referencia 135

Personal Information: boris Aviukh &

Farst Mame: Bons
Last Mame Eiukh
Mernber Since 64,2004
R J
- li' Personal melody

Personal Motes:

Lsraeli Champion 2008! Member of Israeli team which have won a silver medal
mn Dresden. Available for private lessons. The price upon sgreemsent.

All levels are welcomeJf you are interested please contact me here,or via my
mad svrukhbons @ hotmaill.com

I Populasity
— Applause 495
Fairness |
j Manners (e.g. Chat) n
Mearest City:
Beersheba hitpe/favrukhboris.wordpress.com/

Fating QK

3.7.3 Status social

Rango
A la izquierda del nombre de los jugadores se muestra un simbolo mostrando su rango o
grado.

Info | Jugadores | Partidas | Mapa |

Mombre Blitz Bala Tit.. Estado Ma... Grado Distancia

7. Borns Avrukh 2937 GM  Inactivo
sip Kosanovic 2858 2490 GM =
e# RuznaMam.. 2822 2785 GM Inactive = PRey+ 8740 km

Rey+ 8777 krn

Al empezar a jugar se recibe el rango de pedn. Tras una semana de jugar de forma
regular se pasa a Caballo. Con un mes de juego y una puntuacion de mas de 1400 se
adquiere la condicion de alfil. Los grandes maestros (GM) FIDE recibiran el rango de
reyes y los maestros internacionales (MI) recibiran el de Dama.

Los invitados se indican con un signo de interrogacion. La plantilla de ChessBase
dispone de un simbolo especial con el logo de la empresa. Puede dirigirse a ellos
cuando aparezcan por el servidor si tiene alguna duda.

Véase también Informacion de columnas ampliada.

Popularidad

Puede comprobar la popularidad de un jugador en su informacién personal.

Popularidad
Aplauso 749
Honradez

Conducta (p.e. en charlas) Apreciado
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Le indica cuantas veces ha sido aplaudido por sus partidas. También indica la
valoracién social recibida de otros jugadores.
3.7.4 Rangos
Los rangos en el servidor Playchess.com van desde Pedn a Rey, en funcion de la
antigliedad como usuario, el nimero de partidas disputado y la fuerza de juego.
—Archivo B[S TTdls) Cuenta Sociedad Vi
r'l .!‘} Editar datos del usuario % Partidas jugad
* Informacion de rango i«,. Partidas mirad
Sobre
mi @ Cambiar clave %- Posiciones tad
Info |* Informacion sobre su rango en el servidor
Los Grandes Maestros de la FIDE obtienen directamente el rango de Rey y los Maestros
Internacionales el de Dama.
Rango Dias de conexi6on Partidas Fuerza
Pedn 0 0 0
Caballo 6 10 0
Alfil 25 100 1300
Torre 100 1000 2300
Dama 400 2000 2450
2600
Rey 600 5000 (Bala 2700)
Los abusos en la charla o el uso ilegal de programas de ajedrez pueden suponer la
rebaja del rango a pedn o invitado.
También las cuentas que al cabo de cierto tiempo no se respalden con un numero de
serie seran rebajadas al rango de invitados.
Informacién de rango ampliada...
Informacién en columnas ampliada...
3.7.5 Informacién ampliada sobre el rango

En la Lista de jugadores aparecen unos pequefios simbolos a la izquierda de los
nombres de los jugadores que indican su rango. Los rangos se obtienen en funcion de
la fuerza y el tiempo que se lleva jugando.

Los titulados tienen el rango de Rey (Gran Maestro FIDE) o Dama (Maestro
Internacional)
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2 DJGetshi 2978

W Martin Kramer 2900
## RuznaMamuna 2847
£y Café Liégeois 2837
|| £ Aligator 2 2794
2o Ciller-K 2772
©+y Beerfest 2710
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Hay otra diferencia en la lista. Algunos simbolos de rango son blancos y otros negros.
Los jugadores que han conectado con el servidor al menos 500 veces reciben

automaticamente un simbolo negro. Esto muestra quienes son los jugadores mas

veteranos en el servidor Playchess.com

Véase también Informacién ampliada en las columnas

3.7.6 Clasificacion de un jugador

¢Como se puede medir su propia fuerza de juego en relacién con otros jugadores?

Un criterio importante para juzgar su fuerza de juego es la puntuacién lograda en las
partidas evaluadas que se disputan en el servidor Playchess.com. Ademas, se dispone

de informacion complementaria Gtil en las clasificaciones que facilita el servidor.

¢Qué puesto ocupa entre todos los jugadores del servidor?

Puede encontrar esa informacion en la ventana de Resultados de partidas evaluadas,
que se puede abrir tanto hacienda clic derecho sobre un jugador del listado o pulsando

el botdn al efecto que esta en la parte inferior del panel en el que aparece el listado de

jugadores.

}@Gaby_.ﬁ.ﬁmann 1499 km B s,

=

=

Gz

¢
7T
£

it : Retar

ﬁ h:r‘Tameurl' Resumir partida interrumpida

W IF1

W scotches w‘w
Wl Mateja Imagen -
el Grozny Maostrar en el mapa

H ChessBa Ervviar mail

;L Sainksz loskrar b al o

i Datzy01 Edicion

E sandrinezs
B H-wvonilinds
2 Belissemo Estadisticas. ..

Ofrecer pago

E Maurice1391 1447 kmn 2 Torre

En la ventana con las puntuaciones, pude ver también la siguiente informacién:

Puntuacion 2830

Clazificacion + 133431800

5
aC
31
Ze

22z

3

Clasificacion +/- indica su ubicacién en la lista en relaciéon con los demas jugadores. En

el ejemplo anterior, esta aproximadamente en el puesto 139 de un total de 31800
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3.7.7

jugadores evaluados.

Nota: La clasificacidon se indica para cada tipo de ritmo de juego. Para conocer la

ubicacion en otros tipos de partidas, tiene que hacer clic en el separador
correspondiente, en la parte superior de la ventana de dialogo.

Bala |Bitz | Ordenador |

Total partidas 3253

Buscar jugadores titulados

En Sociedad - Buscar jugadores titulados se obtiene una lista de todos los jugadores
que estén conectados en ese momento que tengan titulos oficiales de la FIDE.

Inicio Cuenta Sociedad W

@ ¢ s (1€

Buscar Ver informacion \Buscar jugadores| | Bu:
jugador  del usuario titulados ami

Gente

En la lista consta la sala en la que esta cada jugador. En la barra de titulo de la

ventana se muestra el niUmero total de jugadores de cada titulo.

Buscar jugadores titulados: 14 Rey + 25 Dama _—
Mombre Salas Grado Social Macign o '
2 vizir Sala principal Rey = !
o tiger lilow Sala principal Rey -
',_",' sophiald Sala principal Rey [+
“ ruznamamuna  Sala principal Rey - L
wo rilskisportist %ala de maquinas Rey - 1
W powerguru Entrenamiento y ensefianza  Rey ii
i | & pof Sala principal Rey —
H pengxiang Rey -
1: - panada2008 Sala principal Rey [ =
w7 harrypotter2 5ala principal Rey ==
,1, gaby olarasu  Sala principal Rey T
2 ciller-k %ala principal Rey =+
,,ri chess533 Entrenamiento y ensefianza  Rey (o
& boris avrukh Sala principal Rey "
W vrzz Sala principal Dama —
W under-rated Sala principal Dama ol
W thebutcher Entrenamiento y ensefianza  Dama 5 |
W superpeppi Sala principal Dama =
W sub zerol Sala principal Dama i *
T FEy P = TECTITTCa o

En la barra de titulo se indica el total de jugadores titulados de cada clase.
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3.7.8 Aplauso

Si su oponente ha jugado bien puede reconocérselo con un aplauso. El jugador recibira
un mensaje en su ventana de charla. El servidor lleva la cuenta de los aplausos que
recibe cada jugador. Puede comprobarlos en la informacidn personal del jugador. Haga
clic en el botdn Aplaudir rival:

c¢ &2

Rendirse Aplaudir  Ofrecer
rival revancha

Decidir partida

Cuando esté mirando una partida podra enviar aplausos a uno o ambos jugadores.Hay
un botoén para aplaudir a las blancas y otro para la negras.

También puede aplaudir a un usuario en el listado de jugadores haciendo clic derecho
sobre su nombre y escogiendo Edicién Enviar aplauso.

Esta restringido el nimero de aplausos que se pueden enviar cada dia.

3.7.9 Amigo/Ignorar
Clic derecho sobre un jugador, Edicion - Afadir a la lista de amigos / Ignorar
usuario

S 128 km

Alfil++ 1740 km

Seguir T a...

LY 1]

4 . B Affil+ 1618 km

& | I Afiles 774 km

2 Imagen Bl Alfil++ 2551 km

£ Mostrar en el mapa Bl Alfile+ 394 km

2| e B Alfils+ 1558 km
[ Enwviar mail ;

2 - Ya.. = Alfil++ 1153 km

1 Mostrar historial del oponente BE  Affil++ 6756 km

i Edicign k Afiadir a la lista de amigos

1 ot | Ignorar usuario

£ v g Evaluar al jugador

i3 SFrlngerd 1422 1227 Jugar.'lu:lc:: Enviar aplauso

& Disteln 1418 1198 Inactivo

£ Kairos 1400 1545 Inactive||| || estistmeics

» Amigo: si define a un jugador como amigo sera alertado por una senal acustica
cada vez que ese usuario entre en la sala. También puede ordenar los listados de
jugadores por el status social, para colocar a todos los amigos en la parte superior.

» Ignorar: hace que al jugador que recibe ese trato le resulte imposible retarlo o
dirigirse a usted en la ventana de charla. Para emplearlo con los visitantes hostiles.

Puede gestionar las listas de amigos y usuarios a ignorar haciendo clic en "Editar lista
de amigos" en el panel Sociedad. Puede ordenar los jugadores de acuerdo a su grupo
social haciendo clic en la cabecera de la columna "Social".

Véase también Encontrar amigos en el mapa...
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3.7.10 Localizar amigos en el mapa

En la parte superior de la ventana de jugadores hay un separador llamado "Mapa".

Al hacer clic en él, vera un mapamundi con puntos rojos que indican la posicion de los
usuarios que estan conectados con el servidor en ese instante.

En la parte inferior del mapa hay un botén denominado "Mostrar amigos".

@ Ocultar Dia/Noche |#g Mostrar amigos |

| Mostrar amigos ],_

Si se hace clic sobre ese botoén, todos los usuarios incluidos en la lista de amigos
apareceran en el mapa con un punto azul.

Volviendo a hacer clic por segunda vez en el botén, se desactiva la funcion.
3.7.11 Mostrar la posicién en...
En la parte superior del panel de jugadores hay un separador llamado "Mapa"
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Info | Jugadores | Partidas | Mapa

a
krasnock r

MIKOTA

TUNEER

LLETTA

TRIPOL

fﬂ Zoom + 'Ek Zoom - 2% Centrar a Ocultar Dia/Moche ﬁ Mostrar amigos 513 M, 355W

En el mapa se muestran con puntos rojos las posiciones de los usuarios conectados.
Haciendo clic derecho sobre un punto rojo, se accede a un menud contextual en el que
se ofrecen diversas informaciones sobre el jugador.

Loom +
Loom -
Ciudades
Animacian

Usuarios que viven aqui(< 10 Km )

Retar

Ver rating

Imagen

Afadir a la lista de amigos

Ignorar usuario ;
Carnbiar vista del globo (DirectX) :
. Maostrar en Google Earth P
 Mostrar en MS Virtual Earth ]
ARiadir ciudad al mapa ;‘

Mostrar en Google Earth o en MS Virtual Earth activa en el navegador el servicio
cartografico de la compafiia respectiva. En el mapa se muestra el lugar en el que vive
el usuario.
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J N N ’ Mapa || saéite || Hisddo |
|
! Villadangas
-3 de Arbas
! Pabiladura San Martin
de la Tercia g |3 Tercia
bila i Casares |
= de Artas Rodig
Cuballas
de ADas
-Arala .
e T ]
Paradilla | | g
e Gordor
{ |
@WWW-MM“W'WWETMM-M'H_-:;: | { “.\-Ii

Google Earthy Virtual Earth facilitan el mismo servicio. Ambas empresas tienen
fotografias satelitales de alta resolucion de la Tierra, que estan integradas en los
programas de cartografia de cada una. Tras localizar un lugar, puede alternar entre la
vision en forma de mapa o de fotografia satélite o combinar ambas. El programa del

servidor de ajedrez le llevara al mapa adecuado.

24 RF L L
o Mipa W Satélte J| Hibride |

i"l L ._f_”..' e

m I = gl - Img 'I::'ftv_:ri-:l'}h;h:,m-'.l;i ol e (F
Ejemplo: n combinada de mapa y fotografia satelital en Google Earth
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3.7.12

3.713

Evaluar a un jugador

Clicderecho Edicion Evaluar aljugador

Evaluar al jugador: Nigel Short

Conducta (p.e. en charlas) Honradez

g:; (") Encantador o5 ) Muy honrado
i) Agradable (7)1 Hoenrado
@) Sin valoracién @ Sin valoracién

(71 Irritante (71 Marrullero

) Abusivo @ (") Incorrecto

Restantes valoraciones del dia =

Ayuda Cancelar

Puede dar informes buenos o malos de un jugador sobre su comportamiento en el
servidor o durante una partida. Haga clic derecho sobre su nombre en el listado de
jugadores y marque sus valoraciones. Sdlo se puede puntuar un nimero determinado
de veces al dia.

El servidor guarda todas las valoraciones que se hacen de los jugadores. Tienen
influencia en su status social, que se muestra en la informacién personal.

Clasificaciones sociales

El servidor Playchess.com ofrece la posibilidad de evaluar a otros usuarios.

Una forma de hacerlo es por medio de la funcién de Aplauso. Otro método es hacer clic
derecho sobre un jugador en la lista de jugadores y luego escoger en el menu
contextual Edicion -> Evaluar al jugador para abrir un formulario en el que establecer
su calificacion. Dicha informacion puede ser (til para otros jugadores.

Sociedad - Los mds sirve para acceder a una lista con los cien mejores jugadores en
algunas de las categorias siguientes: los mas aplaudidos, los que tienen mejor
consideraciéon y los que han jugado mayor cantidad de partidas.

Sociedad Vista

v b c F.g" Editar lista de amigos ’ = Mejores Bala & Mejores Modulos -

. E} Jugadores a ignorar iz # \ejores Lentas ® variante del ajedrez -

icar jugadores || Buscar Mejores __ : - " 1

titulados amigos #= Informar entrada de rango ~ Blitz = Mejores en tactica | & Los mas... =)
Amigos Listas de los 10 Mas aplaudidas

5 | Mapa -| Ch Mejor considerados

- Mayor n® de partidas

I

I
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ChessBase no tiene influencia en estas clasificaciones, puesto que son los votos de los
demas usuarios los que establecen el lugar que ocupa cada cual.

1: fellenberg 187364
2: giko 169125 |
3: tomebrasil 168556 |=
4: limit 1409871 |
S5: martina schnell 138932 5
6: lucian 120560
g 7: lordjerry 130531
a 8: marioc de monti 129175
o 8: chinaski 127664
10: gaebert, k. 126857
11: deepsleeper 120723
12: bauernfan 1171885
13: ches=sdancer 1165821
! 14: uiimaz4 116820
| 15: sammy 113741
- l16: hpc 1115876
17: opit= 111104
i 18: ar.ferretti 108082
turhan 108823

En el ejemplo, junto al nombre de usuario aparece su clasificacion y el nimero de
partidas jugadas. Si se hace doble clic sobre un jugador aparece su ficha personal.

Més aplaudidos lista los jugadores que acumulan mas aplausos de otros usuarios.

Mejor considerados relaciona los jugadores en orden de popularidad.

3.8 Generalidades sobre ajedrez

3.8.1 Notacion ajedrecistica

Uno de los factores mas importantes en el avance del estudio del ajedrez fue la
invencion de un sistema de notacion eficiente para describir las jugadas. Para ello se
emplean los nombres de las piezas, ocho letras para las columnas (a - h) y ocho
numeros para designar las filas (1 - 8)

Para describir una jugada necesita los siguientes elementos:

» El nimero del movimiento. La jugada 1 consiste en un movimiento de las blancas
seguido por otro de las negras. Cada uno de ellos se denomina "ply" o "media jugada".
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3.8.2

» La inicial de la pieza (para el rey, dama, torre, alfil y caballo) También se pueden
emplear "figuritas", que son pequefos iconos de las piezas.

P Las coordenadas que designan a donde se mueve la pieza.

Los nombres de las piezas son:

Nombre castellano  Inicial Nombre inglés Inicial
Rey R King K
Dama D Queen Q
Torre T Rook R
Alfil A Bishop B
Caballo C Knight N

La inicial no se usa para los peones, con los que se emplean sélo las coordenadas.

» En la notacién algebraica larga se emplea la inicial de la pieza, seguida de las
casillas de origen y destino. Ejemplo: 1.Cg1-f3.

P En la notacién algebraica corta o abreviada se usan sdlo las coordenadas de la
casilla de destino, cuando ello es posible. Ejemplo: 1.Cf3, porque sélo el caballo de g1
puede ir a f3. Si existe alguna ambigliedad debe proporcionar una letra o nimero
adicional. Ejemplo: 5.Cbd2, si los dos caballos pueden ir a d2, uno desde bl y otro
desde f3. Si los caballos estuviesen en bl y b3 se escribiria C1d2.

P Las jugadas de pedn se escriben sin la inicial del mismo. Ejemplo: 1.d2-d4 o 1.d4
b Las capturas se significan con el signo "x". Ejemplo: 3.Cf3xd4 o 3.Cxd4.

P Los jaques se indican con "+" y los mates con "#" o "++". Estos simbolos se ponen
a continuacion de la jugada.

Puede alternar entre la forma larga y la abreviada de la notacién en la ventana de
tablero, menu archivo - Opciones - Relojes + Notacion. También puede usar simbolos
con figuritas que representan a las distintas piezas.

Elo, clasificaciones y listas

Las puntuaciones Elo, inventadas por el estadistico hingaro Arpad Elo, expresan la
fuerza de juego de los ajedrecistas. Los jugadores fuertes de club pueden alcanzar los
2000 puntos, los Maestros Internacionales estan normalmente entre 2300 y 2500, los
Grandes Maestros alcanzan y sobrepasan los 2700 (Garry Kasparov fue el primer
jugador en la historia del ajedrez que sobrepasdé los 2800)

He aqui una lista de las categorias de puntuacion

Fuerza de juego Categoria del jugador
1000-1600 Jugador de club medio
1600-2100 Jugador de club fuerte
2100-2300 Jugador internacional
2300-2450 Maestro Internacional (MI)
2450-2600 Gran Maestro (GM)
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3.8.3

Super Gran Maestro, Campeodn

2600-2850 Mundial

ECO

Los cddigos ECO representan un sistema de clasificacion de las aperturas. Su nombre
proviene de las iniciales de la expresion inglesa Encyclopedia of Chess Openings. Es un
sistema normalizado y reconocido internacionalmente. Cada cddigo consiste en una
letra, desde la A a la E, y dos numeros, desde el 00 al 99. También muchos de ellos se
identifican con las denominaciones tradicionales, por ejemplo:

A51: Gambito Budapest, Variante Fajarowicz
B72: Siciliana Dragoén, 6 Ae3, lineas con h3+Ac4 y colaterales

Tienen una ventaja adicional en relacién con la descripcidn linglistica de las aperturas,
ya que es mas precisa y no existen confusiones de terminologia ni denominaciones.

La clasificacidon ECO empleada por este programa fue mejorada por el destacado
experto en aperturas GM Dr. John Nunn.

El programa puede crear indices de aperturas segun el codigo ECO. Si instala una clave
amplia obtendra una indice segun los cddigos ECO. Si opta por una clave resumida,
obtendra una clasificacion menos formal basada en los nhombres tradicionales de las
aperturas “Siciliana”, “Pirc”, “Defensa Francesa”, etc.

Cuando guarde una partida, se insertara automaticamente el cédigo ECO correcto.

© 2014 ChessBase






148

Playchess.com

4.1

Let's Check

Descripcién

"Let's check" es una funcién de analisis completamente nueva que revolucionara el
mundo del ajedrez en los afios venideros.

Muy importante: las funciones de Let Check son mas amplias en la parte
tradicional de Fritz y ChessBase

Los analisis con mddulos han cambiado el ajedrez para siempre. Se han asimilado y
aceptado tanto que en muchos aspectos se dan sus calculos como algo garantizado.
Por ejemplo, un moédulo lento en un portatil viejo no siempre dice la verdad, pero adn
asi la gente solo espera unos segundos antes de hacer la jugada recomendada por el
ordenador en una posicidn critica. Hay posiciones populares que son analizadas por
miles de jugadores una y otra vez. Eso significa una gran cantidad de tiempo y energia
eléctrica consumidos y ambos son recursos finitos.

El programa ofrece ayuda. Toda posicidon que haya sido analizada por alguien en un
momento dado se guarda voluntariamente en un servidor. Las posibles variantes del
modulo estan entonces a disposicidon de cualquiera que consulte esa posicion.
Llamamos "Let’s Check" a este sistema porque se puede acceder a los analisis
detallados inmediatamente sin invertir tiempo de calculo.

Quien quiera que analice una variante con mas profundidad que la existente,
sobrecribira sus analisis. Eso significa que la informacién almacenada en Let’s Check se
vuelve mas precisa con el transcurso del tiempo. El sistema depende de la cooperacién
. Nadie tiene que publicar sus preparaciones secretas de apertura, pero en el caso de
partidas actuales e histéricas merece la pena compartir sus analisis con los de otros,
ya que no lleva mas trabajo adicional que hacer un clic. Al emplear esta funcién, todos
los usuarios del programa pueden construir una enorme base de datos de
conocimiento. Se cual sea la posicidon que esté analizando usted, el programa puede
enviar sus analisis al servidor "Let’s check". Los andlisis mejores se incorporan a la base
de datos de conocimiento. Esta nueva base de datos de conocimiento ajedrecistico
ofrece al usuario acceso rapido a los analisis y valoraciones de otros fuertes programas
de ajedrez y también es posible comparar sus andlisis con ellos directamente. En el
caso de retransmisiones en directo en Playchess.com, cientos de ordenadores estaran
siguiendo las partidas en paralelo y anadiendo sus profundos analisis a la base de datos
de "Let's Check". Esta funcidn se convertira en el futuro en una herramienta de analisis
irremplazable.

Apuntadores: Deep Fritz 13 v B
Deep Fritz 13 | parar | ® | [ & | [3cpus || 7 o Cloud
L™ ] £ (0.31) Profundidad=24 8...e6 (1/46) 5666 kM/s

8...66 9.c4 Td8 10.Ce5 Axe2 11.Dxe2 Ae? 12.Tac1 Dbd 13.Cxc6 bxch 14.CF3 0.0 1
031 Pro 23/48 00:03:06 Smh

3148

w2 [ 31 0 23148

Haga clic para abrir la ventana de Let's CheckL

L
£ >

8...e6 9.c4 TdB 10.Ce5 Axe2 11.Dxe2 Ad6 12.Cd3 Das 13.Axd6 Txd6 14.Cb3 Da6 15.Cbe!

Cuando almacena una variante en Let’s Check puede vincular su nombre con ella. Si
posteriormente su analisis es sutituido por otro mas profundo, el nombre de quien lo
consiga también sustituird al suyo. En cada posicién se admiten tres variantes. Quien
analiza una posicion profundamente por vez primera, se convierte en el "descubridor"
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de la misma y su nombre queda vinculado a la posicién para siempre, incluso aunque
otros usuarios hagan analisis mas profundos. Cualquier posicion que no forme parte de
la teoria comin puede ser "descubierta”.

Hay una lista de honor con todos los que han descubierto o ganado posiciones o
variantes. Ganar una variante vale mas o menos dependiendo de la frecuencia con que
se visite y lo profunda que fuese la variante anterior. También se puede usar Let’s
Check de forma andnima, sin escribir su nombre.

Tanto si es un principiante, como un jugador de club o un gran maestro, con la ayuda
de "Let's Check" cualquier ajedrecista puede contribuir a la base de conocimientos.
Mérito especial: quien analice una posicion por vez primera, la gana para él y sus
analisis apareceran vinculados a su nombre para el mundo del ajedrez. éQuién ha
ganado mas posiciones? Con ayuda de analisis mas profundos, se pueden ganar
posiciones a otros jugadores y entrar en el libro de honor de "Let's Check". Se permite
analizar con todos los modulos de ajedrez, sean para uno o varios procesadores.

Con Let's Check todo ajedrecista tiene acceso a la teoria de aperturas actual y a las
valoraciones de los mddulos de ajedrez mas fuertes. El programa presenta la teoria de
aperturas completa como un arbol estadistico. El "LiveBook" muestra para cada
posicidn no solo las estadisticas completas en funcion de la base de datos de internet
de ChessBase (actualmente cuenta con mas de cinco millones de partidas), que se
actualiza cada semana, sino también se indica la frecuencia con la que una
continuacion concreta se ha examinado en la base de datos de "Let's Check".

LiveBook...

4.2 LiveBook

Los datos de Let’s Check pueden usarse en forma de libro de apertura o arbol de
posiciones. Puesto que contiene todas las aperturas de la base de datos de Internet,
el LiveBook es ya la mayor fuente de informacion de jugadas de apertura que se hayan
realizado. Se puede usar el libro para jugar o para buscar informacion. El LiveBook esta
"vivo" porque cambia a cada instante. Todas las posiciones que se comprueban en el
LiveBook estan disponibles inmediatamente, junto con una valoracion.

Cuando se retransmite una partida de primera fila y los espectadores estan usando el
LiveBook, en el mismo esta disponible un analisis completo con valoraciones cuando se
termina la partida.

Cualquiera puede afiadir jugadas al LiveBook, sin importar lo acertadas que sean. Lo
mismo que un cerebro humano, el LiveBook olvida la informaciéon poco importante a la
gue se accede escasamente.

Haga clic en el separador "LiveBook" en el panel de notacion.
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nectado al servidor.
renido,

1:11:00

Motacion = Libro - B
Motacién | Tabla | Entrenamiento | Planilla | LiveBook | Libro
D g Desconectar 't Ajustes “ Autores Admin

Jugada Partidas  Resulta.. Elo-Av Fecha Evaluacidn | Texto
5.Cc3 Fi 1% 2477 2012-Qct %
S.c3 1 100% 2379 2004 ---

1 50% 2360 1993 e

] 5 E 2012-Apr -

o - - 2012-Apr -

£ >

< > Escribir  /* Editar /< Borm:

05

Si esta conectado, todas las jugadas que haga se almacenan, asi que debe hacer clic
en "Desconectar" para las preparaciones privadas. Los datos solo se envian al LiveBook

cuando la luz de conexion esta en verde.
La informacidn sobre la posicion se muestra en columnas.

e Jugada: Muestra los posibles movimientos en la posicion.

partir de las partidas del LiveBook.

Partidas: El niUmero de partidas en las que se efectud la jugada.

Resultado: El rendimiento medio de la jugada.

[%]: La frecuencia con la que se ha jugado el movimiento en cuestion. Se calcula a

Evaluacion: El promedio de valoraciones asignadas por los modulos de ajedrez.
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e Elo-AV: El Elo promedio de los jugadores de las partidas en las que se uso la jugada.

e Fecha: La del Ultimo analisis afiadido al LiveBook.

e Visitas: El nimero de accesos a la posicion que se muestra.

Si se juega una partida de alto nivel en Playchess y hay muchos espectadores
siguiéndola con Let's Check, cuando termine la partida estara disponible por completo
en el LiveBook con analisis de modulos relativamente profundos.

Con el tiempo la informacidén que se consulte o se actualice poco se ira perdiendo.

Cuando esté funcionando un mddulo, se dispone de informacion adicional en el panel
del médulo cuando esta activa la funcion Let's Check.

Tableros en miniatura...

4.3 Arrancar Let's check

Haga clic en la flecha azul del panel del médulo para iniciar Let’s Check.

Apuntadores: Houdini 3 Pro x64 % |
Houdini 3 Pro x64 | parar | & | (& ] [scrus | (2] @
- = (0.24) Profundidad=26 1.ed (1/20)

1.ed eb 2.d4 dﬁSCcECfﬁdAgﬁ dxed 5.Cxe4 Cbd7 6.Cf3 h6 7.Axft *

= (0.24) Profundidad: 20/37 00:00-03 7807kM

Gldad: £ -

1. 34952:14 dﬁ?:CcECfﬁdAgﬁ dxﬂdﬂﬁxed Chd7 6.Cf3 hb 7.Axft

i = A 1363 TEM
1 revFomed 1 -:-: 13bal
q= L ﬁ'.'. Frotundigadc: £1

1. edeﬁzdd d53C1:3Cf54A95 dxedﬁCxed CEdTECfShETAxI’E

= {0.24) Profundidad: 22/40 00:00:09 24590kN
1.ed et 2.d4 dﬁ 3.Cc3 CfﬁdAgﬁ dxed 5.Cxed deTE Cf3 hi 7.Axft
= (0.24) Profundidad: 23/47 00:00:15 42402k
L
< >

Haga clic en "Ajustes" para facilitar los datos de conexion al servidor para afiadir su
nombre a los analisis.

"Suprimir ruido" sirve para filtrar las jugadas menos relevantes en la presentacion de los
datos.
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Ajustes

Conectar automaticamente

Usar cuenta de Playchess
Usuario Crwety

Contraseria P

[ ] Suprirmnir ruido

Ok Cancelar

Para trabajar privadamente haga clic en "Desconectar". Cuando la luz de conexién luce
verde, esta usted conectado al servidor.

O g Desconectar '% Ajustes [\f |
L

Quien incorpore una variante a Let's Check puede vincular a ella su nombre. Si la
variante se sustituye por analisis mas profundos, el nombre también se cambia. Se
permiten hasta tres variantes para cada posicion. Quien sea el primero en analizar una
posicion con la suficiente profundidad, se convierte en descubridor de la posicidon. Su
nombre siempre quedara ligado a la posicion, incluso aunque otros la analicen con mas
profundidad.

La ventana también muestra si la posicion es una posicion de apertura conocida
(principal), el nUmero de visitas y la variante principal.

D gDesconectar t Ajustes | ly

6.Cc3 Ae77.0-0 0.23 Profundidad=27 Deep Fritz 13 ludwige9 27.09.2012 5

TTT

6.0-0 Ae77.h3 022 Profundidad=28 Fritz 13 chesshub 22.08.2012 10 i
6.c4 Ae7 7.h3 0.07 Profundidad=24 Houdini 20x64 xiey 20.08.2012 2
Teoria general Visitas=4503

(|

Principal = 6.Cc3 Ae7 7.Axc6+ bxcé 0.08/24

Cuando guarda una variante en la base de datos de Let’s Check puede darle su
nombre. Si posteriormente se sustituye con analisis fruto de calculos mas profundos,
su nombre se sustituird por el de quien aporte dichos analisis. En cada posicidon se
admiten tres variantes. La primera persona que analiza una posicién de forma
suficientemente profunda se sefiala como descubridor de la posicion. El nombre de esa
persona permanece vinculado a la posicion incluso si otro usuario calcula variantes mas
profundas.

Gana una variante cuando sustituye la segunda o tercera linea de la lista de tres
variantes.

Gana una posicion si su variante sustituye a la primera linea de la lista. La hasta ese
momento variante principal no se borra, sino que desciende al segundo lugar.
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La fecha de creacion de la variante se muestra junto al nombre del descubridor.

El valor que aparece junto a la bandera del pais indica las veces que la variante fue
confirmada. Cuanto mas alto sea el nimero, mas fiable es la informacion.

En la ventana se muestra también si la posicion pertenece a la teoria comin del
ajedrez, el nimero de visitas, la linea principal y la profundidad

La referencia “Mi variante” tiene que ver con la variante que ha sido descubierta (3
medias jugadas) y que se muestra en ese momento en el panel de Let’s Check. El
descubridor de la posicidon se guarda separadamente y no tiene nada que ver con esta
informacion.

También se muestra la valoracion del analisis

Barra de progreso

Los analisis profundos se valoran mucho. La barra de progreso muestra a groso modo
cuanto falta para que la posicién sea analizada tan profundamente que su nombre se
incorpore al libro.

En cuanto un analisis es aceptado, se muestra en el panel de charla de la funcién (que
se visualiza al activar la vista LiveBook):

rolawh] des
maleec ga

ificrabbi ari )

Nota: Aparte de las posiciones ya conocidas de la teoria de aperturas, cualquier
posicion puede ser "descubierta".

Hay un listado de honor de quienes han ganado posiciones, es decir, quienes han dado
nombre a posiciones. Una victoria es mas valiosa cuanto con mas frecuencia se
visitada y cuanto mas profunda fuese la variante previa. También se puede usar Let's
Check de forma andnima, sin afladir su nombre.

Descubrimiento de una posicion

Se necesita mas tiempo de calculo para "descubrir" una posicidon que para el analisis
normal. La barra de progreso verde retrocede ligeramente con un salto cuando se
muestra el siguiente paso.

El sistema tiene tres niveles:

1. Calculo rapido (barra negra)

2. Calculo profundo (barra verde)

3. Calculo muy profundo (Descubridor, solo el primero)

Los calculos mas profundos pueden sobrescribir la variante, pero el nombre de quien
descubrid la posicion, permanecera.
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4.4

4.5

4.6

¢ Qué significan las letras verdes, azules y rojas?

Let’s Check distingue tres niveles de profundidad de evaluacién.

6..Ae7 7.h3 0-0 0.12 Profundidad=30 Houdini 3 x64 10.12.2012
6..Ad6 7.0-0 Ab7 0.36 Profundidad=27 Deep Fritz13 EBlackbom 02.12.2012
6...d6 7.0-0 Ae7 0.13 Profundidad=24 Critter 1.6 Hypekiller5000 28.10.2012

El nivel verde es el mas bajo y se alcanza con aproximadamente un minuto de calculo
en un ordenador moderno con un modulo “deep”. Las valoraciones que no tengan al
menos este nivel se ignoran a la hora de escoger la linea principal.

El nivel azul es la profundidad que se necesita para descubrir una posicién.

Cuando alguien alcanza el nivel rojo aparece el mensaje “Analisis profundo” en el
panel de informacién. En un ordenador moderno con cuatro procesadores puede tardar
hasta una hora en conseguirse.

¢ Por qué a menudo la barra de progreso retrocede tras
llegar al 100%?

La barra de progreso muestra lo lejos que esta de alcanzar el objetivo siguiente. Puede
ser la profundidad necesaria para ganar una variante. Tan pronto como se ha
conseguido, la barra de progreso muestra el tiempo necesario para ganar la siguiente
variante.

Cuando ya no queda nada mas que ganar, los objetivos profundos de la posicién se
consideran alcanzados y aparece en el panel de informacién el mensaje “Analisis
profundo”.

Estadisticas del servidor Let’s Check

Puede ver la informacion estadistica del sernvidor en tiempo real en cualquier momento.
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Let's Check Statistics

16.12.2012, 19:50:33

Value Since midnight

Analysing Users total: 3027

Now Logged in: 1145

Pealc 1220

Book Eequests: 1461483
MoweLists: 85403

New Positions: 866759
Current Growth: 1201 pos/min
Analvsed Positions: 294194

Automatic Analysis Jobs: 33738

Deep Variation Wins: 956

Discoveries: 563

4.7 Menu contextual de Let’s Check

Yesterday (24h)

3212

1158

1856605
109930
1063894

738 pos'min (av)
367157

43845

1102

962

Total before today

18811

1495

49848631

3073081

31520156

9932019

1287112

54864

54043

v¢| BC =

Ll

"~

Al hacer clic derecho en el panel de Let’s Check se abre un menu contextual con

diversas funciones:
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w
rFiQiunuildau— £ £ muuuimn

Maostrar datos de usuario

Comentar posicién

Copiar lineas a la partida

Me gusta la variante

Denunciar analisis sospechosos

Mostrar datos de usuario: despliega una ventana con informacion sobre el usuario
cuyos analisis han sido enviados al Live Book. Esto solo es posible si tiene un nombre
de usuario en el servidor Playchess.com. En la ventana hay una seccién que contiene
las estadisticas de su actividad en Let’s Check: puntos que tiene el usuario, nimero de
variantes ganadas y niumero de comentarios y variantes que le gustan. El nUmero de
puntos depende del valor de las posiciones analizadas. Solo se indica el total de
puntos. El nimero de variantes puede variar en cualquier momento, si se guarda un
analisis mas profundo de otro usuario en detrimento de alguna de las anteriores.

Comentar posicion: inserta los analisis de otros usuarios almacenados en la base de
datos de Let’s Check en la notacion de la partida, hasta con cuatro niveles de
anidamiento. Solo se usan variantes que tengan al menos nivel verde.

Copiar lineas a la partida: copia todas las variantes existentes (no solo la
seleccionada) a la notacién.

Me gusta la variante/Denunciar analisis sospechosos: estas funciones envian un
informe al servidor con la valoracion del usuario de la variante seleccionada. También
se muestra en el panel de informacion del LiveBook.

éQué significa Correlacion modulo/partida al comienzo de la notacidon tras el
analisis con Let s Check?

Este valor muestra la relacién entre las jugadas de la partida y aquellas sugeridas por
los modulos. No es un valor que sirva para detectar posibles trampas con el ordenador,
porque los jugadores fuertes pueden lograr valores altos en partidas tacticamente
simples. Hay partidas histéricas en las que la correlacién esta por encima del 70%. Solo
los valores bajos dicen algo, pues bastan para descartar el uso ilegal de ordenadores
en una partida. Entre los mejores grandes maestros es normal encontrar que ganan sus
partidas con correlaciones superiores al 50%. Incluso cuando varios programas
coinciden en sugerir la misma variante en una posicién, eso no significa que sean las
mejores jugadas. El récord de correlacién (a fecha 13 de octubre de 2011) estd en el
98% en la partida Feller-Sethuraman, del Campeonato de Paris 2010. Esta precisiéon
resulta evidente en otras partidas de Feller en este torneo y conllevaron un
rendimiento Elo de 2859 del que fue claro vencedor.

Panel de informacion

En el panel de informacion de LiveBook se puede ver informacion importante del
servidor.

Se muestran los nuevos comentarios y se citan los usuarios que descubren posiciones
0 ganan variantes.
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t Garne descubrio una pos
variante.
| it)
ldrgen Pagel gand una posicién
(rmaleec)

Unununium

También hay un menu contextual en el panel de informacion.

Mostrar datos de usuario
Copiar posicidn

Borra

Mo desplazar

Fuente
e

Mostrar datos de usuario: despliega una ventana con informacién sobre el usuario
cuyos analisis han sido enviados al Live Book. Esto solo es posible si tiene un nombre
de usuario en el servidor Playchess.com. En la ventana hay una seccién que contiene
las estadisticas de su actividad en Let’s Check: puntos que tiene el usuario, nimero de
variantes ganadas y numero de comentarios y variantes que le gustan. El nimero de
puntos depende del valor de las posiciones analizadas. Solo se indica el total de
puntos. El nimero de variantes puede variar en cualquier momento, si se guarda un
analisis mas profundo de otro usuario en detrimento de alguna de las anteriores.

Borrar: vacia el contenido del panel de informacion.
No desplazar: congela la vista actual del panel de informacion.

Fuente: puede elegir un tipo de letra distinto para mostrar el texto.
There is also a context menu for the Chat window.

Informacion importante

Warning: N variations = 3

Este mensaje aparece cuando el usuario hace funcionar el mdédulo para que analice
varias lineas en paralelo. Eso da como resultado analisis menos profundos, que tienen
menos valor para Let’s Check, ya que la funcidn saca mejor partido cuando los analisis
son tan profundos como sea posible.

Informacion sobre variantes ganadas
Las variantes pueden ser descubiertas o conquistadas (ganadas). En el panel de
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informacion, con cierta frecuencia aparecen referencias a que alguien ha ganado una
variante. ¢Qué significa el nombre del usuario que aparece entre paréntesis?

rolawél descubrid una po

Ese mensaje nos dice que el usuario XXXXXX ha enviado un analisis mas profundo al
servidor que ha sustituido a uno anterior que habia sido subido por YYYY.

Informacion sobre analisis profundo:

El “Analisis profundo” va un paso mas alld que el descubrimiento y significa que el
usuario ha hecho un analisis extremadamente profundo. El usuario recibe puntos
adicionales por los analisis profundos.

4.9 Comentarios en el LiveBook

Las valoraciones de Let's Check provienen exclusivamente de programas de ajedrez. A
cualquier posicién del LiveBook puede vincularse un comentario en cualquier idioma,
con una longitud méxima de 139 caracteres.

Texto Autor Afavor Encontra Fecha Peso
Entweder e4 oder d4 bringt man Anfingern bei.. Schlampiger. & 4 14/10. @
"After 1.ed, White's game is inits death throes" -.. Armistead 5 2 29/11

1.ed is the best move, by alot -] MishaTheCat 4 3 02/11

Infact ed is worse than d4 because black canpla. hessmaster 4 1 31/01

tough guys move -} Andrey Shel. 3 1 26/01

"Best by test" - Bobby Fischer Panthee 14 3 30/09.,

<

Escribir 7 Editar % Borrar g Megusta 1. Denunciar

Los demads usuarios pueden valorar esos comentarios con los botones "Me gusta" o "
No me gusta". Las notas de los comentaristas que sea elogiados con frecuencia
tendran mas peso y se colocaran mas arriba.

Solo se permiten textos que tengan que ver con el contenido ajedrecistico de la
posicidn mostrada y que no contravengan los derechos de autor. Quien quiera que no
respete esos principios sera echado sin mas aviso.

Uso: Dependiendo del tamafio del panel del LiveBook, los comentarios de texto se
mostraran a la derecha o en la parte inferior. Al hacer clic en "Escribir" se abre un
didlogo para mecanografiar el comentario.
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Anotaciones

Por favor, escriba solo comentarios referidos a la posicién actual.
Por favor, respete los derechos de autor,

Escriba su comentario aqur

Ok Ayuda Cancelar

Al hacer clic en una bandera, se vincula el comentario al idioma.
Los comentarios pueden borrarse o editarse hasta que alguien los evalla.

Pista: al hacer clic en un comentario, se abre en una ventana para facilitar su lectura.

Esto me suena.. ;Qué era lo gue habia gque

jugar agui?

Puede afiadir sus propios comentarios en forma de texto al Live Book, si la posicidn no
ha sido procesada aun, empleando el botén “Escribir”.

410 Escalafones de honor
El programa muestra dos clasificaciones de honor sobre el uso del servidor de analisis.

Puntuacion
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Escalafan

# Usuaric Puntos ™
2 Pacificrabbit 24984.75
3 Clare 21787.25
4 Blackbomn 20837.84
5 KingRik 14448 63
(] Twoknights 10022.58
7 drodger 725615
8 Tabaluga 642619
a Michael R B375.22
10 Gerald Rummel 606912
11 rookalinc 5963.22
12  Kaos 00 5530.13
13 Small-girl 5261.77
14  Hypekilers000 5180.93
15 A Lost Game 5095.T6
16  Antihistamine 4909 66
17 snowbird122 4642 82
18  rolausi 443128
19  Deep Mira 4171.50
20 Flaspad 328584
21  jernjoffen 318012
22 DRAHA 306023
23 Hob 3033.47
24 JKman 208430
25  NoMercy2011 286480
26 Lutz 280711
27 Chesswizz 246082 5
Ly 2] L ninimes e e D E TN

Mostrar datos de usuario

Ok

La clasificacién se establece en funcién de la frecuencia de los analisis con el mddulo y
la profundidad de busqueda.

"A favor" muestra la clasificacién de los usuarios cuyos comentarios son mas

valorados.
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' Esralaton

# Usuaric A favor (neto) ™
= I :
2 Robot 2 20

3 Fabian Kréger 18

4 madhatters 17

5 Panthee 14

-+ Riscoresign 14

7 hemmer 14

3 Werewolf 13

g SchlampigerkKanig 12

10 Armistead 9

11 Bortkiewicz 2

12 MishaTheCat [

12 PP | E P Y .

4.11 Iindice de velocidad

El indice de velocidad es un valor relativo. Se basa en la velocidad del ordenador usado
por nuestros desarrolladores.

Ese valor es relevante para el usuario porque da una idea del tiempo que llevara
calcular una variante.

Cuanto mas bajo sea el nimero, mas tiempo tardara el indicador de variantes en
ponerse verde.

ificrabbit)

posicion.,

4.12 Preguntas frecuentes sobre Let's Check

4121 ;Se envian siempre mis analisis a Let's Check?

No. Al hacer clic en el botén "Desconectar' se interrumpe la conexiéon y no se envian
mas datos por Internet.

D g Desconectar g Ajustes l

q

Cuando Let’s Check esta activo, los analisis del médulos se mandan a la base de datos
y se reciben los analisis ya existentes. Todas las preguntas sobre una posicion se
almacenan en una base de datos y se cuentan como “visitas” a esa posicién. No se
envian otros datos ni tampoco partidas completas.

Si se ha enviado informacién significa que el usuario tenia en funcionamiento la
conexién con Let’s Check.
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412.2

4123

4124

4125

412.6

412.7

412.8

¢Puede usarse Let’s Check anénimamente?

Puede usarse sin registrarse con una cuenta de Playchess.com.

En este caso, no recibird informacion sobre quién analiza qué posicidn.

¢ Cuanto cuesta Let's Check?

El uso de Let's Check esta incluido en el precio del programa hasta la fecha indicada en
el mismo.

¢éEn qué influye la potencia de mi ordenador?

El programa realiza con regularidad comprobaciones de velocidad de su ordenador. Los
ordenadores rapidos tienen ventaja. Al aportar su mddulo puede procesar mas
posiciones al mismo tiempo y ganar "créditos".

Los modulos "deep" (para varios nucleos o procesadores) también tienen una ventaja
importante. El andlisis de multiples variantes en paralelo necesita mas tiempo.

Si se conecta con su cuenta de Playchess.com vera su indice de velocidad en la
ventana de charla.

¢ Qué moédulos se permiten?

Cualquier modulo que pueda usarse con la interfaz del usuario puede emplearse en

Let's Check

¢ Pueden manipularse las variantes y valoraciones?

Puesto que Let's Check esta abierto a todos los mddulos es posible que puedan
emplearse mddulos antiguos, malos o manipulados. Los contenidos destructivos siempre
son posibles cuando se comparten contenidos en Internet en cualquier forma de
comunidad.

La potencia de los equipos y el tiempo de proceso de las variantes juegan un papel, asi
que sera dificil falsificar los analisis incluso si in médulo informa que ha hecho los
analisis mas profundos.

En la ventana de Let's Check también se puede ver la frecuencia con la que una
variante ha sido verificada por otros usuarios. El sistema se autodepura y asi las
variantes no verificadas y las valoraciones obsoletas de los mdédulos mas antiguos
desapareceran con el tiempo.

¢ Pueden introducirse y analizarse jugadas sin sentido?

Todas las posiciones y jugadas legales son validas para analizar. Las jugadas que se
visitan raramente sin andlisis profundos expiran al cabo de un tiempo.

Si no quiere ver ninguna jugada rara o sin sentido, debe elegir la opcién "Suprimir ruido"
en los ajustes.

¢, Como se crea el escalaféon de Let's Check?

Se adjudican puntos por ganar variantes. El nimero de puntos depende de la
popularidad de la posicién y del tiempo de calculo invertido. La posicién inicial es la mas
valiosa,pues es la mas visitada. Si pierde una variante en favor de alguien, se le
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restaran algunos de los puntos que recibié al ganarla, asi que puede ir perdiendo
puntos si no se mantiene activo.

4129 ;Qué significan los diagramas del panel LiveBook?

El diagrama de la parte izquierda (o superior) muestra la posicion mas popular, es decir
aquella que esta siendo analizada por la mayor parte de visitantes. El diagrama de la
parte derecha (o inferior) muestra posiciones que han sido declaradas como
descubiertas o ganadas en el panel de charla.

Al hacer clic sobre un mensaje de posicion ganadora o descubierta en la ventana de
charla, se muestra la posicién correspondiente, que puede copiarse al tablero principal
(Clic derecho - Copiar posicion) Luego las jugadas de la variante pueden jugarse en
sentido inverso, si resultan conocidas para el sistema.

Si la primera jugada de la variante del mddulo conduce a una posicidon que también
tiene una jugada de mddulo profundamente analizada, ésta se afiade a la linea
principal. Eso se repite hasta que no se encuentren mas posiciones o hasta que se
alcance una longitud de 10 plyes (medias jugadas)

4.12.10 ;Puede editarse o borrarse un comentario en forma de texto?

Se pueden editar o borrar los comentarios propios hasta que alguien haga clic en "Me
gusta" o "No me gusta". Los comentarios pueden cambiarse haciendo clic derecho
sobre ellos.

Los administradores pueden corregir fallos ortograficos o borrar comentarios que
atenten contra los derechos de autor o no estén relacionados ajedrecisticamente con
la posicion. Se considera que se han violado los derechos de autor si los comentarios
se toman de una fuente en exceso de lo que normalmente se puede considerar como
una cita.
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5 Servidor de moédulos en la nube

5.1 Servidor Engine-Cloud.com

Muy importante: las funciones de la nube de médulos son mas amplias en la
parte tradicional de Fritz y ChessBase

El nuevo servidor Engine-Cloud.com ofrece una innovacion radical para el andlisis con
modulos de ajedrez. Es posible usar Internet para acceder a modulos de ajedrez que
estén funcionando en otros ordenadores y usarlos para los analisis propios. La nube de
modulos (engine cloud) es ideal para la gente que tenga varios ordenadores y le
gustaria combinarlos para efectuar anadlisis detallados. También es posible hacer
funcionar un modulo en su ordenador y ofrecerlo a otros usuarios en la nube.

e Aumente la calidad de sus andlisis con el uso de distintos mddulos de ajedrez en
ordenadores diferentes, combinando los resultados en una sola ventana de tablero.
Resulta tan cdmodo como si estuviese ejecutando los mddulos localmente en su
propio ordenador.

e Si posee varios ordenadores, puede usarlos con la nube de mddulos para generar un
solo analisis. Cuando hace esto, tiene todos los recursos de los equipos y programas
disponibles al alcance de la mano.

e Es posible acceder de manera remota a un ordenador de la oficina y emplear sus
modulos de ajedrez en la interfaz del programa como si estuviesen almacenados en
su propio ordenador.

e Este sistema ofrece muchas ventajas a los jugadores de torneos. Pueden viajar con
un portatil relativamente débil. Entre rondas pueden usar la nube de mddulos para
analizar posiciones con los ordenadores mas potentes que tiene en casa.

e Los mddulos de ajedrez son aplicaciones extremas que demandan toda la potencia
del ordenador. Eso significa que necesitan mucha energia. Si trabaja mucho con su
portatil, puede usar la potencia de cdlculo de otros ordenadores para prolongar la
vida de su bateria y no obstante mantener la maxima potencia de analisis. Otra
ventaja es que no tiene que entrar tanto en funcionamiento el ventilador, de forma
que el portatil funciona de forma mas tranquila durante los analisis.

e Los ordenadores potentes cuestan mucho dinero. Al usar la nube de mddulos, puede
pagar unas pequefias tarifas para usar equipos extremadamente potentes en los que
corren mddulos de primera fila. Puede decidir usted la frecuencia con la que quiere
usar estos recursos, de forma que no tiene que invertir mucho dinero en comprar
equipos para realizar analisis de primera clase.

e Para analisis complejos, puede acceder al mismo tiempo como observadores a varios
ordenadores, todos ellos corriendo a toda potencia.

e Si posee un equipo rapido y modulos de primera fila, puede usar la nube de mddulos
para ofertar sus recursos a otros usuarios por una pequefia tarifa.

e Puede usar los modulos de la nube para hacer lo mismo que con mddulos locales.
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5.2

Vista de listado de moédulos en la nube

Tras conectarse a la nube de mddulos con los datos de su cuenta de Playchess.com,
vera la pantalla principal del servidor.

En ella puede ofrecer mddulos y ver la lista de los médulos que otras personas ofrecen.
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La lista se ordena en columnas. Al hacer clic derecho sobre la cabecera de una
columna se pueden realizar ajustes para personalizar la presentacion de los datos.

laquina Ll Dencin CNANGS . Walnoid o ERlecoUlaok R
tel Core i74 Optimizar anchos de columna Ctrl-+

WD FX-835( Todas las columnas
VD FX-417]

Ocultar 'Magquina’
WD Phenon Aute ajustar celumnas ('Maguina’)
VD Phenon Ocultar columnas a la derecha ('Magquina' -> ... )
tel Core i7- ey e v TR vt
w Tmem ARATY Mk~ iz i n A0 e e I T4 . ARICGAKRAD A

La informacion que se ofrece en las columnas del listado es la siguiente:
Nombre Denominacién del mddulo que se ofrece.

Suministrador El nombre de usuario de Playchess.com. Puede hacer clic derecho
en una columna y elegir Mostrar datos de usuario.

Experiencia La valoracion de experiencia del usuario. Esta basado en el uso del
modulo, el nimero de usuarios distintos que lo han empleado, el
numero de valoraciones positivas y el nimero de ducados que ha
recaudado. Se muestra también la calidad de la conexion a
Internet.
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Maquina
Nacion

Hilos + Hash

Nicleos
MN/s
Gusta

Precio actual

Precio fijo

Tiempo max.
fijo

Precio de
reserva

Esperando

Autor

Let s Check

La configuracion del ordenador en el que corre el mdédulo ofrecido.
La nacionalidad del suministrador.

El nimero de procesos usados por el mddulo, seguido por el tamafio
de las tablas hash.

El nimero de nldcleos y de hilos de que dispone el suministrador.
El rendimiento del médulo en la nube en meganodos por segundo.
El nimero de valoraciones positivas recibidas de los usuarios.

La cantidad de ducados por minuto para usar el médulo, decidido
por el usuario.

La cantidad de ducados por minuto, decidido por el suministrador.

El tiempo limite para usar el mddulo al precio fijo. Cuando se termine
este tiempo, el usuario puede ser echado por una puja mas alta.

La cantidad de ducados para reservar el moédulo una vez, que es
independiente del tiempo usado.

El nimero de usuarios que estan en la cola para usar el modulo,
ordenados segun sus ofertas o pujas.

Nombre del desarrollador del mddulo de ajedrez.

El indice de velocidad para acceder al servidor Let’s Check. Cuanto
mayor sea, mas rapidamente aparecen entradas en verde en Let’s
Check.

Los colores con los que se muestra la informacion en el listado también dan

informacion.

Si estad usando un mddulo de la nube, se resalta en verde y subrayado.

Si un mddulo solo esta disponible para el uso particular, se muestra en azul.

El color de un modulo cambia a rojo cuando se le ha hecho una oferta y hay lista de

espera.

Si su oferta no es la mas alta, el moédulo se cargara cuando los demas usuarios hayan
dejado de usarlo. Esta forma de usar modulos de ajedrez es Gtil cuando no se estd
delante del ordenador continuamente y se quieren limitar los costes.

Si cambia la configuracion del equipo de un suministrador, el texto en la columna

Méaquina cambia a

Pueden aparecer varios simbolos a la izquierda del nombre del médulo.

Todos los mdédulos marcados con un simbolo verde

& pueden usarse inmediatamente

para analizar, haciendo doble clic en el nombre del mddulo.
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5.3

Si aparece un simbolo amarillo indica que el mddulo esta siendo usado por alguien
mas, pero se puede tomar el control del mismo para sus analisis ofreciendo un precio
mas alto.

Si el simbolo que se muestra es rojo ™ hay lista de espera para usar el médulo y se
estd usando un precio fijo por minuto.

En la parte inferior del listado hay una barra de herramientas con las funciones usadas
con mas frecuencia.

+» Usarmédulo gl Apreciar madule < Cancelar oferta  $ Ping suministrador € Datos personales [[] rivado salo
Usar médulo Se carga el mddulo seleccionado en la lista.
Apreciar modulo Para indicar que nos gusta un médulo.
Cancelar oferta Eso retira su puja de la lista de espera.
Ping suministrador Mide la velocidad de la conexidn a Internet del

suministrador.
Datos personales Abre una ventana con los datos del suministrador.

Privado solo sirve para que se muestren en el listado Unicamente los médulos que
tengan esa caracteristica.

Conexion de un modulo

Tras cargar un mddulo para sus analisis haciendo doble clic sobre él y aceptando las
condiciones de pago, se muestra una ventana de conexién con el médulo en la nube.

El modulo estd resenvado para usted. Por faver, cdrguelo
en una ventana de tablero.

Precio actual: 0,03 Ducados/min
Precio limite: 0,02 Ducados/min

Total ducados

0,03

Ducados restantes: 51,49 Ducados
Presupuesto: 50,00 Ducados

En esta ventana se puede ver el precio por usar el mddulo y lo que se lleva pagado
hasta el momento, asi como la cantidad de ducados que le quedan disponibles.
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54 Ventana de tablero con modulo de la nube

Si pone en la nube un modulo disponible publicamente, se abre una ventana de tablero

diferente.
& Deep Fritz 13 =
T LR Iniclo Vista 2 |

% [[1 coordenasas = 1 s‘

Rotar Cambiar datos | Ping  Usuanio
tablero del madulo LFLTE 6]

Tablero Madulos Usuario

Médulo: Deep Fritz 13 ~ E1 | Provinfo - gl
Deep Fritz 13 | parar | & e |02
@ * (036) Profundidad=20

Modulo sin usar.

il HH

_CF;a_ﬂa— SERLELARNES e __v_.ﬁ.:

L 4 >

' 9.Ad3 b5 10.A%6 CbS 11RA - 1 — ;
12 Cxb5 chennaikramnik o

b »| Tedee agui el mensaje de charla

Hecho - Ofrecer médulo piblico

Si alguien esta usando el mddulo en la nube, en esta ventana de tablero se muestra la
posicidn que se esta analizando con el moédulo. También se facilita informacién sobre el
usuario, el tiempo invertido en los analisis y el nimero de ducados trasferidos.

Se puede hablar con el usuario por medio del panel de charla.

Cambiar datos del modulo ofrece la posibilidad de cambiar las condiciones para usar
el modulo.

Si se cierra la ventana, se descarga el médulo y deja de estar disponible en la nube.

5.5 Uso privado de un médulo de la nube

Si dispone de varios ordenadores puede conectarlos todos a la nube de médulos y
emplearlos para un Unico analisis.

Primero tiene que arrancar el programa en el ordenador en el que tiene instalado el
modulo. Haga clic en el separador Andlisis  Abrir mdédulos de la nube.

P
(40

Abrir modulos
de la nube

Conéctese con los datos de su cuenta de Playchess.com. En el didlogo de seleccion,
escoja el médulo que quiere usar como mddulo en la nube y seleccione la opcion
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5.6

‘Ofrecer médulo privado.

4 e
Ofrecer modulo | Ofrecer modulo
privado publico

Ahora arranque el programa en el otro ordenador que quiere emplear en el analisis y
seleccione Abrir mddulos de la nube otra vez.

Conéctese con la misma cuenta que antes. El mddulo que tiene suministrado aparece
en la lista en azul. Si solo quiere ver los médulos privados, ponga una marca en
Privados solo en la parte inferior derecha de la barra de herramientas de la parte
inferior del listado de modulos.

Privado solo

Al hacer doble clic en un mddulo de la lista, se abre el panel de conexién y el mddulo
se muestra en la ventana de tablero, listo para usar en anadlisis o para jugar partidas.

Moédulos publicos en la nube

Para usar los médulos publicos de la nube normalmente necesitara una provision de
ducados. Los ducados son la unidad de intercambio empleada en el servidor Playchess.
com. Se emplean para pagar servicios, como sesiones privadas de entrenamiento y
también para pagar por el uso de médulos en la nube.

También se pueden encontrar usuarios que ofrezcan su ordenador gratuitamente. Esos
modulos aparecen como de uso libre en la columna Precio de reserva, pero cabe la
posibilidad de que otro usuario pueda arrebatarle el uso del mddulo si ofrece ducados a
cambio.

Precic fijo  Tiempo Max. Fijo  Precic de reserva

0,30 6000 min 0,30
0,30 60 min 0,02
0,30 600 min 0,00
0,30 &0 min 0,00
0,10 14400 min Libre
0,20 600 min 0,00

Se pueden adquirir ducados en la tienda de ChessBase en Internet.

Todos los mddulos marcados con un simbolo verde ® delante del nombre pueden
usarse inmediatamente para analizar, haciendo doble clic en el nombre del mddulo.

" Archivo [T Vista Admin
' P . e Segoe Ul 12 =
Emitir Usar Ofrecer modulo Ofrecer modulo | Comprobar Escalafon de
Ping madulo privado publico ducados suministradores

Server | Usar module Suministrador Ducados Clasificacion Fuente

Si se ofrece un moédulo para uso publico, se pueden establecer las condiciones para su
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uso en el menu Rentas.

' KBdiili Hentas
Ordenador
Rentas
Usuarics privados
Usuarics a ignorar

Precio de reserva 0 0 | Ducados
Minirme por minuto 0 0 | Ducados/min
Precio de confianza (sin pujas) 0 .30 | Ducados/min
Tiernpo maximo por precic fijo [min] ] =

El precio de reserva siempre se carga cuando se usa un modulo. Es posible establecer
su valor en cero.

El minimo por minuto debe fijarse en un valor bajo, pero otros usuarios pueden
ofrecer una tarifa mas alta para hacerse con el uso del médulo en la nube en cualquier
momento. Se puede fijar un limite superior para la oferta, pero solo se cobrard la tarifa
existente si ningln otro usuario toma el control del médulo. Este ajuste es sensible a si
hay una demanda baja.

Puede estar seguro de mantener un modulo reservandolo al precio de confianza. Esta
tarifa es un poco mas alta que la normal, pero no se permite otros usuarios sobrepujar
de forma que se mantiene el control sobre el mdédulo de la nube. Esto esta
recomendado si hay una gran demanda en el servidor de mddulos de la nube.

Durante los analisis el usuario nunca paga mas que el precio de un minuto por
adelantado. Si no esta satisfecho con los resultados facilitados por el modulo puede
detener el analisis. De esta forma puede probar los mddulos sin arriesgar mucho.

Si se muestra un simbolo amarillo a la izquierda de un mddulo, quiere decir que esta
actualmente siendo usado por otra persona. Si quisiese usar ese modulo, puede
intentar superar la puja del usuario.
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El midulo estd en uso, pero puede enviar una puja mds alta.

Precio actual: 0,10 Ducados/min
Precio de reserva: 0,00 Ducados
Sus limites:
Precio maximo: 0 .11 | Ducados/min
Presupuesto (Ducados): 50 =

Si se esta usando un mddulo, se afade una tasa a la puja igual al precio por minuto en
ese momento. Lo mismo sucede si una puja no tiene éxito. Eso es para proteger al
usuario de pujas destructivas que solo traten de evitar que use un mddulo. Si la puja
no tiene éxito, el usuario pasa a la lista de espera. Eso significa que obtendra el
control del médulo automaticamente cuando el usuario anterior ya no necesite el
moddulo. Tras reservar un mdédulo se abre una nueva ventana con la posicion actual del
tablero y el médulo comenzara el analisis.

Si un mddulo tiene lista de espera, su nombre aparece en rojo.

Houdini £Ub Pro xo4  decorous
W Stockfish 2.3.1 JA 6dbit klausmach
@ Houdini 3 Pro x64 watlisteiger
@ Stockfish 2.3.1 JA 64bit roil

- e oAam [

Si hay un simbolo rojo ® .0 izquierda del nombre del modulo, éste ha sido
contratado por un precio fijo, el precio de confianza por minuto.

Como ya se indico, un mddulo puede ser arrebatado otro usuario ofreciendo una puja
mas alta.
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El médulo estd actualemte resenvado al precio de confianza.
Puede hacer una puja para ponerse a la cola.

Precio actual: 0,04 Ducados/min
Precio de reserva: 0,00 Ducados
Sus limites:
Precio maximuo: 0 .04 | Ducados/min
Presupueste (Ducados): 50 =

Tan pronto como un modulo cambia de manos, se abre una ventana en la que se
informa al usuario del estado del mddulo, la puja y el presupuesto de ducados.

Al hacer clic en el boton Parar el moédulo se detiene inmediatamente y cesan los
pagos.

5.7 Oferta de un médulo publico en la nube

Cualquier modulo que tenga el formato introducido con Fritz 11 puede ser ofrecido en
la nube. Esos mddulos se reconocen facilmente porque tienen la extensién *.engine.

También los mddulos UCI pueden usarse en la nube.

iEn el caso de mddulos UCI preste atencion a las condiciones de la licencia del
fabricante del mddulo UCI!

Los modulos mas antiguos todavia pueden usarse en la interfaz del programa, pero no
en la nube. En el didlogo de activacién de mddulos en la nube sélo se muestran los que
pueden usarse.

Una vez arrancado el programa emplee el ment Mddulo Abrir mddulos de la nube.
."/- -\'\
:‘\ﬁ?-"l
Modulos

en la nube

El siguiente paso es conectarse al servidor con su cuenta de Playchess.com.
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Usuario Salvamento

Contrasefia ssmmaee

Recordar clave

Por favor conéctese con su cuenta de playchess.com,

Entrar como invitado

Nota: si se conecta como invitado puede ver las actividades del servidor de la nube de
modulos, pero no puede cargar mddulos ni usarlos.

Una vez conectado, haga clic en el botdn Ofrecer médulo publico.

| Archivo [EEITT Vista Admin

' P S v Segoe LI -2 -
Emitir Usar Ofrecer modulo Ofrecer modulo | Comprobar Escalafon de

Ping madulo privado publico ducados suministradores
Server | Usar madule Suministrador Ducados Clasificacion Fuente

Escoja un mddulo en el didlogo de carga de mddulos y confirme la seleccién con OK.

En el didlogo de configuracién del médulo en la nube que ha seleccionado existen las
siguientes opciones:

Modulo
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Médulo Médulo

Crdenador

Rentas Por favoer compruebe en la licencia del madulo
Usuarios privados st estd permitido procesar andlisis remotos.

Usuarios a ignorar

Mick Marne: Deep Fritz 13

Autor: Frans Morsch

Descripciom: Deep Fritz 13 by Frans Morsch
Tamafio hash (MEB]: 1024 =
Web URL: Es necesaria mas experiencia

Aqui puede establecer las informaciones del mdédulo de ajedrez usado.

Ordenador

Médulo Ordenador

COrdenador

Rentas Intel CoreZ Quad Q&600
Usuarios privados

Usuarios a ignorar Por defecto

(@) Esta maguina i) Cluster Controller

MHz 2390 =
Boxes 1 =
CPU= 1 =
Micleos 4 =
Hilos 4 =

Aqui se definen los ajustes de los recursos fisicos. Esta maquina copia los datos de las
propiedades del sistema. Seleccionando Cluster Controller el usuario puede definir sus
propios ajustes para los recursos que quiere suministrar, por ejemplo el nimero de
ndcleos o de hilos.

Rentas
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Madulo Hentas
Ordenador '
Rentas

Usuarics privados
Usuarics a ignorar

Precio de reserva 0 0 | Ducados
Minirme por minuto 0 1.0 | Ducados/min
Precio de confianza (sin pujas) 0 .30 | Ducados/min
Tiernpo maximo por precic fijo [min] ] =

Se establecen aqui las condiciones econdmicas para los potenciales usuarios del
modulo. El significado de cada elemento se describe en otra parte de este documento.

Usuarios privados / a ignorar

Permite afiadir una lista de usuarios que podran usar el mddulo de forma particular.

Si se pone una marca en la casilla Solo los usuarios privados pueden ver este mddulo
Unicamente quienes figuren en la relacion de usuarios privados veran el modulo
ofertado en el listado de mddulos en la nube.

Médulo Usuarios privados

Ordenador

Rentas Ben

Usuarios privados Pitters

Usuarios a ignorar

Anadir

Retirar

[]5olo los usuarios privados pueden ver este madulo

También es posible evitar que determinados usuarios usen el médulo. Para ello hay que
crear la lista de personas a ignorar y luego poner una marca en Activar lista de
ignorados.

[ Activar lista de ignorados
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5.8

Notas para los suministradores de maédulos publicos

Cuando comience a usar la nube de modulos deberia cargar una cantidad muy pequefio
en concepto de precio de reserva. Eso permitird que muchos usuarios posiblemente
intenten probar su combinacién de ordenador y programa. Terminara recibiendo
ducados por aportar mddulos a la nube cuando los usuarios decidan usar el mddulo por
un precio fijo. En nuestra opinidn los primeros intentos de ofrecer un mddulo en la nube
deben aprovecharse para hacerse una buena reputacién entre los usuarios, que luego
seguiran haciendo analisis grandes con los modulos.

El servidor identifica el mddulo por el nombre del usuario, el nombre del mddulo y la
huella del equipo. El sistema calcula la velocidad media y suma las valoraciones
positivas de otros usuarios en la columna Gusta.

Resumen del sistema de pujas

Es importante entender la diferencia entre suministradores y usuarios en el sistema de
nube de mddulos.

Se puede ser al mismo tiempo suministrador y usuario.
Alquiler de un médulo en la nube por un precio cerrado

Tiene que pagarse el precio de reserva mas una tarifa fija por minuto.

®  sj aparece un simbolo rojo antes del nombre del mddulo, éste no puede ser
arrebatado al usuario actual sobrepasando su puja. Se pueden hacer pujar, pero no se
aceptaran hasta que el usuario que dispone del mddulo en ese momento termine con el
0 se agote su tiempo.

Si esta abierta la ventana de tablero, el médulo comenzarda automaticamente a analizar
la posicién alli configurada.

Normalmente hay un tiempo maximo para alquilar el médulo al precio cerrado.

Precio fijo  Tiempo Max Fijo  Precio de reserva

0,30 6000 min 0,30
0,30 60 min 0,02
0,30 600 min 0,00
0,30 &0 min 0,00
0,10 14400 rmin Libre
0,20 600 min 0,00

Cuando se termina ese tiempo, ya no hay proteccién frente a las pujas de otros
usuarios, pero si no hay pujas, se puede continuar analizando normalmente.

&' Todos los médulos con un simbolo verde pueden emplearse inmediatamente para
analizar haciendo doble clic sobre su nombre.
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El modulo estd disponible. Puede usarlo al precio actual o
protegerse de pujas con €l precio de confianza.

Precio actual: 0,05 Ducados/min
Precio de confianza; 0,30 Ducados/min
Precio de reserva: 0,00 Ducados
Sus limites:
Frecio maximo: 0 .05 | Ducados/min
Presupuesto (Ducados): 50 =

Fijar precic de confianza

En la ventana de didlogo se pueden ver lo que pide el suministrador en cuanto a precio
actual, precio de confianza y precio de reserva.

Alquiler de un médulo en la nube mediante subasta

En este caso debe pagar la tasa de reserva y el precio de un minuto. El simbolo
amarillo antes del nombre del mddulo significa que éste esta siendo usado. Si quiere
utilizarlo para sus analisis puede intentar superar la puja del usuario actual. Puede
ofrecer un precio mayor en Limites Precio maximo.
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El midulo estd en uso, pero puede enviar una puja mds alta.

Precio actual: 0,10 Ducados/min
Precio de reserva: 0,00 Ducados
Sus limites:
Precio maximo: 0 .11 | Ducados/min
Presupuesto (Ducados): 50 =

Si se supera la puja, el precio sube automaticamente, de forma similar a lo que sucede
en las pujas en Ebay. A partir del minuto siguiente, al usuario se le cobra el precio mas
alto. Si el otro postor retira su puja (por ejemplo, desconectandose del servidor) el
precio vuelve al antiguo valor.

Si el precio del usuario es superado con una puja, recibe un aviso y tiene que
responder. Si no aumenta su precio, el médulo se descarga tras 20 segundos. Quien ha
ganado la subasta entonces tiene que pagar el precio mas alto que ha ofrecido.
Incluso si el mddulo se descarga rapidamente, al precio puede llevarle algunos minutos
caer al antiguo nivel. Eso significa que si hay subastas de los mddulos populares, los
precios suben automaticamente.

Tasas

Al final del periodo de alquiler, el suministrador pagara al servidor una tasa por
transacciones del 2%.

Si el suministrador simplemente descarga el mddulo, se le rembolsa la mitad del precio
desde el comienzo del procesamiento de la uUltima linea principal.

Cuando se puja contra otro usuario, se tiene que pagar el precio de un minuto al
servidor, incluso si la puja no tiene éxito. Es para prevenir que la gente haga pujas solo
para divertirse.

5.9 Dudas frecuentes

5.9.1 Uso de médulos en la nube

éPueden usarse los médulos sin pagar ducados?
Es posible si carga modulos privados. También puede usar médulos de otros
usuarios que los ofrezcan gratuitamente, es decir, de uso libre.
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éPuedo ofrecer un precio mas bajo que el actual? é¢Puedo negociar el precio?
Siempre puede hacer una oferta. El suministrador es informado y tiene opcidn de
bajar el precio. Si lo hace el mddulo se carga automaticamente. Se recomienda
cargar por adelantado una ventana del tablero con la posicion analizar. Si se carga
un mddulo mientras el usuario no esta delante del ordenador, comenzara analizar la
posicion de la ventana del tablero.

éPuede limitarse el tiempo maximo de uso de un médulo?
Puede hacerse limitando el presupuesto en ducados para usar el modulo.
Tan pronto como se alcanza el limite, el modulo de la nube es descargado y su
analisis se copia a la ventana de notacion.

5.9.2 Suministradores de moédulos en la nube

éPuede ofrecerse un moédulo solo a un grupo pequeiio de usuarios?
En los ajustes del mddulo hay una seccién para usuarios privados. Ahi puede
establecer la relacién de usuarios que tienen permiso para acceder a su mddulo.

éQué significan las estrellas de la columna Experiencia?
Indican con cuanta frecuencia el moédulo de un suministrador ha sido usado. El
numero de estrellas esta en funcidén de las veces que ha sido usado, el niUmero de
usuarios diferentes, el nimero de valoraciones positivas de los usuarios y los
ducados que ha recaudado.

éQué precio deberia pedir para la configuraciéon de mi equipo?
El precio se decide por la oferta y la demanda. Deberia comenzar por ofrecer
gratuitamente su médulo en la nube. Eso le permitird ganar experiencia y decidir un
precio adecuado.

éQué significa “"Tiempo maximo fijo"?
El precio fijo protege al usuario del médulo en la nube de perderlo por una puja
superior. Una vez alcanzado el tiempo limite especificado por el suministrador, el
modulo se abre a subasta aunque el usuario actual puede continuar si no hay
pujas.

éPuede ofrecerse mas de un modulo en un ordenador?
No. La identificacion de un mddulo se hace combinando el nombre de usuario, el
nombre del mddulo y la clave de identificacién del equipo. Esa combinacidon es Unica
para cada ordenador.
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5.10
5.10.1

Ejemplos

Modulos en la nube en Playchess.com

Los modulos en la nube también pueden usarse como apuntadores en Playchess.com.

B s = &1 = Karjakin,Sergey (2775) - lvanchukMassily (2766), SportAccord World Mind Games 2012 B09 (Robot 4), 1-0 (Mirandc

| __Archivo T Insertar Tablera Vista

() [@ Pegarposicion | 4= 4= 4~ = =)

b1

2 2 h

| Copiar partida [T] Regleta *.) Quitar apuntad
Pegar : i Ap
partida (& Copiar posicion [ Recibir jugadas pol Carg,m' madulo
Partapapetes Jugadas T
Madulo Autor
il craity 20,08 w32 Fobert Hyatt

&l Deep Hiarcs 13.2

uci Deep Junior 12 x64

UCi Deep Rybka 4.1 960 x64
Ui Deep Rybka 4.1 x64
il Deep Shredder 12

uct Howdini 3 Pro x4

wCl Stockfish 2.3.7 JA 64bit

Tord Romytad, Marco Costalbz

Avanzado...

5.10.2 Let’s Check

miento | Planilla | LiveBook | Li
y 2775 - Ivanchuk,Vas:
orld Mind Games (15) 17

Ic3 g6 4.4 Ag7 5.Cf3 (

9.Ce2 Ch4 10.Ac4 c5
~d4 Ca5 15.Ad3 6 16.
34 b6 20.xf6 Axt |EER
Aa3 Dd8 25Tael Tcl :
Dxd1 29.Txd1 Axe5 3C
Tf7 33.Teb Td7 34.Ch

Los mddulos de la nube pueden usarse en el servidor Let’s Check del mismo modo que

cualquier médulo local.

El indice de velocidad se basa en el médulo facilitado por el suministrador, no en la
velocidad del ordenador desde el que se accede a Let’s Check.

5.10.3 Analisis infinito con un moédulo de la nube

Cualquier partida puede analizarse con varios mddulos en la nube en paralelo. Dado que
los modulos de la nube funcionan a la maxima velocidad sin tener en cuenta las
limitaciones del ordenador local, se puede llegar a resultados de analisis plausibles muy

rapidamente.
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5.11
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El diagrama de la parte superior muestra el andlisis de una posiciéon con dos médulos en
la nube (uno usa 16 CPUs y otro 8 CPUs), cada uno de los cuales esta funcionando a
la maxima velocidad en la ventana del tablero. Como se puede comprobar en el
administrador de tareas, la carga de la CPU local es muy baja.

Los mddulos de la nube pueden ofrecer resultados precisos incluso en ordenadores con
poca fuerza. Este tipo de analisis puede realizarse también cuando se miran partidas en
la sala de retransmisiones del servidor Playchess.com.

Dialogos de ajuste para suministradores

Médulo...

Ordenador...

Rentas...

Usuarios privados...
e Usuarios a ignorar...
Modulo

La seccion Modulo define los ajustes normalizados para mostrar el mddulo en la
ventana principal del servidor de la nube de médulos.

© 2014 ChessBase



Servidor de médulos en la nube 183

Médulo Modulo
Crdenador
Rentas Por favor compruebe en la licencia del mddulo
Usuarios privados st estd permitido procesar andlisis remotos.

Usuarios a ignorar

Mick Marne: Deep Fritz 13

Autor: Frans Morsch

Descripciom: Deep Fritz 13 by Frans Morsch
Tamafio hash (MEB]: 1024 =
Web URL: Es necesaria mas experiencia

Nota: por favor tenga en cuenta las posibles limitaciones en las licencias de
usuario de los programas que quiera usar en la nube de mddulos.

Apodo: Escoja el nombre con el que quiere que aparezca el médulo en la
lista de mddulos disponibles en la nube.

Autor: Nombre del desarrollador del modulo de ajedrez.

Descripcion: El suministrador hacer una breve descripcién de su configuracion.
Tamaiio hash: Tamafio de las tablas de transposicion en MB.

Web URL: Direccidon de un sitio web en el que tiene una version de finales

se da mas informacion.

5.11.2 Ordenador

La seccion Ordenador permite al suministrador ajustar la configuracion del sistema que
ofrece. Si no quiere realizar modificaciones, solo tiene que poner una marca en la
casilla Esta mdquina y se tomaran los ajustes que consten en las propiedades del
sistema.
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Madulo
COrdenador

Rentas

Usuarios privados
Usuarios a ignorar

Ordenador

Intel Core2 Quad Q&600

Por defecto
(@) Esta maguina () Cluster Controller
MHz 2359
Boxes 1
CPUs ]
Micleos 4
Hilos 4

La opcidon Cluster Controller es necesaria cuando tiene acceso a un cluster, que es un
grupo de ordenadores en red que actlan como uno solo de cara al exterior. Es un
sistema muy eficiente para llevar a cabo analisis intensivos con mddulos de ajedrez.

Se dispone de los siguientes pardmetros:

Velocidad en MHz
Namero de boxes
Namero de CPUs
Namero de nicleos

Numero de hilos

La velocidad del procesador.

Esto solo es relevante en el caso de clusters.

El nimero de procesadores a usar.

El nimero de nulcleos del procesador.

El nimero de tareas en paralelo permitidas en el proceso.

Los clusters se indican como tales en la columna Ndcleos:
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MiS=  Velocid.. Hilos+Hash Muacleos
12.69 2.00GHz 16 + 2048MB 16/16(2)
0.76 3.08 GHz & + 4096MB
11.38 3.20 GHz &+ 2764MB
0.00 2.29 GHz 4 + 8D0O0OMB
6.87 453 GHz 4 + 4096MB A
21.18 281 GHz 24 + 16384MEB  24/24(4)
1.56 211 GHz 7+ 1024MB 8/8(2)
10.30 401 GHz & + 16384MB &/801)
13.92 3.20 GHz &+ 32762MB 2,/6(1)
11.67 3.20 GHz &+ 16234MB 12(1]
7.64 3.21 GHz 5+ BOOMB 2/6(1]
12.06 347 GHz &+ 8192MB 12011
12.64 361 GHz &+ 9192MB B/12(1)
10.11 3.67 GHz & + 4096MB B/B(1)
18.92 400 GHz 12 + 2048MB 212(1)
11.27 2.29 GHz 4 + 4096MB 478(01)

/6(1)
12(1)

Fali)

T = =]

e

6.37 2.20GHz &+ 4602MB /8(1)
0.00 240 GHz 3+ 1024MB Cluster
10.21 259 GHz &+ 1024MB JB(1)

5.11.3 Rentas

El aporte de mddulos de ajedrez cuesta dinero, por ejemplo debido a la electricidad
usada. El apartado Rentas determina cuanto deben pagar los usuarios al suministrador
del médulo por su uso.

Madulo Rentas

Ordenadar

Rentas

Usuarios privados

Usuarios a ignorar
Precio de reserva 0 A0 | Ducados
Minirmo por minuto 0 0 | Ducados/min
Precic de confianza (sin pujas) 0 .20 | Ducados/min
Tiernpo maximo por precic fijo [min] 60 =

El precio de reserva se carga cuando se usa un moddulo. Es posible dejar su valor en
cero.

El minimo por minuto es el precio mas bajo por el que el usuario puede acceder al
mddulo. Otros usuarios pueden ofrecer cantidades mas altas que ésta en cualquier
momento.

El precio de confianza (precio fijo) es una tarifa mas alta en la que no se permiten
sobrepujas. Otros usuarios no pueden hacerse con el control del mddulo ofreciendo
mas ducados. Los usuarios estaran dispuestos a pagar el precio fijo de confianza
cuando haya una alta demanda del médulo en el servidor de médulos en la nube.
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Véase también:

-> Sistema de pujas...

-> Suministradores de mddulos en la nube...

5.11.4 Usuarios privados

En este apartado puede designar a los usuarios a los que permitird tomar parte en sus
analisis privados.

Médulo Usuarios privados

Ordenador

Rentas Ben

Usuarios privados Pitters

Usuarios a ignorar

Aradir

Retirar

[1Solo los usuarios privados pueden ver este madulo

Marque la casilla Solo los usuarios privados pueden ver este mddulo si quiere que sdlo
los usuarios del listado puedan ver el modulo en la lista de mddulos de la nube.

Si un mddulo solo esta disponible para uso privado en el listado se muestra en color
azul y subrayado.

5.11.5 Usuarios a ignhorar

Es posible prohibir el acceso un médulo a determinados usuarios. El mddulo resulta
invisible para esos usuarios.

Una vez elaborada la lista de usuarios a ignorar, hay que activarla poniendo una marca
en Activar lista de ignorados.
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[ Activar lista de ignorados

5.12 Dialogo de puja

Tras hacer doble clic en un mddulo en la ventana de mddulos de la nube aparece un
didlogo para pujar.

ducats

El modulo estd disponible. Puede usarlo al precio actual o
protegerse de pujas con €l precio de confianza.

Precio actual: 0,05 Ducados/min
Precio de confianza: 0,30 Ducados/min
Precio de reserva: 0,00 Ducados
Sus limites:
Frecio maximo: 0 .05 | Ducados/min
Presupuesto (Ducados): 50 =

Fijar precic de confianza

En este didlogo se muestra el estado del médulo. En este caso se muestra que el
modulo esta disponible al precio actual.

Precio actual Precio que el usuario debe pagar para usar el modulo.
Precio de confianza Precio que permite blindarse contra sobrepujas.
Precio de reserva Tasa fija por usar el médulo.

En el precio maximo el usuario puede aceptar a pagar una tarifa mayor por usar el
modulo. Si hay una puja contra él, el precio sube automaticamente, de la misma forma
que en las subastas en Ebay. Entonces al usuario se le cobra el precio mas alto a
partir del minuto siguiente. Si el otro usuario retira su puja, por ejemplo
desconectandose del servidor, el precio poco a poco cae al valor antiguo.

Si la puja superase precio maximo el usuario recibe un aviso y debe reaccionar
inmediatamente. Si no lo hace el médulo se desconecta al cabo de 20 segundos.

Nota: en el panel de charla se informa de los resultados de las pujas.

Véase también:
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5.13

5.14

-> Sistema de pujas...

-> Mddulos en la nube publicos...

Ducados_2

Los ducados son la unidad de intercambio en el servidor Playchess. Puede adquirir
ducados en la tienda de ChessBase o conectadose a Playchess.com.

Un ducado vale unos 8,6 céntimos, 11.6 ducados son igual a un euro (mas 0 menos un
dolar). La conversion incluye el impuesto sobre el valor anadido exigido por la
legislacion alemana.

Escalafon de suministradores

Escalafan de
suministradores

En la ventana principal del servidor de la nube de modulos se puede abrir un escalafén
basado la experiencia de los usuarios. La puntuacién esta en funcién del tiempo de uso
del mddulo, del nimero de usuarios diferentes, del nUmero de valoraciones positivas y

de los ducados que ha ganado.

Escalafon de suministradores

#  Usuario Experience
2 imtkain 832.72
3 AR 224 63
4 Rechenschieber 172.16
2 AKu1GM 110.40
& DrRobert 80.38
T Aku2GM 74.00
& JoseMariBernad 70.99
9 zdavidi3 65.31
10 mollari 6410
11 caturi23 com 62.60
12 Schon gewonnen 61.74
13 CoffeeOne 57.07
14 Heikoschach 53.78
15 Werewolf 5219
16 Greek\Warrior 80.57
17 darkraider 50.20
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